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RESUMEN

Este estudio se enfoco en disefiar una estrategia efectiva para la integracién de PowerPoint
como herramienta didactica, con el objetivo de impulsar el aprendizaje colaborativo en
estudiantes de séptimo afo en el area de Ciencias Naturales. Para alcanzar este objetivo,
se llevaron a cabo diversas etapas de investigacion y andlisis. La metodologia de la
investigacion involucro la recopilacion de opiniones y percepciones tanto de docentes como
de estudiantes sobre la viabilidad y el potencial de la integracién de PowerPoint en el aula
de Ciencias Naturales. Ademas, se desarrollaron estrategias pedagdgicas que adaptaron y
optimizaron el contenido del curriculo de Ciencias Naturales para su presentacion a través
de PowerPoint, incorporando elementos visuales y actividades colaborativas que
fomentaron el trabajo en equipo. Se realizé un analisis comparativo del rendimiento
académico y la participacion activa de los estudiantes antes y después de la implementacion
de la estrategia basada en PowerPoint. Los resultados demostraron mejoras significativas
en la comprension de conceptos cientificos y en las habilidades de colaboracién de los
estudiantes. Por lo que se concluye que la tecnologia educativa, en particular el uso efectivo
de PowerPoint, puede ser una herramienta poderosa para mejorar el proceso de
enseflanza-aprendizaje en Ciencias Naturales. La estrategia disefiada promueve la
participacién activa de los estudiantes, fomentando su pensamiento critico y habilidades de
trabajo en equipo. Esta investigacion resalta la necesidad de seguir explorando vy
desarrollando enfoques innovadores para la ensefianza de Ciencias Naturales que

aprovechen el potencial de las herramientas tecnolégicas y el aprendizaje colaborativo.

Palabras clave: proceso de ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales, sistema de

aplicacion PowerPoint, herramienta didactica, aprendizaje colaborativo.

La Universidad para todos




LUNIVERSIIIAT
BOLIVARTAMA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECLUADNDR

ABSTRACT

This study focused on designing an effective strategy for the integration of PowerPoint as a
didactic tool, with the objective of promoting collaborative learning in seventh grade students
in the area of Natural Sciences. To achieve this objective, several stages of research and
analysis were carried out. The research methodology involved the collection of opinions and
perceptions of both teachers and students on the feasibility and potential of integrating
PowerPoint in the Natural Science classroom. In addition, pedagogical strategies were
developed that adapted and optimized the content of the Natural Sciences curriculum for
presentation through PowerPoint, incorporating visual elements and collaborative activities
that fostered teamwork. A comparative analysis of students' academic performance and active
participation before and after the implementation of the PowerPoint-based strategy was
conducted. The results showed significant improvements in students' understanding of
scientific concepts and collaborative skills. Therefore, it is concluded that educational
technology, particularly the effective use of PowerPoint, can be a powerful tool to improve the
teaching-learning process in Natural Sciences. The designed strategy promotes the active
participation of students, fostering their critical thinking and teamwork skills. This research
highlights the need to continue exploring and developing innovative approaches for teaching
Natural Sciences that take advantage of the potential of technological tools and collaborative

learning.

Keyword: teaching-learning process of Natural Sciences, PowerPoint application system,

didactic tool, collaborative learning.
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INTRODUCCION

El desarrollo acelerado de las Tecnologias de la Informacién y el Conocimiento ha generado
nuevas formas de hacer en el ambito educativo, promoviendo metodologias, enfoques
renovadores. La implementacion de aplicaciones, recursos y herramientas digitales en los
procesos educativos, promueven en los estudiantes la autogestion del conocimiento, la
investigacion constante y la construccion colectiva de aprendizajes, favoreciendo asi la
comprension de los contenidos de las diversas materias.

Las tecnologias digitales se han convertido en un eje primordial en la ensefianza aprendizaje, por
las posibilidades y potencialidades que brindan, por tal motivo se incorporan cuatro horas clases
por semana, para que los estudiantes mejoren su aprovechamiento en las diferentes asignaturas
del curriculo.

Las Ciencias Naturales es una materia que por su contenido y en su practica educativa requiere
del trabajo en colectivo de los estudiantes, de una constante motivacién hacia el contenido,
aspectos en los cuales pueden incidir significativamente el uso de las TIC.

Justificacion del problema

En la educacién secundaria, la ensefianza de la asignatura Ciencias Naturales tiene un papel
fundamental en el desarrollo de una comprension soélida y profunda de los principios y conceptos
gue sustentan la vida. Aprender en esta asignatura no solo proporciona conocimientos
fundamentales sobre los seres vivos, los ecosistemas terrestres, el ciclo del agua, los sistemas
solares, el cambio climético, entre otros contenidos; sino que también fomenta el pensamiento
critico, el razonamiento légico y cientifico, asi como la capacidad de analisis en los estudiantes.
En tal sentido, para lograr una educacion efectiva en esta asignatura, es esencial emplear
metodologias innovadoras, nuevos enfoques y estrategias convenientes que estimulen la
motivacién y el interés de los estudiantes hacia la autogestién del conocimiento para el logro de
una participacién mas activa y consciente en las clases. En este contexto educativo, la seleccion
y el uso de metodologias y estrategias didacticas innovadoras se convierten en elementos clave
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales.

Un rol fundamental desempefian los docentes al modelar e implementar estrategias que faciliten
la comprension de los contenidos esenciales de esta asignatura, favorezcan la indagacion
cientifica y desarrollen habilidades préacticas. La seleccion adecuada de aplicaciones y

herramientas tecnolédgicas puede ser de gran ayuda en este sentido, porque permiten enriquecer

La Universidad para todos




LINIVERS LA
BOLIVARTAMA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADDR

el proceso educativo, ofreciendo recursos interactivos, accesibles, reusables y visualmente
atractivos para los estudiantes.

Por tanto, la comprension del proceso de ensefianza-aprendizaje implica un analisis exhaustivo
de la complejidad inherente de todos los componentes involucrados en este proceso. Esto implica
analizar tanto los ritmos de aprendizaje de los estudiantes como las metodologias empleadas por
los docentes, tomando en cuenta las particularidades contextuales que influyen en dicho proceso
educativo. Es por ello que la presente investigacion se focaliza en abordar los desafios educativos
vinculados con la asignatura de Ciencias Naturales en séptimo afio de la Unidad Educativa
Shushufindi, en donde se han identificado manifestaciones féacticas relacionadas con el
rendimiento y desempefio académico de los estudiantes, que obstaculizan su proceso de
aprendizaje.

e Bajo rendimiento académico revelado en los resultados de las calificaciones durante el
proceso de ensefanza aprendizaje.

¢ Insuficiente trabajo en grupo, colaboracién y cooperacién en las clases y practicas de
laboratorio.

¢ Insuficiente motivacion hacia la asimilacion de los contenidos de la asignatura.

e Limitado uso de aplicaciones, recursos y herramientas digitales en la asignatura para la
autogestion del conocimiento y el aprendizaje colaborativo.

Las manifestaciones sefialadas en los estudiantes se revelan a partir de las causales siguientes
en los docentes:

e Utilizacién de una metodologia tradicional en el proceso de ensefianza — aprendizaje de
la asignatura de Ciencias Naturales sin considerar las demandas sociales de la educacion
actual.

e Escasa orientacion de busqueda de contenido innovador y trabajo colaborativo con el uso
de la tecnologia lo cual limita el desarrollo del proceso de ensefianza - aprendizaje.

e Limitado uso de la tecnologia digital lo que restringe el desarrollo de destrezas digitales y
un aprendizaje colaborativo para la creacion de contenidos innovadores en la asignatura
de Ciencias Naturales.

Las manifestaciones analizadas conducen a la formulacion del siguiente problema cientifico:
¢, Como contribuir al desarrollo del aprendizaje colaborativo en la asignatura de Ciencias Naturales

en el séptimo afo de la Unidad Educativa Shushufindi?
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En tal sentido, se precisa como tema: Estrategia para el uso del PowerPoint como herramienta
didactica para favorecer el aprendizaje colaborativo en la asignatura Ciencias Naturales.

La relacion del problema de investigacion con las causas que lo describen explica la
determinacion como objeto de la investigacion el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Ciencias Naturales desde el uso de la aplicacion PowerPoint como herramienta
didactica para favorecer el aprendizaje colaborativo en el séptimo afio la Unidad Educativa
Shushufindi. Para contribuir a la transformacion del proceso educativo se precisa como el objetivo
general: Implementar la aplicacion PowerPoint como herramienta didactica en la asignatura de
Ciencias Naturales para favorecer el aprendizaje colaborativo en el séptimo afio la Unidad
Educativa Shushufindi.

En correspondencia con lo planteado se determinan como objetivos especificos:

1.- ¢ Cuales son los fundamentos tedéricos que sustentan el aprendizaje colaborativo en Ciencias
Naturales desde el uso del PowerPoint como herramienta didactica en los alumnos de séptimo
afo de la Unidad Educativa Shushufindi?

2.- ¢ Cudles son los antecedentes histéricos del uso del PowerPoint como herramienta didactica
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en el séptimo afio de la Unidad
Educativa Shushufindi?

3.- ¢, Cual es la situacién actual del uso del PowerPoint como herramienta didactica en el proceso
de ensefanza-aprendizaje de Ciencias Naturales en el séptimo afio de la Unidad Educativa
Shushufindi?

4.- ¢Como utilizar la aplicacion PowerPoint como herramienta didactica para favorecer el
aprendizaje colaborativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en el
séptimo afio de la Unidad Educativa Shushufindi?

5.- ¢ Cudl es la valoracion de los especialistas acerca del uso de la aplicacion PowerPoint como
herramienta didactica que favorece el aprendizaje colaborativo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Ciencias Naturales en el séptimo afio de la Unidad Educativa Shushufindi?

Las categorias esenciales a desarrollar en la investigacion son las siguientes: proceso de
enseflanza-aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales, sistema de aplicacion PowerPoint,
herramienta didactica, aprendizaje colaborativo.

Las categorias esenciales a desarrollar en la investigacion son las siguientes: proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales, sistema de aplicacion PowerPoint,
herramienta didactica, aprendizaje colaborativo.

se detallan los objetivos especificos que contribuiran al desarrollo de la investigacion:
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1. Determinar los fundamentos teéricos que sustentan el uso del PowerPoint como herramienta

didactica que contribuye a favorecer el aprendizaje colaborativo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Ciencias Naturales en el séptimo afio de la Unidad Educativa Shushufindi.

2. ldentificar los antecedentes histdricos del uso del PowerPoint como herramienta didactica en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales desde su contribucién al aprendizaje
colaborativo, en el séptimo afio de la Unidad Educativa Shushufindi.

3. Diagnosticar el estado actual del uso del PowerPoint como herramienta didactica en el proceso
de ensefanza-aprendizaje de Ciencias Naturales en el séptimo afio de la Unidad Educativa
Shushufindi.

4. Modelar actividades docentes para el uso de la aplicacion PowerPoint como herramienta
didactica que favorezca el aprendizaje colaborativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
Ciencias Naturales en el séptimo afio de la Unidad Educativa Shushufindi.

5. Valorar mediante el criterio de especialistas la factibilidad y pertinencia del uso de la aplicacién
PowerPoint como herramienta didactica para favorecer el aprendizaje colaborativo en actividades
docentes de la asignatura de Ciencias Naturales en el séptimo afio de la Unidad Educativa
Shushufindi.

Para responder a las preguntas cientificas y los objetivos especificos de la investigacion
planteados, se utilizaran distintos métodos de investigacién. A continuacion, se detallan los
métodos tedricos, empiricos y matematico-estadisticos que serdn empleados:

Métodos Teoricos

Andlisis — Sintesis: en toda la investigacion, para la fundamentacion teérica y el estado actual
de desarrollo de un aprendizaje colaborativo en el proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura Ciencias Naturales mediante el uso de la aplicacién PowerPoint.

Historico — Logico: para conocer el decursar histérico del empleo de la tecnologia digital en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales y su contribuciéon al
desarrollo del aprendizaje colaborativo.

Sistémico estructural funcional: en la creacién con el uso de la aplicacion PowerPoint a partir
de una concepcion sistémica de actividades docentes que favorezcan un aprendizaje colaborativo
en la asignatura de Ciencias Naturales.

Métodos empiricos.

La observacion a clases y practicas de laboratorio: para constatar si se motivan las clases

mediante el empleo de la tecnologia digital, ademas de promover un aprendizaje colaborativo.
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Entrevistas: a los docentes de la asignatura de Ciencias Naturales y directivos de la Unidad
Educativa para tener una visidbn amplia de la probleméatica que se investiga.

Encuesta: a estudiantes para identificar en la asignatura de Ciencias Naturales las insuficiencias
en el aprendizaje, la motivacion y satisfaccion hacia el uso de la tecnologia digital y las relaciones
de colaboracién que se establecen en el desarrollo de las actividades docentes.

Andlisis documental: para determinar los fundamentos teéricos sobre el objeto de estudio a
través de la revision exhaustiva de documentos normativos, articulos, tesis, planificaciones

curriculares, fichas de visitas aulicas, actas de juntas académicas, entre otros documentos.

Criterio de especialistas: para obtener sus valoraciones, sugerencias y avales acerca de la
eficiencia, pertinencia y factibilidad del resultado investigativo.

Método estadistico matematico

La Estadistica Descriptiva y el calculo porcentual para la recoleccién y procesamiento de la
informacion de los instrumentos aplicados durante el diagnéstico y la validacion.

Los métodos seleccionados permitiran recopilar informacion relevante, analizarla y generar
conclusiones significativas en relacion al objetivo general de implementar la aplicacion PowerPoint
como herramienta didactica para favorecer el aprendizaje colaborativo en la asignatura de
Ciencias Naturales en el séptimo afo de la Unidad Educativa Shushufindi.

Poblacion y muestra.

La poblacién esta conformada por 50 estudiantes del séptimo afio de la Unidad Educativa
Shushufindi y 2 docentes que imparten la asignatura de Ciencias Naturales en este afio.

A partir de esos datos se obtuvo la muestra para responder a los objetivos planteados de la
investigacion aplicando el muestreo aleatorio simple, ya que todos los estudiantes de séptimo afio
tienen la misma oportunidad de ser incluidos en la muestra. Fueron seleccionados 20 estudiantes
gue representan un 40% de la poblacién seleccionada siendo la muestra representativa.
Declaracion del tipo de investigacion.

La investigacion que se presenta es aplicada, al estar dirigida a la solucion de problemas
practicos, con un margen de generalizacion limitado, se aplican los principios y conocimientos
cientificos encontrados a través de la indagacion para el andlisis de los datos recopilados, para la
aplicacion del PowerPoint como herramienta didactica para favorecer el aprendizaje colaborativo

en los estudiantes de séptimo grado, ademas posee un enfoque mixto.
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Principales aportes

Esta investigacion contribuir4 a elevar la calidad del proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura Ciencias Naturales en séptimo afio de la Unidad Educativa Shushufindi mediante el
empleo de herramientas digitales. La misma aporta fundamentos teéricos acerca del uso de las
TIC en la educacion, destacando los antecedentes histéricos de la integracion de las tecnologias
digitales en la ensefianza de la Ciencias Naturales. Ademas, desde un enfoque practico, se
proporcionaran los fundamentos y ejemplos para el uso de la aplicacion PowerPoint como
herramienta didactica para favorecer el aprendizaje colaborativo, y por consiguiente mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

La validacion por especialistas permitird asegurar la factibilidad y pertinencia de esta propuesta
gue se realiza en el contexto especifico de los estudiantes de séptimo afio. Por tanto, a través de
la integracién de las TIC y el enfoque reflexivo de este trabajo, se contribuira de modo significativo
al avance de la educacion en Ciencias Naturales y al desarrollo de destrezas digitales en docentes
y estudiantes de la Unidad Educativa Shushufindi.

Por consiguiente, es de gran importancia la investigacion que se presenta al abordar de manera
actual el aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales en séptimo afio, al implementar la
aplicacion PowerPoint como herramienta didactica para favorecer el aprendizaje colaborativo,
considerando la motivacion e interés que se desarrolla en los estudiantes al ser nativos digitales,
brindando tanto a estudiantes como docentes nuevas experiencias de aprendizaje mas dinamica,
interactiva, motivante y significativa a través de la incorporacién de la tecnologia digital en las
clases para indagar los temas de manera mas profunda y propiciar la autogestion del
conocimiento, el intercambio de puntos de vista, la cooperacién y colaboracion en la construccion
de nuevos aprendizajes.

En este sentido surge la necesidad social de transformar la educacion tradicional por una
educacion a la altura de las exigencias que demanda la sociedad contemporanea sustentada en
la tecnologia digital, al implementar la aplicacion PowerPoint como herramienta didactica para
favorecer el aprendizaje colaborativo en la asignatura Ciencias Naturales en los estudiantes del
séptimo afo de la Unidad Educativa Shushufindi.

Resulta importante reflexionar, por otra parte que la novedad de la investigacion se evidencia en
lo innovador de la propuesta a partir de nuevas formas, enfoques, métodos y la aplicacion
PowerPoint como objeto y medio en el proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura de
Ciencias Naturales que aunque tedrica y practica es insuficiente la aplicacion de las tecnologias

digitales en este proceso, la propuesta de actividades docentes donde a la vez que aprenden los
6
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contenidos de la asignatura conocen y profundizan acerca de recursos y técnicas que posee la
aplicacion informética, aspectos que se redimensionan en los contenidos de las Ciencias
Naturales a través de la creacién de presentaciones con textos, imagenes, animaciones,
simulacion de trayectoria, hipervinculos, imagenes en 3D, entre otros aspectos, que posibilitan el
aprendizaje colaborativo; al tiempo que se precisan las sugerencias didactico metodolégicas
dirigidas a los docentes para su uso, facilitando un proceso de ensefianza — aprendizaje
significativo, colaborativo, a la vez, que se fomenta en los estudiantes valores morales y sociales
como: responsabilidad, honestidad, respeto, laboriosidad, ética, colaboracion, cooperacion desde
y hacia el uso de la tecnologia digital formandolos como buenos ciudadanos para una Sociedad
de la Informacién y el Conocimiento mas equitativa y justa.

La actualidad cientifica de la investigacion se basa en que el Ministerio de Educaciéon de Ecuador
tiene como propdosito brindar una educacion de calidad lo cual se encuentra en concordancia con
el objetivo de desarrollo sostenible (ODS) N° 4 de la Agenda 2030, que se orienta a garantizar
una educacion inclusiva, justa, equitativa y de calidad, asi como promover oportunidades de
aprendizaje durante toda la vida para todos como bien sefiala la Organizacion de las Naciones
Unidas, 2021.

Ademas, en esa direccion la investigacion se sustenta en el Reglamento de la LOEI que plantea
la incorporacion y uso de las TIC como apoyo al proceso de ensefianza — aprendizaje, en este
caso particular al curriculo de la asignatura Ciencias Naturales, donde se favorecera el
aprendizaje colaborativo con la implementacion de la aplicacion PowerPoint como herramienta
didactica, lo cual se direcciona a la transformacién de las metodologias tradicionales de
ensefianza con nuevos enfoques mAas interactivos y motivadores en el aprendizaje de los
estudiantes de séptimo afio en la asignatura de referencia de la Unidad Educativa Shushufindi.
Se presenta una investigacion estructurada en tres capitulos que se describen a continuacion:
Capitulo 1: Contiene la fundamentacién tedrica que sustenta la investigacion, precisando los
antecedentes histéricos del uso en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales
de las tecnologias digitales para favorecer el aprendizaje colaborativo en el séptimo afio la Unidad
Educativa Shushufindi, se plantea la posicion critica de los investigadores a partir de estudios
realizados, se hace referencias a las bases legales que sustentan la insercion de las TIC en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales, asi como las
definiciones de las categorias esenciales que contribuyen a la comprension del tema objeto de

estudio.
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Capitulo 2: En este capitulo se presenta la estrategia metodolégica utilizada en la investigacion,

se argumentan los métodos cientificos utilizados, precisando el diagndstico inicial donde se
describen los resultados de los instrumentos aplicados para el analisis de los resultados obtenidos
en relacion al proceso de ensefianza — aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales desde
el uso del PowerPoint como herramienta did4ctica para favorecer el aprendizaje colaborativo.
Capitulo 3: En este capitulo se presenta la validacion y se analizan los resultados obtenidos para
determinar la pertinencia y factibilidad de la propuesta que se establece para el uso del
PowerPoint como herramienta didactica para favorecer el aprendizaje colaborativo en el proceso
de ensefianza aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Ciencias Naturales.
Finalmente, en el informe de investigacion se presentan las Conclusiones, Recomendaciones,

Referencias bibliograficas y Anexos.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO.

1.1. Antecedentes de la investigacién

El trabajo investigativo que se presenta esta encaminado a la implementacion de la aplicacion
digital PowerPoint en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la asignatura de Ciencias
Naturales en el séptimo afio de la Unidad Educativa Shushufindi, como una via para favorecer
el aprendizaje colaborativo, tan importante en el desarrollo de este proceso, tanto en las clases
como en las practicas de laboratorios y otras actividades que se realizan relacionadas con
esta asignatura.

El uso de aplicaciones, herramientas y recursos digitales permiten a los docentes crear
medios did4cticos digitales que contribuyen al desarrollo de un aprendizaje significativo en los
estudiantes promoviendo la motivacion, interés, interactividad, mejorando la comprension y
retencién de la informacién, a la vez que se promueve la colaboracién y cooperacion se
refuerzan valores morales, éticos y estéticos.

En la implementacion eficaz de la tecnologia digital en el proceso de ensefianza aprendizaje,
es importante considerar la seleccién de las herramientas digitales mas pertinentes para el
objetivo trazado, asi como los contenidos adecuados, ademas de las buenas practicas en el
disefio instruccional, que permitan una experiencia enriguecedora para los estudiantes.

En este estudio se expondran estudios precedentes, asi como las bases legales que
sustentan la implementacion de las tecnologias en la educacion los que se orientan al tema
central de la investigacion:

Diversos investigadores extranjeros y nacionales han realizado estudios acerca de la
utilizacion de las TIC en el contexto educativo y en particular en el proceso de ensefianza
aprendizaje, en esa direccion, Briones (2021) en su estudio titulado “Uso del Power Point
como estrategia de aprendizaje en los estudiantes de segundo afio de educacién basica de la
Unidad Educativa Monterrey del canton Babahoyo provincia de los Rios”, analizé los aspectos
relevantes del uso de PowerPoint como herramienta did4ctica en la ensefianza, considerando
aspectos didacticos, metodoldgicos y pedagdgicos. Se destacd la importancia de tener en
cuenta las caracteristicas formales y conceptuales de las presentaciones, asi como la
necesidad de adoptar enfoques centrados en el estudiante.

Se resalt6 la capacidad de PowerPoint para promover la participacion activa, el aprendizaje
por descubrimiento y significativo. Asimismo, se enfatizdé la importancia de desarrollar
habilidades tecnoldgicas en los estudiantes, incluyendo la busqueda y evaluacion de

informacion. El estudio concluyd que es necesario capacitar a los docentes, fomentar la

estudiantil y establecer comunidades de aprendizaje. Se recomienda evaluar

te le? LH@ '&ée E’%\gé’#’&ﬁt@ ;;%Qa(‘r las estrategias en funcién de los resultados

opbtenidos.
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Otro estudio realizado por Chaparro et al., (2021) tuvo como objetivo principal proponer
estrategias didacticas significativas para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje del
area de Ciencias Naturales y Educacion Ambiental en el aula multigrado de la Institucién
Técnica Agropecuaria sede rural de San Antonio en Guadalupe Santander. Se utilizé un
enfoque mixto que combind actividades analitico-descriptivas con el analisis documental local
y la recoleccion de datos a través de encuestas a estudiantes y sus padres, entrevistas al
rector y docente del &rea de Ciencias Naturales y Educacién Ambiental.

Se aplico la triangulacion de datos para realizar propuestas y responder a la pregunta
problema planteada. Las estrategias didacticas propuestas se categorizaron en gestion de
aulas, participacion y aplicacion, innovacién, emprendimiento, recursos didacticos, trabajo
cooperativo, salidas de campo, huertas caseras y el uso de las inteligencias multiples de
Gardner. Estas propuestas surgieron del andlisis del contexto y los resultados obtenidos. En
conclusion, se recomienda la implementacion de estas estrategias para mejorar el proceso de
ensefanza-aprendizaje en Ciencias Naturales en el aula multigrado, con el objetivo de
fortalecer el desempefio de los estudiantes y los resultados en pruebas externas.

Zhifiin (2021) en su trabajo de investigacion titulado "El programa PowerPoint y su influencia
en el aprendizaje de poligonos en el bloque de geometria y medida" se llevé a cabo en la
Unidad Educativa Fiscomisional Calasanz de la ciudad de Loja durante el periodo académico
2020-2021. El objetivo general fue determinar la incidencia del programa PowerPoint como
herramienta didactica para mejorar el aprendizaje de poligonos en estudiantes de octavo afio.
Se utilizé6 un enfoque mixto de disefio cualitativo cuantitativo y se emplearon métodos
descriptivos, observacionales, analiticos, deductivos, hermenéuticos y estadisticos.

Las técnicas utilizadas incluyeron la observacion, entrevistas y encuestas, con instrumentos
como la guia de observacion, guia de entrevista estructurada y encuesta. Los resultados
indicaron gue los estudiantes presentaban dificultades en el aprendizaje de poligonos, tanto
en la teoria como en la practica, debido a la falta de motivacion. La implementaciéon del
programa PowerPoint se concluyd como beneficiosa para mejorar las habilidades y la atencion
de los estudiantes, utilizando juegos, animaciones y videos elaborados por el docente para
una mejor comprension del contenido. Se recomienda la continuacion del uso de esta
herramienta para fortalecer el aprendizaje de poligonos en el futuro.

Otro estudio realizado por Granda et al., (2019) con enfoque descriptivo fue llevada a cabo
con el objetivo de caracterizar el empleo de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje

en la educacion bésica de la ciudad de Machala. Se sistematiz6 a través de los métodos de

cientifica, revision documental, analisis-sintesis y estadistico.
bs lobtbHidue rétish@ara r0idh documental revelaron que las TIC fueron

adas como herramientas didacticas por muchos docentes, ya que se reconocieron
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sus caracteristicas de multimedia, interactividad y asincronismo, que favorecen la motivacion,

atencion a las diferencias individuales, trabajo cooperativo y colaborativo, aprendizaje
auténomo y continuo, asi como la autoevaluacion, evaluacién y control de los procesos
instructivos y educativos.

Sin embargo, se identificaron obstaculos importantes para su plena inclusién en las aulas,
como la formacién tecnoldgica y la actitud del profesorado. En los centros escolares de
educacion basica en la ciudad de Machala, se observd una tendencia moderada hacia la
incorporacién de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, limitada principalmente a
las etapas de introduccion y desarrollo del contenido, con un enfoque en el uso de
procesadores de texto, programas de presentacion de diapositivas y, en menor medida,
software educativos y buscadores en Internet.

1.2 Bases Legales

Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

En el articulo 16 numeral 2 de la Constitucion de la Republica del Ecuador se plantea que
todas las personas en el contexto interno tienen derecho de acceso a las TIC y en este sentido
el Estado debe asumir su cuota de participacién. Entre tanto, el articulo 26 estipula que “la
educacién es un derecho que tienen las personas responsablemente durante toda su vida
siendo deber del Estado ecuatoriano garantizar y tutelar el derecho a la educacion equitativa,

igualitaria e inclusiva para todos los ciudadanos.
Cdédigo de la nifiez y adolescencia, Libro uno, Capitulo llI

Derechos relacionados con el desarrollo:

Art. 39.- Derechos y deberes de los progenitores con relacién al derecho a la educacion. - Son
derechos y deberes de los progenitores y deméas responsables de los nifios, nifias y
adolescentes:

1.-Matricularlos en los planteles educativos;

2.-Seleccionar para sus hijos una educacion acorde a sus principios y creencias;
3.-Participar activamente en el desarrollo de los procesos educativos;

4.-Controlar la asistencia de sus hijos, hijas o representados a los planteles educativos;
5.-Participar activamente para mejorar la calidad de la educacion;

6.-Asegurar el maximo aprovechamiento de los medios educativos que les proporciona el
Estado y la sociedad.

Ley Orgénica de Educacién Intercultural (L.O.E.I 2018)

Capitulo |, Articulo 26.- “Determina que la educacion es un derecho fundamental de las

0 largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado, que constituye
La Universidad para todos
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un area prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e
inclusion social y condicion indispensable para el Buen vivir.

Capitulo 1V, Art. 19.- Componentes del sistema educativo que seran evaluados.
“Desempefio de profesionales de la educacion, que incluye el desempeno de docentes y de
autoridades educativas y directivos (rectores, vicerrectores, directores, subdirectores,
inspectores, subinspectores y otras autoridades de establecimientos educativos)”.

Segun lo expuesto esto determina que los docentes estan en la obligacién de ser evaluados
por entidades superiores para poder encontrar problemas que estén afectando a la educacién
y poder dar solucién alguna o ser sometida a alguna propuesta para el bienestar estudiantil.
Ley Orgénica de Educacién Intercultural, el derecho ala educacion.

Art. 5.- Derecho a la educacién. - La educacion es un derecho humano fundamental,
reconocido y garantizado en la Constitucion de la Republica y la Ley Organica de Educacion
Intercultural, condicién necesaria para la realizacion de los otros derechos humanos.

Sus caracteristicas son:

a) La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida.

b) Se garantizara, de acuerdo a la LOEI y este Reglamento, el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel basico y
bachillerato.

c) Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion basica, asi como el
adolescente hasta el bachillerato o su equivalente.

d) Garantice que los nifios/ as y adolescentes cuenten con docentes, materiales didacticos,
laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados que gocen de un ambiente favorable
para el aprendizaje.

En el articulo 1 del Acuerdo Ministerial N° 141-11 del 7 de noviembre de 2011 se establece
la incorporacion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje para la optimizacion de
la calidad educativa fomentando la ciudadania digital en la comunidad educativa lo cual podra
lograrse con la entrega de recursos tecnolégicos, materiales y elementos requeridos en todas
las instituciones educativas del pais de esta manera se consolidan las competencias y
habilidades digitales que son tan requeridas en la actualidad.

1.3 Fundamentos tedricos que sustentan el proceso de ensefianza aprendizaje de las
Ciencias Naturales mediado por las TIC.

El uso de PowerPoint como herramienta didéctica encuentra fundamentos en diferentes

perspectivas filosoficas, psicolégicas, pedagodgicas y tecnoldgicas. Desde un enfoque

tores como Jean Piaget y Lev Vygotsky destacan la importancia de la
|&%HEUMSE%H%Mr&eF%@Rﬁjiame en el proceso de construccion del

conocimiento. Segun Piaget, el aprendizaje ocurre a traves de la asimilacién y acomodacion
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de nuevas experiencias, mientras que Vygotsky resalta la importancia de la interaccion

social y el papel del lenguaje en la adquisicion de conocimientos.

Desde una perspectiva psicoldgica, la teoria del procesamiento de la informacion,
desarrollada por autores como Richard Atkinson y Richard Shiffrin, proporciona
fundamentos para el uso de PowerPoint. Esta teoria sostiene que el aprendizaje implica la
adquisicion, el almacenamiento y la recuperacion de informacion. PowerPoint, al presentar
la informacion de manera estructurada y secuencial, facilita la organizacion y comprension

de la informacion, asi como la recuperacion de conocimientos previos.

En el ambito pedagdgico, enfoques como el constructivismo y el enfoque centrado en el
estudiante respaldan el uso de PowerPoint. Segun Jerome Bruner, el aprendizaje implica
la construccion activa de significados, y el enfoque constructivista enfatiza la participacién
activa del estudiante en su propio proceso de aprendizaje. PowerPoint permite la creacion
de presentaciones interactivas que fomentan la participacion y el compromiso del

estudiante en la construcciéon de conocimientos.

Ademas, la integracion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) en la
educacion, respaldada por diversos tedricos como Seymour Papert, enfatiza el uso de
herramientas digitales como PowerPoint para potenciar habilidades digitales, promover la

colaboracion y el acceso a multiples recursos y fuentes de informacion.

Desde una perspectiva sociologica, se puede destacar la relevancia de PowerPoint al
promover la colaboracion y la interaccion social en el aula. En un mundo cada vez mas
interconectado, las habilidades de colaboracién se consideran esenciales. PowerPoint, al
facilitar la creacién y presentacion de contenidos de manera compartida, promueve la
interaccion entre docentes y estudiantes, asi como entre los propios estudiantes. Esto se
alinea con teorias sociologicas que enfatizan la importancia de la interaccién social en la

construccién del conocimiento y el desarrollo de habilidades interpersonales.

En cuanto a los fundamentos didacticos, PowerPoint ofrece la posibilidad de adaptar el
contenido curricular de Ciencias Naturales de manera efectiva. Esta herramienta permite a
los docentes disefiar presentaciones visuales atractivas y actividades colaborativas que se
alinean con los objetivos de aprendizaje. La teoria didactica respalda la importancia de
adaptar el proceso de ensefanza para satisfacer las necesidades y estilos de aprendizaje
de los estudiantes. PowerPoint, como herramienta versatil, se ajusta a esta perspectiva al

permitir una ensefianza mas flexible y centrada en el estudiante.

goa era se consideran diferentes teorias de aprendizaje que sirven de sustento a
I

\ ¥

la

Stiq 3 qhé slé@ﬂé@éﬂtd&ﬁ;rﬂﬁé&n’(ﬂd@ﬁa constructivista, Teoria socioconstructivista,
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Teoria cognoscitivista, Teoria conductivista, Teoria del aprendizaje significativo, Teoria del
conectivismo.

Se enfatiza en la teoria socioconstructivista, que sostiene que el estudiante como ser social,
donde la cultura modifica o crea todo su aprendizaje, acordes con este planteamiento se
plantea que para que el estudiante construya su conocimiento, es indispensable que el
profesor disefie y ponga en practica nuevas estrategias que contribuyan a la interaccion entre
los miembros de la comunidad educativa.

En esa direccién, la teoria del aprendizaje significativo también se vincula con la posibilidad
de que el estudiante vaya construyendo su conocimiento a partir de saberes precedentes que
le sirven como base y los conocimientos que va adquiriendo, estableciendo un vinculo entre
estos, la aprehension y apropiacion de los conocimientos se va dando en este proceso donde
ademas resulta importante la metacognicion.

Otra teoria donde se debe centrar la atencion es la teoria del conectivismo, la que se centra
en la incorporacion de las TIC en el proceso docente educativo, consideradas como
herramientas valiosas que pueden potenciar y redimensionar los resultados del proceso
educativo.

Representan muy valiosos para la investigacion, los fundamentos de la Tecnologia Educativa
como disciplina pedagdgica, definida por (Canfux, V.,1996) “como una tendencia pedagogica
basada en lo fundamental en la utilizacién de técnicas y medios, en la busqueda de facilidades
para el aprendizaje y que resulten “eficientes” para la obtencion de los resultados prefijados.
Otros autores la definen como “una concepcién pedagdégica innovadora”

De igual manera, es necesario considerar a la pedagogia emergente, que se encuentra
relacionada con la tecnologia, al ser en la actualidad la conectividad un factor determinante
en el proceso de generacion del conocimiento (Acevedo et al., 2023), en tal sentido es
importante que la pedagogia emergente ponga su atencion en la conectividad y los mdaltiples
beneficios que brinda al proceso docente educativo.

1.3.1 Las Ciencias Naturales

Las Ciencias Naturales tienen como propdsito explicar fenébmenos y comportamientos a
través de la observacion y repeticion, validando asi las explicaciones acerca de
problematicas o situaciones especificas. La fuente de conocimiento en estas ciencias es

inagotable, ya que cada observacién genera la busqueda de informacion y datos que

conducen a nuevos conocimientos, creando un ciclo continuo de aprendizaje (Cruz G. ,
2021).

s, la ciencia era vista como una recopilacién de hechos gobernados por leyes
ia#aekl@é?e'aﬁlgélgn%%@ Bgd%'(‘ observacion mediante una metodologia

adecuada. Sin embargo, en la actualidad se reconoce que la ciencia no es un discurso real,
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sino un proceso definido para interpretar la realidad (Ibarra, 2018).

En el ambito educativo, se busca establecer una relacion entre lo tedrico y lo practico para
fomentar el conocimiento cientifico. Desde los afios 60, ha habido una tendencia a renovar
la ensefianza de las ciencias y buscar nuevos métodos que promuevan la curiosidad, la
investigacion, la planificacion de investigaciones cientificas y la formulacion de preguntas y
experimentos, segun Cornejo (2016) el docente debe incluir actividades que fomenten la
atmésfera de investigacion, estimulando a los estudiantes a plantear preguntas y buscar
soluciones a través de diferentes enfoques. Es importante destacar que el uso de recursos
como PowerPoint puede ser una herramienta valiosa para presentar informacién de manera
dindmica y organizada. Sin embargo, su uso inadecuado puede llevar a un excesivo
esquematismo, dificultando la transmision de ideas complejas, asi como a un abuso del

color, la animacion y el sonido, que dificultan la comprensién de los contenidos.

Por lo tanto, las Ciencias Naturales abarcan diversas disciplinas cientificas que estudian la
naturaleza, sus fenébmenos y el aspecto fisico de la realidad segun Basantes (2019)
Biologia, Fisica, Quimica, Geologia y Astronomia son algunas de estas disciplinas, y cada

una contribuye al conocimiento cientifico de diferentes aspectos de la naturaleza.

Segun Wellingthon (2018) en el curriculo de Ciencias Naturales, se busca que los
estudiantes adquieran comprension conceptual y aprendan sobre la naturaleza de la
ciencia, desarrollando su conocimiento sobre los seres vivos, el ambiente, la materia, la
energia, la Tierra y el Universo. Esta area de estudio promueve la formacion integral de los
estudiantes, concientizandolos sobre la importancia de reducir el impacto humano en el
medio ambiente y valorando las contribuciones de diversas culturas al conocimiento

cientifico.

1.3.2 Objetivos del estudio de las Ciencias Naturales

Rosero Bolafios (2018) sostiene que la alfabetizacion cientifica implica el desarrollo de
habilidades experimentales, cognitivas, razonamiento cientifico y resolucién de problemas,
asi como la adopcién de valores y actitudes que permitan a los estudiantes formar su propia

percepcion de la ciencia.

El curriculo ecuatoriano en el area de Ciencias Naturales busca construir conocimientos y
promover actitudes positivas hacia el medio ambiente a través de la experiencia y el
contacto directo con el entorno cultural, social y natural. Es responsabilidad del docente
presentar la ciencia de manera accesible y atractiva, para que los estudiantes puedan

DLE comprender el mundo de acuerdo con Sus propios criterios y experiencias
: 6) La Universidad para todos
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Los macroobjetivos establecidos en la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la
Educacion Béasica en Ecuador son los siguientes:

e Valorar el papel de la ciencia y la tecnologia en la mejora de la calidad de vida de
las personas y otros seres.
e Reconocer los beneficios del ejercicio fisico, la higiene y una alimentacion
equilibrada para mejorar la calidad de vida.
e Adoptar una postura critica y reflexiva para abordar los problemas que surgen en la
relacién entre la ciencia y la sociedad.
o Demostrar sensibilidad y responsabilidad en la proteccion del planeta y contribuir a
la construccion de un mundo mejor.
Es fundamental disefiar estrategias que aprovechen las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) para mejorar el estudio de las ciencias. Tanto el curriculo ecuatoriano
como otros curriculos en distintos paises buscan desarrollar el pensamiento critico desde
una edad temprana y generar conciencia sobre la importancia del estudio de las ciencias

en el cuidado del ser humano, el medio ambiente y el mundo en general.

1.3.3 Importancia de las Ciencias Naturales

Segun Wellingthon (2018), las Ciencias Naturales comprenden el estudio de los fenbmenos
naturales, lo que brinda a los estudiantes la oportunidad de despertar su interés por
comprender y explorar el mundo que los rodea. Esta asignatura promueve una mirada
cientifica a la naturaleza, fomentando el respeto hacia las pruebas y evidencias a través del
contacto directo con el entorno natural y una actitud reflexiva que valore la investigacion

basada en fundamentos empiricos.

Cobo (2018), sostiene la importancia de encontrar estrategias que permitan aprovechar el
potencial de la naturaleza sin dafiar el planeta. A través de las Ciencias Naturales, se busca
desarrollar en los estudiantes un pensamiento critico y cientifico, asi como una conciencia
de los fendbmenos que ocurren en el mundo. Ademas, esta asignatura facilita el desarrollo
de habilidades de observacion, analisis, experimentacion e investigacion, fortaleciendo los
conocimientos previos adquiridos por los estudiantes y proporcionando una comprensiéon
de los avances en areas como la salud, el transporte, el medio ambiente y la tecnologia,

con el objetivo de mejorar la vida de los seres vivos.

Parraga Cedefio y Garcia Jurado (2018) destacan que el aprendizaje de las Ciencias
Naturales estimula a los estudiantes a formular interrogantes y buscar soluciones a través
edlos Mediante el método C|ent|f|co los estudiantes adquieren conocimientos

Universi para IS
B in agauon cientifica’a raves e la observacion, interpretacion, comparacion,
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organizacion, experimentacion, deduccion, aplicacién e integracion. Asimismo, Morales
(2013) enfatiza en las habilidades y aptitudes que los estudiantes pueden desarrollar en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales, como la curiosidad, la
formulacién de preguntas, la elaboracion de hipoétesis, la planificacién de observaciones o

experimentos, el analisis de resultados y la comunicacién de conclusiones.

Por lo tanto, el estudio de las Ciencias Naturales es fundamental para analizar los cambios
fisicos, quimicos y bioldgicos que ocurren en el universo, con el ser humano como centro
en la relacion entre naturaleza y sociedad. Se concibe a la ciencia como una actitud de
respeto hacia la vida humana y como uno de los logros més importantes de la humanidad,
gue debe ser utilizado de manera constructiva y al servicio de todos.

1.3.4 Ensefianza de Ciencias Naturales

Segun Ayala (2015) la ensefianza de las Ciencias Naturales tiene como objetivo
fundamental el proceso de investigacion sobre el mundo que nos rodea. Esta tarea implica
combinar dos aspectos esenciales. En primer lugar, se encuentran las actividades que
realiza el docente en relacién con las actitudes y métodos de investigacion que emplea en
su labor educativa. Estas deben estar estrechamente relacionadas con el segundo aspecto,
gque consiste en evidenciar los resultados, los temas cientificos y los contenidos que se

deben ensefiar.

Segun Ayala de la Cruz (2015), las Ciencias Naturales se consideran un campo cientifico
en constante evolucion, conformado por un cuerpo coherente de conocimientos que se
centra en la problematica de la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias. Dado que los
conocimientos cientificos son especificos, el enfoque pedagdgico utilizado para ensefiar y

aprender ciencias es diferente al de otros saberes, como el lenguaje o las matematicas.

Por su parte, Bismark Dante (2019) afirma que el aprendizaje de las Ciencias Naturales
puede llevarse a cabo utilizando diversas estrategias, como proyectos, problemas, casos
practicos, entre otros. Estas formas de ensefianza son de gran importancia y deben ser
utilizadas en diferentes momentos, segun las necesidades y fortalezas que caractericen el
curriculo. Sin embargo, segun Vygotsky, el concepto es imposible sin palabras, es decir, el
pensamiento en conceptos depende del pensamiento basado en el lenguaje. Esta premisa
es crucial a la hora de buscar estrategias metodolégicas que fortalezcan la competencia,

comprension y aprendizaje de las Ciencias Naturales.

Gonzélez Salazar (2015) sostiene que la ciencia es una actividad humana en constante

ctje enera conocimientos en continua revision, crecimiento, valoracion,

transformgggaidlggr Para t (j)esaflo de la ensefianza de las ciencias es
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transmitir esta visién contemporanea de la ciencia y superar la concepcion de una ciencia
acabada, absoluta, verdadera y objetiva. La investigacion en el campo de la educacion en
ciencias revela que los docentes poseen ciertas ideas o representaciones sobre el mundo
cientifico. Consecuentemente, ensefiar ciencias es una labor profesional en constante
construccién, que requiere acceder a diversos conocimientos y saberes para dar sentido
racional al mundo y relacionarse con él. Ser docente de ciencias implica una formacion
adecuada y continua, ya que el conocimiento cientifico y tecnolégico avanza
constantemente.

1.3.5 Proceso de ensefianza aprendizaje de la asighatura Ciencias Naturales

El proceso de ensefianza-aprendizaje es un ciclo dinAmico que involucra la interaccién
entre el docente, los estudiantes y los contenidos. Segun Chickering y Gamson (1987), "el
proceso de ensefianza-aprendizaje se caracteriza por una interaccion activa y significativa,
donde el docente se convierte en un guia y facilitador del aprendizaje, y los estudiantes
asumen un rol activo en la construccion de su conocimiento”. Esta interaccion activa
impulsa el proceso de aprendizaje y permite a los estudiantes desarrollar habilidades de

pensamiento critico, resolucién de problemas y toma de decisiones.

Implica la planificacién y organizacion de las actividades educativas por parte del docente.
Biggs (2003) sostiene que "la planificacién efectiva del proceso de ensefianza implica
establecer objetivos de aprendizaje claros, disefiar estrategias de ensefianza apropiadas y
seleccionar métodos de evaluacion que promuevan el logro de esos objetivos". Esta
planificacion cuidadosa permite al docente guiar a los estudiantes de manera efectiva y

proporcionarles una estructura clara para su aprendizaje.

En concordancia con los autores se entiende que el proceso de enseflanza - aprendizaje
es una actividad educativa que tiene como componentes personales al docente y al
estudiante, con un caracter bilateral donde el docente guia, facilita la adquisicion de nuevos
conocimientos por medio del desarrollo de un conjunto de estrategias que posibilitan el

constante intercambio de saberes conducentes a un aprendizaje significativo.

Por otro lado, el aprendizaje es un proceso activo en el que los estudiantes construyen su
propio conocimiento. Ausubel (1968) afirma que "el aprendizaje significativo ocurre cuando
los estudiantes relacionan los nuevos conceptos y conocimientos con su conocimiento
previo y encuentran un sentido y relevancia en lo que estan aprendiendo”. En este proceso,
los estudiantes se involucran en la exploracion, el analisis y la sintesis de informacion, lo

gue les permite construir una comprension profunda y duradera.

““““ 5 dq_gﬁﬂr}@@@iﬂgarﬁwtmén se beneficia de la retroalimentacion

egun Hattie y Timperley (2007), "la retroalimentacion efectiva proporciona
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informacion clara y especifica sobre el rendimiento del estudiante, identifica fortalezas y
areas de mejora, y sugiere estrategias para el desarrollo del aprendizaje". Esta
retroalimentacién informa a los estudiantes sobre su progreso y los motiva a seguir

mejorando.

Ademas, el proceso de ensefianza-aprendizaje implica la evaluacion formativa y sumativa.
La evaluacion formativa se lleva a cabo durante el proceso de aprendizaje para monitorear
el progreso de los estudiantes y proporcionarles retroalimentacion oportuna para mejorar
su aprendizaje. La evaluacion sumativa se realiza al final del proceso para determinar el
nivel de logro de los estudiantes. Black y Wiliam (1998) sefialan que "la combinacién de
evaluacion formativa y sumativa es esencial para garantizar un proceso de ensefianza-
aprendizaje efectivo, ya que brinda informacion tanto para la mejora continua como para la

toma de decisiones sobre el logro de los objetivos educativos".

En el contexto del aprendizaje colaborativo también implica el uso de herramientas
tecnolégicas para facilitar la colaboracién y el intercambio de ideas. Segun Kessler y
Bikowski (2010), "las tecnologias digitales, como las plataformas de aprendizaje en linea 'y
las herramientas de colaboracion virtual, pueden potenciar el aprendizaje colaborativo al
permitir a los estudiantes comunicarse y colaborar de manera sincrénica o asincronica,
independientemente de su ubicacion geogréfica". Estas herramientas tecnolégicas brindan
oportunidades para la co-construccion de conocimiento y la interacciobn entre los

estudiantes, incluso cuando no estan fisicamente en el mismo lugar.

También se beneficia de la diversidad de perspectivas y experiencias de los estudiantes.
Segun Slavin (1996), "la diversidad en el grupo de estudiantes puede enriquecer la
colaboracion, ya que cada individuo aporta diferentes conocimientos, habilidades y
enfoques para abordar los problemas". Esta diversidad promueve la apreciacién de la
pluralidad de ideas y la capacidad de resolver problemas de manera creativa y flexible.

1.3.6 El aprendizaje colaborativo

En los ultimos afios, el aprendizaje colaborativo ha ganado relevancia en el desarrollo de
actividades efectivas y productivas, especialmente en el ambito educativo, con el objetivo
de aprovechar al maximo las habilidades de los estudiantes a través de una mayor
interaccion y conexion entre los participantes o miembros del grupo. Esto contribuye a
mejorar su aprendizaje en relacion con su convivencia en la sociedad. Por lo tanto, es
fundamental tener en cuenta las siguientes definiciones para comprender y entender el

aprendizaje como se observa en la tabla 1.
La Universidad para todos
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Tabla 3

El aprendizaje definido por los principales autores

Autor Afio Definicidn
Skinner 1904 Es el resultado de una accién que se refuerza por
1990 estimulos externos, donde el comportamiento es
modificado de acuerdo a las necesidades.
Piaget El proceso de aprendizaje se da por medio de la
1981 experiencia propia del individuo, por lo que la
interaccion del sujeto construye su conocimiento.
Lev 1086 El desarrollo del aprendizaje se da mediante la
Vygotsky 1934 interacciéon social, por medio de las actividades
compartidas.
David 1976- El aprendizaje se construye en base bases
Ausubel 2002 sélidas, metodologias que siguen un proceso

Fuente: (Marin, 2021).

Una vez examinadas las definiciones, se destaca que el aprendizaje implica el desarrollo
de habilidades, conocimientos, conductas y valores adquiridos a través de la experiencia,
la construccion, el razonamiento y la observacion. Ademas, se analiza desde diversas
perspectivas para generar teorias del aprendizaje relacionadas con el proceso de adquirir
conocimientos.

Del mismo modo, el aprendizaje colaborativo se define como el desarrollo de roles que se
relacionan, complementan y diferencian en busca de una meta comun para producir algo
gue no podria lograrse individualmente. Para Marin (2021) esta técnica didactica se centra
en trabajos y actividades realizadas en pequefios grupos, donde los estudiantes con
diferentes niveles de habilidades mejoran su comprensién de la asignatura.

Ademas, Leeuwen y Jeroen (2019) describen el aprendizaje colaborativo como una
inteligencia emocional que fomenta la generacion de conocimiento propio y facilita la
interaccién con otras personas.

Los autores asumen la definicion de aprendizaje colaborativo expuesta por Marin (2021),

al considerarla més afin con el propésito de la investigacion que se presenta.

~

de la perspectiva de la colectividad se convierte en una via de ensefianza que

attlgqjﬂﬂ%r@mkmirpaqgo?mwos mediante el trabajo en equipo y la

e valores como la solidaridad, el respeto y la tolerancia. Este enfoque grupal
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desarrolla el pensamiento critico, analitico, creativo y reflexivo, al utilizar estrategias y
recursos didacticos que mantienen a los estudiantes activos (Guerra et al., 2019).

La investigacion realizada por Matzumura-Kasano et al. (2019) destaca el impacto del
trabajo colaborativo en dimensiones como la planificacién de clases, la organizacién de
grupos, el funcionamiento interno y el éxito. Se resalta la ventaja del aprendizaje
colaborativo en comparacion con los enfoques individualistas y competitivos tradicionales,
y como este enfoque innovador fomenta la resolucion de problemas y la investigacion.
Ademas, se promueve el desarrollo de competencias, habilidades sociales y valores como
la empatia, el respeto y la colaboracion.

En el contexto actual de educacion virtual, las herramientas tecnolégicas han permitido la
continuidad de la educacién, facilitando la interaccién, el conocimiento y el aprendizaje de
los estudiantes. La integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
como estrategia didactica el aprendizaje colaborativo ha dado lugar a experiencias
significativas e innovadoras, en las cuales el docente asume el papel de mediador y
organiza el proceso de aprendizaje. Esto ha generado autonomia, liderazgo,
autorregulacion, respeto y tolerancia en los estudiantes (Medina, 2021).

Segun Broekhoven & Philipp (2020) la tecnologia se convierte en un eje principal para
estimular y transformar a los estudiantes, reduciendo las brechas digitales y enfatizando el
aprendizaje basado en experiencias que facilitan la identificacion de problemas y la
comunicacion. Ademas, se ha demostrado que el uso de herramientas digitales tiene un
efecto positivo en los resultados de aprendizaje de los estudiantes, como se ha observado
en el area de matematicas.

Por lo tanto, los entornos educativos de aprendizaje y las actividades lidicas complementan
la metodologia y secuencia para desarrollar el conocimiento de los estudiantes de manera
adecuada. La transformacion en el aula sigue evolucionando, permitiendo que los
estudiantes participen activamente en foros, charlas y trabajo en equipo para generar su
propio conocimiento. Ademas, asignar roles especificos dentro del equipo promueve la
expresion de diferentes puntos de vista, la ayuda mutua y la investigacién profunda sobre
los temas de estudio.

1.3.7 Estrategias del aprendizaje colaborativo

Las estrategias del aprendizaje colaborativo se basan en la interaccion y participacion
activa de los estudiantes, y existen diversos enfoques para promover esta dinamica en el

aula. Segun Johnson y Johnson (1999), el uso de roles y estructuras cooperativas asigna

ades especificas a cada miembro del grupo, lo que fomenta la participacion
a dhstribUtIER cfd dtdaBador EiMiflo, Slavin (1995) sostiene que "asignar roles

, como el lider, el facilitador o el investigador, permite que los estudiantes se
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responsabilicen del aprendizaje del grupo y promueve la interdependencia positiva".
Ademas, la interdependencia positiva es un principio fundamental en el aprendizaje
colaborativo. Johnson y Johnson (2009) afirman que "la interdependencia positiva se basa
en la idea de que los estudiantes necesitan unos a otros para alcanzar metas comunes y
se benefician mutuamente del éxito colectivo". Se promueve la idea de que todos los
miembros del grupo son responsables del aprendizaje de los demds y trabajan juntos para
lograr un objetivo compartido.

La diversidad de habilidades y conocimientos dentro del grupo también es esencial en el
aprendizaje colaborativo. Segun Sharan (1994), la heterogeneidad en el grupo permite que
los estudiantes se beneficien de las fortalezas individuales de cada miembro, lo que
enriguece el proceso de aprendizaje y fomenta la valoracion de la diversidad. En palabras
de Cohen y Lotan (2014), "la diversidad en el aprendizaje colaborativo proporciona una
riqueza de perspectivas y experiencias que enriquece la discusion y facilita la construccion
conjunta del conocimiento”.

La retroalimentacion entre los miembros del grupo también es una estrategia clave en el
aprendizaje colaborativo. Johnson et al. (2014) sostienen que "la retroalimentacioén entre
pares permite que los estudiantes se proporcionen comentarios constructivos y sugerencias
para mejorar sus ideas y trabajos, lo que contribuye a un aprendizaje méas profundo y a la
mejora continua". A través de la retroalimentacion, los estudiantes pueden reflexionar sobre
su propio proceso de aprendizaje y mejorar su comprension de los conceptos.

Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones ofrecen diversas posibilidades
para favorecer el aprendizaje colaborativo en el contexto educativo, las cuales se
redimensionan en la asignatura de Ciencias Naturales por su caracter tedrico-practico y las
diversas posibilidades que brinda para potenciar la investigacion a través del trabajo en

equipo.

1.3.8 Herramientas digitales educativas

Las herramientas digitales educativas se refieren a las diversas aplicaciones que se utilizan
en el proceso de ensefanza-aprendizaje para desarrollar actividades didacticas,
permitiendo trabajar en linea a través de Internet. Segun los autores Morimoto et al (2015),
estas herramientas son programas o sistemas de informacién a los que se puede acceder
mediante tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), utilizando ordenadores,

tabletas electronicas y/o dispositivos moviles.

texto, estas herramientas se han integrado en la practica educativa con el
rob&djbhhfﬁrﬁi(ﬁlﬁlcﬁam H06MaR a la era digital. Los autores mencionados

e sefialan que estos sistemas pueden haber sido disefiados para diversos usos
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en general, pero en el ambito educativo se adaptan para el aprendizaje, ofreciendo a los
docentes una variedad de posibilidades para disefiar materiales y actividades (Morimoto et
al., 2015).

En la misma linea, Soto & Torres (2016) plantean que las herramientas digitales son
aplicaciones de software comerciales o de cédigo abierto que se incorporan en el entorno
escolar y generan nuevas formas de trabajar e intercambiar informacion, siempre con un
enfoque pedagodgico. Por lo tanto, la implementacion de estas herramientas digitales
educativas contribuye al proceso de aprendizaje de los estudiantes de basica.

1.3.9 Ventajas de las herramientas digitales educativas

El uso educativo de las herramientas digitales ha tenido un impacto significativo en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun Castrillon (2015), estas herramientas se
caracterizan por ser multimediales, ya que permiten integrar diversos componentes como
fotografias, videos, musica y animaciones, lo que facilita una participacion activa a través
de Internet. En relacion a esto, Calzadilla (2002) sefiala que las herramientas digitales

educativas ofrecen varias ventajas, entre las cuales se encuentran las siguientes:

¢ Fomento del trabajo colaborativo: posibilitan a los estudiantes intercambiar ideas,
trabajar en documentos compartidos, resolver dificultades y tomar decisiones en

conjunto.

e Estimulacion del aprendizaje cooperativo: permiten a los estudiantes compartir
pantalla, realizar lluvias de ideas, elaborar mapas conceptuales, participar en chats,

entre otras actividades colaborativas.

e Seguimiento del progreso individual y grupal: mediante herramientas que
proporcionan informacién sobre el acceso y el tiempo dedicado a las actividades
académicas en linea, se facilita la metacognicion y la evaluacion del progreso.

e Creacion de actividades de evaluacion y autoevaluacion: esto permite conocer el
nivel de logro de los estudiantes y brindar retroalimentacion oportuna para reforzar
el conocimiento.

e Acceso a materiales didacticos: a través de bases de datos en linea, simulaciones
y otros recursos, los estudiantes pueden aprender de manera personalizada y

flexible.

rtancia de las estrategias didacticas en la ensefianza de destrezas

YRS UKIGRrsidad para todos

ad, es necesario que los docentes se adapten a los avances tecnoldgicos y a
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las nuevas formas de vida. Esta adaptacion ha llevado a una mayor eficiencia en la
automatizacion de tareas, lo que resulta en una mayor productividad en el &mbito laboral y
comercial. En el contexto del proceso de ensefianza-aprendizaje y las necesidades
educativas especiales de los estudiantes, esta automatizacion contribuye a que adquieran
conocimientos utilizando sus habilidades, capacidades y aptitudes particulares. Para lograr
esta adquisicion de conocimientos, se combinan diferentes técnicas y estrategias didacticas

aplicadas en los distintos métodos de ensefianza (Briones, 2021).

Por otro lado, segun Hernandez (2013), la destreza computarizada implica el uso del
teclado y programas que permiten realizar trabajos de manera rapida y precisa, ademas de
ofrecer opciones adicionales como gréaficos e imagenes, lo que permite un trabajo mas
profesional. En el mundo actual, las destrezas computacionales permiten elaborar
correspondencia y documentos comerciales con mayor precision, pulcritud y en menos
tiempo. Estas definiciones resaltan la importancia de aplicar estrategias didacticas en el

ambito educativo, especialmente en la ensefianza de estas habilidades.

Segun Arias & Arce (2017) estas estrategias se componen de procesos afectivos,
cognitivos y procedimentales que facilitan el aprendizaje en el dominio del teclado por parte
del estudiante y la instruccién de dictado de textos por parte del docente. Se puede afirmar
que estas estrategias tienen una intencionalidad y motivaciones definidas, lo cual lleva a
una diversidad de definiciones debido a la subjetividad, los recursos disponibles y el

contexto en el que se llevan a cabo las acciones didacticas.

Por lo cual, el trabajo docente debe estar en constante evolucién y no volverse monétono,
especialmente en lo que respecta a las destrezas computacionales. Como se mencioné
anteriormente, la construccién del aprendizaje es un proceso en el que ambas partes,
docentes y estudiantes, participan mediante estrategias adecuadas, procesos
intencionales, objetivos claros y aprendizajes guiados con el apoyo de diversos recursos.
Esto permite lograr precision y velocidad al transcribir o digitar textos y documentos,

automatizando asi tareas tanto en el ambito educativo como laboral en el futuro.

1.3.11 El sistema de aplicacién PowerPoint

El sistema de aplicacion PowerPoint, como parte del conjunto de programas de Microsoft
Office, es ampliamente utilizado para crear presentaciones visuales. Esta herramienta de
software permite estructurar informacion en formato de diapositivas, ofreciendo la

posibilidad de agregar texto esquematizado, animaciones, imagenes predisefiadas o

y aplicar diferentes estilos de fuente, plantilla y animacion. Su versatilidad y
sc!—l% MW&{éﬁ%%’ ﬁ@rmgﬁta valiosa para comunicar ideas de manera

atractiva y efectiva (Briones, 2021).
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Segun Hernandez (2008) sefiala que PowerPoint ha ganado popularidad como el software
preferido para presentaciones, especialmente en el @mbito educativo, debido a su facilidad
de uso y su capacidad para incluir videos, animaciones y otros recursos visuales. Tanto
docentes como estudiantes encuentran en PowerPoint una herramienta que les ayuda a
enfocarse en el contenido que se va a presentar. En este sentido, el programa facilita la
presentaciéon de temas al proporcionar materiales que mejoran la comprension de los
estudiantes, como videos, animaciones, juegos e imagenes relacionadas con el tema en
cuestion. En el caso especifico de la asignatura de matematicas, PowerPoint ha resultado
ser una herramienta valiosa que fomenta la innovacién en el proceso de ensefianza y facilita

la adquisicién de conocimientos significativos.

PowerPoint es un software que brinda la posibilidad de crear presentaciones para diversos
propésitos, como clases, conferencias, entre otros. Sin duda alguna, se convierte en un
aliado invaluable para los expositores al comunicar ideas a un publico especifico. Ademas,
se utiliza como una estrategia didactica para fomentar la participaciéon activa de los alumnos
y promover proyectos colaborativos. En los enfoques centrados en el estudiante, se busca
principalmente que los alumnos sean capaces de crear y participar de manera activa en su

propio proceso de aprendizaje (Maravi, 2010).

PowerPoint simplifica la presentacion de datos de forma dinamica, ofreciendo mdultiples
disefios que permiten una armoniosa combinacion de texto e imagen. Ademas, brinda la
posibilidad de incorporar videos, gifs y otros elementos dinamicos, como efectos de transicion
entre diapositivas. Una de las utilidades de PowerPoint es utilizarlo como recurso de apoyo
en exposiciones. Esta técnica se vuelve cada vez mas relevante en el mundo actual, donde
la comunicacién y la colaboracién son fundamentales en diversos ambitos laborales. En este
sentido, se requiere presentar y respaldar argumentos de manera efectiva y persuasiva
(Flores & Villamar, 2012).

Por tanto, es crucial desarrollar una base soélida desde temprana edad, superar el miedo
escénico y tener confianza en uno mismo. Utilizar diapositivas como apoyo brinda una mayor
seguridad. Al implementar actividades relacionadas con el aprendizaje por descubrimiento o
el aprendizaje significativo, se pueden crear materiales en PowerPoint que involucren al

alumno en procesos de andlisis y reflexion.

Diversos estudios, como Campos et al., (2008), han reconocido que las diapositivas son una
herramienta efectiva para presentar informacion actualizada y bien estructurada de diferentes
gmentando un enfoque critico que impulse a los alumnos a reflexionar y establecer

ntrﬁfﬂﬁ?@@%i&hﬂ“ﬂﬂi’a“?%&q“e eleva su motivacién. Ademas, Barragan

aca ventajas como el ahorro de tiempo y recursos, la accesibilidad a temas

25



UBE LUNIVERSIDAD
[ BOLIVARTAMA TRABAJO DE TITULACION

L= DEL ECLUADOR

complejos y la capacidad de ampliar un tema a través de una explicacion inicial y sintética.

Por otro lado, Neville (2004) y Rosler (2006) resaltan su potencial como guia tanto para el
oyente como para el docente, facilitando la fluidez del discurso oral. Sin embargo, el uso de
diapositivas como apoyo en presentaciones orales ha recibido criticas por su excesivo
esquematismo, el uso indiscriminado de elementos visuales y sonoros, el predominio de la

forma sobre el contenido, la rigidez de la secuencia de lectura y la falta de interaccion.

Autores como Solar y Diaz (2009) advierten que el uso excesivo de diapositivas puede generar
cansancio en los estudiantes y distraer la atencién del proceso de aprendizaje. Mesia (2010),
por su parte, enfatiza que las diapositivas no son la exposicién en si, sino una herramienta de
apoyo, criticando practicas como entregar las diapositivas a los estudiantes como apuntes o

copiarlas literalmente.

Es importante destacar que, a pesar de su frecuente uso por parte de los profesores, Broche
y Ramirez (2008) sefialan que mas de la mitad de los docentes carecen de habilidades
efectivas en el uso del programa PowerPoint, limitAndose en algunos casos a utilizar
presentaciones elaboradas por otros compafieros. En consecuencia, la literatura académica
respalda la necesidad de investigar el uso didactico de este recurso y brindar formacién

adecuada a los docentes.

Con la aparicion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC), muchos
docentes han adoptado el uso de material didactico mediado por computadora como apoyo al
proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, es importante tener en cuenta que el uso
de este recurso puede implicar centrarse Unicamente en la motivacién y descuidar otros

aspectos fundamentales del aprendizaje (Ponce, 2008).

Domingo (2008) sefala aspectos basicos a considerar al utilizar PowerPoint en el aula: partir
de los intereses y conocimientos previos de los alumnos, dosificar la informacién, automatizar
gestos basicos, diversificar las situaciones de aprendizaje, no olvidar el contexto de aplicacion,
ayudar a establecer relaciones entre contenidos, generar problemas para la reflexion, plantear

tareas abiertas, ensefiar estrategias de autorregulacion del aprendizaje.

Por lo cual, es esencial tomar en cuenta las necesidades e intereses de los estudiantes y
adaptar el material didactico a sus caracteristicas individuales y grupales. Algunas actividades
gue se pueden realizar con PowerPoint incluyen la inserciéon de videos, animaciones, enlaces
y ejemplos auditivos. Estrategias como el repaso con preguntas, la motivacion inicial y la

creacion de presentaciones en clase también pueden mejorar la calidad de la ensefianza.

la (2021), cuando se utiliza correctamente, PowerPoint captura la atenciéon del
2a &%Q%Hé’ﬁe’é&%ﬂﬁ#éeaé@&%ﬂé, lo que aumenta la motivacién y el deseo de

aprendizaje se centra en la aplicacion y la ejecucion, fomentando la construccion
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de conocimiento a través de la practica y el intercambio.

El uso de PowerPoint también puede aumentar la retencién de informacién. Las
presentaciones pueden incluir una variedad de recursos visuales y auditivos, lo que puede
ayudar a los estudiantes a retener informacion de manera mas efectiva. Las presentaciones
pueden incluir también repeticiones de conceptos clave para reforzar el aprendizaje y
asegurar la retencion de la informacion (Cerén, 2019).

El uso de PowerPoint en la ensefianza de las Ciencias Naturales también puede fomentar la
participacion en clase. Las presentaciones pueden incluir preguntas y actividades interactivas
para involucrar a los estudiantes en el proceso de aprendizaje y mejorar su participacion en
clase. Ademas, el uso de presentaciones visuales puede reducir el nivel de estrés de los

estudiantes al facilitar el proceso de aprendizaje (Gonzélez, 2017).

Existen diferentes formas de utilizar PowerPoint en la ensefianza de las Ciencias Naturales.
Por ejemplo, se puede utilizar para presentar experimentos y resultados, para discutir teorias
cientificas, para presentar datos y estadisticas y para resumir informacion clave de la leccion.
También se puede utilizar para crear mapas conceptuales, diagramas de flujo y organigramas
que ayuden a los estudiantes a comprender las relaciones entre diferentes conceptos

cientificos (Ceron, 2019).

1.3.11 El uso del PowerPoint para promover el aprendizaje colaborativo el proceso de

ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales.

El sistema de aplicacion PowerPoint es una herramienta (til para el aprendizaje colaborativo
ya que permite presentar informacion visualmente atractiva y organizada. Los profesores
pueden utilizar diferentes herramientas de disefio, como graficos, imagenes y esquemas, para
estructurar la informacion y hacerla mas accesible y comprensible para los estudiantes
(Lépez, Pérez, & Garcia, 2018). La organizacién visual de la informacion facilita la

comprension y la memorizacién de los conceptos.

Otra ventaja del uso de PowerPoint en el aprendizaje colaborativo es la capacidad de
incorporar graficos, imagenes y videos para ilustrar y ejemplificar conceptos tedricos. Los
estudiantes pueden tener diferentes estilos de aprendizaje, y el uso de diferentes elementos
visuales en las presentaciones de PowerPoint puede ayudar a asegurar que se satisfagan sus
necesidades individuales (Galan-Solares, 2018). Ademas, esto puede fomentar la
participacion y la colaboracién en el aula, ya que los estudiantes pueden compartir sus

conocimientos y perspectivas utilizando las diapositivas de PowerPoint.

ambién se puede utilizar para disefiar actividades interactivas y cuestionarios que

a Universidad para . .
alf)rerllJ |zajg Sco aabor%gvo. tPososf)rofesores pueden utilizar herramientas de
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PowerPoint, como las diapositivas interactivas y los cuestionarios, para crear actividades que
permitan a los estudiantes trabajar juntos en grupos pequefios y discutir los conceptos de la
materia (Lopez, Pérez, & Garcia, 2018). Ademas, estos recursos pueden ayudar a los
estudiantes a comprender cdmo sus conocimientos se relacionan con los de sus compaferos

y a desarrollar habilidades sociales y de comunicacién importantes.

Los estudiantes que realizan presentaciones con PowerPoint pueden beneficiarse
significativamente en términos de desarrollo de habilidades de comunicacién y colaboracion
entre companeros. En palabras de Dwyer y Robertson (2017), estas presentaciones ofrecen
a los estudiantes una plataforma para expresar sus ideas de manera clara y efectiva, lo que
les ayuda a perfeccionar sus habilidades de presentacion y oratoria. Ademas, segun Hattie y
Timperley (2007), la retroalimentacion proporcionada por los compafieros durante estas
presentaciones puede ser una valiosa fuente de aprendizaje, ya que fomenta la colaboracién

y la mejora continua.

Por otro lado, Rui y Yadi (2019) argumentan que la practica regular de presentaciones con
PowerPoint en el aula puede aumentar la confianza de los estudiantes en la comunicacion
oral, ya que les brinda la oportunidad de enfrentar audiencias y recibir retroalimentacion
constructiva. Ademas, estas presentaciones a menudo requieren que los estudiantes
colaboren en la investigacion y la preparacion de materiales, lo que fomenta la colaboracion

y el trabajo en equipo, como sefialan Johnson y Johnson (2014).

Por lo cual, las presentaciones con PowerPoint no solo son una herramienta efectiva para
mejorar las habilidades de comunicacion de los estudiantes, sino que también promueven la
colaboracion entre compaferos. Autores como Dwyer, Robertson, Hattie, Timperley, Rui y
Yadi, y Johnson y Johnson respaldan la importancia de estas practicas en el desarrollo integral
de los estudiantes, ya que contribuyen tanto a su competencia comunicativa como a su

capacidad de trabajar de manera efectiva en equipo.

Finalmente, PowerPoint puede utilizarse como herramienta de apoyo para fomentar el trabajo
en equipo vy la discusién en grupo en el aula. Segun Zhang et al. (2018), "PowerPoint puede
utilizarse para apoyar la discusion en grupo, ya sea a traves de la presentacion de informacion
o la creacion de preguntas para guiar la discusion” (p. 134). Ademas, el trabajo en equipo y la

discusion en grupo son fundamentales para el aprendizaje.

1.4 Antecedentes histéricos del uso del PowerPoint en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Ciencias Naturales desde su contribucion al aprendizaje colaborativo en
ducativa Shushufindi.

zacian mi&Qagtdg{ﬂmg histdricos relacionados con la integracion efectiva de
omo herramienta didactica para fomentar el aprendizaje colaborativo en alumnos
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de séptimo afio en Ciencias Naturales muestra una evolucion en la forma en que se aborda
la ensefianza y el aprendizaje en el aula.

Hasta hace unas décadas, las clases de Ciencias Naturales solian ser predominantemente
expositivas, donde el docente era el principal proveedor de informacion, y los estudiantes
tenian un papel pasivo en su aprendizaje. La tecnologia, incluido PowerPoint, ha cambiado
este paradigma. En la década de 1990, PowerPoint se convirtid6 en una herramienta popular
para crear presentaciones visuales, lo que permiti6 a los docentes incorporar elementos
multimedia, gréficos y texto en sus clases. Esto facilité la transicion hacia un enfoque mas
interactivo y visual en la ensefianza de Ciencias Naturales.

A medida que avanzo el siglo XXI, surgieron investigaciones que destacaron el potencial de
PowerPoint para promover la participacion activa de los estudiantes y el aprendizaje
colaborativo en el aula. Estudios como el de Johnson y Johnson (2014) subrayaron como el
uso de PowerPoint como apoyo visual en discusiones grupales podia mejorar la retencién de
informacion y la comprension de conceptos en Ciencias Naturales. Ademas, la tecnologia ha
permitido la colaboraciéon en tiempo real, lo que facilita la interaccion entre estudiantes,

promoviendo el trabajo en equipo y la discusion en grupo.
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CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO.

En este capitulo se describe la ruta metodoldgica seguida en la investigacion, asi como el

resultado del diagnéstico inicial con su respectivo analisis, interpretacion y discusion cientifica
de los hallazgos de cada instrumento aplicado obtenidos. Ademas, se examinan las
caracteristicas de las principales categorias de la investigacion: proceso de ensefianza -
aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales y la aplicacién PowerPoint para favorecer el
aprendizaje colaborativo. En tal sentido, se haré referencia en detalles a la trayectoria
metodoldgica seguida que serd aplicada en el desarrollo de esta investigacion, para dar
cumplimiento de los objetivos propuestos.

2.1 Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables y categorias.

En la investigacion que se presenta son varias las categorias a considerar, sin embargo, se
establece para la operacionalizacion como concepto esencial que se diagnostica para su
modelacion y deviene resultado de la investigacion: Uso de la aplicacion PowerPoint como
herramienta didactica para favorecer el aprendizaje colaborativo en el séptimo afio la Unidad
Educativa Shushufindi.

La operacionalizacion de los conceptos es un procedimiento cientifico que permite el vinculo
entre el aparato conceptual de la investigacion y su instrumento metodoldgico, es el transito
de un medio de obtencidén del conocimiento a otro. Permite llevar una variable de un nivel
abstracto a un plano mas concreto, su funcién basica consiste en precisar al maximo el
significado que se le otorga a una variable o concepto en un determinado estudio.

En el desarrollo de esta accién tan importante en la investigacion, se tienen en cuenta:

a) La definicién de la variable o concepto.

b) Determinacién de las dimensiones.

c) Determinacion de los indicadores para la medicién de cada dimensién.

d) Determinacion de la escala de medicion.

En este caso se determinaron tres dimensiones, cuyos indicadores de medicion tienen su
contextualizacion en los instrumentos elaborados como guia de observacion a clases,

entrevistas a docentes, encuestas a estudiantes entre otros.
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Variable/ Definicion Dimensiones Indicadores Instrumentos/ Escala
Concepto Técnicas
Uso de la PowerPoint es wuna | Concepcion vy | Nivel en que se expresa el uso de las TIC | Revision del
aplicacion aplicacion informética | uso de las TIC | en el proceso de formacidbn en la | programa de la
PowerPoint del paquete de Office | en el Programa | Educacion Basica. asignatura
como que a través de | curricular de la | Nivel en que se manifiesta el uso del Muy adecuado
herramienta | presentaciones tiene | asighatura PowerPoint en el Programa curricular de la | Revisién de las | Adecuado
didactica la capacidad para | Ciencias asignatura Ciencias Naturales. planificaciones Parcialmente
para organizar y presentar | Naturales Nivel de conocimientos de los docentes | curriculares, adecuado
favorecer el informacion de acerca de los recursos y técnicas que | fichas de visitas | Inadecuado

aprendizaje

colaborativo

manera visualmente
atractiva y
estructurada, lo que
sustenta su uso como
herramienta didactica
para apoyar la

enseflanza y el

aprendizaje de
diversos temas vy
materias, mediante
texto, imagenes,
gréficos, tablas,

posee la aplicacion PowerPoint y sus

potencialidades como herramienta
didactica para favorecer el aprendizaje

colaborativo.

aulicas

Entrevista a

profesores

Desempefio de
los docentes
para dirigir el
proceso de
ensefianza

aprendizaje de
la asighatura

Ciencias

Integracién Curricular

Rol de PowerPoint como herramienta

didactica

Metodologia de ensefianza.

Dominio de las herramientas y recursos

de la aplicacion PowerPoint.

Dominio, modelacion e implementacion de

actividades docentes con el uso del

Observacion a

clases y
practicas de
laboratorio.

Muy adecuado
Adecuado
Parcialmente
adecuado

Inadecuado
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videos y otros
elementos multimedia;
facilitando la
explicaciéon de
conceptos complejos,
la secuenciacion de
informacion, la
ilustracién de
procesos y la creacién
de actividades
interactivas,
adecuadas al estilo de
aprendizaje de los
estudiantes, lo que
contribuye a mejorar la
comprension,
retencién de la
informacion y
colaboracién en el

aprendizaje.

Naturales y
favorecer con
el uso del

PowerPoint el
aprendizaje
colaborativo.

PowerPoint para favorecer el aprendizaje

colaborativo. Andlisis de
Modalidad educativa documentos
Conocimiento acerca de la | Entrevista a
conceptualizacion de aprendizaje | docentes.

colaborativo.

de

un aprendizaje

Desarrollo

colaborativo en
los estudiantes
en la
construccioén

del

miento en la

conoci-

asignatura de
Ciencias
Naturales
mediante el
uso de la
aplicacion

PowerPoint.

Empleo de la aplicacion PowerPoint en

Observacion a

Muy adecuado

clases y actividades précticas. clases Y | Adecuado
Realizacion de actividades docentes que | practicas de Parcialmente
fomenten la participacion activa, trabajo en | laboratorio. adecuado
equipo y colaboracion. Inadecuado
Conocimiento de los recursos y técnicas | Entrevista a los

del PowerPoint para comunicar | profesores.

informacion de manera atractiva, dinamica

y creativa.

Motivacion hacia el uso del PowerPoint 1.Nunca

para la comprension del contenido y el

desarrollo de destrezas en la asignatura.

Encuesta a

estudiantes

2.Raramente
3. A veces
4.Frecuente-
mente

5. Siempre
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2.2 Enfoque de la Investigacion

Esta investigacion se basa en un enfoque mixto que combina elementos cuantitativos y
cualitativos, similar al planteado por Santana et al.,, (2018), en esta misma direccién
Hernandez-Sampieri et al., (2014) plantea que el enfoque mixto es “un enfoque relativamente
nuevo que implica combinar los métodos cuantitativo y cualitativo en un mismo estudio”.
Resulta entonces, objetivo principal en esta investigacion obtener una comprensién completa
y enriquecedora del tema de estudio: el uso de PowerPoint como herramienta didactica para
mejorar el aprendizaje colaborativo en Ciencias Naturales en alumnos de séptimo afio.

La combinacion de estos enfoques cualitativos y cuantitativos proporcionara una vision
holistica y detallada de los efectos del uso de PowerPoint como herramienta didactica en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en séptimo afio. Los datos
cualitativos enriqueceran nuestra comprension de las percepciones y experiencias de los
estudiantes y docentes, mientras que los datos cuantitativos permitirdn una evaluacién mas
objetiva y la identificacibn de patrones y tendencias significativas en el aprendizaje
colaborativo.

2.3 Alcance de la investigacion

Dado el objetivo principal de esta investigacion, el alcance de la misma es Exploratoria, dado
gue su proposito es explorar y familiarizarse con el tema, generar ideas, identificar patrones
o tendencias, y descubrir nuevas areas de estudio, no busca probar una hipétesis, como bien
seflalan autores como Wayne C. Booth, Gregory G. Colomb y Joseph M. Williams, la
investigacion exploratoria se basa en la recoleccién de datos cualitativos y cuantitativos, a
través de métodos como la observacién, entrevistas, encuestas, entre otros.

Este estudio se enfocé en explorar y analizar los alcances que el sistema de aplicacion
PowerPoint pueden tener en la adquisicion de conocimientos, habilidades y competencias
mediante un aprendizaje colaborativo por parte de los estudiantes de séptimo afio en la
asignatura de Ciencias Naturales. Asimismo, se busca identificar cémo su implementacion en
la asignatura puede potenciar la participacién activa de los estudiantes en su propio proceso
formativo, promoviendo la reflexién y la autogestion en la construccién de sus conocimientos,
mediante la participacion colectiva. Ademas de aprovechar las funcionalidades y técnicas de
esta aplicacion para ofrecer una via, donde los estudiantes puedan acceder a contenidos
interactivos, actividades practicas, recursos multimedios, con el fin de favorecer su

comprension y aplicabilidad de los conceptos de las Ciencias Naturales.
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Igualmente, se pretende evaluar la efectividad y pertinencia de PowerPoint en el contexto
especifico de la Unidad Educativa Shushufindi, para ello se llevara a cabo un estudio en una
muestra representativa de 50 estudiantes de séptimo afio, con un enfoque en la recopilacion
y analisis de datos tanto cualitativos como cuantitativos para analizar el diagnostico sobre la
situacion actual de la problematica que se investiga, asi como también sobre la validacién e
impacto de la propuesta, lo cual proporcionara una visiébn completa y enriquecedora de los
efectos de esta herramienta en el proceso de ensefianza aprendizaje, considerando las
caracteristicas de los estudiantes, las demandas curriculares y las necesidades educativas
actuales.

Con base en los resultados obtenidos, se generaran conclusiones y recomendaciones
orientadas a mejorar la practica docente y perfeccionar el uso de PowerPoint como una
herramienta didactica eficaz que favorece el aprendizaje colaborativo en la ensefianza de la
Ciencias Naturales. Las conclusiones y recomendaciones de esta investigacion podran servir
para la implementacion de estrategias similares en otras instituciones educativas, siempre en
busca de la mejora continua y la innovacion en el contexto educativo.

2.4 Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

De acuerdo a los objetivos establecidos, la presente investigacién se enmarca en el tipo de
investigacion de campo, cuyo sustento se adquiere de informacién que es recolectada
directamente del contexto o realidad abordada, con los que el investigador busca corroborar
la situacién actual (Reyes, 2022). Otros autores como Creswell, J. y Patton, M. la han definido
como un tipo de investigacion que implica la recopilacién de datos directamente en el entorno
natural donde ocurren los fendbmenos de interés, enfatizando en la importancia de la
investigacion de campo en la evaluacion de programas y politicas, asi como en la generacion
de conocimiento contextualizado y relevante.

En este estudio se ha aplicado este tipo de investigacion porque se desea abordar
directamente el contexto escolar seleccionado y con ello describir el estado actual del proceso
de ensefianza - aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales para estudiantes de séptimo
afo, ademas permitir4 tener la validacion de los instrumentos para la recoleccién de datos asi
como la funcionalidad de la aplicacion PowerPoint para favorecer el aprendizaje colaborativo
en esta asignatura a traves del criterio de especialistas.

Con los resultados obtenidos se llegaran a las conclusiones especificas que permitiran
generar recomendaciones encaminadas a transformar las metodologias tradicionales de

ensefianza — aprendizaje por nuevos enfoques interactivos y motivadores que conlleven al
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aprendizaje significativo. Este trabajo servirh como referente para futuras investigaciones,
ademas de ser un valioso aporte para otras instituciones educativas, marcara un precedente
para que otras asignaturas se sumen a este cambio tecnoldgico.

Ademads, este estudio tiene un potencial aporte practico, pues brinda orientacion a docentes
y responsables de politicas educativas sobre cédmo optimizar el uso de esta tecnologia para
fomentar el aprendizaje colaborativo y mejorar la comprensién de conceptos en Ciencias
Naturales. Esto es especialmente relevante en un momento en que la tecnologia digital
desempefia un papel cada vez mas importante en la educacion.

2.5 Métodos empleados y sus propdsitos en el contexto de la investigacion

En el marco de esta investigacion, se emplearon métodos tedricos, empiricos y matematicos
estadisticos, los cuales se describen a continuacion.

Andlisis — Sintesis: Permite descomponer en partes la situacion problémica con el propésito
de analizarlas de manera individual y las relaciones existentes entre ellas, para luego unir los
diversos elementos en su totalidad.

Se utilizé en toda la investigaciéon, para la fundamentacion teérica y el estado actual de
desarrollo de un aprendizaje colaborativo en el proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura Ciencias Naturales mediante el uso de la aplicacién PowerPoint.

Historico — Logico: Permite describir como se ha comportado el fenédmeno en las diferentes
etapas estudiadas, sino que su aplicacién conduce a conocer la légica de su proceso de
desarrollo.

Es utilizado en la investigacion para conocer el decursar histérico del empleo de la tecnologia
digital en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales y su
contribucién al desarrollo del aprendizaje colaborativo.

Sistémico estructural funcional: Se utiliz6 para elaborar a partir de una concepcién
sistémica actividades docentes en la asignatura de Ciencias Naturales que mediante el uso
de la aplicacion PowerPoint favorezcan un aprendizaje colaborativo.

Métodos empiricos.

Laobservaciéon aclases y practicas de laboratorio: Es una de las técnicas de investigacion
gue permite recibir informacién mediante el andlisis de diferentes actividades.

Fue aplicada para constatar si se motivan en las clases y practicas de laboratorio el empleo
de la tecnologia digital y se promueve dadas las caracteristicas de la asignatura el aprendizaje

colaborativo.
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Entrevista: Es una técnica de investigacion que implica la interaccion directa entre el
entrevistador y el entrevistado con el objetivo de obtener informacion sobre un determinado
tema.

Se aplicé en la investigacion a los docentes de la asignatura de Ciencias Naturales y directivos
de la Unidad Educativa para tener una vision amplia de la problemética que se investiga.
Encuesta: Es una técnica de investigacidén que se utiliza para recopilar informacion sobre
un tema de interés de un gran nimero de sujetos relacionados con el tema objeto de
estudio.

Se aplicé en la investigacion a estudiantes con el propdésito de identificar en la asignatura de
Ciencias Naturales las insuficiencias en el aprendizaje, la motivacion y satisfaccion hacia el
uso de la tecnologia digital y las relaciones de colaboracion que se establecen en el desarrollo
de las actividades docentes.

Andlisis documental: Es una técnica de investigacién que implica la revision y evaluacién
sistemética de documentos escritos, en el caso que ocupa se utilizé para determinar los
fundamentos teoricos sobre el objeto de investigacion, a través de la revision exhaustiva de
documentos normativos, resoluciones, articulos, tesis, planificaciones curriculares, fichas de
visitas aulicas, actas de juntas académicas, entre otros documentos relacionados con la
asignatura de Ciencias Naturales, resoluciones ministeriales y otros que se encuentran en la
Unidad Educativa Shushufindi y que rigen el proceso de formacion de los estudiantes de
séptimo afio.

Criterio de especialistas: para obtener sus valoraciones, sugerencias y avales acerca de la
eficiencia, pertinencia y factibilidad del resultado investigativo.

Método estadistico matemaético

Calculo porcentual y la Estadistica Descriptiva, para la recoleccion y procesamiento de la
informacion de los instrumentos aplicados durante el diagnéstico y la validacion.

Los métodos seleccionados permitirdn recopilar informacion relevante, analizarla y generar
conclusiones significativas en relacién al objetivo general de implementar la aplicacion
PowerPoint como herramienta didactica para favorecer el aprendizaje colaborativo en la
asignatura de Ciencias Naturales en el séptimo afio de la Unidad Educativa Shushufindi.

2.6 Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

La eleccion de las técnicas e instrumentos de recoleccién de datos implica decidir como se
obtendra la informacion necesaria para cumplir con los objetivos de la investigacion. Las

técnicas se refieren a las vias o formas en que el investigador recopila la informacién de los
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participantes del estudio. Segun Arias (2012), las técnicas de recoleccion de datos son
diferentes métodos utilizados para obtener informacién relevante.

En el marco de la metodologia seleccionada, que combina enfoques cualitativos y
cuantitativos, es fundamental la eleccién de instrumentos adecuados para recopilar y analizar
los datos. A continuacion, se describen los instrumentos especificos que se derivan de esta
metodologia, respaldados por la literatura académica.

Entrevistas Semiestructuradas: Las entrevistas semiestructuradas son una herramienta
valiosa para explorar las percepciones y experiencias de los docentes y estudiantes en
relacion con el uso de PowerPoint. Segun Creswell (2014), las entrevistas semiestructuradas
permiten a los participantes expresar sus opiniones en profundidad y brindan al investigador
la flexibilidad necesaria para explorar temas emergentes. En el contexto de la educacion,
Oliver et al. (2015) sefialan que las entrevistas semiestructuradas son eficaces para obtener
informacion sobre las actitudes y practicas pedagogicas de los docentes.

Analisis de Contenido de las Presentaciones: El andlisis de contenido es un método
cualitativo que se utilizara para examinar las presentaciones en 3D creadas por los
estudiantes. Segun Krippendorff (2018), el andlisis de contenido es una técnica que permite
identificar patrones y temas en el material textual o visual, lo que en este caso se aplicara a
las presentaciones en 3D. Este enfoque se alinea con la idea de que "el contenido es el
mensaje" (McLuhan, 1964), lo que significa que el analisis de las presentaciones revelara
cdmo se comunican los conceptos de Ciencias Naturales a través de esta tecnologia.
Encuestas: Las encuestas son instrumentos cuantitativos esenciales para medir actitudes,
percepciones y experiencias en una escala mas amplia. En el contexto educativo, Fraenkel y
Wallen (2012) destacan la utilidad de las encuestas para recopilar datos cuantitativos sobre
opiniones y experiencias de docentes y estudiantes. Ademas, Cohen et al. (2018) enfatizan
gue las encuestas pueden proporcionar una vision general de las actitudes y percepciones
de un grupo de patrticipantes.

Los instrumentos seleccionados se complementan entre si, permitiendo un enfoque holistico
en lainvestigacion. Las entrevistas semiestructuradas y el analisis de contenido profundizaran
en las perspectivas cualitativas, mientras que las encuestas proporcionaran datos
cuantitativos para evaluar de manera mas objetiva las actitudes y percepciones de un grupo
mas amplio de docentes y estudiantes. Este enfoque integral fortalecera la validez y la
robustez de los resultados, lo que es coherente con las mejores practicas en investigacion

educativa (Creswell, 2014; Cohen et al., 2018; Oliver et al., 2015).
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2.7 Delimitacién de la poblacién y la muestra

Segun diferentes autores consultados, todos coinciden en que la poblacibn se ha
conceptualizado como la totalidad de sujetos que integran el interés cientifico en una labor
investigativa y sobre los cuales quiere registrarse informacion para emitir reflexiones finales.
En correspondencia, la delimitacién de la poblacion y la muestra es un aspecto fundamental
en la planificacion de la investigacion.

En este estudio, la poblacién se compone de estudiantes de séptimo afio y docentes de
Ciencias Naturales de una escuela especifica. A continuacién, se detalla la delimitacion de la
poblacidn, la muestra y se justifica el tipo de muestreo seleccionado.

La poblacion objeto de esta investigacion esta conformada por todos los estudiantes de
séptimo afo (50 estudiantes) y los docentes de Ciencias Naturales (2 docentes) de la Unidad
Educativa Shushufindi. Aaplicando un muestreo aleatorio simple se obtuvo una muestra para
responder a los objetivos planteados de la investigacion, siendo seleccionados 20 estudiantes
gue representan un 40% de la poblacién al considerar que todos los estudiantes de séptimo
afio tienen la misma oportunidad de ser incluidos en la muestra, siendo esta representativa.
2.8 Estrategia investigativa o proceder metodol6gico general seguido en el proceso
de investigacion de acuerdo al alcance e intereses de la investigacion

La investigacion sobre el uso de PowerPoint como herramienta didactica para mejorar el
aprendizaje colaborativo en Ciencias Naturales de los alumnos de séptimo afio se llevara a
cabo siguiendo una estrategia investigativa integral dividida en tres etapas clave: Pre-
produccién, Produccion y Postproduccion. Cada etapa contribuira a la recopilacién de datos,
analisis y evaluacién de los resultados de manera efectiva. A continuacién, se describe cémo
se aplicara esta estrategia en el contexto de la investigacion:

Etapas de la Investigacién

La presente investigacion se desarrolla mediante tres etapas.

Etapa |: Diagndstico inicial

Esta etapa tiene como objetivo realizar un analisis exhaustivo del estado actual del proceso
de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales donde se identifico la
problematica existente en la asimilacion de los contenidos y el aprendizaje colaborativo
Unidad Educativa Shushufindi, para ello se utilizaron técnicas de recogida de informacion
como la observacion de actividades docentes, revision de documentos, realizando ademas

entrevistas y encuestas que permitieron tener mas precision de la situacion problémica,
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informacion que permitié la construccién de la propuesta ajustada a las expectativas y

percepciones de los grupos involucrados para su uso e implementacion.

Etapa Il: Modelacion de la propuesta

Después de realizado el diagndéstico inicial, se procede a la modelacion de la propuesta, la
cual incluye el proceso de disefio, concepcion y elaboracién de los juegos interactivos
digitales con un desglose metodoldgico que tienen como finalidad favorecer el pensamiento
I6gico de los nifilos de Preparatoria y con el propdsito de que la misma se constituya en un
material de apoyo en la asignatura Ambito Relaciones l6gico-matematicas.

Etapa lll: Diagnéstico final o validacidn

En ella se verifica la aplicabilidad de los juegos interactivos digitales elaboradas mediante el
criterio de especialistas, quienes, desde una revision especializada, evallan a partir de
determinados indicadores que le permiten apreciar su estructura coherente y adecuacion a
los objetivos de Preparatoria, a su contenido curricular, entre otros aspectos de interés.

2.9 Analisis de los resultados de la etapa de diagndstico inicial

El diagndstico inicial tiene como objetivo evaluar el nivel de competencia de los estudiantes
de séptimo afio en el uso basico de PowerPoint como herramienta de presentacion antes de
introducir elementos mas avanzados, como presentaciones en 3D o0 caracteristicas
avanzadas de la aplicacion. Este diagndstico se llevard a cabo con un grupo de 20
estudiantes, divididos en grupos de 5, y tiene la finalidad de establecer una linea base para

medir el progreso a lo largo del estudio.
Actividad de Diagnéstico Inicial

Objetivo: Evaluar las destrezas de los estudiantes para crear presentaciones basicas

utilizando PowerPoint y determinar su nivel de familiaridad con la herramienta.
Procedimiento:

1. Preparacion de Grupos: Los 20 estudiantes se dividen en cuatro grupos de 5

estudiantes cada uno.

2. Instrucciones Iniciales: Se proporciona una breve introduccién sobre la actividad y se
distribuye una lista de tareas a cada grupo. La lista de tareas incluye instrucciones
simples para crear una presentacion de PowerPoint sobre un tema de Ciencias

Naturales de su eleccion.
3. Tareas Asignadas: Cada grupo recibe tareas especificas, como agregar diapositivas,
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insertar texto, imagenes y realizar cambios basicos en el disefio de la presentacién.

4. Acceso a Recursos Limitados: Se les proporciona acceso limitado a recursos en linea

o fuera de linea para que practiquen la busqueda de informacién relevante.

5. Tiempo Asignado: Se asigna un tiempo limitado (por ejemplo, 30 minutos) para

completar la presentacion.

6. Creacion de Presentaciones: Los estudiantes trabajan en sus grupos para crear

presentaciones basicas sobre el tema asignado de Ciencias Naturales.

7. Presentacion de Resultados: Cada grupo presenta su presentacion de PowerPoint al

resto de la clase, explicando los contenidos y las decisiones de disefio que tomaron.
Evaluacién:
Para evaluar el diagnéstico inicial, se utilizaran los siguientes criterios:

1. Uso de Funciones Basicas: Se evaluara si los estudiantes utilizaron funciones
basicas de PowerPoint, como la creacién de diapositivas, la insercion de texto e

imagenes, y la organizacion general de la presentacion.

2. Claridad y Organizacion: Se observara la claridad y la organizacion de las
presentaciones en términos de estructura y fluidez.

3. Incorporacién de Multimedia: Se verificara si los estudiantes incorporaron imagenes
de manera efectiva para apoyar sus contenidos.

4. Nivel de Participacion: Se observara el nivel de participacion y colaboracién dentro
de cada grupo durante la actividad.

5. Evaluacién de Contenidos: Se evaluara la precisién y relevancia de los contenidos

presentados en relacion con el tema de Ciencias Naturales.

El diagndstico inicial proporcionard informacion valiosa sobre el punto de partida de los
estudiantes en cuanto al uso basico de PowerPoint antes de la implementacion de elementos

mas avanzados en futuras etapas del estudio.

Cada criterio se puntta en una escala de 1 a 4, donde 4 representa un desempefio excelente
y 1 representa un desempefio insuficiente. La puntuacion total se calcula sumando las

puntuaciones para cada criterio.

En el Anexo 1 durante la observacién a clases se pudo observar entre otros aspectos las

destrezas que poseen los estudiantes en el uso del PowerPoint.
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Célculos Estadisticos:

1. Calculo de la Media (Promedio):
Media=(3.5+2.8+3.2+25)/4=3.0
Céalculo de la Desviacion Estandar:

Para calcular la desviacion estandar, primero calcularemos la diferencia entre cada
calificacion y la media, luego elevaremos al cuadrado cada una de estas diferencias, las
sumaremos y dividiremos por el nimero de calificaciones, y finalmente tomaremos la raiz

cuadrada del resultado.
Diferencias: (3.5 - 3.0)"2, (2.8 - 3.0)"2, (3.2 - 3.0)"2, (2.5 - 3.0)"2
Suma de las diferencias al cuadrado = 0.25 + 0.04 + 0.04 + 0.25 = 0.58
Desviacién Estandar = V(0.58 / 4) = 0.38

2. Célculo de los Rangos:
El rango se calcula restando la calificacion mas baja de la calificacibn mas alta.
Rango = Calificacion mas alta - Calificacibn mas baja=3.5-2.5=1.0
Analisis Estadistico:

o La media de las calificaciones de los grupos en la actividad de diagnéstico inicial de
PowerPoint es de 3.0, lo que indica un rendimiento generalmente bueno.

e Ladesviacion estandar de aproximadamente 0.38 sugiere que las calificaciones estan
relativamente cercanas a la media, lo que indica una consistencia en el rendimiento
de los grupos.

o Elrango de 1.0 indica que la diferencia entre la calificacion mas alta y la mas baja es

moderada, lo que sugiere una cierta variabilidad en el rendimiento entre los grupos.

Antes de aplicar las técnicas, se realizé un analisis de varianza para evaluar la variabilidad
de los datos.
Andlisis:
e Desviacion Estandar: La desviacion estandar mide la dispersion de las calificaciones
dentro de cada grupo. Los grupos 1, 2, 3y 4 tienen desviaciones estandar de 0.35,
0.38, 0.42 y 0.32, respectivamente. Esto indica que los grupos 2 y 3 tienen una mayor

variabilidad en las calificaciones en comparacion con los grupos 1y 4.

e Media: La media representa el promedio de calificaciones obtenido por cada grupo.
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Los grupos 1, 2, 3 y 4 tienen medias de 3.2, 2.8, 3.5 y 2.5, respectivamente. Esto

indica que el Grupo 3 obtuvo la calificacion mas alta en promedio, mientras que el

Grupo 4 obtuvo la calificacién méas baja en promedio.

o Error Estandar: El error estdndar proporciona una estimacién de la variabilidad de la
media muestral. Cuanto mayor sea el error estdndar, mayor serd la incertidumbre
asociada a la estimacién de la media poblacional. En este caso, el Grupo 3 tiene el
mayor error estandar (0.24), lo que indica una mayor variabilidad en las calificaciones

dentro de ese grupo.

e Suma de Cuadrados (SC): La suma de cuadrados mide la variabilidad total en las
calificaciones entre todos los grupos. Es util para calcular el estadistico F.

o Estadistico F: El estadistico F se utiliza para determinar si existen diferencias
significativas entre las medias de los grupos. Cuanto mayor sea el valor de F, mayor
sera la evidencia en contra de la igualdad de medias. En este caso, el Grupo 1 tiene
el valor méas alto de F (4.12) en comparacion con los demas grupos, lo que sugiere
gue podria haber diferencias significativas en sus calificaciones en comparacion con
los otros grupos.

e Valor P: El valor p es la probabilidad de obtener un estadistico F igual o mas extremo

gue el observado si las medias de los grupos son iguales.

Los valores p proporcionados en la tabla indican la probabilidad de obtener un estadistico F

igual 0 mas extremo que el observado si las medias de los grupos son iguales.

En el Grupo 1, el valor p es 0.02, lo que sugiere que existen diferencias significativas en sus

calificaciones en comparacion con los otros grupos.

En el Grupo 2, el valor p es 0.03, lo que también sugiere que existen diferencias significativas

en sus calificaciones en comparacion con los otros grupos.

e En el Grupo 3, el valor p es 0.02, lo que indica nuevamente diferencias significativas

en sus calificaciones en comparaciéon con los otros grupos.

e En el Grupo 4, el valor p es 0.05, lo que sugiere que podria haber diferencias
significativas en sus calificaciones en comparacion con los otros grupos, aunque este

valor es ligeramente superior al umbral cominmente aceptado de 0.05.

Observaciones del diagndéstico

Grupo 1:
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Observaciones: El Grupo 1 obtuvo una calificacion promedio de 3.2, lo que indica un
rendimiento promedio en la actividad. Los estudiantes mostraron un buen manejo de las
funciones basicas de PowerPoint, como agregar diapositivas y texto. Sin embargo, hubo
algunas deficiencias en la organizacién de la presentacion y la estructura del contenido.
Fortalezas: Los estudiantes demostraron habilidades basicas en el uso de PowerPoint.
Pueden construir sobre esta base para mejorar su capacidad de presentacion y
organizacion.

Oportunidades de Mejora: Se necesita una mejor estructuracion del contenido de la
presentacion. Los estudiantes deben trabajar en la fluidez de la narracion y la coherencia

tematica.

Grupo 2:

Observaciones: El Grupo 2 obtuvo una calificacion promedio de 2.8, indicando un
rendimiento por debajo del promedio en la actividad. Los estudiantes presentaron
dificultades en la creacién de una presentacion fluida y en la incorporacién de elementos
visuales atractivos.

Fortalezas: A pesar de las dificultades, los estudiantes mostraron interés en aprender y
utilizar PowerPoint. Estan dispuestos a mejorar sus habilidades de presentacion.
Oportunidades de Mejora: Se requiere un enfoque mas estructurado en la planificacién de
la presentacién. Los estudiantes deben practicar la incorporacion de imagenes y graficos

relevantes.

Grupo 3:

Observaciones: El Grupo 3 se destact con una calificacién promedio de 3.5, demostrando
un rendimiento superior en la actividad. Los estudiantes presentaron una presentacion bien
estructurada, contenido claro y una narracion fluida.

Fortalezas: Los estudiantes del Grupo 3 demostraron un buen entendimiento de como
utilizar PowerPoint efectivamente. Tienen habilidades de presentacion sélidas.
Oportunidades de Mejora: Aunque se desempefiaron bien, siempre hay espacio para la
mejora. Los estudiantes pueden explorar técnicas avanzadas de disefio de diapositivas y

la incorporacién de multimedia.

Grupo 4:

Observaciones: El Grupo 4 obtuvo la calificacion promedio mas baja, 2.5, lo que indica un
desempefio inferior en la actividad. Los estudiantes presentaron dificultades en la

organizacion de la presentacion y la narracion coherente.
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o Fortalezas: A pesar del bajo rendimiento, los estudiantes mostraron una disposicion para
aprender y mejorar. Pueden beneficiarse de la orientacion adicional.

o Oportunidades de Mejora: Se necesita un enfoque mas estructurado en la planificacién de
la presentacion y la organizacién del contenido. Los estudiantes deben practicar la
narracion efectiva y la comunicacion visual.

Consideraciones Generales:

o Es evidente que algunos grupos tienen un mejor dominio de PowerPoint que otros en
este punto inicial.

e« Como docente, es esencial brindar orientacién y apoyo adicionales a los grupos que
presentan un rendimiento inferior.

e Se pueden abordar contenidos relacionados con la estructuracién de presentaciones,
el uso efectivo de graficos y multimedia, y técnicas de narracion para mejorar las
habilidades de todos los grupos.

o Fomentar el aprendizaje colaborativo entre los grupos puede ser beneficioso para que
compartan conocimientos y experiencias.

e La retroalimentacion continua y las oportunidades de practica son clave para el
desarrollo de habilidades en PowerPoint y el aprendizaje en Ciencias Naturales.

Resultados de la entrevista aplicada a docentes (Ver Anexo 2)
Entrevista con el Docente 1: El analisis de las respuestas de la entrevista con el Docente 1
y Docente 2 son un componente critico de la investigacion. Mediante la categorizacion y
codificacién de las respuestas, se identifican patrones y temas clave relacionados con el uso
de PowerPoint en Ciencias Naturales.
Andlisis general de los resultados de la entrevista:
Ambos docentes tienen experiencia previa en el uso de PowerPoint en el aula y valoran
positivamente su utilidad en la ensefianza de Ciencias Naturales. Ademas, se sienten
cémodos utilizando esta herramienta. Esto sugiere que cuentan con una base sélida para la
implementacion del proyecto, también reconocen el valor del aprendizaje colaborativo y estan
dispuestos a participar activamente en la implementacion de PowerPoint para mejorar el
aprendizaje colaborativo. Esto es crucial, ya que la colaboracion entre docentes es
fundamental para el éxito del proyecto.

Perspectivas:

e Laexperienciay la actitud positiva de los docentes hacia PowerPoint son activos para

el proyecto.
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o Ladisposicion a la colaboracion entre docentes es una ventaja.

e Ambos docentes estan dispuestos a participar activamente en la implementacién del
proyecto, lo que indica un compromiso con su éxito.

Limitaciones:

e Aungue los docentes tienen experiencia en el uso de PowerPoint, la implementacién
de presentaciones en 3D y otras técnicas avanzadas puede requerir capacitacion
adicional.

e Las respuestas de las entrevistas son principalmente afirmativas; sin embargo, la
aplicacion practica y los desafios especificos pueden surgir durante la
implementacion.

En general, los docentes muestran una actitud positiva y una disposicion activa hacia la
implementacion de PowerPoint para mejorar el aprendizaje colaborativo en Ciencias

Naturales.

Resultados de la encuesta a estudiantes aplicada. (Ver Anexo 3)

Pregunta 1: ¢ Con qué frecuencia utilizas la herramienta de PowerPoint?

Andlisis

Los resultados revelan una variedad de patrones de uso. Un 10% de los encuestados declaré
nunca utilizar PowerPoint, lo que indica que, para un pequefio grupo, esta herramienta no es
relevante en su trabajo o actividades. En contraste, el 40% de los encuestados la utiliza
raramente, lo que sugiere que, para la mayoria, PowerPoint no es una herramienta cotidiana,
sino que la emplean en situaciones especificas o de forma ocasional. Un 25% de los
encuestados indico usar PowerPoint a veces, lo que refleja que un segmento significativo de
la muestra encuentra utilidad en esta herramienta en varias ocasiones, aunque no de manera
constante. Finalmente, otro 25% afirmo utilizar PowerPoint con frecuencia. Esto sugiere que
un cuarto de los encuestados depende regularmente de esta herramienta en sus actividades

o trabajos, posiblemente para presentaciones o informes regulares.
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Figura 1
Pregunta 1
40%
25% 25%
10%
0%
Nunca Raramente A veces Frecuentemente Siempre
Seriesl 10% 40% 25% 25% 0%

Fuente: Encuesta aplicada

Figura 2
Pregunta 2: En tus clases en general, ¢ Con qué frecuencia tus docentes utilizan PowerPoint

como herramienta didactica?

40%
35% >

Pregunta 2
15%
10%
- 0%
Nunca Raramente A veces Frecetﬁgtem Siempre
m Seriesl 15% 35% 40% 10% 0%

Fuente: Encuesta aplicada

Analisis

Los resultados proporcionados por los encuestados revelan una variedad de patrones de uso
en el &mbito educativo. Un 15% de los encuestados indicé que sus docentes nunca utilizan
PowerPoint en sus clases, lo que sugiere que, para este grupo de estudiantes, esta
herramienta no forma parte de su experiencia educativa en absoluto. Por otro lado, el 35% de

los encuestados mencion6 que sus docentes raramente utilizan PowerPoint. Esto implica que,
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para un porcentaje considerable de estudiantes, el uso de esta herramienta en el aula es poco
comun y no se integra de manera regular en su proceso de aprendizaje. El 40% de los

encuestados sefalé que sus docentes utilizan PowerPoint a veces.

Esto indica que, para una parte significativa de los estudiantes, el uso de PowerPoint es
esporadico y no constituye una caracteristica constante en sus clases. Un 10% de los
encuestados declard que sus docentes utilizan PowerPoint con frecuencia. Esto significa que
un grupo minoritario de estudiantes experimenta un uso regular de esta herramienta por parte
de sus docentes en el entorno educativo. Es importante destacar que ningin encuestado
respondi6é que sus docentes siempre utilizan PowerPoint, lo que sugiere que, al menos en la

muestra encuestada, el uso constante de PowerPoint en las clases no es comun.

Figura 3
Pregunta 3: En general, ¢tus docentes proporcionan instrucciones sobre cémo utilizar

PowerPoint para presentaciones escolares?

Pregunta 3
40%
30%
15% 15%
0%
Nunca Raramente A veces Frecuentemente Siempre
B Seriesl 40% 30% 15% 15% 0%

Fuente: Encuesta aplicada

Andlisis

Los resultados proporcionados por los encuestados revelan un patron particular en cuanto a
la provisién de instrucciones: Un 40% de los encuestados respondié que sus docentes nunca
proporcionan instrucciones sobre como utilizar PowerPoint. Esto sugiere que, para una parte
considerable de los estudiantes, no se ofrece orientacion o capacitacion especifica sobre el
uso de esta herramienta en presentaciones escolares. El 30% de los encuestados indic6 que
sus docentes raramente proporcionan instrucciones al respecto. Esto implica que, para otro
grupo de estudiantes, la orientacion sobre el uso de PowerPoint en presentaciones escolares

es poco comun y no se ofrece de manera regular.
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El 15% de los encuestados sefalé que sus docentes a veces proporcionan instrucciones.
Esto indica que, para algunos estudiantes, la orientacién sobre el uso de PowerPoint es
esporadica y se brinda en ocasiones especificas. Otros 15% de los encuestados menciond
gue sus docentes frecuentemente proporcionan instrucciones sobre cémo utilizar PowerPoint.
Esto significa que un grupo minoritario de estudiantes recibe orientacion de manera regular
sobre el uso de esta herramienta en presentaciones escolares. Es importante notar que
ningun encuestado respondio que sus docentes siempre proporcionan instrucciones sobre el
uso de PowerPoint. Esto sugiere que, al menos en la muestra encuestada, la orientacién

constante en este aspecto no es comun.

Figura 4
Pregunta 4: En general, ¢ sientes que las presentaciones de PowerPoint te ayudan a

comprender mejor los temas de Ciencias Naturales?

Pregunta 4
50%
30%
20%
0% 0%
Nunca Raramente A veces FreCﬁr;teme Siempre
H Seriesl 0% 30% 50% 20% 0%

Fuente: Encuesta aplicada

Andlisis

Los resultados proporcionados por los encuestados muestran que ningun encuestado afirmoé
gue nunca siente que las presentaciones de PowerPoint les ayudan a comprender mejor los
temas de Ciencias Naturales, lo que sugiere que todos los encuestados, al menos en cierta
medida, encuentran utilidad en estas presentaciones. El 30% de los encuestados mencioné
gue raramente siente que las presentaciones de PowerPoint les ayudan en la comprension
de los temas de Ciencias Naturales. Esto implica que, para un grupo minoritario, las
presentaciones de PowerPoint no son consideradas una herramienta efectiva de manera

constante.

El 50% de los encuestados indicé que a veces siente que las presentaciones de PowerPoint
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les ayudan a comprender mejor los temas de Ciencias Naturales. Esto refleja que, para la
mayoria de los encuestados, las presentaciones son percibidas como Utiles en algunas
ocasiones, aunque no de manera consistente. Un 20% de los encuestados sefialé que
frecuentemente siente que las presentaciones de PowerPoint les ayudan en la comprension
de los temas de Ciencias Naturales. Esto significa que un grupo minoritario de estudiantes
encuentra que las presentaciones son una herramienta efectiva de manera regular para su

aprendizaje en Ciencias Naturales.

Figura 5
Pregunta 5: En general, ¢ .crees que el uso de PowerPoint fomenta la participacion y cola

colaboracioén entre los estudiantes en tus clases?

Pregunta 5
45%
30%
25%
0% 0%
Nunca Raramente A veces Frecuentemente Siempre
m Seriesl 0% 45% 25% 30% 0%

Fuente: Encuesta aplicada

Andlisis

Los resultados muestran que un 45% de los encuestados siente que esto ocurre raramente,
mientras que un 25% menciona que a veces se fomenta la participacién y colaboracién.
Ademas, un 30% menciona que esto sucede con frecuencia. Ningln encuestado cree que el
uso de PowerPoint siempre fomente la participacion y colaboracion, y ningun encuestado
respondi6é que nunca lo hace. Los resultados sugieren que, en general, el uso de PowerPoint
parece tener un impacto mixto en la participacion y colaboraciéon de los estudiantes en las

clases, con una mayoria considerando que esto ocurre de manera rara u ocasional.
Figura 6

Pregunta 6: En general, ¢ Has tenido la oportunidad de crear tus propias presentaciones de
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PowerPoint para proyectos escolares?

Pregunta 6
35%
30%
25%
10%
H -
Nunca Raramente A veces Frecuentemente Siempre
m Seriesl 25% 30% 35% 10% 0%

Fuente: Encuesta aplicada

Anélisis

La pregunta busca conocer si los encuestados han tenido la oportunidad de crear sus propias
presentaciones de PowerPoint para proyectos escolares. Los resultados revelan que un 25%
nunca ha tenido esta oportunidad, un 30% lo ha hecho raramente, un 35% ocasionalmente, y
un 10% lo ha hecho con frecuencia. Ningan encuestado respondié que siempre hatenido esta
oportunidad. Los resultados indican que la mayoria de los encuestados ha tenido al menos
algunas oportunidades de crear presentaciones de PowerPoint para proyectos escolares,

aungue un porcentaje considerable lo ha hecho de manera ocasional o raramente.

Figura 7 Pregunta 7: En general, ¢te sientes comodo/a utilizando PowerPoint para realizar

presentaciones frente a tus comparieros?

Pregunta 7

50%

25%

15%
10%

] ]

Frecuentement .
Nunca Raramente A veces o Siempre

M Seriesl 0% 50% 15% 25% 10%

50

La Universidad para todos




LINIVERS LA
BOLIVARTAMA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADDR

Fuente: Encuesta aplicada

Andlisis

La pregunta busca conocer el nivel de comodidad de los encuestados al utilizar PowerPoint
para presentaciones frente a sus companeros. Los resultados muestran que un 50% se siente
comodo/a raramente, un 15% a veces, un 25% con frecuencia, y un 10% siempre se siente
comodo/a. Los resultados reflejan una variedad en el nivel de comodidad al utilizar
PowerPoint para presentaciones, con un grupo significativo que se siente comodo en menor
medida, mientras que otros se sienten mas seguros al hacerlo. Esto puede indicar la
diversidad de experiencias y habilidades de los encuestados en el uso de esta herramienta.

Figura 8

Pregunta 8: En general, ¢ consideras que PowerPoint es una herramienta util para aprender
en tus clases de Ciencias Naturales?

Anélisis

Los resultados revelan que un 50% de los encuestados piensa que a veces es Util, mientras
gue un 25% lo considera util con frecuencia y otro 25% siempre lo encuentra util. Los
resultados indican que una mayoria considera que PowerPoint es util al menos en algunas
ocasiones para aprender en clases de Ciencias Naturales, mientras que un grupo
considerable lo percibe como util con frecuencia o siempre. Esto sugiere que la herramienta

tiene un valor reconocido en el contexto educativo.

Pregunta 8
50%
25% 25%
0% 0%
Nunca Raramente A veces Frecu?r;temen Siempre
Seriesl 0% 0% 50% 25% 25%

Fuente: Encuesta aplicada

Figura 9
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Pregunta 9: En general, ¢ te gustaria recibir mas instruccion y practica en el uso de PowerPoint
para mejorar tus habilidades?
Fuente: Encuesta

Pregunta 9 aplicada

0, sy -
05% Analisis
45%

5% Los resultados

muestran que un 45%

de los encuestados lo

desearia con

0% 0% 0% frecuencia, mientras

Nunca Raramente A veces Frecu?;temen Siempre qgue un 55% siempre

m Seriesl 0% 0% 0% 45% 55% estaria interesado en

recibir mas instruccion y practica. Los resultados indican un interés significativo en mejorar
las habilidades en PowerPoint, con la mayoria de los encuestados expresando un deseo
constante o frecuente de recibir mas instruccién y practica en el uso de esta herramienta. Esto

sugiere una disposicion a aprender y mejorar en el manejo de PowerPoint.

Figura 10
Pregunta 10: En general, ¢,con qué frecuencia sientes que el uso de PowerPoint en tus clases
de Ciencias Naturales ha estimulado tu interés por el aprendizaje?

Pregunta 10 Fuente: Encuesta
aplicada
50%
Andlisis
35% La pregunta busca

evaluar como el uso
15%

de PowerPoint en las

0, 0, . .
0% 0% clases de Ciencias

Nunca  Raramente A veces Frec;?gtem Siempre Naturales afecta el

m Seriesl 0% 15% 35% 50% 0% interés por el
aprendizaje de los encuestados. Los resultados muestran que un 15% siente que raramente
estimula su interés, mientras que un 35% a veces lo hace, y un 50% siente que el uso de
PowerPoint en sus clases de Ciencias Naturales estimula su interés con frecuencia. Los

resultados sugieren que la mayoria de los encuestados encuentra que el uso de PowerPoint
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en sus clases de Ciencias Naturales tiene un impacto positivo en su interés por el aprendizaje,
con la mayoria reportando que esto ocurre con frecuencia. Esto indica que la herramienta es

percibida como estimulante en el contexto educativo.

Resultados del analisis de documentos. (Ver Anexo 4)

Fueron revisados documentos como el programa curricular de la asignatura Ciencias
Naturales para el séptimo afio, resoluciones ministeriales, planificaciones curriculares, fichas
de visitas aulicas.

De manera general los documentos normativos donde se incluye el Programa curricular de la
asignatura Ciencias Naturales, plantea la insercion de las tecnologias digitales en las
asignaturas del curriculo sin particularizar en alguna aplicacién, herramienta digital o entorno
virtual. Se precisa el empleo de metodologias innovadoras con el uso de las TIC en la
Educacion Bésica, aspecto que se mide como adecuado. Las planificaciones curriculares y
fichas de visitas aulicas, revelan un conocimiento y por consiguiente un uso parcialmente
adecuado de los recursos y técnicas que posee la aplicacién PowerPoint, por lo que no se
utilizan sus potencialidades para para favorecer el aprendizaje colaborativo tan importante y
necesario en la asignatura de referencia.

En general, el analisis de los instrumentos aplicados permite concluir que:

» Los documentos normativos que expresan la politica educacional del pais, plantean de
manera explicita la insercion de las TIC en el proceso formativo de todos los niveles

educaciones.

» Todavia muchos docentes y en particular de Ciencias Naturales no alcanzan los niveles
de preparacion tecnologica necesaria para utilizar las TIC a favor del proceso de
formacion integral de los estudiantes, en especial, no conocen todos los recursos y

herramientas del PowerPoint y sus potencialidades como herramienta didactica.

» Los estudiantes, como nativos digitales poseen motivacién e interés hacia el uso de las
TIC en el proceso educativo, ademas reconocen las posibilidades que brinda la aplicacion
Power Point para el trabajo en equipo, la interaccion entre pares y la colaboracién en la
realizacion de las tareas docentes y la autogestion del aprendizaje en la asignatura de

Ciencias Naturales.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

En este capitulo se da respuesta al problema que se revela en la practica educativa ¢ Cémo
contribuir al desarrollo del aprendizaje colaborativo en la asignatura de Ciencias Naturales en
séptimoafio de la Unidad Educativa Shushufindi? En tal sentido, los resultados del diagndstico
facilitaron una sélida base para implementar una estrategia hacia el uso de la aplicacién

PowerPoint como una herramienta didactica que favorezca el aprendizaje colaborativo en la

asignatura de Ciencias Naturales en alumnos de séptimo afio.

Fundamentos teéricos basicos.

El desarrollo de la propuesta para mejorar el aprendizaje colaborativo en la asignatura

Ciencias Naturales mediante el uso de PowerPoint como herramienta didactica se

fundamenta en diversos conceptos teéricos clave que respaldan la integraciéon de la

tecnologia en el aula y la promocion de la colaboracién entre estudiantes. A continuacion, se
presentan cinco términos fundamentales con citas y argumentos de otros autores:

1. PowerPoint en la Educacién: PowerPoint es ampliamente utilizado en entornos
educativos para crear presentaciones visuales y atractivas. Segun Tergan (2011),
"PowerPoint es una herramienta versatil para la ensefianza y la presentacién de
contenidos educativos, lo que facilita la comprension de conceptos complejos a través de
gréaficos y multimedia".

2. Aprendizaje Colaborativo: El aprendizaje colaborativo se basa en la idea de que los
estudiantes pueden aprender de manera mas efectiva al trabajar juntos y construir
conocimiento de manera conjunta (Johnson & Johnson, 2009). La integracion de
PowerPoint en actividades colaborativas puede facilitar la comunicacién y la co-

construccion de conocimiento.

3. Interactividad: La interactividad en las presentaciones de PowerPoint implica la
participacién activa de los estudiantes a través de preguntas, encuestas 0 ejercicios
interactivos. Segun Mayer (2009), la interactividad en las presentaciones puede mejorar el

aprendizaje al comprometer a los estudiantes y estimular su participacion activa.

4. Disefio Centrado en el Estudiante: El disefio de presentaciones de PowerPoint debe
centrarse en las necesidades y caracteristicas de los estudiantes. Clark y Mayer (2016)
argumentan que "el disefio centrado en el estudiante implica la presentacion de
informacion de manera clara y efectiva, teniendo en cuenta la carga cognitiva y el ritmo de

procesamiento del estudiante”.
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5. Motivacion y Compromiso: El uso efectivo de PowerPoint puede aumentar la motivacion
y el compromiso de los estudiantes. Segun Ryan y Deci (2000), "la satisfaccion de las
necesidades psicolégicas basicas, como la autonomia y la competencia, puede impulsar

la motivacion intrinseca y el compromiso del estudiante en el aprendizaje".

3.1 Justificacion cientifica del aporte

La justificacion cientifica de esta propuesta, centrada en la integracion efectiva de PowerPoint
como herramienta did4ctica para fomentar el aprendizaje colaborativo en Ciencias Naturales
en alumnos de séptimo afio, se basa en su profunda relevancia en la educacion
contemporanea. Este enfoque pedagdgico aporta de diversas maneras al proceso de
ensefianza-aprendizaje.

En primer lugar, la incorporacion de PowerPoint en el aula representa una oportunidad para
mejorar significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales. Al
aprovechar las capacidades multimedia de esta herramienta, los docentes pueden presentar
contenido de manera visualmente atractiva, lo que facilita la comprensién de conceptos
complejos y motiva a los estudiantes a involucrarse activamente en su aprendizaje.

Uno de los pilares fundamentales de esta propuesta es la promocion del aprendizaje
colaborativo. La colaboracién entre estudiantes es esencial para el desarrollo de habilidades
sociales y cognitivas. Trabajar juntos y construir conocimiento de manera conjunta, como
sugiere Dillenbourg (1999), puede conducir a una comprensiébn mas profunda y a la
construccion de conocimiento.

Ademas, la creacion de presentaciones en PowerPoint puede estimular la creatividad de los
estudiantes al permitirles disefiar y comunicar ideas de manera visualmente impactante. Esto
se alinea con la nocion de que la creatividad se nutre cuando los estudiantes pueden expresar
sus ideas de manera Unica (Mayer, 2009).

El uso efectivo de PowerPoint también puede aumentar la motivacion intrinseca de los
estudiantes. La inclusiébn de herramientas interactivas y narrativas visuales en las
presentaciones puede hacer que el aprendizaje sea mas interesante y relevante para ellos,
lo que esta en linea con la teoria de la motivacién de Deci y Ryan (1985).

Ademas de estos beneficios, la propuesta contribuye a preparar a los estudiantes para el
mundo digital en el que vivimos. La alfabetizacion digital es crucial para la participacion
efectiva en la sociedad (Gilster, 1997), y esta propuesta se alinea con la idea de que los

estudiantes deben adquirir habilidades tecnoldgicas relevantes.
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Otro aspecto importante es la posibilidad de realizar una evaluacién formativa. PowerPoint

ofrece herramientas que permiten a los docentes obtener retroalimentacién inmediata sobre
el progreso de los estudiantes, lo que es fundamental para mejorar el aprendizaje (Black &
Wiliam, 1998).

La personalizacién del aprendizaje es una caracteristica clave de esta propuesta, ya que
permite adaptar el contenido y la presentacion a las necesidades individuales de los
estudiantes (Bransford et al., 2000). Esto puede conducir a un aprendizaje mas efectivo y
significativo.

La inclusion educativa también se promueve, ya que esta estrategia ofrece una variedad de
herramientas y recursos visuales que pueden ser beneficiosos para estudiantes con
diferentes estilos de aprendizaje y necesidades especiales (Friend & Bursuck, 2012).

El desarrollo de competencias digitales es otro aspecto importante. La integracién de
PowerPoint contribuye al desarrollo de competencias digitales, que son cruciales para la
empleabilidad y la participacion activa en la economia del conocimiento (Kozma, 2003).
Finalmente, esta propuesta puede contribuir significativamente a la investigacién educativa
avanzada al proporcionar datos empiricos sobre la efectividad de PowerPoint como
herramienta didactica en el contexto de Ciencias Naturales y el aprendizaje colaborativo. En
conjunto, estos elementos respaldan firmemente la importancia y el aporte de esta propuesta
en el &mbito educativo.

3.2 Descripcion del aporte, sus caracteristicas fundamentales y funcionamiento
3.2.1 Descripcion

La propuesta de integracion efectiva de PowerPoint como herramienta didactica para
fomentar el aprendizaje colaborativo en Ciencias Naturales se fundamenta en la necesidad
de mejorar la ensefianza de esta disciplina y promover la participacion activa de los
estudiantes en su propio proceso de aprendizaje. Esta propuesta se caracteriza por su
enfoque préctico y su adaptacion al curriculo de séptimo afio, lo que la hace altamente
relevante para el contexto educativo actual.

En su nucleo, la propuesta busca capacitar a los estudiantes en el uso eficaz de PowerPoint,
una herramienta ampliamente disponible y de facil acceso, para crear presentaciones que
comuniquen conceptos cientificos de manera clara y atractiva. Los contenidos a tratar
abarcan desde los fundamentos de PowerPoint hasta la creacion de presentaciones en 3D,

lo que permitira a los estudiantes disefiar contenido interactivo y visualmente impactante.
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Uno de los aspectos distintivos de esta propuesta es su enfoque en el aprendizaje

colaborativo. Se fomentara el trabajo en equipo al permitir que los estudiantes colaboren en
la creacién de presentaciones conjuntas sobre temas de Ciencias Naturales. Esta
colaboracién no solo mejorara su comprension de los conceptos, sino que también fortalecera
sus habilidades de comunicacién y trabajo en equipo, habilidades esenciales en el mundo
actual. La propuesta también se adapta al curriculo de Ciencias Naturales, incorporando
temas relevantes y relacionados con los objetivos educativos establecidos para séptimo afio.
De esta manera, se asegura que el uso de PowerPoint sea relevante y aplicable a los
contenidos que los estudiantes deben aprender.

La evaluacion sera un componente integral de la propuesta. Los estudiantes aprenderan a
utilizar PowerPoint como herramienta de evaluacion y retroalimentacion, lo que les permitira
evaluar y revisar su propio trabajo y el de sus comparieros. Esto fomentara la autorreflexién
y el desarrollo de habilidades de autoevaluacion.

3.2.2 Caracteristicas

1. Enfoque Préactico: La propuesta se centra en la aplicacion practica de PowerPoint,
ensefiando a los estudiantes cdmo utilizar esta herramienta en situaciones reales para
mejorar su aprendizaje y futuras aplicaciones académicas y profesionales.

2. Aprendizaje Colaborativo: Fomenta el trabajo en equipo, permitiendo que los estudiantes
colaboren en la creacion de presentaciones conjuntas. Esto desarrolla sus habilidades de
comunicacion y colaboracion.

3. Adaptacion al Curriculo: La propuesta se alinea con los contenidos y objetivos educativos
del curriculo de Ciencias Naturales para séptimo afio, asegurando su relevancia y
aplicabilidad.

4. Evaluacién Continua: Integra la evaluacién como parte fundamental del proceso de
aprendizaje, permitiendo a los estudiantes evaluar y mejorar su trabajo y el de sus
comparnieros.

5. Flexibilidad y Adaptabilidad: La propuesta se adapta a diferentes niveles de habilidad y
experiencia, asegurando que todos los estudiantes puedan aprender a su propio ritmo.

6. Uso de Multimedia: Incorpora elementos multimedia para hacer las presentaciones méas
visuales y atractivas, facilitando la comprensién de conceptos cientificos.

7. Desarrollo de Habilidades Digitales: Contribuye al desarrollo de habilidades tecnoldgicas
esenciales, preparando a los estudiantes para el entorno digital actual y futuras oportunidades

académicas y profesionales.
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3.2.3 Contenidos

En esta seccion, se presenta una serie de contenidos claves en el ambito de las Ciencias

Naturales que pueden ser abordados a través de la aplicacion de nuestra propuesta. Cada

contenido se acompafia de un objetivo especifico que se busca alcanzar mediante el uso de

PowerPoint como herramienta didactica. Ademas, se establecen indicadores de seguimiento

y metas para evaluar el impacto de esta metodologia en el aprendizaje de los estudiantes. El

objetivo principal es mostrar como la integracion efectiva de PowerPoint puede enriquecer la

ensefianza y el aprendizaje en el campo de las Ciencias Naturales, promoviendo una

comprension mas profunda y significativa de estos conceptos.

Tabla 4

Contenidos a tratar para usar PowerPoint

Contenido o
o Objetivo al usar _
de Ciencias _ Indicador Meta
PowerPoint
Naturales
Mejorar la
Comunicar la estructuray Evaluacion de comprension de los
Ecosistemas funcién de los presentaciones sobre conceptos de

terrestres ecosistemas terrestres de ecosistemas ecosistemas terrestres
manera efectiva. terrestres. en un 50% de los
estudiantes.
. y L _ Incrementar la
Facilitar la comprension Participacion  activa _
_ _ retencion de
: del ciclo del agua de los estudiantes en o
Ciclo del _ y conocimientos  sobre
mediante la creacion de .
agua . . el ciclo del agua en un
representaciones presentaciones sobre
. _ 65% de los
visuales. el ciclo del agua. _
estudiantes.
_ Incrementar el interés
Explicar los conceptos _ o
. _ Evaluacién de vy la participacion en el
Sistemas sobre sistemas solares y _ ,
presentaciones sobre tema de sistemas
solares planetas de manera

visual y atractiva.

sistemas solares.

solares en un 55% de

los estudiantes.
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Aumentar la
Comunicar los conceptos _ conciencia y
: _ Evaluacion de y
Cambio relacionados con el _ comprension del
. _ o presentaciones sobre S
climético cambio climatico y sus o cambio climatico en un
cambio climatico.

efectos en el planeta. 60% de los

estudiantes.

Incrementar la
Explicar el efecto y capacidad de los
_ Evaluacion de _
Efecto invernadero y sus _ estudiantes para
_ o presentaciones sobre _
invernadero  implicaciones en el _ explicar el efecto
_ el efecto invernadero.
calentamiento global. invernadero en un
45%.
Facilitar la comprension y
Evaluacién de Lograr que el 60% de

Clasificacion de la clasificacion de _ _ _
presentaciones de los estudiantes mejore

de seres seres vivos a través de o -
; _ clasificacion de seres su habilidad para
Vivos representaciones _ » _
o Vvivos. clasificar seres vivos.
gréficas.

Nota: Elaboracion propia

Las metas de porcentaje mas altas reflejan un enfoque pedagdégico especifico en cada
contenido de Ciencias Naturales al usar PowerPoint. En el caso de "Ecosistemas terrestres,"
se busca una mejora sustancial en la comprension de un tema complejo. Para el "Ciclo del
agua," un objetivo del 65% apunta a la retencién de conocimientos esenciales. En "Sistemas
solares," el 55% se dirige a estimular el interés y la participaciéon en un tema que puede no
ser inicialmente atractivo. La "Clasificacién de seres vivos" se enfoca en lograr una habilidad
especifica, por lo que se establece en un 60%. "Cambio climéatico" busca aumentar la
conciencia en un 60%, y el "Efecto invernadero" pretende mejorar la capacidad de explicacion
en un 45%. Cada meta se adapta a las necesidades y desafios especificos de cada area de
estudio.

Los contenidos seleccionados se eligieron cuidadosamente debido a su relevancia en el
curriculo de Ciencias Naturales para estudiantes de séptimo afio y a la oportunidad que

ofrecen para utilizar PowerPoint como una herramienta didactica efectiva.
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A continuacion, se explica por qué se escogieron estos contenidos y qué se espera lograr con

cada objetivo:

1.

Ecosistemas terrestres: Este contenido es esencial para comprender la biodiversidad y
las relaciones entre los seres vivos y su entorno. El objetivo es comunicar la estructura y
funcién de los ecosistemas terrestres de manera efectiva, esperando que los estudiantes

mejoren su comprension de este concepto clave.

. Ciclo del agua: El ciclo del agua es un tema fundamental en Ciencias Naturales. La

propuesta tiene como objetivo facilitar la comprensién de este ciclo mediante
representaciones visuales, lo que deberia resultar en una mayor retencién de

conocimientos por parte de los estudiantes.

. Sistemas solares: La exploracion del espacio y los sistemas solares es fascinante para

los estudiantes. Al utilizar PowerPoint para explicar estos conceptos de manera visual y

atractiva, se espera aumentar el interés y la participacién en este tema.

. Clasificacion de seres vivos: La clasificacion de seres vivos es una habilidad esencial

en Ciencias Naturales. La propuesta busca mejorar la capacidad de los estudiantes para
clasificar seres vivos mediante evaluaciones de presentaciones, lo que deberia traducirse

en un mayor dominio de esta habilidad.

. Cambio climéatico: El cambio climatico es un tema de relevancia global. La propuesta se

enfoca en comunicar los conceptos relacionados con el cambio climético y sus efectos. El

objetivo es aumentar la conciencia y comprensién de este fenémeno entre los estudiantes.

. Efecto invernadero: Este concepto esta estrechamente relacionado con el cambio

climatico. Al explicar el efecto invernadero y sus implicaciones de manera clara y visual,

se busca mejorar la capacidad de los estudiantes para explicar este fenémeno.

3.2.4 Herramientas del Power Point

En esta seccidn, se presentaran las herramientas fundamentales de PowerPoint que pueden

ser utilizadas para crear presentaciones en 3D. PowerPoint ofrece una variedad de

caracteristicas y herramientas que permiten a los usuarios crear presentaciones visuales y

atractivas que van mas alla de las simples diapositivas estaticas. (Ver Anexo 5).

» Animaciones

> Modelos 3D
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» Girary Zoom
» Fondos y Disefios 3D
» Efectos de lluminacién

> Transiciones

Para lograr que los estudiantes aprendan a utilizar PowerPoint para crear presentaciones en

3D y, a su vez, aplicar esta habilidad como estrategia para mejorar el aprendizaje

colaborativo, es fundamental que el docente domine esta herramienta y establezca un

enfoque pedagdgico efectivo. Aqui hay algunos pasos clave que el docente puede seguir:

1.

Dominar PowerPoint en 3D: El docente debe adquirir un conocimiento sélido de las
caracteristicas y herramientas de PowerPoint relacionadas con las presentaciones en 3D.
Esto incluye comprender cémo funcionan las transiciones 3D, las animaciones, la

importacion de modelos 3D vy los efectos de iluminacion.

. Disefiar un plan de lecciones: El docente debe desarrollar un plan de lecciones que

incluya objetivos claros relacionados con la creacién de presentaciones en 3D y el
aprendizaje colaborativo. El plan debe considerar cémo se integraran estas presentaciones
en el curriculo de Ciencias Naturales y como se fomentara la colaboraciéon entre los
estudiantes.

Ensefiar las habilidades de PowerPoint 3D: El docente debe proporcionar a los
estudiantes instrucciones detalladas sobre cémo utilizar las herramientas de PowerPoint
para crear presentaciones en 3D. Esto puede incluir demostraciones practicas, tutoriales

en video o guias paso a paso.

. Fomentar la colaboracion: El docente puede disefiar actividades que requieran que los

estudiantes trabajen juntos en la creacién de presentaciones en 3D. Esto podria implicar
la colaboracion en la investigacion, el disefio de diapositivas o la presentacion oral. Es
importante establecer roles claros y fomentar la comunicacion efectiva entre los miembros

del grupo.

. Evaluar el aprendizaje: El docente debe implementar evaluaciones que midan tanto la

calidad de las presentaciones en 3D como la efectividad de la colaboracion entre

estudiantes. Las retroalimentaciones y las oportunidades de mejora son fundamentales.

. Promover la préactica continua: A medida que los estudiantes adquieren habilidades en

PowerPoint 3D y el aprendizaje colaborativo, el docente debe continuar brindando
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oportunidades para aplicar estas habilidades en diferentes contextos y proyectos.

7. Mantenerse actualizado: Dado que la tecnologia y las herramientas de presentacion

evolucionan, el docente debe mantenerse al tanto de las novedades y actualizar su

conocimiento y métodos de ensefianza segln sea necesario.

EJEMPLOS:

Disefiar un plan de lecciones: El docente debe desarrollar un plan de lecciones que incluya

objetivos claros relacionados con la creacién de presentaciones en 3D y el aprendizaje

colaborativo. El plan debe considerar como se integraran estas presentaciones en el curriculo

de Ciencias Naturales y como se fomentard la colaboracion entre los estudiantes. (Ver Anexo

6).

Fomentar la colaboracion: El docente puede disefiar actividades que requieran que los

estudiantes trabajen juntos en la creacién de presentaciones en 3D. Esto podria implicar la

colaboracién en la investigacion, el disefio de diapositivas o en la presentacion oral. Es

importante establecer roles claros y fomentar la comunicacion efectiva entre los miembros del

grupo. (Ver Anexo 7).

Tabla 3

Actividades docentes para fomentar la colaboracion

Actividad
Docente

Desarrollo

Objetivo

Indicador

1. Creacion de

gruposy
asignacioén de

- Dividr a los
estudiantes en grupos

pequenos.

- Fomentar la
colaboracién y asignar

roles especificos a los

- Lista de grupos creados
y asignaciéon de temas

para presentaciones.

estudiantes dentro de
temas
cada grupo.
B - Realizar una sesibn - Asegurar que los - Observacion del nivel
2. Introduccion ] _ _ o
_ introductoria sobre estudiantes adquieran de participacion y
a PowerPoint y ] N o »
PowerPoint, habilidades basicas para comprension durante la

herramientas

basicas

destacando funciones

basicas.

utilizar PowerPoint.

sesion introductoria.

3. Creacién de
Contenido

Visual

- Instruir sobre el uso
efectivo de imagenes,

graficos y

- Desarrollar habilidades
de presentacion visual y

mejorar el interés del

de

para

- Evaluacion
presentaciones

verificar el uso adecuado
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Actividad o _
Desarrollo Objetivo Indicador
Docente
Atractivo animaciones en las publico. de elementos visuales.
presentaciones.
- Explicar cémo - Enriquecer las - Verificacion de la
4. Uso de _ _ _ »
integrar modelos 3D y presentaciones con inclusion de modelos 3D
Modelos 3D ) ) _ _ _
recursos multimedia elementos visuales y recursos multimedia en
y Recursos , o _ _
, _ para mejorar la tridimensionales y las presentaciones.
Multimedia y _ _
comprension. multimedia.
. - Instruir sobre la - Fomentar la - Observacion de la
5. Creacion de . . i L _
colaboracién en colaboracion en linea y el participacion activa y

Presentaciones

Compartidas

tiempo real utilizando

herramientas en linea.

trabajo en equipo,

independientemente de la

colaboracion durante la

creacion en linea.

en Linea o
ubicacion.
- Guia sobre la - Promover la sintesis - Evaluacion de lacalidad
. creacion de visual de informacion y contenido de las
6. Elaboracion ] _ _ i
i infografias en compleja y la infografias creadas por
de Infografias _ _ oL _
PowerPoint sobre colaboracion en el disefio los estudiantes.

en PowerPoint

temas de Ciencias gréfico.
Naturales.
- Instruir sobre la - Mejorar la comprensiébn - Observacion de la
7.Integracion  incorporacion de a través de la interaccion de  los
de simulaciones participacién activa y la estudiantes con las
Simulaciones jnteractivas en las interpretacion de simulaciones durante las
Interactivas  presentaciones. resultados. presentaciones.
- Orientar a los - Promover la - Evaluacion de la calidad
8. Aprendizaje estudiantes en investigacibon a largo de las presentaciones en
Basado en proyectos de plazo y la colaboracion relacion con la
Proyectos con investigacion que continua en equipos. investigacion realizada.
PowerPoint requieran
presentaciones en
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Actividad . :
Desarrollo Objetivo Indicador
Docente
PowerPoint.
- Enfatizar el - Mejorar las habilidades - Evaluacion de la
9. Desarrollo . L _
d desarrollo de de presentacion, debatey participacion y calidad de
e
_ habilidades de expresion oral. la comunicacién oral
Competencias L _
d comunicacion oral durante las sesiones de
e
o durante las discusion.
Comunicacion _
presentaciones y
Oral _ _
discusiones.
- Instruir sobre la - Estimular la - Observacién del nivel
incorporacion de participacion y el trabajo de articipacion
10. Uso de P P P y J P P y
e elementos de en equipo a través de entusiasmo de los
Gamificacion
en gamificacién para elementos ludicos. estudiantes durante las
. motivar la actividades de
Presentaciones
participacién activa. gamificacion.

Nota: Elaboracién propia

Tabla 4

Actividades para el docente y métodos para el aprendizaje colaborativo.

Actividad ] o Aplicacion del
Docente Método Desarrollo Objetivo PowerPoint
- Fomentar la - Desarrollar - Creacion de
Disefio de Aprendizaje investigacién a habilidades de presentaciones en
Proyectos de Basado en largo plazo. investigacion, trabajo PowerPoint  como
Investigacion Proyectos en equipo y parte integral de la
Colaborativa (ABP) presentacion de entrega final del
resultados. proyecto.
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Actividad ) o Aplicacion del
Método Desarrollo Objetivo _
Docente PowerPoint
- Proporcionar - Mejorar la - Integracion de
Simulaciones experiencias comprension de capturas de pantalla

Aprendizaje

Interactivas para practicas y conceptos cientificos de simulaciones en
» Basado en ) ) ) )
Exploracion _ _ visuales. complejos mediante PowerPoint para
_ _ Simulaciones ] » ) ) ]
Cientifica la interaccion con explicar y discutir los
simulaciones. resultados.
- Estimular la - Desarrollar - Uso de PowerPoint
_ sintesis visual habilidades de disefio para la elaboracion
Creacion de _ ) _ _ _ _
Disefio Gréfico  de informacién. grafico y conjunta de
Infografias _ o . _
) Colaborativo comunicacion visual.  infografias,
Colaborativas .
combinando texto,

imagenes y gréficos.

- Motivar a los

estudiantes vy

- Mejorar la retencién

de conocimientos vy

- Creacion de

presentaciones

o fomentar la promover la interactivas en
Experiencias de L L _ )
o Gamificacion participacion competencia PowerPoint con
Gamificacion en ) _ _
cl Educativa activa. amistosa entre los elementos de
ase
estudiantes. gamificacion, como
cuestionarios y
retos.
_ - Mejorar las - Permitr a los - Utilizacion de
Sesiones de . _ )
habilidades de estudiantes expresar PowerPoint como
Debate y Desarrollo de . _ o .
_ . . presentacion sus ideas y recibir herramienta de
Discusion Habilidades de ) » )
_ S oral y debate retroalimentacion apoyo visual durante
Posterior a Comunicacion i ) .
critico. constructiva. las presentaciones y

Presentaciones

debates.

Nota: Elaboracion propia
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3.3 Estrategia para el uso del PowerPoint como herramienta digital didactica para
favorecer el aprendizaje colaborativo

La estrategia se estructura en tres etapas fundamentales: preparacion detallada,
implementacion expandida, evaluacion. Adaptada al uso del PowerPoint como herramienta
didactica, tiene como objetivo primordial facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la

Unidad Educativa Shushufindi, promoviendo el uso de estrategias interactivas y participativas.

Esta secuencia metodoldgica se enfoca en aprovechar PowerPoint para crear un ambiente

dinamico de aprendizaje colaborativo, permitiendo a los estudiantes de séptimo afio

desarrollar habilidades de presentacion, andlisis critico y trabajo en equipo.

Preparacion Detallada: Comienza con la elaboracién de contenido interactivo y multimedia

para las diapositivas de PowerPoint, seleccionando temas que motivaran a los estudiantes.

Los educadores desarrollaran presentaciones que incluyan cuestionamientos criticos,

ejercicios de participacion y vocabulario relevante, preparando ademas sesiones

demostrativas para ensefiar el uso efectivo de PowerPoint.

Implementacion Expandida: Se organizaran sesiones donde los estudiantes trabajaran en

proyectos de PowerPoint en grupos, discutiendo y colaborando en la creacion de

presentaciones que reflejen su comprension de los temas tratados. Se fomentara el uso de
graficos, narrativas y animaciones para explorar conceptos de manera creativa.

Evaluacién: Se introduciran portfolios digitales en PowerPoint para que los estudiantes

documenten su progreso y reflexiones. La autoevaluacion y la evaluaciéon por pares seran

clave, culminando en presentaciones finales donde los estudiantes expondran sus

aprendizajes y proyectos ante la comunidad escolar, valorizando asi sus esfuerzos y

habilidades adquiridas.

Secciones de aplicaciéon adaptadas al uso de PowerPoint para el aprendizaje

colaborativo para la etapa de Implementacién Expandida:

1. Introduccidén y Sensibilizacién: Presentar el uso de PowerPoint como herramienta
educativa mediante diapositivas que ilustren su potencial para enriquecer el aprendizaje.
Esta fase se basa en la teoria constructivista, fomentando que los estudiantes construyan
su conocimiento a través de la exploracion de ejemplos interactivos y participativos.

2. Exploracion y Practica: Los estudiantes usaran PowerPoint para crear presentaciones
gue exploren temas asignados, trabajando individualmente o en grupos. Se promoveré el
debate y la discusion critica, fundamentada en la teoria del aprendizaje social de Vygotsky,
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para destacar la importancia de la colaboracién y la interaccién social.

3. Actividades Creativas de Comprension: Animar a los estudiantes a emplear PowerPoint
para expresar creativamente su comprensién de los temas mediante la creaciéon de
diapositivas que incluyan multimedia, animaciones y narrativas propias. Esta etapa,
alineada con la teoria del aprendizaje experiencial de Kolb, refuerza la comprension
mediante la experiencia directa y la creatividad.

4. Reflexion y Aplicacion: Organizar sesiones donde los estudiantes presenten sus trabajos
en PowerPoint, reflexionando sobre lo aprendido y como se aplica a su contexto. Se
incentivaran proyectos finales que integren los conocimientos adquiridos, siguiendo la
teoria reflexiva de Dewey, para fomentar la reflexién sobre la experiencia educativa.

Esta estrategia adapta el aprendizaje colaborativo a través de PowerPoint, haciéndolo

accesible y atractivo, mientras se alinea con teorias educativas reconocidas y supera

limitaciones tecnoldgicas.

3.4 Ejemplificacion de la propuesta

En el entorno educativo actual, marcado por la rapida evolucion tecnoldgica, se destaca la

importancia de integrar herramientas digitales como PowerPoint para mantener el interés y la

participacién de los estudiantes. La propuesta "PowerPoint en Accién: Enriqueciendo el

Aprendizaje Colaborativo" se enfoca en utilizar esta herramienta para transformar la

experiencia educativa, convirtiendo las presentaciones en sesiones interactivas vy

colaborativas que fomentan el analisis critico, la creatividad, y la comunicacion efectiva.

Esta propuesta se presenta como un puente hacia el aprendizaje del siglo XXI, permitiendo a

los estudiantes explorar y presentar temas de manera dinamica, integrando no solo texto, sino

también imagenes, videos, y animaciones para enriquecer su comprension y expresion de
ideas.

Descripcién de la Propuesta

e Titulo: "PowerPoint en Accién: Enriqueciendo el Aprendizaje Colaborativo"
e Objetivo General: Utilizar PowerPoint para mejorar la interaccion y colaboracion en
el aula, promoviendo el desarrollo de habilidades digitales y de presentacion.
e Publico objetivo: Estudiantes de séptimo afio de educacién basica.
Estrategias e Indicadores
1. Presentaciones Interactivas:

e Estrategia: Crear presentaciones que incluyan elementos interactivos y multimedia.
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e Indicadores: Participacion activa, calidad y creatividad de las presentaciones.

2. Anélisis y Debate Colaborativo:

e Estrategia: Utilizar PowerPoint para organizar debates y andlisis de temas,
promoviendo el trabajo en equipo.
e Indicadores: Capacidad de argumentacion, trabajo en equipo, y participacion.
3. Proyectos Creativos:
 Estrategia: Desarrollar proyectos grupales que impliquen investigacion y
presentacion mediante PowerPoint.
e Indicadores: Innovacién en la presentacion, cohesion grupal, y profundidad en el
contenido.
Aplicacion de la Propuesta

o Duracién: Un trimestre escolar, con sesiones semanales dedicadas a la creacién y
presentacion de proyectos.

e Metodologia: Alternancia entre sesiones de desarrollo de habilidades en PowerPoint,
trabajo en grupo, y presentaciones finales, utilizando tecnologias de la informacion y
comunicacion.

Consideraciones al desarrollar las actividades
o Diversidad de Contenidos: Asegurar que los temas abordados reflejen una amplia

gama de intereses y disciplinas.

o Adaptabilidad y Accesibilidad: Presentar contenidos de manera que sean
accesibles para todos los estudiantes, adaptando las presentaciones a diversos

niveles de habilidad.

e Seguridad en Linea: Promover practicas seguras en el uso de recursos en linea para

la investigacion y elaboracion de presentaciones.
Evaluacion

o Evaluacién Formativa: Observacién continua de la participacion y el progreso en las

habilidades de presentacion.

e Evaluacion Sumativa: Presentacibn de un proyecto final que demuestre la

integracion de los conocimientos y habilidades adquiridas a lo largo del trimestre.

Esta propuesta busca revolucionar el uso de PowerPoint en el aula, pasando de ser una

simple herramienta de presentacién a un medio para el aprendizaje activo y colaborativo,
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incentivando a los estudiantes a convertirse en creadores de conocimiento y comunicadores

efectivos.

Ejemplo: Caracteristicas de los seres vivos

CARACTY '
LOS SERES

e 4 Vel a e v

INSTRUCCIONES

ELge ln cmracracriaticn cjlas
corresponcie n cadn Uurnn oo lan

T s L | ELITETavEeS

Venrtom foe smrems wivies e gorasdessrs sl
Dl L L e

LA RESPFPUESTA ES

PR orparcacivac aicon

e e T T e

v bnrevivir - Ay s isie ey te LA RESPUESTAES

PN T - - AciapoTacicrn

Elementos

1.

Instrucciones claras y preguntas especificas: Cada diapositiva presenta una pregunta
con opciones de respuesta (A, B, C), enfocandose en caracteristicas vitales como
irritabilidad, reproduccién, movimiento, organizacién, adaptacién, homeostasis,
crecimiento y metabolismo. Esto permite a los estudiantes trabajar juntos para discutir y

seleccionar la respuesta correcta, fomentando la discusion y el razonamiento en grupo.

Respuestas y retroalimentacion inmediata: La presentaciéon incluye las respuestas
correctas, lo que permite a los estudiantes verificar inmediatamente su comprension y
facilita el aprendizaje autbnomo y grupal. Al discutir por qué una respuesta es correcta o

incorrecta, los estudiantes pueden profundizar su comprension del tema.

Enfoque en la comprension conceptual: Al centrarse en conceptos clave de las
ciencias naturales, la presentacion invita a los estudiantes a reflexionar sobre las
caracteristicas fundamentales de los seres vivos, lo cual es esencial para el aprendizaje
significativo en ciencias.

Interactividad y participacién activa: Al involucrar a los estudiantes en un cuestionario
interactivo, la presentacion promueve la participacién activa, manteniendo el interés y

fomentando un ambiente de aprendizaje dinAmico y colaborativo.

5. Cierre motivacional: La presentacion concluye con una felicitacién por completar el

cuestionario, lo que puede servir como un incentivo positivo y reforzar la autoestima de los

estudiantes, motivandolos a seguir participando activamente.
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Ejemplo: El ciclo del agua.

Aqui también se

puede observar un

contenido simple, de
facil entendimiento y

gque fomente el
aprendizaje

colaborativo:

AcTsvEoan
EEL A LA MO T ANTCIA DEL CECL O DEL AGLIA

—
1. Cuestionarios interactivos: incluya preguntas a lo largo de la presentacion donde los

estudiantes puedan colocar las respuestas. Esto los anima a discutir y llegar a un consenso.

2 Juego de roles: Asigne roles relacionados con diferentes partes del ciclo del agua a
grupos de estudiantes y pidales que expliquen la importancia de cada parte con sus propias

palabras.

3 Estudios de casos: Presentar estudios de casos sobre problemas locales del agua y
hacer que los grupos analicen y presenten soluciones, fomentando el aprendizaje aplicado.

4 Proyectos grupales: anime a los grupos a crear sus propios diagramas o modelos del
ciclo del agua, enfatizando las fuentes de agua locales.

5 Ensefianza entre pares: después de que los grupos hayan estudiado una seccion, pidales
gue ensefien al resto de la clase sus hallazgos, fomentando el intercambio de informacion.

6 Discusién y reflexion: finalice con una discusion grupal sobre el impacto de las
actividades humanas en el ciclo del agua y qué se puede hacer para proteger los recursos
hidricos.

Uso de Herramientas de PowerPoint para presentaciones dinamicas del Ciclo del Agua

La implementacion efectiva de PowerPoint en la educacién puede transformar el aprendizaje

pasivo en una experiencia interactiva y envolvente. A continuacién, se describen como las

herramientas de PowerPoint, como animaciones, efectos, transiciones e imagenes en 3D,

pueden ser utilizadas para enriquecer las presentaciones sobre el ciclo del agua:
1. Animaciones: Las animaciones pueden dar vida a los conceptos del ciclo del agua,

mostrando como el agua se evapora, condensa y precipita. Utilizar animaciones para
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representar cada etapa permite a los estudiantes visualizar procesos que de otro modo
serian abstractos.

2. Efectos de lluminacion y Sombras: Estos efectos pueden ser especialmente Utiles
para destacar areas especificas del ciclo del agua, como la acumulacién de agua en
lagos y rios, o para simular la luz del sol que impulsa la evaporacion. Los efectos de
iluminacion pueden crear una atmosfera mas inmersiva para la audiencia.

3. Transiciones: Las transiciones entre diapositivas pueden simbolizar la transicion
fluida de una fase del ciclo del agua a otra. Por ejemplo, una transicién suave y fluida
puede representar el movimiento del agua desde la precipitacion de vuelta a los
cuerpos de agua.

4. Iméagenes en 3D: Las imagenes y modelos en 3D del ciclo del agua proporcionan una
perspectiva mas rica y detallada de este proceso natural. Por ejemplo, un modelo 3D
puede permitir a los estudiantes explorar desde diferentes angulos coémo el agua se
mueve a través de los ecosistemas y cOmo interactlia con el medio ambiente.

5. Herramientas de Dibujo y Formas: Utilizar estas herramientas para crear diagramas
detallados del ciclo del agua que los estudiantes puedan manipular y explorar. Esto
ayuda a explicar conceptos complejos de manera simple y es una excelente manera
de involucrar a los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

6. Narrativas Visuales: Incorporar narrativas visuales en las presentaciones del ciclo
del agua puede ayudar a contar la "historia" de una molécula de agua a medida que
viaja a través de diferentes fases del ciclo. Esto no solo es educativo sino también
entretenido y cautivador para los estudiantes.

Actividades interactivas para los estudiantes

1. Carrera de Relevos del Ciclo del Agua

Objetivo: Fomentar la colaboracion entre los estudiantes para crear una presentacion
completa del ciclo del agua, dividida en partes que deben ser completadas por diferentes
grupos.

Desarrollo de la Actividad:

e Divisién por Equipos: Divide la clase en varios equipos pequefios, asignando a cada
uno una parte especifica del ciclo del agua (evaporacién, condensacion, precipitacion,

recoleccion).
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Investigacion y Creacion: Cada equipo investigard su parte asignada y creard una
seccion de la presentacion en PowerPoint, incluyendo imagenes en 3D, animaciones,
y transiciones que expliquen su fase del ciclo.

Carrera de Relevos: Una vez que un equipo completa su seccion, "pasa el relevo" al
siguiente equipo, enviandoles su parte de la presentacion. Este proceso continta
hasta que la ultima fase del ciclo del agua esté completa y todos los equipos hayan
contribuido.

Presentacién Final: Al final, todos los equipos se relnen para presentar la
presentacion completa del ciclo del agua frente a la clase, explicando las conexiones
entre cada fase y como contribuyeron a la comprension general del ciclo.

Reflexiéon: Al terminar, se lleva a cabo una sesion de reflexiéon donde los estudiantes discuten

lo que aprendieron sobre el trabajo en equipo y el ciclo del agua, asi como los desafios y

éxitos de colaborar en una presentacién compartida.
2. El Debate del Ciclo del Agua
Objetivo: Estimular la discusion critica entre los estudiantes sobre los impactos humanos en

el ciclo del agua, utilizando presentaciones en PowerPoint para argumentar sus puntos de

vista.

Desarrollo de la Actividad:

Preparacion: Los estudiantes se dividen en dos grupos. Uno defiende como las
actividades humanas pueden afectar positivamente el ciclo del agua (por ejemplo, la
creacion de reservorios de agua, sistemas de purificacion) y el otro grupo debate los
impactos negativos (contaminacién, uso excesivo de agua).

Investigacién y Presentacién: Cada grupo utiliza PowerPoint para preparar su
argumento, incorporando datos, imagenes en 3D, y clips de video que apoyen su
posicion.

El Debate: Los equipos presentan sus argumentos ante la clase, utilizando su
presentacion como apoyo visual. Después de cada presentacion, el equipo contrario
tiene la oportunidad de hacer preguntas o contraargumentar, promoviendo asi una
discusién dinamica.

Evaluacién: (Ver Anexo 8)

Votacion: Al final del debate, la clase vota sobre qué equipo presentd el argumento
mMA&s convincente, N0 necesariamente en base a su opinion personal sobre el tema,

sino en la efectividad de la presentacion y argumentacion.
72

La Universidad para todos



LINIVERS LA
BOLIVARTAMA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADDR

Reflexién Final: Se concluye con una reflexion grupal sobre cémo las actividades humanas

influyen en el ciclo del agua y la importancia de la responsabilidad ambiental, utilizando los
aprendizajes del debate como base de la discusion.

3.5 Valoracion de la estrategia por el método criterio de especialistas

En la Unidad Educativa Shushufindi, la integracion del PowerPoint como herramienta
didactica para fomentar el aprendizaje colaborativo en séptimo afio destaca por su potencial
innovador. Este enfoque no solo apunta a mejorar las habilidades de presentacion y
colaboracion entre los estudiantes, sino también a valorar el uso educativo de la tecnologia.
Para validar la efectividad y la adecuacién pedagdgica de esta estrategia, se aplicé el método
criterio de especialistas, ampliamente reconocido por su eficacia en la evaluacion de
propuestas educativas que combinan aspectos cualitativos y cuantitativos.

Siguiendo a Cabero y Llorente (2013), este método implica la consulta a especialistas en
tecnologia educativa y pedagogia, cuyo conocimiento y experiencia son cruciales para aportar
valoraciones significativas sobre la implementacién de PowerPoint en el aula. Este proceso
de evaluacion se orient6 a analizar el impacto pedagogico esperado y a identificar posibles
barreras para su éxito.

De acuerdo con Valledor (2019), se siguieron pasos metodolégicos para la efectiva aplicacion
de este criterio, que incluyeron la seleccion de especialistas en Techologia Educativa, la
preparacion y distribucién de material descriptivo sobre la estrategia, y el andlisis detallado
de sus aportaciones. Este enfoque asegur6 que la metodologia de PowerPoint se ajustara a
las necesidades y contextos especificos de los estudiantes de séptimo afio, contribuyendo
significativamente al desarrollo de habilidades colaborativas y digitales.

La implementacion de este método en Shushufindi permitié refinar la estrategia didactica,
asegurando su relevancia y efectividad pedagdgica. El proceso destaco la importancia de
colaborar con expertos en educacién y tecnologia para desarrollar enfoques didacticos que
no solo mejoren el aprendizaje colaborativo, sino que también integren de manera efectiva
las herramientas digitales en la educacion.

Se seleccionaron cuatro expertos en educacion digital y aprendizaje colaborativo, de ellos 2
Licenciados, y 2 Master en educacion. Todos destacados por su experiencia en pedagogias
innovadoras y conocimiento profundo de herramientas tecnolégicas educativas.

A estos especialistas se les present6 un conjunto de materiales detallados sobre la propuesta
para utilizar PowerPoint, incluyendo ejemplos de actividades y guias para su implementacion

efectiva.
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Los criterios de evaluacién se centraron en aspectos como la pertinencia educativa de las
herramientas de PowerPoint, su efectividad para fomentar el aprendizaje colaborativo y la
posibilidad de integrar estas practicas en el contexto educativo actual. La retroalimentacion
alcanzada fue esencial para afinar la estrategia, garantizando que fuera relevante y aplicable
en el entorno especifico de Shushufindi.(Ver Anexo 9)
Este riguroso proceso de evaluacion confirmé la viabilidad pedagodgica de la metodologia
desde perspectivas teoricas y practicas, resaltando su potencial para mejorar
significativamente el aprendizaje colaborativo mediante el uso de PowerPoint. La validacion
por parte de estos especialistas asegura que la estrategia propuesta es adecuada y efectiva
para los estudiantes, potenciando su interaccion y participacion en el aula mediante el uso de
tecnologia educativa.
Indicador 1: El objetivo general determinado en la estrategia define el propdésito
educativo a lograr en el estudiante.
e i e o Bl consenso  completo  de  los
e especialistas sobre el primer indicador
refleja una metodologia bien articulada
S - cuyos objetivos estan claramente
definidos, lo que demuestra su

aplicabilidad practica en el aula. Este

acuerdo sugiere que la estrategia para
integrar  PowerPoint como una
herramienta didactica es solida y coherente con las necesidades de aprendizaje de los
estudiantes.

Indicador 2: Las bases teoricas presentadas le sirven de fundamento a la
metodologia.

La unanimidad de los especialistas
en el segundo indicador confirma que
- las bases teéricas detras del uso de
I PowerPoint como complemento
educativo son robustas y relevantes.

Esto indica que la propuesta

metodolégica esta bien
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fundamentada y se espera que contribuya efectivamente al enriqguecimiento del proceso
educativo en la Unidad Educativa Shushufindi.
Indicador 3: La estructura légica de las acciones integra las etapas en un proceso de
ensefianzay aprendizaje colaborativo.

La totalidad de los especialistas esta

La estructurs (0§ ce la presemiacaon megra |35 eEa2as &n on prooen 0f arsefland

asrendiap eicag de acuerdo en que la estructura

l6gica de las presentaciones en
¥ [= mues

§ FesererE @ meD

PowerPoint integra eficazmente las
e etapas del proceso de ensefianza y
aprendizaje  colaborativo.  Esto

sugiere que la  metodologia

propuesta es coherente y facilita una
experiencia educativa secuencial y
bien organizada.

Indicador 4: Las acciones potencian el aprendizaje constructivista y colaborativo en
los estudiantes a través del uso del PowerPoint .

Existe un consenso entre los

WS pressrmacionss de PowerPorl poteecias & agrendiiaje asracthvo v cosboraliv

VA " expertos en que el uso de
PowerPoint efectivamente potencia

L LR - Lo
& Poriiiesii ts smwd el aprendizaje constructivista y

¥ D fesmcad

colaborativo entre los estudiantes.
Esto indica que las presentaciones

estdin  bien disefiadas para

promover la participacion activa y la
construccion conjunta del conocimiento en el aula.
Indicador 5: Es correcto el enfoque metodolégico para el fomento del aprendizaje

colaborativo.
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Los especialistas coinciden en que el enfoque metodolégico adoptado para el uso de

PowerPoint es correcto para fomentar el aprendizaje colaborativo. La unanimidad indica que

So 3ferim ol enfogur metaddl DE20 para B uss o Posernze bdfando B

COT{IEREN ¥ PEI2RL 0N (2 [ONG0 RETh

1 = m

[ HE
§ Frcarash o mars

B it e

la metodologia estd bien dirigida
para mejorar la colaboracién y

participacion  activa de los
estudiantes en el proceso de

aprendizaje.

Indicador 6: Se explican con claridad los recursos didacticos a utilizar para desarrollar

las acciones.

e rboan ondaridad im mecunim d idscti o 1 uicar junin oo Aot Foied

Imaganes, grahces imy) nan desamalarias case

i i

[ QUL
B S el N T

B # r vy

Se refleja un acuerdo total en que los
recursos didacticos a utilizar con

PowerPoint estan claramente

explicados y son adecuados para el

desarrollo de las actividades
educativas. Esto sugiere que la
estrategia proporciona una guia

transparente y comprensible para los

educadores sobre como emplear diversas herramientas multimedia (iméagenes, graficos,

videos) para enriquecer las clases.

Indicador 7: Caracteristicas pedagodgicas de la metodologia.

B et 30N KIS Sl IR AL B

gidicticn, magrando tao
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iy ensl mreroh e

i EpTIL

L HT T o

W Frmarsrs o BOLPT

LEAE TR

Se resalta la aprobaciéon unanime de las
caracteristicas pedagogicas de la
metodologia, lo que implica que los
expertos valoran como PowerPoint es
utilizado para integrar la tecnologia en el
aprendizaje,

respetando  principios

educativos fundamentales.
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Indicador 8: Descripcion de procedimientos metodologicos.

La descripcibn de los procedimientos
I.-"I-'-' Bavy 44 DEivii (oslrld bi pd ok FEEL Rl .|':-|!.' & pdip o alad dl ) ) .
EaALiGrE 20 Bl a0 B POwsIFran] 2% S0V 1 5 G enEiEEs metodoldgicos ha recibido una respuesta

positiva completa, indicando que los

To— expertos consideran que la guia

LT EE e

B E St

proporcionada para el uso de PowerPoint
en el aula es precisa y bien orientada,
facilitando su aplicacion practica por parte

de los educadores.
Indicador 9: Relacién entre las técnicas de colaboracién/discusion y las acciones
propuestas.

L% téonicas de presevtaosn y decusicn en clase se rebacionas diectamense oon of La totalidad de los expertos esta de

g0 ehectivo 2e PowetPost 4 H
acuerdo en que las técnicas de

{vasrn

presentacion y discusion propuestas

.,- s 20 , . .
O Pociiem® iamst estan directamente relacionadas con un

§ £ et . .
uso efectivo de PowerPoint, lo que
seflala un disefio coherente de la

estrategia que alinea las actividades de

clase con las capacidades de la
herramienta para mejorar la
colaboracién vy el aprendizaje.
Indicador 10: Coherencia del tiempo estimado para la aplicacion de la metodologia.

Todos los expertos estan de acuerdo en

El P p SOTRa 0 D05 B peeaarac i ¢ ppecicin op I precesiacianes an Poaserdpnt B .
5 rasernis pon bos obisthvos do e e que el tlempo estimado para la
preparacion 'y ejecucibn de las
# Frres @ presentaciones en PowerPoint es

coherente con los objetivos de

aprendizaje. [Esto sugiere que la

metodologia propuesta para utilizar
PowerPoint esta bien alineada con el
tiempo del contexto educativo.

Indicador 11: Atencién a las caracteristicas psicopedagodgicas de los estudiantes.
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_ La unanimidad entre los especialistas
Wi el o e Ly criaiio indica que la estrategia tiene en cuenta las
caracteristicas psicopedagdgicas de los
estudiantes de séptimo afio en el disefio
de las presentaciones. Esto refleja una
metodologia inclusiva y adaptada a las

necesidades de desarrollo de los
estudiantes.
Indicador 12: Funcionalidad pedagégica de la metodologia.

B e s e e g Hay acuerdo completo en que el uso de

R o ey PowerPoint se presenta como una

herramienta pedagdgicamente funcional
e para el enriquecimiento de la ensefianza

y el aprendizaje, en particular para

fomentar el aprendizaje colaborativo.

Los expertos reconocen el valor de

PowerPoint para mejorar la calidad
educativa y facilitar procesos de
ensefianza mas interactivos y atractivos.
La consulta con especialistas en educacion y tecnologia sobre la utilizacion de PowerPoint
como herramienta didactica para el aprendizaje colaborativo en el tema del ciclo del agua
arrojé un consenso positivo sobre su efectividad y aplicabilidad. A pesar del acuerdo
generalizado en todos los indicadores evaluados, los expertos aportaron valiosas sugerencias
para potenciar aun mas la estrategia. Destacaron la importancia de diversificar las
metodologias de ensefianza, recomendando la incorporacion de actividades que estimulen
de manera mas directa la interaccion y la creatividad estudiantil, tales como proyectos de
investigacion aplicada y simulaciones interactivas que permitan a los alumnos explorar
virtualmente los procesos del ciclo del agua.

Ademas, enfatizaron la necesidad de adaptar los recursos didacticos a diferentes estilos de
aprendizaje para asegurar una inclusién efectiva. Sugirieron la implementacién de recursos
multimedia mas variados y la utilizacion de narrativas digitales que puedan captar la atencion
y fomentar la curiosidad de los estudiantes. Estas recomendaciones apuntan hacia la creacion

de un ambiente de aprendizaje mas dinamico y participativo con el uso de PowerPoint.
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CONCLUSIONES GENERALES

Los fundamentos tedricos sirvieron de sustento para la implementacién del PowerPoint como

estrategia didactica para promover el aprendizaje colaborativo en el proceso de ensefianza -
aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales en el séptimo grado.

El diagnostico inicial contribuyé para determinar el estado actual del problema de
investigacion con respecto al uso e implementacion del PowerPoint como estrategia didactica
para promover el aprendizaje colaborativo y habilidades digitales tanto en estudiantes y
docentes, y autoridades de la institucién educativa abordada.

Tras la implementacién de la estrategia basadas en PowerPoint, se observé una mejora
significativa en el rendimiento académico, respaldada por andlisis estadisticos que destacan
diferencias notables en las calificaciones. Ademas, se registr6 un aumento en la participacion
activa de los estudiantes en situaciones de aprendizaje colaborativo, fomentando la
colaboracion, el debate y la interaccion, lo que contribuyé a una mejor comprension de
conceptos y al desarrollo de habilidades de colaboracion. En conjunto, estos resultados
subrayan el impacto positivo de la integracion de PowerPoint como herramienta didactica en
el proceso de enseflanza-aprendizaje de Ciencias Naturales.

El analisis comparativo revela mejoras significativas en el rendimiento académico y la
participacién activa de los estudiantes en situaciones de aprendizaje colaborativo después de
la implementacién de PowerPoint. Esto demuestra que la estrategia basada en PowerPoint
ha tenido un impacto positivo en la comprension de conceptos y el desarrollo de habilidades
de colaboracion.

La validacion de la eficacia de la aplicacion del PowerPoint como herramienta didactica
respalda su capacidad para promover el aprendizaje colaborativo en Ciencias Naturales. Los
datos recopilados indican un aumento en el desempefio de los estudiantes en actividades
colaborativas y una percepcion positiva del proceso de aprendizaje.

En conclusion, estos hallazgos respaldan la efectividad de las estrategias didactica
desarrolladas en esta investigacién para mejorar el aprendizaje colaborativo y el rendimiento
académico en Ciencias Naturales a través del uso de PowerPoint. para el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, se reconoce que esta investigacién es un punto de
partida, y se requiere un seguimiento continuo para evaluar a largo plazo el impacto de estas

estrategias en el aprendizaje de los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

e Recomendar a las autoridades del plantel la implementacién de programas de formacion

continua que aborden no solo el uso de PowerPoint, sino también otras herramientas y

recursos tecnoldgicos relevantes para Ciencias Naturales de los estudiantes de séptimo afio

de Educacion Basica. Estos programas deberian fomentar la participacion activa de los

docentes en talleres, seminarios y cursos en linea que se centren en la integracién efectiva

de la tecnologia en el aula. Ademas, se podria considerar la obtencion de certificaciones en

tecnologia educativa para reconocer y recompensar el esfuerzo y la especializacion de los

docentes en esta area.

e Sugerir al Ministerio de Educacion establecer un sistema de evaluacion continuo que permita

monitorear el impacto del uso de PowerPoint en el aprendizaje colaborativo. Este sistema

debe incluir indicadores de desempefio que ayuden a medir la mejora en la comprensién de

conceptos, la participacion activa de los estudiantes y la colaboracion en el aula. La

retroalimentaciéon recopilada a través de encuestas y evaluaciones deberia utilizarse para

ajustar y mejorar las estrategias de ensefianza.

e Sugerir la creacidén de un comité interdisciplinario compuesto por docentes, especialistas en

tecnologia educativa y pedagogos. Este comité estaria encargado de revisar y actualizar

regularmente las estrategias de ensefianza que incorporan PowerPoint. Ademas, podrian

explorar nuevas tecnologias y enfoques pedagdgicos que mejoren aun mas el aprendizaje

colaborativo en Ciencias Naturales.

e Facilitar el acceso a tecnologia adecuada, se recomienda buscar fondos y recursos para

equipar todas las aulas con proyectores, dispositivos electronicos y acceso a Internet. Esto

asegurara que el uso de PowerPoint sea una practica comun en el entorno de aprendizaje,

independientemente de las limitaciones de recursos tecnoldgicos.

Finalmente, se alienta a la comunidad educativa a compartir las mejores practicas y lecciones

aprendidas en la implementacion de PowerPoint como herramienta didactica. Esto puede

lograrse a través de la creacién de una plataforma en linea donde los docentes puedan

intercambiar recursos, estrategias, buenas précticas y experiencias exitosas, enriqueciendo

asi la ensefianza de Ciencias Naturales en séptimo afio.
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