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RESUMEN
El objetivo de este estudio ha sido analizar el impacto del uso de herramientas
digitales para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en Matematica en los
estudiantes de la Unidad Educativa "José Maria Estrada Coello™. En un contexto
en el que la tecnologia digital es cada vez mas influyente, es crucial preparar a
los estudiantes para desenvolverse eficazmente en un mundo globalizado. Por
ello, la correcta integracion de recursos digitales en el &mbito educativo se ha
convertido en un componente esencial para el logro académico.
La investigacion se desarrollé a través de entrevista con docentes del area de
Matematicas y autoridades educativas, ademas de observaciones en el aula y la
aplicacion de evaluaciones didacticas con los estudiantes. Estos metodos
permitieron recopilar datos tanto cualitativos como cuantitativos, con el fin de
medir el impacto de los recursos digitales en el ambiente educativo.
Los hallazgos principales sugieren que la incorporacion de recursos digitales en
las clases ha mejorado considerablemente la comprension de los estudiantes,
incrementando su participacién y creando un entorno de aprendizaje mas
dinamico. Las evaluaciones realizadas también evidenciaron un aumento
significativo en el rendimiento académico cuando se emplearon estos recursos
tecnoldgicos.
En las conclusiones, se destaca la importancia de seguir investigando nuevas
herramientas tecnoldgicas para la educacion y de proporcionar capacitacion
constante a los docentes, con el objetivo de maximizar el uso de estas
herramientas. El apoyo de la tecnologia en la educacion puede convertirse en un
recurso clave para elevar la calidad del proceso de ensefianza en la Unidad

Educativa "José Maria Estrada Coello".

Palabras clave: Herramientas digitales, Matematica, Ensefianza- aprendizaje,
Estrategias metodolodgicas, Tecnologia.
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ABSTRACT
The objective of this study has been to analyze the impact of using digital tools
to improve the teaching-learning process in Mathematics in the students of the
"José Maria Estrada Coello™ Educational Unit. In a context where digital
technology is increasingly influential, it is crucial to prepare students to
effectively navigate a globalized world. Therefore, the proper integration of
digital resources in the educational field has become an essential component for
academic achievement.
The research was carried out through interviews with Mathematics teachers and
educational authorities, along with classroom observations and the
implementation of educational assessments with students. These methods
enabled the collection of both qualitative and quantitative data to measure the
impact of digital resources on the learning environment.
The main findings suggest that the incorporation of digital resources in the
classroom has significantly improved students' understanding, increased their
participation, and created a more dynamic learning environment. The
evaluations also revealed a significant increase in academic performance when
these technological resources were used.
In conclusion, the study highlights the importance of continuing to explore new
technological tools for education and providing ongoing training for teachers to
maximize the use of these resources. Technology-supported education can
become a key resource for improving the quality of the teaching process at the

"José Maria Estrada Coello™ Educational Unit.

Keywords: Digital tools, Teaching-learning, Mathematics, Methodological

strategies, Technology.

UBE
@ La Universidad para todos




UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

INDICE GENERAL

Presentacion y ContextualiZaCion. ............coeiiiiiiiieieie e 1
Justificacion del ProbIema....... ... 1
Planteamiento del problema. ... 3
PrecCiSION Al TEIMAL ......ooviiieceee ettt b nre s 3
Objeto de 12 INVESTIGACION. ......c.eiiiiiiiiieee e 4
ODBJELIVO GENEIAL .....ei ittt e et e e anes 4
Preguntas de STUAIOS. .........ceiiiiiie et raeste e sreenreanee s 4
Declaracion de 1as VariabIes............coeeiiiiiiiii e ene s 4
Tareas cientificas de 1a INVEStIGaCION. ..........ccoveiiiiiiiic i 4
Identificacion de 10S MEtodos @ eMPIEAT . .........ccccceiieieeie i 5
TIPO de INVESTIGACION. ....eeveiiiieiieiesie ettt sne e 7
0] o] F=Tox To] o USSP 8
IMUBSEE AL ...ttt ettt b et e b e et et e e et e e e nn e e be e s nne e reennnaens 8
EStIlO INVESTIGATIVO. ....c.viiiiiiiiiisieee et 8
PrINCIPAIES QPOITES. ....c.viiiiiiiii et eee s 8
Importancia, necesidad social y actualidad cientifica. ...........ccccccooeviieiiiiesicin e, 9
CAPITULO 1: FUNDAMENTOS TEORICOS ......c.ovvriiiieiniiniineieieiesissesessssssssseeenns 11
Antecedentes INVESTIGATIVOS. ........couiiiiiieieierie e 11
Investigaciones INterNaCIONAIES...........ccviiiiiiie i 11
INVestigaciones NACIONAIES. ..........c.civeiiiieiiee et sre e 12
INVESTIGACIONES LOCAIES. ... .o s 14
FUNAAMENTOS. ...ttt bttt st na e 16
Proceso de Ensefianza APrendiZaje. .......cocvivvevveieiee i s 16
Proceso para la Ensefianza de MatematiCa...........cccoovveieieiienenieese e 17
Estrategias de ENSEAANZA. ........cccveiiiiiiieiie ettt 21
Herramientas teCNOIOQICAS. .......ccvviieiieecie e 22
Herramientas tecnoldgicas en 1a educacion.............coccuvereireneneicsenesc e 22

teristicas de las herramientas digitales en la educacion............c.cccccoevvernneenne. 23

UBE
@ La Universidad para todos



UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Ventajas herramientas digitales matematicas. ...........ccccvvveveiieiiecicve e 24
Plataformas INTEFACTIVAS .........cceieiiiiiiii e 25
APHCACIONES AIGITAIES ... 25
KGAINOOT. ...ttt 26
Plataforma Genially ............coviieiiie s 27
Ventajas del uso de Genially en el &mbito educativo segun investigadores. .............. 28
Criterios de Posicionamiento en Relacion con los Fundamentos Tedricos del Proceso
Educativo en la Asignatura de Mateméticas en la Educacion Basica Superior. ......29
Enfoque en el Constructivismo y el Aprendizaje Colaborativo. ..........c.cccccevviinnnne 30
Relevancia del Uso de Plataformas Virtuales y Herramientas Tecnoldgicas............ 30
Importancia de la Motivacion en [0S APrendiCes. .........coovevveieiieeieeie e seese e 30
2T eyl 1] T F SRS 31
BaSES IEQAIES. ....ooeiie e 32
CAPITULO 2: I\{IETODOLOGI’A PARA EL DESARROLLO DE LA

INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO .....ccii i 34
Definicion y Medicion de 1as Variables..........cccccovveiiieie e 34
La ensefianza de matematicas en estudiantes de educacion basica superior............. 34
Aprendizaje de MAtEMALICAS. ........coveiieriiiieie e 35
Implementacion de recursos didacticos digitales...........ccoevviveiieiecie s 35
CUraduria @AUCALIVA. .......ccveiiieieiie ettt e te e ssaesaeeneesreeneeaneeas 36
Relacion con las plataformas digitales para la enseflanza............cccccevevevencsinsesnnn, 36
Enfoque de 1a INVESIGaCiON. .........cccoviiiciccece e 38
Alcance de 1a INVESTIGACION. .........cceiieiieiece et 39
Declaracion y Justificacion del Tipo de Investigacion............ccccooeeiereiniieneicsenine 39
Meétodos Utilizados y sus Objetivos en el Contexto de la Investigacion...................... 40
Delimitacion de la Poblacion y 1a MUESEFa.............ccevveveiieiiee e 41
Técnicas estadisticas aplicadas para procesar y cuantificar datos empiricos........... 42
Estrategia investigativa seguida en el proceso de investigacion. ..............cccccev...e. 43
Analisis de los instrumentos aplicados. Resultado de las entrevistas. .............cccc....... 44
Andlisis valorativo de la entrevista a la directora............ccocoovveneiienincincceec e 47

UBE Vista a la docente de MatemMATICA. .....ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenee 48

@ La Universidad para todos



Tabla 1.
Tabla 2.
Tabla 3.
Tabla 4.
Tabla 5.
Tabla 6.

UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Anélisis valorativo a la docente de MatematiCa. ..........ccccoveveveniiiiieiieeee e 51
Resultados de las encuestas realizadas a 10s estudiantes..............c.ccoovveveienenenenenn 52
Guia de Observacion para Clase de la docente de Matematica. ...........cccocevererirreenne. 63
Analisis general de los resultados aplicados ............cccevvveeiicie e 64
CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA ........... 66
Dimensiones tedricas de [a ProPUESTA...........cooeirireieiieeese e s 66
ODbjetivos de 18 PrOPUESTA. ........ceiviiiieiie ettt re e 67
Modelacion de 1a PropUESTA. ...........ccveriiiieiieie et 68
Definicion de contenidos de aprendizaje. .......cooveeeeireneineneeese s 69

Seleccidn de estrategias, tecnologias, responsables, beneficiarios y temporalidad...70

Creacion de los materiales edUCALIVOS. .........cccooiiiiiiinieiee s 71
Ejes TemAaticos de 12 PropUESTA. .........ccciiireiiiieie e 75
AVZ: UTo F=Tot o] gl 1o gl =brq o =] o (o 1S PSSR 77
(OLUT=TSY ol P T ol AN o] FTox=To o TSRS 78
Conclusiones de 10S ESPECIaliStas ..........cuuuiiiriiriiiiisieeie s 80
Aplicacion Parcial de 12 Propuesta..........ccceieiiiiiiiieeeese e 80
Monitoreo y Evaluacion CONtINUAL............cccueiieiieiieie e 81
Resultado de la Validacion de 1a propuesta ... 82
CONCLUSIONES ..ottt sttt et e bt aenesae e e 83
RECOMENDACIONES .......ociiiieteet ettt sttt 84
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.........ooieeeeeeeeteeesee e ereses e sesssee s 85

INDICE DE TABLAS

Operacionalizacion de 1as VariabIes. .............cceiveieiieiie e 37
Poblacién de la Institucion Educativa José Maria Estrada Coello. ..........cccceveveiiiienee. 42
Muestra no probabilistica de la Institucién Educativa José Maria Estrada Coello. ......... 42
Contenidos de aprenNdiZaJe. ........cccveieeieeieieece e 69
Lista de estrategias @ ULIIZAr. ............cooveiiiie i 70
Materiales y explicacién de las actividades ejecutadas en la propuesta. ...........ccccceeeenne. 71

UBE
@ La Universidad para todos




UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

INDICE DE GRAFICOS

Grafico 1. ;Qué tan interesado te sientes en las clases de Matematicas? .........ccccceeveeveeveivenneennn. 53
Gréfico 2. ¢ Qué tan efectivas son las clases de Matematicas sin el uso de recursos digitales?.....54
Gréfico 3. ¢ Consideras que la ausencia de recursos digitales en las clases de Matematicas ha
afectado tu MOtivacion Para aPrENUEI?.........cvviieie et re e e eas 55
Gréfico 4. ;Notas que tu nivel de compromiso y participacion en las clases de matematica
aumenta cuando se emplean recursos digitaleS? ..........cooveeieiieiiiiie i 56
Gréfico 5. ¢ Encuentras que tu comprension mejora cuando se emplean recursos digitales en las
Clases de IMAEMALICAS? .....c..eiviiiiiieiieieie ettt b e bbb bbb e et e nbe st sbe st 57
Grafico 6. ¢Qué opinas sobre la relevancia de utilizar una amplia gama de recursos digitales para
mejorar el aprendizaje en MateMALICAS? ........coveiiiiiire e 58
Gréfico 7. ¢ Cual es tu punto de vista respecto a la integracion de actividades colaborativas en
linea con el propdsito de fortalecer las habilidades sociales en las clases de Matematicas? ......... 59
Gréfico 8. ¢ Qué opinas sobre la relevancia de cultivar competencias digitales junto con las
habilidades préacticas en las lecciones de MatemMAatiCas? .........ccccvvveveieeriereresese e 60
Gréfico 9. ;Qué piensas acerca de la frecuencia de uso de recursos digitales en tus clases de
IMIBEEIMATICAS? ...ttt bbbttt b e bt e s et b e et bt b e e bt e st et ettt enreanes 61
Grafico 10. ;Qué piensas sobre el uso de computadoras o tabletas para aprender cosas nuevas en

TUS ClaSES 8 MMAtEIMALICAS? ... veveeeeeee et e e e e eeeeeeeeeeeeesae et eeeseessssaseserareeeseessssassseereeeesessssssssrrreeeeeees 62

LISTADO DE ANEXOS

Anexo 1. Instrumento de las preguntas para entrevista a rectora de la institucion. .............ccccceeve. 89
Anexo 2. Instrumento de las preguntas a la docente de Matematica.............cceeveviveviv e, 91
Anexo 3. Instrumento de preguntas a la encuesta a los estudiantes la basica superior........................ 92
Anexo 4. Observacion a 1as clases de [a DOCENTE. .........cooiiiiiiiiieii e 93

UBE
@ La Universidad para todos




10):9 UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

INTRODUCCION

Presentacion y Contextualizacion.

La motivacion detras de esta investigacion proviene de la deteccion de un déficit
en el aprendizaje de conceptos esenciales en Matematicas, 1o que tiene un
impacto negativo en el proceso formativo de los estudiantes de los niveles
superiores de educacion basica en la Unidad Educativa José Maria Coello
Estrada.

A través de la observacion, se ha evidenciado una baja motivacion entre los
estudiantes para adquirir los conocimientos impartidos en esta materia. Esta
investigacion se enfoca en los estudiantes de los niveles superiores de educacion
béasica en la Unidad Educativa José Maria Coello Estrada. Una institucion de
modalidad vespertina situada en la ciudad de Babahoyo, en la provincia de Los

Rios.

Justificacion del problema.

La ensefianza de las Matematicas ha representado y sigue siendo un desafio
considerable, especialmente para los jovenes que han enfrentado dificultades en
su proceso de aprendizaje desde una edad temprana. En la actualidad, es crucial
que el sistema educativo se adapte a los avances tecnoldgicos que caracterizan
nuestra sociedad; sin embargo, muchas instituciones educativas ain no han
incorporado estas herramientas debido a la significativa brecha digital existente.
Como consecuencia, los estudiantes no adquieren las habilidades tecnoldgicas
necesarias desde la infancia, lo que limita su capacidad para desenvolverse de
manera efectiva en una sociedad cada vez mas digitalizada.

La Constitucion del Ecuador (2008) y la Ley Orgéanica de Educacion
Intercultural (LOEI, 2011) destacan la importancia de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién (TIC) como un componente esencial en el
ambito educativo. Asimismo, el Curriculo de Educacion General Basica (2016)

sita a las matematicas como una de las principales areas del conocimiento,
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promoviendo el uso de las TIC para optimizar y simplificar los procesos de
ensefianza y aprendizaje en esta disciplina.

En resumen, el curriculo educativo en Ecuador establece que las TIC son un
elemento crucial para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en matematicas,
impulsando el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes. Sin
embargo, también destaca la relevancia de la formacion docente para asegurar
una integracion pedagogica adecuada de estas tecnologias en el aula.

Durante los ultimos dos afios, los estudiantes de educacion basica superior han
mostrado una disminucion en su interés y presentan deficiencias en el
aprendizaje de matematicas. Esto se debe, en gran parte, al enfoque tradicional
que aun prevalece en la ensefianza, lo que ha provocado una pérdida progresiva
de atencion y motivacion por parte de los estudiantes hacia la asignatura.

La incorporacion de las TIC en el ambito educativo puede ayudar a que los
estudiantes aprendan con mayor facilidad, los docentes pueden manipular
recursos digitales que brinden diferentes alternativas de ensefianza,
estableciendo comunicacién corta y a larga distancia, a su vez mejorando la
retroalimentacion de evaluacion o actividades académicas, impulsa a los jovenes
a explorar temas complejos de manera interactiva y visual, lo que puede ayudar
a mejorar la comprension y retencién de contenidos.

El bajo desempefio académico y desinterés por parte de los estudiantes tiene un
efecto adverso en su capacidad de motivacién y atencion durante las clases de
matematica, por lo tanto, como medida para abordar esta problemaética se
propone implementar el uso de herramientas digitales dado que los jovenes
tienden a fortalecer sus habilidades mediante la manipulacion de dispositivos
electronicos.

Es importante enfatizar la ensefianza de las matematicas para promover un
desarrollo  solido de pensamiento ldgico-matematico. Se espera que los
estudiantes de educacion basica superior mantengan una actitud de atencion,
mientras que los educadores se esfuercen por mantener compromiso e interés en
el tema en cuestion, para el logro se debe fomentar en los docentes la innovacion

e implementacion de tecnologia en lugar de limitarse a enfoques tradicionales.
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Planteamiento del problema.
Como resultado de la exploracién en la practica educativa, se detecta que los
estudiantes de educacién basica superior de la UE José Maria Coello Estrada
presentan dificultades particulares en la resolucién de problemas que requieren
razonamiento l6gico- matematico. A pesar de estar en un nivel educativo en el
que deberian haber desarrollado estas destrezas, no se observa un dominio
adecuado de las mismas. Aunque hay esfuerzos en reforzamientos académicos
en el area de Matematica, las dificultades persisten, y no se han logrado mejoras
significativas. Ademas, se evidencia una disminucion progresiva en la atencion
y motivacion de los estudiantes hacia los contenidos de la asignatura, lo cual se

atribuye al enfoque tradicional que aun prevalece en el proceso.

En este contexto, surge la siguiente pregunta: ;Como se puede incrementar la
motivacion de los estudiantes para facilitar el desarrollo de habilidades en el
aprendizaje de las Matematicas? Nuestra propuesta parte del supuesto de que la
implementacion de herramientas tecnoldgicas educativas puede aumentar la
motivacion de los estudiantes hacia el aprendizaje de las Matematicas, lo que a

su vez, podria promover el desarrollo de las destrezas.

Por lo tanto, se plantea como problema cientifico:

¢Como puede la utilizacién de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de
Matematicas influir positivamente en el aprendizaje y la motivacion de los
estudiantes de educacién basica superior en la Unidad Educativa José Maria
Estrada Coello, durante el periodo comprendido entre noviembre de 2023 y

marzo de 2024?

Precision del tema.
Impacto de la integracion de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de

Matemaéticas para estudiantes de educacion basica superior.
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Objeto de la investigacion.

Estudio del proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Matematicas para

estudiantes de educacion bésica superior.

Objetivo general.

Analizar el impacto del uso de herramientas tecnoldgicas en el proceso de

ensefianza - aprendizaje de matematica en estudiantes de basica superior"

Preguntas de estudios.

¢ Cuales son las bases tedricas que apoyan la incorporacion de herramientas
tecnoldgicas en la practica educativa?

¢Cuales son las caracteristicas actuales del aprendizaje de Matematicas en
los estudiantes de educacion basica superior de la Unidad Educativa José
Maria Estrada Coello durante el periodo de noviembre de 2023 a marzo de
20247

¢Qué elementos, interacciones y funciones deben ser considerados en un
plan de accion para implementar herramientas tecnolégicas en la ensefianza
de Matematicas para los estudiantes de educacion basica superior de la
Unidad Educativa José Maria Estrada Coello en el periodo de noviembre de
2023 a marzo de 2024?

¢ Qué enfoques metodoldgicos se pueden aplicar para evaluar la relevancia y
efectividad de la implementacion de herramientas tecnolégicas

Declaracion de las variables.

Variable Dependiente: Proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica.

Variable Independiente: Uso de herramientas tecnoldgicas.

Tareas cientificas de la investigacion.

1.
UBE

©

Identificar los fundamentos tedricos que respaldan el uso de herramientas
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tecnologicas en el &mbito educativo.

Analizar las caracteristicas actuales del proceso de ensefianza de
Matematicas en los estudiantes de educacién basica superior de la Unidad
Educativa José Maria Estrada Coello durante el periodo de noviembre de
2023 a marzo de 2024.

Disefiar un plan de accion que incluya los elementos, relaciones y
funciones necesarias para implementar herramientas tecnoldgicas en la
ensefianza de Matematicas para los estudiantes de educacion basica
superior de la Unidad Educativa José Maria Estrada Coello durante el
periodo de noviembre de 2023 a marzo de 2024.

Determinar los métodos mas adecuados para evaluar la pertinencia y
efectividad de la implementacion de herramientas tecnoldgicas en el
ambito de la ensefianza de Matematicas para los estudiantes de educacion

bésica superior.

Identificacion de los métodos a emplear.

En esta investigacion se utilizan los siguientes métodos tedricos, empiricos y

estadisticos.

Métodos Tedricos:

1.

UBE

©

Anélisis y Sintesis: Se implementa a lo largo de la investigacion para
explorar el marco tedrico relacionado con los principios esenciales del
problema. A través del andlisis, se descomponen los elementos relevantes
del estudio, y mediante la sintesis, se integran diferentes categorias para

construir una comprension mas holistica del tema.

Meétodo Inductivo-Deductivo: Se utiliza para definir el problema de
investigacion. Inicia con la identificacion de generalidades, seguido de la
recopilacion de datos especificos. A partir de este proceso, se analizan y
resumen los resultados, lo que permite la formulacion de estrategias

especificas y fundamentadas.
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Enfoque Sistémico: Se aplica en la elaboracién de la propuesta de
investigacion. Se centra en un analisis exhaustivo del tema en estudio,
considerando las interrelaciones entre sus diferentes componentes y factores.
Esto ayuda a generar una comprension completa y contextualizada del

fendmeno investigado.
Meétodos de Investigacion Empirica:

Revision Bibliografica: Se lleva a cabo un analisis de la literatura existente
para identificar los conceptos matematicos fundamentales que se integran en
el curriculo de educacion basica superior. Este estudio permite sentar las

bases para la utilizacion de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza.

Observacion Directa: Se efectGa un seguimiento para recopilar datos
precisos sobre comportamientos y situaciones visibles relacionadas con la
implementacion de recursos digitales, asi como la interaccion entre los
estudiantes y la dinamica del aula. Esta informacion es esencial para

entender el desarrollo de las clases y el uso de la tecnologia.

Entrevistas: Este método consiste en recoger informacién valiosa acerca de
la relevancia de los recursos digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se realizan entrevistas con estudiantes, autoridades educativas
y docentes de la Unidad Educativa José Maria Estrada Coello, permitiendo

obtener una visién completa de la situacion actual.

Cuestionarios: Se aplican cuestionarios con el fin de identificar la
frecuencia de uso, las preferencias y los obstaculos que enfrentan tanto
docentes como estudiantes al utilizar recursos digitales en el area de
matematicas. Esta informacién resulta clave para desarrollar estrategias que

optimicen el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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5. Evaluaciones Pedagdgicas: Este enfoque se utiliza para medir de manera
interactiva y entretenida las mejoras en el aprendizaje de los estudiantes.
Facilita la evaluacion del impacto de las herramientas tecnoldgicas en la

ensefianza de matematicas, promoviendo un aprendizaje mas atractivo.
Métodos Matematicos Estadisticos:

1. Tabulacion: Este es el proceso mediante el cual se organizan y estructuran
los datos recolectados, basandose en ideas o hipdtesis especificas, y se

presentan en tablas o cuadros que facilitan su analisis estadistico.

2. Analisis descriptivo: Este método se emplea para realizar valoraciones y
evaluaciones a partir de los datos recopilados, permitiendo una

interpretacion clara y concisa de la informacion obtenida.

Tipo de investigacion.
Por la finalidad, esta investigacién es aplicada, ya que se encamina a la solucion
de problemas préacticos, con un margen de generalizacion limitada.
Segun su profundidad, es descriptiva, porque se limita a observar y describir
los fendmenos, no se manipula ninguna variable, es propia de la investigacion
historica, estudios correlaciones, de casos, analisis de tendencias.
En cuanto al espacio donde se desarrolla, es de campo, debido a que busca
conseguir una situacion lo mas real posible en la Institucion José Maria Estrada
Coello ubicada en Babahoyo, provincia de Los Rios, Ecuador.
Es de corte transversal, porque describe los fendbmenos tal y como van
apareciendo y segun su temporalizacién hace cortes o estratos para ganar
tiempo. No requiere de tantos recursos materiales y de tiempo, pero si de una
gran cantidad de objetos muestrales, lo que permite la recoleccion de datos en
un momento especifico, obteniendo asi una perspectiva realista y

contextualizada del fenédmeno educativo sin la necesidad de un seguimiento
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prolongado en el tiempo.

Poblacion.
La poblacién investigativa se lleva a cabo en la Unidad Educativa José Maria
Estrada Coello, una institucion educativa que opera en horario vespertino y se
encuentra en la ciudad fluminense Babahoyo, en la provincia de Los Rios,
Ecuador. La poblacion estad conformada por un total de 260 personas, las cuales

son: 4 directivos, 16 docentes y 240 estudiantes de educacidn basica superior.

Muestra.
Se selecciona una muestra no probabilistica por conveniencia, que incluye a 40
estudiantes de Educacion Bésica Superior, una docente del area de Matematicas
y la rectora de la institucion.

Estilo Investigativo.

Se caracteriza por un enfoque mixto, combinando métodos sistematicos,
empiricos y criticos. Se integra la perspectiva objetiva de la investigacion
cuantitativa con la vision subjetiva de la investigacion cualitativa, permitiendo
abordar las problematicas de manera integral.

Este estudio adopta un enfoque descriptivo y correlacional, con el objetivo de
examinar las percepciones, experiencias y preferencias relacionadas con la
utilizacion de tecnologias en el ambito educativo. Para llevar a cabo esta
investigacion, es esencial definir el problema de manera precisa, identificar las
variables relevantes, seleccionar los instrumentos adecuados para la recopilacion
de datos, especificar las técnicas que se aplicaran, y, finalmente, recoger y

analizar la informacién obtenida.

Principales aportes.
Este trabajo busca contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la
integracion de herramientas tecnoldgicas. El desafio principal para los docentes

radica en trascender el modelo pedagogico tradicional, transformandose en
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facilitadores que estimulan y motivan el desarrollo del conocimiento en sus
estudiantes. La realidad actual muestra un alejamiento del enfoque tradicional
en laeducacién, dando paso a la incorporacién de juegos légicos, que se integran
en el aprendizaje para potenciar habilidades y competencias en los educadores.
La integracidn de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza y el aprendizaje de
Matematicas para los estudiantes de educacion bésica superior en la Unidad
Educativa José Maria Estrada Coello puede brindar diversos beneficios
importantes. Estos recursos no solo estimularan el interés y la motivacion en el
estudio de las Matematicas, sino que también ayudaran a lograr una
comprension mas clara y a desarrollar el razonamiento l6gico. Ademas,
favoreceran la adquisicion de habilidades en la resolucion de problemas, asi

como la agilidad mental, el pensamiento critico y la creatividad.

Importancia, necesidad social y actualidad cientifica.

La importancia de esta investigacion radica en su capacidad para mejorar la
calidad de la ensefianza de las matematicas, incentivar a los estudiantes y
enriquecer el conocimiento pedagogico en un rea que estd en constante cambio
e innovacion. Las justificaciones principales para realizar este estudio incluyen
la modernizacion de los enfoques de ensefianza, el incremento en el interés
estudiantil, la optimizacion de los resultados académicos, la contribucion al
saber en el &mbito, su relevancia social y el establecimiento de una base para
futuras investigaciones.

Este estudio aborda varias necesidades sociales fundamentales, tales como: la
mejora en la ensefianza de las matematicas, la disminucion de las desigualdades
en el aprendizaje, el fomento del interés y la motivacion, la preparacion para
afrontar retos tecnoldgicos, el desarrollo de competencias socioemocionales, la
innovacion educativa, la superacion de los desafios educativos surgidos tras la
pandemiay la capacitacion para el futuro académico y profesional. Este proyecto
de investigacion destaca la necesidad de elevar la calidad del proceso de
ensefianza y aprendizaje en matematicas, motivando a los estudiantes para que

se enfrenten a los desafios tecnolégicos y promoviendo el desarrollo de
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habilidades, lo que, a su vez, contribuye al crecimiento integral de los

estudiantes y a la mejora del sistema educativo.

Los conceptos que aseguran que esta investigacion se mantenga actual y
relevante, en consonancia con las tendencias y areas de interés que podrian estar
a la vanguardia en el ambito educativo, incluyen: la incorporacion de
herramientas digitales, el enfoque en la personalizacion del aprendizaje, el
impacto en la motivacién y la participacion, asi como la adaptabilidad a los

entornos de aprendizaje virtual.
Este trabajo de investigacion se estructura de la siguiente manera:

Capitulo 1: Se presenta la investigaciéon, ofreciendo un resumen de los
principales fundamentos legales y teodricos relacionados con el proyecto titulado
"Impacto del uso de herramientas tecnologicas en el proceso de ensefianza .
aprendizaje de matemaética en estudiantes de bésica superior", asi como los
antecedentes relevantes.

Capitulo 2: Se describe la metodologia utilizada en el desarrollo de la
investigacion, detallando los procedimientos aplicados, los resultados del
diagnostico y un andlisis fundamentado en las teorias que sustentan el estudio.

Capitulo 3: Se presenta la propuesta, respaldada por fundamentos teoricos
esenciales que justifican su validez cientifica, asi como una descripcién de sus
caracteristicas fundamentales y su funcionamiento. Ademas, se abordan los

métodos y procesos utilizados para validar la propuesta.

Finalmente, se incluyen las conclusiones que se relacionan con las preguntas
cientificas planteadas y las recomendaciones que surgieron durante el proceso
investigativo, junto con las referencias bibliograficas y los anexos

correspondientes.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTOS TEORICOS

Antecedentes Investigativos.

Investigaciones Internacionales.

En el estudio realizado por Cuartas, Osorio y Villegas (2015) en la Universidad
Pontificia Bolivariana, titulado Uso de las TIC para mejorar el rendimiento
en matematicas en la Escuela Nueva, se busca establecer si la implementacién
de recursos didacticos y herramientas tecnoldgicas como Mazema, Calkulo y
Kkuentas contribuye a mejorar el desempefio académico en matemaéticas. La
investigacion se basa en un disefio cuasiexperimental que incluye dos
evaluaciones: una preprueba y una posprueba. Durante el intervalo entre ambas
evaluaciones, los estudiantes reciben instruccion utilizando estas herramientas
durante dos horas semanales a lo largo de un periodo de dos meses. Al concluir
la investigacion, los autores determinan que los entornos de aprendizaje mediado
por tecnologias facilitan la adquisicion del conocimiento de manera mas
dindmica, lo que incrementa la motivacion de los alumnos hacia el aprendizaje
(Cuartas et al., 2015).

La investigacion realizada en la Universidad de El Salvador por Cornejo,
Liévano, Orellana, Choto y Fabian (2020), titulada Uso de herramientas
tecnoldgicas y sus efectos en la ensefianza de las matematicas en cinco
instituciones educativas a nivel medio de los municipios de San Vicente y
Guadalupe, examina de manera clara y significativa la implementacion de
herramientas tecnoldgicas y su impacto en la ensefianza de matematicas. Este
estudio presenta una oportunidad para mejorar la comprensién y el interés de los
alumnos en esta materia, un desafio que ha persistido durante muchos afios en el

sistema educativo nacional en todos sus niveles.

Ante la realidad de un mundo tecnoldgico en constante evolucion, es
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fundamental que las instituciones y el sistema educativos en general no ignoren
esta situacion. Esto nos lleva a interrogarnos: ¢De qué manera se estan
utilizando y relacionando estas herramientas en las clases de mateméticas? Para
abordar esta cuestion, se presenta una recopilacion de las herramientas
tecnoldgicas disponibles en la actualidad, con el objetivo de optimizar su uso y
ofrecer a los alumnos la oportunidad de formular conclusiones y observaciones

a través de diversas estrategias didacticas en entornos virtuales.

El enfoque principal de esta investigacion radica en como los actores
involucrados en el proceso educativo se adaptan a esta nueva realidad. Se
comienza con los directores, quienes deben evaluar su disposicion para invertir
en los recursos necesarios que fomenten estas metodologias. También se
considera la perspectiva de los docentes de matematicas, quienes, aunque
enfrentan el desafio de adaptarse a las nuevas tecnologias, son conscientes de
que su papel es crucial para promover metodologias efectivas. A pesar de que
muchos de ellos aiin dependen de métodos tradicionales, como el uso de la tiza
y el pizarron, es importante reconocer su pasion por la ensefianza. Este estudio
enfatiza que los entornos virtuales no buscan sustituir al docente, sino otorgarle
un papel mas significativo, subrayando asi la necesidad urgente de adquirir
nuevas competencias para enfrentar los retos contemporaneos en el ambito

educativo.

Investigaciones Nacionales.

El trabajo titulado “Aplicacion e impacto de las TIC en la ensefianza de las
matematicas: una revision sistematica”, realizado por Guachun (2016), tiene
como objetivo recopilar, analizar y sistematizar informacién sobre estudios
empiricos que exploran la implementacion de las TIC en la ensefianza de las

matematicas, empleando el método de revisidn sistematica.

Los hallazgos mas significativos indican que hay una escasez de informacién en

espafol sobre el uso de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de

La Universidad para todos

12



UNIVERSIDAD ,
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

matematicas basada en investigaciones empiricas. Ademas, en Ecuador, la
mayoria de las tesis de maestria relacionadas con este tema se enfocan en

propuestas metodoldgicas o guias didacticas.

Dentro de los estudios revisados, el software GeoGebra es el mas comunmente
utilizado, y todos ellos presentan tanto beneficios como desventajas durante las
intervenciones en el ambito educativo. Se concluye que el uso efectivo de
herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de matematicas puede promover
aspectos motivacionales, actitudinales y académicos en los alumnos; sin
embargo, todavia queda un amplio campo de investigacion por explorar en esta

area, tanto en niveles basicos como secundarios y superiores.

Por otro lado, el estudio “Las TIC y su influencia en la resolucion de
problemas matematicos en alumnos de cuarto y quinto grado de educacién
general basica, de la Escuela Particular Bilingle Pelileo, del cantdn Pelileo,
provincia de Tungurahua”, llevado a cabo por Paez y Ldpez (2017), destaca
que la incorporacion de las TIC en la resolucion de problemas matematicos es
esencial en todas las instituciones educativas. Esta investigacion tuvo como
proposito analizar la influencia de las TIC en la resolucion de problemas
matematicos, identificando la problematica existente y examinando las causas y
efectos relacionados.

Se tomd en cuenta el interés del Ministerio de Educacion del Ecuador por
promover el uso de la tecnologia como herramienta que apoye la didactica de
los docentes y mejore el aprendizaje de los alumnos.

La investigacion se realizé mediante una metodologia cualitativa y cuantitativa,
fundamentada en el paradigma critico propositivo, que combiné enfoques de
investigacion bibliografica y de campo, orientandose de manera exploratoria,
descriptiva, explicativa y asociativa. Se emple6 la técnica de encuestas para
recolectar informacion de alumnos, padres de familia y docentes, lo que permitio
profundizar en las opiniones de los participantes. Al concluir el estudio, se

identificaron los principales obstaculos en el proceso educativo relacionado con
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la resolucion de problemas matematicos, que incluyeron la metodologia
empleada y la falta de motivacion de los docentes, quienes contintian utilizando
métodos tradicionales sin realizar cambios significativos en sus practicas
pedagdgicas. Este analisis se detalla mas a fondo en un articulo cientifico titulado

“Evolucion de las TIC en el area de matematica”.

Finalmente, en la investigacion “Uso de las TIC en el aprendizaje de la
Matematica en los estudiantes de Béasica Superior de la Unidad Educativa
Dr. José Maria Velasco Ibarra”, Tutillo (2020) plante6 el objetivo de integrar
herramientas tecnoldgicas para apoyar el aprendizaje de matemaéticas en
alumnos de Baésica Superior, considerando la necesidad de contribuir al
desarrollo de habilidades en célculo mental y resolucion de problemas
matematicos.

Este estudio se centrd en disefiar una estrategia metodoldgica motivadora que
incluya actividades orientadas al desarrollo de competencias en esta materia. La
metodologia aplicada fue de enfoque mixto, lo que permitié la formulacion y
verificacion de teorias sobre el objeto y el campo de estudio, logrando hallazgos
completos y resultados validados. Al implementar esta estrategia, se busca que
los alumnos se sientan motivados y que los temas tratados sean atractivos, dado
que la educacion actual brinda a todos los alumnos oportunidades para

interactuar en su entorno, respaldados por la tecnologia en constante evolucion.

Investigaciones Locales.

En el estudio titulado “Herramientas tecnolégicas para el aprendizaje ludico
de la matematica en los alumnos de noveno de educacion general basica
superior del colegio de bachillerato Chambo”, Pérez (2019) implementd
tecnologias de la informacién y la comunicacién mediante la metodologia
ADDIE en la ensefianza de las matematicas para alumnos de noveno grado. El
objetivo principal fue incentivar y facilitar un proceso educativo que sea

accesible, entretenido y comprensible.
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Durante seis periodos de clase, se utilizd una aplicacion desarrollada en el
programa App Inventor en dispositivos moviles con sistema Android. Esta
aplicacion, junto con otros recursos tecnoldgicos, dindmicos y creativos, logro
despertar la curiosidad y el interés de los alumnos, promoviendo el
autoaprendizaje y alentandolos a abordar las matematicas de una manera lddica
y digital, a diferencia del enfoque tradicional. Esto resulté en una mejora notable
en su rendimiento académico. Para la recoleccion de datos, se llevé a cabo una
evaluacién en dos momentos: al inicio y al final de la intervencion.

Los resultados indicaron que la aplicacion contribuyo a elevar el nivel de logro
en el area de matematicas y proporciono a los docentes una herramienta que
enriquecid las actividades relacionadas con ecuaciones de primer grado en el
aula. Ademas, facilitd la creacion de entornos de ensefianza y aprendizaje mas
colaborativos y solidarios, lo que permitié aprendizajes significativos que son

dificiles de alcanzar con métodos tradicionales como lapiz y papel.

En la Unidad Educativa José Maria Estrada Coello, se ha notado un considerable
desinterés entre los estudiantes en el area de matematicas, ya que la resolucion
de ejercicios sin la incorporacion de recursos tecnoldgicos convierte la materia
en algo monotono y aburrido. Los estudiantes requieren un estimulo en su
metodologia de aprendizaje y necesitan herramientas tecnolédgicas que les

permitan abordar problemas matematicos de manera efectiva.

Por lo tanto, surge la siguiente pregunta: ¢ Cual es el impacto de la utilizacion
de herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo del area de
matematicas en los estudiantes de educacion basica superior de la Unidad
Educativa José Maria Estrada Coello durante el periodo de noviembre 2023
a marzo 2024? Con el objetivo de eliminar el déficit en la resolucion de
problemas matematicos y motivar a los estudiantes, se propone la integracion de

herramientas tecnoldgicas en el entorno educativo de matematicas.
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Fundamentos.

Proceso de Ensefianza Aprendizaje.
La dindmica de la educacion es un ciclo complejo y esencial que implica la
interaccion entre educadores y estudiantes con el fin de facilitar la adquisicién y
construccion de conocimientos, habilidades, actitudes y valores. Esta dinamica
se caracteriza por su naturaleza activa y bidireccional, ya que no se reduce a la
mera transmision de informacion del educador al alumno. Por el contrario,
requiere la participacion activa de ambos involucrados y un constante

intercambio de retroalimentacion (Castillo, 2015).

Por un lado, la ensefianza se define como la accidn intencionada y planificada
del educador para facilitar la adquisicion de conocimientos. Esto implica la
seleccion y organizacion de contenidos, la implementacion de estrategias
pedagogicas y el uso de recursos didacticos que sean adecuados al contexto y a
las caracteristicas del grupo. El educador asume un rol mediador, guiando el
proceso mediante la motivacion, la presentacion clara de los contenidos y el
seguimiento del avance de los estudiantes.

En este sentido, los autores de la investigacién subrayan que la ensefianza no es
un proceso lineal, sino que se adapta y se reorganiza en funcion de las
necesidades, ritmos de aprendizaje y estilos de los estudiantes. Ademas, la
ensefianza no se centra tnicamente en la transmision de hechos o conceptos, sino
que también abarca el desarrollo de habilidades criticas, el pensamiento reflexivo
y la aplicacion préctica del conocimiento.

Por otro lado, el aprendizaje representa la otra cara de este ciclo. Se refiere a la
asimilacion activa por parte de los estudiantes de los contenidos proporcionados
por el educador. Este ciclo no es pasivo; requiere que los estudiantes participen
activamente en la construccion de su conocimiento (Alvarez, 2014). De hecho, el
aprendizaje implica conectar la nueva informacién con los conocimientos
previos, reorganizar ideas, aplicar el conocimiento en nuevas situaciones y

reflexionar sobre lo que se ha aprendido.
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Asi, el ciclo educativo se caracteriza por su bidireccionalidad: mientras el
educador guia, facilita y evalda, los estudiantes interacttan activamente con los
contenidos, los aplican en diversos contextos e integran la informacion en su
propio marco cognitivo. Asimismo, este ciclo se enriquece con la
retroalimentacion continua. A través de la evaluacion formativa, el educador
ajusta sus métodos y recursos en funcidn de los resultados observados, mientras
que los estudiantes reciben orientacion sobre sus areas de mejora, lo que fomenta
un aprendizaje mas profundo y personalizado.

Otro aspecto clave de esta dinamica es su capacidad para adaptarse a diversos
contextos y modalidades. La ensefianza y el aprendizaje no se limitan
unicamente a las aulas tradicionales; en la actualidad, el uso de plataformas
digitales, la educacion a distancia y metodologias innovadoras, como el
aprendizaje basado en proyectos o la clase invertida, han transformado la manera
en que estos procesos se desarrollan. Estas nuevas modalidades permiten que el
aprendizaje sea mé&s accesible, flexible y adaptado a las necesidades
individuales.

Finalmente, el ciclo educativo no se restringe a la transmisién de contenidos
academicos. También abarca el desarrollo integral del individuo, promoviendo
competencias para la vida, habilidades socioemocionales y actitudes que
preparan a los alumnos para enfrentar los desafios del mundo contemporaneo
(Cadena, 2013).

En resumen, esta dindmica es fundamental para la formacion de individuos
capaces de pensar criticamente, resolver problemas, adaptarse a los cambios y
contribuir positivamente a la sociedad. La interaccion constante entre la
ensefianza y el aprendizaje constituye el nicleo de la educacion y el motor del

desarrollo humano.

Proceso para la Ensefianza de Matematica.

La ensefianza de las matematicas es un proceso fundamental que busca no solo

transmitir conocimientos, sino también desarrollar habilidades de pensamiento
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critico, analitico y creativo en los estudiantes. Este proceso abarca diversas
estrategias pedagdgicas, métodos de ensefianza y recursos didacticos que deben

adaptarse a las necesidades y caracteristicas de cada grupo de alumnos.

El aprendizaje de las matematicas ha sido abordado desde diferentes
enfoques pedagogicos a lo largo del tiempo. El enfoque tradicional, que
privilegia la memorizacion de férmulas y procedimientos, ha sido
gradualmente complementado con métodos ma&s interactivos y
significativos. En particular, Cedefio (2014) sostiene que el estudiante
construye su conocimiento mediante la interaccion con el entorno y la
resolucién de problemas. Esta perspectiva pone énfasis en el aprendizaje
activo, donde los estudiantes no solo reciben informacion, sino que la

procesan y aplican en situaciones practicas (p.67).

Otro enfoque importante es el aprendizaje basado en la resolucion de problemas,
que permite a los estudiantes desarrollar sus habilidades matematicas a través de
la identificacidn y solucion de situaciones reales. Este método promueve no solo
el dominio de los conceptos, sino también su aplicacion en el mundo cotidiano,

favoreciendo un aprendizaje mas significativo y duradero.

El proceso de ensefianza de las matematicas también depende en gran medida
de las metodologias empleadas en el aula. Una de las mas comunes es la
ensefianza directa, donde el docente presenta el contenido de manera
estructurada y clara. Esta metodologia resulta eficaz para la transmision de
conocimientos basicos, aunque puede limitar la participacion activa de los
estudiantes. En contraposicion, el aprendizaje basado en proyectos ofrece un
enfoque mas colaborativo, donde los estudiantes trabajan en grupo para resolver
problemas complejos, integrando conceptos matematicos en la solucion de

situaciones préacticas.

El papel del docente en este proceso es esencial. No se trata solo de un transmisor
de conocimientos, sino de un facilitador del aprendizaje, cuyo objetivo es guiar

a los estudiantes en la construccion de su propio conocimiento. El docente debe

La Universidad para todos

18



UNIVERSIDAD ,
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

ser capaz de motivar, orientar y adaptar sus estrategias a las particularidades de
cada grupo, reconociendo las diferentes formas de aprender de sus alumnos. Para
cumplir con este rol de manera eficaz, el docente necesita una constante
actualizacion y formacion, especialmente en cuanto al uso de nuevas tecnologias

aplicadas a la ensefianza de las matematicas (Martinez,2018).

Para el autor los recursos didacticos son herramientas clave que complementan
la ensefianza y facilitan la comprensién de los conceptos matematicos. El uso de
materiales manipulativos, como bloques, fichas y regletas, es particularmente
atil en los primeros afios de educacion, ya que ayuda a los estudiantes a

visualizar y entender conceptos abstractos a través de la manipulacion fisica.

En niveles méas avanzados, la incorporacion de tecnologias educativas, como
aplicaciones maviles y software interactivo, permite a los estudiantes explorar las
matematicas de una manera dinamica y visual. Estas herramientas digitales
ofrecen simulaciones y ejercicios interactivos que refuerzan el aprendizaje

tedrico.

En el ambito de la evaluacion, es esencial medir tanto el progreso individual de
los estudiantes como la efectividad de las estrategias pedagogicas utilizadas. La
evaluacion puede ser diagnostica, formativa o sumativa, dependiendo del

momento en que se realice y el objetivo que persiga.

La evaluacion diagnostica permite al docente identificar los conocimientos
previos y las posibles dificultades al inicio del proceso de ensefianza, mientras
que la evaluacion formativa se lleva a cabo durante el proceso de aprendizaje,
proporcionando retroalimentacion tanto a los estudiantes como al docente. Por
ultimo, la evaluacion sumativa se realiza al final de un periodo académico y tiene
como objetivo medir el logro de los objetivos planteados al inicio del proceso
(Castro,2013).

Ademas de estas evaluaciones tradicionales, la autoevaluacién y la coevaluacién

estan ganando relevancia, permitiendo que los estudiantes reflexionen sobre su
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propio aprendizaje y el de sus compafieros, fomentando la metacognicion y la

responsabilidad en el proceso educativo.

Sin embargo, la ensefianza de las matematicas enfrenta importantes desafios.
Uno de los principales problemas es la percepcion negativa que muchos
estudiantes tienen hacia esta materia. Esta actitud puede deberse a experiencias
previas poco satisfactorias, o a la falta de una adecuada motivacion por parte del

docente.

Cambiar esta percepcién es un reto que los educadores deben asumir,
presentando las matemaéticas de manera accesible y relevante para la vida
cotidiana de los estudiantes. Otro desafio importante es la diversidad en el aula.
Los estudiantes poseen diferentes estilos de aprendizaje, ritmos y niveles de
habilidad, lo que exige del docente una mayor flexibilidad y capacidad de
adaptacion para asegurar que todos los estudiantes puedan avanzar en su

comprension matematica (Mendoza,2014).

A pesar de estos retos, la ensefianza de matematicas también ofrece numerosas
oportunidades, especialmente con la incorporacion de tecnologias educativas.
Las plataformas digitales, los recursos interactivos y el uso de inteligencia
artificial para personalizar el aprendizaje estan transformando la manera en que
se ensefian y aprenden las matematicas. Estas herramientas permiten que los
estudiantes trabajen a su propio ritmo, reciban retroalimentacién inmediata y se

involucren de manera mas activa en su proceso de aprendizaje.

En resumen, la ensefianza de las matematicas es un proceso complejo que
requiere de una planificacion cuidadosa, un enfoque pedagdgico adecuado, v el
uso de recursos y metodologias que motiven a los estudiantes a participar
activamente en su aprendizaje. El papel del docente es crucial, no solo como
guia, sino como innovador que incorpora tecnologias y estrategias que
respondan a las necesidades de un aula diversa y cambiante. Las matematicas
deben presentarse no como un desafio insuperable, sino como una disciplina

accesible y dtil, capaz de desarrollar habilidades esenciales para la vida diaria.
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Estrategias de Ensefianza.

Segun Gutiérrez (2018), las estrategias de ensefianza se pueden clasificar en

cuatro grupos principales:

e Estrategias Cognitivas: Estas tacticas se enfocan en activar y desarrollar las
capacidades mentales de los alumnos. No se limitan a la mera transmision
de informacion, sino que buscan facilitar la adquisicion de conocimientos,
habilidades y una comprension mas profunda de los conceptos. Las
estrategias cognitivas implican procesos como el conocimiento, la
percepcidn, la memoria y el razonamiento. Sus caracteristicas incluyen un
enfoque en el pensamiento, la participacion activa, el fomento de la
metacognicion y la resolucion de problemas.

e Estrategias de Instruccion: Se refieren a los métodos especificos que los
educadores emplean para facilitar el aprendizaje. Estas estrategias estan
disefiadas para alcanzar metas educativas concretas y adaptarse a las
necesidades y estilos de aprendizaje de los alumnos. Al combinar diferentes
enfoques, los educadores pueden crear un entorno de ensefianza que sea
efectivo y motivador, propiciando asi el desarrollo integral de los aprendices.

e Estrategias Didacticas: Estos son los métodos y enfoques que utilizan los
docentes para facilitar el desarrollo educativo. Su propoésito es alcanzar
objetivos pedagogicos especificos, fomentar la participacion activa de los
alumnos y mejorar la comprensiéon y retencion de la informacién. Las
estrategias didacticas son fundamentales para guiar y facilitar el aprendizaje,
ayudando a los educadores a cumplir sus metas educativas de manera
efectiva.

e Estrategias de Aprendizaje: Se refieren a los métodos y teécnicas que los
alumnos emplean de manera intencional para aprender y recordar
informacion. Estas estrategias buscan mejorar la adquisicion de
conocimientos y su comprension, asi como facilitar la retencién de lo
aprendido. Los alumnos utilizan estas herramientas de manera consciente

para optimizar su proceso educativo y desarrollar habilidades utiles en
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diferentes contextos académicos y en la vida cotidiana.

Herramientas tecnoldgicas.
Las herramientas digitales son aplicaciones o programas tecnoldgicos
destinados para facilitar la comunicacion, realizacion de tareas y creaciones en
entornos virtuales. Estos programas incluyen plataformas, disefios graficos y
gestion en proyectos, asi como software de productividad, ya sea procesadores
de texto y hojas de célculos. Tienen como mision principal fomentar la
creatividad, facilitar la colaboracion remota y acelerar procesos.
Estas herramientas son esenciales para la realizacion de trabajos, el aprendizaje
y la comunicacion en la actualidad, que es un mundo cada vez mas

interconectado (Sevara, Shakhriyor & Kosimov, 2022).

Herramientas tecnologicas en la educacion.

Las herramientas tecnologicas adaptadas a la educacion permiten no solo
mejorar la calidad, sino también aplicar una transformacion en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Incluyen software educativo, aplicaciones moviles y
entornos virtuales de aprendizaje, brindando a los estudiantes y docentes nuevas
formas de interactuar con el contenido, fomentar la participacion activa y
promover el aprendizaje personalizado, su objetivo principal es mejorar la

experiencia educativa.

El uso efectivo de herramientas digitales en la educacion puede aumentar la
participacion de los estudiantes, brindarle acceso a una variedad de recursos
educativos y prepararlos para enfrentar un mundo cada vez mas digitalizado. Sin
embargo, para que se lleve a cabo con éxito, se requiere de una planificacion
cuidadosa, capacitacion adecuada a los docentes y consideracion de la equidad
en cuanto a la accesibilidad a los recursos tecnologicos, con lo cual, se garantiza
que la comunidad estudiantil se beneficie por igual (Peralta, Gaona, Luna, &
Daévila, 2022).
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Caracteristicas de las herramientas digitales en la educacion.

Segln los autores (Guerrero, Naranjo, Rodriguez, & Benitez, 2022), las

herramientas digitales en la educacion poseen rasgos caracteristicos Unicos, que

las vuelven valiosas cuando lo que se busca es potenciar la calidad y eficiencia

del aprendizaje de los estudiantes:

Interactividad: permite que los estudiantes interactlen activamente con el
contenido, pudiendo participar en juegos educativos, simulaciones y
cuestionarios interactivos.

Motivacion: incorporar elementos interactivos, multimedia y gamificacion
puede motivar a los estudiantes al hacer que el aprendizaje sea mas atractivo
y entretenido.

Medicion y analisis: capacidad de recopilar datos sobre el uso de los
recursos y el progreso de los estudiantes, permitiendo a los maestros evaluar
el desempefio y ajustar las estrategias de ensefianza.

Amplio acceso a recursos: ofrecen una amplia gama de recursos
educativos, incluidos videos, textos, imagenes y ejercicios en linea. Al
ofrecer multiples puntos de vista sobre un tema, esto enriquece la experiencia
de aprendizaje.

Personalizacion: generalmente se pueden adaptar a las necesidades Unicas
de los estudiantes, segun el nivel de habilidad y el estilo de aprendizaje de
cada estudiante, pueden adaptar el contenido y las rutas de aprendizaje.
Retroalimentacion inmediata: ofrecen comentarios, calificaciones o
correcciones automaticas para brindar comentarios inmediatos sobre el
desempefio de los estudiantes, ayudando a los estudiantes a identificar
rapidamente areas de mejora.

Flexibilidad en el tiempo y el lugar: permite que los estudiantes accedan
al contenido con acceso a Internet, en el momento y lugar en que estos
consideren prudente hacerlo.

Colaboracion: los estudiantes pueden colaborar e interactuar entre si,
independientemente de su ubicacidn geografica, gracias a las plataformas en
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linea y herramientas de colaboracion, promoviendo el aprendizaje social y
la construccion de conocimientos colectivos.

Diversidad de formatos: pueden presentar informacion en una variedad de
formatos, como texto, imagenes, audio y video, para satisfacer las
necesidades y los estilos de aprendizaje de los estudiantes.

Actualizacién constante: Las herramientas digitales pueden mantenerse
actualizadas y mejoradas de manera constante para reflejar los avances en la

comprension y las practicas educativas en un mundo en constante cambio.

Ventajas herramientas digitales matematicas.

La adaptacidn de recursos digitales en la ensefianza de matematicas proporciona

una experiencia personalizada y atractiva, mejorando la comprension y el

rendimiento de los estudiantes, y fomentando habilidades esenciales para su vida

personal y profesional (Calero & Veramendi, 2023). Algunas ventajas de estas

herramientas son:
1.

Facilitan la comprension mediante representaciones visuales de conceptos
matematicos.

Los estudiantes interactian directamente con el contenido, resolviendo
problemas y experimentando con escenarios.

Se adaptan al nivel de habilidad de cada estudiante, permitiendo un
aprendizaje individualizado y progresivo.

Brindan una amplia gama de ejercicios y ejemplos, enriqueciendo la practica
y la comprension.

Permiten corregir errores al instante y comprender mejor los conceptos.
Facilitan la resolucién de problemas complejos de manera precisa y rapida.
Se encuentran disponibles en la web y como aplicaciones mdviles,
ofreciendo mayor flexibilidad en los horarios de estudio.

Los estudiantes pueden resolver problemas en grupos, trabajando de manera
asincronica.

Las actividades académicas se vuelven mas interactivas y ludicas, resultando

atractivas para los estudiantes.
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10. Exponen a los estudiantes a la tecnologia y habilidades digitales relevantes

en la sociedad actual y laboral.

Plataformas Interactivas

La tecnologia puede entenderse como un conjunto de saberes y herramientas
empleadas para lograr objetivos especificos, resolver problemas o satisfacer
diversas necesidades. Este concepto abarca un amplio espectro de disciplinas,
desde la electrdnica hasta el arte y la medicina, lo que lo convierte en un término
multifacético y diverso (Garcia, 2019, p. 3).

Para los autores de la investigacion la tecnologia se manifiesta en todos los
aspectos de la vida, tanto en el ambito personal como en el social. Su relevancia
es especialmente notable en los sectores laboral, educativo, médico y
comunicativo. Gracias a los avances tecnolégicos, se han creado nuevos objetos
y descubrimientos que contribuyen a mejorar la calidad de vida. Sin embargo, el
uso inapropiado de la tecnologia puede acarrear consecuencias negativas tanto
para los individuos como para la sociedad en su conjunto.

En la actualidad, la tecnologia se expresa en areas como la robdtica, las
criptomonedas, la impresion 3D, la inteligencia artificial, los vehiculos
autonomos y la biotecnologia. Ademas, ha facilitado avances significativos en
medicina, acceso a la informacion, comunicacién, transporte y en la

simplificacién de tareas cotidianas, incluyendo la educacion.

Aplicaciones digitales

Las plataformas digitales son entornos virtuales que facilitan el proceso de
ensefianza- aprendizaje, mediante aplicaciones informaticas que ofrecen
caracteristicas didacticas especificas. Estas plataformas utilizan diversas
herramientas tecnolégicas, como chats, correos electronicos, espacios de trabajo
en la nube y aplicaciones de la web 2.0, que agilizan el aprendizaje en contextos
virtuales (Casanova et al., 2009). Aunque se utilizan en maltiples ambitos, su
implementacion en la educacion es especialmente valiosa, ya que promueve

métodos de ensefianza creativos y eficientes.
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Kahoot

De acuerdo con la Universidad del Pacifico (s/f), Kahoot es una plataforma

en linea que impulsa la participacion de los alumnos en sesiones virtuales a

través de evaluaciones interactivas (p. 2). Algunas de sus caracteristicas mas

sobresalientes incluyen:

o Permite la creacion de cuestionarios, encuestas y debates interactivos,
que son rapidos y faciles de usar.

e Se pueden incluir videos o ilustraciones en las preguntas.

o Lasencuestas son editables una vez elaboradas.

e Losalumnos no necesitan crear una cuenta; solo se requiere un PIN para
acceder al juego.

e Los resultados pueden ser descargados en formato .xIs.

El Centro de Desarrollo de la Docencia (2018) amplia esta definicion al sefialar
que Kahoot estd disefiado para reforzar conceptos a través de evaluaciones
ludicas. En esencia, se trata de un juego de preguntas y respuestas que permite
a los participantes competir, ya sea de manera individual o en equipos.
Aunque el cuestionario es la forma mas comun de interaccion, también se pueden

generar discusiones (p. 1).

iKahoot! es una plataforma educativa basada en juegos que permite a los
educadores desarrollar cuestionarios interactivos, encuestas y juegos de
preguntas para sus alumnos. Los participantes pueden unirse a un "kahoot" a
través de sus dispositivos, como teléfonos inteligentes, tabletas o computadoras,

y responder en tiempo real.

Esta herramienta gratuita es altamente beneficiosa tanto para docentes
como para alumnos, ofreciendo una forma entretenida de aprender y
revisar conceptos, simulando la dinamica de un concurso. Puede utilizarse

en entornos educativos, laborales o domésticos, empleando un ordenador,
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una tableta o un teléfono movil (Martin, 2019, p. 3).

Principales caracteristicas de Kahoot:

Creacién de Cuestionarios: Los educadores pueden disefiar

cuestionarios personalizados con preguntas de opcion multiple.

Formato de Juego: Kahoot! utiliza un formato de juego competitivo,
donde los participantes compiten entre si para obtener la puntuacion mas

alta al responder correcta y rapidamente a las preguntas.

Acceso mediante Codigo: Los estudiantes pueden unirse a un juego
ingresando un cddigo especifico proporcionado por el educador.

Uso en Tiempo Real: Las preguntas se presentan en tiempo real, y los
resultados se muestran después de cada pregunta, lo que permite una

retroalimentacion inmediata.

Adaptabilidad: Kahoot se utiliza en diversos entornos educativos,

desde aulas tradicionales hasta entornos virtuales de aprendizaje.

Plataforma Genially

Segin INFOD (2019), Genially es una herramienta que ofrece una
amplia variedad de plantillas para disefiar presentaciones, informes,
imagenes interactivas, guias, videos, infografias, entre otros recursos.
Aunque la version gratuita permite editar el contenido, no permite
descargarlo; sin embargo, facilita compartir el material en linea e

integrarlo en plataformas como Google Classroom o Microsoft Teams
(p. 2).

Es una plataforma en linea que permite la creacion de contenido interactivo y

multimedia, como presentaciones, infografias, posters, y otros recursos visuales.

! Pastor, F. (2019). Kahoot como herramienta educativa: Innovacion en el aula. Revista de Tecnologia Educativa,

12(3), 1-10.
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En el mismo sentido Mendoza (2023), manifiesta que “es una herramienta que
nos permite generar contenidos digitales interactivos sin necesidad de programar

y sin tener conocimientos de disefio” (p. 1)

Es una herramienta en linea que simplifica las tareas docentes a través de una
interfaz facil de usar e intuitiva. Si has utilizado Canva antes, notaras que su
funcionamiento es tan accesible, ya que se basa en la técnica de arrastrar y soltar.
Sin embargo, Genially ofrece un potencial considerablemente mayor gracias a
su capacidad de interactividad y animacién. Se requiere un registro, pero la
experiencia promete ser valiosa. Ademas, puedes registrarte de forma directa
mediante tu cuenta de Facebook, Twitter, Google o LinkedIn, evitando la

necesidad de crear una nueva contrasefia (Gonzalez del Hierro, 2019, p. 4).
Ventajas del uso de Genially en el &mbito educativo segun investigadores.

e Interactividad: Genially permite ofrecer a los aprendices contenidos
que pueden explorar y personalizar segin sus necesidades. Esta
caracteristica fomenta la autonomia en el proceso de aprendizaje, ya que,
a través de recursos interactivos, los participantes se sienten atraidos y se
involucran activamente en su formacion.

e Narrativa Visual: Con Genially, es posible transformar una clase en una
experiencia inmersiva utilizando la técnica del storytelling. Este enfoque
convierte las lecciones en dindmicas interactivas que estimulan la memoria, el
pensamiento critico y la creatividad, empleando metéforas visuales para
enriquecer la experiencia educativa.

o Gamificacion: Al integrar elementos de juego en el entorno pedagdgico,
Genially motiva a los participantes a ser protagonistas de su propio
aprendizaje. La plataforma mejora la gamificacion al incorporar
dindmicas que favorecen la interaccion, la exploracion y el
descubrimiento, aumentando la implicacion de los usuarios y facilitando
un proceso formativo mas fluido.

e Animacién: Genially enriquece la experiencia educativa al agregar
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efectos visuales a las presentaciones. La capacidad de transformar
materiales estaticos en recursos dindmicos capta el interées de los

participantes, potenciando asi su proceso formativo.

Criterios de Posicionamiento en Relacion con los Fundamentos Teoricos del Proceso
Educativo en la Asignatura de Matematicas en la Educacion Basica Superior.
La ensefianza de Matematicas en la educacién basica superior requiere una base
solida que permita un aprendizaje progresivo y constante en esta area. Los
principios tedricos que guian el proceso formativo deben enfocarse en ofrecer a
los estudiantes una comprension clara de los conceptos fundamentales, al mismo
tiempo que se promueven habilidades cognitivas y estrategias eficaces para la

resolucion de problemas.

Una estrategia clave en la aplicacion de estos fundamentos tedricos es adaptar
las metodologias pedagdgicas a las caracteristicas y necesidades de los
educandos en este nivel educativo. Es fundamental tener en cuenta el desarrollo
cognitivo, emocional y social de los estudiantes al planificar actividades y
recursos que favorezcan un aprendizaje significativo y motivador. Segun Jean
Piaget (1956), el juego es un elemento clave en el desarrollo infantil, ya que
refleja la forma en que los nifios asimilan la realidad. Para Piaget, la etapa
preescolar es especialmente relevante para el uso del juego simbolico en el
desarrollo de los nifios.

Ademas, es esencial incorporar enfoques pedagogicos innovadores que
estimulen la participacion activa, el trabajo en equipo y el pensamiento critico
en el proceso de ensefianza de las Matemaéticas. Esto puede incluir el uso de
herramientas tecnoldgicas, la resolucion de problemas contextualizados y el
aprendizaje basado en proyectos, entre otras estrategias.

Otro elemento importante para considerar es la evaluacion continua y formativa,
que debe integrarse como parte esencial del proceso educativo. Los criterios
deben incluir la utilizacion de herramientas de evaluacion que permitan
monitorear el avance de los estudiantes, identificar posibles dificultades y

proporcionar retroalimentacion oportuna para apoyar su progreso académico.
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Estos resultados pueden servir como referencia y guia para quienes deseen

investigar y promover la incorporacion de la tecnologia en el ambito educativo.

Enfoque en el Constructivismo y el Aprendizaje Colaborativo.

El constructivismo plantea que los aprendices construyen su propio
conocimiento mediante la interaccion con su entorno y la reflexion sobre sus
experiencias (Jean Piaget, 1950). La colaboracion entre comparieros en entornos
de aprendizaje fomenta un pensamiento mas profundo y una mejor comprension
de los conceptos (Lev Vygotsky, 1934). El aprendizaje activo, en el que los
estudiantes participan de manera directa en su proceso formativo, ha demostrado
ser mas efectivo que los métodos tradicionales (Richard Felder, 1993). El
enfoque constructivista destaca la importancia de las experiencias previas de los
alumnos y promueve la resolucion de problemas y el descubrimiento guiado
como estrategias clave. Ademas, el trabajo colaborativo en proyectos y
actividades grupales no solo refuerza la comprension de los temas, sino que

también mejora las habilidades sociales y de cooperacion.

Relevancia del Uso de Plataformas Virtuales y Herramientas Tecnoldgicas.

La integracion de la tecnologia en el entorno educativo requiere un enfoque
integral que contemple tanto los aspectos pedagogicos como los técnicos (Clark
y Mayer, 2008). Los entornos de aprendizaje digital ofrecen oportunidades
Unicas para adaptar la ensefianza a las necesidades individuales de los alumnos,
ademas de fomentar la colaboracién y enriquecer la experiencia formativa. Para
que estas plataformas sean verdaderamente eficaces, es esencial disefiarlas con
un enfoque centrado en el usuario, tomando en cuenta las particularidades de

cada estudiante (Siemens, 2005).
Importancia de la Motivacion en los Aprendices.

La motivacion es un factor crucial en el proceso formativo y puede influir

significativamente en el rendimiento académico (Deci y Ryan, 2000). De acuerdo
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con la teoria de la autodeterminacion, la motivacion intrinseca, que surge del
interes personal y la satisfaccion, es esencial para el compromiso y el éxito en el
aprendizaje. Aunque la motivacion extrinseca tiende a ser menos duradera,
puede ser atil para iniciar la participacion en actividades educativas. Crear un
ambiente de aprendizaje que promueva la autonomia, la competencia y la
interaccion social puede aumentar la motivacion intrinseca de los alumnos
(Reeve, 2009).

Bases teoricas.

Desde la dptica de Piaget, el constructivismo se define como una concepcién
activa del aprendizaje, donde el conocimiento se edifica a partir de las vivencias
del aprendiz en su contexto y de las estructuras cognitivas que se forman a través
de las matematicas. Asi, el proceso de adquirir conocimientos se interpreta como
un fendmeno dindmico, personal y relevante, que vincula los saberes previos de
los estudiantes con conceptos nuevos de manera interactiva y contextualizada
(Aduriz-Bravo, 1999; citado en Sarmiento Santana, 2007, p.104).

La teoria constructivista enfatiza el rol proactivo del aprendiz en su propia
formacién, posicionando al docente como un facilitador que guia la
incorporacion de nuevos conocimientos y apoya al alumno en la creacion de sus
propias percepciones. Para que el aprendizaje en matematicas sea mas
significativo, es fundamental incentivar a los estudiantes, asegurando que este
proceso no sea fijo, sino que tenga la capacidad de transformarse. La motivacion,
tanto en aspectos cognitivos como sociales, no es simplemente el resultado
del entorno ni una consecuencia de disposiciones internas; es, en cambio, una
construccion continua que se desarrolla a traves de la interaccion entre ambos
elementos (Carretero, 2009).

Como sefiala Castillo (2008), "la persona que se forma en matematicas desde un
enfoque constructivista debe crear conceptos mediante la interaccion con objetos
y con otros individuos™ (p.177). Por lo tanto, al construir su propio conocimiento
matematico, los alumnos requieren una participacion activa en su entorno

educativo. En consecuencia, el educador debe establecer condiciones adecuadas
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para el aprendizaje, donde la colaboracion con sus comparieros les permita

intercambiar experiencias que les ayuden a identificar y superar sus obstaculos.
Bases legales.

Constitucion Nacional de la Republica de Ecuador

La indagacion sobre este tema es pertinente, ya que el gobierno de Ecuador ha
impulsado diversas politicas educativas en los ultimos afios, con el objetivo de
potenciar las habilidades y competencias de los alumnos. De acuerdo con el
Articulo 347, numeral 1, de la Constitucién, "sera responsabilidad del Estado
fortalecer la educacion publica y la coeducacion; asegurar el mejoramiento
permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica
y el equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas” (Asamblea
Nacional, p. 65). Estos principios constituyen directrices orientadas a elevar la
calidad de la ensefianza nacional y son fundamentales para el avance de la

sociedad ecuatoriana.

LOEI (Ley Orgénica de Educacion Intercultural)

Esta ley se basa en principios, multas y derechos fundamentales de todos los
ciudadanos ecuatorianos. En su Articulo 2, Principio b, se establece que "la
educacion es un instrumento de transformacion social, contribuyendo a la
construccion del pais y a la libertad de sus habitantes, reconociendo a las y los
ciudadanos, especialmente a nifios y adolescentes, como el centro del proceso
de aprendizaje y sujetos de derecho" (Asamblea Nacional, p. 49).
Asimismo, el Articulo 3, Fines d, indica que "se busca desarrollar capacidades
de analisis y conciencia critica para que las personas sean agentes activos en la

construccion de una sociedad justa y equitativa" (Asamblea Nacional, p. 54).

Ministerio de Educacion del Ecuador: Educaciony TIC
El curriculo establece el uso de las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacién (TIC) en el aula como un complemento para mejorar el
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aprendizaje en la era digital. La sociedad actual necesita individuos capacitados
en tecnologia y valores, ya que el avance tecnoldgico exige que los estudiantes
piensen de manera critica, reflexiva y analitica. Esta investigacion es esencial
porgue la matematica ha sido fundamental en el desarrollo de muchos avances
tecnologicos.

El curriculo reciente del Ministerio de Educacion de Ecuador esta disefiado para
estimular el pensamiento légico y critico a través de la interpretacion y
resolucion de problemas de la vida diaria. Esto implica que los educandos deben
cultivar habilidades como la creatividad, la proactividad, la persistencia y la
capacidad de organizacion, asi como trabajar en colaboracién para abordar
desafios, lo que establece una relacion crucial entre el uso de herramientas
tecnoldgicas y el proceso educativo en matematicas.

En sintesis, el marco tedrico de esta investigacion, titulado "Impacto del uso de
herramientas tecnologicas en el proceso de ensefianza . aprendizaje de
matematica en estudiantes de basica superior”, ha cimentado una base solida
para tratar la problematica planteada. Se ha evaluado la utilizacion de recursos
digitales como una metodologia pedagdgica, subrayando sus fundamentos,
principios y aplicaciones en el contexto educativo, particularmente en la
ensefianza de matematicas.

La revision bibliografica ha revelado estudios relevantes, destacando los
beneficios de las herramientas digitales y presentando ejemplos exitosos.
Asimismo, se han investigado teorias del aprendizaje y del disefio instruccional
que respaldan la integracion de enfoques que incluyen tecnologias. También se
ha profundizado en como la motivacion intrinseca y la participacién activa de
los estudiantes generan un impacto favorable en el aprendizaje. Este marco
tedrico no solo proporciona las bases necesarias para la investigacion, sino que
también enfatiza la importancia de la transformacion digital en la ensefianza de

las matematicas, estableciendo asi un solido fundamento para el proyecto.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA
INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

Definicion y Medicion de las Variables

La investigacion realizada en la Unidad Educativa Joseé Maria Estrada Coello,
centrada en estudiantes de basica superior, se ha desarrollado mediante una
metodologia mixta con un enfoque descriptivo. El objetivo ha sido examinar
detalladamente como el uso de herramientas tecnologicas influye en el
aprendizaje de las matematicas.

La determinacion de las categorias de andlisis es esencial para dirigir la
investigacion, proporcionando un marco que sustenta el enfoque metodoldgico
y permite el disefio de una propuesta destinada a enfrentar el problema
identificado. Desde una perspectiva investigativa, las categorias se definen de la

siguiente manera, contribuyendo asi a la formulacion de una solucion acorde.
Variable dependiente: Proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica.
Variable independiente: Uso de herramientas tecnolodgicas.

La enseflanza de matematicas en estudiantes de educacion basica superior.
La instruccion en matematicas para los estudiantes de educacidn basica superior
es un aspecto fundamental en su formacién, ya que representa una etapa de
transicion critica en su desarrollo matematico. En esta fase, se espera que los
estudiantes hayan dominado las habilidades aritméticas basicas y estén
preparados para abordar conceptos mas complejos, lo que los prepara para
niveles educativos posteriores. La ensefianza en este nivel debe ser integral, no
solo enfocéndose en la adquisicion de habilidades matematicas, sino también en
la comprension profunda de los conceptos y su aplicacion en la vida diaria.
Conectar los problemas matematicos con situaciones del mundo real puede

resultar un recurso valioso para aumentar el interés y la relevancia de la materia.
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Es esencial que los educadores empleen métodos pedagdgicos que fomenten la
participacion activa, el razonamiento critico y la resolucion de problemas.
Utilizar recursos visuales, manipulativos y tecnoldgicos es muy beneficioso para
ayudar a los estudiantes a comprender conceptos abstractos y para crear un
ambiente de aprendizaje mas interactivo. La evaluacion continua y formativa es
otro componente clave en la ensefianza de matematicas a este nivel, ya que
proporciona informacion valiosa sobre el progreso individual de los estudiantes,
permitiendo a los educadores ajustar sus métodos de instruccion a las necesidades
especificas de cada alumno. Asimismo, la colaboracion entre docentes,
estudiantes y padres es vital para apoyar el proceso educativo y promover el

éxito académico en esta area.

Aprendizaje de matematicas.

Los recursos educativos son fundamentales para el aprendizaje de las
matematicas. Desde libros hasta herramientas digitales interactivas, estos
recursos ofrecen oportunidades para practicar, explorar y aplicar conceptos
matematicos en situaciones reales. Ademas, la utilizacién de estrategias
pedagdgicas efectivas, como la resolucion de problemas, el modelado
matematico y el trabajo en equipo contribuye significativamente a mejorar el
aprendizaje en esta area (Kilpatrick, 2001).

Implementacion de recursos didacticos digitales.

El uso de recursos didacticos en formato digital implica la integracion de
herramientas, aplicaciones y materiales educativos digitales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje (Scolarie, 2008). Estos recursos incluyen plataformas
en linea, aplicaciones mdviles, software educativo, videos, simulaciones y
juegos interactivos, entre otros. El objetivo de su implementacion es enriquecer
el aprendizaje, facilitar la comprensién de conceptos, fomentar una mayor
participacion de los estudiantes y adaptar el proceso educativo a las exigencias

tecnoldgicas actuales.
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Curaduria educativa.
La curaduria en el &mbito educativo se refiere al proceso de seleccionar,
organizar y presentar contenidos de alta relevancia y calidad, con el objetivo de
alcanzar metas especificas de ensefianza y aprendizaje (Ulloa, 2015). Los
responsables de esta tarea, que pueden ser educadores o disefiadores curriculares,
juegan un papel crucial al identificar, evaluar y organizar recursos tanto digitales
como fisicos. Esto les permite crear experiencias de aprendizaje mas efectivas y
atractivas. Ademas, la curaduria implica adaptar materiales existentes para
satisfacer las necesidades y preferencias de los estudiantes, lo que contribuye a

un enfoque mas personalizado de la ensefianza.

Relacién con las plataformas digitales para la ensefianza.

Las plataformas digitales han transformado la forma en que se lleva a cabo la
ensefianza, proporcionando un entorno accesible y flexible que permite la
modernizaciéon de la educacion. Estas herramientas tecnoldgicas son
fundamentales en la ensefianza actual, ya que ofrecen mdltiples oportunidades
para enriquecer la experiencia educativa, aunque también plantean ciertos
desafios, como asegurar la equidad en el acceso y la adaptabilidad a las
necesidades de la comunidad educativa.

Las plataformas digitales facilitan el acceso de estudiantes y educadores a
recursos educativos desde cualquier lugar, permitiendo la participacion en
procesos de aprendizaje de forma remota. Estas plataformas integran diversos
formatos multimedia, como videos, simulaciones, imagenes interactivas y
presentaciones, lo que enriquece la experiencia educativa. Un aspecto destacado
de estas herramientas es su interactividad, que permite a los estudiantes
participar en debates en linea, realizar cuestionarios interactivos, colaborar en
juegos educativos y trabajar en proyectos en tiempo real.

Ademas, las plataformas digitales ofrecen sistemas para el seguimiento y la
evaluacion continua del desempefio estudiantil, permitiendo a los educadores

acceder a informacion en tiempo real y ajustar sus estrategias de ensefianza segun
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las necesidades individuales de cada alumno. También fomentan la colaboracién

entre estudiantes mediante herramientas de trabajo en grupo en linea, foros de

discusion y proyectos colaborativos. Sin embargo, es importante abordar la

brecha digital y los retos de acceso a la tecnologia para garantizar igualdad de

oportunidades para todos los estudiantes. La falta de dispositivos y conectividad

puede limitar la participacion equitativa en las plataformas digitales. Igualmente,

estas herramientas deben actualizarse continuamente para incorporar nuevas

tecnologias y enfoques pedagdgicos mas eficaces.

La operacionalizacion de las categorias de analisis se presenta en la matriz a

continuacion:

Tabla 1. Operacionalizacion de las variables.

del conocimiento
matematico por
parte de los

estudiantes.

de compromiso.
* Dimension

Evaluativa.

de tareas que
orienta el docente.
* Asistencia a las
clases.

* Métodos de
aprendizaje del

contenido.

Variable Definicion Dimensiones Indicadores Técnicae
conceptual instrumentos
Variable La ensefianza-  [* Dimension * Rendimiento  [* Prueba
dependiente: | aprendizaje de las [Pedagdgica. académico en pedagdgica.
Proceso de | matematicasesun [* Dimension matematica. * Encuestaa
ensefianza - proceso Motivacional.  [* Interés por el  |estudiantes.
aprendizaje de| intencionadoy [* Dimension estudio del * Lista de cotejo.
matematica. | sistematico que [Cognitiva. contenido. * Registro de
busca la apropiacion* Dimension * Cumplimiento |asistencia.

* Observacion
/ encuesta a

docente.
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Variable El uso de * Dimension  * Dominio de * Observacion
independiente:|  herramientas  [Técnica. competencias aulica.
Uso de tecnologicas se  [* Dimension de (digitales. * Prueba
herramientas refiere a la Rendimiento.  [* Impactoenla |pedagdgica.

tecnoldgicas. aplicacion de  * Dimension productividad.  [* Lista de cotejo.

software, hardware [Tecnoldgica. ~ [* Innovacionen [* Encuestaa

y sistemas digitales * Dimension de |procesos e estudiantes.
para facilitary  (Calidad. intercambio de
mejorar la informacion.
realizacion de tareas * Satisfaccion de
Y procesos en los usuarios.

diversos ambitos
como la educacion,
el trabajo y la vida

cotidiana.

Fuente: Realizado por los autores

Enfoque de la Investigacion.

El enfoque mixto se caracteriza por la combinacion de métodos cuantitativos y
cualitativos en un solo estudio, con el propoésito de abordar de manera integral y
enriquecedora una pregunta o fendmeno de investigacion, ofreciendo asi
evidencia sélida y respaldo para la implementacién de tecnologia en el ambito
educativo. Los métodos mixtos constituyen un conjunto de procesos rigurosos,
basados en la evidencia y reflexivos, que implican la recoleccion y analisis tanto
de datos cuantitativos como cualitativos, asi como su integracion y discusion
conjunta para realizar inferencias validas. (Herndndez Sampieri, 2008).

La presente investigacion tiene un enfoque mixto, de tipo bibliogréfico,

metodoldgico y empirico:

e Bibliogréafico. Este enfoque previene que la sobreabundancia y dispersion de
publicaciones dificulten la actualizacion de otros investigadores. Ademas,
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ofrece una perspectiva integral del problema a todos los involucrados.

e Metodoldgico. Se ocupa de la investigacion de elementos tedricos y practicos
relacionados con la medicion, la recopilacion y el analisis de datos, abarcando
también la estadistica y otros aspectos del disefio metodoldgico. Este
componente es fundamental para el progreso en las ciencias.

e Empirico. Se fundamenta en la observacién y la experimentacién, incluyendo
estudios que involucran la manipulacion de variables. Utiliza enfoques

cuantitativos o cualitativos para realizar su analisis.

Alcance de la Investigacion.
Esta indagacion aplicada adopta un enfoque descriptivo, cuyo objetivo es
examinar en detalle un fendmeno o situacion especifica dentro de un contexto
real. Se persigue generar informacion precisa que facilite decisiones bien
fundamentadas y la implementacion de soluciones efectivas en circunstancias
concretas. El eje central de este estudio es profundizar en la integracion de
recursos didacticos digitales en la ensefianza de matematicas para los estudiantes

de educacion basica superior en la Unidad Educativa José Maria Estrada Coello.

Declaracion y Justificacion del Tipo de Investigacion
La presente investigacion es aplicada, descriptiva, de campo, con un disefio de
corte transversal.
Por su finalidad, es aplicada, ya que se encamina a la solucién de problemas
practicos, con un margen de generalizacion limitada.
Segun su profundidad, es descriptiva, porque se limita a observar y describir
los fendbmenos, no se manipula ninguna variable, es propia de la investigacion
historica, estudios correlaciones, de casos, analisis de tendencias.
Por el espacio donde se desarrolla, es de campo, debido a que busca conseguir
una situacion lo mas real posible en la Institucion José Maria Estrada Coello
ubicada en Babahoyo, provincia de Los Rios, Ecuador.
Es de corte transversal, porque describe los fendmenos tal y como van

apareciendo y segun su temporalizacién hace cortes o estratos para ganar
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tiempo. No requiere de tantos recursos materiales y de tiempo, pero si de una

gran cantidad de objetos muestrales, lo que permite la recoleccion de datos en

un momento especifico, obteniendo asi una perspectiva realista y

contextualizada del fenédmeno educativo sin la necesidad de un seguimiento

prolongado en el tiempo.

Meétodos Utilizados y sus Objetivos en el Contexto de la Investigacion

Los métodos empiricos que se emplean en la presente indagacién son:

Metodos Conceptuales:

Andlisis y sintesis: Este procedimiento se aplico a lo largo de la
investigacion para examinar el marco tedrico relacionado con los
principios basicos del problema y combinar las diversas categorias del
estudio.

Inducciony deduccion: Se utilizé para identificar el problema cientifico
a investigar, partiendo de generalidades, recopilando datos concretos, y
analizando y resumiendo los resultados para desarrollar estrategias
especificas.

Enfoque sistémico: Se empled en la elaboracion de la propuesta

mediante un analisis detallado del tema en cuestion.

Métodos Practicos:

Revision bibliografica: Se llevo a cabo para identificar los conceptos
matematicos fundamentales que integran el curriculo de educacion
basica superior. Esta revision facilitd el establecimiento de una base
solida para la incorporacion de herramientas tecnoldgicas en el ambito
educativo.

Observacion: Se realizé con el proposito de recopilar datos fiables y
validos sobre comportamientos y situaciones observables relacionadas
con el uso de recursos didacticos digitales, asi como la interaccién de los

estudiantes y la dindmica del aula. Esta informacion fue esencial para
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comprender como se desarrollaron las clases y como se usaron las
herramientas tecnoldgicas.

e Entrevista: Este enfoque fue fundamental para obtener datos fiables
sobre la relevancia de los recursos didacticos digitales en el contexto
educativo. Se llevd a cabo desde la perspectiva de estudiantes,
autoridades pedagdgicas y docentes de la Unidad Educativa José Maria
Estrada Coello, lo que permitio captar una vision integral de la situacion
actual.

e Encuesta: Se aplico con el objetivo de identificar la frecuencia de uso,
las preferencias y los obstaculos que enfrentaron los educadores y
estudiantes al implementar recursos didacticos digitales en el area de
matematicas. Esta informacion fue crucial para disefiar estrategias que
optimizaran el proceso educativo.

e Evaluacién pedagogica: Se utilizé para medir lamejoraen el aprendizaje
de los estudiantes de manera interactiva y entretenida. Este enfoque
permiti0 evaluar el impacto de las herramientas tecnoldgicas
implementadas en la ensefianza de matematicas, promoviendo un

aprendizaje mas atractivo.

Métodos Matematicos Estadisticos:

e Tabulacion: Este fue el proceso mediante el cual se organizaron y
estructuraron los datos recolectados, basandose en ideas o hipdtesis
especificas, y se presentaron en tablas o cuadros que facilitaron su
andlisis estadistico.

e Andlisis descriptivo: Este método se emple6 para realizar valoraciones
y evaluaciones a partir de los datos recopilados, permitiendo una

interpretacion clara y concisa de la informacion obtenida.

Delimitacion de la Poblacion y la Muestra.

Poblacidn. La investigacion se lleva a cabo en la Unidad Educativa José Maria

Estrada Coello, una institucion que opera en modalidad vespertina y esta situada
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en la ciudad de Babahoyo, en la provincia de Los Rios, Ecuador.

La poblacién esta conformada de la siguiente manera:

Tabla 2. Poblacion de la Instituciéon Educativa José Maria Estrada Coello.

COMUNIDAD EDUCATIVA CANTIDAD
DIRECTIVOS 4
DOCENTES 16
ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR 240
TOTAL 260

Elaborada por: Gabriela Mufioz y Victor Murillo.

Muestra. En esta investigacion, se empleard un muestreo no probabilistico
intencional, seleccionando casos especificos relevantes para el estudio que
puedan ofrecer informacion valiosa para responder a la pregunta de
investigacion. El objetivo no es obtener una muestra representativa de la
poblacion, sino estudiar cuidadosamente casos relevantes o caracteristicos del

fendmeno en estudio.

Tabla 3. Muestra no probabilistica de la Institucion Educativa José Maria Estrada
Coello.

COMUNIDAD EDUCATIVA CANTIDAD
RECTORA 1
DOCENTE 1
ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR 40

Elaborada por: Gabriela Mufioz y Victor Murillo.

Técnicas estadisticas aplicadas para procesar y cuantificar datos empiricos

En cuanto al enfoque estadistico, se llevara a cabo un procedimiento que abarca
diversas etapas. Primero, se reuniran los datos necesarios para el diagndstico

mediante una guia de observacién, una encuesta digital y una entrevista con un
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docente. Posteriormente, se contabilizaran los datos y se presentaran y resumiran
utilizando Jamovi, una interfaz facil de usar que permite trabajar con
informacion cuantitativa a través de un sistema de arrastrar y soltar. Para el
analisis de datos cualitativos, se utilizara el software QDA Miner Lite, que
facilita el estudio de textos, imagenes, audios y videos. Finalmente, se realizara
un analisis de los resultados, lo que permitird formular conclusiones que
respalden la toma de decisiones fundamentadas en la informacion obtenida de la

muestra.

Estrategia investigativa seguida en el proceso de investigacion.

Fases del diagndstico inicial: Esta etapa es fundamental para establecer el punto
de partida de la investigacion sobre los recursos educativos digitales. Involucra
la identificacion del problema, la delimitacion del alcance del estudio y la
recopilacion de informacion preliminar sobre el uso de recursos educativos
digitales en matematicas. En esta fase, se pueden emplear métodos como la
revision bibliografica, entrevistas, observacion participativa y pruebas

pedagogicas para obtener una vision integral.

Desarrollo de la propuesta: En esta fase, se formula un plan de accion basado en
la informacion recolectada durante el diagnostico inicial. Este plan incluye la
definicion de los objetivos de la investigacién, las preguntas de estudio, el
enfoque metodologico y la elaboracion del marco tedrico que orientara el analisis
de los recursos didacticos digitales en el contexto de matematicas para estudiantes
de bésica superior de la Unidad Educativa José Maria Estrada Coello.

Fase de diagnostico: Durante este proceso, se lleva a cabo un analisis minucioso
de los datos recolectados con el propdsito de obtener conclusiones coherentes.
Se valida la pertinencia de las teorias existentes al comparar los resultados de la
investigacion con el conocimiento previo en el area y los estudios relacionados

que se han realizado anteriormente.
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Analisis de los instrumentos aplicados. Resultado de las entrevistas.

Entrevistado: Msc. Lorena Muyulema, Rectora de la Unidad Educativa José

Maria Estrada Coello.
Entrevistador: Ing. Victor Ariel Murillo Piza.

El objetivo de la entrevista con la rectora de la Unidad Educativa José Maria
Estrada Coello es profundizar en la adopcion de recursos digitales en la
ensefianza de las Matematicas. A traves de este dialogo, se pretende obtener una
perspectiva detallada sobre su experiencia, asi como evaluar el impacto actual de
estas herramientas y sus posibles repercusiones futuras en el ambito educativo.
La informacion obtenida sera fundamental para mejorar las estrategias
pedagdgicas en el area de Matematicas, contribuyendo al avance de los procesos

de ensefianza y aprendizaje (Anexo 1).

1. ¢Cuales son los principales desafios que enfrenta la institucién en
términos de falta de recursos digitales para las clases?
Como rectora, puedo decir que uno de los principales retos que enfrenta nuestra
institucion es la escasez de recursos digitales en el aula. Esta situacion afecta
tanto la calidad educativa que ofrecemos como nuestra capacidad de responder
a las nuevas demandas pedagdgicas en un entorno cada vez mas digitalizado. La
rapida evolucién tecnoldgica ha transformado las metodologias de ensefianza, y
la falta de recursos nos sitta en una posicion desfavorable, tanto en términos de
competitividad como de calidad educativa. Esto incluye dificultades para
proporcionar experiencias de aprendizaje interactivas y acceder a recursos en

linea que respondan a las necesidades educativas en constante cambio.

2. ¢Qué medidas se estan tomando para abordar la falta de recursos

digitales en la institucion?
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Hemos tomado varias iniciativas para mitigar la falta de recursos digitales en la
institucion. Entre ellas, se destacan los programas de formacion continua para
los docentes y la creacion de contenido educativo digital. Ademas, estamos
trabajando en planes a largo plazo que nos permitan mejorar la disponibilidad
de estos recursos. Consideramos que, con una planificacion estratégica y el
compromiso del equipo docente, podemos avanzar hacia una ensefianza mas

moderna y efectiva.

3. ¢Cudles son los desafios potenciales que percibe en la expansion y
consolidacion de la implementacidn de herramientas digitales en el area

de Matematicas?

Uno de los mayores retos que prevemos es la necesidad de asegurar una
formacion constante para los docentes, de manera que estén al tanto de las
nuevas tendencias tecnoldgicas aplicadas a la educacién. También es
fundamental garantizar que todos los estudiantes tengan acceso igualitario a
estas herramientas, para que la integracion de la tecnologia beneficie a todos por

igual.

4. ¢Cudles cree que podrian ser los desafios potenciales en la expansion y
consolidacion de la implementacidn de herramientas digitales en el area

de Matematicas?

Uno de los principales retos seria mantener a los docentes actualizados con las
ultimas innovaciones tecnoldgicas en el ambito educativo. También debemos
enfocarnos en asegurar que los recursos digitales estén disponibles para todos los

estudiantes de manera equitativa, de modo que ninguno se vea en desventaja.

5. ¢Cual es la vision a largo plazo de la institucion en cuanto a la
integracion efectiva de recursos digitales y la mejora continua de la
curaduria de contenidos en la ensefianza-aprendizaje en el area de
Matematicas?

A largo plazo, nuestra meta es consolidar un modelo educativo que utilice de
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manera eficiente los recursos digitales para fomentar la excelencia académica y
preparar a nuestros estudiantes para los retos tecnolédgicos del futuro. Estamos
comprometidos en seguir desarrollando y perfeccionando nuestras estrategias
para lograr este objetivo, con un enfoque en mejorar continuamente los

contenidos digitales y las practicas pedagogicas.

6. ¢Cual es su percepcion del nivel de curaduria de contenidos digitales
gue realizan los docentes en las clases de Matematicas?

Considero que los docentes de Matematicas estan conscientes de la importancia

de integrar recursos digitales en sus clases y hacen un esfuerzo por seleccionar

contenido relevante para sus estudiantes. No obstante, siempre hay espacio para

mejorar, especialmente en la actualizacion y diversificacion de los recursos que

se utilizan. Creo que podrian beneficiarse de explorar nuevas herramientas y

materiales que reflejen los ultimos avances cientificos y pedagdgicos.

7. Suponiendo que falta curaduria, (Como afecta la falta de curaduria en
la comprension y retencion de los conceptos por parte de los estudiantes
en el &rea de Matematicas?

La falta de una adecuada curaduria de contenidos digitales puede tener un

impacto negativo en la comprension y retencion de conceptos por parte de los

estudiantes. Si no se seleccionan los materiales adecuados, los alumnos podrian
verse expuestos a informacién irrelevante o desactualizada, lo que afectaria su
capacidad para asimilar los conocimientos de manera efectiva. Una curaduria

bien realizada es esencial para garantizar que los estudiantes tengan acceso a

recursos que apoyen sus objetivos de aprendizaje.

8. ¢Cbmo percibe la participacion y el compromiso de los docentes en la
seleccion y organizacion de los recursos digitales para las clases de
Matematicas?

En general, considero que los docentes de nuestra institucion muestran un gran

compromiso al seleccionar y organizar los recursos digitales que utilizan en sus

La Universidad para todos

46



UNIVERSIDAD ,
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

clases de Matematicas. Estan dispuestos a innovar y a enriquecer sus lecciones
con nuevas herramientas tecnologicas que les permitan ofrecer una mejor

experiencia de aprendizaje.

9. Suponiendo que falta curaduria, ¢Cree que la falta de curaduria podria
tener un impacto en la motivacion y el interés de los estudiantes por el

aprendizaje de Mateméaticas? ¢En qué sentido?

Definitivamente, la falta de una curaduria adecuada puede influir negativamente
en lamotivacion de los estudiantes. Si los recursos no son pertinentes o no estan
bien organizados, los estudiantes podrian sentirse desmotivados o confundidos.
Es esencial proporcionarles materiales que sean atractivos, relevantes y que

fomenten su interées por la asignatura.

10. Si la implementacion se expande, ¢como planea garantizar la
capacitacion continua del personal docente y la accesibilidad equitativa
para todos los estudiantes?

Nuestro plan es implementar programas de desarrollo profesional constantes

para los docentes, asegurando que estén siempre al tanto de las nuevas

herramientas digitales. Ademas, pondremos en marcha estrategias para
garantizar que todos los estudiantes tengan el mismo acceso a estos recursos, sin
importar su situacion, para que nadie quede excluido del proceso de

digitalizacion.

Andlisis valorativo de la entrevista a la directora
El andlisis valorativo de la entrevista a la Msc. Lorena Muyulema, rectora de la
Unidad Educativa José Maria Estrada Coello, pone en evidencia la complejidad
de los desafios que enfrenta la institucién en la implementacidn de herramientas
digitales en la ensefianza de Matematicas. La directora sefiala que la falta de
recursos digitales es uno de los principales obstaculos para brindar una educacion
de calidad acorde a las exigencias tecnoldgicas actuales. Este déficit no solo

dificulta la adopcion de métodos de ensefianza interactivos y modernos, sino que
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también afecta la competitividad y el desarrollo integral de los estudiantes en una
era cada vez mas digitalizada.

No obstante, se destacan las medidas que la institucion ha tomado para mitigar
esta situacion, como la capacitacion continua de los docentes y el desarrollo de
contenidos digitales que se adapten a los distintos niveles de aprendizaje. Estas
acciones evidencian un enfoque proactivo que busca no solo solucionar el
problema a corto plazo, sino también sentar las bases para una transformacion
pedagdgica mas sostenible y de largo alcance.

Un aspecto clave de la entrevista es la vision estratégica a futuro de la rectora,
que se centra en garantizar una accesibilidad equitativa a las herramientas
digitales y en mejorar la curaduria de los contenidos utilizados en el aula. La
directora reconoce que una correcta seleccion y organizacion de los recursos
digitales es esencial para mejorar la comprension y la retencion de conceptos por
parte de los estudiantes, ademas de aumentar su motivacion e interés por las
Matematicas.

Finalmente, la rectora expresa la importancia de seguir fortaleciendo la
capacitacion del personal docente para que puedan adaptarse a las tendencias
tecnoldgicas en constante evolucion. Esta postura refleja un liderazgo
comprometido con la mejora continua del proceso educativo, donde la
integracion de recursos digitales es vista no solo como una necesidad, sino como
una oportunidad para transformar la ensefianza y mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes.

Entrevista a la docente de Matemética.
La entrevista realizada a la docente de Matematica de la bésica superior tiene
como propdsito central obtener su perspectiva sobre la implementacion de
herramientas digitales en el proceso educativo. A través de esta conversacion, se
busca profundizar en sus experiencias y valoraciones respecto a la utilidad de los
recursos tecnoldgicos en la ensefianza de Matematicas, asi como identificar los
desafios que ha enfrentado al integrarlos en su practica docente. Ademas, se

pretende explorar su vision acerca del impacto que estas herramientas digitales
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han tenido en el rendimiento académico de los estudiantes y su relacion con el

aprendizaje de los contenidos matematicos. (Anexo 2).

1. ¢Existen recursos educativos disponibles en la institucion?

Actualmente, la institucion carece de suficientes herramientas digitales, y la
mayoria de los docentes continla empleando métodos tradicionales de
ensefianza. No obstante, iniciar la transicion hacia una educacion mas digital
podria representar un avance positivo para motivar a los estudiantes y hacer las

clases mas dinamicas y atractivas.

2. Ensuopinion, ;como afecta la falta de recursos digitales a la calidad del
proceso de enseflanza-aprendizaje en Matematica?
La ausencia de herramientas digitales puede limitar la variedad de materiales
didacticos, la interactividad, la actualizacion de la informacion y la
personalizacion del aprendizaje. Esto afecta de forma negativa la calidad
educativa en Matematicas. Sin embargo, es importante destacar que el éxito del
proceso de ensefianza no depende exclusivamente de los recursos tecnolégicos,
sino también de la habilidad y creatividad del docente para utilizar los materiales

que tiene a su disposicion.

3. ¢Cree que la carencia de recursos digitales afecta la competitividad de
la institucion en términos de calidad educativa?

Si, la falta de recursos digitales no solo supone una desventaja en cuanto a la

calidad educativa, sino que también afecta la preparacion de los estudiantes en

un contexto educativo cada vez més digitalizado. Para ofrecer una educacién de

calidad, es necesario abordar esta carencia tecnoldgica.
4. ¢Cbmo cree que los recursos digitales influyen en el interés y la
motivacion de los estudiantes en Matematica?

El uso de herramientas digitales puede hacer que el aprendizaje de Matematicas
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sea mas atractivo y participativo, lo que tiende a aumentar la motivacion e interés
de los estudiantes. Sin embargo, para aprovechar al maximo estos beneficios, es
esencial contar con una implementacion adecuada de los recursos y una

participacion activa de los docentes en su uso.

5. ¢Cuales son los principales desafios que ha enfrentado debido a la falta
de recursos digitales en la ensefianza de Matematica?

Entre los desafios que presenta la falta de herramientas digitales, destacan la

poca variedad de materiales, la limitacion en la interactividad y personalizacion

del aprendizaje, asi como la dificultad para mantener a los estudiantes

motivados. A menudo, como docente, es necesario recurrir a soluciones

creativas y aprovechar al maximo los recursos disponibles para optimizar el

aprendizaje.

6. ¢De qué manera la falta de recursos digitales ha afectado la
participacion y motivacion de los estudiantes en las clases de
Matematica?

La escasez de recursos digitales puede limitar las oportunidades de interaccion

y personalizacién en el aula, lo que repercute en la motivacion y participacion

de los estudiantes. Para contrarrestar estos efectos, los docentes deben encontrar

formas innovadoras de emplear los recursos tradicionales y mantener el

compromiso de los estudiantes.

7. ¢Cree que la falta de recursos digitales ha generado una brecha de
conocimiento entre los estudiantes de su institucién y aquellos que si
tienen acceso a estas herramientas?

La falta de acceso a recursos digitales puede generar una diferencia de

oportunidades entre los estudiantes de esta institucion y aquellos que disponen

de estas herramientas en otros centros educativos. Sin embargo, esta brecha no
se debe Unicamente a la carencia de tecnologia, ya que factores como la calidad

de la ensefianza, la formacion docente y el esfuerzo de los estudiantes también
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juegan un papel fundamental.

8. ¢Cuédles cree que son los principales objetivos de la curaduria de
contenidos en el &mbito educativo?

La curaduria de contenidos tiene como objetivo ofrecer materiales educativos

relevantes y de calidad que faciliten el aprendizaje y se adapten a las necesidades

de los estudiantes. También busca optimizar el tiempo de docentes y estudiantes

al ofrecer recursos confiables y actualizados, promoviendo un aprendizaje mas

personalizado y efectivo.

Andlisis valorativo a la docente de Matematica.
El andlisis valorativo de la entrevista con la docente de Matematica revela una
serie de aspectos clave que reflejan tanto las limitaciones como las oportunidades
en el contexto educativo actual, especialmente en lo referente a la incorporacion
de herramientas digitales en la ensefianza.
En primer lugar, la docente reconoce una notable escasez de recursos digitales
en su institucion, lo cual ha limitado la capacidad de innovar en la ensefianza de
Matematicas. Este déficit tecnoldgico impacta directamente en la calidad del
proceso de ensefianza-aprendizaje, restringiendo la diversidad de estrategias y la
posibilidad de ofrecer experiencias educativas méas interactivas y personalizadas.
No obstante, la docente también sefiala que el éxito educativo no depende
exclusivamente de la tecnologia, destacando la importancia de la creatividad y el
ingenio del profesorado para optimizar los recursos disponibles.
Un aspecto relevante que emerge de la entrevista es la percepcion de la docente
acerca de cémo la falta de tecnologia afecta la competitividad de la institucion.
La ausencia de recursos digitales, segun ella, sitla a la escuela en una desventaja
frente a otras que ya han adoptado estos recursos, o que podria generar una
brecha en la calidad educativa. Esto refleja una preocupacion por el futuro
académico de los estudiantes en un entorno cada vez mas digital.
Asimismo, la docente subraya el impacto positivo que los recursos digitales

podrian tener en la motivacion y el interés de los estudiantes. La incorporacion
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de herramientas tecnol6gicas podria transformar la ensefianza de Matematicas
en una experiencia mas atractiva y dindmica, mejorando el rendimiento
académico y el compromiso de los estudiantes. Sin embargo, advierte que el
éxito de estas iniciativas depende de la implementacion adecuada y del rol activo
que jueguen los docentes en la curaduria y uso de estos recursos.

En cuanto a los desafios, la docente menciona la dificultad para mantener la
participacion de los estudiantes debido a la falta de interactividad y recursos
innovadores. También destaca la posibilidad de que la ausencia de tecnologia
esté generando una brecha de conocimientos con respecto a otros centros
educativos que si cuentan con estas herramientas.

En conclusién, la entrevista resalta la necesidad de invertir en recursos digitales
y la importancia de capacitar a los docentes en su uso efectivo para ofrecer una

educacion mas equitativa y de calidad, adaptada a las exigencias del siglo XXI.

Resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes

La encuesta tiene como objetivo recopilar las percepciones de los estudiantes
sobre la utilizacion de recursos digitales en la ensefianza de Matematicas. A
través de este analisis, buscamos entender el impacto que la tecnologia tiene en
su proceso de aprendizaje, asi como en su motivacion y participacion en las
clases. La informacion obtenida nos permitira identificar areas de mejora y
ajustar nuestras estrategias pedagdgicas, garantizando que nuestra ensefianza
responda a las necesidades y expectativas de los estudiantes en un contexto

educativo cada vez mas digitalizado.
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Gréfico 1. ;Qué tan interesado te sientes en las clases de Matematicas?

Muy interesado Interesado Nada Interesado Pocointeresado

Interpretacion de resultados

Los resultados de la encuesta revelan una preocupacion significativa, ya que un
46% de los estudiantes afirma no tener interés alguno, mientras que el 39%
expresa un interés bajo en el tema evaluado. Estos datos subrayan la necesidad
de reevaluar las préacticas educativas actuales, las cuales pueden estar
contribuyendo a esta falta de interés. Es evidente que las clases que se estan
ofreciendo en la actualidad no cuentan con la creatividad necesaria para captar
la atencidon de los estudiantes. Es urgente reconsiderar las metodologias,
incluyendo la incorporacion de recursos didacticos digitales, para transformar
las clases en entornos mas estimulantes y participativos, fomentando asi un

mayor compromiso y motivacion entre los estudiantes.
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Gréfico 2. ;/Qué tan efectivas son las clases de Matematicas sin el uso de recursos

digitales?

Mucho menos atractivas Menos atractvis * Neutro Igusd de atractvas

Interpretacion de resultados

Los resultados revelan una percepcion predominantemente negativa hacia las
clases de Matematicas que no incorporan recursos digitales. Un 40% de los
encuestados considera que estas clases son ‘mucho menos atractivas', mientras
que un 43% las califica como 'menos atractivas'. Esto sugiere una clara
preferencia por la inclusion de recursos digitales para hacer las clases méas
atractivas. Ademas, el 17% de los participantes respondié 'no sé', o que podria
indicar una falta de familiaridad o comprension sobre como los recursos digitales
impactan la experiencia de aprendizaje. En resumen, estos hallazgos indican una
tendencia que respalda la idea de que la integracion de recursos digitales
aumenta la interactividad en las clases de Matematicas, resaltando laimportancia

que se le atribuye a la tecnologia en el proceso educativo.
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Grafico 3. ¢Consideras que la ausencia de recursos digitales en las clases de

Matematicas ha afectado tu motivacion para aprender?

DeSnitivamente & S, enclectamedds  ~ No estoy g/ No, en abaciuio

Interpretacion de resultados

El analisis de estos resultados sugiere que la mayoria de los encuestados cree que
la ausencia de recursos digitales afecta significativamente su motivacion para
aprender en las clases de Matematicas. Un notable 43% respondid
‘definitivamente si', lo que indica una relacién directa entre la falta de recursos
digitales y una disminucién en su motivacion. Asimismo, un 40% de los
participantes eligié 'si, en cierta medida’, lo que refleja una percepcion

significativa, aunque tal vez menos categorica que la del primer grupo.

El 17% que contestd 'no estoy seguro/a’ sugiere que un pequefio sector de
encuestados no tiene una percepcién clara o se encuentra indeciso acerca del
impacto de la falta de recursos digitales en su motivacion. En conjunto, estos
hallazgos subrayan la importancia que se atribuye a la tecnologia en el proceso
educativo, especialmente en el area de Matematicas, donde la falta de recursos

digitales parece estar relacionada con una caida en la motivacion para aprender.
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Grafico 4. (Notas que tu nivel de compromiso y participacion en las clases de

matematica aumenta cuando se emplean recursos digitales?

Siermpre AMenudo "Rarawver Neutrc

Interpretacion de resultados

La interpretacion de estos resultados sugiere una clara inclinacion y una vision
positiva hacia el uso de recursos digitales en las clases de Matematicas. EI 81%
de los encuestados respondié "Siempre", sefialando que se sienten mas
comprometidos y participativos cuando se utilizan estos recursos. EI 19% que
optd por "Menudo" indica que, aunque la participacion puede variar en algunos
casos, aun reconocen que los recursos digitales contribuyen al compromiso y la
participacion en general. En conjunto, estos hallazgos reflejan una conexion
positiva entre la introduccion de recursos digitales y el grado de compromiso y
participacion de los estudiantes en las clases de Matematicas. Esto respalda la
nocion de que la integracidon de la tecnologia puede tener un impacto favorable

en la experiencia educativa y la participacion activa de los estudiantes.
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Grafico 5. ¢Encuentras que tu comprensién mejora cuando se emplean recursos

digitales en las clases de Matematicas?

Siempre Casi siempre A menudo Rara vez

- v -

Interpretacion de los Resultados

Los resultados obtenidos indican que existe una percepcion predominantemente
positiva respecto a la incorporacion de recursos digitales en las clases de
Matematicas. Un 68% de los participantes expresd que esta integracion ocurre
'siempre’, lo que sugiere una fuerte relacion entre el uso de estos recursos y una
experiencia educativa favorable en la mayoria de las ocasiones. Por otro lado, el
32% que eligid 'casi siempre' sugiere que, aunque no se presenta de manera
constante, en muchas instancias se percibe una conexion favorable entre la
utilizacion de recursos digitales y la experiencia en las clases de Matematicas.
Estos datos muestran que la mayoria de los encuestados reconoce una relacién
positiva y frecuente entre el uso de herramientas digitales y su experiencia en el
aula, lo que evidencia una amplia aceptacion de la tecnologia en el contexto

educativo.
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Grafico 6. ¢Qué opinas sobre la relevancia de utilizar una amplia gama de recursos
digitales para mejorar el aprendizaje en Matematicas?

* Crucia pare el aprendzaje afoctvo Importante * Neutro No relevanm

Interpretacion de Resultados

La interpretacion de estos resultados indica que existe una percepcién muy
solida y favorable sobre la importancia de la diversidad de recursos digitales para
mejorar el aprendizaje en Matematica. EI 69% de los encuestados considera que
la variedad de recursos digitales es "Crucial para el aprendizaje efectivo™, lo que
sefiala una conexion directa y esencial entre la amplia gama de herramientas
digitales y el éxito del aprendizaje en este contexto. EI 29% que eligid
"Importante™ también respalda la nocion de que, aunque no lo consideren
fundamental, atn reconocen la importancia de la diversidad de recursos digitales

para enriquecer la experiencia de aprendizaje en Matematica.

En resumen, estos hallazgos revelan una percepcion mayoritariamente positiva
sobre la necesidad y pertinencia de contar con una variedad de recursos digitales

para mejorar el aprendizaje en el ambito de Matematica.
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Gréfico 7. ¢(Cudl es tu punto de vista respecto a la integracion de actividades
colaborativas en linea con el proposito de fortalecer las habilidades sociales en las
clases de Matematicas?

Muy fevorabile Favorable ~ Meautro Desfavorable

Interpretacion de resultados

Los resultados obtenidos indican una percepcion altamente positiva respecto a la
implementacion de actividades colaborativas en linea para mejorar las
habilidades sociales en las clases de Matematicas. Un 86% de los participantes
expreso una opinion 'muy favorable', 1o que evidencia un fuerte y entusiasta
apoyo a la integracion de estas actividades como un medio para fortalecer las
habilidades sociales. Este elevado porcentaje refleja una amplia aceptacion y una
percepcion positiva sobre los beneficios potenciales de estas actividades en el
entorno educativo. Asimismo, el 14% que eligid la opcion ‘favorable' también
respalda la propuesta, aunque quizas con un nivel de entusiasmo algo menor que
el grupo 'muy favorable'. En general, estos resultados muestran una clara
preferencia y aceptacion por parte de los encuestados hacia la incorporacion de
actividades colaborativas en linea para potenciar las habilidades sociales en las

clases de Matematicas.
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Grafico 8. (/Qué opinas sobre la relevancia de cultivar competencias digitales junto

con las habilidades practicas en las lecciones de Matematicas?

Fundamenta para o \vturo importanme  * Neutro Foco relevarme

Interpretacion de los resultados

Un 74% de los encuestados considera que esto es 'crucial para el futuro’, lo que
sugiere una conexion fundamental entre el desarrollo de habilidades digitales y
el éxito en el &mbito de las Matemaéticas. Este notable porcentaje indica una
creencia generalizada en que las habilidades digitales son fundamentales para la
preparacion de los estudiantes en un contexto mas amplio. Por otro lado, el 26%
que eligio 'importante’ también apoya esta idea de manera positiva, aunque
quizéas no la perciban como esencial, atin asi reconocen la relevancia de fomentar
las habilidades digitales junto con las habilidades préacticas. Estos resultados
destacan una firme conviccidén sobre la necesidad de integrar habilidades
digitales con habilidades practicas en las clases de Matematicas, con una amplia

mayoria considerando esta relacion como crucial para el futuro.
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Grafico 9. ¢Que piensas acerca de la frecuencia de uso de recursos digitales en tus

clases de Matematicas?

" Muy a menudo Amenuvdo ¥ Ocasondmente Raraver

Interpretacion de resultados

Los resultados obtenidos indican una percepcién favorable en relacién con la
frecuencia de uso de recursos digitales en las clases de Matematicas. Un 56% de
los encuestados sefiald que estos recursos se emplean ‘'muy a menudo’, lo que
sugiere que la mayoria percibe una integracion significativa de herramientas
digitales en sus clases. Por su parte, el 44% que eligié 'a menudo' también
respalda esta idea, sugiriendo que, aunque no lo consideren tan frecuente como
el grupo que optd por 'muy a menudo’, aln reconocen una utilizacion
considerable de recursos digitales. Estos hallazgos indican que una gran
proporcion de los encuestados observa el uso de recursos digitales de manera
notable en sus clases de Matematicas, lo que sugiere que la tecnologia forma parte

integral y comun de su experiencia educativa.
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Grafico 10. ¢ Qué piensas sobre el uso de computadoras o tabletas para aprender cosas
nuevas en tus clases de Matematicas?

Muy divertidoy utd Impoctants * Méz o menos No muy divertido niod

Interpretacion de los resultados

Los resultados obtenidos indican una percepcion general favorable respecto al
uso de computadoras o tabletas para adquirir nuevos conocimientos en las clases
de Matematicas. Un 57% de los encuestados manifestd que considera esta
experiencia 'muy divertida y util', lo que sugiere que la mayoria disfruta y valora
positivamente el aprendizaje a través de dispositivos digitales. Por otro lado, el
43% que optd por 'importante' también apoya esta idea, sefialando que, aunque
no lo consideren extremadamente divertido, reconocen la relevancia de aprender
mediante la tecnologia. En resumen, los resultados de la encuesta muestran que
una parte significativa de los encuestados tiene una percepcion positiva sobre el
uso de computadoras o tabletas en las clases de Matematicas, resaltando tanto la

utilidad como la experiencia positiva vinculada a este enfoque.
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Guia de Observacion para Clase de la docente de Matematica.
Las observaciones realizadas durante las clases de Matemaética pusieron de
manifiesto varios aspectos positivos en la implementacién de recursos digitales
en el aula. El docente demostr6 una cuidadosa planificacion al seleccionar estos
recursos, teniendo en cuenta las necesidades de aprendizaje de los estudiantes.
Ademas, se proporcionan instrucciones sobre como utilizar dichos recursos, lo
que evidencia su compromiso para asegurar gque los estudiantes comprendan su

aplicacion de manera efectiva.

Durante las clases, se emplearon videos educativos, presentaciones y graficos, lo
que contribuy0 a crear un ambiente dindmico y participativo. El docente disefid
actividades que estimulaban la reflexion critica sobre la informacion presentada
mediante los recursos digitales, promoviendo asi el pensamiento critico. El uso

de ejemplos en la pizarra facilito la visualizacion y comprension de los conceptos.

Las interacciones fluidas entre la docente y los estudiantes, junto con la
retroalimentacion especifica sobre su desempefio en el uso de los recursos
digitales y su participacion en actividades grupales, resaltaron el compromiso de
la maestra con el avance de los estudiantes. Asimismo, la docente utiliz6
analogias y ejemplos de la vida cotidiana para explicar temas matematicos, lo que

hizo que los ejercicios resultaran mas accesibles y relevantes.

En conclusion, la observacion revel6 un entorno de aprendizaje activo y
participativo en el aula, gracias a la implementacion efectiva de recursos
digitales en las clases de Matematicas. EI docente mostré una planificacion
adecuada, adaptabilidad y un enfoque pedagdgico centrado en el estudiante,
subrayando la importancia de aprovechar los recursos digitales disponibles,

incluso en contextos con limitaciones.
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Anélisis general de los resultados aplicados

El andlisis integral de los resultados brinda una visién clara sobre la
incorporacion de recursos digitales en la Unidad Educativa “José Maria Estrada
Coello”. La directora de la institucion destaca la escasez de herramientas
digitales como un reto importante, lo que evidencia su compromiso y vision
estratégica para abordar esta problematica. Ha propuesto medidas proactivas,
como la capacitacion continua de docentes y una planificacion a largo plazo,
demostrando su deseo de ofrecer una educacion de calidad que prepare a los

estudiantes para los desafios tecnolégicos del futuro.

Por otro lado, la docente de Matematicas reconoce la falta de recursos digitales
en la institucion y enfatiza la urgencia de adoptar métodos de ensefianza mas
modernos. Su percepcion de que la calidad educativa depende tanto de la
tecnologia como de la creatividad docente refleja un enfoque pragmatico hacia

la integracion de herramientas digitales en el aula.

Las observaciones en las clases de Matematicas evidencian un ambiente activo
y participativo, donde los recursos digitales se utilizan de manera efectiva. La
docente muestra una planificacion meticulosa que toma en cuenta las necesidades
de aprendizaje de sus estudiantes. Las interacciones fluidas y la
retroalimentacién personalizada resaltan su compromiso con el progreso de los
estudiantes, destacando la importancia de los recursos digitales, incluso en

contextos con limitaciones.

En la encuesta aplicada a los estudiantes, la mayoria sefiala un aumento en su
interés y compromiso al usar recursos digitales, subrayando el impacto
motivador de la tecnologia en su aprendizaje. No obstante, un pequefio
porcentaje indica que, a pesar de su participacion, no comprenden
completamente el contenido, y un 17% menciona obstaculos. Esto sugiere la

necesidad de ofrecer orientacion adicional y de seleccionar cuidadosamente los
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recursos que se adapten a diversos estilos de aprendizaje.

A manera de conclusién, los resultados indican un fuerte compromiso
institucional con la integracién de recursos digitales. Sin embargo, también
resaltan la necesidad de abordar los desafios identificados para garantizar que
todos los estudiantes aprovechen al maximo estas herramientas. Este enfoque,
centrado en la mejora continua y la equidad educativa, posiciona a la Unidad
Educativa “José Maria Estrada Coello” favorablemente para adaptarse a los

cambios educativos en la era digital.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

Titulo de la propuesta: Estrategias metodoldgicas basadas en la seleccion de
recursos didacticos digitales para mejorar el desarrollo educativo en el area de

matematica.

En el contexto educativo, se busca optimizar el desarrollo educativo de
matematicas para los estudiantes de educacion bésica superior en la Unidad
Educativa "José Maria Estrada Coello” mediante la implementacién de
estrategias metodoldgicas innovadoras. Esta investigacion de tesis propone un
enfoque pedagdgico que prioriza la seleccion y utilizacion de recursos didacticos
digitales, con el objetivo de enriquecer la experiencia de aprendizaje y motivar
a los estudiantes a participar de manera mas activa y efectiva en el proceso

educativo, dentro del contexto especifico de dicha institucion.

Dimensiones teoricas de la propuesta.

La implementacion de estrategias metodoldgicas fundamentadas en la seleccion
de recursos didacticos digitales constituye un enfoque innovador y esencial para
mejorar la ensefianza y el aprendizaje de matematicas, dirigido especificamente
a los estudiantes de béasica superior de la Unidad Educativa "Jose Maria Estrada
Coello". Esta propuesta se basa en el desarrollo de una guia didactica integral,
cuyo proposito es transformar la experiencia educativa y potenciar la
adquisicion de habilidades en calculo matematico mediante el uso estratégico de
recursos digitales cuidadosamente seleccionados.

La curaduria de recursos digitales es un procedimiento cuidadoso que implica la
seleccion, organizacion y evaluacion de materiales educativos accesibles en linea.
Esta practica se considera una herramienta poderosa para potenciar el
aprendizaje, al ofrecer a los estudiantes acceso a una amplia variedad de
contenidos de calidad (Castells, 2014). En este contexto, el aprendizaje se
entiende como una actividad activa y social, coherente con la teoria

UBE
@ La Universidad para todos



UNIVERSIDAD ,
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

constructivista, donde los estudiantes construyen su conocimiento mediante la
interaccion con los recursos y su entorno educativo.

A lo largo de esta propuesta, se exploran detalladamente los desafios
identificados en el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas y se
presenta un plan de accidn estratégico que busca revitalizar esta disciplina en el
aula. Al adoptar un enfoque centrado en el estudiante y enriquecido con recursos
tecnoldgicos, aspiramos a cultivar un ambiente de aprendizaje que estimule y
fomente el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la aplicacion
practica de los conceptos matematicos. Esta iniciativa no solo busca superar los
obstaculos existentes, sino también contribuir al desarrollo integral de los
estudiantes, preparandolos para enfrentar los desafios matematicos y desarrollar
habilidades esenciales para su éxito tanto académico como profesional. En
Gltima instancia, se tiene como meta transformar la experiencia de aprendizaje
de las matematicas, haciendo que sea mas accesible, atractiva y relevante para
todos los estudiantes.

El enfoque de esta propuesta subraya la importancia del desarrollo de
habilidades digitales cruciales en los estudiantes, prepardndolos para prosperar
en un entorno digital. El uso de recursos digitales no solo facilita la comprension
de los contenidos, sino que también promueve el desarrollo de competencias
tecnoldgicas valiosas. En un contexto donde la competencia digital es cada vez
mas relevante, esta iniciativa se alinea con las demandas de la sociedad

contemporanea (Martillo, 2017).

Objetivos de la Propuesta.

e Objetivo general:

- Incrementar la motivacion y participacion de los estudiantes de
educacién bésica superior en el proceso de aprendizaje de Matematica

mediante el uso de herramientas digitales.
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e Objetivos especificos:

- Fomentar la comprension de conceptos matematicos a través de

simulaciones interactivas.

- Mejorar las habilidades de resolucion de problemas mediante el uso de
herramientas digitales.

- Estimular la colaboracion entre estudiantes a través de actividades en linea

mediante el uso de herramientas digitales como Genially y Kahoot!.

Modelacién de la Propuesta.

Esta propuesta enfatiza la integracion significativa de la tecnologia en la
ensefianza de las matematicas, con el objetivo de no solo mejorar la comprensién
de los conceptos, sino también aumentar la motivacion de los estudiantes. La
motivacion, que desempefia un papel fundamental en el desarrollo educativo, se
fortalece a través del uso de recursos digitales seleccionados con cuidado, que
atraen la atencion de los estudiantes y fomentan su participacion activa.

La rectora de la institucion educativa apoya firmemente esta iniciativa,
destacando que, ademas de mejorar la comprensién conceptual, se estimularan
la motivacion, la participacion activa y el desarrollo de competencias digitales
esenciales. En un mundo cada vez mas digitalizado, enriquecer la experiencia
educativa con la adecuada seleccion de recursos digitales es clave para preparar
a los estudiantes de basica superior para enfrentar los desafios del siglo XXI.
Un aspecto caracteristico de esta propuesta es su énfasis en la evaluacion
continua del impacto de las estrategias aplicadas. Evaluar el progreso en
comprensién de conceptos, el grado de motivacién de los estudiantes y su
desarrollo en competencias digitales es fundamental para ajustar y perfeccionar
las metodologias educativas. Este enfoque evaluativo refleja un compromiso
decidido con la mejora constante y la efectividad de las estrategias educativas.
En resumen, las estrategias metodoldgicas fundamentadas en la curaduria de

recursos didacticos digitales para la educacion béasica superior de la UE "José
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Maria Estrada Coello" constituyen una propuesta solida e integral. Su enfoque
reflexivo, basado en teorias pedagdgicas contemporaneas, promete no solo
enriquecer la ensefianza y el aprendizaje en matematicas, sino también preparar
a los estudiantes para sobresalir en un entorno digital en constante evolucion.

Por consiguiente, se requiere desarrollar estrategias metodoldgicas que
posibiliten al docente fomentar la adquisicion de conocimientos, promoviendo
las habilidades de los estudiantes mediante el trabajo colaborativo, un enfoque
comunicativo con metodologias activas, la adaptacion personalizada del
aprendizaje para satisfacer las necesidades especificas de los estudiantes y, sobre
todo, la integracion de tecnologias educativas. Esta tltima medida facilitaria la
participacion de los estudiantes en la construccion de sus propios conocimientos,

empleando un proceso evaluativo diversificado, adecuado.

Definicion de contenidos de aprendizaje.

Se procede a definir los contenidos de prueba para la aplicacion de la propuesta:

Tabla 4. Contenidos de aprendizaje.

TITULO DE UNIDAD e Ecuaciones Lineales
*TEMA 1 e Numeros Naturales: Primos.
*TEMA 2 e Numeros Naturales: Compuestos.
*TEMA3 e Descomposicion de NUmeros en Fracciones.
*TEMA 4 e Minimo Comdn Multiplo. (m.c.m.)
*TEMAS e Maéaximo Comdn Divisor. (m.c.d.)

Elaborada por: Gabriela Mufioz y Victor Murillo.
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Seleccidn de estrategias, tecnologias, responsables, beneficiarios y temporalidad.

Tabla 5. Lista de estrategias a utilizar.

Estrategias
posibles

* Juegos de Tablero: Crear juegos de tablero que requieran que los
estudiantes resuelvan ecuaciones lineales para avanzar. Se puede
incorporar cartas con problemas, obstaculos y recompensas para
hacerlo mucho mas divertido.

* Escape Rooms Matematicos: Disefiar escenarios de escape rooms
matematicos donde los estudiantes deban resolver una serie de
ecuaciones lineales para avanzar y "escapar". Esto fomenta el trabajo
en equipo y la resolucion de problemas.

* Aplicacion de Plataformas Interactivas: Utilizar plataformas
educativas que ofrezcan juegos interactivos centrados en la resolucion
de ecuaciones lineales. Estas herramientas pueden proporcionar
retroalimentacion instantanea y pistas para mejorar el aprendizaje.

* Competencias de Matematicas: Organizar competencias
matematicas entre estudiantes donde deban resolver ecuaciones
lineales en un tiempo determinado. Se puede premiar a los
participantes con insignias o puntos por sus logros.

* Simulaciones Virtuales: Crear entornos virtuales o simulaciones
donde los estudiantes puedan aplicar ecuaciones lineales en
situaciones del mundo real. Esto puede hacer que el aprendizaje sea
mas contextual y significativo.

* Juegos de Rol: Disefiar juegos de rol que involucren personajes y
situaciones donde se necesite resolver ecuaciones lineales para
superar desafios. Esto agrega un elemento narrativo y de inmersion
al aprendizaje.

* Puzzles y Rompecabezas: Crear rompecabezas que requieran que
los estudiantes resuelvan ecuaciones lineales para completar la
imagen o la estructura. Esto agrega un componente visual y tactil al
proceso de aprendizaje.

* Narrativa Interactiva: Desarrollar una narrativa interactiva donde
los estudiantes sean los protagonistas y deban resolver ecuaciones
lineales para avanzar en la historia. Esto involucra a los estudiantes
en el aprendizaje de una manera mas envolvente.

* Desafios Online: Crear desafios matematicos en linea donde los
estudiantes puedan competir contra ellos mismos o contra otros para
resolver ecuaciones lineales de manera rapida y precisa.

* Cartas Didacticas: Disefiar cartas didacticas con problemas de
ecuaciones lineales. Los estudiantes pueden emparejar las cartas
correctas o utilizarlas en juegos de memoria.

* Niveles y Avances: Dividir el aprendizaje en niveles permitiendo
que los estudiantes avancen a medida que resuelven con éxito

ecuaciones lineales mas complejas. Esto les proporciona un sentido
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de logro y progresion.

Tecnologias

e Plataforma Genially
e Plataforma Kahoot

Responsables

e Docente de Matematica.

Beneficiarios

e Estudiantes de Educacion Basica Superior.

Temporalidad

e Una Semana

Elaborada por: Gabriela Mufioz y Victor Murillo.

Creacion de los materiales educativos.

Para abordar esta actividad, se proporciona un desglose tematico con los

aspectos considerados para la adquisicion de conocimientos, presentado a través

de los contenidos que se describe a continuacion:

Tabla 6. Materiales y explicacion de las actividades ejecutadas en la propuesta.

* PLATAFORMA GENIALLY

Naturales: Primos.

TEMAS MATERIALES EDUCATIVOS EXPLICACION
Actividad: "Mision
* NUmeros * Juego educativo. Numérica"

* NUmeros
Naturales:
Compuestos.

* Software especializado: Genially.

Objetivo: Reforzar los
conceptos de nimeros
naturales de una manera

* Descomposicion
en Factores
Primos.

interactiva y divertida.

Metodologia: Aprendizaje
basado en problemas.

Desarrollo: Introduccion
animada y colorida que
presente la "Exploracion de
Textos Representativos en

jovenes pueden ser agentes
matematicos en una misién

los nimeros.

Plataforma Digital”, donde los

especial para salvar el reino de
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Mapa del Reino Numérico:
Disefio de un mapa interactivo
del "Reino Numérico" en
Genially, dividido en destinos
0 secciones, en las cuales se
encontraran preguntas para
reforzar el conocimiento
respecto a los nimeros
naturales, nimeros primos y
nimeros compuestos.
También se abarca el tema de
Criterios de divisibilidad y
Descomposicion en factores
primos.

Desafios por Destino o
Seccién: Dentro de cada
destino, se colocan desafios
especificos.

Personajes e Historia: Se
introducen personajes para
hacer la actividad mas
atractiva. Estos personajes
guian a los jovenes a través de
la mision y proporcionan
pistas.

Pistas: Los jovenes deben
contestar cada una de las
preguntas que se encuentran
en los destinos o secciones
para gque obtener la pista.

Sistema de Puntos y
Recompensas: Al finalizar el
juego y dar la respuesta
indicada segun las pistas
recopiladas los jovenes podran
obtener un premio de parte de

la docente.
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Ejes Tematicos de la Propuesta.

Seleccion y Organizacion de Recursos Digitales: Este elemento se enfoca en
identificar y elegir materiales didacticos digitales relevantes para el aprendizaje
de Matematicas en estudiantes de Educacion Basica Superior. Los recursos
seleccionados deben ser interactivos, ajustados a niveles de complejidad
apropiados y promover el desarrollo de habilidades matematicas. Se incluyen
plataformas educativas, aplicaciones y juegos didacticos que fomenten el
pensamiento l6gico y la solucion de problemas. La adecuada disposicion de
estos recursos en un entorno virtual bien estructurado es fundamental para

facilitar su accesibilidad y coherencia pedagdgica.

Integracién de la Tecnologia en el Aprendizaje: Tiene como objetivo
establecer estrategias para incorporar enel aula, utilizando herramientas digitales
como apoyo en la ensefianza de conceptos matematicos complejos. Se deben
disefiar actividades digitales que complementen las clases tradicionales,
incluyendo software de simulacion, videos explicativos y herramientas de

colaboracion en linea que fomenten el aprendizaje auténomo y en grupo.

Refuerzo de Conceptos y Ejercicios Matematicos: La practica repetitiva y
variada de conceptos matematicos clave es vital para consolidar el aprendizaje.
Este componente promueve el uso de plataformas digitales que ofrezcan
ejercicios adaptativos, permitiendo a los estudiantes practicar a su propio ritmo.
Los recursos deben proporcionar retroalimentacion inmediata y permitir el
seguimiento del progreso del estudiante, ayudando a los docentes a identificar

areas problemaéticas y ajustar su ensefianza segun sea necesario.

Estimulacion de la Motivacion y Participacién: Este eje sugiere la
implementacion de estrategias gamificadas y el uso de recursos interactivos para

hacer el aprendizaje mas atractivo. Herramientas como juegos educativos,
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competencias virtuales y recompensas por logros alcanzados pueden motivar a

los estudiantes y fomentar su compromiso en el proceso educativo.

Desarrollo de Habilidades Digitales: Se enfoca en capacitar a los estudiantes
en el uso de plataformas y recursos digitales, promoviendo habilidades como la
navegacion en entornos virtuales, el uso de aplicaciones educativas y la

busqueda critica de informacién en linea.

Evaluacion del Impacto Educativo: propone llevar a cabo evaluaciones
continuas a través de plataformas digitales, analisis de resultados y encuestas de
retroalimentacion dirigidas tanto a docentes como a estudiantes. EI objetivo es
identificar las fortalezas y debilidades del uso de recursos digitales y ajustar las

metodologias para maximizar el rendimiento académico.

Adaptacion a Diferentes Estilos de Aprendizaje y Personalizacion:
Considerando que los estudiantes tienen estilos de aprendizaje diversos, este eje
aboga por la personalizacidén de los recursos digitales. Se sugiere el uso de
plataformas adaptativas que modifiquen las actividades segun las necesidades y
habilidades individuales de cada estudiante, asegurando que todos puedan
avanzar a su propio ritmo. Ademas, se promovera el uso de recursos que aborden
diferentes tipos de aprendizaje: visual, auditivo, kinestésico y logico-

matematico.

Aprobacion de Directivos: Obtener la aprobacién y el apoyo de los directivos
de la Unidad Educativa "José Maria Estrada Coello" es un paso fundamental en
el proceso de mejora del aprendizaje de Matematicas mediante la utilizacion de
recursos didacticos digitales. Las autoridades de la institucién han reconocido la
relevancia de implementar este enfoque innovador en los estudiantes de la

educacion basica superior.

La validacion por parte de los directivos se alcanzé a través de un proceso de

comunicacion y presentacion efectiva de la propuesta. Se llevaron a cabo
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reuniones y exposiciones detalladas para ilustrar los objetivos, los beneficios
esperados y los recursos requeridos para la exitosa ejecucion de esta iniciativa.
Los directivos demostraron un gran interés en el rendimiento académico de los
estudiantes y reconocieron que la incorporacion de recursos didacticos digitales

en la ensefianza de matematicas es esencial para su desarrollo integral.

La puesta en practica de esta propuesta simboliza un compromiso continuo de la
institucion hacia la mejora constante de la calidad educativa y el fortalecimiento
de las habilidades en resolucion de problemas, operaciones y razonamiento en
los estudiantes de educacién bésica superior. Con el respaldo de los directivos,
se anticipa que esta iniciativa generara un impacto significativo en el aprendizaje

de los estudiantes y contribuira a su desarrollo académico y personal.

Validacion por Expertos.
Para validar las "Estrategias metodoldgicas basadas en la curaduria de recursos
didacticos digitales” dirigidas a mejorar la ensefianza de Matematicas para los
estudiantes de educacion basica superior en la Unidad Educativa “José Maria
Estrada Coello”, se realizd una revision critica por parte de dos expertos en
educacion y tecnologia educativa. Ambos profesionales cuentan con mas de

ocho afios de experiencia en el disefio de estrategias pedagogicas innovadoras.

Los especialistas llevaron a cabo una evaluacion exhaustiva de las estrategias
metodoldgicas propuestas, analizando su alineacién con los objetivos de
aprendizaje, su adecuacion al contexto educativo de la Unidad Educativa “José
Maria Estrada Coello” y la efectividad de los recursos digitales seleccionados

para optimizar el proceso educativo en Matematicas.

Sus recomendaciones y sugerencias fueron fundamentales para enriquecer y
fortalecer las estrategias metodoldgicas, asegurando asi su pertinencia y eficacia
en el contexto especifico de la institucion. La validacidn de estas estrategias por

parte de los expertos respalda su calidad y validez, asi como su potencial para
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mejorar de manera significativa el aprendizaje en el area de Matematicas para

los estudiantes de educacion basica superior de la unidad educativa.

Cuestionario Aplicado

¢ Qué aspectos de las estrategias metodoldgicas propuestas considera que
podrian mejorarse para ser mas efectivas? ¢Como evalla la relevancia de
las estrategias metodoldgicas propuestas para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en Matematica? Las estrategias metodoldgicas
propuestas fueron valoradas como extremadamente relevantes para optimizar el proceso
de ensefianza-aprendizaje en Matematicas. Los expertos subrayaron que estas
estrategias estan alineadas con los objetivos educativos actuales y ofrecen métodos
innovadores que fomentan un aprendizaje mas activo y efectivo. Los recursos didacticos
digitales seleccionados permiten una interaccion significativa con el contenido
matematico, facilitando una comprension y aplicacion més efectiva de los conceptos.
A pesar de los comentarios positivos, se sugirié incorporar una mayor diversidad
de actividades para abordar las distintas necesidades de los estudiantes. Se
recomend0 adaptar las estrategias para que sean mas inclusivas y personalizadas
segun los estilos de aprendizaje. Ademas, se destaco la necesidad de fortalecer
la capacitacion de los docentes para asegurar una implementacion efectiva de las
nuevas metodologias y herramientas digitales.

¢En qué medida las estrategias metodoldgicas propuestas estan alineadas
con las practicas pedagdgicas actuales en la educacion matematica? Las
estrategias metodoldgicas propuestas estdn bien alineadas con las préacticas
pedagdgicas contemporaneas en la educacion matematica. Los expertos
seflalaron que integran enfoques modernos, como el aprendizaje basado en
proyectos y el uso de tecnologia educativa, que son consistentes con las practicas
pedagdgicas actuales. Esta alineacion asegura que las estrategias sean relevantes
y efectivas en el contexto educativo actual, promoviendo un aprendizaje mas
profundo y significativo.

¢Qué desafios anticipa en la implementaciéon de las estrategias

metodoldgicas propuestas en el aula? Entre los desafios previstos para la
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implementacion de las estrategias metodoldgicas, se mencionaron la necesidad
de contar con recursos tecnologicos adecuados y la formacion continua de los
docentes. También se identificaron posibles resistencias al cambio por parte de
algunos estudiantes y la falta de infraestructura tecnoldgica en el aula. Superar
estos desafios requerira una planificacién meticulosa y un apoyo constante
durante la fase de implementacion para garantizar que las estrategias se apliquen
de manera efectiva.

¢ Como considera que las estrategias metodol6gicas propuestas pueden
impactar en el rendimiento académico de los estudiantes en Matematica?
Se espera que las estrategias metodoldgicas propuestas tengan un efecto positivo
en el rendimiento académico de los estudiantes en Matematicas. La
implementacion de métodos interactivos y colaborativos esta disefiada para
incrementar el interés y la motivacién, lo que podria resultar en una mayor
participacion y una comprension mas profunda de los conceptos matematicos.
Este enfoque activo y participativo estd destinado a mejorar las habilidades
analiticas y la capacidad de resolucién de problemas.

¢Qué tipo de recursos adicionales considera necesarios para una
implementacién efectiva de las estrategias metodoldgicas propuestas? Para
una implementacion efectiva, se identificaron varios recursos adicionales
necesarios, como capacitacion especializada para los docentes en el uso de las
nuevas estrategias y herramientas digitales. También es crucial contar con
recursos tecnoldgicos adecuados, como dispositivos y software, asi como
materiales didacticos complementarios. Se recomendo establecer un sistema de
soporte técnico y educativo para resolver cualquier inconveniente durante la
implementacion.

¢, Como valora la adaptacién de las estrategias metodolégicas para atender

la diversidad de estilos de aprendizaje entre los estudiantes? La adaptacion

de las estrategias metodologicas para abordar la diversidad de estilos de

aprendizaje fue valorada de manera positiva. Los expertos destacaron que las

estrategias propuestas estan disefiadas para ser flexibles y ajustarse a las

necesidades individuales de los estudiantes. La variedad de actividades y
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métodos permite que estudiantes con diferentes estilos y niveles de habilidad
puedan participar de manera efectiva, promoviendo un ambiente de aprendizaje
inclusivo y equitativo.

¢ Qué recomendaciones adicionales tiene para mejorar la propuesta en
términos de eficacia y aplicabilidad en el aula? Para mejorar la propuesta,
los expertos sugirieron integrar mas actividades practicas y experimentales que
refuercen el aprendizaje tedrico. Se recomendé fomentar la colaboracién entre
los estudiantes a través de proyectos grupales y actividades interactivas.
También se aconsejd realizar evaluaciones continuas para ajustar las estrategias

metodoldgicas y asegurar su efectividad en el aula.

Conclusiones de los Especialistas

Los especialistas concluyeron que las estrategias metodoldgicas basadas en la
curaduria de las herramientas didacticas digitales para mejorar el aprendizaje en
Matematicas son altamente pertinentes y estan alineadas con las practicas
pedaglgicas modernas. Estas estrategias integran métodos innovadores que
fomentan la participacion activa y significativa de los estudiantes, facilitando
una mejor comprension de conceptos matematicos complejos.

No obstante, recomendaron diversificar las actividades para atender las distintas
necesidades y estilos de aprendizaje, asi como fortalecer la formacion docente
para asegurar una implementacion eficaz. También se subrayo la importancia de
superar los obstaculos relacionados con la infraestructura tecnolégica y la
resistencia al cambio. En términos generales, las estrategias propuestas tienen el
potencial de mejorar considerablemente el rendimiento académico al promover
un aprendizaje méas dindmico y participativo, siempre que se aborden las &reas de

mejora identificadas y se ofrezcan los recursos necesarios.

Aplicacion Parcial de la Propuesta
Para implementar parcialmente la propuesta, se decidid llevar a cabo la
estrategia "Exploracion de Textos Representativos en Plataforma Digital”. Esta

estrategia fue disefiada con el objetivo de enriquecer el proceso de ensefianza-
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aprendizaje en Matematicas, facilitando la exploracion activa de textos mediante
recursos digitales.

Durante su implementacion en el aula, se observé un aumento significativo en la
participacion y el compromiso de los estudiantes. Este resultado resalta la
efectividad de la estrategia para estimular el interés y la motivacion de los
estudiantes en el ambito educativo, lo cual es crucial para su desarrollo
académico.

Basandose en el éxito observado con la implementacion parcial de la estrategia,
se espera que continle generando resultados positivos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de basica superior en la Unidad
Educativa José Maria Estrada Coello, apoyando asi el objetivo de la
investigacion sobre el impacto de la implementacion de recursos didacticos

digitales en el aprendizaje de Matematicas.

Monitoreo y Evaluacion Continua

La validacion de esta propuesta sera un proceso permanente que requerira un
seguimiento y evaluacion constantes. Luego de la implementacion de los
recursos didacticos digitales, serd fundamental llevar a cabo un monitoreo para
garantizar que sigan siendo eficaces y pertinentes para el desarrollo de las
habilidades de razonamiento matematico en los estudiantes de educacion basica
superior.

El éxito de la implementacion de los recursos digitales se evaluara mediante
indicadores como el avance en las capacidades de razonamiento y en la ejecucion
de operaciones matematicas, la participacion activa en las actividades de
aprendizaje apoyadas por la tecnologia, y la retroalimentacion tanto de docentes
como de estudiantes sobre la utilidad y eficacia de los recursos digitales
utilizados.

La evaluaciéon continua facilitara la identificacion de &reas de mejora y la
realizacién de los ajustes necesarios para asegurar que los recursos digitales
sigan contribuyendo de manera positiva al proceso de ensefianza-aprendizaje en

el area de Matematicas en la Unidad Educativa “José Maria Estrada Coello”.
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Resultado de la Validacion de la propuesta

La validacion de la estrategia "Exploracion de Textos Representativos en
Plataforma Digital" fue respaldada por la opinidn de especialistas en educacion
y tecnologias aplicadas al aprendizaje, quienes analizaron tanto el disefio de la
propuesta como su implementacion en el aula. Los expertos evaluaron aspectos
clave, como la pertinencia de los contenidos digitales, la facilidad de acceso a
los recursos y la capacidad de la estrategia para fomentar habilidades
matematicas en los estudiantes de basica superior.

En primer lugar, los especialistas destacaron que la plataforma digital y los
textos seleccionados presentan un enfoque pedagdgico adecuado para el nivel
de los estudiantes, facilitando una interaccion dinamica y un aprendizaje
autonomo. Segun los expertos, esta metodologia permite a los estudiantes
participar activamente en su proceso de aprendizaje, promoviendo un interés
genuino por los contenidos matematicos y aumentando su motivacion. Ademas,
el disefio interactivo de los recursos fue sefialado como un factor determinante
para captar la atencion de los estudiantes y estimular su curiosidad.

Otro aspecto positivo sefialado por los especialistas fue la contribucién de la
estrategia al desarrollo de habilidades de razonamiento Idgico y resolucién de
problemas, elementos fundamentales en el aprendizaje de las matematicas. La
inclusion de ejercicios practicos y ejemplos contextualizados en los textos
digitales fue valorada por los expertos como un recurso efectivo para facilitar la
comprension y aplicacion de conceptos complejos.

Asimismo, los especialistas coincidieron en la importancia de mantener un
proceso de monitoreo y evaluacion continua de los recursos utilizados, a fin de
adaptarlos a las necesidades cambiantes de los estudiantes y asegurar su eficacia
a lo largo del tiempo. La retroalimentacién de los docentes también fue
considerada esencial para ajustar la estrategia en funcion de los resultados

observados en el aula.
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CONCLUSIONES

La propuesta de implementar estrategias metodolégicas basadas en la curaduria
de recursos didacticos digitales en el &rea de Matemaéticas para los estudiantes
de educacion basica superior de la Unidad Educativa “José Maria Estrada
Coello” representa un avance significativo hacia la mejora del proceso educativo
en un entorno cada vez mas digital. La validacién realizada por expertos, que
incluye docentes especializados en Matematicas, pedagogos y especialistas en
tecnologia educativa, ha establecido una base sélida para la ejecucion de estas
estrategias.

Las herramientas tecnologicas para realizar la gamificacion fueron el software
especializado: Genially que es una herramienta en linea para crear todo tipo de
contenidos visuales e interactivos de manera facil e inmediata, de uso individual
0 en equipo y Kahoot que es una plataforma gratuita la cual permite crear
cuestionarios de evaluacion.

Para lograr la mejora del aprendizaje en las matematicas se incorporé en la
ensefianza de los contenidos la gamificacion mediante plataformas de
aprendizaje interactiva, creando un sistema de recompensas, niveles y desafios
que motiven a los estudiantes a participar activamente, contenido multimedia
atractivo, aprendizaje basado en problemas, se promovid la colaboracion entre
estudiantes a través de actividades grupales. Se ha podido constatar que las
actividades de gamificacién fueron positivas y valiosas para la experiencia de
aprendizaje.

Este enfoque innovador puede transformar de manera significativa tanto la
ensefianza como el aprendizaje en el area de Matematica, generando
experiencias mas dinamicas, interactivas y personalizadas para los estudiantes.
Ademas, esta iniciativa podria servir como un modelo para implementar
practicas educativas efectivas en la era digital, contribuyendo a un aprendizaje
mas sostenible y enriquecedor en la Unidad Educativa “José Maria Estrada

Coello”.
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RECOMENDACIONES

e Ofrecer formacion a los docentes sobre los principios tedricos de la
curaduria de recursos digitales, lo que les permitird adquirir una
comprension profunda de la base conceptual de esta estrategia y aplicarla de

manera mas eficaz.

e Promover la colaboracion entre los docentes de Matematica para

intercambiar mejores practicas y métodos de ensefianza que resulten efectivos.

o Establecer objetivos claros de aprendizaje para la ensefianza de
Matematicas en educacion basica superior, estos objetivos deben ser

especificos, medibles y alineados con los estandares educativos.

e Disefiar y desarrollar recursos educativos gamificados con ayuda de
herramientas digitales, como juegos, actividades interactivas y materiales de
apoyo. Asegurandose de que estos recursos estén alineados con el plan de

estudios y sean accesibles para los estudiantes.

e Comparar los resultados obtenidos mediante la gamificacion con los
métodos tradicionales de ensefianza de Matematicas. Esto permitira
analizar diferencias en el rendimiento y la participacion para demostrar la

efectividad de las estrategias metodoldgicas.

e Instaurar un sistema de retroalimentacion continua que incluya a todos los
actores involucrados, incluidos los estudiantes, con el fin de evaluar la eficacia

de las estrategias de curaduria.
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