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RESUMEN

L apresente investigacion abordalalimitada efectividad de las metodol ogias tradicionales
en la ensefianza de las funciones vitales de |os seres vivos en la Unidad Educativa Juan
Montalvo, especificamente en el octavo afio de educacion basica. El problema se centra
en como transformar la ensefianza en un proceso mas interactivo, dinamico y accesible
mediante €l uso de herramientas digitales. Se identificO que la escasez de recursos
digitales y la falta de interaccion en el aula dificultan la comprension de contenidos,
reducen la motivacion estudiantil y afectan negativamente el rendimiento académico.

El estudio se fundament en teorias del aprendizaje que promueven el uso de tecnologias
multimedia como estrategia para mejorar la motivacion y favorecer € aprendizaje
significativo. Metodol6gicamente, se empled un enfogue mixto (cuantitativo y
cualitativo), utilizando métodos tedricos (andlisis y modeacion) y empiricos
(observacién, encuestas, entrevistasy validacion por especialistas) paradisefiar, aplicar y
evaluar recursos digitales educativos.

L osresultados reflgan que la ensefianza actual no responde adecuadamente alos diversos
estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, |0s recursos elaborados
con herramientas como Prezi, Genially y Educaplay mostraron mejoras en la
organizacion, interactividad y comprension de los contenidos. La validacion por expertos
confirmé la pertinencia y calidad de los materiaes, aunque recomendo fortalecer su
adaptabilidad para atender la diversidad estudiantil.

La propuesta desarrollada incluye elementos multimedia y actividades interactivas que
favorecen laexploracion autdbnomay el aprendizaje contextualizado, contribuyendo auna
educacién mas inclusiva y eficaz. En conclusion, se demuestra que la integracion de
recursos didacticos digitales es una estrategia pertinente para optimizar la ensefianza de
las funciones vitaes de los seres vivos, alinedndose con las necesidades y desafios
actuales del sistema educativo.

Palabras clave: Ensefianza interactiva, recursos digitales, aprendizae significativo,

interactividad.
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ABSTRACT

This research addresses the limited effectiveness of traditional methodologies in teaching
the vital functions of living beings at Unidad Educativa Juan Montalvo, specifically in
the eighth year of basic education. The central problem focuses on how to transform
teaching into a more interactive, dynamic, and accessible process through the use of
digital tools. A lack of digital resources and classroom interaction was identified, which
hinders content comprehension, reduces student motivation, and negatively impacts
academic performance.

The study is grounded in learning theories that promote the use of multimedia
technologies as a strategy to enhance motivation and support meaningful learning. A
mixed-methods approach (quantitative and qualitative) was employed, combining
theoretical methods (analysis and modeling) and empirical methods (observation,
surveys, interviews, and expert validation) to design, implement, and evaluate digital
educational resources.

The results show that current teaching practices do not adequately address students’
diverse learning styles and paces. However, the resources created using tools such as
Prezi, Genially, and Educaplay showed improvements in content organization,
interactivity, and understanding. Expert validation confirmed the relevance and quality of
the materials, while also recommending improved adaptability to better serve student
diversity.

The developed proposal includes multimedia elements and interactive activities that
promote autonomous exploration and contextualized learning, contributing to a more
inclusive and effective educational process. In conclusion, the integration of digital
didactic resources is shown to be a relevant strategy for enhancing the teaching of vital
functions of living beings, aligning with the current needs and challenges of the
educational system.

Keywords: Interactive teaching, digital resources, meaningful learning, interactivity.
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Presentacion y contextualizacion.

Los recursos didacticos digitales son materiales multimedia y actividades interactivas que
el docente utiliza para facilitar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir,
se puede afirmar que algunos ejemplos de estos recursos son videos, podcasts,
presentaciones interactivas, juegos educativos, simulaciones, plataformas de aprendizaje
en linea, libros digitales y aplicaciones moviles, o que hace que la ensefianza para un
docente sea mas efectiva (Aguilar, 2024)

Dicho esto, existe una concordancia con la investigacion de Duenas (2024, que ademas
enfatiza que estos recursos son caracterizados por su flexibilidad, accesibilidad y
capacidad para adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje, entonces estas afirmaciones
ciertamente dan nos garantizan que los estudiantes pueden llegar a tener la capacidad de
explorar los temas de forma mas activa, autdbnoma e interactiva, fomentando un
aprendizaje mas significativa, ademas de ofrecer a los maestros nuevas posibilidades para
presentar la informacién y evaluar el aprendizaje.

En este sentido, el estado deseado es lograr un proceso de ensefianza-aprendizaje mas
interactivo, inclusivo y efectivo, donde los recursos digitales sean una herramienta clave
para mejorar la calidad de la educacion en la Unidad Educativa Juan Montalvo. De esta
manera, se puede generar un impacto positivo en el rendimiento académico, fomentar la
motivacion estudiantil y fortalecer los niveles de aprendizaje.

Por otro lado, la discrepancia entre la realidad actual y el estado deseado se encuentra en
la insuficiente integracion de recursos didacticos digitales que ayuden a potenciar el
aprendizaje interactivo dentro del proceso educativo. Actualmente, en la Unidad
Educativa Juan Montalvo, la ensefianza de las funciones vitales enfrenta limitaciones
significativas en cuanto al acceso y uso adecuado de tecnologias innovadoras, lo cual
repercute negativamente en la calidad del aprendizaje y en la motivacion activa de los
estudiantes.

Por el contrario, el escenario ideal contempla un entorno educativo donde los recursos
digitales se emplean de forma Optima para promover un aprendizaje interactivo y
significativo, mejorando asi el rendimiento académico. Al atender estas necesidades, se
busca fomentar una relacion colaborativa entre docentes y estudiantes, en la que ambos

se involucren activamente en el uso de la tecnologia, construyendo de este modo una
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comunidad educativa mds dindmica, eficiente y comprometida con el aprendizaje
interactivo.

Esta investigacion tiene como propdsito fundamental mejorar el aprendizaje interactivo
en la ensefianza de las funciones vitales de los seres vivos, mediante el desarrollo e
implementacion de estrategias efectivas que integren recursos didacticos digitales en la
Unidad Educativa Juan Montalvo.

El estudio se enfoca en el aprendizaje interactivo para transformar el proceso de
enseflanza-aprendizaje, potenciando la participacion activa de los estudiantes del octavo
afio de educacion general basica superior. Se busca no solo incrementar el rendimiento
académico, sino también promover un aprendizaje mas dindmico, significativo e
interactivo, donde los alumnos se conviertan en protagonistas de su propio conocimiento.
Asimismo, la investigacion analiza las oportunidades y desafios que implica el uso de
tecnologias digitales en este contexto, proponiendo soluciones practicas para superar las
barreras existentes y garantizar una integracion exitosa que fortalezca la experiencia
educativa.

Las tecnologias educativas han transformado radicalmente la forma en que se ensefia y se
aprende, y varias teorias del aprendizaje han sido fundamentales para su implementacion
efectiva. Entre ellas, la Teoria del Aprendizaje Social de Bandura (1977) que destaca la
importancia de la observacion y la imitacion en el aprendizaje. Considerando esto,
decimos que las plataformas de aprendizaje en linea facilitan que los estudiantes observen
y aprendan de otros a través de videos, tutoriales y colaboraciones en tiempo real (Hamari,
2014). Ademas, la Teoria Cognitiva de Piaget (1954) enfatiza la construccién activa del
conocimiento por parte del individuo, lo que se logra mediante simulaciones y juegos
educativos que permiten a los estudiantes interactuar con entornos virtuales (Knez, 2011).
La Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento de Bruner (1961) sugiere que el
aprendizaje se produce a través de la exploracion y el descubrimiento guiado, lo cual se
facilita mediante entornos interactivos que permiten a los estudiantes explorar y descubrir
conceptos de manera autonoma (Wouters, 2013). Ademas, el Conectivismo de Downes y
Siemens (2005, 2018) enfatiza la importancia de las redes y las conexiones en el
aprendizaje en la era digital. Estas teorias se constituyen en aportaciones tedricas y
practicas para la implementacion efectiva de tecnologias educativas, permitiendo disefiar

experiencias de aprendizaje mds interactivas, colaborativas y significativas.
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Justificacion del problema

L a ensefianza de las funciones vitales de | os seres vivos es un componente esencial en €l
curriculo educativo, pero en la Unidad Educativa Juan Montalvo se ha identificado que
las metodol ogias tradicionales no logran cumplir a cabalidad con € objetivo principal de
la ensefianza, ni una comprension clara por parte de los estudiantes. Esto limita €l
aprendizaje significativo y dificulta la asimilacién de conceptos esenciales relacionados
con labiologia

En la actualidad, mdiltiples investigaciones han demostrado que la ensefianza tradicional,
basada principalmente en laexposicion ora y €l uso detextosimpresos, no logradespertar
el interés ni promover un aprendizaje significativo en los estudiantes (Ruiz & Hernandez,
2021; Moreno et a., 2022).

Dicho esto, € problema se basa en como mejorar la ensefianza para hacerla més
interactivo, dindmico y accesible, aprovechando las herramientas digitales disponibles.
La integracién de recursos didacticos digitales ofrece la posibilidad de transformar el
proceso educativo, a incorporar e ementos multimedia y actividades interactivas que
facilitan laexploraciony € descubrimiento por parte del estudiante.

Por lo tanto, es necesario disefiar estrategias y materiales educativos digitales que
respondan a las necesidades pedagégicas que solucionen de manera especifica,
permitiendo asi potenciar |a ensefianza de las funciones vitales de los seres vivos. Siendo
asi, este enfoque busca mejorar €l nivel de comprension y la motivacion de los
estudiantes, ademas de apoyar a los docentes en la implementacién de métodos
innovadores que favorezcan € aprendizaje activo.

Planteamiento del problema

L a ensefianza de las funciones vitales de |0s seres vivos representa un contenido esencial
en el curriculo de Ciencias Naturales, ya que permite a los estudiantes comprender |os
procesos biol gicos que sostienen la vida.

EnlaUnidad Educativa Juan Montalvo, se haidentificado que las clases rel acionadas con
los procesos vitales de | 0s seres vivos presentan limitaciones en cuanto a dinamismo, uso
de recursos digitales e interaccion significativa. Esta realidad coincide con los hallazgos
de Dominguez & Ortega (2019), quienes afirman que la falta de metodologias activas
reduce la comprension de conceptos cientificos complgjos, como la nutricion, la

reproduccién o larelacion en seres vivos.
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Estudios recientes, como los de Jménez y Salas (2020), demuestran que la
implementacion de estrategias interactivas, como simulaciones digitales, actividades
|Gdicas, uso de aplicaciones educativas y experimentos simples, mejora e aprendizaje y
fortalece las competencias cientificas desde edades tempranas. Ademés, la UNESCO
(2020) resalta la importancia del uso de tecnologias y metodologias participativas para
lograr una educacion inclusiva, equitativay de calidad.

Por lo tanto, se considera necesario formular una propuesta que permita contribuir al
mejoramiento de la ensefianza interactiva de las funciones vitales en esta institucion,
incorporando recursos pedagdgicos innovadores que promuevan la participacion activa
de los estudiantes, despierten su curiosidad cientificay les permitan establ ecer relaciones
significativas entre |os contenidos escolares y su vida cotidiana.

Esta contribucion no solo enriquecerd €l proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que
también servird como modelo replicable para otras instituciones educativas que busquen
fortalecer la ensefianza de las Ciencias Naturales desde un enfoque activo, inclusivo y
contextualizado.

En el contexto actual de laeducacion basica, uno de los principal es desafios eslograr que
los estudiantes comprendan e internalicen los conceptos cientificos fundamentales de
manera significativa. En la Unidad Educativa"Juan Montalvo", se haidentificado que la
ensefianza del tema “funciones vitales de los seres vivos” presenta limitaciones en cuanto
a metodologias activas e interactivas que permitan a los estudiantes vincular el
conocimiento tedrico con su entorno natural y cotidiano. La ensefianza tradicional,
centrada en la exposicion magistral y el uso limitado de recursos didécticos dinamicos,
dificultalamativacion, participacion activay el aprendizaje significativo de los alumnos.
A pesar de gue las funciones vitales constituyen un gje fundamental en la formacién
cientifica de los estudiantes, su abordaje en € aula tiende a ser superficial y poco
contextualizado. Esto conlleva a un bajo nivel de comprensién y aplicacion de los
contenidos, ademas de una escasa vinculacion con experiencias practicas, 1o cua se
refleja en el rendimiento académico y en € desinterés por la asignatura de Ciencias
Naturales.

Frente a esta problemética, surge la necesidad de explorar estrategias pedagogicas
interactivas que contribuyan a mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de

lasfuncionesvitales. Por ello, la presente investigaci On se orientaaresponder |a pregunta.
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Problema cientifico

¢Como contribuir a mejoramiento de la ensefianza interactiva de las funciones vitales de
los seres vivos en la Unidad Educativa Juan Montalvo?

Precision del tema

Recursos didacticos digital es parala ensefianza interactiva de las funciones vitales de los
seres vivos en la Unidad Educativa Juan Montalvo.

Objeto de lainvestigacion

La enseflanza interactiva de las funciones vitales en |0s seres vivos.

Objetivo general

Proponer recursos didéacticos digitales que contribuyan a mejoramiento de la ensefianza
interactiva de las funciones vitales de los seres vivos en la Unidad Educativa Juan
Montalvo.

Planteamientos hipotéticos

1.- ¢Cudles son los fundamentos tedricos y conceptuales que sustentan la ensefianza
interactivade lasfuncionesvitales de | os seres vivos en estudiantes de Educaci on General
Béasica?

2.- ¢Cual eslasituacion actual de la ensefianza interactiva de las funciones vitales de los
seres vivos en estudiantes de la Unidad Educativa Juan Montalvo?

3.- ¢Como estructurar 1os recursos didacticos digitales que contribuyan al mejoramiento
de la ensefianza interactiva de las funciones vitales de los seres vivos en la Unidad
Educativa Juan Montalvo?

4.- ¢;Cémo validar los recursos didacticos digitales propuestos para la ensefianza
interactiva de las funciones vitales de los seres vivos en la Unidad Educativa Juan
Montalvo?

Declaracion delas categorias de la investigacion

Se toma en cuenta contenidos multimedia, actividades interactivas y plataformas
tecnoldgicas ya que representan los recursos didacticos digitales y son el “factor de
cambio” o las herramientas especificas que se introducen para transformar la forma
tradicional de ensefiar |las funciones vitales.

Por otro lado, también se considera el nivel de comprension (motivacion y participacion)
y la calidad de la ensefianza, ya que estos reflejan | os resultados o efectos que se esperan

lograr con la aplicacion de dichos recursos digitales, ya que de cierto modo estan
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directamente relacionadas con el aprendizaje efectivo y la experiencia educativa de los

estudiantes, que es precisamente |0 que buscas mejorar con €l proyecto.

Tareasdelainvestigacion

1. Andizar los fundamentos tedricos y conceptuales que sustentan la ensefianza
interactiva de las funciones vitales de los seres vivos en estudiantes de Educacion
General Basica

2. Diagnosticar la situacion actual de la ensefianzainteractiva de las funciones vitales de
los seres vivos en |os estudiantes de la Unidad Educativa Juan Montalvo.

3. Diagnosticar la situaciéon actual de la ensefianza interactiva de las funciones
vitales de los seres vivos en los estudiantes de la Unidad Educativa Juan
Montalvo.

4. Validar por criterio de especialistalos recursos didacticos digital es propuestos parala
ensefanzainteractivadelasfuncionesvitalesdelosseresvivos enlaUnidad Educativa
Juan Montalvo.

I dentificacion de los métodos a emplear
Durante el desarrollo de estainvestigacion que buscahacer un andlisis de los fundamentos
tedricosy conceptuales que sustentan la ensefianza interactiva de las funciones vitales de
los seres vivos, se emplearan métodos tedricos como € andlisis-sintesis e induccién-
deduccion. Para diagnosticar la situacion actual de la ensefianza interactiva en la Unidad
Educativa Juan Montalvo, se utilizaron métodos empiricos como la observacion, las
encuestas, entrevistasy el andlisis documental. En € disefio y estructuracion de recursos
didacticos digitales se aplicd la modelacion tedrica. Finalmente, para validar la
efectividad y pertinencia de los recursos propuestos, se emplearon métodos empiricos
para recolectar datos cualitativos y cuantitativos, complementados con meétodos
estadistico-matematicos que permitiran e andlisis y la interpretacion de los resultados
obtenidos.

Métodos empleados en la investigacion

M étodos Tedricos

Analitico — sintético: Se utilizd este método, el cual fue importante para examinar y

analizar los fundamentos tedricos 'y conceptuales en o que se basa esta investigacion,

tomando dantos de diferentes fuentes bi bliograficas que muestran |os puntos importantes
de la ensefianza y como se relaciona con los procesos pedagogicos, sintetizando la

informacion para tener unaidea clara en base a estudios realizados.
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Modelacion: Este método se aplico en la etapa de disefio y estructuracion de la
investigacion, partiendo de los fundamentos tedricosy € diagnostico de las necesidades,
mediante la creacion e implementacion de algunos elementos permiten e aprendizaje, es
decir, se probaron diferentes enfoques de investigacion hasta obtener el indicado.
Enfoque de Sistema: Paratener la plena seguridad que los recursos didacticos digitales
tuvieran una efectividad y relevancia significativa, se consideré la interaccion entre los
estudiantes, docentes, recursos disponibles y e entorno tecnoldgico. Mediante este
enfoque se permitié disefiar estrategias que puedan encajar en este entorno y maximizar
el impacto en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Enfoque Historico-L 6gico: Paracomprender laevolucion y los avances de la ensefianza
de las funciones vitales, es decir, €l papel de la tecnologia en este proceso, se utilizoé el
enfoque histérico-16gico. Se andizd la trayectoria de las metodol ogias de ensefianza en
los Ultimos afios, |os cambios y actualizaciones del sistema educativo y laincorporacion
derecursosdigitalesalo largo del tiempo, o que asu vez permitio identificar lasfalencias
para disefiar estrategias que se gjustaran alas necesidades del contexto educativo.
Enfoque Inductivo-Deductivo: Se combind el razonamiento inductivo y deductivo, |o
gue permitié analizar la problemética existente con respecto a la ensefianza de las
funcionesvitalesy disefiar soluciones que cumplan las expectativas, esto selogré a partir
del andlisisy observacion de précticas pedagogicas, 1o que permitié formular hipotesis
sobre como estos recursos digital es contribuiran amejorar laensefianzay el aprendizaje,
Métodos Empiricos

Observacion Participante: Se reaizo la observacion de los estudiantes en la Unidad
Educativa Juan Montalvo, lo que permitio comprender el desarrollo la ensefianza de las
funciones vitales y cdmo interactuaban |os estudiantes con los materiales disponibles. Se
tomaron en cuenta varios detalles sobre las estrategias de ensefianza utilizadas, las
dificultades de los estudiantes y & ambiente de aprendizaje.

Entrevistas:

Seentrevistd a5 docentes de launidad educativa para obtener informacion detallada sobre
Sus experiencias, percepcionesy valoraciones sobre la ensefianza de las funciones vitales
y €l uso de recursos digitales, |o que permitio explorar en profundidad temas relevantesy
obtener informacion valiosa para el disefio y validacion de los recursos.

Encuesta: Se aplicd una encuesta a 20 estudiantes para recopilar datos cuantitativos y

cualitativos sobre sus actitudes, conocimientosy experiencias con respecto ala ensefianza
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y € uso de tecnologias educativas. Las encuestas fueron disefiadas para obtener
informaci6n objetiva sobre |a efectividad de |os recursos didacticos digitales.

Consulta de Especialista: Se utilizé para validar la propuesta, permitiendo obtener una
valoracion objetiva por parte de profesionales con experiencia en € area de estudio.
Consistio en someter la propuesta a la revision de 5 docentes expertos, quienes analizan
aspectos como la pertinencia, coherencia, factibilidad y utilidad practica del contenido
presentado. Las observaciones y sugerencias emitidas por los especialistas fueron
consderadas para realizar los gustes necesarios, garantizando asi la calidad técnica 'y
cientifica de la propuesta antes de su aplicacion.

AndlissdeDocumentos. Seevaluaron softwares, plataf ormas, materialesdidacticosy otros
documentos rel evantes para comprender lateméticay | as estrategias de ensefianza utilizadas en
la Unidad Educativa Juan Montalvo. Este andiss gener6 informacion para direccionar los
recursosdidacticosdigitaesconlosobjetivosde aprendizajey las neces dadesde losestudiantes.
Métodos edtadisticosmateméticos. Se utilizaron méodos estadigticos descriptivos para
andizar los datos cuantitativos obtenidos de las encuestas y las pruebas pedagdgicas, [0 que
permitio calcular frecuenciasy porcentgjes paradeterminar S exigtian diferencias significativas,
lo que permitiria determinar € impacto que los recursos didacticos digitales tienen en €

gprendizgje delas funciones vitales.

Declaracion de la poblacion y muestra

La poblacién objeto de este estudio esta compuesta por 500 estudiantes matricul ados en
la Unidad Educativa Juan Montalvo y un total de 54 docentes, el enfoque especifico se
centraraen € octavo afo de Educacion General Basica, donde se trabajara con un grupo
de 20 estudiantes y 5 docente especialistas. Esta muestra representa aproximadamente el

4% del total de estudiantes matriculados en la ingtitucion, ademés, los docentes de
experiencia representan € 9.26% del total.

Declaracion del tipo de investigacion

El tipo de investigacion aplicada tiene un enfoque mixto, cualitativo y cuantitativo. Lo
gue permitid realizar un conjunto de procesos sisteméticos, criticosy empiricos, todo esto

mediante larecoleccién y andlisis de datos.
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Principales aportes

Estainvestigacion aportaa campo educativo mediante el disefio y validacion de recursos
didacticos digitales que mejoran la ensefianza interactiva de las funciones vitales de los
seres vivos, a su vez, facilita un meor aprendizae para los estudiantes de la Unidad
Educativa Juan Montalvo. Ademas, ofrece un marco tedrico que sustenta la integracion
de tecnologias educativas en la ensefianza de las ciencias y proporciona herramientas
préacticas que apoyan alos docentes en laimplementacién de metodol ogias innovadoras.
M etodol 6gicamente, combina métodos tedricos, empiricos y estadisticos que pueden ser
replicados en futuras investigaciones, contribuyendo a desarrollo de estrategias
educativas efectivas y contextualizadas. Dicho esto, os aportes favorecen la calidad del
proceso ensefianza-aprendizaje, ademas de promover la inclusion y dinamismo en el
entorno escolar.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

El tema de estudio presentado tiene gran importancia debido a su alto potencial para
mejorar significativamente el aprendizaje y la ensefianza de las funciones vitales de los
seres vivos en los estudiantes de 8vo afio de Educacion General Bésica. Los recursos
digitales pueden hacer que el aprendizaje sea mas interactivo y atractivo, mejorando la
comprension y retencion de conocimientos.

Por ello, estainvestigacion tiene la necesidad social de implementar recursos digitales en
la ensefianza de las funciones vitales se debe a la creciente demanda de educacion
innovadora y accesible. La sociedad actual requiere que los estudiantes estén equipados
con habilidades tecnoldgicas y cientificas solidas para enfrentar los desafios del futuro.
Ademas, la brecha educativa en areas marginales puede ser reducida mediante el uso de
tecnologias que faciliten el acceso a informacion de calidad, mejorando asi las
oportunidades de aprendizaje para todos.

Dicho esto, la novedad se expresa sobre el uso de recursos digitales en la ensenanza de
las funciones vitales, esto radica en su enfoque innovador y su potencial para transformar
el proceso educativo de los estudiantes de 8vo afio de Educacion General Basica. Al
integrar tecnologias y plataformas de aprendizaje en linea, se abre la posibilidad de crear
un entorno de aprendizaje mas interactivo y personalizado.

Finalmente, la actualidad cientifica esta presentando una transformacion profunda
gracias al impacto de las tecnologias innovadoras. La inteligencia artificial facilita la

adaptacion del aprendizaje a las necesidades individuales y optimiza las tareas docentes,
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mientras que la realidad virtual y la realidad aumentada aumentan la interactividad y
accesibilidad del aprendizaje. Ademas, la incorporacion de elementos de juego y el
modelo de aprendizaje hibrido estdn mejorando la participacion y la flexibilidad en el
proceso educativo. Estas tendencias no solo estan revolucionando la educacion, sino que
también promueven la inclusion y la equidad al garantizar que todos los estudiantes
puedan acceder a recursos educativos de alta calidad, sin importar su ubicacién geografica
o situacion econdémica.

Descripcién breve del contenido de los capitulos queintegran el informe del trabajo
de titulacion

El informe investigativo esté estructurado en 3 capitul os:

En el primer capitulo se realiza un andisis de cada temética que contribuye aresolver la
probleméticay los principal es fundamentos tedricos que sirven de referente al objeto de
investigacion.

El segundo capitulo aborda la metodologia empleada en la investigacion, detallando €l
enfoque, tipo y disefio del estudio, asi como la poblacion y muestra seleccionada.
Ademas, se describen |as técnicas e instrumentos utilizados para la recol eccion de datos,
el procedimiento seguido durante el trabajo de campo y las técnicas de andlisis aplicadas.
Esta seccion es fundamental para garantizar lavalidez y confiabilidad del estudio, yaque
proporciona el sustento técnico que permite replicar o verificar 1os resultados obtenidos.
En el tercer capitulo se presenta la propuesta de intervencion derivada de los resultados
obtenidos en la investigacion, asi como la validacion por parte de especialistas. Se
presentan seguidamente las conclusiones, las recomendaciones, las referencias

bibliogréficasy los anexos.
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CAPITULO 1. FUNDAMENTOS TEORICOS SOBRE EL USO DE RECURSOS
DIDACTICOS DIGITALES PARA LA ENSENANZA INTERACTIVA
FUNCIONES VITALES DE LOS SERES VIVOS

1.1 Antecedentes investigativos sobre la ensefianza interactiva de las funciones
vitalesde |los seresvivos.

El estudio de las funciones vitales de los seres vivos constituye un eje fundamental dentro
de la ensefianza de las Ciencias Naturales, especialmente en los niveles de educacion
basica. Diversas investigaciones han sefialado que los métodos tradicionales, centrados
en la transmision de contenidos memoristicos, limitan el desarrollo del pensamiento
cientifico y la comprension significativa de los procesos bioldgicos.

En contraposicion, enfoques interactivos que incorporan recursos digitales, actividades
ludicas y estrategias didacticas activas han demostrado ser mas eficaces para estimular el
aprendizaje y la participacion estudiantil.

En el contexto internacional, se ha evidenciado un creciente interés por innovar en la
didactica de la biologia a través de herramientas interactivas. Estudios realizados en
entornos escolares de Espafia, México y Colombia han resaltado que la utilizacion de
simuladores digitales, plataformas educativas y entornos de aprendizaje colaborativo
favorecen el reconocimiento funcional de los sistemas bioldgicos y su interrelacion con
el entorno (Garcia-Sancho & Martinez, 2020; Vargas-Morales et al., 2021). Dichas
investigaciones concuerdan en que la ensefianza interactiva promueve la motivacion,
mejora la retencion de contenidos y permite a los estudiantes desarrollar habilidades de
observacion, analisis y razonamiento cientifico.

Asimismo, se han desarrollado experiencias didéacticas exitosas en el ambito internacional
que integran la ensefianza de las funciones vitales con tecnologias digitales y
metodologias activas. Por ejemplo, el trabajo de Rodriguez y Salas (2022) en instituciones
de educacion basica en Chile demuestra que el uso de laboratorios virtuales y plataformas
interactivas mejora significativamente el rendimiento académico y la comprension
conceptual de los estudiantes en temas como la digestion, respiracion y circulacion. Esta
investigacion resalta el valor pedagogico del aprendizaje basado en la exploracion y el
descubrimiento, en contraste con practicas que restringen al estudiante a un rol pasivo.
Desde una vision critica, estas evidencias internacionales cuestionan los modelos rigidos
de ensefianza, resaltando la necesidad de integrar metodologias activas que acerquen el

conocimiento cientifico a la vida cotidiana del estudiante. Esta perspectiva coincide con
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la postura del presente estudio, que reconoce el caracter dinamico del aprendizaje de las
ciencias, especialmente cuando se abordan contenidos fundamentales como la nutricion,
respiracion, reproduccion y relacion de los seres vivos.

En el &mbito nacional, diversas investigaciones desarrolladas en instituciones educativas
del Ecuador han identificado limitaciones en la aplicacion de estrategias didacticas
innovadoras para la ensefianza de las funciones vitales. Autores como Ortega y Cabrera
(2019) destacan que en muchas aulas persiste una ensefianza basada en la exposicion
teorica y el uso exclusivo del texto escolar, lo que restringe la comprension integral de
los procesos vitales.

Por su parte, Reyes y Chancusig (2021) identificaron que los estudiantes de educacion
basica presentan dificultades para relacionar los conceptos bioldgicos con su propia
experiencia, lo cual refleja una escasa contextualizacién del contenido y una débil
aplicacion de metodologias participativas.

Desde una mirada regional, se observa que la transicion hacia una enseflanza mas
participativa requiere no solo de recursos tecnologicos, sino de un cambio en la
mentalidad docente. La investigacion de Tufifio y Andrade (2021), realizada en
instituciones rurales del Ecuador, revela que incluso con recursos limitados, el empleo de
estrategias ludicas, dramatizaciones y maquetas permitio a los estudiantes interiorizar de
manera significativa las funciones vitales, reforzando su comprensién desde una logica
vivencial y sensorial. Este hallazgo reafirma que la interactividad no depende
exclusivamente de dispositivos digitales, sino de la capacidad del docente para generar
ambientes de aprendizaje dindmicos, integradores y cercanos a la realidad del estudiante.
Frente a esta realidad, se reconoce la urgencia de transformar las practicas pedagogicas
hacia enfoques mas activos e inclusivos. La presente investigacién asume una posicioén
critica respecto a las limitaciones del enfoque tradicional y apuesta por una ensefianza
interactiva como via para potenciar el aprendizaje significativo de las funciones vitales,
mediante el uso de recursos didéacticos adaptados a la realidad de los estudiantes,
favoreciendo su involucramiento cognitivo, emocional y practico en el proceso educativo.
En sintesis, tanto la literatura internacional como la nacional coinciden en sefialar que la
enseflanza interactiva representa una alternativa pertinente y eficaz para mejorar la
comprension de los procesos biologicos esenciales.

Sin embargo, en el contexto ecuatoriano, persisten retos vinculados al acceso a recursos,

formacion docente y adecuacion curricular, lo que refuerza la necesidad de
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investigaciones que propongan estrategias contextualizadas, innovadoras y sostenibles
para fortalecer la ensefianza de las Ciencias Naturales en los niveles de educacion basica.
En esta linea, el presente trabajo se alinea con el criterio de que una ensefianza efectiva
de las funciones vitales requiere romper con las barreras de la exposicion memoristica y
avanzar hacia modelos pedagogicos activos, multisensoriales y contextualizados. Las
investigaciones revisadas coinciden en que, al promover la participacion, la manipulacion
de materiales, la simulacion de procesos biologicos y el uso de plataformas interactivas,
se construyen aprendizajes mas duraderos y significativos.
Desde esta perspectiva, la propuesta de ensefianza interactiva que plantea esta tesis busca
atender las necesidades formativas de los estudiantes de educacion basica, fortaleciendo
su pensamiento cientifico, su capacidad de observacion critica y su compromiso con el
conocimiento de la vida en todas sus manifestaciones.
1.2 Bases conceptuales sobr e los recur sos didacticos digitales
1.2.1 Definicion y caracteristicas de los recursos didacticos digitales
Se ha generado mucha informacion tedrica sobre este tema, Aguilar (2024) define a los
recursos didacticos digitales como materiales multimedia y actividades interactivas que
el docente utiliza para facilitar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir
podemos afirmar que algunos ejemplos de estos recursos son videos, podcasts,
presentaciones interactivas, juegos educativos, simulaciones, plataformas de aprendizaje
en linea, libros digitales y aplicaciones moviles, o que hace que la ensefianza para un
docente sea mas efectiva, esto concuerda con lo que dice Dueiias (2024), ademas enfatiza
que estos recursos son caracterizados por su flexibilidad, accesibilidad y capacidad para
adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje, entonces estas afirmaciones ciertamente dan
nos garantizan que los estudiantes pueden llegar a tener la capacidad de explorar los
temas de forma mas activa, autonoma e interactiva, fomentando un aprendizaje mas
significativa, ademds de ofrecer a los maestros nuevas posibilidades para presentar la
informacion y evaluar el aprendizaje.
Entre las principales caracteristicas de los recursos didécticos digitales, se pueden
mencionar:

e Interactividad: permiten la participacion activa de los estudiantes, fomentando la

exploracion y la experimentacion.
e Multimedia: combinan diferentes formatos como texto, imagenes, audio y video,

enriqueciendo la experiencia de aprendizaje.
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e Accesibilidad: se puede acceder a ellos desde diferentes dispositivos y lugares,
facilitando el aprendizaje fuera del aula.
e Adaptabilidad: se pueden personalizar para satisfacer las necesidades de cada
estudiante y los objetivos de aprendizaje.

Al analizar los recursos didacticos digitales, queda claro que implementarlos en el ambito
educativo garantiza una transformacion efectiva en los métodos de ensefianza y
aprendizaje.
No obstante, Aguilar (2024) da a conocer que es muy importante evaluar su disefio
pedagdgico y visual, ya que un recurso mal estructurado podria limitar su efectividad y
es muy importante que estos materiales estén cuidadosamente disefiados para adaptarse a
diferentes estilos de aprendizaje.
1.2.2 Tipologias de recursos digitales aplicados a la ensefianza
Segun Garcia (2015), los recursos digitales brindan a la educacién un mundo de
posibilidades, al incorporar elementos multimedia como la imagen, el sonido y la
interactividad, esto quiere decir que podemos mencionar videos, television digital y
plataformas de streaming, que pueden llegar a permitir que los estudiantes se vean mas
interesados al tratarse de tecnologias con las que estan mas enrolados.
Siendo asi, existen algunos estudios de autores que sugieren varios tipos de recursos que
contribuyen a una ensefnanza de calidad.
Partiendo de esto, Bernal et al. (2024) sugiere que uno estos recursos pueden ser
implementar videojuegos, esto no esté alejado de la realidad, segtin el autor al usarlos con
un fin educativo, se promueve de mejor forma el aprendizaje, esto se lograria utilizando
elementos de juego en contextos no ludicos, los videojuegos y la gamificacion destacan
por motivar a los estudiantes, promover el aprendizaje activo y fomentar habilidades
como la resolucidon de problemas y el trabajo en equipo, eso garantiza la participacion y
el interés de los estudiantes.
Por otro lado, Garcia (2015) prioriza el impacto visual y estructurado de los contenidos,
Bernal Verdugo et al. (2024) ponen ¢énfasis en los beneficios motivacionales y
colaborativos. Ambas perspectivas coinciden en que estos recursos deben ser
implementados con equilibrio entre disefio pedagdgico, atractivo visual y participacion
activa para lograr un aprendizaje significativo.
Dicho esto, los recursos informaticos y la tecnologia movil fueron mencionados en el

estudio de Garcia (2015), se puede decir segun su andlisis, estos han transformado
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radicalmente el panorama educativo, estos incluyen ordenadores y herramientas de
software, que permiten a los educadores acceder a una amplia cantidad de informacion y
crear contenidos interactivos. Entonces, cuando el autor menciona esto, nos da a entender
que no solo facilita la comprension de conceptos complejos, sino que también fomenta el
trabajo colaborativo entre estudiantes, permitiendo que realicen proyectos en conjunto y
compartan ideas de manera efectiva.

Por otro lado, Garcia (2015) también menciona la tecnologia moévil, ya que esta ha
emergido como un recurso clave en la educacion contemporanea. Dispositivos como
smartphones y tablets han facilitado el acceso a la informacion en cualquier momento y
lugar, promoviendo asi un aprendizaje mas flexible y autonomo, ciertamente la aclaracion
de este autor resulta acertada ya que un smartphone es un poco mas factible que se pueda
tener acceso en un hogar y es mas facil acceder al uso de e-books, lo que amplia las
posibilidades educativas mas alla del aula tradicional.

Partiendo de ese punto, Garcia (2015) también menciona las tecnologias interactivas, que
son las que han transformado significativamente el panorama educativo, permitiendo una
enseflanza mas dindmica, colaborativa y adaptada a las necesidades del siglo XXI. Es
decir, estas herramientas no solo enriquecen los procesos de aprendizaje, sino que también
facilitan la interaccion entre estudiantes y docentes, menciona a diversas herramientas
como las pizarras digitales interactivas que generan texto, imagenes y videos, para
fomentar la participacion activa de los estudiantes, de igual manera, las mesas interactivas
multitouch que son otra tecnologia innovadora que facilita el trabajo colaborativo, la
robotica educativa, que ha ganado relevancia al promover competencias como el
pensamiento l6gico y la creatividad a través de la construccion y programacion de robots.
Tomando en cuenta lo mencionado, este autor se basa en criterios establecidos por un
estudio de Acufia (2007), que desde ya se consideraba la tecnologia como un paso
fundamental en la educacion, donde también se afirma que los estudiantes desarrollan
habilidades practicas mientras trabajan en equipo para resolver desafios especificos.

En este contexto, se pueden mencionar las plataformas educativas, donde Garcia (2015)
menciona especificamente los Sistemas de Gestion del Aprendizaje, como Moodle,
Blackboard y Canvas, estos son los que han revolucionado la forma en que se gestionan
los recursos digitales en el &mbito educativo, esto estudio nos sefiala que estas plataformas

permiten a los educadores organizar y distribuir materiales de aprendizaje, facilitar la
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comunicacion entre estudiantes y docentes, y llevar a cabo evaluaciones de manera
eficiente.

Por su parte, Canvas destaca por su interfaz moderna y facil de usar, lo que facilita tanto
a educadores como a estudiantes la navegacion y el uso de la plataforma (Web Hosting
Zone, 2023).

Sin embargo, es importante considerar que la eficacia de estas plataformas depende en
gran medida de una planificacion docente adecuada. Esto implica tener en cuenta los
objetivos de aprendizaje, las caracteristicas de los estudiantes y el contexto educativo en
el que se implementan. Solo asi se puede asegurar que los recursos digitales se utilicen
de manera efectiva para mejorar el proceso educativo.

1.2.3 Ventajas y desafios del uso de recursos digitales en educacion

Segtn Garcia (2015), los recursos digitales pueden transformar la educacién al ofrecer
nuevas formas de aprender y ensefiar, su capacidad para motivar a los estudiantes, facilitar
la comprension de conceptos complejos y promover la interaccion y la colaboracion son
solo algunas de las ventajas que las TIC aportan a la educacion. Sin embargo, también
existen desafios que deben ser abordados, como las distracciones, la sobrecarga de
informacion y la brecha digital, en un estudio mencionado de Duenas et al., (2021) se
menciona que el éxito de la integracion de las TIC en la educacion depende de un enfoque
equilibrado que aprovecha sus ventajas, mientras se implementan estrategias para mitigar
los desafios.

Para esto se realiz6 un anélisis de diversos estudios e investigaciones donde se mencionan
algunas ventajas de la integracion de las (TIC) en la educacion, en el sitio web Telefonica
(2013) se menciona que el uso de estos recursos facilita la motivacion, atencion,
autonomia y compresion ya que estas herramientas permiten la creacion de contenidos
educativos mas atractivos, despiertan el interés y la motivacion de los estudiantes,
mejorando la atencidn en clase, lo que coincide plenamente con un estudio publicados en
Aulaplaneta (2015) donde afirman que estos facilitan la comprension de conceptos
complejos, promoviendo un aprendizaje mas significativo y que la integracion de diversos
formatos como imagenes, videos, juegos, etc., ayuda a los estudiantes a asimilar el
conocimiento de forma mas eficaz.

Dicho esto, la implementacion efectiva de recursos digitales en la educacién no solo
mejora la motivacion y atencion de los estudiantes, sino que también promueve un

aprendizaje mas profundo y significativo. Ademads, fomenta habilidades criticas como la
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colaboracion, la comunicacion efectiva y el desarrollo de competencias digitales
esenciales para el siglo XXI.

No obstante, la implementacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) en el ambito educativo también presentan varias Desventajas que pueden afectar
tanto a estudiantes como a docentes y presentar algunas limitaciones, el estudio
presentado por Telefonica (2013), menciona que esto puede causar una sobrecarga de
informacion, distracciones y en muchos casos la brecha digital existente, esto coincide
plenamente con el estudio de Duenas (2013), donde se expresa que el exceso de
informacion puede dificultar el discernimiento entre fuentes confiables y no confiables,
por otra parte, también coincide con la gran brecha digital existente, donde el acceso a
internet y dispositivos tecnologicos en algunos sectores de la poblacion puede generar
desigualdades en el acceso a la educacion, esto también puede incluir la necesidad de
capacitacion docente.

De este modo, se puede considerar que la integracion de las TIC en la educacion ofrece
oportunidades significativas, pero también conlleva desafios importantes que deben ser
abordados. Es esencial que tanto educadores como estudiantes reciban el apoyo necesario
para navegar estos obstaculos y maximizar los beneficios del aprendizaje digital.

1.3 Fundamentos pedagdgicos de la ensefianza inter activa de lasfuncionesvitalesde
los seres vivos

1.3.1 Principios del aprendizaje interactivo en ciencias

El aprendizaje interactivo en ciencias se basa en varios principios clave que fomentan la
participacion activa de los estudiantes y promueven un aprendizaje mas significativo. En
primer lugar, uno de los principios mas importantes es la intervencion del usuario, donde
el estudiante se convierte en el protagonista de su propio aprendizaje (Mufioz M. &
Muiioz J., 2024). Esto implica que, el estudiante no es un receptor de informacion, sino
que participa activamente en el proceso de aprendizaje a través de la interaccion con el
material didactico y con sus compafieros.

Por otro lado, otro principio fundamental es el rol del estudiante como actor, donde deja
de ser un espectador pasivo y asume un papel activo en la construcciéon de su
conocimiento (Mufioz M. & Mufioz J., 2024). En este sentido, las herramientas TIC, como
las simulaciones y los laboratorios virtuales, ofrecen a los estudiantes la oportunidad de
experimentar y manipular variables, lo que facilita la comprension de conceptos

cientificos (Garcia, 2015).
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Asimismo, el didlogo individualizado juega un papel clave en el aprendizaje interactivo,
ya que permite al estudiante establecer una comunicacion bidireccional tanto con el
contenido multimedia como con el docente (Muiioz M. & Mufioz J., 2024). Lo que
concuerda con el estudio de Garcia (2015), donde acota que este didlogo, por ejemplo,
puede llevarse a cabo mediante plataformas en linea, foros de discusion o aplicaciones de
mensajeria, lo que facilita la retroalimentacion y el apoyo personalizado.

Del mismo modo, la creatividad y la autonomia son otros dos principios esenciales que
permiten a los estudiantes explorar su propio camino de aprendizaje (Mufioz M. & Mufioz
J., 2024). Entonces, al considerar esto se puede acotar que los recursos digitales como los
juegos educativos y las herramientas de creacion de contenido, brindan a los estudiantes
la libertad de experimentar, crear y expresar sus ideas de manera innovadora.

Por tltimo, la disciplina y la investigacidon son igualmente importantes en el aprendizaje
interactivo, ya que fomentan la responsabilidad y el pensamiento critico (Mufioz M. &
Muiioz J., 2024). A través de la investigacion en linea, la lectura de articulos cientificos y
la participaciéon en proyectos de investigacion, los estudiantes pueden desarrollar
habilidades de investigacion y analisis que seran utiles a lo largo de su vida académica y
profesional.

Finalmente, la claridad en las instrucciones y la atencion del estudiante son elementos
esenciales para garantizar un aprendizaje efectivo (Mufioz M. & Muioz J., 2024). En este
sentido, el docente debe proporcionar instrucciones claras y concisas, mientras que el
estudiante debe mantenerse atento y concentrado en las tareas de aprendizaje para
aprovechar al méximo las oportunidades que ofrece el entorno interactivo.

1.3.2 Teorias del aprendizaje aplicadas al uso de tecnologia educativa

Las tecnologias educativas han transformado la forma en que se ensefia y se aprende, y
varias teorias del aprendizaje han sido fundamentales para su implementacion efectiva.
Teoria del Aprendizaje Social

La teoria del aprendizaje social, fue desarrollada por Bandura (1977), esta teoria sostiene
que la observacion y la imitacion son fundamentales en el proceso de aprendizaje. Segun
Hamari (2014), en el marco de la tecnologia educativa, estas plataformas de aprendizaje
en linea ayudan a que los estudiantes observen y aprendan de otros a través de videos,
tutoriales y colaboraciones en tiempo real, lo que significa que los estudiantes pueden
llenarse de conocimientos observando a otros realizando actividades que son de su interés,

esto puede lograrse por medio de videos que se mientras en algunas plataformas digitales.
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Teoria Cognitiva

La teoria cognitiva, influenciada principalmente por Piaget (1954), hace énfasis en la
construccion activa del conocimiento por parte del individuo. Segun los datos del estudio
desarrollado por Knez (2011), las tecnologias educativas, como las simulaciones y los
juegos educativos, permiten a los estudiantes construir su conocimiento interactuando con
entornos virtuales, lo que quiere decir que llevando las ensefianzas al mundo de la
virtualidad se consigo un mayor interés de los estudiantes, en el caso de las ciencias
naturales esto puede ser de mucha utilidad ya que conocer todo con respeto a la naturaleza
por medio de plataformas virtuales, hace que los estudiantes conozcan mas de cerca y
puedan absorber mayor conocimiento.

Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento

La teoria del aprendizaje por descubrimiento, promovida por Bruner (1961), sugiere que
el aprendizaje se produce a través de la exploracion y el descubrimiento guiado. Esto
concuerda mucho con el estudio de Wouters (2013) estas tecnologias educativas nos
facilitan este proceso cuando se ofrecen entornos interactivos donde los estudiantes
pueden explorar y descubrir conceptos de manera autébnoma, es decir teniendo a mano
una guia paso a paso, lo que hace que ellos sigan instrucciones y en ciertos casos se pide
que tomen decisiones de acuerdo a sus conocimientos lo que hace que puedan generar
criterios propios con respecto a su actividad.

Dicho esto, estas teorias del aprendizaje son fundamentales para entender como las
tecnologias educativas pueden mejorar la experiencia de aprendizaje. Sin embargo, es
importante mencionar algunas teorias como el conectivismo donde autores como Downes
(2018) y Siemens (2005) coinciden que se enfoca en la importancia de las redes y las
conexiones en el aprendizaje en la era digital, argumentando que el conocimiento se
distribuye a través de una red y el aprendizaje se produce al fortalecer estas conexiones.
Finalmente, es importante destacar la teoria de Vygotsky que resalta la importancia de la
interaccion social y la mediacion en el aprendizaje (Cabero Almenara et al., 2016). Las
TIC, como las redes sociales, favorecen la colaboracion y la construccion conjunta del
conocimiento.

1.4 Rol del docente en el disefio eimplementacion de estrategiasinteractivas

El rol del docente en el disefio e implementacion de estrategias interactivas es crucial para
el éxito de estas metodologias. De hecho, el docente deja de ser un simple transmisor de

informacion para convertirse en un facilitador y guia del aprendizaje. En este sentido,

19



i bat el TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUHADDOER

debe crear experiencias que permitan a los estudiantes explorar, experimentar y construir
su propio conocimiento (Sanchez, 2001).

Por otro lado, Fullan (2007), experto en cambio educativo, enfatiza que el compromiso,
las habilidades y las creencias del docente impactan directamente en el éxito de cualquier
innovacion educativa, incluyendo la implementacion de estrategias interactivas.
Asimismo, el estudio de Bernal et al. (2024), enfocado en estrategias gamificadas en
Ecuador, corrobora la importancia del docente como actor clave. Ademas, resalta la
necesidad de fortalecer la formacion docente en el disefio e implementacion de estas
estrategias. En consecuencia, la formacion debe dotar al docente de nuevas competencias
pedagbgicas y tecnologicas, como la seleccion de herramientas digitales y la evaluacion
de aprendizajes.

1.5 Laensefianza de las ciencias natur ales en la educacion basica

1.5.1 Importancia de las ciencias naturales en la formacion integral de los
estudiantes

La importancia de las ciencias naturales en la formacion integral de los estudiantes es
fundamental, ya que va mas alla de la simple transmision de conocimientos cientificos.
Este enfoque educativo busca desarrollar habilidades criticas, fomentar la curiosidad y
promover una conciencia ambiental responsable. Asi, los estudiantes no solo aprenden
sobre los fendmenos naturales, sino que también adquieren la capacidad de tomar
decisiones informadas y actuar de manera responsable en su entorno.

Segtn Izquierdo (2006), la ensefianza de las ciencias debe estar fundamentada en valores
humanos, lo que implica que la ciencia debe servir a la educacion y no al revés. Esto
quiere decir que al seleccionar conocimientos cientificos que propicien actividades
"competenciales", se puede evaluar el aprendizaje en funcion de la autorregulacion de
estilos y ritmos de aprendizaje. De este modo, se busca integrar el conocimiento cientifico
con un enfoque ético y social.

Ademas, el area de ciencias naturales contribuye al desarrollo de habilidades esenciales
para el perfil de salida del bachillerato, como el pensamiento critico y la capacidad de
resolver problemas mediante el método cientifico. Segin el Ministerio de Educacion
(2016), los estudiantes aprenden a investigar, analizar situaciones y formular hipotesis, lo
que les permite comprender mejor su entorno, en este sentido, se confirma que no solo se
empapan de conocimiento teérico, sino también la aplicacion practica y ética del mismo

en situaciones reales.
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1.5.2 Objetivos de aprendizaje en ciencias naturales segun los niveles educativos
basicos

Los objetivos de aprendizaje en Ciencias Naturales varian segun los niveles educativos,
adaptandose a las capacidades y necesidades de los estudiantes en cada etapa. A
continuacion, se detallan los objetivos segun los niveles educativos bésicos.

En un estudio realizado por Bybee (1977), propone una comprension de la alfabetizacion
cientifica que se desarrolla gradualmente a lo largo de la escolarizacion. En los niveles
basicos, los estudiantes deben desarrollar habilidades de observacion, descripcion,
clasificacion y experimentacion, sentando las bases para una comprension mas profunda
de los conceptos cientificos en etapas posteriores.

Dicho esto, un estudio realizado por Harlen (2010) coincide de cierto modo al hacer
énfasis en la importancia de las "grandes ideas" de la ciencia. En los niveles basicos, se
introduce a los estudiantes a conceptos clave como la diversidad de los seres vivos, las
interacciones en los ecosistemas o las propiedades de la materia y la energia, conociendo
estos conceptos podemos profundizar a medida que los estudiantes avanzan en su
escolarizacion, desarrollando una comprension mas compleja del mundo natural.

De esta manera Coll (2010), quien, desde una perspectiva constructivista, plantea que los
objetivos de aprendizaje deben partir de los conocimientos previos de los estudiantes y
promover la construccion de nuevos conocimientos de manera significativa. En los
niveles basicos, se busca que los estudiantes exploren su entorno, formulen preguntas,
realicen observaciones y experimentos sencillos y comuniquen sus descubrimientos.
1.5.3 Estrategias tradicionales y actuales para la ensefianza de las ciencias naturales
Las estrategias de ensefianza de las ciencias naturales han evolucionado con el tiempo,
incorporando nuevas tecnologias y enfoques pedagogicos. Tradicionalmente, la
ensefianza de las ciencias se centraba en la transmision de contenidos conceptuales o
tematicos, este enfoque tradicional llevaba a un aprendizaje memoristico donde la
evaluacion se limitaba a la calificacion obtenida al final (Colorado & Gutiérrez, 2016).
Actualmente, se busca que los profesionales incorporen nuevas estrategias didacticas que
estimulen la construccion de conocimiento, como el Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP), Segun Colorado y Gutierrez (2016), esta estrategia se basa en el desarrollo
académico continuo de alto nivel, lo que nos da a entender que da cierto beneficio en la

orientacion a la comprension y la resolucion de una temadtica planteada mediante un
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problema, ya que nos ofrece una excelente base conceptual y practica, que va mas alld de
la teoria de conceptos y pasa a la practica contextualizada.

También el autor incluye estudios de caso, proyectos, presentacion y andlisis de
informacion que da a los estudiantes un grado de autonomia, de cierto modo que garantiza
que estas capacidades aumenten.

1.5.4 Retos en la ensefianza de las ciencias naturales en contextos escolares diversos
El estudio de Arteaga et al., (2016) nos dice que la ensefianza de las ciencias naturales en
contextos escolares diversos enfrenta multiples retos que requieren una renovacion de los
métodos educativos hacia un aprendizaje basado en la investigacion cientifica. Por lo
tanto, es importante mencionar que el autor considera que es fundamental que el
profesorado reciba formacion continua para atender a la diversidad de estudiantes y
aprovechar las tecnologias actuales. Entonces nos da la certeza y garantia de equidad y
acceso universal a una educacion cientifica de calidad, que contemple a todos los
estudiantes, independientemente de su género o condiciéon socioecondmica.

Dicho esto, un aspecto clave para abordar estos retos es la necesidad de conectar la
ensefianza de las ciencias con el entorno cotidiano de los estudiantes. Como dice el
estudio de Arteaga et al., (2016), utilizar su contexto como un laboratorio para la practica
cientifica no solo fomenta el aprendizaje activo, sino que también evidencia la relevancia
de la ciencia en la vida diaria, partiendo de esto, podemos afirmar que una conexion
facilita que los estudiantes vean la aplicacion practica de los conceptos aprendidos y
desarrollen un grado de responsabilidad hacia su entorno.

Ademas, el autor hace énfasis la interdisciplinariedad se presenta como una estrategia
esencial para promover el trabajo colectivo y respetar las habilidades individuales, esto
busca no solo que los estudiantes comprendan la ciencia, sino que también la apliquen en
su entorno social y profesional, fortaleciendo asi su desarrollo personal y grupal. Al
integrar diferentes disciplinas, se enriquece el aprendizaje y se prepara a los estudiantes
para enfrentar desafios complejos en un mundo interconectado.

1.5.5 Rol del curriculo en la integracion de las ciencias naturales y las tecnologias
educativa

El curriculo desempefia un papel crucial en la integracion de las ciencias naturales y las
tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), ya que establece los objetivos de
aprendizaje que deben incluir tanto competencias cientificas como digitales. Segin

Simonelli (2018), el curriculo debe seleccionar contenidos relevantes y actualizados que
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respondan a las necesidades de los estudiantes, facilitando asi un aprendizaje
significativo.

Ademas, es fundamental que el curriculo disefie experiencias de aprendizaje innovadoras
e interactivas que fomenten la participacion activa y la construccion del conocimiento.
Esto implica promover una evaluacidon auténtica que valore no solo las competencias
cientificas, sino también el uso efectivo de las TIC. Luna y Ambuludi (2024) destacan la
importancia de fomentar la colaboracion entre docentes para compartir recursos y
estrategias de integracion tecnoldgica, lo cual es esencial para enriquecer el proceso
educativo.

La integracion efectiva de las TIC en el curriculo de ciencias naturales permite a los
estudiantes no solo adquirir conocimientos tedricos, sino también desarrollar habilidades
practicas que son fundamentales en un mundo cada vez mas digitalizado. Por lo tanto, un
curriculo bien diseflado no solo debe enfocarse en los contenidos académicos, sino
también en como estos se pueden ensefar utilizando herramientas tecnoldgicas que
faciliten el aprendizaje y preparen a los estudiantes para futuros desafios.

1.6 El uso derecursos digitales en la ensefianza de las ciencias natur ales

1.6.1 Evolucion del uso de tecnologias digitales en la ensefianza de las ciencias
naturales

La evolucion del uso de las tecnologias digitales en la ensefanza de las ciencias naturales
ha experimentado un crecimiento notable, impulsado por la necesidad de adaptar la
educacion a las demandas actuales y preparar profesionales con competencias digitales
(Simonelli, 2019).

Etapas de la evolucion:

¢ Incorporacion de aplicaciones digitales y plataformas virtuales: Esta fase inicial se
enfoco en herramientas para la comunicacion, gestion de contenidos y acceso a la
informacion.

e Uso de herramientas interactivas: La introduccidn de tabletas, pizarras electronicas y
recursos audiovisuales ha enriquecido las experiencias educativas, facilitando la
digitalizacion de la informacion, simplificando el material escolar e implementando
nuevas metodologias como las flipped classrooms (Simonelli, 2019).

e Simonelli (2019) destaca la importancia del Modelo TPACK para la integracion

efectiva de las TIC en la ensefianza de las ciencias naturales. Este modelo,
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desarrollado por Mishra y Koehler (2006), se basa en la comprension de que la
ensefanza efectiva requiere la integracion de tres tipos de conocimiento:
e Conocimiento del contenido (CK): Conocimiento de la materia especifica que se
ensena.
e Conocimiento pedagogico (PK): Conocimiento de los métodos de ensefianza y
aprendizaje.
e Conocimiento tecnologico (TK): Conocimiento de las tecnologias y su uso efectivo
en la educacion.
El modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) enfatiza la
interaccion de estos tres conocimientos para crear un entorno de aprendizaje enriquecido
que fomente la comprension y el desarrollo de competencias (Simonelli, 2019).
1.6.2 Beneficios del uso de recursos digitales en la comprension de conceptos
cientificos
Segun Tixi et al., (2023) el uso de recursos digitales en la ensefianza de las ciencias
naturales ofrece multiples beneficios que mejoran la comprension de conceptos
cientificos. En primer lugar, estos recursos permiten un acceso a informacion actualizada
y diversa, lo que facilita el aprendizaje autébnomo y promueve la curiosidad de los
estudiantes. Dicho esto, la capacidad de visualizar y manipular modelos y simulaciones
ayuda a los alumnos a comprender conceptos abstractos y complejos, haciendo el
aprendizaje mas tangible
Por otro lado, la interactividad es otro aspecto fundamental que los recursos digitales
aportan al proceso educativo. A través de actividades como la resolucion de problemas,
discusiones y experimentos virtuales, se fomenta la participacion activa de los
estudiantes. Esto no solo incrementa la motivacion, sino que también contribuye al
desarrollo de habilidades criticas y analiticas, esenciales para el aprendizaje en ciencias
(Tixi et al., 2023).
Un ejemplo claro de esto es el uso de herramientas digitales como simuladores y
plataformas interactivas, que permite a los estudiantes experimentar con fendémenos
cientificos en un entorno controlado. Esto refuerza su comprension y les ofrece una
oportunidad para aplicar sus conocimientos en situaciones practicas. Ademads, estas
herramientas facilitan el aprendizaje colaborativo, donde los estudiantes pueden trabajar
juntos para resolver problemas y compartir ideas, enriqueciendo aun mas su experiencia

educativa.
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1.6.3 Integracion de los recursos digitales con metodologias activas de aprendizaje
La integracion de recursos digitales con metodologias activas es esencial para una
educaciéon de calidad en el siglo XXI. Segin la publicacion realizada en
Campuseducacion (2020), "Integrar las TIC en la educacion significa considerarlas como
algo indispensable dentro de una concepcion educativa de calidad". Esta integracion no
solo requiere que los alumnos sean los principales usuarios de las TIC, sino también que
los docentes sean capacitados para guiar a los estudiantes en su uso critico.

Es por ello que la ensefianza y los contenidos curriculares deben adaptarse a las nuevas
herramientas, y los sistemas de comunicacion institucional deben alinearse con la
incorporacion de las tecnologias y para una integracion efectiva de las TIC, se necesitan
formacion continua para los docentes, recursos econdmicos para la adquisicién y
mantenimiento de equipos, compromiso de la comunidad educativa y aceptacion de la
revolucion tecnoldgica.

Dicho esto, se puede deducir que la distincion entre inclusion e integracion es clave:
incluir las TIC en el aula supone cambios pequefios en la metodologia, mientras que
integrarlas implica una transformacion profunda de la ensefianza y que, ademads, la
integracion requiere cambios metodologicos coherentes y adecuados a los recursos
disponibles.

1.6.4 Limitaciones y desafios en la implementacion de recursos digitales en contextos
educativo

A pesar de los beneficios que ofrecen los recursos digitales en la educacion, su
implementacion en contextos educativos no estd exenta de limitaciones y desafios. En
diversos estudios se pudo analizar los mas relevantes.

Limitaciones Tecnolégicas

La integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la
ensefianza de las ciencias naturales enfrenta diversas limitaciones que pueden
obstaculizar su efectividad. A continuacidn, se presentan algunas de estas limitaciones:

* Recursos Tecnolodgicos: Segiin Araujo & Bermudes (2009), los centros educativos,
especialmente en paises en desarrollo, pueden enfrentar dificultades para
proporcionar a los docentes y estudiantes los recursos tecnoldgicos necesarios, como
computadoras, software, acceso a Internet de banda ancha, etc.

* Acceso a Internet e infraestructura: Segun Boullosa (2012) destaca que La falta de

acceso a Internet confiable y de alta velocidad es una barrera importante para la
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implementacion efectiva de los recursos digitales. Aun cuando existe acceso a
Internet, este puede ser escaso, ademas infraestructura tecnologica de las
instituciones educativas, como redes inaldmbricas, servidores y soporte técnico, debe
ser robusta y actualizada para soportar el uso intensivo de recursos digitales.

* Apoyo Técnico: Boullosa (2012), afirman que la falta de personal técnico capacitado
para brindar soporte a los docentes y estudiantes en el uso de los recursos digitales
puede ser un obstaculo importante. Los institutos educativos pueden no poseer el
apoyo técnico requerido para respaldar la actividad docente.

e Es decir, las limitaciones tecnologicas en la ensefianza de las ciencias naturales son
diversas y complejas. Para superar estos desafios, es fundamental que las
instituciones educativas inviertan en infraestructura adecuada, proporcionen
formacion continua al personal docente y garanticen un acceso equitativo a los
recursos digitales. Solo asi se podra aprovechar plenamente el potencial de las TIC
en la educacion.

Limitaciones Educativas

La integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la
enseflanza de las ciencias naturales enfrenta diversas limitaciones que pueden
obstaculizar su efectividad. A continuacién, se presentan algunas de estas limitaciones:

e Competencias Tecnoldgicas: Segun el equipo pedagdgico de Campuseducacion
(2020), los docentes necesitan desarrollar competencias tecnoldgicas para integrar
eficazmente los recursos digitales en sus practicas pedagogicas. Si bien los docentes
pueden percibirse capacitados para operar los recursos tecnoldgicos, su percepcion
para el manejo de los equipos y los procesos tecnoldgicos inherentes a las funciones
realizadas dentro de la institucion puede ser limitada. 3

e Estrategias Instruccionales Tecnoldgicas: Salinas, Aguaded y Cabero (2004) afirman
que es necesario disefar e implementar estrategias de enseflanza que aprovechen al
maximo las posibilidades de los recursos digitales y que se alineen con las
metodologias activas de aprendizaje. A pesar de que los docentes pueden estar
preparados para usar las TIC como herramienta didactica, es evidente que las
estrategias instruccionales tecnoldgicas no estan presentes en la actividad docente.

e Contenidos Programaticos: Los contenidos programaticos de las asignaturas deben
adaptarse al uso de los recursos digitales y deben incluir actividades que fomenten el

desarrollo de habilidades digitales en los estudiantes. Los contenidos programaticos
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de las asignaturas no estan adaptados a las nuevas tecnologias (Salinas, Aguaded y
Cabero, 2004).

e Resistencia al Cambio: Tanto los docentes como los estudiantes pueden mostrar
resistencia a la adopcion de nuevas tecnologias y metodologias de ensefianza. La
resistencia de los profesores al utilizar las TIC en sus clases puede ser una de las
razones por las cuales no se ha logrado desarrollar plenamente estas tecnologias en
el proceso de ensenanza (Salinas, Aguaded y Cabero, 2004).

e Evaluacion del Aprendizaje: Es necesario desarrollar estrategias de evaluacion que
permitan medir el aprendizaje de los estudiantes en entornos digitales de forma
efectiva y que se ajusten a las nuevas competencias y habilidades que se desarrollan.

Quiere mencionar que las limitaciones tecnologicas en la ensefianza de las ciencias
naturales son diversas y complejas. Para superar estos desafios, es fundamental que las
instituciones educativas inviertan en infraestructura adecuada, proporcionen formacion
continua al personal docente y garanticen un acceso equitativo a los recursos digitales.
Solo asi se podra aprovechar plenamente el potencial de las TIC en la educacion.
Limitaciones Economicas

La implementacion de recursos digitales en la educacion enfrenta diversas limitaciones
econdmicas que pueden obstaculizar el desarrollo efectivo de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) en las instituciones educativas.

Recursos Econdmicos: La implementacion de recursos digitales requiere una inversion
significativa en hardware, software, infraestructura, capacitacion y mantenimiento. A
pesar de que los Institutos Universitarios de Tecnologia pueden contar con un presupuesto
adecuado para la innovacion tecnolégica, los docentes consideran que estas instituciones
no invierten lo suficiente para actualizar las TIC necesarias para el desempeio efectivo
de las actividades docentes. ensefianza (Salinas, Aguaded y Cabero, 2004).

Esto nos quiere decir que las limitaciones econdomicas son un desafio significativo para
la integracion de recursos digitales en la educacion. Para superar estos obstaculos, es
fundamental que las instituciones educativas y los gobiernos inviertan en infraestructura
adecuada y proporcionen formacién continua a los docentes. Solo asi se podra garantizar
una educacion de calidad que aproveche al maximo las oportunidades que ofrecen las

TIC.
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Desafios en la Implementacion

La implementacién de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la
educacion enfrenta varios desafios significativos que deben ser abordados para lograr una
integracion efectiva. A continuacion, se detallan algunos de estos desafios:

e Brecha Digital: La brecha digital se refiere a las desigualdades en el acceso, uso y
habilidades relacionadas con las tecnologias digitales. Esta brecha puede afectar a
estudiantes de diferentes niveles socioecondmicos, regiones geograficas o con
discapacidades.

e Formacion Docente Continua: La rdpida evoluciéon de las tecnologias digitales
requiere que los docentes se actualicen constantemente en las ultimas herramientas y
metodologias de ensefianza. La formacion docente continua debe ser una prioridad
para las instituciones educativas.

e Integracion Curricular: Los recursos digitales deben integrarse de forma coherente y
significativa en el curriculo, de manera que complementen y enriquezcan las
practicas pedagdgicas existentes.

e Evaluacion del Impacto: Es fundamental evaluar el impacto de la implementacion de
recursos digitales en el aprendizaje de los estudiantes, la calidad de la ensenanza y el
desarrollo de habilidades digitales.

Dicho esto, los desafios en la implementacion de TIC en la educaciéon son diversos y
complejos. Abordar la brecha digital, garantizar formacion continua para docentes,
integrar adecuadamente los recursos digitales en el curriculo y desarrollar métodos
efectivos de evaluacion son pasos esenciales para maximizar el impacto positivo de las
tecnologias en el aprendizaje. Solo mediante un enfoque coordinado se podra superar
estos obstaculos y aprovechar al maximo las oportunidades que ofrecen las TIC.

1.7 Marco legal para la ensefianza interactiva de las funciones vitales en Ciencias
Naturales

El marco legal ecuatoriano establece una base so6lida para la integracion de recursos
didacticos digitales en la ensefianza de las ciencias naturales, alineandose con normativas
y estrategias nacionales que promueven el uso de tecnologias educativas. A continuacion,
se presentan los principales fundamentos legales:

1.7.1 Constitucion de la Republica del Ecuador

La Constitucién ecuatoriana en su Articulo 27 establece que la educacion debe ser

inclusiva, equitativa y de calidad, promoviendo el desarrollo integral del estudiante.
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Ademas, fomenta el acceso a tecnologias que potencien el aprendizaje y reduzcan las
desigualdades educativas (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008).

1.7.2 Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

La LOEI regula el sistema educativo nacional y en su Articulo 45 menciona que los
recursos educativos, tanto fisicos como digitales, deben apoyar la labor pedagogica.
Asimismo, en su Articulo 51 define los recursos educativos digitales como materiales
disefiados con intencionalidad educativa para facilitar la comprension y evaluacion del
aprendizaje. Estos recursos deben ser accesibles y estar disponibles en plataformas
digitales oficiales (Ministerio de Educacion, 2024).

1.7.3 Agenda Educativa7Digital (AED) 2021-2025

La AED establece lineamientos especificos para la generaciéon y uso de Recursos
Educativos Digitales Abiertos (REDA). Estos recursos son herramientas disefiadas con
objetivos pedagogicos que fomentan experiencias interactivas y personalizadas. Ademas,
la AED promueve la formacion docente en el disefio e implementacion de estos recursos
y garantiza su acceso libre a través del portal oficial del Ministerio de Educacion
(Ministerio de Educacion, 2022).

1.7.4 Norma Técnica para la Implementacion de Recursos Educativos Digitales
Esta normativa detalla los estandares técnicos y pedagogicos para garantizar que los
recursos digitales sean pertinentes, accesibles y alineados con el curriculo nacional.
También establece la necesidad de capacitar a los docentes en el uso pedagogico de las
TIC para enriquecer el proceso educativo (Ministerio de Educacion, 2023).

Habiendo mencionado la normativa vigente en Ecuador se puede resaltar que respalda el
uso de recursos didacticos digitales como una herramienta clave para transformar la
ensefanza interactiva de las ciencias naturales. Estas normativas garantizan no solo el
acceso equitativo a tecnologias educativas, sino también su integracion efectiva en las
practicas pedagdgicas mediante formacion docente continua y estrategias curriculares

coherentes.
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CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DEL ESTUDIO
SOBRE RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES PARA LA ENSENANZA
INTERACTIVA DE LAS FUNCIONES VITALES DE LOS SERES VIVOS EN LA
UNIDAD EDUCATIVA JUAN MONTALVO

Para el desarrollo de esta investigacion se plantearon varios objetivos que conllevan a

resolver la problematica actual, a continuacion, se presenta el disefio de investigacion,

métodos y técnicas empleadas las cuales nos daran una idea clara de la situacion de los

estudiantes de la Unidad Educativa Juan Montalvo.

2.1 Conceptualizacion 'y operacionalizacion de las categorias fundamentales de la

investigacion a partir deindicador es.

Tabla 1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las categorias.

Categorias  Conceptualizacion Indicadores
Enfoque pedagogico que promueve la v Colaboracion y trabajo en
Ensefanza participacion mediante la interaccidbn  equipo.
interactiva  constante entre docente, alumnos y recursos v Pensamiento critico y
educativos. resolucion de problemas.
Materiales multimedia, actividades .
.. Y VUso de videos,
plataformas tecnolégicas que el docente .
Recursos . . : aplicaciones y plataformas
s utiliza para facilitar y mejorar el proceso de .
didacticos N . .. educativas.

.. enseflanza-aprendizaje, permitiendo una . .
digitales ., s, ) v'Frecuencia y variedad de
presentacion dinamica y flexible de los .

) recursos utilizados.
contenidos.
., Nivel de entendimiento que los estudiantes v Resultados en
Comprension . .
demuestran acerca de la materia con  evaluaciones.
de las . . L,
. respecto a los seres vivos, reflejado en su v Explicacion de conceptos.
funciones i ) . . Ny -
il capacidad de explicar, aplicar y relacionar v Aplicacion practica de los
vitales

estos conceptos en diferentes contextos.

conocimientos.

Motivacion y

Grado de interés, entusiasmo y compromiso
mostrado por los estudiantes en las

v/ Participacion en clase
intervenciones y

participacion actividades de aprendizaje, asi como su  preguntas.
estudiantil  involucramiento en el proceso educativo al v Asistencia y puntualidad.
emplear recursos digitales. v Uso auténomo de TIC.
Obstaculos relacionados con el acceso, usoy v Problemas de
funcionamiento de recursos tecnologicos,  conectividad.
Dificultades tales como conectividad, disponibilidad de v Fallas de equipos y

técnicas

dispositivos y habilidades digitales, que
pueden limitar la integracion efectiva de la
tecnologia en el aula.

Acceso limitado a TIC.
v'Necesidad del soporte
técnico.

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora
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2.2 Tipo de estudio y disefio de la investigacion

Esta investigacion tuvo un enfoque mixto porque combind elementos del enfoque
cualitativo y cuantitativo con el propdsito de comprender y analizar de forma integral la
personalizacion del aprendizaje en Ciencias Naturales. El enfoque cualitativo permitio
explorar percepciones, experiencias y practicas pedagogicas mediante entrevistas y
observaciones, mientras que el enfoque cuantitativo facilitd la recoleccion y analisis de
datos numéricos a través de encuestas estructuradas. Esta integracion metodologica
permiti6 triangular la informacion y fortalecer la validez de los resultados (Hernéndez,
Fernandez & Baptista, 2014).

Esta investigacion fue de tipo descriptivo, ya que se centrd en caracterizar el nivel de
aplicacion de estrategias para la personalizacion del aprendizaje en la asignatura de
Ciencias Naturales, sin manipular variables, sino observando y registrando fendémenos
educativos tal como ocurren en su contexto natural.

2.3 Poblacion y muestra

Por consiguiente, después de definir claramente los objetivos, tipo y disefio de
investigacion, ademas de la problematica y justificar su importancia es importante
determinar la poblacién y muestra.

Segun Porras (2014), se define poblacién como el conjunto de todas las posibles unidades
de observacion que son objeto del problema a considerar, es decir, el universo completo
del cual se extrae una muestra representativa para el estudio. Ademas, la muestra
considerada una porcion de donde se extraerd la informacion requerida que seria
fundamental y clave para obtener resultados eficaces en el estudio

2.4 Caracteristicas de la poblacion

Segun el anélisis realizado, la poblacion para este estudio radica en la Unidad educativa
Juan Montalvo ubicada en la parroquia Montalvo del canton Rioverde, provincia de
Esmeraldas, segiin la malla curricular en el ministerio de educacién, los estudiantes de
8vo afio pertenecientes a la basica superior, tienen entre 12 y 14 afos de edad.

2.5 Delimitacion dela poblacion y muestra

La poblacién objeto de este estudio esta compuesta por 500 estudiantes matricul ados en
la Unidad Educativa Juan Montalvo y un total de 54 docentes, el enfoque especifico se
centraraen € octavo afo de Educacion General Basica, donde se trabajara con un grupo

de 20 estudiantes y 1 docente. Esta muestra representa aproximadamente el 4 % del total
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de estudiantes matriculados en la ingtitucion, ademas, 5 docentes de experiencia que
representan el 9.26% del total.

Tabla 2. Delimitacion de poblacion y muestra.

Poblacién Muestra %
500 20 4%
54 5 9.26%
554 21

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

2.6 M é&odos empleados en la investigacion

M étodos Tedricos
2.6.1 Analitico — sintético

Se utilizé este método, el cual fue importante paraexaminar y analizar los fundamentos
tedricosy conceptuales en |o que se basa esta investigacion, tomando
dantos de diferentes fuentes bibliogréficas que muestran los puntos importantes de la
ensefianza y como se relaciona con los procesos pedagdgicos, sintetizando la
informacion para tener unaidea clara en base a estudios realizados.
2.6.2 Modelacion

Este método se aplico en laetapade disefio y estructuracion delainvestigacion, partiendo
de los fundamentos tedricos y € diagnostico de las necesidades, mediante la creacion e
implementacion de algunos elementos permiten el aprendizaje, es decir, se probaron
diferentes enfoques de investigacion hasta obtener € indicado.

2.6.3 Enfoque de Sistema

Paratener la plena seguridad que | os recursos didécti cos digital es tuvieran una efectividad
y relevancia significativa, se considerd la interaccion entre los estudiantes, docentes,
recursos disponiblesy el entorno tecnol 6gico. Mediante este enfoque se permiti6 disefiar
estrategias que puedan encajar en este entorno.

2.6.4 Enfoque Historico-Logico

Para comprender la evolucion y los avances de la ensefianza de |as funciones vitales, es
decir, el papel de latecnologia en este proceso, se utilizo el enfoque histérico-16gico. Se
analizo latrayectoria de las metodol ogias de ensefianza en |os Ultimos afios, |os cambios
y actualizaciones del sistema educativo y laincorporacion de recursos digitalesalo largo
del tiempo, lo que a su vez permitié identificar |las falencias para disefiar estrategias que

se gjustaran a las necesidades del contexto educativo.
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2.6.5 Enfoque Inductivo-Deductivo

Se combiné €l razonamiento inductivo y deductivo, lo que permitié andizar la
problematica existente con respecto a la ensefianza de las funciones vitales y disefiar
soluciones que cumplan las expectativas, esto selogré a partir del andlisisy observacion
de précticas pedagdgicas, 10 que permitid formular hipdtesis sobre como estos recursos
digitales contribuiran a mejorar la ensefianzay el aprendizaje.

M étodos Empiricos

2.6.6 Observacion Participante

Serealizd laobservacion delos 20 estudiantes en la Unidad Educativa Juan Montalvo, |o
gue permitio comprender el desarrollo la ensefianza de las funciones vitales y cémo
interactuaban | os estudiantes con |os material es disponibles. Se tomaron en cuenta varios
detalles sobre |as estrategi as de ensefianza utilizadas, las dificultades de |os estudiantes y
el ambiente de aprendizaje.

2.6.7 Entrevistas

Se entrevist6 alos 5 docentes para obtener informacion detallada sobre sus experiencias,
percepciones y valoraciones sobre la ensefianza de las funciones vitales y € uso de
recursos digitales, lo que permitio explorar en profundidad temas relevantes y obtener
informacion valiosa para el disefio y validacion de los recursos.

2.6.8 Encuesta

Se aplico encuestas a 20 estudiantes para recopilar datos cuantitativosy cualitativos sobre
sus actitudes, conocimientos y experiencias con respecto a la enseflanza 'y e uso de
tecnol ogias educativas. Las encuestas fueron disefiadas para obtener informacién objetiva
sobre la efectividad de los recursos didacticos digitales.

2.6.9 Consulta de Especialista

Se utilizé paravalidar la propuesta, permitiendo obtener una val oraci6n objetiva por parte
de 5 docentes, que son profesionales con experienciaen el area de estudio.

Consitié en someter la propuesta a la revision, para analizar su pertinencia, coherencia,
factibilidad y utilidad préacticaded contenido presentado. Las observacionesy sugerencias
emitidas por los especialistas fueron consideradas para redizar los gustes necesarios,
garantizando su calidad técnicay cientifica de la propuesta antes de su aplicacion.

2.6.10 Analisis de Documentos

Se revaluaron softwares, plataformas, materiales didacticos y otros documentaos relevantes

para comprender lateméaticay las edtrategias de ensefianza utilizadas en la Unidad Educativa
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Juan Montavo. Ese andliss generd informacion para direccionar los recursos didécticos
digitales con | os objetivos de aprendizgje y las neces dades de | os estudiantes.

2.6.11 Métodos Estadisticos-matematicos

Se utilizaron métodos estadisti cos descriptivos paraanaizar los datos cuantitativos obtenidos de
las encuestas y | as pruebas pedagdgicas, |0 que permitio calcular frecuenciasy porcentgjes para
determinar 9 exigtian diferencias Sgnificativas, |o que permitiria determinar € impacto que los
recursos didécticos digitalestienen en € aprendizgje de lasfuncionesvitaes.

2.7 Instrumentos aplicados a partir dela M etodologia

2.7.1 Guia de observacion

Con el apoyo de una guia de observacion previamente elaborada, fue posible identificar
el estado actual de los estudiantes y el nivel de conocimientos que poseen. Esta
informacion resulté fundamental para orientar el disefio de estrategias pedagdgicas mas
adecuadas, permitiendo fortalecer y adaptar el método de ensefianza a las necesidades
reales del grupo, y asi favorecer un aprendizaje mas efectivo y significativo.

2.7.2 Encuesta a estudiantes

Se aplicaron encuestas a los estudiantes para obtener informacion cuantitativa y
cualitativa sobre sus actitudes, conocimientos previos y experiencias relacionadas con la
ensefianza y el uso de tecnologias educativas.

Posteriormente, se aplico un cuestionario a los docentes especialistas, con el objetivo de
conocer su perspectiva sobre la integracion de recursos didacticos digitales y su
percepcion acerca de la efectividad de estas herramientas en el proceso de ensehanza-
aprendizaje, dicho esto, las encuestas fueron disefiadas cuidadosamente para recopilar
datos objetivos y relevantes que permitieran evaluar de manera integral la situacion actual
y la eficacia de los recursos digitales implementados

2.8 Técnica para procesamiento de informacion estadistica

Edta invedtigacion, de enfoque mixto, requiere la aplicacion de procedimientos estadisticos
rigurosos para andizar e interpretar los datos obtenidos y asi cumplir con los objetivos
planteados. Para€ello, € uso de Microsoft Excel resulté fundamenta, ya que permitio organizar,
procesar y visudizar tanto los datos cuantitativos como cuditativos de maneraeficiente. A traves
de edta herramienta, se facilitaron tareas como la tabulacion de resultados, |la elaboracion de
gréficosy d caculo de estadigticas descriptivas, 1o que contribuyd a unamejor comprensdn de

los halazgosy alatomade decisonesdurante d desarrollo del estudio.
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2.9 Estrategia investigativa o proceder metodoldgico general seguido en €l proceso
deinvestigacion

La metodologia desarrollada para la elaboracion del trabajo de titulacion se estructurd en
3 etapas, cada una alineada con las tareas de investigacion propuestas. Estas fases se
describen a continuacion, permitiendo organizar de manera secuencial el proceso de
investigacion y facilitando el cumplimiento de los objetivos planteados.

2.9.1 Diagnostico inicial

En esta primera fase, e rediz6 un andiss de la Stuacion actuad del problema en la Unidad
Educativa Juan Montalvo. Se emplearon métodos tedricos y empiricos, como la observacion,
encuestasy entrevidas, paraidentificar laslimitacionesen € uso de recursos didacticosdigitales
y las necesdades pedagdgicas de docentes y estudiantes, es decir este diagndgtico permite
establecer unalinea base sobre lacua fundamentar la propuesta de intervencién.

2.9.2 Modelacion de la propuesta

Con base en los resultados del diagnostico, se procedio a disefio y estructuracion de recursos
didacticosdigitaesinteractivas. Estaetapaimplico seleccionar y adaptar materiales multimedia,
actividades y plataformas tecnolOgicas, fundamentados en teorias del gprendizge y en las
neces dades detectadas, paraesto, € objetivo escrear una propuestainnovadora que respondaa
los desafiosidentificadosy potencie d aprendizgje interactivoen  aula.

2.9.3 Etapa de diagndstico final o validacion de la propuesta

Finalmente, se implementd la propuestay se evaud su efectividad mediante la recoleccion y
andliss de datos cuditativos y cuantitativos. Se aplicaron instrumentos como encuestas,
observaciones paramedir € impacto de los recursos digita es en lamotivacion, participacion de
los estudiantes, también se procedid a redizar encuestas a los docentes especialistas con € fin
devalidar S |os procedimientos son efectivos, esta vaidacion permite determinar la pertinencia
y eficaciade lapropuesta, asi como redlizar |0s gjustes necesarios parasu mejora.

2.10 Andlisiseinterpretacion delos resultados de la etapa de diagnéstico

2.10.1 Guia de observacion

En la observacion directa en clases se utilizod la guia como se muestra en el Anexo 1, la
observacion realizada indica que, aunque el docente utiliza recursos digitales como
presentaciones durante algunas clases, su uso no es completamente constante ya que
carecen de los recursos para su constancia. Sin embargo, se evidencia que los estudiantes
participan activamente y muestran un alto nivel de motivacion al interactuar con estos

recursos, lo cual favorece el proceso de aprendizaje. Por otro lado, la guia del docente
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sobre su asignatura es adecuada en varias ocasiones, aunque existe margen para mejorar
y optimizar esta orientacion, con el fin de potenciar atin mas el aprendizaje.

Ademas, se observa una colaboracion constante entre los estudiantes al trabajar con
recursos digitales, lo que contribuye a un ambiente de aprendizaje colectivo y
enriquecedor. Los recursos utilizados facilitan la comprension de los conceptos
relacionados con las funciones vitales de los seres vivos y estdn alineados con la
planificacion curricular, generando un clima de aprendizaje en el aula.

No obstante, es importante destacar que se presentan dificultades técnicas, como
problemas de conectividad y falta de equipos, que limitan el aprendizaje, lo que conlleva
a que los docentes lleguen a utilizar sus propios equipos para potenciar este método de
ensenianza.

Conclusiones de la observacion

La observacion directa realizada en clases, especificamente en la ensefianza del tema
funciones vitales de los seres vivos, permiti6 identificar que la metodologia predominante
se basa en la exposicion oral por parte del docente, acompafiada ocasionalmente de
esquemas en la pizarra y lectura de textos del libro guia. Se constatd una escasa
participacion activa de los estudiantes, quienes en su mayoria se limitan a tomar apuntes
y en ciertas ocasiones a responder preguntas directas. En la mayoria de las actividades no
se observd el uso de recursos interactivos como diapositivas, simulaciones digitales o
plataformas que favorezcan la comprension del contenido. Asimismo, no se promovieron
actividades colaborativas ni estrategias que estimulen la reflexion o la aplicacion practica
del conocimiento, por ende, esta situacion evidencié un enfoque tradicional, centrado en
la transmision de informacion, con limitada incorporacion de metodologias activas que
propicien el aprendizaje significativo.

2.10.2 Entrevista a los docentes

Para realizar la entrevista a los docentes se tomo en cuenta la siguiente guia representada
en el Anexo 2 que considera 5 aspectos importantes, los resultados obtenidos fueron los
siguientes

Uso de recursos digitales

Todos los docentes entrevistados coincidieron en que no suelen utilizar recursos digitales
con mucha frecuencia en sus clases. Mencionaron que la frecuencia con la que emplean
estas herramientas depende en gran medida de la disponibilidad tecnoldgica en el centro

educativo y del tiempo que tienen asignado para cada sesion. En algunos casos, la falta
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de acceso a equipos 0 a una conexion estable limita la posibilidad de integrar recursos
digitales de manera regular, lo que afecta la continuidad de su uso en el proceso de
enseflanza, pero aseguraron que cada vez que tienen la oportunidad de utilizarlos, no la
desaprovechan, ya que conocen que es mucha importancia implementarlos.
Participacion estudiantil

En cuanto a la participacion de los estudiantes, los docentes destacaron que, en general,
cuando se utilizan recursos digitales, la motivacion y el interés de los alumnos aumentan
notablemente. Esta mayor interaccion se refleja en una participacion mas activa durante
las actividades, lo que coincide con los resultados obtenidos en la encuesta y la
observacion directa. Sin embargo, también sefialaron que existen estudiantes que
requieren un acompafamiento mas cercano para aprovechar al maximo estas
herramientas, ya sea por falta de habilidades digitales o por inseguridad al usarlas
Capacitacion y apoyo docente

Respecto a la formacion, varios docentes expresaron la necesidad de recibir mas
capacitacion y apoyo técnico para poder integrar la tecnologia de manera mas efectiva en
sus practicas pedagogicas. Consideran que una mejor preparacion no solo facilitaria el
uso adecuado de los recursos digitales, sino que también contribuiria a mejorar la calidad
de la ensenanza y a potenciar el aprendizaje de los estudiantes. Ademés, mencionaron que
contar con un soporte técnico constante seria fundamental para resolver problemas que
puedan surgir y evitar interrupciones en el desarrollo de las clases.

Dificultades técnicas

Los docentes confirmaron que las dificultades técnicas son uno de los principales
obstaculos para el uso continuo de los recursos digitales en el aula. Problemas como la
falta de conectividad estable, la escasez de dispositivos adecuados afectan directamente
la implementacion de estas herramientas. Estas limitaciones generan interrupciones y
frustracion tanto en los docentes como en los estudiantes, dificultando la integracion
fluida de la tecnologia en el proceso educativo.

Estrategias pedagogicas

Finalmente, los entrevistados coincidieron en que la ensefianza interactiva, apoyada en
recursos digitales, favorece un aprendizaje mas efectivo y significativo. Sin embargo,
hicieron énfasis en que es fundamental adaptar las estrategias pedagogicas a las
caracteristicas, intereses y necesidades especificas de cada grupo de estudiantes.

Reconocieron que no existe una formula tnica y que la flexibilidad y creatividad del
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docente son clave para lograr que las tecnologias educativas realmente potencien el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Conclusiones de la entrevista

El uso de recursos digitales en la ensefianza de las funciones vitales de los seres vivos es
ocasional y condicionado por la infraestructura tecnoldgica disponible en la institucion.
Aunque los docentes reconocen su valor pedagogico y aprovechan las oportunidades para
su uso, la falta de equipos y conectividad adecuada limita su aplicacion.

Los docentes coinciden en que la utilizacion de herramientas digitales incrementa
notablemente la motivacion y participacion del estudiantado. Sin embargo, algunos
alumnos presentan dificultades para interactuar con estos recursos, lo que evidencia la
necesidad de acompafiamiento y orientacion diferenciada para que todos puedan
beneficiarse equitativamente de estas estrategias.

Ademas, se identifico una demanda clara de formacidn continua en el uso pedagdgico de
tecnologias digitales, asi como la necesidad de contar con soporte técnico institucional.
Los docentes expresaron que una preparacion mas solida les permitiria integrar recursos
interactivos con mayor efectividad, optimizando asi el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Las entrevistas revelaron que las fallas en la conectividad a internet, la falta de
dispositivos tecnoldgicos funcionales representa obstaculos significativos para el uso
sistemdtico de herramientas digitales en el aula, generando interrupciones frecuentes que
afectan la dinamica de la clase.

Los docentes reconocen que la ensefianza interactiva mediada por tecnologia contribuye
a un aprendizaje mas significativo, pero subrayan que su efectividad depende de la
capacidad del docente para adaptar las estrategias a las necesidades del grupo.

2.10.3 Analisis de resultados de la encuesta a estudiantes

En edte gpartado se presentan y analizan los resultados obtenidos a partir de la encuesta
aplicada a 20 estudiantes de octavo afio, con el objetivo de identificar sus percepciones y
experiencias respecto al uso de recursos didacticos digitales en la ensefianza de las
funciones vitales de los seres vivos.

Acceso y frecuencia de uso

Pregunta 1. ;Utilizas recursos digitales (videos, juegos, aplicaciones, etc.) para aprender

sobre las funciones vitales de los seres vivos?
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Tabla 3. Pregunta 1.
Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 50%
A veces 30%
Cas siempre 20%
Siempre 0%
Total 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

Grafico 1. Respuestas pregunta 1
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Como se observa en el Grafico 1, el 50% de los estudiantes nunca utiliza recursos digitales

para aprender sobre las funciones vitales de los seres vivos, el 30% lo hace a veces y solo

el 20% casi siempre. Esto nos demuestra que la mayoria tiene poco contacto con

herramientas tecnologicas en este ambito. Esta baja frecuencia de uso puede deberse a la

falta de recursos, capacitacion o motivacion tanto de estudiantes como de docentes. Por

€s0 se menciona que es muy importante que la institucion promueva una mayor

integracion de recursos digitales, ya que su uso puede potenciar el aprendizaje.

Pregunta 2. ; Tienes acceso a dispositivos electronicos para tus estudios?

Tabla 4. Pregunta 2

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 10%
A veces 6 30%
Cas siempre 3 15%
Siempre 9 45%
Total 20 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Auro
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Grifico 2. Respuestas pregunta 2
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El45% de los estudiantes manifestd tener siempre acceso a dispositivos electronicos para
sus estudios, un 30% lo hace a veces, el 15% casi siempre y el 10% nunca. Aunque la
mayoria tiene acceso frecuente, existe una minoria significativa con acceso limitado o
nulo. Esta desigualdad tecnologica puede afectar la equidad educativa y limitar la
participacion en actividades digitales. En vista de la falta de dispositivos para los
estudiantes, es necesario implementar un laboratorio de informatica.

Pregunta 3. ;El docente utiliza recursos digitales en las clases?

Tabla 5. Pregunta 3
Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 10 50%
A veces 6 30%
Cas siempre 4 20%
Siempre 0 0%
Total 20 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

Grafico 3. Respuestas pregunta 3
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El 50% de los estudiantes afirma que el docente nunca utiliza recursos digitales en clase,
el 30% senala que lo hace a veces y solo el 20% casi siempre. Esto refleja una baja
integraciéon de tecnologia por parte del profesorado. La falta de uso puede estar
relacionada con carencias en formacion o recursos disponibles. Es necesario fortalecer la
capacitacion docente y dotar de herramientas tecnoldgicas adecuadas en la institucion
para innovar en la ensefianza, ya que la integracion digital puede mejorar la ensefianza.
Comprension y aprendizaje

Pregunta 4. ;Comprendes mejor los temas cuando se usan recursos digitales?

Tabla 6. Pregunta 4

Respuesta Frecuencia  Porcentaje

Nunca 0 0%

A veces 0 0%
Cas siempre 2 10%
Siempre 18 90%
Total 20 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora
Grafico 4. Respuestas pregunta 4
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El 90% de los estudiantes considera que siempre comprende mejor los temas cuando se
usan recursos digitales, y el 10% casi siempre. Ningln estudiante eligié nunca o a veces.
Estos resultados demuestran un enfoque positivo y nos indica que los recursos digitales
facilitan la comprension de contenidos académicos. Es relevante aprovechar esta
predisposicion para incrementar el uso de tecnologia en el aula, ya que puede traducirse
en mejores resultados de aprendizaje y mayor satisfaccion estudiantil. La evidencia
sugiere que la tecnologia es un aliado clave en la ensefanza.

Pregunta 5. ;Consideras que los recursos digitales ayudan a que el aprendizaje sea mas

interesante?
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Tabla 7. Pregunta 5
Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
A veces 3 15%
Cas sempre 7 35%
Siempre 10 50%
Total 20 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

Grafico 5. Respuestas pregunta 5
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El 50% de los estudiantes piensa que los recursos digitales siempre hacen el aprendizaje

mas interesante, el 35% casi siempre y el 15% a veces. No hubo respuestas negativas.

Esto demuestra que la tecnologia incrementa la motivacion y el interés por los contenidos.

Sin embargo, no todos los estudiantes estan completamente convencidos, lo que indica la

necesidad de variar y mejorar las estrategias digitales. Fomentar el uso de herramientas

puede potenciar alin mas el aprendizaje significativo.

Pregunta 6. ; Te resulta mas facil recordar la informacion cuando aprendes con recursos

digitales?
Tabla 8. Pregunta 6

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Nunca 1 5%

A veces 3 15%
Cas siempre 6 30%
Siempre 10 50%
Total 20 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora
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Grafico 6. Respuestas pregunta 6
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El 50% de los estudiantes afirma que siempre recuerda mejor la informacién con recursos

digitales, el 30% casi siempre, el 15% a veces y el 5% nunca. La mayoria percibe un

impacto positivo en la retencion, aunque algunos no experimentan este beneficio. Esto

sugiere que los recursos digitales pueden adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje,

pero es necesario personalizar su uso para llegar a todos. La escuela debe explorar

herramientas variadas para maximizar la retencion de informacién en todos los

estudiantes.

Participacion y motivacion

Pregunta 7. ;Te sientes mas motivado/a a participar en clase cuando se utilizan recursos

digitales?
Tabla 9. Pregunta 7

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 10%
A veces 0 0%
Cas sempre 8 40%
Siempre 10 50%
Total 20 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

Grafico 7. Respuestas pregunta 7
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El 50% de los estudiantes se siente siempre mas motivado a participar en clase con
recursos digitales, el 40% casi siempre y el 10% nunca. La mayoria experimenta un
aumento en la motivacion, aunque existe un pequefio grupo que no percibe cambios. Esto
indica que la tecnologia puede ser un factor clave para fomentar la participacion, pero no
es suficiente por si sola. Es importante combinar recursos digitales con otras estrategias
pedagogicas para atender las distintas necesidades y preferencias de los estudiantes.
Pregunta 8. ;Participas activamente en las actividades cuando se emplean recursos
didacticos digitales?

Tabla 10. Pregunta 8

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 5%
A veces 7 35%
Cas siempre 12 60%
Siempre 0 0%
Total 20 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

Grafico 8. Respuestas pregunta 8
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El 60% de los estudiantes participa activamente casi siempre en actividades digitales, el
35% a veces y el 5% nunca. Ninguno seleccion6 la opcion siempre. Esto muestra que la
mayoria se involucra en las actividades digitales, aunque no de forma constante. Las
barreras pueden estar relacionadas con el tipo de recurso, la dindmica de la clase o el
acceso a la tecnologia. Se recomienda identificar y eliminar estos obstaculos para lograr
una participacion mas plena y equitativa en el aula.

Dificultades y retos

Pregunta 9. ;Tienes dificultades técnicas (conocimiento y manejo de internet o

dispositivos) para usar recursos digitales?
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Tabla 11. Pregunta 9
Respuesta Frecuencia  Porcentaje
Nunca 12 60%
A veces 5 25%
Cas siempre 5 25%
Siempre 0 0%
Total 20 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

Grafico 9. Respuestas pregunta 9
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El 60% de los estudiantes nunca tiene dificultades técnicas para usar recursos digitales,

el 25% a veces y el 15% casi siempre. Nadie seleccion6 siempre. Aunque la mayoria no

enfrenta problemas, una parte relevante si experimenta dificultades ocasionales. Esto

puede afectar la continuidad y calidad del aprendizaje digital. Esto nos da a entender que

la mayoria de los estudiantes conoce y estd enrolado con la tecnologia, lo que es un paso

muy importante para implementarlo y un punto a favor, ya que al introducir estas

estrategias no sera esa una limitacion.

Pregunta 10. ;Sientes que necesitas ayuda para usar correctamente los recursos digitales

en tus estudios?

Tabla 12. Pregunta 10

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 12 60%
A veces 5 25%
Cas siempre 2 10%
Siempre 1 5%
Total 20 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora
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Grifico 10. Respuestas pregunta 10
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El 60% de los estudiantes nunca necesita ayuda para usar recursos digitales, el 25% a

veces, el 10% casi siempre y el 5% siempre. La mayoria se siente autbnoma, pero una

parte requiere apoyo adicional. Esto evidencia la importancia de ofrecer capacitacion y

orientacion continua para el uso de tecnologia. Brindar acompanamiento y recursos de

autoaprendizaje permitird que todos los estudiantes desarrollen competencias digitales

solidas y participen activamente en el entorno educativo digital.

Preferencias y sugerencias

Pregunta 11. ;Consideras que te resulta mejor aprender con recursos digitales en lugar

de métodos tradicionales (libros, pizarra)?

Tabla 13. Pregunta 11

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 3 15%
A veces 2 10%
Cas siempre 6 30%
Siempre 9 45%
Total 20 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

Grafico 11. Respuestas pregunta 11
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El 45% de los estudiantes prefiere siempre aprender con recursos digitales, el 30% casi
siempre, el 15% nuncay el 10% a veces. Aunque la mayoria muestra una clara preferencia
por lo digital, existe una minoria que opta por métodos tradicionales. Esto resalta la
necesidad de combinar enfoques para atender diferentes estilos de aprendizaje. La
integracion equilibrada de recursos digitales y tradicionales puede maximizar los
beneficios educativos y la satisfaccion de todos los estudiantes.

Pregunta 12. ;Con qué frecuencia te gustaria utilizar los recursos digitales?

Tabla 14. Pregunta 12

Respuesta Frecuencia  Porcentaje
Nunca 2 10%
A veces 1 5%
Casi siempre 5 25%
Siempre 12 60%
Total 20 100%

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora
Grafico 12. Respuestas Pregunta 12
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El 60% de los estudiantes quisiera usar siempre recursos digitales, el 25% casi siempre,
el 10% nunca y el 5% a veces. Hay un alto interés por incrementar el uso de tecnologia
en las clases. Esta disposicion positiva representa una oportunidad para fortalecer la
integracion digital en el curriculo. Atender este interés puede traducirse en mayor
motivacion, participacion y mejores resultados académicos, por lo que se recomienda
incorporar mas actividades y recursos digitales en la ensefianza diaria.

Conclusion de los resultados de la encuesta a estudiantes

Los resultados de la investigacion evidencian que, en la Unidad Educativa Juan Montalvo,
el uso de recursos didacticos digitales para la ensefianza de las funciones vitales de los

seres vivos es limitado. Cerca del 50 % de los estudiantes sefiala que nunca utiliza estos
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recursos y una proporcion similar indica que sus docentes tampoco los emplean, lo que
refleja una escasa integracion tecnoldgica en el proceso educativo. Este hallazgo coincide
con estudios previos (Moreno et al., 2022; Ruiz & Hernandez, 2021), que destacan las
limitaciones de la ensefanza tradicional basada en la exposicion oral y textos impresos,
al no generar motivacion ni aprendizajes significativos.

No obstante, pese a la baja frecuencia de uso, la mayoria de los estudiantes reconoce el
valor de los recursos digitales: el 90 % afirma que facilitan la comprension de los temas,
el 80 % considera que hacen el aprendizaje mas interesante y dinamico, y el 60 % muestra
alto interés en utilizarlos de manera permanente. Estos datos respaldan las teorias de
Bandura, Piaget y Bruner, quienes resaltan la importancia del aprendizaje activo, la
observacion y la interaccion en entornos mediados por tecnologia.

Sin embargo, también se identifican barreras relevantes. Aunque la mayoria tiene acceso
frecuente a dispositivos electronicos, existe un grupo con acceso limitado o nulo, lo que
genera desigualdades y afecta la equidad educativa. Asimismo, un 40 % reporta
dificultades ocasionales en el manejo de la tecnologia, lo que puede interferir en la
continuidad y calidad del aprendizaje digital. Por otro lado, aunque se observa un aumento
en la motivacion y participacion con el uso de recursos digitales, no todos los estudiantes
se involucran de manera constante, lo que evidencia la necesidad de diversificar
estrategias didacticas y atender distintos estilos de aprendizaje.

En conclusion, los resultados confirman que la incorporacion de recursos digitales puede
mejorar la comprension, motivacion y participacion de los estudiantes en la ensefianza de
las funciones vitales. Sin embargo, para lograr una implementacion efectiva, es
fundamental superar las barreras de acceso, fortalecer la formacion docente y garantizar
la disponibilidad de infraestructura. La evidencia recopilada respalda la propuesta de
integrar estos recursos de manera sistematica y contextualizada, promoviendo una
educacion mas inclusiva, activa y acorde con las demandas del entorno actual y las
recomendaciones de organismos internacionales.

2.10.4 Conclusiones del diagnéstico.

Las conclusiones del diagnoéstico evidencian que el proceso de ensefianza de las funciones
vitales de los seres vivos en la Unidad Educativa Juan Montalvo se caracteriza por un
enfoque tradicional, centrado en clases expositivas, con una escasa incorporacion de

recursos didacticos digitales y metodologias activas.
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Aunque los contenidos abordados cumplen con los lineamientos del curriculo nacional,
no se observan propuestas innovadoras ni actividades practicas que estimulen el
pensamiento critico o la experimentacion.

Las entrevistas realizadas a los docentes reflejan una actitud favorable hacia la mejora de
su practica pedagogica; sin embargo, enfrentan limitaciones importantes relacionadas con
la falta de recursos tecnoldgicos, infraestructura adecuada y capacitacion en estrategias
de ensefanza interactivas.

Por su parte, los estudiantes manifiestan un bajo nivel de motivacion e interés hacia los
contenidos cientificos, situacion que atribuyen a la predominancia de metodologias
pasivas y a la ausencia de materiales audiovisuales o digitales en el aula.

A pesar de ello, la mayoria de los estudiantes reconoce que el uso de recursos digitales
facilita la comprension, hace el aprendizaje mas dindmico y aumenta su interés, lo que
demuestra el potencial pedagogico de estas herramientas.

No obstante, persisten desigualdades en el acceso y manejo de dispositivos electronicos,
lo cual afecta la equidad en el aprendizaje. En sintesis, el diagnostico confirma la
necesidad urgente de transformar el enfoque pedagdgico actual mediante la integracion
sistematica de recursos tecnologicos y estrategias participativas que promuevan una
educacion mas inclusiva, motivadora y acorde con los desafios del entorno educativo

contemporaneo.
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CAPITULO 3. RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES PARA LA ENSENANZA
INTERACTIVA DE LAS FUNCIONES VITALES DE LOS SERES VIVOS EN LA
UNIDAD EDUCATIVA JUAN MONTALVO.

En este capitulo se presenta la propuesta desarrollada para mejorar la ensefianza de las
funciones vitales de los seres vivos, seguida de su validacion por criterio de especialistas
estructurados. Se detallan los recursos implementados, asi como los criterios de
especialistas y resultados obtenidos para garantizar la pertinencia, usabilidad y
efectividad de la propuesta en el contexto educativo.

3.1 Presentacion dela propuesta

La incorporacion de recursos didacticos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje
representa una oportunidad clave para transformar las practicas pedagogicas tradicionales
y responder a las demandas educativas del siglo XXI. En el contexto de la Unidad
Educativa Juan Montalvo, se ha evidenciado que la ensefanza de las funciones vitales de
los seres vivos se desarrolla, en su mayoria, mediante estrategias expositivas
convencionales, con escasa participacion activa del estudiantado y limitado uso de
tecnologias. Esta realidad plantea la necesidad urgente de implementar herramientas
digitales que favorezcan un aprendizaje mas interactivo, visual y significativo,
especialmente en el area de Ciencias Naturales.

El presente capitulo tiene como propdsito fundamentar y proponer una seleccion de
recursos didacticos digitales, tales como: Prezi, Genially y Educaplay, pertinentes para
la ensefianza interactiva de los contenidos relacionados con las funciones vitales, en
correspondencia con el curriculo nacional de Educacion Bésica y atendiendo a las
particularidades del entorno educativo de la institucion. Se parte de un enfoque que
reconoce la importancia del aprendizaje activo, la experimentacion virtual y la mediacion
tecnologica como elementos que potencian la motivacion, la comprension y la
participacion del estudiante. Asimismo, se consideran aspectos como la accesibilidad, la
equidad tecnologica y la viabilidad de implementacioén en contextos escolares diversos.
A través de esta propuesta, se busca no solo enriquecer el proceso de ensenanza-
aprendizaje, sino también fortalecer la practica docente mediante el uso de herramientas
digitales sostenibles, contextualizadas y alineadas a las competencias que promueve el
sistema educativo ecuatoriano. De este modo, se promueve una educaciéon mas inclusiva,

innovadora y acorde con los desafios contemporaneos de la ensefianza de las ciencias.
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Uno de los recursos utilizados es Prezi, la cual es una plataforma digital que permite crear
presentaciones de forma innovadora y atractiva. A diferencia de las presentaciones
tradicionales, Prezi ofrece un espacio Unico donde se puede navegar entre diferentes
temas y subtemas usando efectos visuales, lo que facilita que la audiencia comprenda
mejor la informacion y mantenga su atencion durante toda la exposicion. Esta herramienta
es muy util en el &mbito educativo, ya que ayuda a organizar ideas complejas de manera
clara e integra diversos recursos multimedia como textos, imagenes y videos,
promoviendo un aprendizaje mas activo e interactivo.

Por consiguiente, para complementar esta propuesta, Genially aporta la posibilidad de
crear contenidos visuales e interactivos, como infografias, cuestionarios y actividades
dinamicas, que favorecen la participacion y motivan a los estudiantes al ofrecer
experiencias exploratorias mas llamativas. Asimismo, Educaplay permite disefiar
ejercicios educativos interactivos, cuentos como crucigramas, sopas de letras y juegos
evaluativos, que refuerzan la comprension y permiten la autoevaluacion y la coevaluacion
entre los alumnos.

Dicho esto, al combinar Prezi para generar presentaciones, Genially para la generacion
de contenidos interactivos y Educaplay para actividades ladico-evaluativas, se crea un
conjunto integral de recursos digitales que potencian la ensefianza de las funciones vitales
de los seres vivos, facilitando tanto la comprension como el compromiso de docentes y
estudiantes en el proceso educativo.

3.2 Fundamentacion de la propuesta

La propuesta se fundamenta en la necesidad de superar las limitaciones de las
metodologias tradicionales, que han demostrado ser insuficientes para lograr una
comprension profunda de los conceptos cientificos y mantener la motivacién estudiantil.
Ademas, la Teoria del Aprendizaje Social de Bandura (1977) resalta la importancia de la
observacion y la imitacion, procesos que se ven potenciados por el uso de plataformas
interactivas (Hamari, 2014). Knez (2011) enfatiza la construccion activa del
conocimiento a través de la interaccion con entornos virtuales, mientras que Bruner
(1961) sostiene que el aprendizaje por descubrimiento se favorece en ambientes donde el
estudiante puede explorar y experimentar.

En concordancia con lo anterior, el Conectivismo de Downes y Siemens (2005, 2018)
subraya la relevancia de las redes y conexiones en el aprendizaje digital. Estudios

recientes y organismos como la UNESCO (2020) coinciden en que la integracion de
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tecnologias educativas mejora la calidad, equidad y motivacion en el aprendizaje de las
ciencias.

3.3 Caracteristicasdela propuesta

3.3.1 Presentaciones no lineales e interactivas

Las plataformas Prezi, Genially y Educaplay permiten una organizacion flexible de la
informacion, alejandose de los formatos lineales tradicionales. Esto favorece recorrer los
temas y subtemas mediante diversas transiciones, efectos o actividades que facilitan la
comprension de la relacién entre conceptos. Asi, se genera una experiencia visual o
interactiva mas dinamica que invita a una participacion mas activa y adapta el contenido
segun las necesidades del docente y los estudiantes.

3.3.4 Visualizacion dinamica y atractiva

Estas herramientas incorporan elementos visuales como animaciones, efectos de zoom,
transiciones suaves y recursos graficos que captan y mantienen la atencion. Esto no solo
mejora la estética, sino que cumple una funcion pedagdgica al facilitar la conexion visual
entre las ideas, haciendo los conceptos mas claros y favoreciendo la retencion y el
aprendizaje significativo.

3.3.5 Integracion de recursos multimedia

Prezi, Genially y Educaplay permiten integrar facilmente diversos formatos multimedia,
incluyendo imagenes, videos, audios y enlaces externos. Esta capacidad enriquece los
contenidos, atendiendo a diferentes estilos de aprendizaje y permitiendo explicar temas
complejos desde distintos angulos, lo cual amplifica la accesibilidad y diversidad en la
experiencia educativa.

3.3.6 Colaboracion en tiempo real

Las tres plataformas ofrecen opciones para el trabajo colaborativo y la co-creacion de
contenidos en linea, facilitando que docentes y estudiantes participen simultdneamente en
la elaboracion y ajuste de materiales. Esta funcionalidad promueve la comunicacion, el
intercambio de ideas y la retroalimentacion inmediata, fortaleciendo el aprendizaje
conjunto y las habilidades sociales.

3.3.7 Accesibilidad y flexibilidad

Estas herramientas se pueden usar desde cualquier dispositivo con conexion a Internet,
ya sea computadora, tableta o teléfono movil. Esta accesibilidad permite que los recursos

estén disponibles en diversos contextos educativos: presencial, virtual o hibrido,
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adaptandose a las necesidades particulares y favoreciendo la continuidad y autonomia en
el aprendizaje.

3.3.8 Facilidad de uso y personalizacion

La interfaz intuitiva y amigable de Prezi, Genially y Educaplay facilita su manejo sin
requerir conocimientos profundos de disefio. Ademads, ofrece plantillas y opciones
personalizables que permiten adaptar el formato y estilo segun los objetivos pedagdgicos
y preferencias del usuario, incentivando la creatividad y la autonomia tanto de docentes
como estudiantes.

3.3.9 Promocion del aprendizaje activo

Estas plataformas fomentan que los estudiantes exploren, interactuen y participen
activamente en su proceso formativo. Al proporcionar rutas flexibles, actividades
interactivas y ejercicios ludicos, se alinean con metodologias pedagogicas centradas en el
alumno, como el aprendizaje constructivista, promoviendo la reflexion y la construccion
del conocimiento.

3.3.10 Versatilidad en la aplicacion educativa

Finalmente, Prezi, Genially y Educaplay se adaptan a multiples actividades y disciplinas.
Son ttiles para explicar procesos complejos, crear contenidos interactivos, disefiar
evaluaciones y fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo. Su flexibilidad los
convierte en recursos valiosos para innovar en diferentes niveles educativos y areas del
conocimiento, enriqueciendo la experiencia didactica.

3.4 Objetivo de la propuesta

Disefiar una propuesta pedagdgica basada en € uso de recursos didéacticos digitales
interactivos para fortalecer la ensefianza y el aprendizaje de las funciones vitales de los
seres vivos en los estudiantes de Educacion Basica de la Unidad Educativa Juan
Montalvo, promoviendo la participacion activa, la comprension significativa y el
desarrollo de competencias cientificas.

3.5 Desarrollo delas actividades

Parallevar a cabo las actividades planificadas, se utilizé un proyector y una computadora
portétil, lo que permitié compartir el material didactico y facilitar la imparticion de la
clase. Las actividades se desarrollaron en sesiones de 40 a 50 minutos, dedicando una

actividad por dia debido ala disponibilidad de tiempo en € horario escolar.
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Tabla 15. Funciones vitales de los animales

PLANIFICACION MICRO CURRICULAR

Nombredelalnstitucion: E.E.B. Juan Montalvo Grado/Curso; Octavo “A”

DATOSINFORMATIVOS

Nombr e del docente: Ing ElsaOrtiz Ayala Afo lectivo:

2023/2024
Objetivo: Identificar y explicar las funciones vitales de los animales, procesos como nutricién, respiracion, reproduccion y adaptacion al entorno.
DESTREZAS CON INDICADORESDE | ESTRATEGIASMETODOLOGICASACTIVASPARA | RECURSOS ACTIVIDADES
CRITERIOS EVALUACION LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS

Actividad 1: Explorar y | - Responde preguntas | TEMA: Nutricion en animales -Prezi -Lluviadeidess
presentar en los tipos de | sobre los tipos de — — (presentacion), | -Elaboracion y exposicion
nutricion en animales con | nutricion. animaciones, de mapas conceptuales
imégenesy textosclaros. | - Explica € proceso material  para| -Resolucion de preguntas

digestivo y la absorcién mapas oralesy escritas.

de nutrientes. conceptuaes

- Describe gemplos Prezi -Proyector

concretos de distintos | - Anticipacion: Preguntar qué comen diferentesanimalesy por qué. | -L aptop

tipos de aimentacion | Construccion: Explicar como se procesan los aimentos, la

animal. absorcion y eliminacion con g emplos e imégenes.
Actividad 2: Mostrar | - Identifica y clasifica | TEMA: Respiracion en animales: - Prezi -Participacion en
esquemas e imégenes de | tipos de respiracion en - Animaciones | discusion, cuestionario
animales con diferentes | animales. explicativas formativo y actividades
tipos de respiracion. - Explica e proceso de - Guias para grupales de explicacion.

intercambio de gases. discusion

- Relaciona  tipos -Proyector

respiratorios con -Laptop

gjemplares concretos.

Anticipacion: Observar imagenes o videosy formular hip6tesis
sobre €l tipo de respiracion de varios animales.
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Construccion: Describir € intercambio gaseoso y diferencias
entre pulmonar, branquial y cutanea con apoyo visual.

Actividad 3: llustrar € | - Describe e proceso | TEMA: Digestion animal -Prezi Preguntas guiadas,
recorrido del aimento en | digestivo completo. Digeation anima) (presentacion), | elaboracion de esquemas,
€ cuerpo animal. Seinvita | - Detalla las etapas y animaciones, actividades en pargjas para
alosestudiantesaanadizar | érganosinvolucrados. materia para | representar el proceso
y comentar cada etapa | - Utiliza esquemas para mapas digestivo.
para consolidar el | ilustrar e recorrido del conceptuales
conacimiento. alimento. -Proyector

&% Prozi -Laptop

Anticipacion: Reflexionar sobre el destino de los alimentos

consumidos.

Construccion: Explicacién paso a paso dd proceso digestivo

apoyada con diagramas y mapas conceptuales que se elaboran en

pares 0 grupos.
Actividad 4: Mostrar los | - Clasifica tipos de | TEMA: Reproduccion animal - Prezi Respuesta a preguntas,
tipos de reproducciony las | reproduccion. g - Animaciones | elaboracién y presentacion
gtapas del  desarrollo | - Explica las fases de s pivat i explicativas de diagramasy
embrionario mediante | fecundacién y desarrollo - Guias para participacion grupal.
esquemas y descripciones | embrionario. discusion
breves. - Relaciona eemplos -Proyector

concretos con cada tipo -Laptop

de reproduccion.
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Anticipacion: Preguntar cmo se originan |0os nuevos organismos
en su entorno.

Construccion: Describir tipos de reproduccién con gemplos,
apoyandose en diagramas y videos explicativos que facilitan la
comprension del desarrollo.
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Tabla 16. Funciones vitales de las plantas

PLANIFICACION MICRO CURRICULAR

Nombredelalnstitucion: E.E.B. Juan Montalvo Grado/Curso; Octavo “A”

DATOSINFORMATIVOS

Nombr e del docente: Ing ElsaOrtiz Ayala Afo lectivo:

2023/2024
Objetivo: Analizar y comprender las funciones vitaes de las plantas, incluyendo fotosintesis, nutricién, crecimiento y reproduccién.
DESTREZAS CON INDICADORESDE | ESTRATEGIASMETODOLOGICASACTIVASPARA | RECURSOS ACTIVIDADES
CRITERIOS EVALUACION LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
Actividad 1: Explicar € | - Describe las etapas del | TEMA: Fotosintesis - Presentacion| - Responder preguntas
proceso de fotosintesis y | proceso de fotosintesis. interactiva en| guiadas dentro de Genially
conversién de energia | - Identificalafuncidn de Genialy con|y completar un mini
solar en quimica laluz en lafotosintesis. mapas cuestionario interactivo.
conceptuales,
esquemas.
Anticipacion: Preguntar qué saben las estudiantes sobre como las
plantas obtienen energia.
Congtruccion:  Genially muestra esquemas interactivos de
fotosintesis con actividades para un aprendizaje activo.
Actividad 2: Describir | - Identifica las | TEMA: Nutricion Contenido - Completar actividades de
absorcién y transporte de | estructuras — encargadas 2y rdmmn it ks = interactivoen | arrastrar y soltar términos
. Mediante la ssateicion la planta ™ . ..
nutrientes en plantas. de absorber y transportar ' Genially, en la presentacion vy
nutrientes. imagenesy responder preguntas.
- Explica € proceso de ) abes, diagramas
transporte. . e e S 7 Y navegables.

Anticipacion: Invitar areflexionar sobre como llegan los
nutrientes alas hojas.
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Construccion: Presentar en Genialy diagramas interactivos de
raices, xilemay floema.

Actividad 3. Explicar | - Describe fases | TEMA: Crecimientoy desarrollo Genialy con Participacién activaen las
division celular y | principalesdeladivision 2 CICLO DE VIDA DE LAS PLANTAS animaciones preguntas de la secuencia
diferenciacion en plantas. | celular. ' > integradas. animaday resumen con
- Explica € papel de la ™ R ‘:f:‘ apoyo visua.
diferenciacion. Ji__Eygere
= =y Mo SR
D=
Anticipacion: Preguntar cOmo crecen las plantas desde una célula
Construccion: Desarrollar en Genially una secuencia animada de
mitosisy diferenciacion celular con preguntas interactivas para
reforzar el aprendizaje activo.
Actividad 4: Diferenciar | - Clasifica reproduccion | TEMA: Reproduccién Presentacion Redlizar gjercicio de
tipos de reproduccion en | sexual y asexual. —— Genially con | comparacién y responder
plantas. - Explica caracteristicas »i tablas cuestionario integrado en
y gjemplos préacticos. £ . < interactivasy | Genially.
: i D\ actividades
4 tipo clic.

_ j Bos f
o i Y f
L N <
FUNCION DE REPRODUCC 10N
DE LAS PLANTAS.
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Anticipacion: Preguntar como se reproducen diferentes plantas.
Construccion: Uso de Genially paramostrar tablas comparativas
interactivas, imégenesy actividades tipo sobre reproduccion

sexual y asexual.
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Tabla 17. Actividades ludicas mediante el uso de Educaplay

PLANIFICACION MICRO CURRICULAR

Nombredelalnstitucion: E.E.B. Juan Montalvo Grado/Curso; Octavo “A”

DATOSINFORMATIVOS

Nombr e del docente: Ing ElsaOrtiz Ayala Afo lectivo:

2023/2024
Objetivo: Consolidar y reforzar |os conocimientos sobre funciones vitales de animales y plantas mediante la realizacion de juegos interactivos digitales.
DESTREZAS CON INDICADORESDE | ESTRATEGIASMETODOLOGICASACTIVASPARA | RECURSOS ACTIVIDADES
CRITERIOS EVALUACION LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
Actividad 1: 1. Redlizar | - Contestacorrectamente | TEMA: Test - Plaaforma] - Test interactivo
un test en Educaplay para | preguntas sobre Sy Educaplay: automatizado con
identificar funciones | funciones vitales. Test con | retroalimentacion.
vitalesde los seresvivos. | - Demuestra preguntas de
comprension béasica a opcion
seleccionar  respuestas multiple.
adecuadas. '
Anticipacion: Preguntar qué saben los estudiantes sobre las
funciones vitales.
Construccion: Test interactivo que refuerza conceptos clave
mediante preguntas con opciones multiples
Actividad 2: Resolver un | - Completa e | TEMA: Crucigrama Crucigrama -Evaluacion mediante
crucigrama en Educaplay | crucigrama interactivoen | finalizacion correcta del
para reforzar vocabulario | correctamente. Educaplay crucigrama.

y conceptos sobre

funciones vitales.

- Usa d vocabulario
especifico con precision.

Anticipacion: Introducir términos clave relacionados con
funciones vitales.
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Construccion: Crucigrama que exige relacionar términosy
definiciones de maneraludicay activa

Actividad 3: Completar
una sopa de letras en
Educaplay para
identificar palabras
clave sobre funciones
vitales.

- Encuentray reconoce
palabras relacionadas
con funciones vitales.

TEMA: Sopade letras
ez day

funciones vitaes.

Construccion: Sopa de letras que incluye palabras relevantes para

explorar y consolidar e vocabulario.

Sopade letras
interactiva en

Educaplay.

Observacién y control del
tiempo/precision a
completar la sopa.
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3.6 Validacion dela propuesta

Para validar la propuesta, se desarrollaran tres fases que aseguren un analisis progresivo,
riguroso y detallado de su efectividad y pertinencia.

La primera fase consiste en la validacion inicial o piloto, en la cual un grupo de
especialistas seleccionados evalua la propuesta en sus aspectos conceptuales y
metodoldgicos, realizando pruebas y proporcionando retroalimentacién precisa para
realizar ajustes preliminares.

Seguido de esto, se procede con la segunda fase, que abarca la validacion durante la
implementacion, donde se disefia y aplica un cuestionario estructurado basado en los
criterios establecidos por los especialistas, con el proposito de evaluar el desempefio real
de los recursos en un contexto educativo. Esta etapa permite recoger datos cuantitativos
y cualitativos que reflejan la experiencia de los usuarios y la funcionalidad de la propuesta
en la practica.

Finalmente, la tercera fase corresponde a la validacion final o de impacto, que implica
un analisis exhaustivo de todos los resultados obtenidos para identificar los logros
alcanzados, asi como las areas que requieren mejoras o ajustes adicionales. Esta fase es
fundamental para consolidar la propuesta educativa, optimizar su disefio y asegurar que
cumpla con los objetivos planteados, garantizando asi su efectividad y relevancia en el
entorno educativo.

3.6.1 Validacion inicial o piloto

En esta etapa se seleccionan cuidadosamente a los cinco docentes especialistas que
participaran en la validacion de la propuesta, priorizando sus habilidades y conocimientos
en areas fundamentales como Biologia, Ciencias Naturales, Informatica, Zootecnia e
Ingenieria Forestal. Esta seleccion es crucial, ya que garantiza que los evaluadores posean
la experiencia y competencia necesarias para llevar a cabo un andlisis profundo y
detallado sobre la pertinencia, calidad y funcionalidad de los recursos didécticos digitales
implementadas, en este caso, las plataformas Prezi, Genially y Educaplay. Al involucrar
especialistas con formacion especifica en las disciplinas relacionadas, se asegura que el
proceso de validacion sea técnico, riguroso y orientado a mejorar tanto los aspectos
pedagogicos como tecnoldgicos de la propuesta.

Ademas, la participacion de estos expertos permite identificar posibles dificultades,
limitaciones o areas de mejora en la aplicacion practica de los recursos, lo que facilita la

realizacion de ajustes tempranos y precisos que optimicen la propuesta antes de su
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implementacion a mayor escala. Esta retroalimentacion inicial es muy importante para
anticipar obstaculos y garantizar que los materiales y estrategias sean adecuados para el
contexto educativo al que estan dirigidos.

De la misma manera, esta fase contribuye a fortalecer el disefio general de la propuesta,
asegurando que se adapte efectivamente a las necesidades reales de los estudiantes y
docentes, y que cumpla con los objetivos educativos planteados.

Por ultimo, se puede asegurar que la validacion inicial no solo confirma la viabilidad del
proceso, sino que también establece una base soélida para las siguientes etapas de
evaluacion, promoviendo la mejora continua y la calidad en el desarrollo de recursos
educativos digitales. De esta manera, se fomenta un enfoque integral que combina
conocimientos especializados, experiencia practica y criterios pedagogicos, lo que resulta
en una propuesta mas robusta, funcional y pertinente para el entorno escolar.

Tabla 18. Presentacion de especialistas

Numero|Género | Especialidad | Descripcion de su especialidad

5 afios de experiencia como docente, experto en
1 Hombre |Informética |tecnologias de la informacién y desarrollo de
recursos digitales.

20 afios de experiencia en ensefianza de Biologia
y Ciencias Naturales.

Ciencias 20 anos de experiencia en educacion en ciencias

2 Muijer Biologia

3 Mujer .
J Naturales naturalesy ambiental es.
. 5 afos como docente, tiene experiencia en
Ingenieria . . .
4 Hombre manejo, conservacion y gestion de recursos
Forestal
forestales.
. 15 afos de experiencia como docente, posee
, Ingenieria o . , L
5 Mujer . conocimientos en produccion animal y ciencias
Zootecnista

agropecuarias.

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

3.6.2 Validacion durante la implementacion

En esta fase se procedio a la elaboracion y seleccion del cuestionario o tabla de evaluacion
presentado en el Anexo 4 que permitird valorar ciertos criterios. Este instrumento se
disefi6 con especial cuidado, incorporando las recomendaciones y observaciones de los
especialistas, con el fin de que cubra de manera precisa los aspectos fundamentales que
deben analizarse para validar la propuesta.

Por consiguiente, se trata de asegurar la precision y confiabilidad del proceso evaluativo,

se establecen claramente los métodos a emplear, tales como las escalas tipo Likert, que
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facilitan medir el nivel de acuerdo con cada criterio a través de respuestas ordinales; la
observacion directa, que permite registrar el comportamiento y; el analisis del uso y
rendimiento de las herramientas digitales implementadas, es decir, la combinacion de
estas técnicas posibilita la recoleccion de datos tanto cuantitativos como cualitativos.
Después de esto, se procedié con el proceso de validacion, reuniendo a los expertos para
que den su criterio respecto a la propuesta presentada como mecanismo para fortalecer la
calidad de la educacion mediante uso de los recursos didacticos, durante la
implementacién no solo se verifica la aplicacion practica del recurso didactico digital,
sino que también ayuda a detectar fortalezas y areas que requieren ajustes en tiempo
oportuno, favoreciendo la mejora continua y el éxito de la propuesta presentada.

3.6.3 Validacion final o de impacto

En esta etapa se efectia un andlisis minucioso y detallado de los datos obtenidos en la
fase anterior, con la finalidad de medir el verdadero alcance y efecto de la propuesta
dentro del ambito educativo. Este estudio permite reconocer los éxitos alcanzados, asi
como detectar las areas que requieren ajustes o mejoras, considerando aspectos
vinculados al disefio, desarrollo y puesta en practica de la estrategia metodologica
aplicada.

Con base en esta evaluacion, se elaboran conclusiones y recomendaciones que apoyan la
consolidacion y fortalecimiento de la propuesta, garantizando su eficacia y relevancia a
largo plazo. Asimismo, este proceso contribuye a la toma de decisiones fundamentadas
para perfeccionar la estrategia pedagdgica, asegurando que los recursos digitales
implementados respondan efectivamente a las necesidades de docentes y estudiantes, y
fomenten un aprendizaje significativo y sostenible.

En esta etapa se efectlia un andlisis minucioso y detallado de los datos obtenidos en la
fase anterior, con la finalidad de medir el verdadero alcance y efecto de la propuesta
dentro del ambito educativo. Este estudio permite reconocer los éxitos alcanzados, asi
como detectar las 4areas que requieren ajustes o mejoras, considerando aspectos
vinculados al disefio, desarrollo y puesta en practica de la estrategia metodologica
aplicada. Se examinan tanto los resultados cuantitativos como cualitativos, lo que facilita
una comprension integral del impacto generado por los recursos digitales y las
metodologias empleadas.

Con base en esta evaluacion, se elaboran conclusiones y recomendaciones que apoyan la

consolidacién y fortalecimiento de la propuesta, garantizando su eficacia y relevancia a
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largo plazo. Estas recomendaciones estan orientadas a optimizar aspectos pedagdgicos,

tecnologicos y organizativos, asegurando que la estrategia se adapte de manera continua

a las demandas y caracteristicas del contexto educativo.

También, este proceso contribuye a la toma de decisiones fundamentadas para

perfeccionar la estrategia pedagogica, asegurando que los recursos digitales

implementados respondan efectivamente a las necesidades de docentes y estudiantes, y

fomenten un aprendizaje significativo y sostenible. De esta manera, se promueve la

mejora continua y se sientan las bases para futuras implementaciones exitosas,

consolidando un modelo educativo innovador y pertinente que favorezca el desarrollo

integral de los participantes.
Especialista 1

Tabla 19. Resultados de validacion especialista 1

Criterio de valoracion

Escala de valoracion

1 | 2]3]4a]s

Adecuacion y organizacion de los contenidos

Los contenidos son adecuados para el desarrollo de las v
funciones vitales.

Los contenidos estan organizados de forma progresiva y v
coherente con el nivel educativo.

Los contenidos promueven el aprendizaje significativo y v

la comprension.

Idoneidad y accesibilidad de los recursos digitales

Las plataformas presentadas son idoneas para facilitar el v
aprendizaje.

Los recursos fomentan la participacion activa y el trabajo v
colaborativo.

Los recursos son accesibles y faciles de usar para los v
estudiantes y docentes.

Efectividad de las estrategias metodologicas

Las metodologias propuestas favorecen la motivacion y v

el interés por el aprendizaje.

Las actividades permiten desarrollar habilidades de v
pensamiento critico y colaboracion.

Las estrategias permiten adaptar la ensefianza a v
diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.
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Claridad y coherencia en el disefio instruccional

Los medios tecnologicos utilizados son adecuados para
el contexto educativo y facilitan la interactividad.

La estructura de las actividades es clara y facilita la 4
comprension de los objetivos.
Las instrucciones para cada actividad son precisas y v
comprensibles.
La secuencia de actividades es logica y favorece el v
aprendizaje progresivo.
Adecuacion y diversidad en la evaluacion
La propuesta incluye mecanismos adecuados para v
evaluar el aprendizaje de las funciones vitales.
Se promueve la autoevaluacion y la coevaluacion entre v
los estudiantes.
Usabilidad y funcionalidad de los recursos
tecnologicos
La navegacion en los recursos digitales es facil e v
intuitiva.
Los recursos multimedia estdn bien integrados y 4
funcionan correctamente.

v

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

El item mejor valorado fue " Las plataformas presentadas son idoneas para facilitar el

aprendizaje", con una puntuacion maxima, lo que indica que considera que la herramienta

digital es adecuada para apoyar el proceso educativo. En contraste, el item con menor

valoracion fue "Las estrategias permiten adaptar la ensefianza a diferentes estilos y ritmos

de aprendizaje", lo que sugiere que la propuesta necesita mejorar en su capacidad para

ajustarse a la diversidad de estudiantes.
Especialista 2

Tabla 20. Resultados de validacion de especialista

Criterio de valoracion

Escala de valoracion

1

2

3

4

Adecuacion y organizacion de los contenidos

Los contenidos son adecuados para el desarrollo de las
funciones vitales.
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Los contenidos estan organizados de forma progresiva y
coherente con el nivel educativo.

Los contenidos promueven el aprendizaje significativo y
la comprension.

Idoneidad y accesibilidad de los recursos digitales

Las plataformas presentadas son idoneas para facilitar el
aprendizaje.

Los recursos fomentan la participacion activa y el trabajo
colaborativo.

Los recursos son accesibles y faciles de usar para los
estudiantes y docentes.

Efectividad de las estrategias metodoldgicas

Las metodologias propuestas favorecen la motivacion y
el interés por el aprendizaje.

Las actividades permiten desarrollar habilidades de
pensamiento critico y colaboracion.

Las estrategias permiten adaptar la ensefanza a
diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.

Claridad y coherencia en el disefio instruccional

La estructura de las actividades es clara y facilita la
comprension de los objetivos.

Las instrucciones para cada actividad son precisas y
comprensibles.

La secuencia de actividades es logica y favorece el
aprendizaje progresivo.

Adecuacion y diversidad en la evaluacion

La propuesta incluye mecanismos adecuados para
evaluar el aprendizaje de las funciones vitales.

Se promueve la autoevaluacion y la coevaluacion entre
los estudiantes.

Usabilidad y funcionalidad de los recursos
tecnologicos
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La navegacion en los recursos digitales es facil e v
intuitiva.
Los recursos multimedia estdn bien integrados y 4

funcionan correctamente.

Los medios tecnologicos utilizados son adecuados para
el contexto educativo y facilitan la interactividad.

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

El punto mas alto fue para "Los contenidos son adecuados para el desarrollo de las
funciones vitales", mostrando que el especialista considera que el contenido es pertinente,
relevante y esta bien estructurado para facilitar la comprension de los conceptos clave
relacionados con las funciones vitales. Esta valoracion positiva refleja que los materiales
y recursos disefiados cumplen con los objetivos educativos planteados y se ajustan a las
necesidades del curriculo, lo que contribuye a un aprendizaje efectivo y significativo por
parte de los estudiantes.

Por otro lado, el item con menor puntuacion fue "Los recursos fomentan la participacion
activa y el trabajo colaborativo", lo que indica que esta area presenta oportunidades de
mejora. Esta evaluacion sugiere que, aunque los contenidos son adecuados, los recursos
actuales podrian no estar suficientemente disefiados para promover dinamicas de
interaccion entre los estudiantes que favorezcan el compromiso, la discusion y el
aprendizaje en equipo. Fortalecer este aspecto podria implicar la incorporacion de
estrategias o herramientas que incentiven la colaboracién, el intercambio de ideas y la
construccion colectiva del conocimiento, elementos fundamentales para un aprendizaje
mas profundo y duradero.

Especialista 3

Tabla 21. Resultados de validacion de especialista 3

Escala de valoracion

Criterio de valoracion
1 2 3 4 5

Adecuacion y organizacion de los contenidos

Los contenidos son adecuados para el desarrollo de las
funciones vitales. N

Los contenidos estan organizados de forma progresiva y
coherente con el nivel educativo. V4
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Los contenidos promueven el aprendizaje significativo y
la comprension.

Idoneidad y accesibilidad de los recursos digitales

Las plataformas presentadas son idoneas para facilitar el
aprendizaje.

Los recursos fomentan la participacion activa y el trabajo
colaborativo.

Los recursos son accesibles y faciles de usar para los
estudiantes y docentes.

Efectividad de las estrategias metodologicas

Las metodologias propuestas favorecen la motivacion y
el interés por el aprendizaje.

Las actividades permiten desarrollar habilidades de
pensamiento critico y colaboracion.

Las estrategias permiten adaptar la ensefianza a
diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.

Claridad y coherencia en el disefio instruccional

La estructura de las actividades es clara y facilita la
comprension de los objetivos.

Las instrucciones para cada actividad son precisas y
comprensibles.

La secuencia de actividades es logica y favorece el
aprendizaje progresivo.

Adecuacion y diversidad en la evaluacion

La propuesta incluye mecanismos adecuados para
evaluar el aprendizaje de las funciones vitales.

Se promueve la autoevaluacion y la coevaluacion entre
los estudiantes.

Usabilidad y funcionalidad de los recursos
tecnologicos
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La navegacion en los recursos digitales es facil e v

intuitiva.

Los recursos multimedia estdn bien integrados y
funcionan correctamente. J

Los medios tecnolodgicos utilizados son adecuados para
el contexto educativo y facilitan la interactividad.

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

El item mejor calificado fue "Los contenidos estdn organizados de forma progresiva y
coherente con el nivel educativo", reflejando que la estructura del contenido es clara,
logica y adecuada para facilitar el aprendizaje de los estudiantes seglin su etapa formativa.
Esta valoracion positiva indica que los materiales presentan la informacién de manera
secuencial y accesible, lo que contribuye a una mejor comprension y asimilacion de los
conceptos, favoreciendo un desarrollo gradual de habilidades y conocimientos.

Sin embargo, el item con menor valoracion fue "Los recursos fomentan la participacion
activa y el trabajo colaborativo", sefialando que actualmente los recursos podrian no estar
suficientemente disefiados para incentivar la interaccion y colaboracion entre los
estudiantes. Esta observacion sugiere la necesidad de incorporar estrategias didacticas
mas efectivas que promuevan el trabajo en equipo, el intercambio de ideas y la
construccion conjunta del conocimiento, aspectos fundamentales para enriquecer el
proceso educativo y fortalecer competencias sociales y comunicativas.

Especialista 4

Tabla 22. Resultados de validacion de especialista 4

Escala de valoracion
1 2 3 4 |5

Criterio de valoracion

Adecuacion y organizacion de los contenidos

Los contenidos son adecuados para el desarrollo de las
funciones vitales. J

Los contenidos estdn organizados de forma progresiva y v
coherente con el nivel educativo.

Los contenidos promueven el aprendizaje significativo y
la comprension. v

Idoneidad y accesibilidad de los recursos digitales

Las plataformas presentadas son idoneas para facilitar el v
aprendizaje.
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Los recursos fomentan la participacion activa y el trabajo
colaborativo. v
Los recursos son accesibles y faciles de usar para los v
estudiantes y docentes.
Efectividad de las estrategias metodologicas

. o v
Las metodologias propuestas favorecen la motivacion y el
interés por el aprendizaje.

.. . . v

Las actividades permiten desarrollar habilidades de
pensamiento critico y colaboracion.
Las estrategias permiten adaptar la ensefianza a diferentes v
estilos y ritmos de aprendizaje.
Claridad y coherencia en el disefio instruccional
La estructura de las actividades es clara y facilita la
comprension de los objetivos. v
Las instrucciones para cada actividad son precisas y v
comprensibles.
La secuencia de actividades es logica y favorece el
aprendizaje progresivo. V4
Adecuacion y diversidad en la evaluacion
La propuesta incluye mecanismos adecuados para evaluar
el aprendizaje de las funciones vitales. v
Se promueve la autoevaluacidn y la coevaluacion entre los
estudiantes. V4
Usabilidad y funcionalidad de los recursos
tecnologicos
La navegacion en los recursos digitales es facil e intuitiva. v
Los recursos multimedia estan bien integrados y
funcionan correctamente. v
Los medios tecnologicos utilizados son adecuados para el
contexto educativo y facilitan la interactividad. J

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora
La méxima valoracion se dio a "La estructura de las actividades es clara y facilita la
comprension de los objetivos", lo que indica que las actividades estan bien disenadas y

organizadas de manera que los estudiantes puedan entender facilmente qué se espera de
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ellos en cada etapa del proceso de aprendizaje. Esta claridad en la estructura contribuye

a que los alumnos se enfoquen en los objetivos planteados, favoreciendo un desarrollo

mas efectivo y dirigido de las competencias y conocimientos.

No obstante, el item con menor puntuacion fue "Las instrucciones para cada actividad son

precisas y comprensibles”, lo que sugiere que las indicaciones proporcionadas podrian

ser mds claras y detalladas para evitar posibles confusiones o malentendidos por parte de

los estudiantes. Esta observacion sefala la necesidad de revisar y mejorar la redaccion y

presentacion de las instrucciones, asegurando que sean directas, especificas y faciles de

seguir, lo cual es fundamental para que los alumnos puedan realizar las actividades de

manera autobnoma y con confianza.
Especialista 5

Tabla 23. Resultados de validacion de especialista 5

Escala de valoracion

Criterio de valoracion

1 2 3 4 |5
Adecuacion y organizacion de los contenidos
Los contenidos son adecuados para el desarrollo de las v
funciones vitales.
Los contenidos estdn organizados de forma progresiva y v
coherente con el nivel educativo.
Los contenidos promueven el aprendizaje significativo y v
la comprension.
Idoneidad y accesibilidad de los recursos digitales
Las plataformas presentadas son idoneas para facilitar el v
aprendizaje.
Los recursos fomentan la participacion activa y el trabajo v
colaborativo.
Los recursos son accesibles y faciles de usar para los v
estudiantes y docentes.
Efectividad de las estrategias metodolégicas
Las metodologias propuestas favorecen la motivacion y el v
interés por el aprendizaje.
Las actividades permiten desarrollar habilidades de v
pensamiento critico y colaboracion.
Las estrategias permiten adaptar la ensefianza a diferentes v
estilos y ritmos de aprendizaje.
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Claridad y coherencia en el disefio instruccional

La estructura de las actividades es clara y facilita la v
comprension de los objetivos.

Las instrucciones para cada actividad son precisas y v
comprensibles.

La secuencia de actividades es logica y favorece el v

aprendizaje progresivo.

Adecuacion y diversidad en la evaluacion

La propuesta incluye mecanismos adecuados para evaluar v
el aprendizaje de las funciones vitales.

Se promueve la autoevaluacidn y la coevaluacion entre los v
estudiantes.

Usabilidad y funcionalidad de los recursos

tecnologicos
La navegacion en los recursos digitales es facil e intuitiva. v
Los recursos multimedia estan bien integrados vy v

funcionan correctamente.

Los medios tecnologicos utilizados son adecuados para el v
contexto educativo y facilitan la interactividad.

Elaborado por: Ing. Ortiz Ayala Elsa Yomaira y Lic. Ortiz Ayala Luz Aurora

El item con mejor valoracion fue "Se promueve la autoevaluacion y la coevaluacion entre
los estudiantes", lo que refleja que el especialista valora positivamente la inclusion de
mecanismos de evaluacion participativa dentro de la propuesta. Esta valoracion indica
que se fomenta la reflexion critica y el desarrollo de habilidades metacognitivas,
permitiendo a los estudiantes asumir un rol activo en su propio proceso de aprendizaje y
en la valoracion del trabajo de sus compafieros, lo cual contribuye a fortalecer la
autonomia y la colaboracion.

Por otro lado, el item con menor puntuacion fue "Los medios tecnologicos utilizados son
adecuados para el contexto educativo y facilitan la interactividad", sefialando que existe
una oportunidad para mejorar los recursos tecnoldgicos empleados. Esta observacion
sugiere que la tecnologia actual podria no estar completamente adaptada al entorno
educativo o que no ofrece suficientes herramientas para promover una interaccion

dindmica y efectiva entre los usuarios. Mejorar este aspecto implicaria incorporar
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tecnologias mas accesibles, intuitivas y que favorezcan la participacion activa, el
intercambio de ideas y la colaboracion en linea.

3.7 Discusion de losresultados

Para validar la propuesta, se contd con la participacion de cinco especialistas en educacion
y disciplinas relacionadas con el tema de investigacion, tales como Biologia, Informatica,
Ciencias Naturales, Zootecnia e Ingenieria Forestal. Estos expertos llevaron a cabo una
evaluacion rigurosa de los recursos digitales empleados, utilizando un enfoque
metodoldgico mixto que integrd tanto aspectos cuantitativos como cualitativos. Cada
especialista respondid a un conjunto de items disefiados para medir de manera detallada
diversas dimensiones esenciales de la propuesta, entre las que se incluyen la usabilidad
de los recursos, la calidad y pertinencia del contenido, la adecuacion y efectividad de las
estrategias metodologicas implementadas, asi como la capacidad de adaptabilidad a
distintos contextos educativos.

Por lo consiguiente, este proceso estructurado permitid6 no solo cuantificar las
valoraciones en escalas especificas, sino también profundizar en las percepciones y
recomendaciones cualitativas de los especialistas, lo que enriquecid considerablemente la
comprension sobre la funcionalidad y relevancia de la propuesta. Gracias a esta rigurosa
valoracion multidimensional, se logro obtener una vision integral y balanceada que refleja
la pertinencia, solidez y efectividad de la propuesta desde multiples perspectivas
profesionales, asegurando asi su idoneidad para ser implementada de manera exitosa en
entornos educativos diversos.

En relacion con el contenido de la propuesta, esta consiste en el disefio e implementacion
de recursos didacticos digitales para mejorar la ensefianza interactiva de las funciones
vitales de los seres vivos en la Unidad Educativa Juan Montalvo. Esta propuesta tiene
como meta transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo que los
estudiantes participen de manera mas activa mediante el uso de herramientas digitales
que faciliten la comprension de conceptos bioldgicos esenciales. De este modo, la
iniciativa busca superar las limitaciones de los métodos tradicionales y fomentar un
aprendizaje mas dinamico, inclusivo y contextualizado.

Dicho esto, el uso de plataformas como Prezi, Genially y Educaplay en procesos
educativos resulta fundamental para facilitar el aprendizaje activo. Prezi, en particular,
permite presentar contenidos de forma visualmente atractiva e interactiva, lo que genera

un mayor interés y motivacion en los estudiantes. Su estructura no lineal y rica en
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multimedia facilita que conceptos complejos se vuelvan accesibles y comprensibles,
apoyando una construccion del conocimiento mas dinamica y autonoma.

De igual manera, Genially ofrece recursos animados e interactivos que promueven la
exploracion y el andlisis critico, mientras que Educaplay aporta un enfoque ludico
mediante juegos interactivos que favorecen la autoevaluacion y el trabajo colaborativo,
convirtiendo el aprendizaje en una experiencia activa.

Sin embargo, aunque la mayoria de los items recibieron valoraciones positivas,
relacionado con la adaptacion de las estrategias a diferentes estilos y ritmos de aprendizaje
haya recibido la valoracién mas baja entre los especialistas indica una critica constructiva
importante sobre la propuesta. Segun lo sefialado por los expertos, este resultado refleja
que existe un campo de mejora significativo en aspectos de personalizacion y flexibilidad
para atender la diversidad de estudiantes.

No obstante, es fundamental aclarar que esta menor valoraciéon no implica que la
propuesta sea deficiente o inadecuada en este punto, sino que simplemente se identifica
como un area para perfeccionar. En la practica, esto significa que la propuesta, aunque
solida, requiere seguir desarrollandose para ofrecer una mayor inclusion educativa,
buscando impactar de manera mas efectiva a estudiantes con diferentes estilos y ritmos
de aprendizaje. La incorporacion de estrategias variadas, ajustables y con mayor
capacidad de personalizacion permitird que el recurso sea mas inclusivo y que responda
con mayor precision a la heterogeneidad del aula.

Ademas, este andlisis coincide con enfoques actuales en educacion que resaltan la
importancia de diversificar metodologias y recursos para favorecer una educacién mas
accesible y equitativa para todos los estudiantes, especialmente en contextos que
incorporan tecnologias digitales y aprendizaje activo. Por lo tanto, esta retroalimentacion
se presenta como una oportunidad valiosa para seguir optimizando la propuesta y asi
alcanzar un impacto educativo mas amplio y efectivo.

La conclusion que planteas refleja una valoracion positiva y equilibrada de la propuesta
educativa para la ensefianza de las funciones vitales, destacando su adecuacion y
efectividad, especialmente en la calidad del contenido, la estructura de las actividades y
el uso de tecnologias digitales. Estas fortalezas confirman que el recurso contribuye
significativamente al aprendizaje interactivo y a la motivacion estudiantil, aspectos clave

para un aprendizaje efectivo y significativo en ciencias.
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Al mismo tiempo, la identificacion de la adaptabilidad como un drea de mejora es crucial,
ya que permite orientar futuros ajustes para que la propuesta sea mas inclusiva y flexible,
respondiendo mejor a la diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes.
Esto garantizara que el recurso pueda maximizar su impacto y alcance, beneficiando a un
mayor numero de alumnos en diferentes contextos educativos.

En conclusion, los resultados obtenidos evidencian que la propuesta disefiada es adecuada
y efectiva para potenciar la ensefianza de las funciones vitales, destacandose
especialmente en aspectos fundamentales como la calidad y pertinencia del contenido
presentado, la organizacion clara y coherente de las actividades propuestas, asi como la
integracion efectiva de tecnologias digitales que favorecen un entorno de aprendizaje
dinamico e interactivo. La valoracion positiva recibida en los items mas relevantes
respalda que este recurso no solo facilita la adquisicién y comprension de conceptos
cientificos, sino que también incentiva la participacion activa y la motivacién de los
estudiantes, elementos clave para el desarrollo de un aprendizaje significativo.

Sin embargo, la identificacion de ciertas areas que requieren mejora, en particular la
adaptabilidad y personalizacion de las estrategias docentes para atender la diversidad de
estilos y ritmos de aprendizaje, ofrece una orientacién valiosa para realizar ajustes
futuros. Estas mejoras apuntan a optimizar la flexibilidad del recurso y su capacidad para
ajustarse a las necesidades especificas de cada estudiante, generando asi un impacto
educativo mas inclusivo y equitativo.

De esta manera, se busca maximizar el alcance y la efectividad de la propuesta,
asegurando que todos los alumnos, independientemente de sus caracteristicas
individuales, puedan beneficiarse de manera plena y equitativa del recurso educativo,
fortaleciendo asi la calidad y la pertinencia de los procesos de ensefanza-aprendizaje en
contextos educativos variados. Este enfoque permite ademas que la propuesta evolucione
en consonancia con las tendencias educativas actuales, que valoran la personalizacion y
la incorporacidn tecnologica como pilares para mejorar los resultados educativos a nivel

global.
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CONCLUSIONES

1.

La investigacion cumplio con proponer recursos didacticos digitales que mejoran la
ensefianza interactiva de las funciones vitales de los seres vivos en la Unidad
Educativa Juan Montalvo, integrando herramientas tecnoldgicas que facilitan la
comprension y participacion activa de los estudiantes. Estos recursos digitales,
disefiados con base en plataformas multimedia, ofrecen una forma innovadora de
presentar contenidos complejos, favoreciendo un aprendizaje mas dindmico y
significativo, acorde con las tendencias actuales en educacién que promueven
ambientes interactivos y motivadores.

El analisis de los fundamentos teodricos y conceptuales confirmé que la ensefianza
interactiva, apoyada en recursos digitales multimedia, favorece el aprendizaje
significativo y la motivacion en estudiantes de Educacion General Bésica. Se
evidencid que la incorporacion de tecnologias digitales en el aula no solo mejora la
retencion de conocimientos, sino que también contribuye a desarrollar habilidades de
autonomia y pensamiento critico, aspectos esenciales para la formacion integral del
estudiante.

El diagnéstico realizado evidencio que la situacion actual presenta limitaciones en la
incorporacién de tecnologias y en la adaptacion a diversos estilos y ritmos de
aprendizaje, lo que afecta la efectividad de la ensefianza tradicional y la participacion
estudiantil. Esta carencia limita la capacidad de los docentes para atender la
diversidad del alumnado, evidenciando la necesidad de estrategias.

El disefio y estructuracion de los recursos digitales, utilizando las plataformas
presentadas, permitieron crear materiales organizados, visualmente atractivos y
progresivos, que responden a las necesidades detectadas y promueven un aprendizaje
mas dinamico y contextualizado. La integracion de elementos multimedia y la
presentacion no lineal de contenidos facilitaron la exploracion auténoma y el
aprendizaje activo.

La validacion por criterio de especialistas, confirmo la pertinencia, usabilidad y
calidad de los recursos propuestos, aunque sefialaron la necesidad de mejorar la
adaptabilidad para atender mejor la diversidad de estudiantes. Este aspecto, si bien
es el menos valorado, no representa una deficiencia grave, sino una oportunidad para
perfeccionar la propuesta y hacerla més inclusiva, garantizando que todos los

estudiantes puedan beneficiarse plenamente de los recursos digitales desarrollado.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda continuar el desarrollo y perfeccionamiento de los recursos didacticos
digitales, incorporando mayor adaptabilidad para atender la diversidad de estilos y
ritmos de aprendizaje, con el fin de hacerlos mas inclusivos y efectivos para todos
los estudiantes.

Es aconsejable extender la aplicaciéon de esta metodologia en otras unidades
educativas y niveles académicos, para evaluar su impacto en diferentes entornos y
validar su eficacia, de esta manera se puede realizar los ajustes necesarios segun las
caracteristicas de cada grupo.

Se recomienda implementar programas de capacitacion continua para docentes en el
uso y disefio de recursos digitales, fortaleciendo sus competencias tecnoldgicas y
pedagogicas para optimizar la aplicacion practica de estas herramientas en el aula.
Se propone investigar a futuro la influencia de estos recursos digitales en el desarrollo
de diversas habilidades, como el pensamiento critico y la colaboracion, ampliando

asi el alcance de la ensefianza interactiva a nivel escolar.
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