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RESUMEN

El presente trabajo investigativo tuvo como objetivo analizar los recursos digitales
gue permitan motivar y animar a la lectura en los estudiantes de Basica Superior de la
Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte” de la ciudad de
Guayaquil, en periodo lectivo 2023 — 2024. En su fundamentacién teérica se describen:
recursos digitales, lectura y animacion a la lectura. La metodologia se basa a un Enfoque
Mixto Cuali-Cuantitativo; los métodos utilizados fueron: Métodos Teobricos, el de analisis -
sintesis, inductivo — deductivo, historico — l6gico, para el desarrollo de los fundamentos
tedricos referentes a la animacion a la lectura y los recursos digitales; Métodos Empiricos
tales como, la Entrevista aplicada a los docentes y la Encuesta, aplicada a los estudiantes
de Basica Superior, para determinar la problematica existente en la institucion, referente a la
animacion de la lectura utilizando los recursos digitales; Método Estadistico como el Alfa de
Cronbach y la Prueba Chi-Cuadrado, para analizar la tabulacién y presentacion de los
resultados obtenidos en las encuestas aplicadas a estudiantes. Por su alcance, el presente
trabajo es una investigacion descriptiva, por el tiempo es transversal, siendo ademas,
bibliografica, documental y de campo; los instrumentos utilizados fueron el Cuestionario de
Entrevista y el Cuestionario de Encuesta. La Propuesta consiste en el disefio de una
“Estrategia Pedagogica de Animacion a la Lectura con el uso de eXelLearning y otras
plataformas digitales”, la cual se estructura o se compone de una planificacion, asi como de
los respectivos procesos que se deben desarrollar para cada uno de los momentos lectores:
en la prelectura, en la lectura y en la post lectura, las mismas que se basan en el uso de
plataformas virtuales, con lo cual se busca desarrollar y fortalecer el gusto por la lectura. Su

importancia radica en que permitird despertar el interés y gusto placentero por leer.

Palabras clave: Recursos digitales, Animacién a la lectura, Plataformas virtuales, Analisis y

creatividad
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ABSTRACT

The objective of this investigative work was to analyze the digital resources that
motivate and encourage reading in the Upper Basic students of the “Dra. Bertha Valverde de
Duarte” from the city of Guayaquil, in the 2023 — 2024 school year. Its theoretical foundation
describes: digital resources, reading and reading encouragement. The methodology is based
on a Mixed Qualitative-Quantitative Approach; The methods used were: Theoretical
Methods, analysis-synthesis, inductive-deductive, historical-logical, for the development of
the theoretical foundations referring to the promotion of reading and digital resources;
Empirical Methods such as the Interview applied to teachers and the Survey, applied to
Higher Basic students, to determine the existing problems in the institution, regarding the
animation of reading using digital resources; Statistical Method such as Cronbach's Alpha
and the Chi-Square Test, to analyze the tabulation and presentation of the results obtained in
the surveys applied to students. Due to its scope, the present work is a descriptive research,
it is transversal in time, and it is also bibliographic, documentary and field; The instruments
used were the Interview Questionnaire and the Survey Questionnaire. The Proposal consists
of the design of a “Pedagogical Strategy to Encourage Reading with the use of eXelLearning
and other digital platforms”, which is structured or composed of planning, as well as the
respective processes that must be developed for each of the reading moments: in pre-
reading, in reading and in post-reading, which are based on the use of virtual platforms,
which seeks to develop and strengthen the taste for reading. Its importance lies in the fact

that it will awaken interest and a pleasant taste for reading.

Keywords: Digital resources, Reading motivation/animation, Virtual platforms, Analysis and

creativity
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INTRODUCCION
Presentacién y Contextualizacién

Los Recursos Digitales implementados en la Animacion a la Lectura para estudiantes
incluyen herramientas como: libros electronicos (eBooks), audiolibros, plataformas
interactivas y aplicaciones educativas, que ofrecen textos digitales y actividades interactivas
para estimular el interés en la lectura. Estos recursos también abarcan juegos educativos y
actividades multimedia, como videos y animaciones, que complementan los materiales de
lectura y facilitan el aprendizaje. Utilizando tecnologia, estos recursos buscan hacer la
lectura mas atractiva y accesible, ayudando a desarrollar las habilidades lectoras de manera
entretenida y efectiva.

A nivel global varios paises han implementado recursos digitales tendientes a
desarrollar una animacion por la lectura en los educandos, como Estados Unidos con
plataformas como “Raz-Kids” y “Epic!”, el Reino Unido con “Reading Eggs” y “Teach Your
Monster to Read”, Canada con “Tumble Book Library” y “Storybird”, Australia con “Reading
Eggs”’ y “ABC Reading Eggs”, Espafia con “Cuentos de la abuela” y “Aula Planeta”, asi como
México con “Libros de Texto Gratuitos” en formato digital. Estos recursos digitales se
disefiaron con la finalidad de que a los estudiantes se incentive su motivacién y desarrollar
sus destrezas lectoras.

A nivel meso en Ecuador, los recursos didacticos se emplean mediante una
planificacion curricular alineada con los objetivos educativos, capacitacion continua para
docentes en el uso efectivo de estos materiales, y una distribucién accesible en diferentes
regiones del pais. Ademas, se realiza un monitoreo y evaluacién constante para ajustar y
mejorar su impacto en el aprendizaje, y se fomenta la innovacién y adaptaciéon a nuevas
tecnologias y metodologias educativas para optimizar el interaprendizaje en las instituciones
educativas (Mora et al., 2023).

A nivel micro, la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de
Duarte” enfrenta problemas con los recursos digitales para la animacién a la lectura debido a
la insuficiente capacitacion del personal docente en cuanto a la utilizacién de estos
instrumentos, y la posible inadecuacion de los recursos digitales a los niveles de lectura y
contextos culturales de los estudiantes. Ademas, puede haber una baja motivacion y
participacién estudiantil, asi como carencia de soporte técnico para resolver problemas
tecnoldgicos, lo que limita la efectividad de los recursos digitales en el fomento de habitos de
lectura. De igual manera, la resistencia al cambio puede dificultar la adopcion de recursos
digitales, limitando su integracion efectiva en el proceso educativo y reduciendo el potencial

impacto positivo en la animacién a la lectura.
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La Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte” es una
institucion que se encuentra ubicada en la Isla Trinitaria, en la Cooperativa “Soldado
German Pituir”, en la Avenida Veinticuatro S y Tercer Callején, sector Isla Trinitaria, de la
Parroquia Ximena, canton Guayaquil de la Provincia del Guayas. Geogréaficamente, es una
institucion educativa urbana que pertenece a la Zona 8, con modalidad presencial, en
jornadas matutina y vespertina, con un tipo de educacién regular y con niveles educativos:
Inicial y Educacion General Basica (EGB).

La Educacion Inicial pertenece al primer nivel del sistema educativo ecuatoriano y es
el responsable del desarrollo de capacidades y habilidades cognitivas, afectivas, sociales,
culturales y psicomotrices de nifios y nifias de entre 3 y 5 afios de edad. Su proposito
fundamental es promoverles un adecuado bienestar social, a través de una variedad de
actividades, y brindarles experiencias que contribuyan a un ambiente seguro y saludable.

La Educacion General Basica, es una etapa que comprende la atencién obligatoria
de nifios, nifias y adolescentes, en la cual tendran la oportunidad de profundizar y consolidar
sus capacidades, habilidades y competencias adquiridas previamente; ademas, de afianzar
los distintos conocimientos que se encuentran establecidos a través de las distintas
disciplinas que son exigidas para alcanzar este nivel educativo.

Esta etapa esta conformada por 4 niveles, que son los siguientes:

» Basica Preparatoria: que comprende el primer grado.

= Basica Elemental: que comprende segundo, tercer y cuarto grado.

= Basica Media: que comprende quinto, sexto, séptimo grado.

= Basica Superior: que comprende octavo, noveno y décimo grado.
Antecedentes de trabajos anteriores

Al revisar los diferentes repositorios, a nivel internacional, fue posible encontrar los
siguientes trabajos, cuyos titulos son los siguientes: “Del silencio a la accion. Animacion a la
lectura y practicas con las TIC, como experiencias de participacion y creatividad, en la
Formacioén Profesional” (Sanchez M. , 2022); “Estrategias didacticas para la animacion a la
lectura: analisis de aplicacion en las practicas pre profesionales” (Maila y Beddn, 2022); “Las
Tic como recurso para promover la animacion a la lectura en educacion infantil” (Goitia,
2019); “El uso de herramientas educativas digitales para el fortalecimiento de habilidades
lectoras en los estudiantes del grado 11° de la Institucién Educativa San Francisco de Asis,
Apartado -Antioquia” (Mosquera et al., 2022).

A nivel nacional, constan los siguientes trabajos titulados: “Recursos digitales para
fomentar la animacion lectora en los estudiantes de la basica elemental de la Unidad

Educativa Manabi” (Moreira, 2021); “Uso de recursos digitales educativos como estrategia
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metodoldgica para mejorar el aprendizaje de la lectoescritura en nifios y nifias de basica
elemental de la Fundacién Salesiana Paces, afio 2022” (Loja, 2023).
Justificacion del Problema

Esta investigacion se realiz6 con el propésito de promover la lectura en los
estudiantes del nivel de Basica Superior de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra.
Bertha Valverde de Duarte” con lo cual se busca desarrollar en ellos el interés y gusto por la
lectura a través de la implementacién de los recursos digitales.

En conformidad con lo sefialado por el Instituto de Estadistica de la UNESCO, UIS
por sus siglas en inglés, “en América Latina y el Caribe, el 36% de los nifios y adolescentes
no cuentan con los niveles de lectura adecuados” (UIS, 2017). Dicho estudio considera
ademas, que el 26% de los estudiantes de primaria, asi como mas del 50% de los que
concluyen el bachillerato, en cuanto a capacidad lectora, no alcanzan los niveles de
suficiencia requeridos.

Estos indicadores muestran que América Latina y el Caribe enfrentan un futuro con
grandes desafios para mejorar los niveles de lectura y comprension en la region. La
situacion es preocupante y requiere de acciones urgentes para mejorar la educacion y
garantizar un futuro mas prometedor para las generaciones venideras (UIS, 2017).

Asimismo, el Estudio Regional Comparativo y Explicativo de la Unesco realizado en
2019 y presentado en noviembre del 2021, en el que participaron 13.434 estudiantes de
educacion general basica, sefiala que: “los nifios de primaria mantienen bajo nivel de
desempefio en lectura y comprension lectora” (Oficina Regional de Educacion para América
Latina y el Caribe de la UNESCO, 2021)

En dicho estudio Ecuador obtuvo una calificacién de 684 sobre 1 000 puntos, en
séptimo de basica, la misma que esta por debajo de la media regional que es de 699,
manteniendo el mismo desempenfo del 2013, es decir, que no han existido mejoras (Oficina
Regional de Educacién para América Latina y el Caribe de la UNESCO, 2021).

Esto indica que la comprensién lectora sigue siendo un desafio significativo en el
pais. La falta de financiacion suficiente, la desigualdad en el acceso a la educacion y la baja
calidad de la educacion también se han identificado como retos que deben abordarse para
mejorar el sistema educativo en Ecuador.

Ademas, se ha sefialado que:

El 92% de los ecuatorianos, lee en diferentes formatos, mientras el 7,4%, es decir,

mas de un millén de personas, no lee en ningun formato; se determina ademas que

el 76.7% lo hace diariamente, siendo el mévil el dispositivo o soporte mas utilizado
para la lectura con 56.7%, seguido de material impreso con 33.9% (Ministerio de

Cultura y Patrimonio, 2022).
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Por lo tanto, se destaca la importancia de fomentar el habito de la lectura tanto en el
ambito escolar como en el hogar. Ecuador enfrenta desafios significativos en cuanto a la
lectura y la comprension lectora, que requieren medidas concretas para mejorar el acceso a
la educacién de calidad y fomentar el habito de la lectura en la ciudadania.

Planteamiento del Problema

¢,De qué manera incide el uso recursos digitales en la animacion a la lectura en los
estudiantes de basica superior de la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Dra. Bertha
Valverde de Duarte de la ciudad de Guayaquil”?

Precision del tema

Recursos Digitales para la Animacion a la Lectura en los Estudiantes de Basica
Superior.

Objeto de la Investigacion

La aplicacion de recursos digitales en la animacion a la lectura en los estudiantes de
Bésica Superior de la Escuela de Educacion Bésica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”
busca fomentar la lectura, asi como contribuir a despertar el interés y gusto por leery
propiciar una actitud positiva hacia la lectura.

Objetivo General

Analizar los recursos digitales que permitan motivar y animar a la lectura en los
estudiantes de Basica Superior de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha
Valverde de Duarte” de la ciudad de Guayaquil.

Planteamientos hipotéticos
Preguntas cientificas

1. ¢ Como influyen los recursos digitales en la animacion a la lectura en los
estudiantes de basica superior qué caractericen de estos recursos?

2. ¢, Qué tipos de recursos digitales son los mas utilizados en la animacioén a la
lectura en los estudiantes de basica superior, y cOmo se comparan en
términos de eficacia?

3. ¢ Qué desafios enfrentan los docentes, al implementar recursos digitales en la
animacion a la lectura, en los estudiantes de basica superior, desafiando y
maximizando el impacto educativo?

Predicciones Cientificas - Idea a defender
La implementacién de los recursos digitales permite fomentar y despertar el interés y

gusto de los estudiantes por la lectura, asegurando su crecimiento lector
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Declaracién de las variables o categorias de la investigacion
Variable Independiente: El uso de herramientas digitales
Dimensiones: Propdésito, competencia digital, diversidad, frecuencia,
satisfaccion.
Variable dependiente: Animacion a la lectura
Dimensiones: Motivacién, estrategias, recursos, impacto.
Objetivos Especificos de la investigacién
* Investigar los fundamentos tedricos existentes en referencia al uso de los
recursos digitales para desarrollar una animacion a la lectura, analizando la
situacion actual existente en la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha
Valverde de Duarte”.
= Desarrollar una estrategia pedagogica y tecnolégica mediante el uso de
eXeLearning para fomentar la lectura en los estudiantes de Basica Superior de la
Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte” de la
ciudad de Guayaquil.
= Aplicar una estrategia pedagdgica y tecnolégica mediante el uso de eXeLearning
para fomentar la lectura en los estudiantes de Basica Superior de la Escuela de
Educacién Bésica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte” de la ciudad de
Guayagquil.
Identificacion de los métodos empleados
En el desarrollo de la presente investigacion se utilizaron los métodos teoricos,
empiricos y matematicos estadisticos. En cuanto a los Métodos Tedricos se utilizé el de
analisis — sintesis, inductivo — deductivo, historico — I6gico, para el desarrollo de los
fundamentos tedricos referentes a la animacién a la lectura y los recursos digitales.
Ademas, en el presente trabajo se hizo uso de los Métodos Empiricos tales como: la
Entrevista, la misma que fue aplicada a los docentes, para determinar la probleméatica
existente en la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”, en
referencia a la animacion a la lectura a través del uso de los recursos digitales; asi mismo,
se procedid a hacer uso de la Encuesta, la cual se aplico a los estudiantes de Basica
Superior.
De la misma manera, se hace uso de Métodos Matematicos Estadisticos para
realizar la tabulacion, presentacién y andlisis de los resultados obtenidos en las encuestas
aplicadas a los estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica Fiscal “Dra. Bertha Valverde

de Duarte” a través de tablas y graficos estadisticos.
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Declaracién de la Poblacion y Muestra

En el presente trabajo, la poblacion estuvo conformada por 2 profesores de
Animacion a la lectura y 111 estudiantes de Basica Superior de la jornada matutina de la
Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”.

Para investigar el impacto del uso de los recursos digitales para la animacion a la
lectura, se consideré como muestra a los 111 estudiantes de Basica Superior, de la jornada
matutina de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”.
Declaracion del tipo de investigacion

Este trabajo se enmarca en una Investigacion Descriptiva, la cual es definida como
aquella que: “trabaja sobre realidades de un hecho o acontecimiento, caracterizada
fundamentalmente por presentar un resultado a través de una interpretacion correcta,
elaborada de forma clara y precisa, para que al momento de hacer un analisis sea
comprensible para el lector” (Cabezas et al., 2018).

Es decir, que el presente trabajo tuvo como objeto, describir de forma detallada la
escasa animacion e interés por la lectura, problema que enfrenta y afecta a los estudiantes
de Basica Superior de la Escuela “Bertha Valverde de Duarte”. Se aplicé también la
investigacion explicativa y aplicada, a través de la recopilacién y analisis de datos, lo cual
permitié reconocer tendencias y patrones que ayudaron a explicar la escasa animacion a la
lectura y que permitié desarrollar estrategias e implementar recursos digitales efectivos para
fomentar el interés y la participacion a la lectura.

Paradigma de la investigacion

De conformidad con el andlisis del problema, se puede sefalar que esta
investigacion se enfoca en un Paradigma Mixto, es decir, Cualitativo y Cuantitativo.
Categorias de la investigacion

Las categorias esenciales en recursos digitales para la animacion a la lectura en
estudiantes de basica superior incluyen los tipos de recursos digitales como e-books,
aplicaciones de lectura y audiolibros, sus caracteristicas como interactividad, multimedia y
adaptabilidad, el impacto en el aprendizaje que abarca la motivacion, la comprension lectora
y el desarrollo de habilidades, y su implementacion en el curriculo, que involucra la
integracion en las actividades educativas, la capacitacion docente y la accesibilidad para

todos los estudiantes.
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Principales aportes

El desarrollo del presente trabajo investigativo contribuye a solucionar la
problematica detectada en la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de
Duarte” esto es el escaso interés por la lectura que tienen los estudiantes, planteandose una
propuesta que consiste en una “Estrategia Pedagogica de Animacion a la Lectura con el uso
de eXelLearning y otras Plataformas Digitales”, la cual fue implementada en los estudiantes
de basica superior de la institucién objeto de estudio, el mismo que a través de la utilizacion
de los recursos digitales, se busc6 desarrollar el gusto por la lectura, las competencias
lectoras, las competencias digitales, la inteligencia, el pensamiento critico, el razonamiento y
la comunicacion.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

En este trabajo se destacé la importancia del uso de los recursos digitales para la
animacion de la lectura en los estudiantes del nivel de Basica Superior, utilizando
estrategias efectivas para incentivar a los estudiantes a disfrutar de la lectura.

Necesidad social.- Esta investigacion de entorno digital y la animacion a la lectura
se centra en la formacién del lector e implementar recursos digitales para animar y disfrutar
de la lectura.

Este trabajo también busca potenciar las competencias lectoras en un entorno
tecnolégico y visual, particularmente en el mundo de la digitacion y adaptacion de la escuela
a la nueva realidad.

Novedad.- En este trabajo se implementaron de manera significativa los recursos
digitales en el desarrollo de una adecuada animacion a la lectura.

Estos avances se centran en la creacion de herramientas y estrategias digitales que
buscan impulsar el gusto por la lectura, con el objetivo de hacerla mas atractiva y accesible
a los lectores, especialmente para quienes cursan el nivel de basica superior de la
institucion objeto de estudio.

Actualidad cientifica.- El uso de los recursos digitales en la animacioén a la lectura,
es un tema que cobra en la actualidad gran relevancia, especialmente en el &mbito
educativo. A través de este trabajo, se busca fomentar el interés y la atraccion a la lectura
en los estudiantes , convirtiendo a la lectura en un habito placentero y entretenido.
Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo
de titulacién

En el capitulo 1, se establece el marco tedrico de los principales conceptos. Se
describe el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Animacion a la Lectura
en la educacion basica superior, y los factores que pueden influir en la motivacion e interés

por la lectura. También se presentan los antecedentes y la evolucién histérica de los
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entornos de aprendizaje hasta convertirse en recursos de apoyo, asi como el papel del
docente en ellos.

En el capitulo 2, se presenta la metodologia general utilizada para el desarrollo de la
investigacion y los resultados especificos de su primera etapa, es decir, todo lo relacionado
con el diagnostico de la situacion actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Animacion de la lectura en la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra.
Bertha Valverde de Duarte”. Para ello, se aplican e interpretan métodos e instrumentos
cientificos que permiten la recoleccion de datos y la tabulacion de la informacion relacionada
con la muestra seleccionada. Se presentan graficos que facilitan el analisis y la presentaciéon
de los resultados.

En el capitulo 3, se presenta la definicion, objetivos, estructura, contenidos y
metodologia de la propuesta, asi como su modelacion e instalacion de recursos digitales
para la animacion de la lectura. También se describe su implementacion en tiempo real y los

resultados de la validacion empirica segun el criterio emitido por especialistas sobre la

propuesta.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO
1.1. Antecedentes

Revisados los diferentes repositorios, a nivel internacional, se ha podido encontrar
los siguientes trabajos que guardan relacion con el presente tema: “Recursos digitales para
la animacion a la lectura en los estudiantes de basica superior”.

Sanchez, M. (2022) en su investigacion examina cdmo el uso del booktrailer en los
Ciclos Formativos de Grado Superior puede estimular la creatividad, la creacion visual y la
capacidad lectora de los estudiantes. Fundamentada en un marco teérico amplio, la
propuesta integra el uso de las TIC con la animacion a la lectura, utilizando el booktrailer
como una herramienta creativa que combina estructura organizativa, intencién lectora,
creatividad audiovisual y colaboracion con tecnologias modernas. La investigacion concluye
que el uso de dispositivos digitales ha transformado el consumo de medios y que, dado que
las TIC introducen nuevos lenguajes y formas de interaccion social, la creatividad debe ser
un elemento central en el proceso educativo. Se subraya la necesidad de implementar
estrategias y reflexiones sobre la competencia digital para mejorar el interaprendizaje
(Sanchez M. , 2022).

Maila y Bed6n (2022), en su articulo cientifico dice que a través de esta
investigacion, se ha subrayado la importancia crucial de conocer y promover estrategias de
animacion a la lectura desde la primera infancia. Estas estrategias no solo juegan un rol
elemental en fomentar la autonomia de los estudiantes, sino que también son esenciales
para desarrollar su capacidad reflexiva y habilidades linglisticas en diversos contextos. La
identificacidn y aplicacion efectiva de estas estrategias permiten implementar estimulos
adecuados que faciliten la formacion del habito lector, con el objetivo de cultivar tanto la
comprension como el placer por la lectura. Donde el propésito es otorgar a los estudiantes
de instrumentos que les posibilite alcanzar, en el futuro, un nivel de autonomia que impulse
el desarrollo del pensamiento critico y, especialmente, estimule su creatividad e
imaginaciéon. No se debe pasar por alto que estos conocimientos deben integrarse en la
cotidianeidad de los estudiantes, lo cual es fundamental para la creacion de experiencias de
comunicacion profundas y significativas. La promocion temprana y efectiva de la lectura
contribuye a establecer una base sélida para un continuo aprendizaje y enriquecedor a lo
largo de la vida (Maila 'y Beddén, 2022).

Goitia (2019) con su estudio basado en una revision bibliogréfica a través de la cual
se investigo si el uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion, es
adecuado para promover la animacion a la lectura en Educacion Infantil. Tuvo como objetivo
analizar los aspectos positivos y los negativos del uso de las TIC como recurso para

promover la animacion a la lectura en segundo ciclo de Educacion infantil. Se concluy6 que
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uno de los aspectos mas relevantes en los que coinciden los autores y autoras es en afirmar
gue las propuestas mediadas por TIC en el aula de Educacion Infantil deben ser
implementadas por docentes adecuadamente formados en las nuevas tecnologias (Goitia,
2019).

Mosquera y otros (2022) en su trabajo de propuesta de investigacion que evidencia
la dificultad en los procesos de la misma y su comprension textual en sus tres niveles: literal,
critico e inferencial. Los estudiantes de dicha institucién presentan dificultades en los
procesos de lectura y comprension textual en sus tres niveles: literal, critico e inferencial.
Tuvo como objetivo fortalecer las habilidades de lectura a través de las herramientas
educativas digitales. La investigacion se realiz6 a través de una recopilacién de informacién
por medio del analisis y evaluacion de estos, los cuales estan presentes en documentos,
paginas web y bases de datos de tipo educativo. A su vez se considera el uso de diversos
analisis, tanto cualitativos como cuantitativos con el fin de recabar la mayor cantidad de
informacion y obtener una mirada mas profunda sobre los recursos educativos digitales. Los
procesos y técnicas aplicados en la busqueda de la investigacién fueron de tipo Cualitativo;
permitiendo asi ser factible, coherente, y asertivo en la generacién de conocimientos que
puedan transformar a los educandos y docentes haciendo uso pertinente de las
herramientas educativas digitales y de las TIC en la potenciacion de las destrezas lectoras
de los educandos. El modelo de investigacion de dicho trabajo fue el de una investigaciéon
accion pedagdgica, cuyo énfasis esta puesto en la practica del maestro, basado en
fendmenos y experiencias construidos en la realidad. La muestra estuvo conformada por 37
adolescentes (17 hombres y 20 mujeres), entre los quince y dieciocho afios. Entre las
técnicas e instrumentos utilizados fueron: la técnica de la observacion, y las pruebas
diagnésticas, la entrevista, la encuesta, ya como instrumentos se tendrian, las guias de
observacion, guia de entrevista y cuestionarios estructurados (Mosquera et al., 2022).

A nivel nacional se ha podido encontrar los siguientes trabajos:

Moreira (2021) con su trabajo centrado en determinar los recursos digitales
apropiados para fomentar la animacioén lectora en los nifios y nifias de la basica elemental,
siendo su planteamiento principal la busqueda de estos recursos en la web, para que los
docentes puedan implementarlos en sus horas clases dado el nuevo paradigma educativo
transformacional por el que la educacién atraviesa. Las técnicas utilizadas fueron: la
entrevista realizada a una experta en el tema y un cuestionario estructurado realizado a 18
docentes. Partiendo del analisis de la problemética sustentada con informacién teérica
cientifica, tuvo un enfoque cuali-cuantitativo, fue de nivel exploratoria y de tipo bibliogréfica,
respondié a los métodos analitico—sintético e inductivo—deductivo. Los resultados

evidenciaron que los profesores desconocen de paginas web que contengan material lector
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para animar a la lectura a sus estudiantes, y consideran que los recursos digitales son el
plus que necesitan los educandos en la actualidad para hacer de la lectura un habito. Se
concluye que es necesario que los docentes implementen estrategias modernas,
vanguardistas y tecnolégicas que permitan que los nifios y nifias desarrollen el gusto lector,
desde el goce y disfrute de su experiencia lectora (Moreira, 2021).

Loja (2023) en su trabajo aborda una problematica dentro de la escolaridad en los
nifos y nifias de 6 a 8 afos, siendo esta el bajo nivel del proceso de la lectoescritura, por lo
cual, propone la elaboracion de recursos digitales educativos, los mismos que fueron
colocados para su respectivo refuerzo dentro de la plataforma de Entorno Virtual de
Aprendizaje Accesible (EVAAC). La ensefianza de la lectoescritura es fundamental desde
tempana edad, puesto que, contribuye al desarrollo de habilidades y destrezas esenciales
para leer y escribir adecuadamente, previniendo asi dificultades a lo largo de su formacion
académica. Mediante el uso de los recursos digitales se pretende alcanzar aprendizajes
autobnomos y significativos, ademas de esto, cumplen con la finalidad de ser reutilizados
para su respectiva nivelacion, por lo cual, se hace énfasis en el gran impacto del uso de las
tecnologias, dado que, estas aportan efectivamente dentro del area educativa. Se utilizé
diferentes estrategias de ensefianza tales como ejercicios audiovisuales con el fin de
convertir el aprendizaje en un proceso activo y participativo. Esta propuesta tuvo un enfoque
mixto, basandose en las técnicas de recoleccion de informacion tales como: la encuesta,
entrevista semiestructurara y la observacion, las mismas que permitieron diagnosticar el
nivel lectoescritor, como también la realidad de las necesidades educativas para su
intervencion (Loja, 2023).

Barcos y Santos (2022), en su articulo de investigacion, explican que los resultados
de su estudio evidencian que el conocimiento y la implementacion de Recursos Educativos
Digitales (RED) juegan un papel crucial en el perfeccionamiento de las competencias
pedagdgicas de los docentes en entornos virtuales. La formacion especializada y la
experiencia continua en el uso de estos recursos no solo enriquecen la practica docente,
sino que también optimizan la calidad de la ensefianza en plataformas digitales. Se observo
gue los estudiantes prefieren las metodologias interactivas que integran RED, ya que estos
recursos ofrecen elementos que aumentan la motivacién y facilitan una comprension mas
profunda y dinamica de los contenidos. En contraste, las clases expositivas tradicionales
resultan menos efectivas en el entorno virtual. No obstante, durante los primeros meses del
confinamiento, la transicién hacia el uso de RED presenté significativos desafios debido a la
falta de familiaridad y preparacion por parte de ambos, docentes y estudiantes. Este periodo
inicial subraya la necesidad imperiosa de una preparacién mas exhaustiva, incluyendo

capacitacion previa y apoyo continuo, para garantizar una adaptacion exitosa y eficaz a los
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métodos de ensefanza digitales. La experiencia acumulada y la implementacién de
estrategias de formacién mas robustas contribuiran a superar las dificultades y a maximizar
los beneficios del aprendizaje en entornos virtuales (Barco y Santos, 2022).

1.2. Bases Legales

El presente trabajo tiene su base legal en la Constitucion de la Republica del
Ecuador en los siguientes articulos:

Art. 26.— La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un

deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la

politica publica y de la inversién estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y

condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad

tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo

(Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008).

Art. 28.— La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de

intereses individuales y corporativos.

Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso sin
discriminacién alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su
equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo intercultural
en sus multiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada.

La educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita
hasta el tercer nivel de educacién superior inclusive” (Constitucion de la Republica
del Ecuador, 2008).

De la misma manera, el presente trabajo también tiene su base legal en Ley
Organica de Educacion Intercultural, en el Titulo | “De los Principios Generales”, en el
Capitulo Unico “Del Ambito, Principios y Fines”, en el que sefiala:

Art. 2.— Principios.— Los principios que rigen la presente Ley son los previstos en la

Constitucién de la Republica, Tratados e Instrumentos Internacionales de Derechos

Humanos, el Codigo Organico Administrativo y los demas previstos en esta Ley (Ley

Organica de Educacion Intercultural, 2021).

Art. 2.1.— Principios rectores de la educacién.— Ademas de los principios sefialados

en el articulo 2, rigen la presente Ley los siguientes principios:

a. Acceso universal a la educacion: Se garantiza el acceso universal integrador

y equitativo a una educacion de calidad; la permanencia, movilidad y

culminacién del ciclo de ensefianza de calidad para nifias, nifios,
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adolescentes y jévenes, promoviendo oportunidades de aprendizaje para
todas y todos a lo largo de la vida sin ningun tipo de discriminacién y
exclusion;

b. No discriminacion: Se prohibe la discriminacion, exclusion, restriccion,
preferencia u otro trato diferente que directa o indirectamente se base en los
motivos prohibidos de discriminacién y que tenga por objeto o por resultado
anular o menoscabar el reconocimiento, goce o ejercicio de los derechos
reconocidos en la Constitucion, los instrumentos de derechos humanos y la
presente Ley;

C. Igualdad de oportunidades y de trato: Se garantizan entornos de aprendizaje
accesibles y asequibles material y econdmicamente a todas las nifias, nifios y
adolescentes, respetando sus diversas necesidades, capacidades y
caracteristicas, eliminando todas las formas de discriminacion. Se
estableceran medidas de accion afirmativa para efectivizar el ejercicio del
derecho a la educacién” (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2021).

Ademas en el literal a del articulo 7 del Capitulo Tercero “De los Derechos y
Obligaciones de los Estudiantes” del Titulo Il “De los Derechos y Obligaciones” de la Ley
Orgénica de Educacion Intercultural, que estipula: “Ser actores fundamentales en el proceso
educativo” (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2021).

Otro instrumento que sustenta el presente trabajo investigativo, es la Disposicion
Tercera del Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-MINEDUC-2023-00008-A, el cual ademas
de Normar la Jornada Laboral Docente, se expone el Plan de Estudios para Educacion
General Bésica, Bachillerato en Ciencias y Técnico, el mismo que establece lo siguiente:

Encarguese a la Subsecretaria para la Innovacion Educativa y el Buen Vivir la

emisién de los lineamientos especificos para la implementacion de “Animacion a la

Lectura” en los subniveles Elemental, Media y Superior de Educacién General

Basica, en el plazo de tres (3) meses (Ministerio de Educacion, 2023a).
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1.3. Marco Conceptual
1.3.1. Recursos Digitales

“Los recursos digitales son aquellos elementos que se encuentran en formato digital,
los mismos que pueden visualizarse y almacenarse en cualquier dispositivo electrénico, asi
como ser consultados directamente (offline) o mediante el acceso a través del internet (on-
line)” (Cadenay Haro, 2022).

En estos se incluyen, entre otros: “videos educativos, animaciones, simulaciones,
juegos educativos, software educativo, presentaciones multimedia, e-books, podcasts, pdfs”
(Armijos et al., 2023)

Los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en los procesos de ensefianza

y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la interactividad como elementos

gue refuerzan la comprension y motivacion de los estudiantes. Recursos

audiovisuales como el video y television digital, los videojuegos y procesos de
gamificacion, la realidad aumentada, los dispositivos moviles, las tecnologias
interactivas como pizarras digitales, mesas multicontacto, robética... se pueden
convertir en importantes fuentes de informacion y aprendizaje para atender las
necesidades de los estudiantes. El impacto de estos recursos en los resultados de
aprendizaje ha sido foco de interés de la investigacion educativa en las ultimas

décadas (Garcia-Valcarcel, 2018, pag. 1).

De alli que, se puede sefalar que los recursos digitales facilitan la labor docente asi
como el aprendizaje de los estudiantes, pues son disefiados para afianzar los aprendizajes,
buscar e innovar los conocimientos, asi como evaluar determinados contenidos para
verificar la intencionalidad de la ensefianza. Consecuentemente, son de gran ventaja para el
aprendizaje pues a través de los canales de informacion visuales, auditivos, interactivos,
ayudan a los estudiantes con problemas en la concentracion y seguimiento de la explicacion
de un texto escrito o de una clase; es decir, facilitan la comprension de procesos, por lo que
resultan atractivos y de facil acceso a los contenidos en pleno siglo XXI.

En definitiva, en los establecimientos educativos, los recursos digitales son
elementos que ayudan a mejorar el interaprendizaje, haciéndolo interactivo, estableciendo
nuevas vias de comunicacioén, ya sean estas sincrénicas o asincrénicas, bidireccional o
multidireccional, entre los actores y los contenidos de aprendizajes; no obstante, es preciso
sefalar que: “no es lo mismo interactuar un texto impreso que relacionarse con una
plataforma interactiva que aparte de motivar, brinda y fortalece conocimientos” (Castro et al.,
2023).

Cadena y Haro (2022), afiaden que los recursos incluyen una amplia variedad de

contenidos y aplicaciones digitales, entre las que constan las siguientes:

La Universidad para todos 14




1):1 LUNIVERSIDAD

\fe BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

E-books: Libros cuyo formato es digital, para ser leidos en cualquier dispositivo
electronico.

Multimedia: Videos, audios y presentaciones que facilitan la comprension de
conceptos y temas.

Software educativo: Programas y aplicaciones disefiados para ensefar o
reforzar habilidades especificas.

Recursos interactivos: Herramientas que permite a los estudiantes realizar
interacciones directas con el contenido, tales como simulaciones y juegos
educativos.

Plataformas de aprendizaje en linea: Entornos virtuales que ofrecen acceso a
materiales educativos, foros de discusion y herramientas de evaluacién (Cadena
y Haro, 2022).

Rivera (2021), enfatiza que, los recursos educativos digitales pueden categorizarse

segun los diferentes formatos en los que se presentan, tales como:

Textuales: Se refiere a la informacion presentada por escrito, la cual puede
aparecer en formato de tabla, grafico o diagrama. La clave es que se presente en
forma meticulosa y comprensible.

Visuales: Este tipo de recursos facilita el aprendizaje a través de la vista y suele
complementar la informacion textual. Ejemplos incluyen imagenes, fotografias,
ilustraciones y graficos.

Sonoros: Incluye toda la informacion transmitida mediante elementos auditivos,
como los podcasts y audiolibros, que son ejemplos destacados de este tipo de
recurso.

Audiovisuales: Combina elementos textuales, visuales y sonoros para ofrecer
una presentacién mas completa de la informacién. Los videos microlearning de
Luca son un excelente ejemplo de recursos audiovisuales.

Multimediales: Integra diversos formatos para proporcionar una experiencia
educativa altamente interactiva. Ejemplos de estos recursos son: los cursos
online, plataformas virtuales educativas, y tecnologias como los videojuegos o la

realidad aumentada.
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1.3.2. Condiciones de los Recursos Digitales

Por su parte Alvarez (2021) sefiala claramente que: “los recursos digitales deben

cumplir estrictamente con tres condiciones: ser educativos, digitales y abiertos” (p. 9).

Educativos: Se refiere a la interrelacion entre los recursos con el
interaprendizaje, con propasitos o fines educativos, los cuales de manera
explicitas deben estar orientadas a promover la comprension y representacion de
conceptos, fendmenos, acontecimientos y conocimientos, con el objetivo de
fomentar el desarrollo de habilidades, capacidades, y competencias de orden
intelectual, social, cultural, tecnoldgica de cada una de las personas (Alvarez,
2021).

Digitales: Hace referencia a la situacion que experimenta la informacién cuando
se codifica en un lenguaje binario, en donde lo digital funciona como una
caracteristica, la cual simplifica y potencializa los procedimientos y acciones
vinculadas con crear, guardar, compartir, intercambiar, adaptar, modificar y
disponer del recurso en un entorno digital (Alvarez, 2021). De alli que, resulta
conveniente resaltar que “en este caso permite el rapido acceso a la web,
teniendo como beneficio la facil comprensiéon de algin tema o fenbmeno a
estudiar, ademas sirve de apoyo para la ensefianza y aprendizaje a través del
uso de multimedia” (Miranda y Cajamarca, 2022, p. 64).

Abiertos: Se refiere al derecho de autor, quien a través de una autorizaciéon
previamente establecida concede o permite el acceso completo y gratuito al
contenido de su obra, con la finalidad de que sea utilizada en el interaprendizaje,
ademas de ofrecer la posibilidad de ser modificados o adaptados a cualquier

tema o circunstancia a tratar (Alvarez, 2021).

En conclusion, los recursos digitales tienen que cumplir tres requerimientos: ser

educativos, digitales y abiertos, caracterizados por ser utilizados con propésitos educativos;

encontrandose disponibles en formatos digitales la red, lo cual favorece su acceso,

distribucion y almacenamiento; asi como bajo una licencia abierta, para que los usuarios

puedan acceder a ellos, utilizarlos, adaptarlos, modificarlos y personalizarlos de acuerdo a

sus necesidades e intereses.

Los recursos al ser educativos, digitales y abiertos, brindan multiples beneficios,

potenciando el interaprendizaje, transformandolo en un proceso mucho més eficiente, eficaz,

efectivo; fomentando con ello la adquisicion de competencias, promoviendo la inclusion y

aumentando la motivacion en toda la comunidad educativa.
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1.3.3. Caracteristicas de los Recursos Digitales

Chama y otros (2021), resaltan las siguientes caracteristicas de los recursos

digitales:

Transmisivos: ya que permiten enviar de manera directa y efectiva un mensaje o
informacion al emisor

Activos: porgue permiten que los educandos actien sobre el objeto de estudio,
en un entorno dinamico y amigable.

Interactivos: porque el proceso del interaprendizaje se desarrolla de un ambiente
interactivo, permitiendo a los estudiantes acceder a un aprendizaje de modo

sincrénico o asincronico (Chama et al., 2021).

Tomando de referencia a organismos globales con vasta experiencia en tecnologia,

entre los que sobresalen: el “Institute of Electrical and Electronics Engineers” (IEEE), “World

Wide Web Consortium” (W3C) y la “International Electrotechnical Comimission” (IEC), es

posible determinar las caracteristicas principales de los recursos digitales:

Accesible: Para que los recursos sean accesados, consultados o utilizados por
la mayor cantidad de usuarios, incluyendo a quienes presentan algun tipo de
discapacidad, asi como a los que no gozan tanto de apropiadas condiciones
tecnologicas como técnicas.

Adaptable: Esto permite que los recursos digitales puedan sufrir modificaciones,
ajustes, adaptaciones o personalizaciones de acuerdo a los intereses,
requerimientos o perspectivas de los usuarios.

Durable: Esta caracteristica permite que los recursos digitales se mantengan
actualizados, utilizando estandares y tecnologias apropiados para dicho
propésito.

Flexible: Esta particularidad posibilita que los recursos digitales puedan ser
facilmente adaptados, de acuerdo a las necesidades, circunstancias o
preferencias.

Granular: Esta caracteristica esta vinculada entre el nivel jerarquico de
importancia de los recursos digitales, asociada con su capacidad de articularse y
ensamblarse para generar componentes de mayor complejidad.

Interoperable: Esta propiedad posibilita la capacidad y las condiciones para que
los recursos digitales puedan ser implementados en una variedad de contextos
digitales, como entornos, plataformas, canales y medios; considerando un
cumulo de estandares o explicaciones de manera transparente para el usuario, y

preservando sus propiedades y funcionalidades.
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1.3.4.

Modular: Esta cualidad hace posible que los recursos digitales puedan
interactuar e integrarse a otros, con el propésito de extender sus posibilidades de
uso en el &mbito educativo.

Portable: Esta caracteristica hace referencia a que los recursos digitales estan c
concebidos, desarrollados y ensamblados para que sean utilizados en una o
varias plataformas, lo que le permite promover su uso y potenciar sus
almacenamiento y distribucion.

Usable: Esta caracteristica garantiza la adecuada interaccion entre los recursos
digitales con los usuarios, para propiciar una vivencia agradable, conveniente,
sencilla y eficaz.

Reusable: Esta propiedad hace referencia a que los recursos digitales puedan
ser utilizado en diversos ambientes y con fines educativos, adaptando o

modificando sus componentes.

Beneficios de los Recursos Digitales

Villegas (2024), determina que los recursos digitales incluyen:

Acceso Ampliado: Facilitan la accesibilidad a una variada seleccién de
materiales literarios y educativos, en algin momento y desde un sinfin de
lugares, eliminando asi tanto las barreras fisicas como las temporales.
Interactividad: Permiten una interaccién activa con el contenido mediante tareas
y ejercicios que fomentan la intervencién y el compromiso de los estudiantes.
Personalizacién: Ofrecen oportunidades para adaptar el material a las
necesidades y ritmos de aprendizajes individuales, lo que puede potenciar el
entendimiento y memorizacion de la informacién.

Motivacion: Incrementan la motivacion asi como el interés por la lectura, al
presentar el contenido de manera atractiva y multimedia, ademas a través de
videos, audios y animaciones.

Actualizacion y Variedad: Permiten la actualizacion constante del contenido y
proporcionan una variedad de formatos y recursos que pueden enriquecer la
experiencia educativa.

Contenido Educativo: Su propdésito es favorecer el interaprendizaje, a través de
la presentacion de contenidos, medios y actividades con fines educativos o
formativos.

Licenciamiento Flexible: Son distribuidos bajo licencias abiertas (Creative
Commons), para que puedan ser reutilizados, adaptados, traducidos y/o

mejorados de acuerdo a los requerimientos de los usuarios (Villegas, 2024).
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1.3.5. Ventajas y Desventajas de los Recursos Digitales

Resulta conveniente determinar las ventajas que ofrecen los recursos digitales, por

su parte, Villegas (2024) sefiala las siguientes:

» Son de acceso abierto, lo cual permite mayor participacion e involucramiento de
los actores en el proceso educativo, expandiendo las posibilidades del
aprendizaje, eliminando los obstaculos econémicos y geograficos.

= Son flexibles y adaptables de acuerdo a los requerimientos pedagdgicos de los
usuarios.

» Pueden ser actualizados y mejorados permanentemente.

= Son interactivos, lo cual fomenta la motivacion para un interaprendizaje eficaz.

= Se encuentran disponibles gratuitamente bajo licencias Creative Commons.

= Puede permanecer alojados en repositorios institucionales, lo cual garantiza su
conservacion en el tiempo y en el espacio (Villegas, 2024).

De la misma manera, la Great Little People (2024) establece como ventajas de los

recursos digitales, las siguientes:

= Estimulacién del aprendizaje

= Desarrollo de habilidades cognitivas

= Estimulo de la creatividad

= Reforzamiento de contenidos

= Desarrollo de habilidades digitales (Great Little People, 2024)

Por su parte, Rubic (2023) identifica como aspectos positivos de los recursos

digitales, los siguientes:

» Han aumentado la disponibilidad de fuentes de informacién y han simplificado
considerablemente la accesibilidad a huevos conocimientos y la busqueda de
datos.

= Ofrecen la posibilidad de aprender a través de diversas formas, como textos,
imagenes, audios y videos, adaptandose a diferentes preferencias de
aprendizaje.

» Facilitan la conexion rapida entre distintas fuentes de informacion, permitiendo un
transito fluido entre ellas.

= Permiten la accesibilidad a una gran cantidad opiniones y perspectivas sobre
diversos temas, desarrollando un pensamiento critico constructivo.

= Son altamente flexibles, adaptdndose a nuevas informaciones y cambios en el
conocimiento.

= Mejoran la comunicacién entre individuos y reducen los costos de difusion del

conocimiento, permitiendo que cualquier persona pueda compartir informacion.

La Universidad para todos 19




UBE UNIVERSIDAD )
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

&

= Facilitan la accesibilidad a una gran cantidad de fuentes de informacion, lo que
incentiva a los usuarios a explorar nuevos temas y continuar aprendiendo de
manera auténoma.

» Permiten la creacién de plataformas para que personas de diferentes areas y
regiones colaboren, compartan conocimientos y trabajen en proyectos conjuntos,
enrigueciendo asi el aprendizaje colectivo.

= Ofrecen una amplia gama de materiales educativos accesibles sin necesidad de
grandes inversiones, democratizando el acceso al conocimiento y promoviendo la
educacioén para todos (Rubic, 2023).

Por otra parte, Villegas (2024) sefiala como desventajas de los recursos digitales, las

siguientes:

= Para un mejor aprovechamiento se requiere de una adecuada infraestructura
tecnolégica y de competencias digitales

» Frente a una multiplicidad de recursos digitales resulta dificil discernir la calidad
de los mismos.

= Los multiples tipos de licencias abiertas pueden generar confusiones.

= Ante la gran oferta de recursos digitales, mucho quedan sin actualizacién y sin
mantenimiento.

» Los repositorios donde se alojan pueden no garantizar la proteccién frente a un
potencial ataque informatico.

Asi mismo, Rubic (2023) identifica como aspectos negativos de los recursos digitales

los siguientes:

= Ofrecen una cantidad tan vasta de informacion que resulta complicado distinguir
cudl es realmente valiosa.

= Fomentan un enfoque superficial al estudiar y analizar un tema, ya que es
sencillo pasar de un tema a otro sin profundizar.

= |mpulsan una actitud pasiva hacia la recepcion de informacién.

= Facilitan el plagio y la creacion de trabajos mediante el uso del “copiar y pegar”.

» La abundancia de contenido y notificaciones puede desviar la atencion del
usuario y dificultar la concentracién en tareas importantes.

= La creciente dependencia de dispositivos y plataformas digitales puede reducir
habilidades tradicionales y hacer que los usuarios sean vulnerables a fallos
tecnologicos.

= Eluso de recursos digitales puede exponer a los usuarios a riesgos de seguridad
y violaciones de privacidad debido a la acumulacién y almacenamiento de datos

de filiacion.
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» La facilidad para publicar contenido en linea puede propagar informacion errénea
0 engafiosa, dificultando la comprobacién de la autenticidad de los datos.

= No todas las personas tienen el mismo acceso a recursos digitales, lo que puede
crear brechas en la informacién y el conocimiento entre diferentes grupos
socioecondmicos (Rubic, 2023).

Consecuentemente, estos aspectos permiten identificar claramente cuéles son los
recursos que resultaran utiles en el salén de clases y cuales no.
1.3.6. Criterios para la Seleccion de los Recursos Digitales

Al respecto, Monsalve y Valderrama (2022), sefialan los siguientes criterios que
deben considerarse para la seleccion y uso de los recursos digitales:

» Interaccién: Permite a los usuarios la navegacion e interaccién con la

presentacion de los contenidos.

= Adaptabilidad: Los recursos digitales puedes ser adaptados a los objetivos de

los aprendizajes.

= Creacion de contenido: Permite presentar contenidos dindmicos, amigables o

interactivos.

= Acceso alainformacion: El acceso a estas herramientas esta garantizado por

medio del uso de dispositivos electronicos.

» Interfaz: Esta proporciona una presentacion visual grafica atractiva y de sencilla

navegacion.

» Facilidad de aprendizaje: Permite que la interaccion y el interaprendizaje se

desarrolle en forma sencilla e intuitiva (Monsalve y Valderrama, 2022).

Otros criterios que no se pueden excluir son: los objetivos educativos, contenidos,
estrategias de ensefianza, actividades, procesos metodologicos, caracteristicas del
estudiantado, estilos cognitivos, saberes, desempefios, conocimientos anteriores,
competencias y destrezas. Estos elementos son esenciales para desarrollar un recurso
educativo digital que esté alineado con el tema en cuestién y se adapte al tiempo en que
cada estudiante necesita para asimilar los aprendizajes, respondiendo adecuadamente a
sus necesidades.

No obstante, Rubic (2023) establece cinco criterios de mucha utilidad para la
seleccidén de los recursos digitales que mejor se adapten al contenido a tratar:

= Los recursos digitales adecuados promueven un aprendizaje efectivo.

» Que los estudiantes puedan tener facilidad en su acceso y uso.

* Que los docentes estén familiarizados con los recursos.

= Que se respete las regulaciones de derechos de autor y sus equivalentes.

= Que se ajuste a la metodologia utilizada por el docente (Rubic, 2023, p. 3)
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1.3.7. Objetivos de los Recursos Digitales

Los recursos digitales son disefiados para satisfacer los requerimientos de los
usuarios, sean estos estudiantes o docentes, en efecto Area (2019) establece como
objetivos los siguientes:

= Propiciar la localizacion de fuentes de informacion en los diferentes motores de

busqueda.

= Potenciar la creatividad en el desarrollo de proyectos y tareas.

= Adaptar los espacios de aprendizaje con una infraestructura inspiradora y

motivadora.

= Propiciar conocimientos amenos e interactivos a través de distintos formatos

digitales.

= Estimular el interés de los estudiantes para promover el autoaprendizaje (Area,

2019).

Consecuentemente, los recursos digitales no son juegos ni una forma de
entretenimiento, sino que por el contrario, son elementos de apoyo para el interaprendizaje.
Adicionalmente, Ortega (2023), determina los siguientes objetivos que deben cumplir los
recursos digitales en el proceso educativo:

» Proporcionar informacion referente a un determinado tema.

» Coadyuvar en la produccion de los conocimientos.

= Reforzar los conocimientos adquiridos.

» Rectificar una condicion o situacién que no haya sido favorable.

= Fortalecer el desarrollo de competencias y habilidades especificas.

= Evaluar los aprendizajes adquiridos (Ortega, 2023).

1.3.8. Disefio de los Recursos Digitales

“La generacion de recursos educativos digitales debe estar respaldada por una
investigacion rigurosa y una planificacion cuidadosa, y debe involucrar a los educadores y a
los estudiantes en todo el proceso para asegurar su relevancia y efectividad” (Litzinger y
otros, citados por Armijos y otros, 2023, p. 4).

Por lo tanto, al disefiar los recursos digitales se debe considerar que:

Es necesario establecer lineamientos para la generacion de recursos educativos

digitales que permitan a los educadores crearlos con alta calidad, para satisfacer las

necesidades de sus estudiantes. Estos lineamientos abarcan desde la planificaciéon y

el disefio, hasta la implementacion y la evaluacion de los recursos educativos

digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje. (Armijos et al., 2023, p. 4)

Der alli que, los recursos digitales deben ser disefiados afianzando un desarrollo

eficiente, categorizados de conformidad con la informacién que contienen; con directrices
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fundamentales para facilitar su uso y aplicacion; asimismo, sus contenidos deben adaptarse

a diversos formatos, dependiendo de la informacion que se presenta o transmite.

Armijos y otros (2023) plantean algunos lineamientos para el disefio de recursos

digitales en el campo educacional:

Identificar un requerimiento educativo.

Definir el concepto principal del recurso digital.

Delimitar el publico al cual estara dirigido.

Establecer un objetivo educativo claro.

Vincular los recursos digitales con el entorno cultural donde sera aplicado.
Asegurar una relacion equitativa en términos de género.

Garantizar el acceso para personas con discapacidad auditiva (Armijos et al.,
2023).

Posada (2022) sefiala algunas recomendaciones que debe tomarse en consideracion

al disefar recursos digitales, entre ellos constan los siguientes:

Es fundamental ofrecer contenido textual alternativo para todos los elementos
multimedia.

Los textos y graficos deben ser facilmente comprensibles, independientemente
del uso del color.

Es importante utilizar correctamente las marcas y hojas de estilo.

Emplear un lenguaje claro, preciso y conciso, debe evitarse parrafos extensos al
iniciar una actividad.

Los tipos, tamanios y colores de fuentes que se utilicen deben ser accesibles para
usuarios con discapacidades visuales.

Los usuarios deben tener la opcién de detener movimientos, parpadeos o
actualizaciones automaticas en la pagina.

Es recomendable utilizar interfaces que posibiliten acceder directamente a los
contenidos a través del uso del tabulador y la tecla de enter como alternativas de
navegacion.

La aplicacién debe disefiarse para ser navegada desde cualquier plataforma o
sistema operativo.

Es esencial proporcionar informacion de ayuda contextual y situacional en todo
momento para guiar al usuario.

Finalmente, se deben ofrecer mecanismos de navegacion claros y consistentes

para facilitar la busqueda que realiza el usuario (Posada, 2022).
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1.3.9. Las Plataformas Interactivas

Las plataformas interactivas, también conocidas como plataformas de e-learning, son
espacios digitales creados para facilitar el aprendizaje en linea, las mismas que permiten no
solo la creacion y distribucion de contenidos educativos, sino también la interaccion y
colaboracidn entre estudiantes y docentes (SmowlTech, 2023).

De alli que, se puede sefialar que, las principales caracteristicas de las plataformas
interactivas incluyen:

»= Imparticion de Cursos en Linea: Los estudiantes tienen acceso a los materiales
educativos desde cualquier ubicacion y en cualquier momento, ofreciendo
flexibilidad en el aprendizaje.

= Creacién y Comparticion de Material Didactico: Los profesores pueden
desarrollar y compartir recursos en multiples formatos, como videos,
presentaciones y documentos, enriqueciendo la experiencia de aprendizaje.

» Interaccion y Colaboracién: Herramientas como los chats, foros de discusiéon y
wikis, facilitan las interacciones de docentes y estudiantes, dentro de un ambiente
de aprendizaje colaborativo, fomentando ademas, la participacién activa.

= Evaluacion y Retroalimentacién: Los docentes evallan el desempefio de cada
uno de los estudiantes, lo que a su vez les permite brindar retroalimentacién en
linea, mejorando el seguimiento del progreso académico.

= Personalizacién del Aprendizaje: Las plataformas permiten ajustar tanto los
contenidos como las actividades a las necesidades, preferencias y ritmos de
aprendizajes de cada estudiante, impulsando su motivacion y compromiso para
mejorar de manera continua (SmowlTech, 2023).

Los recursos digitales poseen una amplia capacidad de unir a las personas,
promoviendo a escala global tanto la colaboracion como el intercambio de saberes 'y
experiencias; de alli que, “las herramientas colaborativas y las plataformas interactivas son
excelentes ejemplos de cédmo estos recursos estan cambiando la dindmica del aprendizaje y
de la ensefanza” (Fandifio y Barbosa, 2021).

Seguidamente, se enlista y describe brevemente una variedad de plataformas
educativas mostrandose su alcance y potencial:

= Canva para Educacién: Es una plataforma que sirve para crear clases y
actividades superentretenidas usando imagenes, fuentes, videos, animaciones y
funciones de edicion; permite organizar actividades para que los estudiantes las
completen online o en clase. A través de ella se puede acceder a miles de

plantillas educativas disponibles para cualquier materia, curso o tema.
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= Duolingo: Esta aplicacién sirve para el aprendizaje de idiomas online, a través
de lecciones cortas, permite practicar conversacién, comprension, lectura,
escritura y el desarrollo de habilidades gramaticales y de vocabulario.

= Edmodo: Es una plataforma social educativa que conecta a todos los actores del
proceso educativo: docentes, estudiantes y padres de familia; facilitAndoles la
comunicacion y la colaboracion; ofreciéndoles herramientas para compartir
recursos, enviar tareas y proporcionar retroalimentaciéon en un espacio seguro y
accesible.

= Educaplay: Es una plataforma web caracterizada por sus resultados atractivos y
profesionales, la cual permite a los educadores disefiar y compartir actividades
educativas multimedia, a través de una gran variedad de tareas, entre otras:
mapas conceptuales interactivos, sopa de letras, crucigramas, dictados,
adivinanzas.

» Evernote: Es una aplicacion disefiada para la toma de notas, la organizacion de
tareas y la gestion de informacién. Permite a los usuarios capturar ideas,
organizar proyectos y almacenar documentos de manera estructurada, facilitando
Su acceso y recuperaciéon en cualquier momento y lugar.

» eXelLearning: Es una plataforma de cddigo abierto, que se popularizé por su facil
uso, permite la creacion de contenidos educativos digitales para ser accesados a
través de un navegador, un lector de libros electrénicos e inclusive aunque no
sea su obijetivo principal, ser impresos. A través de un arbol de navegacion
basico, permite desplazarse por sus contenidos; en su disefio se puede incluir
textos copiados desde otras aplicaciones, asi como, insertar imagenes, videos,
animaciones, sonidos previamente grabados con otra aplicacion. Ademas,
presenta una gran variedad de actividades interactivas, como por ejemplo:
preguntas de tipo test, de verdadero y falso, de completar espacios en blanco,
entre otras. Asimismo, es posible seleccionar el estilo de presentacion de los
materiales o crear en forma sencilla un disefio propio, de la misma manera se
puede incluir atractivos efectos como pestafias o acordeones.

= Genially: Es una plataforma digital, con la que se pueden crear presentaciones,
infografias, imagenes interactivas, materiales formativos, gamificaciones,
catalogos, mapas, entre otros, con contenidos interactivos y animaciones, sin
conocimiento alguno de disefio o programacion.

= Google Classroom: Esta es una plataforma integral disefiada para gestionar el
entorno educativo de manera eficiente. Permite a los profesores crear y asignar

tareas, realizar calificaciones online, y facilitar la interaccién entre educandos y
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educadores. Ademas, fomenta la colaboracién en proyectos y la discusion en
clase a través de una interfaz facil de usar, optimizando la administracion del aula
digital.

= Kahoot!: Es una herramienta educativa basada en juegos que transforma el
aprendizaje en un proceso dindmico y entretenido. A través de cuestionarios
interactivos y juegos, los estudiantes pueden aprender de manera divertida y
competitiva, promoviendo un entorno de aprendizaje activo y motivador.

= Khan Academy: Es una plataforma de aprendizaje en linea, que ofrece
gratuitamente informacién referente a una amplia gama de disciplinas, a través
de videos de corta duracion.

= Microsoft Teams: Es una plataforma de colaboracion que integra herramientas
esenciales para el trabajo en equipo. Combina chat en vivo, videollamadas,
conservacion de archivos y aplicaciones colaborativas en un solo espacio,
facilitando la comunicacion y la colaboracion en proyectos y tareas de manera
centralizada.

= MindMeister: Es una plataforma con la cual se pueden crear, editar y presentar
mapas mentales en forma colaborativa con otros usuarios de forma sincrénica.
Asi como almacenarlos en linea y accesar a ellos en cualquier momento y lugar.

» Padlet: Es una plataforma digital que brinda a los usuarios la produccién y
difusién de contenidos en un mural en linea. Facilita la colaboracién y la
recopilacién de informacion al ofrecer un espacio comin donde se pueden
publicar notas, imagenes y otros recursos, haciendo que el intercambio de ideas
y la organizacion de proyectos sean mas accesibles y visuales.

= Project Gutenberg: Es una plataforma online que ofrece acceso gratuito a una
amplia gama de libros electronicos.

= Quizizz: Es una plataforma de gamificacion que ofrece a los educadores la
creacion de cuestionarios en linea con preguntas abiertas, de opcién mdltiple, de
falso o verdadero, de emparejamiento, entre otras.

= Quizlet: Es una plataforma de estudio que proporciona diversos instrumentos
gue facilitan el aprendizaje. Con la utilizacién de tarjetas de estudio, juegos
interactivos y pruebas, ayuda a los estudiantes a repasar y memorizar conceptos,
adaptandose a diferentes estilos de aprendizaje y mejorando la retencién del
material.

» Slack: Es una herramienta de mensajeria y comunicacion sincronica, que facilita
la participacion efectiva en proyectos. Ofrece un entorno organizado para

intercambiar mensajes instantaneos, compartir archivos y coordinar actividades,
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lo que resulta en una eficiente y fluida comunicacion entre los miembros del
grupo.

= TED-Ed: Es una plataforma educativa que ofrece una gran variedad de lecciones
interactivas y videos animados; su objetivo es intercambiar ideas y conocimientos
entre educandos y educadores del mundo entero.

= Trello: Es una plataforma para la gestion de proyectos que posibilita la
organizacioén de tareas y la supervision del progreso de los equipos de manera
visual e intuitiva. Utiliza tableros, listas y tarjetas para facilitar la asignacién de
tareas, el seguimiento de plazos y la coordinacién entre miembros del equipo,
mejorando su eficiencia y su transparencia.

* YouTube Edu: Es una plataforma que pone a disposicion gratuitamente una gran
variedad de contenido educativo, tales como conferencias, documentales y
tutoriales; su objetivo es ayudar a complementar y reforzar diferentes areas del
conocimiento a los estudiantes.

= Zoom: Es un servicio de videoconferencias que permite a los estudiantes y
profesores participar en reuniones y clases virtuales como si estuvieran en el
mismo lugar. Ofrece funciones avanzadas para interactuar en tiempo real, como
compartir pantalla, grabar sesiones y utilizar salas de reuniones virtuales, lo que
mejora la interaccion y el aprendizaje a distancia.

En el ambito educativo, cada una de estas plataformas contribuye con un
componente particular al escenario de los recursos digitales, en conjunto proporcionan una
diversidad de metodologias y perspectivas para fomentar el aprendizaje cooperativo e
interactivo. De alli que, para obtener el maximo provecho de estos recursos, se debe elegir
las herramientas que mejor se adapten a las necesidades, metas, intereses y objetivos de

aprendizaje (Fandifio y Barbosa, 2021).
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1.3.10. Tecnhologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC’s) en la Educacion

En el ambito educativo, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC’s),
se definen como: “el uso de herramientas digitales y recursos tecnolégicos para facilitar y
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje; estas tecnologias incluyen computadoras,
internet, software educativo, plataformas en linea y otras herramientas digitales que apoyan
la gestion de la informacion y la comunicacion” (Cruz et al., 2018).

Los beneficios que ofrecen las TIC’s en el entorno educacional, de conformidad con

lo sefialado por Cruz et al. (2018), se incluyen:

= Acceso Ampliado a Recursos: Las TIC proporcionan un acceso extenso a
diversos recursos educativos y materiales digitales, enriqueciendo
significativamente el interaprendizaje.

= Mejora de la Comunicacion: Facilitan una comunicacion mas efectiva entre
estudiantes y profesores, permitiendo una interaccion fluida y el intercambio de
informacion mediante una gran variedad de plataformas digitales.

= Personalizacién del Aprendizaje: Hacen posible la adaptacion de los contenidos y
actividades formativas, segun los requerimientos personales de cada estudiante,
fomentando un aprendizaje mas ajustado, eficaz y eficiente.

» Estimulacion de la Motivacién: Las herramientas tecnoldgicas pueden hacer el
aprendizaje mas atractivo y dinamico, lo que puede reforzar en la formacién de
los estudiantes la motivacion y el interés.

= Desarrollo de Habilidades Digitales: La utilizacién de las TIC’s por parte de los
estudiantes favorece la adquisicion de competencias digitales fundamentales
para el entorno laboral actual, preparandolos acordes con los avances
tecnoldgicos.

= Facilita el Aprendizaje Colaborativo: Fomentan el trabajo colaborativo entre
equipo estudiantiles mediante plataformas y herramientas de comunicacién en
linea.

* Innovacién Pedagdgica: Facilitan la adopcion de nuevas metodologias y
enfoques de ensefianza, elevando la calidad del aprendizaje y mejorando la

eficacia educativa (Cruz et al., 2018).
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1.3.11. Los desafios de las TIC’s para el cambio educativo

Segun Carneiro et al. (2021), los desafios de las TIC’s para el cambio educativo son:

= Desigualdad en el Acceso: Existen diferencias significativas en el acceso a
tecnologias y a internet entre diversas regiones y grupos socioeconémicos, lo
cual puede generar desigualdades en las oportunidades educativas.

= Formacion de los Docentes: Es esencial que los docentes reciban una
capacitacion adecuada referente a la incorporacion de las TIC’s en sus
estrategias metodolégicas de ensefianza. La falta de formacion puede limitar su
efectividad en la utilizacion de estos recursos.

= Problemas de Infraestructura: La carencia de recursos tecnolégicos e
infraestructura adecuada en los establecimientos educativos dificulta que se
implementen de manera efectiva las TIC’s.

» Resistencia al Cambio: La resistencia de algunos profesores y administradores a
adoptar nuevas tecnologias y métodos educativos puede ser un obstaculo para la
integracion exitosa de las TIC.

= Cuestiones de Seguridad y Privacidad: Los problemas concernientes con la
proteccion y seguridad de datos personales en las plataformas digitales
representan un desafio importante que debe abordarse para crear un entorno de
aprendizaje en linea seguro.

= Adaptacion del Curriculo: Es necesario revisar y modificar los curriculos
educativos para incorporar de manera efectiva las TIC y asegurar que estas
herramientas mejoren el proceso de aprendizaje.

» Evaluacion del Impacto: Es crucial desarrollar métodos eficaces para estimar el
efecto de las TIC’s y sus resultados, para justificar su uso y optimizar su
implementacién en la educacion.

= Capacitacion de los Estudiantes: Asegurar que todos los estudiantes reciban una
sé6lida formacion referente al uso de las TIC’s, para evitar que solo un grupo

selecto se beneficie de estas herramientas tecnoldgicas (Carneiro et al., 2021).
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1.3.12. Lectura

La Real Academia de la Lengua Espafiola (RAE), en su diccionario, define a la
lectura como “la accion de leer, recorrer con la vista lo escrito o impreso para enterarse de
ello” (Real Academia Espariola, 2024), o dicho en otras palabras, que el individuo de una
manera intencional descubre y adquiere nuevos conocimientos a traves de la lectura, los
cuales le ayudan a fomentar ciertas situaciones que surgen con la interaccion social.

La lectura es una herramienta esencial para el aprendizaje, uno de los pilares del

proceso educativo y una via enriquecedora de desarrollo personal y social. Es,

ademas, un acto cultural: la lectura se practica con frecuencia en sociedades que la

han incorporado a su cotidianidad y se la considera, no solo teéricamente, sino en la

practica, como necesaria, tanto en procesos educativos formales como no formales

(Ministerio de Educacion, 2023b, p. 7).

La lectura es una actividad fundamental de todo aprendizaje, es captar o reconocer

cada uno de los signos y palabras en un texto, asi como la comprension del mensaje que el

autor desea transmitir. Una fluidez lectora adecuada facilita la comprension del entorno,
permitiendo acceder a un mayor volumen de informacién, ademas de estimular tanto la
imaginacién como la inspiracion personal. Por esta razén, la comprensioén lectora se erige
como un pilar fundamental en todas las areas del curriculo de la Educacién Basica y del
Bachillerato, mostrando su importancia no solo en las asignaturas relacionadas con la
Lenguay la Literatura, sino en el aprendizaje integral de los estudiantes (Arcos, 2021).

De acuerdo con Moreta citado por Loja (2021) sostiene que: “la lectura se concibe
como un proceso de conocimiento de enorme complejidad en el cual intervienen varias
operaciones mentales y por medio del cual, cada lector edifica significados y da sentido al
texto” (p. 14).

De alli que, en el complejo proceso lector se involucran tacticas que permiten
interpretar las palabras y ofrecer significados a oraciones para finalmente comprender el
texto; por tanto, es considerado como un instrumento primordial y fundamental para la
adquisiciéon de conocimientos de los estudiantes, en virtud de que la mayor parte de sus
actividades se basan en la lectura comprensiva.

Consecuentemente, la lectura es un procedimiento cognitivo complejo y muy
importante, que trasciende del descifrado de un c4digo que permite la interpretacion de un
texto; es un interaccionar que acontece entre el texto y el leedor. La lectura sirve para
obtener conocimientos, asimilar nueva informacion, interpretarla y luego comunicarla a
través del lenguaje hablado, escrito o simbdlico. Este proceso es complejo y multifacético,
ya que involucra una serie de sensaciones y expresiones que permiten la creacion de

nuevos constructos a partir de la informacion adquirida (Moreira, 2021).
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1.3.13. Tipos de Lectura

Leer es una actividad que se puede llevar a cabo de distintas maneras y con
diferentes propdésitos, por tanto, se habla que existe una diversidad de formas de lectura, si
bien no se va a proceder a resefiar la totalidad de tipos de lecturas existentes, a
continuacion se describen algunas de ellas:

Lectura Global. También conocida como lectura superficial, esta lectura se lleva a
cabo con el propdsito de alcanzar una vision global de su contenido. En lugar de enfocarse
en los detalles especificos, el lector se concentra en captar su idea principal, la tematica
central y la estructura general del contenido. Esta lectura es util para tener una primera
impresion del texto, identificar los puntos clave y determinar si el texto es relevante para una
investigacion o interés particular (Ormefio, 2019).

Lectura Analitica. Este tipo de lectura implica un examen detallado y minucioso del
texto. El lector descompone el contenido en sus partes fundamentales, analizando la
estructura, el estilo, y los argumentos presentados. Se presta especial atencion a los
elementos linglisticos y argumentativos, asi como a la légica y coherencia del texto. La
lectura analitica es fundamental para una comprensién profunda y critica, posibilitando la
evaluacion de la calidad y validez de la informacién por parte del lector (Ormefio, 2019).

Lectura Sintética. En la lectura sintética, el lector integra y resume informacion
proveniente de diferentes secciones del texto o de diversas fuentes. El objetivo es combinar
datos y perspectivas dispersos para construir una vision coherente y completa del tema.
Este tipo de lectura es particularmente Util para consolidar informacion, identificar patrones y
elaborar conclusiones basadas en la informaciéon acumulada (Ormefio, 2019).

Lectura Critica. La lectura critica se centra en evaluar y cuestionar el contenido del
texto. El lector examina la validez de los argumentos, la l6gica interna y la perspectiva del
autor. Se consideran aspectos como la precision de la informacion, las evidencias
presentadas, y los posibles sesgos. La lectura critica es fundamental para desarrollar una
opinién fundamentada y para discernir la calidad y la fiabilidad del contenido (Ormefio,
2019).

Lectura Selectiva. En la lectura selectiva, el lector se enfoca Gnicamente en las
secciones del texto que son relevantes para un objetivo especifico, ignorando el contenido
menos pertinente. Este enfoque permite ahorrar tiempo y esfuerzo al centrarse en la
informacion necesaria. Es una estrategia eficaz cuando se busca obtener datos precisos o
respuestas a preguntas concretas sin que sea necesaria la lectura total del texto (Ormefio,
2019).

Lectura Recreativa. Este tipo de lectura se realiza principalmente por placery

entretenimiento. Se centra en disfrutar de la narrativa, el estilo y la creatividad del texto. Los
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lectores suelen elegir novelas, cuentos, poesia y otros géneros literarios que les resulten
agradables y estimulantes. El objetivo principal es relajarse y sumergirse en historias o ideas
gue proporcionen disfrute personal, sin necesariamente buscar informacién o analisis
profundo (Ormefio, 2019).

Lectura Informativa. La lectura informativa se enfoca en obtener y asimilar datos
especificos y Utiles sobre un tema en particular. Los textos leidos suelen incluir manuales,
guias, articulos de noticias y reportes. El lector busca adquirir conocimientos practicos o
actualizaciones referentes a tematicas de interés, con el objetivo de aplicarlos en situaciones
concretas o resolver problemas especificos (Ormefio, 2019).

Lectura Técnica. Este tipo de lectura se dirige a textos especializados en campos
concretos, como manuales de ingenieria, libros de medicina, leyes y normas técnicas. La
lectura técnica requiere un conocimiento previo del tema y una capacidad para comprender
terminologia especifica y conceptos complejos. Su prop0sito es proveer una concepcion
escrupulosa y precisa de procedimientos, métodos o teorias en un area de especializacion
(Ormefio, 2019).

Lectura Rapida. La lectura rapida se emplea para captar la parte esencial y la idea
principal del texto, sin detenerse en detalles. Técnicas como el escaneo y el skimming
permiten al lector revisar rdpidamente grandes volimenes de texto. Esta forma de lectura es
util para obtener una vision general o identificar partes relevantes cuando se dispone de
poco tiempo, aunque puede sacrificar una comprensién profunda (Ormerio, 2019).

Lectura Comprensiva. En la lectura comprensiva, el lector busca entender a fondo
el contenido del escrito. Se observa cada detalle, se reflexiona sobre el contexto y se
analizan las implicaciones del contenido. Este tipo de lectura es esencial para interpretar
textos complejos, como ensayos académicos o literatura profunda, donde es importante
captar tanto la informacién explicita como las ideas subyacentes (Ormefio, 2019).

Lectura Simbdlica. La lectura simbdlica implica interpretar significados mas
profundos, abstractos o metaféricos dentro de un texto. Este tipo de lectura se aplica
comunmente a textos literarios, filosoficos o religiosos, donde se buscan significados que
van mas alla de la literalidad. El lector debe analizar simbolos, metaforas y otras figuras
retéricas para comprender el mensaje y las implicaciones del texto en un contexto mas

amplio (Ormefio, 2019).
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1.3.14. Importancia de la lectura

Sin dudad alguna, la lectura es un canal que favorece la innovacién de los saberes
siendo por tanto, uno de los mejores habitos que se puede adquirir; sin embargo, muchos
expertos indican que existe una monumental falta de interés.

La juventud hoy en dia muestra una falta de interés hacia la lectura, en determinadas
circunstancias a menudo esta relacionada con el medio en el que se desenvuelven, ya que
desconocen el valor que encierra las palabras de un libro, asi como también, como estas
pueden ayudarles a enriquecer y mejorar sus actividades diarias. El no saber leer acarrea
serias consecuencias, tales como: una deficiente ortografia, un bajo nivel intelectual y el
detrimento de las destrezas comunicativas.

Para muchos, el libro es un pilar importante en el desarrollo intelectual y afectivo de
los seres humanos, constituyendo la invenciéon mas grande e importante hecha hasta ahora
por la humanidad, en virtud que posee la capacidad de preservar perpetuamente las ideas
humanas. En efecto, cada avance cientifico y tecnoldgico, empieza con un documento
escrito; inclusive, los movimientos sociales y sucesos mas trascendentales de la historia
emergieron y se sustentaron en ideas que fueron posteriormente plasmadas en papel. Por
tanto, la lectura se revela como una practica fundamental en el desarrollo intelectual e
individual de cada ser humano.

La lectura es un instrumento extraordinario de trabajo intelectual debido a que pone

en accion a la mente y agiliza la inteligencia. Ademas, se incrementa la cultura, da

informacién, conocimientos y exige una colaboracion activa, una reaccién dinamica

gue transportara al lector a ser protagonista de su propia lectura (Espiritu, 2019, p.

16).

En efectos, es importante que los adolescentes lean un libro por lo menos una vez al
mes, en razon de dicha actividad no solo les permitira con facilidad estimular su imaginacion
y enriquecer su vocabulario, sino que también, activa su funcion cerebral, para que puedan
lograr la comprensién de argumentos complejos y la diversidad de personajes en cada una
de las lecturas.

La juventud debe sentirse atraida por los libros, dedicar un tiempo a disfrutar de la
lectura. Esta actividad no solo les ofrece un momento de calma, sino que también contribuye
a reducir el estrés y la ansiedad, dos de los problemas que afectan a muchos nifios y

jovenes en la actualidad en el mundo entero.
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1.3.15. Beneficios de la Lectura

La lectura ofrece una gran variedad de beneficios, a continuacion se enlistan algunos
de ellos:

= Permite aumentar el vocabulario y mejorar la redaccion y la ortografia

= Contribuye al avance y mejoramiento del lenguaje.

= Potencia tanto la expresién escrita como la oral, logrando una mayor fluidez en la
comunicacion.

» Facilita la exposicion del pensamiento propio y enriquece las habilidades del
pensamiento.

» Mejora las habilidades de observacion, atencion y concentracion.

= Actla como un medio de distraccion y esparcimiento que promueve el
relajamiento y la diversiéon de manera saludable, a diferencia de los videojuegos.

= Su practica puede realizarse sin importar tiempo, lugar, edad o situacion, por
tanto, no hay que poner excusas, en virtud de que en el trasporte publico es
posible llevarla a cabo.

= Brinda una amplia variedad de temas de conversacién, asegurando el no
gquedarse sin palabras al interactuar con amigos, familiares o pareja. Por si fuera
poco, el habito de la lectura es un verdadero alimento para el cerebro.

» Es una herramienta extraordinaria de trabajo intelectual, ya que estimula las
funciones mentales activando la inteligencia, lo que esta directamente
relacionado con el rendimiento académico (Valdez, 2021).

1.3.16. Objeto y Objetivo de la Lectura

El objeto de la lectura es promover la capacidad de la persona para leer de manera
independiente y reflexiva. Se busca que el lector no solo comprenda el contenido, sino que
también sea capaz de expresar su entendimiento a través de un relato, realizando
comparaciones o extrayendo conclusiones que no estan explicitamente en el texto. Estas
demostraciones pueden manifestarse de forma mimica, oral o escrita.

Ademads, la lectura tiene como objeto desarrollar la inteligencia y potenciar el
entendimiento. Este proceso natural y continuo aporta multiples beneficios a todos de
multiples formas, ampliando el vocabulario, ensefiando a organizar y expresar
coherentemente los pensamientos, ayudando a formar una mentalidad lectora.

En cuanto a los objetivos de la lectura, de conformidad con lo expresado por Moreira
(2021), son los siguientes:

* Incentivar la curiosidad por la lectura y convertirla en una préactica habitual.

» Transformar a los estudiantes en lectores comprometidos y analiticos.

= Estimular el ingenio y la inspiracién del lector.
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= Ampliar el vocabulario de los educandos.
= Mejorar su habilidad para retener, reflexionar y sintetizar informacién (Moreira,
2021).
1.3.17. Momentos de la lectura

Lema (2020) manifiesta que “la comprensién lectora tiene tres etapas las cuales son;
prelectura, lectura y postlectura” (p. 24), a continuacion se procede a definir cada una de
ellas:

Prelectura. Conocida también como “lectura exploratoria”, esta actividad se presenta
como una fase preparatoria para la lectura en si, la cual posibilita brindar una visién general
sobre el contenido de un tema y la forma en que se debe abordar; en esta fase es
fundamental establecer ciertas condiciones primordiales, como el vinculo emocional, la
conexioén entre el lector y el texto, ya que mientras el texto expone sus ideas, el lector aporta
su comprension, entendimiento, motivacion e interés en lo que va a leer. De la misma
manera se activan el conocimiento previo del lector para vincularlo con el texto literario que
estd a punto de leer; pretendiendo generar expectativas, activando tanto su imaginacion
como sus sentidos, asi como el anhelo de sumergirse en la lectura. En esta fase, se
proporciona al lector un contexto sobre las tematicas que abordara en la lectura, se definen
las palabras desconocidas o importantes. Ademas, se puede enriguecer la experiencia al
situar la obra en su contexto espacial y temporal. (Lema, 2020).

Lectura. En esta etapa del proceso lector es importante realizar una lectura
individual de reconocimiento, en donde puedan conocer el contenido completo del texto.
Posteriormente, se forman parejas o grupos reducidos para leer en voz alta, tomandose su
tiempo y cuidando la entonacién y pronunciacion. Esto les permitira disfrutar de la lectura,
saboreando cada palabra y despertando su interés por el texto, los personajes, los eventos y
el contexto. Este instante es concluyente, pues debe establecerse un vinculo directo entre
el texto y el lector, para posteriormente intercambiar puntos de vista y conocimientos en
funcién del propdsito de la actividad (Lema, 2020).

Postlectura. Es el momento siguiente a la lectura, se basa en una secuencia de
ocupaciones que los docentes tienen que hacer con sus estudiantes para asegurary
garantizar la comprension lectora. Aqui se observa como los lectores reciben, piensan y
comparan un texto literario con sus propias vidas, lo cual se conoce como “Estética de la
Recepcion”. Durante esta fase, se plantean diversas preguntas que facilitan la
decodificacion del texto, promoviendo asi su comprension e interpretacion. Paralelamente,
los participantes se involucran en la produccion de textos, lo que les permite expresar sus

sentimientos emociones, experiencias y vivencias a través de la escritura (Lema, 2020).
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1.3.18. Estrategias de lectura

De acuerdo a lo sefialado por Universidad Estatal de Milagro UNEMI (2020), las
estrategias de lectura son las siguientes:

Comprension. En esta etapa inicial, es esencial interpretar el significado de los
simbolos escritos utilizando las experiencias propias y los conocimientos previos. La
comprension del texto se basa en la capacidad de decodificar las palabras y frases, asi
como en la familiaridad con los temas abordados. Este proceso implica asociar el contenido
del texto con la base de conocimiento existente, permitiendo una interpretacion mas precisa
y profunda del mensaje del autor. La decodificacion eficaz y la conexién con lo ya conocido
facilitan una comprension sdlida y detallada del material (UNEMI, 2020).

Interpretacién. La interpretacion se centra en desentrafiar el sentido de las ideas
gue el autor comunica a través de diferentes elementos como argumentos, ejemplos, y
gréficos. En esta fase, el lector busca identificar y entender las intenciones del autor,
estableciendo conexiones significativas entre los conceptos presentados. Ademas, se
realiza una comparacién critica entre el contenido del texto y otras fuentes o ideas
personales, lo que permite formar juicios fundamentados y desarrollar una opinién critica
informada. La interpretacion va mas alla de la simple comprension, buscando una
integracion cognitiva de la informacién (UNEMI, 2020).

Reaccion. Durante la etapa de reaccion, el lector evalla las ideas expresadas por el
autor y forma una opinién personal sobre ellas. Esta evaluacion implica tomar una postura,
ya sea de apoyo o de rechazo, en relacién con el contenido del texto. A través de juicios
criticos, el lector manifiesta su concordancia o desacuerdo con las afirmaciones del autor,
considerando la validez y relevancia de las ideas propuestas. Esta fase es crucial para el
desarrollo de una postura critica y reflexiva, que se basa en un analisis cuidadoso y en la
valoracion personal del contenido (UNEMI, 2020).

Integracioén. La fase final del proceso de lectura se dedica a valorar y asimilar el
contenido del texto en el contexto del conocimiento personal. En esta etapa, se concluye la
integracion del material leido en el acervo intelectual, seleccionando Yy filtrando los
conceptos que aportan valor a la propia comprension y experiencia. Se trata de adaptar y
adoptar las ideas del autor, reconfigurando los conceptos segun las necesidades y
perspectivas individuales. Este proceso permite que el conocimiento adquirido se convierta
en una parte integral del pensamiento y vida intelectual, enriqueciendo la comprension y
aplicacion del contenido (UNEMI, 2020).
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1.3.19. Promocién, animacién y mediacion lectora

La promocién de la lectura abarca una serie de actividades y estrategias
destinadas a incentivar el habito de leer y a explorar las multiples oportunidades gque esta
practica ofrece. Su objetivo es atraer la atencién por los libros y el conocimiento, fomentando
desde la infancia el gusto por leer. Estas iniciativas pueden incluir campafias educativas,
eventos literarios, programas de alfabetizacion y la creacién de espacios accesibles y
atractivos para la lectura. La promocion de la lectura busca no solo aumentar el nimero de
lectores, sino también enriquecer la experiencia de lectura, promoviendo la comprension
critica, el disfrute personal y la accesibilidad a una gran variedad de géneros y temas. Al
centrar sus esfuerzos en la motivacion y el acceso, estas campafias contribuyen al
desarrollo personal, académico y cultural de las personas (Ministerio de Educacién, 2023b).

La animacion de la lectura tiene como prop6sito generar anticipacion y entusiasmo
hacia un texto en particular. Este proceso no solo busca captar el interés de los lectores,
sino también establecer un vinculo entre sus conocimientos y sus experiencias anteriores
con el contenido especifico que van a explorar. Mediante técnicas y tacticas disefiadas con
la finalidad de despertar la curiosidad y la atraccidn, la animacién fomenta una conexion
significativa entre el lector y el contenido. Esto puede incluir trabajos interactivos,
discusiones previas a la lectura, o presentaciones atractivas que resalten la relevancia y el
valor del texto. La animacién pretende enriquecer la experiencia de lectura, facilitando una
comprension mas profunda y un mayor engagement con el material (Ministerio de
Educacion, 2023b).

La mediacion lectora abarca el proceso de apoyo y guia que se brinda antes,
durante y después de la lectura. Este enfoque utiliza las perspectivas y el conocimiento
previo del lector con la finalidad de optimizar la experiencia de lectura y fomentar una
comprension mas profunda del texto. La mediacién no solo se centra en facilitar el acceso al
material, sino que también permite a los lectores vincular el contenido con sus experiencias
previas, ademas de promover la reflexion critica y ofrecer estrategias para interpretar y
analizar el texto de manera mas efectiva. Este proceso incluye actividades como la
preparacion previa a la lectura, la orientacion durante la lectura para resolver dudas y la
discusion posterior para consolidar y expandir el entendimiento del contenido. Al integrar
estos elementos, la mediacion lectora contribuye a una experiencia de lectura mas

significativa y enriquecedora (Ministerio de Educacién, 2023b).
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1.3.20. Animacién a la lectura

Segun la definicién ofrecida por la Real Academia de la Lengua Espafiola, en su
diccionario, la animacion es: “el conjunto de acciones destinadas a impulsar la participacion
de las personas en una determinada actividad, y especialmente en el desarrollo sociocultural
del grupo de que forman parte” (Real Academia Espafiola, 2024).

Por su parte el Ministerio de Educacion (2023b) sefiala lo siguiente:

La animacion busca generar expectativas sobre la lectura, pero en este caso,

enfocadas a un texto en particular. Ademas, en la animacion se busca generar una

conexion entre los saberes previos de las y los estudiantes con el texto concreto que
se va a leer (Ministerio de Educacion, 2023Db).

La Animacion a la Lectura es definida como “una accién dirigida a crear un vinculo
entre un material especifico de lectura y un individuo o grupo, buscando crear el gusto por la
lectura” (Yepes, citado por Pérez, 2022, p. 18).

De esta definicion es posible extraer algunas proposiciones para su analisis;
primeramente al hablar de “crear un vinculo”, se hace referencia al aspecto mas intimo y
personal de la lectura, que implica la conexién del lector con el texto, para producir entre
ambos una interrelacion.

Consecutivamente, al analizar la siguiente frase ,”buscando crear el gusto por la
lectura”, se evidencia como se intensifica el caracter de ese lazo, que se vera influenciado
por el placer y la gratificacion individual o grupal.

Finalmente, otra caracteristica, que no debe perderse de vista en el fomento a la
lectura, es procurar que el lector “conecte con un material especifico de lectura”, aunque con
mucha reiteracion es ignorado en la realizacion de una infinidad de actos que se desarrollan
en los planteles educativos y otros espacios, donde el libro suele ser el gran ausente.

De alli que, la Animacion a la Lectura, sea considerada como una actividad que
estimula en los estudiantes, la imaginacion, creatividad, expresividad y, sobre todo, la
comprension, rodeandolo de vastas experiencias; en este sentido, en el &mbito educativo y
familiar ocupa un papel transcendental, como contribucion a una forma de diversion y no
como algo mecénico (Maila y Bedon, 2022).

En conclusion, en la animacién a la lectura, el verdadero y principal protagonista
debe ser el acto de leer, en si, de modo que, la auténtica manera de fomentar el habito
lector sea, precisamente, a través de la lectura misma. Por tanto, quien desempefie el rol de
animador, debe mostrar gusto por leer, para tener la capacidad de transmitir su propio

entusiasmo y contagiar el interés por la lectura.

La Universidad para todos 38




UBE UNIVERSIDAD )
e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
G DEL ECUADOR

1.3.21. Resultados de aprendizajes esperados con la Animacidn a la Lectura
El Ministerio de Educacion (2023b) especifica los resultados de aprendizajes

esperados en cada uno de los subniveles de la Educacién General Basica:

Tabla 1

Resultados de aprendizajes esperados por subniveles

Subnivel Resultados de aprendizajes esperados
Basica » Identifica y distingue las letras del alfabeto tanto en su forma escrita
Elemental COmo en su pronunciacion.

» Entiende su entorno inmediato, incluyendo su comunidad y area
local, a través de descripciones textuales.

» Leey escucha una variedad de géneros literarios y no literarios
para estimular su imaginacion, curiosidad y memoria.

= Expresa, de manera oral y escrita, opiniones y juicios sobre los
textos que ha leido.

= Utiliza el contexto y otros recursos para entender nuevos conceptos
y enriquecer su vocabulario.

* Lee para comprender la estructura fundamental de una narracion y
organizar secuencias temporales simples.

» Lee para mejorar su diccion, ritmo y tono.

De Basica Media = Desarrolla la capacidad para construir narrativas y organizar
en adelante eventos e ideas de forma secuencial o jerarquica.
= Lee con fluidez y entonacion adaptadas a diferentes contextos y
propositos.
* Integra el lenguaje verbal y no verbal durante la lectura para
mejorar la expresion facial y la postura corporal.
= Lee para aumentar la confianza en la expresiéon de emociones y
sentimientos hacia amigos, familiares y otras personas con las que
interactua.
= Utiliza conocimientos linguisticos y estrategias cognitivas para
descifrar y entender textos tanto de manera literal como inferencial.
» |dentifica y formula opiniones sobre la perspectiva del autor, asi
como las motivaciones y argumentos presentados en el texto.
= Emplea el contexto y otros recursos para entender nuevos

conceptos y expandir su vocabulario.
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De Basica » Lee para explorarse a si mismo, fortalecer la autoestima y manejar
Superior en la presion social.
adelante = |ee para organizar y expresar sus propias ideas, emaociones y

sentimientos a través de diferentes tipos de textos, ya sean fisicos
o digitales.

» Lee para crear estructuras narrativas y producciones estéticas de
complejidad y extension moderada.

» Evalla de manera independiente sus lecturas en funcién de
objetivos especificos.

= Selecciona, identifica e interpreta la informacion leida utilizando
estrategias metacognitivas para una mejor comprension.

= Comunica de manera efectiva sus ideas y argumentos sobre la
perspectiva del autor, asi como sobre las motivaciones, argumentos
y otros elementos del texto.

» Redacta textos con fines literarios basandose en las obras literarias

qgue ha leido o escuchado.

Bachillerato » Lee para cuestionar sus propias creencias y las normas sociales, y
para ajustarlas si lo considera necesario.
» Lee para desarrollar ideas y textos que aborden y resuelvan
problemas reales en la unidad educativa 0 en la comunidad.
» Lee para disefiar estructuras narrativas y creaciones estéticas
originales y creativas, mostrando un dominio sofisticado y ludico del

lenguaje.

Nota: Obtenido de Lineamientos especificos para la implementacion de la hora de animacién
a la lectura (Ministerio de Educacion, 2023b)
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1.3.22.Uso de los recursos digitales en la animacién a la lectura

Los recursos digitales se presentan como innovadores elementos para la educacién
contemporanea, pues integra a la tecnologia imagenes, sonidos, imagenes, asi como la
interaccion entre los usuarios, con lo cual aportan un valor afiadido crucial a la educacién del
presente siglo. Gracias al avance tecnoldgico y a la accesibilidad a la comunicacion
electrénica a escala mundial en muchos paises, se ha venido implementando la utilizacién
de herramientas digitales en el fomento a la lectura.

Desde esta perspectiva, “la lectura en soportes digitales se encuentra en auge y de
esta manera se ha incrementado la practica lectora en diferentes ambientes. Para las
nuevas generaciones se vuelve mas atractivo acceder y descubrir diferentes plataformas y
herramientas tecnolégicas” (Ministerio de Educacién, 2021, p. 43).

Consecuentemente, “a partir de las herramientas tecnoldgicas los nifios y jovenes
han encontrado diversas formas de leer con el fin de informarse, de conocer e interactuar,
convirtiéndose en un reto para docentes a la hora de plantear actividades que busquen tal
fin” (Calle y Gomez, 2020).

Es decir, que en una era netamente electrénica, es imprescindible utilizar los
diversos recursos digitales para incentivar y motivar a los estudiantes a que lean lo que les
agrade, sin considerarlo como una imposicion, sino que al contrario disfruten plenamente de
dicha actividad.

1.3.23. Beneficios de la aplicacion de recursos digitales a la animacion de la lectura.

Sin duda alguna, una de las labores mas dificiles que tienen los docentes, es la
animacion a la lectura, la cual se torna gratificante al alcanza sus propositos.

El reto de integrar la cultura digital en las actividades educativas, en donde la lectura

no puede hacerse a un lado del contexto sociocultural, por el contrario, se debe mas

bien aprovechar los recursos que ofrece la tecnologia para animar a la lectura y dejar

de lado las practicas vernaculas (Chavez, citado por Moreira, 2021, p.16).

Asimismo, se puede determinar que los recursos digitales implementados en la
animacion a la lectura, tienen la ventaja de estar disponibles en cualquier instante y
localidad, basta simplemente estar conectados a Internet, o en su defecto, deben ser
descargados previamente. Ademas, ofrecen la oportunidad de interactuar con el texto, a
través de diversas funciones, como el subrayado, el resaltado, la posibilidad de afiadir
comentarios, acceder al diccionario, utilizar el traductor, realizar busquedas o emplear
hipervinculos.

Es decir, la tecnologia ofrece mdltiples y variados recursos que ofrecen grandes
beneficios en el perfeccionamiento de la animacién a la lectura, por tanto, los docentes

deben estudiarlos, explotarlos y aprovecharlos al maximo en su labor educativa.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO

2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables y categorias, con su

parametrizacion u operacionalizacion

Tabla 2

Operacionalizacion de las Variables

VARIABLES

DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS ESCALA
Impacto de las
Son las herramientas
aplicacionesy  Proposito digitales
programas Productividad
que estan Eficiencia
disponibles
en ?nternet y Habilidades y
que ayudan Competencia deStre_2adS enel Muy en
en el proceso  gjgital hmanejo. e desacuerdo
de realizar erramientas
diferentes digitales En desacuerdo
tareas como L ”
la basqueda Integracnon de Observacion Indiferente
de Diversidad dlferent.es Encuesta
. L herramientas
informacion, digitales De acuerdo
organizacion
de datos, Diario Muy de
realizacién de ) Semanal acuerdo
presentacione | Frecuencia Mensual
Sy Trimestral
actividades
en el proceso Utilidad y
de . L beneficios de las
aprendizaje. Stz herramientas
digitales
Despertar interés
Percibirla como
Motivacién actividad
placentera 'y
enriguecedora
Comprende la -
glanificacién gggﬁ?gggitgg'on
e un © . .
conjunto de . Mfeto_dos Insatisfactorio
acciones Estrategias Teqn!cas
tendentes a Actividades Entrevista Ee?t'i:sofactorio
favorecer el Recursos Encuesta
acercamiento Evaluacion Rubrica de . i
del . evaluacién Satisfactorio
estudiantado Atractivos
‘ visuales Muy
aloslibrosy  Recursos Atractivos satisfactorio
GIIgUEr Sl auditivos
crecimiento
lector Seleccion de
lecturas para el
desarrollo de la
Impacto

imaginacion y
pensamiento
critico

La Universidad para todos

42



UBE UNIVERSIDAD )
\fe BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

2.2.  Enfoque de la Investigacion

El enfoque de la presente investigacion gira en uno mixto, involucrando tanto el
cuantitativo como el cualitativo.

Los métodos mixtos o hibridos representan un conjunto de procesos sistematicos,

empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el analisis de datos

tanto cuantitativos como cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta,
para realizar inferencias producto de toda la informacion recabada (denominadas
metainferencias) y lograr un mayor entendimiento del fendmeno bajo estudio

(Hernadndez y Mendoza, 2018, p. 10).

De alli que, el Enfoque Cualitativo “considera aquellos aspectos no medibles; su
método de razonamiento es inductivo, va de lo particular a lo universal; es interpretativa,
pues pretende encontrar sentido a los fendmenos y hechos en funcion de los significados
que las personas les otorguen” (Hernandez y Mendoza, 2018, p. 9).

En virtud de que este enfoque es un procedimiento interpretativo y subjetivo, en el
presente trabajo se obtuvo datos de la observacién directa, asi como de las entrevistas a
docentes para su posterior analisis e interpretacion.

Mientras que, sobre el Enfoque Cuantitativo se sefiala lo siguiente:

El Enfoque Cuantitativo permite medir variables o fenémenos a través de valores

numeéricos y un procesamiento estadistico descriptivo y/o inferencial. Se deriva del

empirismo y la observacion directa para poder obtener los datos; en ocasiones estos
datos son recogidos a través de instrumentos como el cuestionario o la ficha de
observacién y en otras ocasiones, mediante una ficha de analisis documental

(Barrero T., 2023, p. 59).

Es decir, el Enfoque Cuantitativo, en este trabajo, fue utilizado para analizar los datos
cuantificables que se obtuvo de las encuestas aplicadas a todos los estudiantes de Basica
Superior de la jornada matutina de la Escuela “Bertha Valverde de Duarte”, a fin de
determinar la importancia de la utilizacién de los recursos digitales en el fomento a la lectura.

En conclusion, el enfoque aplicado fue el mixto, combinando métodos cuantitativos y
cualitativos. Donde cuantitativamente, se midié el impacto de estos recursos a través de
encuestas que evaluaron la frecuencia de uso, preferencias, y mejoras en la lectura 'y
comprension, utilizando herramientas estadisticas para analizar los datos. Y
cualitativamente, se realizaron entrevistas a docentes para explorar experiencias,
percepciones, y desafios, analizando los temas emergentes para entender como las
herramientas digitales influyen en la motivacion y en la formacion. La integracién de ambos
enfoques permitié obtener una vision completa del impacto de los recursos digitales en la

animacion a la lectura.
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2.3. Alcance de lainvestigacion

El presente trabajo, por su alcance se enmarca en una Investigacién Descriptiva, la
cual utilizando las palabras de Cabezas y otros (2018), es definida de la siguiente manera:

La investigacion descriptiva es aquella que esta elaborada de acuerdo con la

realidad de un acontecimiento y su caracteristica fundamental es la de indicar un

resultado sea una interpretacion correcta que esta bien elaborada de forma clara 'y

precisa para el momento de hacer un andlisis sea legible por el lector (Cabezas y

otros, 2018).

En suma, la investigacion descriptiva es definida como aquella que estudia, analiza o
describe satisfactoriamente la realidad de un hecho o acontecimiento, principalmente
caracterizada por mostrar los resultados mediante una correcta y adecuada interpretacion, la
cual debe estar estructurada de manera clara y precisa, para facilitar la comprension a los
lectores al proceder a realizar su analisis respectivo.

De alli que, se determin6 que corresponde a una Investigacion Descriptiva, en virtud
de que se analiza en tiempo presente, la problematica referente al escaso interés por la
lectura que existe en el estudiantado de Basica Superior de la Escuela de Educacion Basica
Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”, escudrifiando sus caracteristicas mas particulares,
a través del instrumento de recoleccion de datos denominado Encuesta y haciendo uso de
los Métodos Matematicos y Estadisticos, se procedié a medir cada una de las variables,
especificando quienes fueron incluidos en la medicion. Para el presente caso, se midi6 el
interés por la lectura en los estudiantes de basica superior de la jornada matutina de la
escuela antes mencionada.

Ciertos autores manifiestan que, en las investigaciones descriptivas no se requiere
formular hipotesis, puesto que consideran suficiente el hecho de plantear interrogantes de la
investigacion, las mismas que, “surgen del planteamiento del problema, de los objetivos y,
del marco tedrico que sustenta la investigacion” (Cabezas y otros, 2018).

No obstante, otros autores sefialan que, las investigaciones descriptivas pueden o no
llevar hipétesis, enfatizando que esta debe ser una consecuencia de la investigacion

realizada (Lerma, 2022).
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2.4. Declaracién y justificacion del tipo de investigacion

Referente al tipo de investigacion adoptado en este trabajo, se determiné que
pertenece a una Investigacion Bibliografica, ya que se utilizé libros, enciclopedias, revistas,
folletos, entre otros, tanto fisicos como digitales, por lo cual se recurri6 a bibliotecas, asi
como navegar en los diferentes buscadores, repositorios y sitios web, a fin de recolectar
informacion, para el sustento de los fundamentos teéricos del presente estudio.

De la misma manera, se determiné que ademas corresponde a una Investigacion
Documental, en consonancia con la definicion dada por la Universidad Pedagogica
Experimental Libertador (UPEL) la cual sefiala lo siguiente:

Se entiende por Investigacion Documental, el estudio de problemas con el propésito

de ampliar y profundizar el conocimiento de su naturaleza, con apoyo,

principalmente, en trabajos previos, informacion y datos divulgados por medios
impresos, audiovisuales o electronicos. La originalidad del estudio se refleja en el
enfoque, criterios, conceptualizaciones, reflexiones, conclusiones, recomendaciones

y, en general, en el pensamiento del autor (UPEL, 2016, p. 20).

El presente trabajo pertenece a una investigacion documental en virtud de que se
tuvo que recolectar, recopilar y seleccionar informacion, tales como: registros audiovisuales,
grabaciones, filmaciones, documentos de archivo, articulos cientificos, articulos de revistas y
periédicos, entre otros; para proceder a analizar, interpretar y comparar dicha informacion
sobre el objeto del presente estudio.

Asi mismo, se establece que es una Investigaciéon de Campo, por su parte la UPEL
(2016) manifiesta lo siguiente:

Se entiende por Investigacion de Campo, el andlisis sistematico de problemas en la

realidad, con el proposito bien sea de describirlos, interpretarlos, entender su

naturaleza y factores constituyentes, explicar sus causas y efectos, o predecir su
ocurrencia, haciendo uso de métodos caracteristicos de cualquiera de los

paradigmas o enfoques de investigacion conocidos o en desarrollo. Los datos de
interés son recogidos en forma directa de la realidad; en este sentido se trata de

investigaciones a partir de datos originales o primarios (p. 18).

Corresponde a este tipo de investigacién en razén de que se realiza en el mismo
lugar de los hechos, esto es, la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde
de Duarte” de esta ciudad.

Por otra parte, en razén del tiempo, corresponde a una Investigacion Transversal,
porque en su desarrollo fue necesario observar a un grupo de estudiantes y docentes de la
institucion objeto de estudio, de quienes se obtuvo informacién, en el lapso de un corto

periodo de tiempo.
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2.5. Métodos empleados y sus propésitos en el contexto de investigacion
2.5.1. Métodos Tedricos

Método Analitico Sintético. El analisis y la sintesis provienen de los términos
griegos “analysis” que significa disgregacion, desmembracion y “synthesis” combinacion ,
asociacion. Estos son “procesos de desarticulacion practica o mental del todo en sus partes
y de reunificacion del todo a base de sus partes”.

El analisis es definido como “un método de investigacion de los objetos que permite
separar algunas de las partes del todo para someterlas a estudio independiente. Posibilita
estudiar partes separadas de este, poner al descubierto las relaciones comunes a todas las
partes y, de este modo, captar las particularidades, en la génesis del desarrollo del objeto
(del todo)”.

La sintesis es definida como “un método de investigacion que consiste en rehacer o
reconstruir en el pensamiento toda la variedad de las mutuas vinculaciones del objeto como
un todo concreto”.

El analisis y la sintesis se complementan mutuamente, ya que la mayoria de los
métodos los utilizan en forma conjunta, de manera tal, que el primero valida o mejora al
segundo. Juntos, constituyen una esencial unidad, representando dos fases del
pensamiento cientifico que dialécticamente se necesitan y apoyan la una de la otra.

Con este método se dividen en diversos aspectos la problematica de la Animacion a
la Lectura, para estudiarlos detalladamente, pero sin olvidar que se encuentran
interrelacionados. Se analiza la incidencia de una “Estrategia Pedagdgica de Animacién a la
Lectura con el uso de eXelLearning y otras Plataformas Digitales” para fomentar el interés
por la lectura en los estudiantes de Bésica Superior de la Escuela de Educacion Bésica
Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte” de la ciudad de Guayaquil; para proceder a analizar
sus ventajas, asi como también las posibles falencias que se pudieran presentar y con ello,
hacer las respectivas correcciones.

Método Inductivo-Deductivo. Se aplica para recolectar y analizar datos especificos
sobre como los estudiantes interactian con los diversos recursos digitales disefiados con la
finalidad de fomentar la lectura. Este método abarca la observacion directa en el entorno
escolar, encuestas detalladas a los estudiantes para captar sus experiencias y opiniones, y
un analisis exhaustivo del rendimiento lector. El objetivo es identificar patrones emergentes y
evaluar como estos recursos digitales afectan la actitud y motivacion por la lectura de los
estudiantes.

Método Historico-LAgico. Este enfoque permite examinar la evolucion de las
herramientas digitales utilizadas en el fomento a la lectura y su impacto en la formacion de

los estudiantes de basica superior. Mediante el analisis histérico y l6gico, es posible
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distinguir directrices y patrones en el desarrollo de estos recursos, se establecen relaciones
causales y se proponen mejoras basadas en el entendimiento de cédmo estos recursos han
influido en el proceso educativo a lo largo del tiempo. Este método proporciona una
perspectiva temporal que enriquece la comprension de las practicas actuales.

Enfoque de Sistema. Se emplea para analizar la implementacién de las
herramientas digitales en el fomento a la lectura, como parte de un sistema educativo mas
amplio. Este enfoque considera las interacciones entre los diferentes integrantes del sistema
educativo: estudiantes, docentes, tecnologia y curriculo. Al examinar como estos elementos
se interrelacionan y afectan mutuamente, se obtiene una visién integral de la manera en que
estos recursos digitales se integran en el interaprendizaje y cdmo pueden ser optimizados
para mejorar el fomento de la lectura.

Método de Estudios de Casos. De conformidad con su definiciéon, el estudio de
casos es “un método de investigacion cualitativa que se puede y debe aplicarse en las
Ciencias Sociales, el que va a permitir realizar un andlisis profundo y holistico de un
fendmeno social” (Ugarte y otros, citados por Aceituno y otros, 2021, p. 39).

Asimismo, este método es considerado como “una investigacion empirica en la que
se investiga un fendmeno contemporaneo en su contexto real, donde los limites entre el
fendbmeno y el contexto no se muestran de forma precisa, y en la que se utilizan multiples
fuentes de evidencia” (Yin, citado por Aceituno y otros, 2021, p. 40).

En conclusion, este método corresponde a un estudio integral de un fenémeno
contemporaneo en un entorno real, donde se analizan todos sus aspectos, con el objetivo de
alcanzar su comprension (Aceituno et al., 2021).

2.5.2. Métodos Empiricos

Método de Observacion. Este método “permite relacionar los sentidos con la
realidad, por lo que se contrasta permanentemente las nociones que se tiene de la realidad
con la realidad misma; posibilita identificar los indicadores que definen las propiedades,
cualidades o caracteristicas de los fendmenos que son directamente observables por parte
del investigador”.

Mediante este método se pudo establecer la situacion problematica referente a la
escasa animacion a la lectura que existe en el estudiantado de Basica Superior de la
Escuela de Educacién Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”.

Entrevista. La entrevista es “un instrumento de investigacion eminentemente
cualitativa para cuyo procesamiento se emplea el andlisis de contenido, caracterizada por el
contacto personal con uno o varios sujetos, segun el tipo de entrevista seleccionada”
(Barrero, 2022, p. 126).
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Cabe sefialar, que se realizaron entrevistas a docentes de la institucién objeto de
estudio, a fin de explorar experiencias, percepciones, y desafios, analizando los temas
emergentes para entender como los recursos digitales influyen en la motivacién promocion,
animacion y mediacion lectora.

Encuesta. La encuesta es una herramienta que puede ser utilizada tanto en
investigaciones cualitativas como en investigaciones cuantitativas, asi mismo, como método
0 como técnica, al respecto Barrero (2023) sefiala lo siguiente:

La encuesta puede ser utilizada como técnica o como método; como técnica, permite

la recogida de los datos por medio de la interrogacién que se realiza al encuestado

con el propésito de que briden informacion requerida para la investigacion. Mientras
gue la encuesta como método deja de ser una simple herramienta de recogida de
datos para transformarse en un proceso de investigacion social, donde se integran
un cumulo de técnicas que se orientan y tienen como finalidad crear un objeto de

investigacion (Barrero T., 2023, p. 73)

A través de las encuestas aplicadas a los estudiantes de Basica Superior de la
institucion objeto de estudio, se midi6 el impacto de la Animacién a la Lectura con la
implementacién de los Recursos Digitales, evaluando la frecuencia de uso, preferencias, y
mejoras en la lectura y comprension, utilizando herramientas estadisticas para analizar los
datos.

2.5.3. Métodos Matematicos y Estadisticos

Estos métodos, en las investigaciones cuantitativas, son “empleados basicamente en
la determinacion de muestras y el procesamiento de la informacion... Se emplea la
estadistica inferencial a fin de procesar la informacién y demostrar el cumplimiento o no de
la hipotesis” (Barrero, 2022).

Entre los Métodos Matematicos y Estadisticos empleados en la presente tesis
constan el Coeficiente Alfa de Cronbach y la Prueba Chi cuadrada, las cuales se describen a
continuacion.

Coeficiente Alfa de Cronbach. Se lo define como: “uno de los estadigrafos méas
utilizados para evaluar la consistencia interna de un instrumento estadistico permite tener
una visibn mas completa y precisa de la confiabilidad puesto que muestra la variabilidad en
la estimacion del coeficiente y, asi, permite tomar mejores decisiones respecto al hecho de
modificar o no el instrumento a validar” (Roco et al., 2024).

Prueba Chi cuadrada. Es el estadigrafo de significacion por excelencia a través del
cual se puede comprobar las hipotesis, al ser puestas a prueba mediante sus indicadores;

es decir, que mediante esta prueba se obtiene informacién con la que se acepta o rechaza

la hipotesis.

La Universidad para todos 48




UBE UNIVERSIDAD )
\fe BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada
2.6.1. Cuestionario de Entrevista

La Entrevista se implementd con su instrumento de aplicacion, el Cuestionario de
Entrevista, el cual “estd compuesto por un listado de preguntas abiertas, organizadas de
acuerdo a los objetivos o indicadores empiricos de las variables” (Barrero, 2022, p. 127).

En esta investigacién, el Cuestionario de Entrevista fue estructurado con 5 preguntas
abiertas, planteadas con un lenguaje claro, preciso y conciso, su propésito fue obtener los
criterios particulares de los docentes de la Escuela de Educacion Bésica Fiscal “Dra. Bertha
Valverde de Duarte”, en referencia a la implementacion de los Recursos Digitales en la
Animacion a la Lectura.

En conclusion, se utilizo para recabar opiniones detalladas de los docentes acerca
de la implementacion y efectividad de las herramientas digitales en una adecuada animacion
a la lectura en el estudiantado de béasica superior. Las entrevistas fueron disefiadas para
explorar cémo los educadores valoran estos recursos dentro de sus estrategias de
ensefianza, evaluar cémo los integran en sus practicas pedagdgicas, estableciendo los
beneficios y desafios que enfrentan. Gracias a este instrumento, se obtuvo una vision
completa referente a la preponderancia de las herramientas digitales en el aprendizaje de la
lectura y como estos pueden ser optimizados para mejorar los resultados educativos.

2.6.2. Cuestionario de Encuesta

En el presente estudio, la encuesta se efectud con su instrumento de aplicacion, el
Cuestionario e Encuesta, el cual se lo define de la siguiente manera:

Técnicamente, un cuestionario es un método de recopilacion de informacién que se

aplica a un grupo de personas, mejor conocido como muestra. La intencion de los

diferentes tipos de cuestionarios es obtener informacion que pueda ser util para una
organizacién, empresa o institucién. Esta informacién y opinién recopilada de la
muestra es a menudo una generalizacién de lo que piensa una gran poblacién o un

grupo mas grande de personas (Barrero, 2022, p. 104).

En otras palabras, el Cuestionario de Encuesta es un instrumento fundamental para
la recopilacion de informacion, que se estructura por una serie de preguntas cerradas sobre
particularidades que son de interés para la investigacion y que deben ser contestadas por
los encuestados.

En su redaccion se plantearon objetivos, para que las preguntas respondan a la
informacion requerida y a los fines propuestos, las mismas que fueron formuladas con un
expresiones claras, sencillas y comprensibles, a fin de que los encuestados se predispongan

a contestar y no negarse a la misma.
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En la implementacion del Cuestionario de Encuesta se hizo uso de la escala de
Likert, utilizando 5 opciones, en cada una de las preguntas, para que los encuestados

escojan la de su preferencia.

1 = Muy en desacuerdo
2 = Endesacuerdo

3 = Indiferente

4 = De acuerdo

5 = Muy de acuerdo

Dicho cuestionario fue aplicado a los estudiantes de octavo, noveno y décimo afio de
educacion basica, de manera virtual, al respecto Barrero (2023) expresa lo siguiente:

El Cuestionario virtual se puede aplicar de forma virtual creando formularios con

preguntas y respuestas previamente establecidas, el mas utilizado es el formulario

de Google en el cual se puede crear alternativas de respuesta abierta, cerrada, de

varias opciones, en escala, entre otras (Barrero T., 2023, p. 54)

De alli que, este instrumento permitié recoger la informacion de los estudiantes de
basica superior a través de 4 preguntas de informacion general y 15 preguntas de
informacion especifica, las cuales fueron planteadas con un orden logico, para obtener
informacion referente al agrado que sienten por la lectura desarrollada en un entorno virtual
gue proveen las diferentes plataformas web mediante la adecuada seleccion de recursos
digitales.

En definitiva, a través de este instrumento se pudo recoger las opiniones y
perspectivas de los estudiantes de Basica Superior de la institucién objeto de estudio, sobre
la utilizacion de contenidos digitales en su interaprendizaje. Estas consultas fueron
disefiadas para adquirir una vision de como los estudiantes perciben y experimentan la
integracion de estos recursos digitales en sus estudios, asi como para evaluar la efectividad
y la receptividad de dichos contenidos en su formacion educativa.

Para establecer la Confiabilidad de este instrumento se empleé el Coeficiente Alfa de
Cronbach, para el efecto se utiliz6 el programa estadistico IBM SPSS v. 25.

Tabla 3
Fiabilidad del Cuestionario de Encuesta

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
147 , 749 15
Nota. Datos procesados en IBM SPSS segun base de datos (véase Anexo 3)
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Tabla 4

Rubrica para determinar el nivel de confiabilidad del instrumento

De 0.90 a 1.00 Excelente
De 0.80 a 0.90 Muy bueno
De 0.70 2 0.80 Aceptable
De 0.60a0.70 Cuestionable
De 0.50 a 0.60 Pobre

De 0.00 a 0.50 No aceptable

De acuerdo a los resultados obtenidos en la prueba de Alfa de Cronbach realizada
en el programa estadistico IBM SPSS v. 25, se obtuvo un coeficiente de 0.747, lo cual
determina que el cuestionario se sitia en un nivel Aceptable.

2.7. Delimitacién de la Poblacién y la Muestra
2.7.1. Poblacion

La poblacion es “un conjunto infinito o finito de individuos u objetos con
caracteristicas similares o comunes entre si, donde se observa la caracteristica que se
guiere analizar, es definida en concordancia con los objetivos de la investigacion” (Arias J. ,
2020)

Es decir, la Poblacién también denominada Universo comprende el grupo de
personas u objetos que comparten rasgos comunes susceptibles a ser analizadas en una
investigacion, en un espacio y tiempo determinados.

En consecuencia, en la presente tesis, la poblacion la conformaron 2 docentes y 111
estudiantes matriculados en el nivel de basica superior de la jornada matutina de la Escuela
de Educacion Bésica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”; distribuidos de la siguiente
manera: 37 de octavo, 40 de noveno y 34 de décimo afio.
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2.7.2. Muestra

La muestra es definida como “el conjunto de casos o individuos extraidos de una
poblacidn por algin sistema de muestreo probabilistico o no probabilistico” (Sanchez et al.,
2019, p. 93). Ademas se sefiala que: “esta debe ser representativa de la poblacion, también
se calculara la cantidad de sujetos a estudiar y se realizara la descripcion del tipo de
muestreo utilizado” (Corral et al., 2019, p. 51).

Es decir, la muestra es una porcion representativa y finita de la poblacion, obtenida
mediante el muestreo probabilistico o no probabilistico; la misma que permite obtener datos
Gtiles y necesarios para el progreso de trabajo investigativo, basados en la medicion y
observacion de las variables en estudio, sus resultados pueden ser generalizados para el
resto de la poblacién.

2.7.3. Justificacién del Tipo de Muestreo

En la selecciéon del tamarfio de la muestra se utiliza el muestreo, sobre este
procedimiento, se sefiala lo siguiente:

Si la poblacién, por el nimero de unidades que la integran, resulta accesible en su

totalidad, no sera necesario extraer una muestra. En consecuencia, se podra

investigar u obtener datos de toda la poblacion objetivo... Esta situacion debe
explicarse en el marco metodolégico, en el que se obviara la seccion relativa a la

seleccion de la muestra (Arias F. , 2016, pp. 81-82).

En tal virtud, en la presente investigacion se adoptd un tipo de Muestreo no
probabilistico intencional por conveniencia debido que los sujetos objetos de estudio, se
encuentran agrupados en grados, esto es: 37 estudiantes de octavo, 40 de noveno y 34 del
décimo afio, totalizando 111 estudiantes pertenecientes a la jornada matutina, asi como 2

docentes de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”.

Tabla 5
Poblacion y Muestra
Estratos Total
Docentes 2
Estudiantes de octavo afio 37
Estudiantes de noveno afio .40
Estudiantes de décimo ano .34
Total 13

Nota: Datos proporcionados por la institucion educativa
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2.8. Estrategia metodolégica investigativa o proceder metodol6gico general
seguido en el proceso de investigacién de acuerdo con el alcance e intereses
de lainvestigacion

2.8.1. Etapadel estudio tedrico (Declarado en el capitulo 1, que orienta
conceptualmente las variables)

Esta etapa empieza con la elaboracién de los antecedentes, para el efecto se
escogié trabajos de maestria referentes al Uso de los Recursos Digitales para la Animacion
a la Lectura, especificamente que aborden al campo de estudio del presente trabajo, esto es
a la educacién basica superior, tanto a nivel internacional y nacional, en el que se obtuvo los
resultados que se detallan a continuacion.

En referencia a las fuentes consultadas
Tabla 6

Fuentes Consultadas

Base de datos Espafiol Inglés Total
Google Académico 60 8 68
Scielo 0 0 0
Redalyc 1923 193 2116

Total 1983 201 2184

Nota: Elaborado por las autoras

En cuanto a los documentos considerados para el desarrollo de la presente tesis los
datos se muestran en la siguiente tabla:
Tabla 7

Documentos Considerados

Base de datos Espanol Inglés Total

Tesis doctorales y de maestria 55 5 60
Articulos cientificos 40 15 55
Libros 20 1 21
Total 115 21 136

Nota. Elaboracion propia
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2.8.2. Etapadel diagndstico inicial

El diagnéstico inicial se realiza aplicando una ficha de observacién en momentos que
se desarrollaban clases de lectura. En dicha ficha se registran las formas en que se
desarrolla el proceso de interaprendizaje, que para el presente caso, es el de una clase de
lectura.

Para el efecto se registran aspectos como la planificacion de la clase asi como las
actividades desarrolladas en los momentos de la lectura, esto es en la pre lectura, en el
desarrollo de la misma y en la post lectura.

En esta fase, se lleva a cabo un analisis detallado del estado actual del tema de
estudio. Para ello, se utilizan diversas herramientas tedricas y empiricas para recopilar
informacidn sobre el contexto y el entorno de la investigacion. Dicha informacién posibilita
determinar claramente las manifestaciones del problema en cuestion. El analisis de los
datos recopilados en esta etapa ayuda a definir con precision las causas y la naturaleza del
problema. Posteriormente, se realiza un estudio exhaustivo del marco tedrico para respaldar
tanto tedrica como practicamente las soluciones propuestas. Todo este proceso se ejecuta
de manera metddica, aplicando técnicas y herramientas cominmente aceptadas en la
investigacion cientifica para asegurar la validez y el rigor del estudio.

2.8.3. Etapade lamodelaciéon de la propuesta

Luego de realizar el diagnéstico y determinar que los estudiantes de basica superior
de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”, no les gusta
leer, siendo un aspecto que los docentes no han trabajo a profundidad para cambiar este
aspecto.

Por lo cual, se determina que existe la necesidad de elaborar una propuesta
tendiente a erradicar este problema, tomando en consideracion la siguiente estructura:

* Presentacion

= Propo6sitos u objetivos generales y especificos

*» Fundamentacion

= Caracteristicas (Caracterizacion de la propuesta)

» |deas basicas/claves/rectoras (si se considera)

= Estructura y dinamica de sus componentes (Tipo de propuesta)

= Exigencias/ requisitos / condiciones/ criterios que debe cumplir de acuerdo a su

naturaleza y alcance

= Demostraciones, ejemplos

*» Formas de aplicacién, implementacién y evaluacion

= Recursos

= Beneficiarios
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Dicha propuesta se titula “Estrategia Pedagogica de Animacion a la Lectura con el
uso de eXelLearning y otras Plataformas Digitales”, cuyo propdésito es el de incentivar el
gusto por la lectura, sin presiones ni obligaciones de ningun tipo, sino que los estudiantes
lean por placer simplemente.

Para el efecto se selecciona una serie de cuatro lecturas, estableciéndose en cada
una de ellas, la respectiva planificacion, en la que se destacan actividades basadas en el
uso de recursos digitales, para los tres momentos de la lectura, esto es: prelectura, lectura y
postlectura.

En el &mbito de los contenidos cientificos de la presente propuesta, correspondera
exclusivamente al asesoramiento de la Tutora; mientras que, las investigadoras reafirman el
compromiso de desarrollar eficientemente la investigacion con la finalidad de que la
propuesta tenga la validez y confiabilidad demandada.

2.8.4. Etapadel diagnostico final o validacion de la propuesta (teérica o empirica)

La etapa de diagnéstico final o validacion de la propuesta se emple6 la Técnica de
Consulta o Juicio de Expertos, proceso que se ejecutd bajo el asesoramiento y supervision
de cinco profesionales especialistas en educacién con Grado de Magister, seleccionados
por su idoneidad, quienes en base a su experiencia docente, vertieron sus consejos que
sirvieron para que la propuesta obtenga el caracter de factible en su aplicabilidad.

En esta fase, se efectla una validacion exhaustiva de los datos recabados a lo largo
de la implementacion de la propuesta, abordando tanto aspectos tedéricos como empiricos.
La eficacia de la propuesta se evalla a través del analisis realizado por especialistas en el
campo, quienes revisan minuciosamente su contenido y aplicacion.

Tras la validacion, los resultados pueden determinar la realizacién de ajustes
tendientes a su mejoramiento para optimizar la propuesta. Es esencial disponer del tiempo
necesario para realizar un seguimiento detallado y una valoracién precisa de cdmo se esta
desarrollando la implementacién en el entorno educativo.

Para este propésito, se disefian herramientas como pruebas posteriores al uso del
recurso y encuestas dirigidas a los estudiantes. Estas herramientas permiten evaluar de
manera integral la efectividad de la propuesta en el interaprendizaje, asi como medir el nivel
de motivacion y dedicacion de los educandos con el proceso lector, proporcionando una

base sdélida para realizar cualquier ajuste necesario y asegurar el éxito en la animacion a la

lectura.
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2.9.

Presentacion de los resultados del estudio diagnéstico

2.9.1. Resultados de la entrevista a Docentes

Como resultado del andlisis de la entrevista aplicada a los dos educadores del area

de Lengua y Literatura de Bésica Superior de la Escuela de Educacion Bésica Fiscal “Dra.

Bertha Valverde de Duarte”, dieron los siguientes resultados.

Primer docente
¢, Qué recursos digitales piensa que se deberia emplear en sus clases para fomentar
la lectura en estudiantes de basica superior?

Para fomentar la lectura en estudiantes de basica superior, considero que se
deberian emplear recursos digitales como aplicaciones interactivas de lectura,
bibliotecas digitales con acceso a una variedad de géneros, y plataformas de lectura
social que permitan a los estudiantes compartir y discutir sus lecturas con sus
comparfieros. Estos recursos tienen la capacidad de motivar a los estudiantes,
convertir a la lectura en una experiencia mas cautivadora e interesante, y fomentar el
desarrollo de competencias de criticidad y comprension lectora en forma dinamica y
participativa.
¢, Cémo seleccionaria los recursos digitales que utiliza en sus actividades de lectura?

Seleccionaria los recursos digitales para mis actividades de lectura
basandome en su capacidad para atraer la atencion de los estudiantes y su
alineacion con los objetivos educativos. Priorizando herramientas que sean intuitivas,
accesibles y que ofrezcan contenido relevante y atractivo, ademas de aquellas que
permitan personalizar la experiencia de lectura segun las necesidades de cada
estudiante.
¢, Qué caracteristicas buscaria en los recursos digitales para asegurar que sean
efectivos en la animacion a la lectura?

Buscaria recursos digitales que sean altamente interactivos, permitiendo a los
estudiantes intervenir activamente en el desarrollo de lectura. Ademas, priorizaria
herramientas que ofrezcan contenido adaptativo, que se ajuste al nivel de cada
estudiante, y que incluyan elementos visuales atractivos y narrativas envolventes
para mantener su interés.
¢, Qué papel piensa que juegan los recursos digitales en el desarrollo de habilidades
de lectura critica y analitica en los estudiantes?

Los recursos digitales juegan un papel crucial en el perfeccionamiento de
destrezas de lectura critica y analitica, ya que posibilita que los estudiantes puedan
interrelacionarse con el texto de manera dinamica, explorar multiples perspectivas y

acceder a herramientas que facilitan la comprension profunda. A través de
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actividades como la anotacién digital, los cuestionarios interactivos y el analisis
multimedia, los estudiantes pueden desarrollar una mayor capacidad para la
interpretacién y evaluacién de la informacién de forma critica.

Segundo docente

¢, Qué recursos digitales piensa que se deberia emplear en sus clases para fomentar
la lectura en estudiantes de basica superior?

Para fomentar la lectura en estudiantes de basica superior, creo que se
deberian emplear herramientas digitales como plataformas de gamificacion de la
lectura, libros electrénicos interactivos, y aplicaciones que ofrezcan experiencias de
lectura personalizadas y adaptativas. Estos recursos pueden atraer la atencion de los
estudiantes, haciendo que la lectura sea una accién mas envolvente y adecuada a
sus necesidades individuales, ademas de promover un aprendizaje autbnomo y
colaborativo.
¢, Como seleccionaria los recursos digitales que utiliza en sus actividades de lectura?

A la hora de seleccionar los recursos digitales para las actividades de lectura,
consideraria principalmente su capacidad para mejorar la comprension lectora 'y
fomentar el pensamiento critico. Para lo cual se busca recursos que sean
interactivos, que incluyan a los estudiantes activamente y que ofrezcan un equilibrio
entre entretenimiento y contenido educativo, asegurando que sean adecuados para
el perfeccionamiento de los estudiantes.
¢, Qué caracteristicas buscaria en los recursos digitales para asegurar que sean
efectivos en la animacion a la lectura?

Para asegurar que los recursos digitales sean efectivos en la animacion a la
lectura, me enfocaria en caracteristicas como la personalizacién, que permite
adaptar el contenido al ritmo y nivel de cada estudiante, y la capacidad de integrar la
lectura con actividades ludicas y multimedia. También valoraria la facilidad de uso y
la accesibilidad a una gran diversidad de géneros y formatos para mantener la
motivacion de los estudiantes.
¢, Qué papel piensa que juegan los recursos digitales en el desarrollo de habilidades
de lectura critica y analitica en los estudiantes?

Considero que los recursos digitales son fundamentales para mejorar las
destrezas lectoras en los estudiantes, ya que ofrecen entornos interactivos que
promueven la reflexion y el cuestionamiento. Al involucrar a los estudiantes en la
basqueda, comparacion y andlisis de informacién, estos recursos les ayudan a
desarrollar un enfoque mas profundo y reflexivo hacia la lectura, facilitando la

conexioén entre el texto y su contexto.
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2.9.2. Resultado de la Encuesta a Estudiantes
Como resultado del andlisis de la encuesta empleada a estudiantes de Basica
Superior de la Escuela de Educacion Bésica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”, dieron

los siguientes resultados.

1) ¢ Edad de los encuestados?
Tabla 8
Edad de los encuestados
ftem N° Escala Frecuencia Porcentaje
1 De 10 a 11 afios 0 0%
Edad 2 De 12 a 13afos 64 58%
3 De 14 a 15 anos 45 40%
4 De 16 a 17 afos 2 2%
Total 111 100%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Basica Superior

Gréfico 1

Edad de los encuestados

4 2%_ 0% )

m De 10 a 11 afios
B De 12 a 13 afios
W De 14 a 15 anos
B De 16 a 17 afios
\_ J

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Basica Superior

Interpretaciéon: Un 58% de los estudiantes encuestados aseverdé tener entre 12 y 13
afos, un 40% sefalo tener entre 14 y 15 afios y un 2% entre 16 y 17 afos. Por tanto, se
puede determinar que la mayor parte de estudiantes tienen entre 12 y 13 afios.
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2) ¢, Género de los encuestados?

Tabla 9
Género de los encuestados

ftem N° Escala Frecuencia Porcentaje
7 1 Masculino 57 51%
Género |
Femenino 54 49%
Total 111 100.0%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Basica Superior

Gréfico 2

Género de los encuestados
4 N\

m Masculino

B Femenino

- J
Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Basica Superior

Interpretacion: Un 51% de los estudiantes encuestados pertenecen al género
masculino, el otro 49% al femenino. De alli que es posible observar que la mayor parte de

estudiantes corresponde al género masculino.
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3) ¢, Curso en que se encuentran matriculados los encuestados?

Tabla 10

Curso en que se hallan matriculados los encuestados

item N° Frecuencia Porcentaje
1 Octavo 34 31%
CU 'SO 2 Noveno 40 36%
3 Décimo 37 33%
Total 111 100%
Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior
Grafico 3
Curso en que se hallan matriculados los encuestados
4 ™
B Octavo
B Noveno
m Décimo
- J

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Basica Superior

Interpretacién: El 31% de los estudiantes encuestados cursan el Octavo, el 36% el

Noveno y el 33% el Décimo Afio de Educaciéon Basica.
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4) Jornada

Tabla 11
Jornada de estudio

ftem N° Escala Frecuencia Porcentaje
1 Matutina 111 100%
Jornada ,
Vespertina 0 0%
Total 111 100%
Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Basica Superior
Grafico 4
Jornada de estudio
4 "\
0%
B Matutina
MW Vespertina
- J

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Basica Superior

Interpretacién: EI 100% de los estudiantes encuestados pertenecen a la jornada

matutina.
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1) ¢, Considera usted que los recursos digitales son herramientas efectivas para mejorar

su proceso de aprendizaje?

Tabla 12

Recursos digitales mejoran su proceso de aprendizaje

1 Muy en desacuerdo 5 5%
1 2 En desacuerdo 1 1%
3 Indiferente 16 14%
4 De acuerdo 54 49%
5 Muy de acuerdo 35 31%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Grafico 5
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Nota: Datos obtenidos de la encuesta a estudiantes

Interpretacion: La mayoria de los encuestados (80%) considerd que los recursos
digitales son efectivos para mejorar su proceso de aprendizaje, con un 49% de acuerdo y un
31% muy de acuerdo; frente a un 6% que aseveré estar en desacuerdo o muy en
desacuerdo, y un 14% se mostré indiferente, lo que podria indicar una falta de experiencias
significativas o impacto percibido de estos recursos. En general, los resultados sugieren un
fuerte respaldo hacia el uso de recursos digitales en la educacion, con una baja oposicién y

un reconocimiento claro de su valor en el proceso de aprendizaje.

La Universidad para todos 62




UBE UNIVERSIDAD ,
i BOLIVARIAMA TRABAJO DE TITULACION
s DEL ECUADOR

2) ¢, Piensa usted que los recursos digitales facilitan el acceso al conocimiento y la

busqueda de informacion en su dia a dia?

Tabla 13

Recursos digitales facilitan el acceso al conocimiento e informacién

1 Muy en desacuerdo 2 2%
2 2 En desacuerdo 3 3%
3 Indiferente 16 14%
4 De acuerdo 45 40%
5 Muy de acuerdo 45 40%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréafico 6
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretaciéon: La gran mayoria de los encuestados (80%) esta de acuerdo o muy
de acuerdo en que los recursos digitales facilitan el acceso al conocimiento y la busqueda
de informacion en su dia a dia, con un 40% de acuerdo y otro 40% muy de acuerdo, lo que
refleja un consenso claro sobre su utilidad. Solo un 5% se muestra en desacuerdo o muy en
desacuerdo, mientras que el 14% restante es indiferente; lo que sugiere que la percepcion
positiva de los recursos digitales como herramientas de acceso al conocimiento es

predominante y ampliamente aceptada.
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3) ¢,Cree usted que la combinacion de textos, imagenes, audios, videos, entre otros

elementos de los recursos digitales, mejora su experiencia de aprendizaje personal?

Tabla 14

La combinacion de recursos digitales, mejora su aprendizaje personal

1 Muy en desacuerdo 4 4%
2 En desacuerdo 6 5%
3 3 Indiferente 13 12%
4 De acuerdo 52 47%
5 Muy de acuerdo 36 32%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréfico 7
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacion: La mayoria de los encuestados (79%) cree que la combinacion de
textos, imagenes, audios, videos, entre otros recursos digitales, mejora su experiencia de
aprendizaje personal, con un 47% de acuerdo y un 32% muy de acuerdo; solo un 9% esta
en desacuerdo o0 muy en desacuerdo, mientras que un 11% se muestra indiferente. Estos
resultados sugieren que la integracion de diversos medios en los recursos digitales es
percibida como beneficiosa para el aprendizaje por la mayoria de los participantes,

destacando su valor en la educacién moderna.
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4) ¢, Concibe usted que los docentes deberian incorporar recursos digitales como
audiolibros, videojuegos, podcasts, entre otros, para enriquecer la experiencia de

lectura?

Tabla 15

Recursos digitales enriquecer la experiencia de lectura

1 Muy en desacuerdo 5 5%
4 2 En desacuerdo 4 4%
3 Indiferente 17 15%
4 De acuerdo 35 31%
5 Muy de acuerdo 50 45%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréafico 8
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacién: La mayoria de los encuestados (76%) considera que los docentes
deberian incorporar recursos digitales como audiolibros, videojuegos y podcasts para
enriquecer la experiencia de lectura, con un 31% de acuerdo y un 45% muy de acuerdo;
mientras que el 9% esté en desacuerdo o muy en desacuerdo y , un 15% es indiferente.
Estos resultados indican un apoyo significativo hacia la integracién de recursos digitales en
la ensefanza, sugiriendo que muchos ven en estas herramientas un potencial para mejorar

la experiencia educativa.
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5) ¢ En su opinién, contempla que los docentes deberian emplear plataformas digitales

como Kahoot, Quizlet u otras, para mejorar sus habilidades lectoras?

Tabla 16

Uso de plataformas digitales para mejorar habilidades lectoras

1 Muy en desacuerdo 5 5%
2 En desacuerdo 5 5%
5 3 Indiferente 16 14%
4 De acuerdo 52 47%
5 Muy de acuerdo 33 29%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Grafico 9
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretaciéon: La mayoria de los encuestados (76%) opina que los docentes
deberian utilizar plataformas digitales como Kahoot, Quizlet y otras para mejorar sus
habilidades lectoras, con un 47% de acuerdo y un 29% muy de acuerdo; mientras que el 8%
esta en desacuerdo o muy en desacuerdo y el 14% restante es indiferente. Estos resultados
muestran un fuerte apoyo hacia el uso de plataformas digitales como herramientas para
potenciar el desarrollo de habilidades lectoras, destacando la percepcion positiva de estas

tecnologias en el ambito educativo.
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6) ¢, Aprecia usted que la lectura desempena un papel fundamental en su comunicacién

personal que enriquece su experiencia diaria?

Tabla 17

La lectura desempefia un papel fundamental en su comunicacién personal

1 Muy en desacuerdo 1 1%
2 En desacuerdo 3 3%
6 3 Indiferente 16 14%
4 De acuerdo 55 50%
5 Muy de acuerdo 36 32%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréafico 10

La lectura desempefia un papel fundamental en su comunicacién personal

p

>

B Muy en desacuerdo

M En desacuerdo
Indiferente

B De acuerdo

B Muy de acuerdo

8 /)
Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacién: La mayoria de los encuestados (82%) considera que la lectura
ejerce un papel fundamental en su comunicacién personal y enriguece su experiencia diaria,
con un 50% de acuerdo y un 32% muy de acuerdo; solo un 4% estéd en desacuerdo o muy
en desacuerdo, mientras que el 14% restante es indiferente. Estos resultados destacan la
importancia que se le atribuye a la lectura en el crecimiento personal y la comunicacion,

enfatizando su relevancia en el diario vivir de los participantes.
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7) ¢, En su experiencia personal, estima usted que la lectura ha contribuido a potenciar

su creatividad, lenguaje, concentracion y capacidad de imaginacion?

Tabla 18

La lectura potencia creatividad, lenguaje, concentracion e imaginacion

1 Muy en desacuerdo 2 2%
2 En desacuerdo 6 5%
7 3 Indiferente 14 13%
4 De acuerdo 46 41%
5 Muy de acuerdo 43 39%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréafico 11
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacién: La mayoria de los encuestados (80%) cree que la lectura ha
potenciado su creatividad, lenguaje, concentracion y capacidad de imaginacion, con un 41%
de acuerdo y un 39% muy de acuerdo; mientras que, un 7% estd en desacuerdo o muy en
desacuerdo y el restante 13% es indiferente. Estos hallazgos reflejan una impresién
mayoritaria de que la lectura influye positivamente en diversas capacidades tanto cognitivas

como creativas.
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8) ¢, Asegura usted que la lectura, como actividad, deberia ser placentera y motivadora

en su vida personal?

Tabla 19

La lectura debe ser placentera y motivadora

1 Muyendesacuerdo 3 3%
8 2 En desacuerdo 9 8%
3 Indiferente 9 8%
4 De acuerdo 53 48%
5 Muy de acuerdo 37 33%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréafico 12
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacién: La mayoria de los encuestados (81%) esta de acuerdo en que la
lectura deberia ser una actividad placentera y motivadora en su vida personal, con un 48%
de acuerdo y un 33% muy de acuerdo; solo un 11% esta en desacuerdo o muy en
desacuerdo, mientras que el 8% restante es indiferente. Estos resultados destacan un
consenso amplio sobre la importancia de que la lectura sea una actividad disfrutable y

estimulante para promover un mayor compromiso y disfrute en la vida personal.
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9) ¢ Piensa usted que la lectura deberia ser una actividad que se realice diariamente,

tanto en casa como en la institucion educativa?

Tabla 20

Lectura actividad diaria en casa e institucion educativa

1 Muy en desacuerdo 5 4%
2 En desacuerdo 13 12%
9 3 Indiferente 13 12%
4 De acuerdo 36 32%
5 Muy de acuerdo 44 40%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréafico 13
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacién: La mayoria de los encuestados (77%) cree que la lectura deberia
realizarse diariamente, tanto en casa como en la institucién educativa, con un 35% de
acuerdo y un 42% muy de acuerdo; frente a un 16% estd en desacuerdo o muy en
desacuerdo, mientras que el 12% restante se muestra indiferente. Estos resultados indican
un fuerte apoyo hacia la practica de la lectura diaria en diversos contextos, resaltando su

importancia percibida en el desarrollo personal y académico.
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10) ¢, En su opinidn personal, cree usted que el rol del docente, en la animacion a la
lectura, deberia enfocarse en despertar y fomentar el deseo y el placer por la lectura

entre los estudiantes?

Tabla 21

Docente debe despertar y fomentar el deseo y placer por la lectura

1 Muy en desacuerdo 6 6%
1 O 2 En desacuerdo 9 8%
3 Indiferente 11 10%
4 De acuerdo 46 41%
5 Muy de acuerdo 39 35%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréfico 14
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacién: La mayoria de los encuestados (76%) cree que el rol del docente en
la promocién de la lectura deberia enfocarse en despertar y fomentar el deseo y el placer de
leer entre los estudiantes, con un 41% de acuerdo y un 35% muy de acuerdo; frente a un
14% que estuvo en desacuerdo o muy en desacuerdo, mientras que el 10% restante se
mostro indiferente. Estos resultados subrayan la importancia que los participantes le
atribuyen a que los docentes inspiren y motiven a los estudiantes para que disfruten de la

lectura.
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11) ¢, Considera usted que los padres y tutores deberian involucrarse en la animacion a

la lectura?

Tabla 22

Padres y tutores involucrados en la animacién a la lectura

1  Muyendesacuerdc 6 5%
1 1 2 En desacuerdo 13 12%
3 Indiferente 23 21%
4 De acuerdo 37 33%
5 Muy de acuerdo 32 29%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréafico 15
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacién: La mayoria de los encuestados (66%) considera que los padres y
tutores deberian involucrarse en la animacién de la lectura, con un 33% de acuerdo y un
29% muy de acuerdo; frente a un 17% que aseveré estar en desacuerdo o muy en
desacuerdo, mientras que el 21% restante se mostré indiferente. Estos resultados reflejan
un fuerte apoyo hacia el involucramiento activo de padres y tutores en fomentar el habito de

la lectura, destacando su rol importante en el desarrollo lector de los estudiantes.
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12) ¢, En su experiencia personal, visitar librerias, bibliotecas, ferias de libros ayuda a

promover la practica de la lectura enriqueciendo su relacién con los libros?

Tabla 23

Visitar librerias, bibliotecas, ferias de libros ayuda a promover la practica lectora

1 Muy en desacuerdo 5 5%
1 2 2 En desacuerdo 6 5%
3 Indiferente 16 14%
4 De acuerdo 42 38%
5 Muy de acuerdo 42 38%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Grafico 16
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacién: La mayoria de los encuestados (76%) sostiene que visitar librerias,
bibliotecas y ferias de libros contribuye a promover la practica de la lectura y a enriquecer su
relacion con los libros, con un 38% de acuerdo y otro 38% muy de acuerdo; frente a un 10%
gue sostuvo estar en desacuerdo o0 muy en desacuerdo, mientras que el 14% restante se
mostro indiferente. Estos hallazgos indican una amplia comprobacién de la relevancia de

estos lugares en el fomento de la lectura y en la conexién personal con los libros.
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13) ¢, Concibe usted que es fundamental utilizar textos adecuados en la animacién a la

lectura para promover o estimular el interés y gusto por leer?

Tabla 24

Textos adecuados estimulan el interés y gusto por leer

1 Muy en desacuerdo 4 4%
1 3 2 En desacuerdo 9 8%
3 Indiferente 12 11%
4 De acuerdo 58 52%
5 Muy de acuerdo 28 25%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréafico 17
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacién: La mayoria de los encuestados (77%) opina que es fundamental
utilizar textos adecuados para estimular el interés y gusto por la lectura, con un 52% de
acuerdo y un 25% muy de acuerdo; frente a un 8% que estuvo en desacuerdo o muy en
desacuerdo y un 11% que se mostré indiferente. Estos resultados destacan la percepcion
generalizada de que la seleccién de textos apropiados es clave para promover la pasion por

la lectura y mejorar la experiencia lectora.
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14) ¢ Estima usted que la lectura de novelas, cuentos o fabulas ha contribuido a

desarrollar su gusto por la lectura asi como enriquecer su relacion con los libros?

Tabla 25

Lectura de novelas, cuentos o fabulas desarrolla gusto por la lectura

1 Muy en desacuerdo 0 0%
1 4 2 En desacuerdo 3 3%
3 Indiferente 21 19%
4 De acuerdo 57 51%
5 Muy de acuerdo 30 27%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréafico 18

Lectura de novelas, cuentos o fabulas desarrolla gusto por la lectura

p

0% 3%

B Muy en desacuerdo

M En desacuerdo
Indiferente

B De acuerdo

B Muy de acuerdo

8 /)
Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacién: La mayoria de los encuestados (78%) estima que la lectura de
novelas, cuentos o fabulas ha contribuido a desarrollar su gusto por leer y enriquecer su
relacion con los libros, con un 51% de acuerdo y un 27% muy de acuerdo; frente a un 3%
gue estuvo en desacuerdo, y el 19% restante que se mostré indiferente. Estos resultados
reflejan una fuerte creencia en el impacto positivo de estos géneros literarios en el desarrollo

del interés y la conexién personal con la lectura.
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15) ¢, Considera usted que el diseio de una Estrategia para la animacién a la lectura
basada en el uso de recursos digitales contribuye a despertar el gusto por leer de

manera placentera y libre?

Tabla 26

Disefio de una Estrategia para la animacion a la lectura

1 Muyendesacuerdc 2 2%
1 2 En desacuerdo 6 6%
5 3 Indiferente 16 14%
4 De acuerdo 59 53%
5 Muy de acuerdo 28 25%

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Gréafico 19
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Nota: Datos obtenidos de la Encuesta a estudiantes de Bésica Superior

Interpretacién: La mayoria de los encuestados (78%) considera que disefiar una
guia de actividades para la promocion de la lectura basada en recursos digitales contribuiria
a despertar el gusto por leer de manera placentera y libre, con un 53% de acuerdo y un 25%
muy de acuerdo; frente a un 8% que estuvo en desacuerdo o muy en desacuerdo, el 14%
restante se mostro indiferente. Estos resultados indican un apoyo considerable hacia la
utilizacién de recursos digitales como herramientas efectivas para propiciar un interés

genuino y disfrutable por la lectura.
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Los resultados del diagnéstico determinaron que los docentes no planifican
adecuadamente sus clases de Animacion a la Lectura, tampoco utilizan recursos digitales en
la misma, tan solo se limitan a desarrollar sus clases con elementos y estrategias
tradicionales, por tanto, el aprendizaje se torna aburrido.

Ambos docentes entrevistados destacan la importancia de utilizar recursos digitales
interactivos, como aplicaciones de lectura y plataformas de gamificacion, para fomentar la
lectura en estudiantes de basica superior. Estos recursos deben ser seleccionados por su
capacidad de atraer la atencion de los estudiantes, potenciar su comprension lectora y
promover el razonamiento critico. Se valoran caracteristicas como la personalizacién del
contenido, la interactividad, y la integracion de elementos visuales y ludicos. Los docentes
coinciden en que los recursos digitales son esenciales para desarrollar habilidades de
lectura critica y analitica, al facilitar una interaccién dindmica con el texto y actividades que
fomentan la reflexion y el andlisis profundo.

Analizando los resultados obtenidos en la encuesta, revelan una clara preferencia
por los e-books (76%) y la facilidad de acceso (80%) como motivadores principales para la
lectura digital. EI contenido multimedia (79%) y las explicaciones visuales (73%) son
valorados por captar la atencion y mejorar la comprension. Los juegos educativos (93%) son
las actividades digitales mas atractivas, y el disefio visual (73%) es clave para mantener el
interés. Los recursos digitales tienen un papel decisivo en la seleccién de lecturas (98%), y
se recomiendan mejoras en accesibilidad y variedad de contenido. Los graficos y

estadisticas visuales (49%) son preferidos para seguir el progreso en la lectura.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
3.1. Andlisis de los resultados

Utilizando la Estadistica Inferencial los resultados fueron analizados a través de la
comprobacion de hipotesis, para el efecto se empled la prueba no paramétrica denominada
“Chi cuadrado”, la cual permitié contrastar la variable independiente “Recursos Digitales” con
la variable dependiente “Animacién a la lectura”, asi como “las dimensiones de la variable
independiente con la variable dependiente” (véase Tabla 2).

Conviene recordar que la Prueba Chi Cuadrado es el estadigrafo de significacién por
excelencia a través del cual se puede comprobar las hipétesis, al ser puestas a prueba
mediante sus indicadores, los mismos que al interrelacionarse instituye nuevas conexiones
de causa y efecto; dicho de otra manera, es a través de ella que se obtiene informacién con
la cual la hipotesis se puede aceptar o rechazar.

En la comprobacion de Hipotesis se establece el siguiente criterio: “Si el nivel de
significancia (p-valor) en la Chi Cuadrado, es menor a 0,05, se rechaza la Hipotesis Nula
(HO) y se acepta la Hipdtesis Alternativa (H1); mientras que, si es mayor a 0,05 se rechaza
la Hipétesis Alternativa (H1) y se admite la Hipétesis Nula (HO)".

Previamente, con los datos extraidos en la tabulacion de las encuestas aplicadas a
los estudiantes de Basica Superior de la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Dra. Bertha
Valverde de Duarte”, se procedio a elaborar una matriz de contingencia (véase Anexo 4).

Al contrastar la variable independiente con la variable dependiente, se procedié a

plantear las siguientes hipoétesis:

Hipotesis Nula (HO): El uso de recursos digitales no incide significativamente en la
animacion a la lectura de los estudiantes de Basica Superior
de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha
Valverde de Duarte.

Hipotesis Alternativa (H1):  El uso de recursos digitales incide significativamente en la
animacion a la lectura de los estudiantes de Basica Superior
de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha

Valverde de Duarte.
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Tabla 27

Uso de Recursos Digitales vs. Animacion a la Lectura

Tabla cruzada Uso de Recursos Digitales*Animacién a la Lectura
Animacién a la Lectura

En Indiferente De acuerdo 1Y 4 Total

desacuerdo acuerdo

En Recuento 0 2 0 0 2
desacuerdo Recuento esperado 0 3 1,4 3 2,0
% % del total 0,0% 1,8% 0,0% 0,0% 1,8%
S Indiferente  Recuento 1 6 9 3 19
a Recuento esperado 3 29 13,0 2,7 19,0
& % del total 0,9% 5,4% 8,1% 2,7% 17.1%
§ De acuerdo Recuento 1 8 47 10 66
% Recuento esperado 1,2 10,1 452 9,5 66,0
S % del total 0,9% 7,2% 42,3% 9,0% 59,5%
£ Muy de Recuento 0 1 20 3 24
acuerdo Recuento esperado 4 3,7 16,4 3,5 24,0
% del total 0,0% 0,9% 18,0% 2,7% 21,6%
Recuento 2 17 76 16 111
Total Recuento esperado 2,0 17,0 76,0 16,0 111,0
% del total 1,8% 15,3% 68,5% 14,4% 100,0%

Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS

Tabla 28

Prueba de chi cuadrado del Uso de Recursos Digitales vs. Animacion a la Lectura

Pruebas de chi-cuadrado
Significacion asintética

Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 20,6472 9 ,014
Razo6n de verosimilitud 17,250 9 ,045
Asociacion lineal por lineal 6,454 1 ,011
N de casos validos 111

a. 11 casillas (68,8%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es ,04.
Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS

Como el valor de significacion asintotica (bilateral) observado es 0,014 siendo menor
gue 0,05 se rechaza la hipétesis nula, por tanto, se acepta la hipotesis alternativa: “El uso de
recursos digitales incide significativamente en la animacién a la lectura de los estudiantes de
Bésica Superior de la Escuela de Educacion Béasica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”.

Al realizar el contraste de la primera dimension “Propdsito” con la variable
“Animacion a la Lectura”, se planteé las siguientes hipétesis:

Hipotesis Nula (HO): El uso de recursos digitales no tiene como proposito
desarrollar una adecuada animacion a la lectura.
Hipotesis Alternativa (H1):  El uso de recursos digitales tiene como propdsito desarrollar

una adecuada animacion a la lectura.
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Tabla 29

Propésito de los Recursos Digitales en la Animacién a la Lectura

Tabla cruzada Propésito*Animacion a la Lectura
Animacién a la Lectura

En indiferente De acuerdo MY 9 Total

desacuerdo acuerdo

Muy en Recuento 0 0 1 0 1
desacuerdo  Recuento esperado 0 2 g 1 1,0
% del total 0,0% 0,0% 0,9% 0,0% 0,9%
En desacuerdo Recuento 1 2 0 0 3
Recuento esperado 1 5 2,1 4 3,0
% del total 0,9% 1,8% 0,0% 0,0% 2,7%
2 Indiferente  Recuento 1 6 4 0 11
§ Recuento esperado 2 1,7 75 1,6 11,0
a % del total 0,9% 5,4% 3,6% 0,0% 9,9%
De acuerdo  Recuento 0 6 34 6 46
Recuento esperado 8 7,0 31,5 6,6 46,0
% del total 0,0% 5,4% 30,6% 5,4% 41,4%
Muy de Recuento 0 3 37 10 50
acuerdo Recuento esperado 9 7.7 34,2 7,2 50,0
% del total 0,0% 2,7% 33,3% 9,0% 45,0%
Total Recuento 2 17 76 16 111
Recuento esperado 2,0 17,0 76,0 16,0 11,0
% del total 1,8% 15,3% 68,5% 14,4% 100,0%

Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS

Tabla 30

Prueba chi cuadrado Propdsito de los Recursos Digitales en la Animacién a la Lectura

Pruebas de chi-cuadrado
Significacién asintética

Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 48,4882 12 ,000
Razén de verosimilitud 34,647 12 ,001
Asociacion lineal por lineal 21,650 1 ,000
N de casos validos 111

a. 13 casillas (65,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado
es ,02.
Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS

Como el valor de significacion asintética (bilateral) observado es 0,000 siendo menor
gue 0,05 se rechaza la hipétesis nula, por tanto, se acepta la hip6tesis alternativa: “El uso de
recursos digitales tiene como propdésito desarrollar una adecuada animacion a la lectura”.

Al realizar el contraste de la dimensidn “Competencias Digitales” con la variable
“Animacion a la Lectura”, se planteé las siguientes hipétesis:

Hipotesis Nula (HO): El uso de recursos digitales no permite el desarrollo de
competencias digitales para desplegar una adecuada

animacion a la lectura.
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Hipotesis Alternativa (H1):  El uso de recursos digitales permite el desarrollo de
competencias digitales para desplegar una adecuada
animacion a la lectura.

Tabla 31

Competencias digitales vs. Animacion a la Lectura

Tabla cruzada Competencia Digital*Animacion a la Lectura
Animacion a la Lectura

En Indiferente  De acuerdo Muy de Total
desacuerdo acuerdo
Muy en Recuento 1 3 0 0 4
desacuerdo  Recuento esperado 1 6 2,7 6 4,0
% del total 0,9% 2,7% 0,0% 0,0% 3,6%
En desacuerdo Recuento 0 3 3 0 6
= Recuento esperado A 9 41 9 6,0
g’ % del total 0,0% 2,7% 2,7% 0,0% 5,4%
« Indiferente Recuento 0 2 10 1 13
§ Recuento esperado 2 2,0 8,9 1,9 13,0
153 % del total 0,0% 1,8% 9,0% 0,9% 11,7%
§ Deacuerdo  Recuento 1 5 40 6 52
© Recuento esperado 9 8,0 35,6 75 52,0
% del total 0,9% 4,5% 36,0% 5,4% 46,8%
Muy de Recuento 0 4 23 9 36
acuerdo Recuento esperado 6 55 24,6 52 36,0
% del total 0,0% 3,6% 20,7% 8,1% 32,4%
Recuento 2 17 76 16 11
Total Recuento esperado 2,0 17,0 76,0 16,0 111,0
% del total 1,8% 15,3% 68,5% 14,4% 100,0%
Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS
Tabla 32

Pruebas de chi-cuadrado Competencias digitales vs. Animacioén a la Lectura

Pruebas de chi-cuadrado
Significacién asintética

Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 37,2502 12 ,000
Razon de verosimilitud 27,375 12 ,007
Asociacion lineal por lineal 17,984 1 ,000
N de casos validos 111

a. 13 casillas (65,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado
es ,07.
Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS

Como el valor de significacion asintotica (bilateral) observado es 0,000 siendo menor
gue 0,05 se rechaza la hip6tesis nula, por tanto, se acepta la hipotesis alternativa: “El uso de
recursos digitales permite el desarrollo de competencias digitales para desplegar una
adecuada animacion a la lectura”.

Al realizar el contraste de la dimension “Diversidad” con la variable Animacion a la

Lectura, se plantearon las siguientes hipotesis:
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Hipotesis Nula (HO):

el desarrollo de una adecuada animacion a la lectura.

El uso de la gran diversidad de recursos digitales no incide en

Hipotesis Alternativa (H1):  El uso de la gran diversidad de recursos digitales incide en el

desarrollo de una adecuada animacién a la lectura.

Tabla 33

Diversidad vs Animacioén a la lectura

Tabla cruzada Diversidad*Animacién a la Lectura
Animacion a la Lectura

En Indiferente  De acuerdo Muy de Total
desacuerdo acuerdo
Muy en Recuento 0 2 1 2 5
desacuerdo  Recuento esperado 1 8 34 7 5,0
% del total 0,0% 1,8% 0,9% 1,8% 4.5%
En desacuerdo Recuento 0 0 3 1 4
Recuento esperado N 6 2,7 6 4,0
- % del total 0,0% 0,0% 2,7% 0,9% 3,6%
S Indiferente Recuento 0 2 13 2 17
2 Recuento esperado 3 2,6 11,6 2,5 17,0
= % del total 0,0% 1,8% 11,7% 1,8% 15,3%
De acuerdo  Recuento 1 4 28 2 35
Recuento esperado 6 5,4 24,0 5,0 35,0
% del total 0,9% 3,6% 25,2% 1,8% 31,5%
Muy de Recuento 1 9 31 9 50
acuerdo Recuento esperado 9 7.7 34,2 7,2 50,0
% del total 0,9% 8,1% 27,9% 8,1% 45,0%
Recuento 2 17 76 16 111
Total Recuento esperado 2,0 17,0 76,0 16,0 11,0
% del total 1,8% 15,3% 68,5% 14,4% 100,0%
Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS
Tabla 34
Pruebas de chi-cuadrado Diversidad vs. Animacion a la lectura
Pruebas de chi-cuadrado
Significacién asintética
Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 11,8512 12 ,458
Razon de verosimilitud 12,673 12 ,393
Asociacion lineal por lineal ,267 1 ,605

N de casos validos

111

a. 13 casillas (65,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo

esperado es ,07.

Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS

Como el valor de significacion asintética (bilateral) observado es 0,458 siendo menor

gue 0,05 se rechaza la hipétesis alternativa, por tanto, se acepta la hipotesis nula: “El uso de

la gran diversidad de recursos digitales no incide en el desarrollo de una adecuada

animacion a la lectura”.
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Al realizar el contraste de la dimensién “Frecuencia” con la variable Animacion a la
Lectura, se plantearon las siguientes hipoétesis:
Hipotesis Nula (HO): La frecuencia de uso de los recursos digitales no incide en el
desarrollo de una adecuada animacion a la lectura.
Hipodtesis Alternativa (H1):  La frecuencia de uso de los recursos digitales incide en el
desarrollo de una adecuada animacion a la lectura.
Tabla 35

Frecuencia vs. Animacién a la lectura

Tabla cruzada Frecuencia*Animacion a la Lectura
Animacién a la Lectura

d En Indiferente De acuerdo Muy de Total
esacuerdo acuerdo
Muy en Recuento 0 2 1 2 5
desacuerdo  Recuento esperado N 8 3,4 g 5,0
% del total 0,0% 1,8% 0,9% 1,8% 4,5%
En desacuerdo Recuento 0 0 3 1 4
Recuento esperado A 6 2,7 6 4,0
© % del total 0,0% 0,0% 2,7% 0,9% 3,6%
'S Indiferente  Recuento 0 2 13 2 17
g Recuento esperado 3 2,6 11,6 2,5 17,0
£ % del total 0,0% 1,8% 11,7% 1,8% 15,3%
De acuerdo  Recuento 1 4 28 2 35
Recuento esperado 6 54 24,0 5,0 35,0
% del total 0,9% 3,6% 25,2% 1,8% 31,5%
Muy de Recuento 1 9 31 9 50
acuerdo Recuento esperado 9 7,7 34,2 7,2 50,0
% del total 0,9% 8,1% 27,9% 8,1% 45,0%
Recuento 2 17 76 16 111
Total Recuento esperado 2,0 17,0 76,0 16,0 111,0
% del total 1,8% 15,3% 68,5% 14,4% 100,0%
Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS
Tabla 36

Pruebas de chi-cuadrado Frecuencia vs. Animacién a la lectura

Pruebas de chi-cuadrado
Significacion asintotica

Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 11,8512 12 ,458
Razon de verosimilitud 12,673 12 ,393
Asociacion lineal por lineal ,267 1 ,605
N de casos validos 111

a. 13 casillas (65,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado
es ,07.
Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS

Como el valor de significacién asintética (bilateral) observado es 0,458 siendo menor

gue 0,05 se rechaza la hipoétesis alternativa, por tanto, se acepta la hipotesis nula: “La
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frecuencia de uso de los recursos digitales no incide en el desarrollo de una adecuada

animacion a la lectura”.

Al realizar el contraste de la dimension “Satisfaccion” con la variable “Animacion a la

Lectura”, se plantearon las siguientes hipétesis:

Hipotesis Nula (HO):

Hipotesis Alternativa (H1):

Tabla 37

El uso de los recursos digitales no satisface el desarrollo de
una adecuada animacion a la lectura.
El uso de los recursos digitales satisface el desarrollo de una

adecuada animacion a la lectura.

Satisfacciéon vs. Animacion a la lectura

Tabla cruzada Satisfaccion*Animacion a la Lectura

Animacion a la Lectura

q En Indiferente  De acuerdo Muy de Total
esacuerdo acuerdo

Muy en Recuento 0 2 3 0 5
desacuerdo  Recuento esperado A 8 34 v 5,0
% del total 0,0% 1,8% 2,7% 0,0% 4.5%
En desacuerdo Recuento 0 1 0 0 1
Recuento esperado 0 2 N N 1,0
- % del total 0,0% 0,9% 0,0% 0,0% 0,9%
:§ Indiferente  Recuento 1 6 6 3 16
g Recuento esperado 3 2,5 11,0 2,3 16,0
® % del total 0,9% 5,4% 5,4% 2,7% 14,4%
® Deacuerdo  Recuento 1 5 39 9 54
Recuento esperado 1,0 8,3 37,0 78 54,0
% del total 0,9% 4.5% 35,1% 8,1% 48,6%
Muy de Recuento 0 3 28 4 35
acuerdo Recuento esperado 6 54 24,0 50 35,0
% del total 0,0% 2,7% 25,2% 3,6% 31,5%
Recuento 2 17 76 16 111
Total Recuento esperado 2,0 17,0 76,0 16,0 111,0
% del total 1,8% 15,3% 68,5% 14,4% 100,0%

Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS

Tabla 38

Pruebas de chi-cuadrado Satisfaccion vs. Animacion a la lectura

Pruebas de chi-cuadrado
Significacién asintética

Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 21,8922 12 ,039
Razén de verosimilitud 19,564 12 ,076
Asociacion lineal por lineal 5,358 1 ,021
N de casos validos 111

a. 13 casillas (65,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado

es ,02.

Nota. Datos procesados mediante IBM SPSS

La Universidad para todos 84



UBE UNIVERSIDAD )
\fe BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

Como el valor de significacion asintética (bilateral) observado es 0,039 siendo menor
gue 0,05 se rechaza la hipétesis nula, por tanto, se acepta la hip6tesis alternativa: “El uso de
los recursos digitales satisface el desarrollo de una adecuada animacién a la lectura”.

3.2. Modelacion de la Propuesta, destacando su estructura y originalidad
3.2.1. Presentacion

La presente propuesta titulada “Estrategia Pedagdgica de Animacion a la Lectura con
el uso de eXelLearning y otras Plataformas Digitales” se aplicé en los educandos del nivel
bésica superior de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”,
las misma que tiene como propdésito animar y despertar el gusto por la lectura, sin presiones
ni obligaciones de ningun tipo, sino que los estudiantes lean por placer simplemente.

De tal manera, que se procedi6 a seleccionar una serie de cuatro lecturas,
estableciéndose en cada una de ellas, la respectiva planificacién, en la que se destacan
actividades en base al uso de recursos digitales, para los tres momentos de la lectura, esto
es: prelectura, lectura y postlectura.

3.2.2. Objetivos
Objetivo General
= Mejorar la animacién a la lectura en los estudiantes de basica superior de la
Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte” a través de
una adecuada planificacién con el fin de despertar el gusto placentero de la
lectura asi como la motivacion, participacion y rendimiento académico.

Objetivos Especificos

= Seleccionar una serie de cuatro lecturas las cuales estaran disponibles en linea

en las diferentes plataformas web seleccionadas para el efecto.

= Elaborar las respectivas planificaciones de cada una de las lecturas ,

estableciéndose sus respectivas actividades apoyadas con el uso de recursos
digitales para sus respectivos momentos (antes, durante y después del proceso
lector).

= Implementar la Estrategia Pedagogica de Animacion a la Lectura con el uso de

eXeLearning y otras plataformas digitales en los estudiantes de béasica superior
de la Escuela de Educacion Bésica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”
accediendo a los diferentes links de las diferentes actividades planificadas y

programadas.
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3.2.3. Fundamentacién de la Propuesta

Esta propuesta tiene su fundamento en la Pedagogia Constructivista, en el
aprendizaje activo, en el aprendizaje centrado en el estudiante y en el trabajo cooperativo.

Aprendizaje Activo: Este enfoque estd fundamentado en las Teorias
Constructivistas, los educandos asumen un papel participativo y dinamico como arquitectos
de sus propios conocimientos. En este contexto, los docentes pasan de ser el eje central del
proceso educacional a convertirse en facilitadores; en lugar de limitarse a impartir clases
magistrales, se funcién se transforma en disefiar actividades que cautivan y comprometen a
sus estudiantes en su propio aprendizaje. Estas actividades pueden incluir discusiones,
debates, trabajos y talleres que les ayuden a profundizar en el objeto de estudio. Se
emplean diversas estrategias, por ejemplo: el Aprendizaje Cooperativo, el Aprendizaje
Basado en Problemas y el Aprendizaje Basado en Proyectos, entre otros, para promover un
entorno de aprendizaje mas enriquecedor y significativo.

Aprendizaje Centrado en el Estudiante: Este enfoque hace referencia a una
perspectiva en torno a la insercion de estrategias que fomenten en los estudiantes el
desarrollo de un eficaz aprendizaje. Estas iniciativas deben ser lideradas por la instituciéon
educativa, desarrolladas por el equipo docente. Ademas, deben reflejarse en los planes de
estudio, conjuntamente con las actividades de aprendizaje, los métodos de evaluacion, entre
otros aspectos, integrandose de manera coherente en el curriculo.

Aprendizaje Cooperativo: Este enfoque fomenta el trabajo en grupo entre los
estudiantes, permitiéndoles llevar a cabo diversas actividades con el propdsito de lograr
fines de aprendizaje mas complejos. En este contexto, los estudiantes desarrollan
habilidades esenciales como la comunicacion, el razonamiento critico y la cooperacion,
elementos clave para la construccién del conocimiento en conjunto. Desde la perspectiva de
la evaluacion, el desempefio en las actividades cooperativas se considera tanto a nivel
individual como grupal, reconociendo asi el esfuerzo y la aportacion de cada miembro del
grupo.

Estos enfoques pedagdgicos se centran en la utilizacion de herramientas digitales
para impulsar la practica educacional y motivar la atraccién de los estudiantes por la lectura.
La propuesta incorpora recursos interactivos que favorecen el aprendizaje autbnomo y
personalizado, adaptando los temas a las necesidades y ritmos propios de los estudiantes.
Ademas, se integran elementos multimedia como videos, audiolibros y aplicaciones
educativas, que estimulan la comprensioén y el disfrute de las actividades de cada una de las
lecturas. para asegurar una implementacion efectiva con el uso adecuado de los recursos
digitales, propiciando asi una ensefianza mas activa y participativa que potencia el

desarrollo de habilidades lectoras en un entorno digital moderno.
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3.2.4. Caracterizacién de la Propuesta

La propuesta se caracteriza por promover el gusto por la lectura en los educandos y

convertirlos en asiduos lectores, basados en el manejo de los recursos digitales que estan

disponibles en los sitios web, haciendo uso de elementos interactivos y no de elementos

tradicionales.

Las caracteristicas de la propuesta “Estrategia Pedagoégica de Animacién a la

Lectura con el uso de eXeLearning y otras plataformas digitales” la misma que se basa en la

implementacion de recursos digitales tendientes a desarrollar el gusto por la lectura en los

estudiantes de basica superior, se incluyen:

Enfoque Mixto: Se combina los métodos cualitativos y cuantitativos con miras
hacia el desarrollo de una evaluacion integral del impacto de los recursos
digitales.

Recursos Digitales Diversos: Incluye plataformas educativas, aplicaciones
interactivas, libros electrénicos, audiolibros y recursos multimedia para enriquecer
la experiencia de lectura.

Metodologia Activa: Ya que promueve que los educandos participen
activamente en cada una de las actividades interactivas y practicas en las que se
integran los recursos digitales tendientes a desarrollar y fomentar un gusto por la
lectura.

Evaluacion Integral: Implementa herramientas y criterios tanto cuantitativos
como cualitativos para medir la eficacia de la propuesta.

Retroalimentacién Continua: Recoge y utiliza la retroalimentacion de
educandos y educadores, para ajustar y mejorar la Estrategia Pedagdgica de
Animacion a la Lectura.

Plan de Implementacion Gradual: Incluye un cronograma detallado para la
introduccion y aplicacién de los recursos digitales, con fases de monitoreo y
ajuste.

Objetivos Claros y Medibles: Establece metas definidas para potenciar la
motivacion y el rendimiento en la lectura, con indicadores de éxito muy bien

definidos.
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3.2.5. Estructuray dindmica de los componentes de la Propuesta

La propuesta se estructura de cuatro lecturas seleccionadas, las cuales para su
implementacién se elaboran sus respectivas planificaciones en las que prevalece la
utilizacion de los recursos digitales asi como de las diferentes plataformas virtuales.
Tabla 39

Listado de lecturas seleccionadas y sus autores

El Gato Negro (Cuento de terror) Edgar Allan Poé

El Principito (Cuento) Antoine de Saint-Exupéry.
iEl arbol de pafuelos! (Cuento) Julio César Escoto Borjas
La manzana de la discordia (Mito) Mariano Mataix Llorda

Nota. Elaboracién propia de las autoras

Cada una de las lecturas se encuentra colgada en internet en una plataforma web
para que se encuentren disponibles para los estudiantes puedan acceder a ellas. Cada
lectura consta de una serie de estrategias, establecidas para cada uno de los momentos de
la lectura, las cuales deben desarrollar haciendo uso de las diferentes plataformas
seleccionadas. De la misma manera consta una evaluacién para determinar o evaluar su
comprension lectora.

A continuacion se presentan las planificaciones de cada una de las lecturas
seleccionadas de esta propuesta, para el avance de la Animacién a la Lectura con la
implementacién de recursos digitales de los estudiantes de Basica Superior de la Escuela de
Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”.

Tabla 40
Planificacion de la lectura N° 1

Objetivo: Analizar y comprender los elementos narrativos abordados en el
texto “El Gato Negro” de Edgar Allan Poé.

Metodologia: Aprendizaje hibrido

Criterio de Identifica informacién explicita y relevante que se encuentra en

Evaluacion: distintas partes del texto “El Gato Negro”.

Destrezas con Criterio Analizar el texto literario “El Gato Negro”.

de Desempenio: Aplicar las técnicas de comprension lectora.

Estrategias Pre lectura:

Metodoldgicas = Observar un breve video introductorio sobre el cuento y su

autor.

https://youtu.be/[BO-m3UYwKs?si=wHgJqJv8rZ4E 1k9x

= Realizar una lluvia de ideas en MindMeister para que los
estudiantes compartan sus conocimientos previos sobre el
cuento.
https://mm.tt/app/map/3357709574?t=kUhbT5F6vg
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Lectura:

Leer el texto “El Gato Negro”. alternando lectores.
Escuchar el audiolibro de la lectura.
https://youtu.be/Jph2AjAX7EI?si=kKAALFQETadLmGFMe
Crear un Padlet en linea se les pide que escriban las ideas
principales del cuento
https://padlet.com/cesibelparedes624/ideas-del-cuento-el-
gato-negro-i879ikx09p6ngh6e

Post lectura:

Crear una presentacion multimedia en Canva sobre las
ideas importantes del cuento.

Presentar al resto de la clase, utilizando la herramienta
Canva para mostrar sus hallazgos del cuento.
https://www.canva.com/design/DAGK3Pfvikc/6vwU7gkbRD
WOQHpJeYY63xQ/edit

Resolver un cuestionario en quizizz con preguntas sobre el
contenido y el analisis del cuento.
https://quizizz.com/embed/quiz/6692f63020cc819a926240e5
Realizar una breve sintesis de los puntos mas importantes
tratados en la clase los estudiantes compartan sus
reflexiones finales sobre el cuento.
https://padlet.com/cesibelparedes624/caracter-sticas-del-
cuentos-de-terror-el-gato-negro-x0rjixzo83f6i8zjz

Utilizar herramientas como Educaplay para analizar y
reforzar el contenido de la lectura y crear actividades
interactivas.
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20431119-
quiz_sobre el _gato _negro.html

Indicador de Analiza el cuento “El Gato Negro” a partir de preguntas
Evaluacion: inferenciales.
Responde preguntas de tipo inferencial, valorativo — critico.
Tabla 41

Planificacion de la lectura N° 2

Titulo de la Lectura:

El Principito (Capitulo XXI)

Objetivo:

Analizar y comprender los elementos narrativos abordados en el
Capitulo XXI del cuento “El Principito” de Antoine de Saint-
Exupéry

Metodologia:

“Aprendizaje hibrido”

Criterio de
Evaluacion:

Identifica informacién explicita y relevante que se encuentra en
distintas partes del cuento “El Principito”.

Destrezas con Criterio
de Desempefio:

Analizar el texto literario “El Principito”.
Aplicar las técnicas de comprension lectora.

Estrategias
Metodoldgicas

Pre lectura:

Escuchar y observar el video de la cancion “Un amigo”.
Prestar atencion a la letra y a la melodia.
https://www.youtube.com/watch?v=w6w8GrwJG E
Reflexionar en Grupo: Después de escuchar la cancion,
discutir las siguientes preguntas:

¢, Qué significa para ustedes la palabra “amigo”?
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Figura 79

Presentacién del contenido de eXelLearning publicado en la web
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3.2.6. Exigencias / requisitos / condiciones / criterios que debe cumplir de acuerdo a

su naturaleza y alcance

En la fase de Planificacién se deben considerar los siguientes aspectos:

Investigar como las tecnologias digitales ejercen influencia en la motivacion y
comprension lectora de los estudiantes. Este analisis debe involucrar la
recoleccion de datos sobre el uso de estos recursos, la participacion estudiantil y
la efectividad en mejorar la comprensién, ajustando las estrategias pedagdgicas
segun los hallazgos.

Evaluar los equipos y software actuales para confirmar que son capaces de
soportar el uso de nuevas herramientas digitales. Este examen determinara si es
necesario actualizar o adquirir nueva tecnologia para ofrecer un entorno de
aprendizaje eficiente.

Recolectar y analizar datos sobre como se usan y comprenden estas tecnologias
en el aula, identificando aspectos que requieren mejorarse y disefiando
estrategias para perfeccionar el uso y la efectividad de los recursos digitales en la
educacion.

Realizar pruebas para entender cuan familiarizados estan los estudiantes con
estos recursos y usar esta informacion para desarrollar materiales educativos que
respondan a sus necesidades, mejorando su capacidad para interactuar
eficazmente con el contenido digital.

Evaluar las dificultades de los estudiantes y crear estrategias que incluyan
herramientas digitales especificas para mejorar sus habilidades lectoras,

garantizando el desarrollo de competencias criticas en la lectura.
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= Crear enfoques pedagdgicos que utilicen recursos digitales para enriquecer la
ensefanza de la lectura. Monitorear y ajustar estas estrategias de manera
continua para asegurar gue sean efectivas, adaptandose a las demandas de los
estudiantes y optimizando el proceso de interaprendizaje.
En la fase de desarrollo se debe considerar los siguientes aspectos:
= Crear herramientas tecnoldgicas que capturen el interés de los alumnos y que se
ajusten a los objetivos pedagoégicos establecidos para la lectura. Utilizar
plataformas de desarrollo digital para asegurar que estos recursos sean de alta
calidad y funcionalidad, favoreciendo asi un interaprendizaje més participativo,
eficiente y eficaz.
= Examinar las recomendaciones, enfoques de autores y expertos en educacion
digital para adoptar las mejores estrategias para la implementacion de recursos
digitales en la animacion a la lectura. Esta investigacion proporcionara una base
sélida para implementar herramientas digitales basadas en fundamentos teéricos
y evidencia comprobada.
= Analizar las teorias sobre la implementacion de recursos digitales en el medio
educacional para identificar innovaciones y areas de mejora. Esta evaluacion
permitira ajustar y adaptar las herramientas digitales para satisfacer las
necesidades actuales y optimizar el interaprendizaje de la lectura.
= Organizar y adaptar el contenido digital para ofrecer una experiencia de usuario
efectiva y accesible. Asegurar que la plataforma esté disefiada para apoyar la
ensefianza de la lectura de manera eficiente y fomentar un entorno educativo que
estimule la activa participacion de los educandos.
En la Fase Evaluativa, se deben considerar los siguientes aspectos:
Apreciar las opiniones y consejos de especialistas para establecer las practicas mas
efectivas en la implementacién de herramientas digitales para la animacion a la lectura.
Esta investigacion permitird adaptar los recursos digitales a las necesidades
educativas especificas, optimizando asi su trascendencia en el desarrollo de habitos lector
de los educandos.
Analizar como los recursos digitales afectan el interés y el desempenfo en la lectura
de los alumnos, utilizando la evaluacion de especialistas. Esto permitira ajustar y
perfeccionar la implementacién de estos recursos, asegurando que se alineen con los

objetivos educativos y satisfagan las necesidades especificas de los estudiantes.
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3.2.7. Demostracion

Para la demostracién de esta propuesta, se procede con el desarrollo de la
planificacion de la Lectura N° 1 “El gato negro” de Edgar Allan Poe, para el efecto se pide a
los estudiantes que accedan a la plataforma eXelLearning.
Figura 80

Pantalla de inicio de eXelLearning
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Luego se procede a observar un video introductorio sobre el cuento “El gato negro” y
su autor Edgar Allan Poe.
Figura 81

Captura de pantalla de video de “El gato negro”y su autor
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3.2.8. Aplicacion, implementacion y evaluacién de la Propuesta

Para su aplicacion se debe desarrollar las clases en el laboratorio, en el cual debe
haber el acceso al internet, para que los estudiantes accedan a las diferentes plataformas
web en las que se encuentran las lecturas seleccionadas, asi como las actividades y la
correspondiente evaluacion de la comprension lectora.

Para su implementacion se desarrolla de acuerdo a la planificacion respectiva de
cada una de las lecturas, en las que se desarrollan actividades para cada uno de los
momentos de la lectura haciendo uso de las diferentes plataformas interactivas.

La evaluacion se desarrolla en una plataforma web en la que con elementos
interactivos, el estudiante contesta preguntas de Falso o Verdadero, asi como escogiendo la
respuesta correcta acerca de la lectura efectuada. Lo cual determina la comprensién
estableciéndose una rubrica para ello.

Tabla 44
Rubrica de evaluacion de comprensién y gusto por la lectura.

Excelente Los estudiantes responden acertadamente todas las preguntas de cada una
de las lecturas, determinando una total comprension y agrado por la lectura.

Bueno Los estudiantes responden acertadamente la mayoria de las preguntas de
cada una de las lecturas, determinando una adecuada comprension y
agrado por la lectura.

Aceptable Los estudiantes responden acertadamente algunas de las preguntas de
cada una de las lecturas, determinando una parcial comprensién y agrado
por la lectura.

Bajo Los estudiantes responden incorrectamente a todas o a la mayoria de las
preguntas en cada una de las lecturas, determinando una escasa

comprension y agrado por la lectura.

Nota. Elaboracién propia
3.2.9. Recursos
En la ejecucién de esta propuesta los recursos utilizados fueron:
» Laboratorio de computacién
= Computadoras
= Internet
= Plataformas educativas
= Lecturas seleccionadas accesibles en diferentes plataformas web.

= Planificacion de cada una de las lecturas seleccionadas.
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= Actividades a desarrollar en la pre lectura, lectura y postlectura para cada lectura

seleccionada.

= Evaluacion de cada una de las lecturas en diferentes plataformas educativas.
3.2.10. Beneficiarios

Quienes se beneficiaron de esta propuesta fueron los estudiantes de basica superior
de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de Duarte”, con quienes se
compartié una seleccién de cuatro lecturas, debidamente planificadas para cada uno de los
momentos que comprende la lectura (antes, durante y después) apoyadas con la utilizacion
de herramientas digitales, con el propésito de estimular la atraccién y el agrado por la
lectura.

3.3. Validacion de la Propuesta

La presente propuesta titulada “Estrategia Pedagdgica de Animacion a la Lectura con
el uso de eXelLearning y otras Plataformas Digitales” fue implementada en los estudiantes
de bésica superior de la Escuela de Educacion Béasica Fiscal “Dra. Bertha Valverde de
Duarte”, fue revisada y evaluada por cinco profesionales expertos en educacion con Grado
de Magister, seleccionados por su idoneidad, es decir, se utilizé la “Técnica de Consulta a
Juicio de Expertos”.

Para el efecto, se envié a cada uno de los expertos la Modelacién de la Propuesta
asi como su respectiva Rubrica de Evaluacion, para que procedan a revisarla en forma
independiente.

Luego de proceder a realizar el respectivo analisis, los expertos consultados
coincidieron en sefalar que la presente propuesta tiene una factibilidad positiva, pertinente
de aplicarse para desarrollar el gusto por la lectura, en los estudiantes de basica superior de
la institucion objeto de estudio.

Cabe sefialar, que los expertos consultados, en base a su experiencia docente,
vertieron sus observaciones, consejos y recomendaciones, las cuales fueron incorporadas a
la propuesta planteada previo a su implementacion, lo que permitié que obtenga el caracter
de factible en su aplicabilidad.

Los criterios escogidos fueron: claridad, funcionalidad, objetividad, actualidad,

organizacion, suficiencia, intencionalidad, consistencia, coherencia, metodologia,

pertinencia.
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Tabla 45
Validacion de la propuesta por juicio de expertos
Validador Formacion Experiencia Lugar de trabajo
Dominguez Medina Magister en Educacion 25 afos Universidad de
Luis Superior Guayaquil

Doctor en Ciencias de la
Educacion, especializacion
de Lengua y Literatura

Monserrate Gualpa Magister en Tecnologia e 12 afios Escuela de Educacién

Jenny Mabel Innovacion Educativa Basica Fiscal “Dra.
Bertha Valverde de
Duarte”

Kuon Pacheco Master en Psicologia 15 afios Escuela de Educacién

Olanda Gisela Educativa Basica Fiscal “Victor
Emilio Estrada Icaza”

Paredes Jimbo Master Universitario en 20 afnos Unidad Educativa

Héctor Formacién Internacional Fiscal “Eloy Ortega

Especializada del Soto”

Profesorado Especialidad
en Orientacién Educativa

Contreras Bermello Master Universitario en 10 afios Escuela de Educacién
Junior Fabricio Formacién de Profesores de Béasica Fiscal “Enrique
Secundaria de la Republica Ibafiez Mora”

del Ecuador (Lengua
Espafola y Literatura)
Nota. Elaboracién propia

La escala de valoracion para la validacion de la presente propuesta “Estrategia
Pedagdgica de Animacion a la Lectura con el uso de eXelLearning y otras Plataformas

Digitales”, es la siguiente:

Tabla 46
Escala de valoracion para validacion de la propuesta
Escala de valoracion Valoracion
Inadecuada 1

Poco adecuada
Medianamente adecuada

Adecuada

a A ODN

Muy adecuada

Nota. Elaboracién propia

Los resultados obtenidos fueron los siguientes:
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4. CONCLUSIONES

Se identificaron enfoques pedagdgicos que integran herramientas digitales de
manera efectiva, se comprenden las ventajas y desafios de su implementacion, y se
desarrollan estrategias para mejorar la experiencia lectora en un entorno digital. Esto
también permite adaptar las practicas educativas a las necesidades
contemporaneas, optimizando el aprendizaje y fomentando una mayor autonomia en
los estudiantes.

Se determind la situacion actual en la Escuela “Dra. Bertha Valverde de Duarte” en
referencia a la utilizacion de Recursos Digitales en la Animacién a la lectura, de la
cual se obtiene un diagndstico claro de como se estan utilizando estos recursos en el
contexto educativo. Esto incluye identificar las practicas actuales, evaluar la
efectividad de las herramientas digitales disponibles, y reconocer las areas de mejora
0 necesidades especificas. Con esta informacion, se pueden desarrollar estrategias y
recomendaciones basadas en datos concretos para optimizar el uso de recursos
digitales para incentivar la pasion y el agrado por la lectura.

Se analizaron los procesos obteniéndose una vision detallada de las practicas y
metodologias empleadas. Esto incluye la evaluacion de la eficacia de los recursos
digitales en la promocién de la lectura, la identificacion de las estrategias méas
efectivas y los desafios encontrados. El andlisis proporciona informacién valiosa
sobre cémo los recursos digitales han influido en las tareas de animacién a la lectura,
para realizar ajustes y mejoras y con ello maximizar su impacto educativo.

Se uso una plataforma digital para promover en los estudiantes el agrado por la
lectura, obteniéndose varios beneficios significativos, al observar un incremento en el
interés estudiantil por la lectura, ya que las plataformas digitales ofrecen un enfoque
interactivo y atractivo. Ademas, se facilita la accesibilidad a una gran variedad de
textos y recursos, lo que permite una rutina de lectura mas personalizada y
apropiada a las preferencias particulares. La implementacion efectiva de estas
plataformas también puede promover un aprendizaje mas autbnomo y fomentar
habilidades digitales importantes para el futuro de los estudiantes.

Se valoraron los recursos digitales mas efectivos, por parte de personal experto,
teniendo en cuenta su influencia en la formacion de competencias lectoras, tales
como la comprension, la fluidez y la motivacién. Esta valoracion también permite
ajustar y optimizar el uso de estos recursos, asegurando que se alineen con los
requerimientos y estilos de aprendizaje de los estudiantes, tendientes a mejorar su

rendimiento en la lectura.
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5. RECOMENDACIONES
Para integrar herramientas digitales de manera efectiva en la educacién, es crucial
identificar enfoques pedagdgicos que no solo comprendan las ventajas y desafios de
su implementacion, sino que también desarrollen estrategias especificas para
mejorar la experiencia lectora en entornos digitales.
Para perfeccionar la utilizacién de los recursos digitales en la Escuela “Dra. Bertha
Valverde de Duarte” y mejorar el interés por la lectura, se recomienda analizar
detalladamente las practicas actuales y la efectividad de las herramientas digitales
disponibles, identificar areas que se requiera mejorar asi como necesidades
especificas, y desarrollar estrategias basadas en dichos datos.
El analisis de los procesos ha ofrecido una visién detallada de las practicas y
metodologias empleadas, evaluando la utilidad de las herramientas digitales en la
promocién de la lectura, identificando las estrategias méas efectivas y los desafios
encontrados.
Se recomienda el uso de plataformas digitales para alentar a los educandos a
practicar la lectura, ya que se pueden obtener varios beneficios significativos, debido
al enfoque interactivo y atractivo que ofrecen.
Se debe valorar los recursos digitales mas efectivos por personal experto,
considerando su impacto en la formacion de competencias lectoras, como la

comprension, fluidez y motivacion.
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