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RESUMEN

En el proceso de ensefanza — aprendizaje se requiere de estrategias didacticas que contribuyan
a mejorar los resultados académicos. En este sentido se plantea una estrategia didactica para la
integracién de la WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura
Historia en el tercer afio de Bachillerato Técnico especialidad Informética de la Unidad educativa
Isabel de Godin. En la actualidad donde la tecnologia esta presente en la educacion, se requiere
la integracion de las tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento (TAC) en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Se utiliz6 un sistema de métodos de investigacion de los niveles tedrico,
empirico y matematico-estadisticos. El enfoque de esta investigacion es mixto, su tipo es
aplicada y el alcance es de campo. La estrategia didactica consta de una estructura que contiene
diversas actividades a través de las WebQuest. Su implementacion como recurso didactico
diverso y variado, permite la construccién del conocimiento para el desarrollo de la habilidad
analizar en la asignatura de Historia. Para el diagnéstico se aplicé una encuesta inicial y una
rubrica al docente, donde se recogieron los datos que indicaron un nivel cercano al estado
deseado, debido a la experiencia previa de los estudiantes, pero que en su estructura didactica
y recursos requieren de una mayor estructuracion. De esta manera se plantea la WebQuest con
la tematica de las Civilizaciones antiguas. Posterior a su aplicacion parcial, los resultados fueron
favorables, ya que los estudiantes mejoraron sus resultados en el aprendizaje e interactuaron
con los sitios WEB y actividades interactivas en la asignatura de Historia. Los resultados
obtenidos permitieron cumplir la misién de la estrategia didactica, sus objetivos en funcion del
desarrollo de la habilidad analizar. Lo anterior justifica la necesidad de implementar esta

propuesta en otras asignaturas que, por su haturaleza, son de caracter teéricas.

Palabras claves: WebQuest, TAC, habilidad analizar, estrategia didactica
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In the teaching-learning process, teaching strategies are required that contribute to improving

ABSTRACT

academic results. In this sense, a didactic strategy is proposed for the integration of the WebQuest
aimed at the development of the ability to analyze in the subject History in the third year of
Technical Baccalaureate specializing in Computer Science at the Isabel de Godin Educational
Unit. Nowadays, where technology is present in education, the integration of technologies for
learning and knowledge (TAC) in the teaching-learning process is required. A system of research
methods at the theoretical, empirical and mathematical-statistical levels was used. The focus of
this research is mixed, its type is applied and the scope is field. The teaching strategy consists of
a structure that contains various activities through WebQuests. Its implementation as a diverse
and varied teaching resource allows the construction of knowledge for the development of the
ability to analyze in the subject of History. For the diagnosis, an initial survey and a rubric were
applied to the teacher, where data was collected that indicated a level close to the desired state,
due to the students' previous experience, but that in its didactic structure and resources require
greater structuring. . In this way, the WebQuest is proposed with the theme of ancient Civilizations.
After its partial application, the results were favorable, since the students improved their learning
results and interacted with the WEB sites and interactive activities in the subject of History. The
results obtained allowed us to fulfill the mission of the didactic strategy, its objectives based on
the development of the ability to analyze. The above justifies the need to implement this proposal

in other subjects that, by their nature, are theoretical in nature.

Keywords: WebQuest, TAC, Analyze ability, Teaching strategy
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Presentacion y Contextualizacién

El caso de estudio se encuentra suscrito en la Unidad Educativa Isabel de Godin, para lo cual se
tomé como referencia a los estudiantes del tercero de Bachillerato General Unificado de la
especialidad de Informatica de 27 estudiantes en el periodo académico 2022-2023, los mismos
cuentan con laboratorios equipados, cuentan una red basica de internet.

Como parte de la innovacion didactica los docentes de la institucion se han actualizado a las
nuevas necesidades y en especifico en el ambito de las nuevas estrategias metodoldgicas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje alineadas con las TAC, esto debido a la utilizacion de las
distintas plataformas virtuales que ocupan un espacio importante en el sistema Educativo debido
a lapandemia generada en a finales de 2019. En este sentido, la educacion dio un giro importante
al utilizar como instrumento las herramientas digitales.

Es asi que, dentro de la asignatura de Historia, se busca el desarrollo de estrategias didacticas
gue aprovechen la revolucion tecnoldgica y mediante instrumentos como los WebQuest, mejore
las diferentes habilidades como la de analizar, que el estudiante necesita para que los
aprendizajes sean significativos.

Justificacion del problema

La educacion ha sido un pilar fundamental para el desarrollo de la sociedad, desde el inicio de
los grandes imperios o civilizaciones hasta la actualidad. Producto a este legado se han realizado
grandes descubrimientos y avances, que incluso en el siglo XXI, continlan su desarrollo en la
ciencia, la tecnologia y el arte. Esto demuestra que la educacién es un fendbmeno social, que
promueve el perfeccionamiento sistematico de los sistemas educativos, en la que sus
protagonistas se convierten en entes activos que aprenden a lo largo de toda la vida.

En la educacion actual, el docente y los estudiantes son gestores del conocimiento, donde deben
estar preparados para asumir los nuevos retos educativos, entre los que destaca la tecnologia
digital y la formacién de distintas capacidades de desarrollo para su insercién social. Sin duda,
el proceso educativo se convierte en el eje del comportamiento social, al trabajar con los distintos
temas o probleméticas de su entorno social.

La tecnologia es un factor que incide en el comportamiento de los individuos, debido a la facilidad
y flexibilidad de los dispositivos 0 herramientas. Este argumento toma fuerza a inicios del siglo
XX cuando la tecnologia ingresa al servicio de la humanidad, como una nueva estrategia social
y econdmica, donde cuya aplicacién beneficiaria al mayor numero de personas, y las areas donde
se ejecutaron con grandes éxitos fueron en la medicina, comunicacion, genética, robotica y la

nanotecnologia, por citar algunos de ellos. Con todos estos antecedentes la humanidad tuvo un
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auge en el desarrollo tecnolégico que marcé un antes y un después en el comportamiento del
ser humano, debido a que la sociedad se volvio méas dependiente de las mismas. A pesar de
esto, el ser humano no aprovecha al maximo los beneficios que le ofrece cada dispositivo,
herramientas o plataformas y méas bien se conforma con el conocimiento basico.

Asimismo, la tecnologia y su implementacion en el sistema educativo son de esencial importancia
para el desarrollo social. Es por eso, que para el siglo XXI la educacion se enfrenta a grandes
cambios con nuevos paradigmas que motivan a los actores educativos a la basqueda constante
de superacion.

En este sentido los actores educativos deben buscar constantemente nuevas estrategias
pedagogicas y tecnoldgicas. EI campo de la investigacion es muy amplio y enriquecedor, todo
depende de los niveles de motivacion de sus protagonistas. No obstante, con el pasar de los
afos se puede evidenciar los adelantos cientificos y tecnoldgicos en el sistema educativo.

A pesar de ello, la dimension pedagdégica requiere de una mayor integracién, con las dimensiones
politica institucional y tecnolégica, que permita potenciar los resultados en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Por otro lado, en el sistema educativo al encontrarse en constante cambio, se debera buscar
nuevas estrategias pedagdgicas y tecnolégicas, es decir, donde el docente proponga otras
actividades centradas en la integracion de las tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento
(TAC), que impliquen la utilizacion de todos los recursos y herramientas digitales en funcion del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

De este modo, la comunidad educativa estaria en mejores condiciones de integrarse de manera
directa en una nueva propuesta, donde el estudiante construiria sus propios saberes, basados
en el analisis y la reflexion en un contexto de fusion de las TAC en los componentes didacticos,
tal y como plantean (Santos y Armas, 2020)

Frente a este cambio, es necesario asumir la responsabilidad social del proceso educativo, en la
educacion de los jovenes. Como resultado se obtendra la formacion de jovenes comprometidos
con el proceso educativo, que sean emprendedores, dindmicos que logren los objetivos
educativos propuestos. Para lograr lo anterior es necesario eliminar barreras y tables que
impidan alcanzar metas proactivas con altos niveles de motivacion por el aprendizaje. Es por ello
gue la voluntad de la politica institucional educativa sea promover la inversiobn en una
infraestructura tecnoldgica que permita enriquecer el formato de los libros impresos con los
digitales, de las pizarras fisicas con las interactivas, fortalecer la disponibilidad del soporte
tecnoldgico con acceso pleno a Internet de alta calidad y gratuito y de libre acceso para todos los

protagonistas del proceso educativo.
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La educacion es un derecho universal lo que permite la integracion de los actores sociales en el
sistema de Educacion. El Estado ecuatoriano quien es responsable del sistema educativo
encarga al Ministerio de Educacion este importante proceso, el cual plantea un modelo de
aprendizaje mediante un curriculo para todos los niveles como: Inicial, Educacion Basica General
y Bachillerato General Unificado y especialidades. Asimismo, las instituciones educativas son
fiscales y tienen el objetivo de cumplir con el planteamiento o curriculo que dispone el Ministerio
de Educacion.

En este sentido en la Provincia de Chimborazo, ciudad de Riobamba se encuentra la Unidad
Educativa Isabel de Godin, institucién publica que cuenta con dos jornadas: matutina y
vespertina. Al ser una institucion de orden gubernamental se rige a los estatutos o reglamentos
que propone el Ministerio de Educacién que busca “promover el aprendizaje y desarrollo de las
nifas y nifos como sujetos de derechos y participes activos de un proceso de formacion integral,
miembros de una familia y de una comunidad”.

Asimismo, la institucion cuenta con 160 docentes, de los cuales 123 tienen una educacion de
cuarto nivel, y 37 poseen titulos de tercer nivel que se dividen en las dos jornadas y en los
distintos niveles que comprenden desde inicial hasta el Bachillerato General Unificado.

En este punto es importante precisar que cada nivel o curso tiene un universo de 30 a 35
estudiantes, Su infraestructura es de hormigén y cuenta con varios espacios verdes donde
permite tener un espacio de sana convivencia. Es importante mencionar que cuenta con una
estructura administrativa que encabeza el Rector, Vicerrector, Inspector, secretarios y el
Departamento de Consejeria Estudiantil DECE.

El Ministerio de Educacion plantea que el curriculo es la expresion del proyecto educativo donde
todos los actores educativos buscaran promover el desarrollo y la socializacion de las nuevas
generaciones, el mismo sefalan las pautas de accién u orientaciones sobre como proceder para
hacer realidad estas intenciones y comprobar que efectivamente se han alcanzado. Es necesario
precisar que las orientaciones que plantean el curriculo pueden ser adaptadas a las necesidades
gue posean la Institucion o los actores educativos.

El curriculo o la malla curricular que plantea el Ministerio de Educacion es adaptable a las
necesidades de la unidad Educativa Isabel de Godin, ya que cuenta con el Bachillerato General
Unificado y las especialidades como: Industria de la Confeccién, Procesamiento de Alimentos,
Contabilidad e Informética. La Institucidbn cuenta con varios laboratorios acordes a cada
especialidad, sin embargo, dichos espacios no cuentan con el equipamiento necesario para el
desarrollo del curriculo. Y es ahi donde los docentes promueven las nuevas adaptaciones

curriculares.
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El confinamiento impuesto por las autoridades gubernamentales a raiz de la pandemia de
COVID-19, generd un cambio en la forma de vida de la sociedad ecuatoriana. Producto a este
fendmeno la educacion se vio obligada a buscar nuevas estrategias para desarrollar el proceso
de ensefianza-aprendizaje en la que los actores educativos emplearon nuevas actualizaciones
en el curriculo y sobre todo la utilizacion de las tecnologias digitales, lo cual gener6 tension
debido a las nuevas condiciones que tuvo que enfrentar el pais.
En este contexto los docentes de la Unidad Educativa Isabel de Godin asistieron a distintos
cursos de capacitacion virtual en las distintas areas que implement6 el Ministerio de Educacion.
Sin embargo, estas jornadas de capacitaciones no fueron suficientes para llenar los vacios en
los distintos temas como la utilizacion del Microsoft Teams, la plataforma Carmenta entre otras,
lo que conllevo a la inversién personal en este tema.
Por otro lado, los estudiantes cuentan con dispositivos digitales donde les permiten interactuar
directamente en temas sociales, sin embargo, al contar con soporte tecnolégico carecen del
conocimiento previo en relacién con las distintas plataformas virtuales y sus ventajas, lo que
profundizé la brecha digital.
No obstante, el presupuesto estatal representado por el Ministerio de Educacién no satisface
plenamente las necesidades que posee cada institucion del pais, en particular en la Unidad
Educativa Isabel de Godin, al no contar con un presupuesto suficiente para la inversiéon en la
infraestructura tecnologica, por lo que se ve obligado a buscar nuevas alternativas para mantener
los laboratorios, con el apoyo de los padres de familia y de las autoridades de la institucién.
Asimismo, las computadoras fueron donadas en su momento por autoridades o instituciones
gubernamentales, las mismas ya cumplieron su vida util, pero por la necesidad de mantener
activa la especialidad se continuan utilizando como soporte tecnoldgico para el desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje.
A partir lo anterior y de las indagaciones empiricas realizadas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la Historia Unificado en el tercero afio de Bachillerato de la especialidad de
Informética se detectaron las siguientes insuficiencias:

¢ Inadecuada integracion de las TAC en linea en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

¢ Dificultades en el desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura de Historia que se

imparte en el tercer afo.

e Poco uso de softwares educativos como herramientas esenciales para la especialidad.
Planteamiento del problema
¢, Coémo integrar las TAC para el desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia del

Tercero de Bachillerato General Unificado de la especialidad de Informatica?
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El tema de investigacion que se precisa es una “Estrategia didactica para la integracion de la

Precisién del tema

WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia”

Objeto de la investigacion

La integracion de las TAC para el desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia del
Tercero de Bachillerato General Unificado de la especialidad de Informatica.

Objetivo general

Elaborar una estrategia didactica para la integracion de la WebQuest orientada al desarrollo de
la habilidad analizar en la asignatura de Historia del Tercero de Bachillerato General Unificado
de la especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Isabel de Godin

Preguntas cientificas

1. ¢, Cudles son los antecedentes y fundamentos de la integracion de las TAC en linea
para el desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia del Tercero de Bachillerato
General Unificado de la especialidad de Informatica?

2. ¢, Cual es el estado inicial de la integracion de las TAC en linea para el desarrollo
de la habilidad analizar en la asignatura Historia del Tercero de Bachillerato General Unificado
de la especialidad de Informéatica de la Unidad Educativa Isabel de Codin?

3. ¢, Cudles seran los componentes y relaciones de la estrategia didactica para la
integraciéon de la WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura de
Historia del Tercero de Bachillerato General Unificado de la especialidad de Informatica de la
Unidad Educativa Isabel de Codin?

4, ¢,Cuales seran los resultados obtenidos en el desarrollo de la habilidad analizar en
la asignatura de Historia del Tercero de Bachillerato General Unificado de la especialidad de
Informatica en la aplicacion parcial de la propuesta realizada?

Variables de la investigacién

Variable independiente: estrategia didactica para la integracion de la WebQuest orientada al
desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura de Historia.

Variable dependiente: la integracién de la WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad
analizar en la asignatura de Historia.

Dimensiones: Fusién de la WebQuest en el proceso de ensefianza-aprendizaje; manejo de la
informacién especializada obtenida en la Internet; realizacion de ejercicios que permitan la
descomposicion del hecho histérico en sus partes; implementacion de la rubrica de evaluacion

mediante la WebQuest.
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Objetivos especificos de la Investigacién

1. Determinar los antecedentes y fundamentos de la integracion de las TAC en linea
para el desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia del Tercero de Bachillerato
General Unificado de la especialidad de Informatica.

2. Caracterizar el estado inicial de la integracion de las TAC en linea para el
desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia del Tercero de Bachillerato General
Unificado de la especialidad de Informética de la Unidad Educativa Isabel de Codin.

3. Disefar los componentes y relaciones de la estrategia didactica para la integracion
de la WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura de Historia del
Tercero de Bachillerato General Unificado de la especialidad de Informatica de la Unidad
Educativa Isabel de Codin.

4. Valorar los resultados obtenidos en el desarrollo de la habilidad analizar en la
asignatura de Historia del Tercero de Bachillerato General Unificado de la especialidad de
Informatica mediante la aplicacion parcial de la propuesta realizada.

Métodos a emplear

Métodos del nivel teérico

Histérico-Lbgico: permiti6 determinar los antecedentes y la l6gica histérica en el que se ha
desarrollado la actividad académica en la asignatura de Historia, tanto en su malla curricular
como en las actividades realizadas por los docentes y estudiantes, asi como su influencia en el
objeto de estudio. Este método permitié presentar una cronologia de los principales autores que
han abordad la integracion de las TAC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el proceso de
ensefianza-aprendizaje, la WebQuest como tecnologia y el desarrollo de la habilidad analizar en
la asignatura Historia.

Analitico-sintético: permitié separar las partes de la integracion de la WebQuest en el proceso
de ensefianza-aprendizaje orientada al desarrollo de la habilidad analizar, en ideas generales de
la situacién actual de la actividad académica en la asignatura de Historia e integrar sus esencias
para la comprension de este proceso en el del Tercero de Bachillerato General Unificado de la
especialidad de Informética.

Inductivo-deductivo: permitié inferir las caracteristicas esenciales de la integraciéon de la
WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia mediante el
razonamiento lI6gico a partir de los casos y generalizar deductivamente sobre este proceso y
determinar la correspondencia entre lo estudiado y lo existente en la teoria en el contexto del

tercer afio de Bachillerato de la especialidad Informatica de la Unidad educativa Isabel de Godin.
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Modelacion: permitid representar las abstracciones de la estrategia didactica propuesta que
incluye temas especificos dentro de la signatura de Historia, lo cual contribuyé al estudio del
objeto, los componentes y relaciones de la estrategia para el desarrollo de la habilidad analizar
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura.

Métodos del nivel empirico

Observacion: mediante la guia de observacién, se tomé informacion sobre el actuar de los
estudiantes con respecto a las clases en la signatura de Historia y se visualizaron las diferentes
actividades que se realizaron, asi como su interactividad con el proceso de ensefianza —
aprendizaje. Esto permitid establecer premisas que sirvieron en la construccion de la propuesta
y posterior registro de resultados obtenidos.

Encuesta: Este método permitié tomar los criterios de las opiniones de los estudiantes de tercer
afo de Bachillerato especialidad Informatica de la Unidad Educativa Isabel de Godin acerca de
la aplicacion del WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura de
Historia.

Métodos matematico-estadisticos

Célculo y analisis porcentual: Permitid procesar los datos obtenidos en las respuestas, en
porcentajes sobre el total obtenido de las mismas. Con ello se pudo establecer los porcentajes
reales de cada una de las partes para realizar el andlisis e interpretacion mas detallada y
confiable sobre la integracion de la WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad analizar en
la asignatura Historia.

Declaraciéon de la poblacién y muestra

La Unidad Educativa Isabel de Codin cuenta con varias especialidades como Bachillerato
General Unificado, Informética, Industria de la confeccion, Industria de la produccion alimenticia
y Contabilidad en todos sus niveles. También tiene secciones como vespertina y matutina, en la
seccion matutina estan las secciones de Inicial, Y basica media y superior, mientras que en la
vespertina se encuentra los Bachilleratos.

La poblacién esta integrada por 85 estudiantes y 3 docentes de la especialidad de Estudios
Sociales

La muestra de la investigacion es de 27 estudiantes que pertenecen al tercer afio de Bachillerato
de la especialidad de Informatica paralelo “A” que corresponde a un 31,76% de la poblacion total
de estudiantes de tercero de Bachillerato de la especialidad en mencién. La toma de la muestra
se realiz6 mediante un muestreo tipo no probabilistico por conveniencia ya que resulta facil el
acceso y trabajo con los estudiantes, asi mismo se trabaja con el docente encargado de la

Asignatura de Historia en los terceros afios de Bachillerato especialidad Informética.
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Declaracién del tipo de investigacion

El tipo de investigacion a utilizarse en el presente proyecto sera Mixta, debido a que se
integrardn métodos cuantitativos y cualitativos, es asi que los datos cuantitativos se obtendran
de la aplicacion de la encuesta dirigida a los estudiantes sobre la estrategia didactica mediante
los WebQuest en la asignatura de Historia para el desarrollo de la habilidad analizar y los datos
cualitativos se obtendra en base a la ficha de observacion aplicada y al analisis del docente en
cuanto al desarrollo de la actividad académica. Cabe recalcar que el investigador de la presente
tesis, es también el docente de la asignatura, por lo que facilita la obtencion de resultados y datos
para el presente estudio.

Principales aportes

La tesis aporta una estrategia didactica que se estructura en mision, objetivo, etapas, acciones,
las caracteristicas de la integracion de las WebQuest en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
las formas de implementacién y de evaluacion de la estrategia didactica, asi como un sistema de
cuatro WebQuest modelos para el desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia del
Bachillerato en la especialidad Informatica.

Importancia, necesidad social, novedad y actualizacién cientifica

La importancia del presente proyecto investigativo viene dada por el desarrollo de las WebQuest
como una estrategia didactica para el desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura de
Historia con los estudiantes de tercer afio de Bachillerato especialidad Informética de la Unidad
educativa Isabel de Godin, con ello generar mas recursos para el docente y los estudiantes que
contribuya a elevar los resultados proceso de ensefianza-aprendizaje, estos WebQuest se basan
en tematicas especificas que se encuentran en el curriculo nacional para la asignatura de Historia
y que son presentados dentro de la actividad académica, logrando un desarrollo en la
construccién de los conocimientos significativos.

La necesidad social del proyecto involucra el proceso ensefianza-aprendizaje de la Historia que
requiere de la implementacién de un conjunto de estrategias metodolédgicas que en el curriculo
estan orientadas a comprender textos, ordenar, comparar ideas, elaborar una informacion critica
y reflexiva donde promueva el debate para asi promover argumentos que tenga como respuesta
la investigacion del estudiante.

La novedad de esta investigacion, radica en el caracter fusionado, de gestion, analitico y
evaluativo de la integracién de las WebQuest en los temas: el descubrimiento de América, la
conquista y el proceso de colonizacion en los estudiantes del tercero afio de Bachillerato

Unificado de la especialidad de Informatica.
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La actualidad cientifica estad basada sobre la WebQuest que se empleara en la asignatura de
Historia debido a que permitird utilizar diversos recursos multimedia e hipermedia como
imégenes, videos, plantillas, enlaces URL, espacios de socializacion y debates, las mismas
contribuird a desarrollar la habilidad analizar en relacion con los temas vinculados con el curriculo
educativo.

Descripcion breve del contenido de los capitulos

La tesis se divide en introduccion, tres capitulos, conclusiones, recomendaciones, referencias
bibliograficas y anexos.

En la introduccion se justifica la realizacion de la investigacion, enfocandose en aspectos
metodoldgicos y la problematica ocurrida, asi como los objetivos y herramientas metodologicas
a utilizar.

En el capitulo | se realiza una investigacion bibliografica en fuentes cientificas sobre los
principales conceptos tedricos de la estrategia didactica a través del WebQuest para desarrollar
la habilidad analizar en la asignatura de Historia.

En el capitulo 2 se realiza la operacionalizacion de las categorias a estudiar, generando las
dimensiones e indicadores, para la aplicaciéon de un diagnoéstico inicial, también se define la
metodologia de investigacion a utilizar y el analisis de los resultados de la encuesta.

En el capitulo 3 se modela y explica la propuesta y se valoran los resultados de su
implementacion.

Por ultimo, se arriban a las conclusiones que se obtuvieron en base a los resultados de la
aplicacion de la propuesta, y se presenta las recomendaciones para futuras investigaciones o
mejora del proyecto investigativo, finalizando con las fuentes bibliogréficas consultadas y los

anexos que respaldan la tesis.
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CAPITULO 1. MARCO TEORICO

Se fundamenta tedricamente los principales conceptos y teorias sobre la integracién de los

WebQuest que ayuden al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura de Historia, con ello

se fundamenta cientificamente el desarrollo general de la investigacion y se precisa la fuente de

donde se consulta la informacion.

1.1. Antecedentes de la integracion de las WebQuest en el proceso de ensefanza-
aprendizaje de la asignatura Historia. Experiencias en el Bachillerato General
Unificado de la especialidad de Informatica

1.1.1. Las Tecnologias parael Aprendizaje y el Conocimiento en el proceso de ensefianza-
aprendizaje

El integrar las TAC dentro del sistema educativo, conlleva no solamente la utilizacion de
tecnologia, sino la aplicacion correcta de una metodologia que permita que el estudiante
reaccione de una manera interactiva y asi se convierta en el protagonista de la construccion del
su propio conocimiento. (Mayorga, 2020)
Dentro del sistema educativo, las clases se desarrollan generalmente con el método
tradicionalista, en donde el docente se convierte en el protagonista y duefio de la informacion, en
este sentido, cobra vital relevancia la utilizacion de varias herramientas que generen
interactividad dentro del aula de clases y de esta manera, contribuya a que el docente se
convierta en una guia del proceso educativo.
Asi, el desarrollo de las diferentes tecnologias que en la actualidad se tienen al alcance para su
utilizacion, requiere de una capacitacion constante del docente y el establecimiento de objetivos
claros y precisos, para no generar ambigiiedad y confusién en los temas tratados y lograr asi
gue el estudiante tenga recursos tecnoldgicos que constituyan parte de su vida diaria y con los
cuales estan habituados a trabajar.
No es necesario solamente tener la tecnologia y utilizarla, sino tener claro la parte formativa de
los estudiantes y la manera de aprender de cada uno de ellos, de ahi el cambio que se debe
originar para transitar de las TIC a las TAC, que pretende orientar el uso de las tecnologias lo
gue genera nuevas formas de aprender y ensefiar ( Santos y Armas, 2020) la integracién permite
de esta manera, redisefiar los componentes didacticos que permitirdn el cumplimiento de los
objetivos y el alcance de las metas planteadas.

La TAC permiten que el docente ya no sea simplemente el facilitador de informacion, sino que

se convierte en guia que genera los procesos de ensefianza a través de inquietudes pedagdgicas

(Latorre et al., 2018) con ello se quiere que el estudiante adquiera las habilidades criticas y
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analiticas, que permitirdn ser el constructor de su propio conocimiento y generar avances
significativos en la investigacion.

De esta manera el focalizar las tecnologias que aportan a la educacion, permitira que su
integracién sea mas sencilla y que el docente tenga claro las diferentes herramientas que pueda
utilizar dependiendo de los factores del nivel educativo, como el contexto de los estudiantes, la
tecnologia que cuenta, la asignatura que imparte.

Las TAC constituyen un recurso que permiten trabajar de acuerdo a lineamientos para el
desarrollo del proceso de ensefanza-aprendizaje, en este particular dentro de la asignatura de
Ciencias Sociales, se trabaja en base a actividades interactivas, colaborativas y cooperativas,
gue generen interaccion del estudiante con la plataforma, apoyandose en la gamificacion y

desarrollo de proyectos (Roig et al. 2020)

1.1.2. EIl proceso de ensefianza — aprendizaje en la Historia en el Bachillerato General
Unificado

Entender Historia va méas alla de simplemente memorizar datos y eventos, ya que implica
comprender complejos procesos de pensamiento y adquirir habilidades y valores. Para lograr
esto, es crucial que los profesores de Historia cuenten con una soélida comprension del
pensamiento historico y se enfoquen en involucrar a los estudiantes en practicas graduales de
analisis histoérico. Esto no solo beneficia el aprendizaje de la disciplina, sino también el desarrollo
cognitivo de los alumnos.

A partir de este argumento se puede plantear que los contenidos de la asignatura de Historia
permiten comprender y conocer los problemas sociales que se gestan con el paso del tiempo, lo
gue facilita al ser humano ubicarse en la vida actual. De igual manera, adquirir conocimiento
sobre el pasado les brindara a los individuos una comprension mas amplia de su presente y les
permitird proyectarse hacia el futuro con una vision mas clara.

Para mejorar la ensefianza de manera mas dindmica, algunos autores sugieren implementar una
metodologia activa en el aula, donde los estudiantes asuman un papel protagénico. Esto puede
lograrse a través de debates dirigidos por los profesores que profundicen en los temas histoéricos
planificados, utilizando noticias actuales recopiladas de diversas fuentes de medios de
comunicacion, asi como la incorporacion de relatos anecdéticos de figuras populares para animar
las clases y hacerlas mas atractivas (Laheray Pérez, 2022). En este sentido los docentes deben
despertar el interés de los estudiantes, proponiendo nuevos recursos didacticos y tecnolégicos
como la herramienta en linea WebQuest, donde los educandos puedan participar de manera

integra en el proceso ensefianza aprendizaje.
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1.1.3. LaHistoriaen laconstrucciéon de la identidad

Desde las civilizaciones la Historia ha desempefiado un papel muy importante al permitir registrar
0 indagar acontecimientos que marcaron un cambio sustancial. Sin embargo, al estudiar Historia
se vuelve complejo debido a su amplio campo de investigacion. Desde los afios 90, la ensefianza
de la Historia y la formacion de identidades colectivas se han convertido en un tema de
considerable interés para la investigacion educativa (Foster y Crawford, 2012, p.38).

Desde entonces, en los paises, que han tenido un pasado colonial y aquellos que se han
convertido en nuevos receptores de los flujos migratorios, se debate sobre “si” y “qué” tipo de
identidad deberia promocionar la educacion. Los autores consideran la importancia de una mayor
contextualizacion historica de la identidad cultural y nacional en d&mbito escolar para superar la
gue se considera una asuncién acritica de la misma, y para proporcionar una vision mas integral
de las dinamicas sociales que confluyen en su conformacion.

Los debates generados desde los circulos académicos y las comunidades educativas se han
extendido a la esfera politica y mediatica, a razén de los rapidos cambios de la composicion
social y cultural de las sociedades actuales y para contrarrestar la asuncion de una identidad que
reclama ser considerada plural.

La rapida circulacion de ideas y personas ha creado un verdadero colapso entre la produccion
de la informacion y la capacidad del ser humano de elaborarla y transformarla en conocimiento
(Garcia Cércel, 2012). En el ambito escolar convertir la variedad de discursos y visiones en una
oportunidad para el reconocimiento de la pluralidad (Bellati, 2018).

La conexion entre identidad y ensefianza de la Historia trasciende a la formacién del Estado-
nacion y a la institucionalizacion de la educacion en el siglo XIX. Hay una larga tradicion en
Espafa que ha ido desvelando la relacion implicita y explicita entre escuela y ensefianza de las
ciencias sociales: desde el campo de la Sociologia de la Educacion, de la Historiografia de la
Historia escolar, de la misma disciplina histérica y de la disciplina geografica. Todas estas
ciencias coinciden en argumentar que a partir del siglo XX la identificacién de las asignaturas
sociales con la nacion aparecid6 de forma casi ‘natural’, mientras que la Historia fue

profesionalizandose y adhiriéndose al Estado.

1.1.4. Premisas para la ensefianza de la Historia

Cuando se aborda un andlisis sobre la historia escolar y la formacion de identidades, la principal
dificultad radica en la necesidad de contextualizar adecuadamente el tema dentro del ambito
investigativo en el que se lleva a cabo el estudio. Dado que la identidad es un tema recurrente
en diversas disciplinas como las ciencias sociales, ciencias politicas y antropologia, su
comprension se vuelve compleja si no se toman en consideracion ciertas precauciones. Es
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fundamental buscar una linea de investigacion de referencia que permita enmarcar el estudio en
los conceptos y metodologias de disciplinas afines a la didactica de las Ciencias Sociales, o bien
vincular el tema con la trayectoria investigativa propia del campo, con el propésito de contribuir
a su desarrollo como un estudio especifico.

En este contexto, la identidad cultural representa una perspectiva de aprendizaje que trasciende
el mero rendimiento académico y la acumulacién de informacion, destacando su importancia para
el andlisis social y la comprension de los eventos historicos. Se enfatiza su valor como vehiculo
para el desarrollo de habilidades cognitivas e intelectuales, las cuales capacitan a los
adolescentes para tomar decisiones criticas y autbnomas en su futuro.

El estudio de la identidad como objeto de investigacion se aborda aqui con el propésito de
examinar y reflexionar mas profundamente sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje, en lugar
de considerarlo simplemente como un fendmeno social independiente. No buscamos
simplemente confirmar o demostrar las implicaciones de la Didactica de la Historia en la
formacién de la identidad, sino que damos un paso atras para comprender el contexto escolar en
el que estas identidades se desarrollan. Investigamos como se reflejan estas identidades en las
decisiones sobre el contenido y la secuencia del plan de estudios, asi como en la percepcion que

tienen los profesores en formacién sobre esta concrecion. (Bellati, 2018)

1.2. Fundamentos teéricos de la integracion de las WebQuest en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignhatura Historia en el Bachillerato general
unificado de la especialidad de informatica

La tecnologia informatizada que puede definirse como el conjunto de sistemas y recursos para

la elaboracién, almacenamiento y difusion digitalizada de informacion esta provocando profundos

cambios y transformaciones de naturaleza social, cultural y econémica.

Lainfluencia de la tecnologia en general es muy importante en varias actividades del ser humano,

en particular de las denominadas nuevas tecnologias como las redes de computadoras, los

satélites, la television por cable, el multimedia, la hipermedia, Internet, la telefonia movil, la
videoconferencia, entre otras, no solo altera las actividades que se llevan a cabo con ellas, sino
gue también impacta en la percepcion del mundo, en las creencias y en las formas de interaccién

de las personas, generando cambios significativos en la vida social y cotidiana (Postman, 1994

y Echeverria,1995).

La utilizacion de las TIC como herramientas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje debe

desarrollar en los individuos habilidades que les permitan su adaptabilidad a los cambios de

manera positiva, asi como contribuir al enriquecimiento de sus potencialidades intelectuales para

enfrentar la sociedad de la informacion. (Pérez, 1998)
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Las TIC permite la construccion de conocimiento partiendo de una vision integral, dinamica,
interpretativa y contextual del fenémeno a estudiar. El caracter logico utilizado se basa en la
descripcién de premisas explicativas regidas por las leyes definidas segin Nagel (1991) mientras
qgue Riding y Buckle (1987) sefialan que la integracion del aprendizaje basado en computadores
en el curriculum contemporaneo era la primera de las cuatro areas principales de preocupacion
educativa.

Las habilidades en el uso de las TIC requeridas/desarrolladas deben estar directamente
relacionadas con el contenido y las tareas de la clase (Dockstader, 1999).
La integracion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en el curriculo
implica incorporarlas completamente como componentes esenciales del proceso educativo, en
consonancia con los principios pedagogicos y la metodologia que caracterizan el aprendizaje.
Esto implica principalmente utilizarlas de manera coherente y efectiva para alcanzar objetivos
especificos de aprendizaje en un area o disciplina del plan de estudios (Cruz-Pérez, 2020)

En este contexto, los autores hacen referencia a que las TIC deben estar integradas dentro de
la actividad académica, mediante un proceso bien establecido y desarrollando las habilidades
necesarias para la construccién del conocimiento por parte del estudiante y asi mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje con nuevas herramientas que generen motivacion e
interactividad del estudiante con el contenido.

1.2.1. Bases tedricas del aprendizaje

La teoria del aprendizaje significativo y constructivista fue desarrollada por Ausubel, psicélogo y
pedagogo estadounidense de gran importancia para el aprendizaje significativo por recepcion,
en la que afirma que el aprendizaje ocurre cuando la asignatura que se presenta en su forma
final se relaciona con los conocimientos anteriores de los estudiantes.

El aprendizaje significativo se desarrolla a partir de dos ejes elementales: la actividad
constructivista y la interaccion con los otros. El proceso mediante el cual se produce el
aprendizaje significativo requiere de una intensa actividad por parte del estudiante. Esta actividad
consiste en establecer relaciones entre el nuevo contenido y sus esquemas de conocimiento.
Por otro lado, el estudiante debe poseer los conocimientos previos y adecuados para acceder a
nuevos conceptos. (Calciz, 2011)

En el proceso ensefianza-aprendizaje influye varios factores como la motivacioén, la esfera social,
los conocimientos previos y la estructura de las nuevas propuestas pedagdgicas. Todos estos
elementos son de suma importancia cuando se inicia la construcciéon de nuevos conocimientos.

Ausubel afirma que todo aprendizaje debera cumplir tres requisitos:
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El contenido educativo debe ser relevante para el estudiante, es decir, relacionado con sus
intereses o experiencias, de manera que esté motivado para aprender. En este contexto, el papel
del docente es crucial, ya que juega un rol fundamental en estimular un aprendizaje significativo
y dirigirlo hacia objetivos especificos. Ademas, se plantea que el aprendizaje debe ser funcional,
es decir, todos los conceptos, conocimientos y normas que el estudiante adquiera deben ser
practicos y aplicables en diversas situaciones.

Por su lado el constructivismo de Piaget se enfoca a la idea de que las personas construyen
ideas sobre el funcionamiento del mundo y pedagdgicamente construyen su aprendizaje
activamente, creando nuevas ideas o0 conceptos basados en conocimientos presentes o pasados
desde el contexto en el que se desarrollan.

En otras palabras, este proceso implica la participacién activa y completa del estudiante, su
disposicion y sus conocimientos previos dentro de un entorno interactivo, donde el docente actla
como guia y mediador entre el alumno y la cultura. El aprendizaje realizado depende en gran
medida de esta mediacién. Ademas, Piaget examina las caracteristicas principales del enfoque
constructivista del aprendizaje, que se basa en los siguientes principios.

El aprendizaje es un proceso constructivo interno; el mismo depende del nivel de desarrollo del
sujeto; este se considera como un proceso de reorganizacion cognitiva y por ende se ve
favorecido por la interaccion social. (Calciz, 2011) a este respecto no podemos tomar como un
estudiante Unico en la clase, sino al conjunto de estudiantes que reciben el mismo recurso para
su aprendizaje.

De igual manera Bruner atribuye una gran importancia a la actividad directa de los individuos
sobre la realidad. Es decir, que para un aprendizaje sea significativo, los docentes deberian
proponer una serie de estrategias metodoldgicas de acuerdo al estado y evolucidon de los
estudiantes, sin apartar el contenido en el que se desarrollan.

Los docentes deberian ser los mediadores de los contenidos, quienes propongan una meta que
ha de ser alcanzada por los estudiantes y sean estos los que recorran el camino y alcancen los
objetivos propuestos. A esta idea Bruner lo llama maestros guias del aprendizaje al presentar las
herramientas necesarias al estudiante para que este descubra por si mismo lo que desee
alcanzar. (Calciz, 2011)

Asimismo, Bruner refiere tres tipos de descubrimientos: descubrimiento inductivo que implica la
coleccion y reordenamiento de datos para llegar a una nueva categoria, conceptos o
generaciones; el descubrimiento deductivo que combina o relaciona las ideas generales, con el
fin de llegar a enunciados especificos y por Gltimo el descubrimiento transductor en el cual el

individuo relaciona o compara los elementos particulares.
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En el caso del Aprendizaje de Representaciones es el mas elemental del cual dependen los
demés tipos. Consiste en la atribucion de significados a determinados simbolos, que el estudiante
asocia el significado de los simbolos con objetos, conceptos o eventos de la realidad objetiva,
utilizando conceptos faciimente disponibles que queda memorizado.

Este tipo de aprendizaje se presenta generalmente en los primeros afos de vida cuando estan
cociendo e interpretando el mundo que los rodea, relacionando de manera légica el simbolo con
el objeto. (Broncano, 2023), es esencial para el desarrollo cognitivo del estudiante. En todo
proceso de aprendizaje es muy importante codificar las distintas representaciones ya que permite
relacionar los objetos con los conceptos.

Para Ausubel los conceptos se definen como "objetos, eventos, situaciones o propiedades que
se le atribuyen criterios y que se designan mediante algun simbolo o signos”. Lo que quiere decir
gue los estudiantes relacionan los simbolos que ha estructurado en su memoria con los objetos
de su entorno. Los conceptos son adquiridos a través de dos procesos de formacion y
asimilacion.

Para Fernandez y Batista (2020) la formacién integral del estudiante, conlleva a dividir el proceso
en varios factores, que van desde lo cognitivo hasta lo emocional. Este proceso conlleva la
formacion del ser humano en sus valores y sentimientos que le identifican como un ser social,
asi también lo educativo, llegando a una abstraccion del conocimiento para una formacion
multilateral, en varias areas del conocimiento y su relacion.

Los diversos participantes en este proceso no operan de manera aislada; por lo tanto, es
responsabilidad del docente fomentar un enfoque interactivo de la ensefianza, evitando la
repeticion y el aburrimiento, lo cual despierta el interés del estudiante por aprender. Este aspecto
constituye el segundo factor relevante en el proceso. El estudiante, por su parte, adquiere
conocimientos de manera critica y responsable, aplicando lo aprendido en diferentes areas del
conocimiento, pero también interpretando y seleccionando la informacién relevante. Por ultimo,
un tercer factor crucial es el entorno familiar o social en el que el estudiante se desenvuelve, ya
gue esto influye directamente en sus acciones y comportamiento.

En este sentido se puede observar que la evolucién del ser humano se debe al constante
desarrollo del conocimiento, es decir, que los medios tecnoldgicos o las metodologias, pueden
constituirse en objetivos educativos de la escuela en una sociedad del conocimiento. Partiendo
desde la definicion de la WebQuest se describe como un escenario en donde las fuentes de la
investigacion estan en la Web, es decir, que esa investigacion no esta solo en los libros, como

fuentes estaticas, sino mas dinamico, en constante expansion y renovacion; en el flujo de las
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redes virtuales que alimentan el sistema, es decir, que el mismo sistema global virtual se

autorregula. (Pantoja, s.f.)

1.2.2. La integracion de la WebQuest en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Historia en el Bachillerato General Unificado de la especialidad de
Informatica

Se puede definir las habilidades, conocimientos y actitudes, que el estudiante debe poner en

practica para identificar lo que necesita saber sobre un tema especifico en un momento dado,

buscar efectivamente la informaciéon que esto requiere, determinar si esta informacion es
pertinente para responder a sus necesidades y convertirla en conocimiento Util aplicable en
contextos variados y reales.

Para ello existen una serie de métodos expuesto por varios autores, que pretenden dar una

orientacion y guia para el adecuado tratamiento de la informacion y su asimilaciéon para generar

el conocimiento. Los resultados de hallazgos de investigaciones empiricas, el primero con
estudiantes de nivel universitario y el segundo con investigadores. En el tercero se destacan siete
estrategias béasicas para resolver problemas de informacion.

El generar una competencia investigativa donde el uso del pensamiento creativo, critico y

reflexivo sera la condicion necesaria y suficiente para la produccion cientifica. las competencias

investigativas buscan desarrollar en los profesionales habilidades y conocimientos necesarios
para llevar a cabo proyectos e investigaciones sobre problemas relevantes en el &mbito social.

El objetivo principal es fomentar un pensamiento critico, sistémico, abierto, reflexivo y creativo

en los individuos, permitiéndoles abordar de manera efectiva los desafios y las cuestiones

significativas de su entorno.

Para todo lo anteriormente expuesto se debe tomar en cuenta las diferentes fuentes de

informacioén existentes: Primarias, de primera mano, Secundarias, informacion con respecto a las

primarias sometidas a condensacion o reorganizacion, Terciarias, con fuentes de referencia que
retnen y extractan la informacion.

Luego lo diferentes tipos de informacion presentadas y sus caracteristicas, que analizadas y

comprendidas generaran el conocimiento que se requiere. Asi: Factual, basada en hechos reales

gue se pueden probar, Analitica, se obtiene después de interpretar, analizar o interrelacionar
informacion factual; Subjetiva, presenta la informacion desde un solo punto de vista; Objetiva,
sintetiza informacion proveniente de diferentes fuentes y sus hallazgos pueden replicarse. Todas

y cada una de ellas generan una vision desde diferentes puntos de vista y generar el

conocimiento, que es a donde se pretende llegar, a través de las diferentes herramientas a
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utilizarse que generen una interactividad en el aula y la construccion del propio conocimiento por

parte del estudiante.

1.3. LaWebQuest

El concepto de la WebQuest fue propuesto por para orientar a los docentes de las distintas
instituciones a utilizar nuevas metodologias y recursos tecnoldgicos como el internet. es por eso
gue una WebQuest se plantea como el instrumento que proporciona a los estudiantes los
recursos que se encuentran en el internet para que puedan investigar y analizar con un
pensamiento critico, desarrollando asi la creatividad y la construccion del conocimiento
(Universidad de Valencia, 2023)

La WebQuest ha sido disefiada para la interacciéon directa con el docente y estudiante con la
utilizacion del internet, el cual el docente buscara los mecanismos para motivar al estudiante,
debido a que les permitira realizar actividades interesantes donde construyan un aprendizaje
significativo. Una vez que el estudiante domine la WebQuest podra proponer un tema de su
interés para fortalecer el dominio de la herramienta en linea, y asi pueda plantear un tema de
debate con los comparieros del aula de clases, y posterior trasladar a su vida cotidiana de manera
independiente. Y es asi que “La WebQuest responde a una estrategia didactica que asocia las
TIC en el salén de clase, cuyo sustento tedrico esta en las corrientes constructivistas y el
aprendizaje colaborativo que desarrollara el estudiante al aplicar este recurso” (Broncano, 2023)
La WebQuest es una metodologia de ensefianza y aprendizaje constructivista que se
fundamenta en técnicas de trabajo colaborativo por proyectos y en la investigacion como
elementos esenciales. Su estructura es sencilla y se basa en practicas establecidas de trabajo
en grupo dentro del aula. En una WebQuest, los estudiantes son organizados en equipos, a cada
uno se le asigna un rol especifico y se les presenta una tarea conjunta que resultara en la
creacion de un producto con caracteristicas claramente definidas.

Con este fin, los estudiantes seguiran un procedimiento compuesto por multiples etapas o fases,
previamente disefiado por el docente. Durante este proceso, llevaran a cabo una variedad de
actividades que incluyen la lectura, comprension y sintesis de informacién obtenida de Internet u
otras fuentes, la organizacion de la informacion recopilada, la formulacién de hipétesis, la
evaluacion y critica de ideas y conceptos, la creacion de textos, dibujos, presentaciones
multimedia u objetos fisicos, el manejo de diferentes dispositivos y la realizacion de entrevistas
a personas de su entorno.

Durante el proceso, el docente les propondra el uso de diversos recursos, generalmente
accesibles a través de Internet, comunes a todos los miembros del grupo y especificos al rol
desempefiado en el grupo y cuando sea necesario, una serie de ayudas o andamios de
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recepcioén, transformacion y producciéon de informacién que les ayudaran a asimilar y acomodar
la nueva informacién y a elaborar el producto.

Ademas, los estuantes conoceran de antemano las pautas o rubrica mediante la cual sera
evaluado su trabajo, tanto el producto final como el proceso de su elaboracion. (Adell, 2004),
este método de evaluacion permitird que el estudiante pueda prepararse adecuadamente en las
metas y objetivos que se quiere lograr, mediante una pauta de lo que se requiere que presenten

en su exposicion y generaran las estrategias adecuadas y 6ptimas.

1.3.1. Tipos de WebQuest

Existen tres tipos de WebQuest segln (Fernandes, 2023)

a) WebQuest a corto plazo: Una version de WebQuest a corto plazo implica la incorporacion y
comprension de un contenido especifico en una o varias materias, disefiada con el objetivo de
ser completada en una o tres sesiones Unicamente. En el contexto de la Realidad Aumentada
Aplicada a la Ensefianza de Experimentos Fisicos, la WebQuest tiene sus propias
peculiaridades, ya que constituye un enfoque innovador y esta disefiada para realizar
experimentos con el uso de la Realidad Aumentada durante un periodo de un mes. Por lo tanto,
se clasificaria dentro de la categoria de WebQuest a corto plazo.

b) WebQuest a largo plazo. Esta concebida para llevarse a cabo dentro de un lapso de una
semana o un mes lectivo. Incluye un mayor nimero de actividades, que son mas elaboradas y
complejas; cominmente culminan con la elaboracion de una presentacion utilizando una
herramienta informética como PowerPoint o la creacién de una pagina web.

¢) Miniquest. Una variante reciente que se basa en el concepto de las WebQuest, desarrollado
por Dodge, son las Miniquests: Esta adaptacion de las WebQuest se simplifica en una estructura
gue consta de escenario, tarea y producto.

Los estudiantes las pueden realizar en el transcurso de una clase, es un modelo intuitivo,
realizable y que ayudard a los estudiantes a dar sus primeros pasos en la construccion de
actividades de Aprendizaje Basadas en la Red, observando adecuadamente las caracteristicas
de las WebQuest a utilizar. Para ello es necesario conocer cuales son las caracteristicas de las
WebQuest.

1.3.2. Caracteristicas de la WebQuest

El modelo de WebQuest facilita al docente la planificacion y estructuracién creativa de la
ensefianza, con tareas claras y definidas. Una caracteristica fundamental de este modelo es que
el trabajo realizado por los estudiantes puede ser compartido y comunicado de forma simultanea,

lo que permite la generacion de un aprendizaje significativo. Las WebQuests son una herramienta
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tecnoldgica educativa diseflada principalmente para fomentar el trabajo en grupo entre los
estudiantes, aunque también pueden ser adaptadas para trabajos individuales, dependiendo de
la orientacion del docente o de la complejidad de la tarea asignada.

Las WebQuest pueden ser realizadas afiadiendo elementos de motivacion a su estructura basica
asignando a los estudiantes un papel protagénico como, por ejemplo: cientifico, detective,
reportero, o personajes simulados que pueden comunicarse via E-mail, con un escenario para
trabajar como el secretario general de la O.N.U. en temas a fines al interés del estudiante o con
el tema de aprendizaje. Se pueden disefiar para una Unica asignatura o pueden
ser interdisciplinares, en esta caracteristica depende de las indicaciones que le generé el
docente.

Como recurso educativo aportan al alumnado el desarrollo de muchas capacidades: comparar,
identificar, establecer diferencias y semejanzas entre si; identificando semejanzas y diferencias
de situaciones, hechos; clasificar: agrupar cosas en categorias definibles en base de sus
atributos; inducir: deduccién de generalizaciones o de principios desconocidos de observaciones
o del andlisis; Deducir: Deduccion de consecuencias y de condiciones sin especificar de
principios y de generalizaciones dados; Analizar errores: Errores que identifican y de
articulaciones en su propio pensamiento o en el de otro; Construir la ayuda: Construir un sistema
de ayuda o de prueba para una argumentacion; Abstraccion: Identificando y articulando el tema
subyacente o el modelo general de la informacion y Analizar perspectivas: Perspectivas
personales que identifican y de articulaciones sobre ediciones.

Todas estas caracteristicas se convierten en un eficiente recurso que permiten obtener un
aprendizaje significativo por medio de la red. Pero para que este proceso sea efectivo es
necesario tener una guia que colabore con el desarrollo del estudiante, y es aqui donde se debe
enfocar en los procesos superiores de pensamiento como el analisis, sintesis y evaluacion, para
estos procesos se convierten en modelos de dimensiones del pensamiento y aprendizaje donde
existen cinco categorias actitudes y percepciones.

El ambiente del aula mejora las actitudes y percepciones de los estudiantes e influyen en el
desarrollo del aprendizaje. El proceso ensefianza-aprendizaje debe estar relacionada con el
ambiente de trabajo, la motivacion y a las actitudes del estudiante, debido a que lo cognitivo no
puede estar separada de lo afectivo.

Es asi que en el analisis de Quintana Albalat y Higueras Albet (2009) el conocimiento es
adquirido en base a la investigacion de los recursos proporcionados en las WebQuest y que
permiten descubrir la informacion, de esta manera se debe tener claro ciertas caracteristicas que

el recurso debe tener, como:
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Integracién del conocimiento: Comenzar con el conocimiento previo es esencial, ya que ayuda
a los estudiantes a contextualizarse en el temay proporciona una base sélida para la adquisicion
de nuevos conocimientos de manera estructurada y con sentido. Los nuevos conceptos deben
ser presentados utilizando representaciones simbdlicas y semanticas, tanto para el conocimiento
declarativo como para el procedimental, con el fin de facilitar su asimilacién en la memoria a largo
plazo. De esta manera, se promueve un aprendizaje significativo.

Extensién y profundizacion del conocimiento: Es necesario abordar las recientes conexiones
a través de actividades que impliquen analisis, comparacion y clasificacion, antes de avanzar
hacia habilidades cognitivas mas avanzadas como la induccion y la deduccion

Uso significativo del conocimiento: Usar el conocimiento mediante el disefio de tareas
significativas que se proyecten a largo plazo, que sean multisensoriales y con caracter de

independencia.

e Actitudes y habitos mentales:
e Autoaprendizaje

e Pensamiento critico

e Pensamiento creativo

e Pensamiento autorregulado (Angela, 2023)

1.3.3. Estructura de la WebQuest

Previo a utilizar la TAC en linea WebQuest es necesario definir el tema de manera correcta,
debido a que WebQuest facilita la organizacion y la culminacion de la tarea es una especie de
registro que los estudiantes facilmente aprenden a trabajar y a elaborar. Es asi que la WebQuest

consta de las siguientes fases:
a. Fase l.Introduccién

En este apartado el docente debe despertar el interés de los estudiantes con algunas
indicaciones breves pero concretas, es decir, que el docente motive y oriente, generandoles
expectativas, basandose en sus vivencias y experiencias, dar la impresién de que son los Unicos

gue pueden resolver el tema, aceptando el desafio educativo.
b. Fase 2. Tarea

Se refiere a la especificacion de las actividades que los estudiantes deberan completar al final
del proceso, las cuales pueden variar ampliamente, desde la redaccién de un informe escrito

hasta la creacion de una presentacion multimedia, la realizacién de experimentos, exposiciones,
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elaboracion de maquetas, entre otros. Esta etapa es fundamental en una WebQuest, ya que no
se trata simplemente de que los estudiantes sigan instrucciones, sino que transformen la
informaciéon adquirida en un producto final auténtico que refleje el aprendizaje que han logrado
(Broncano, 2023)

Segun cual sea la tarea principal a desarrollar en la WebQuest, clasificAndose en diversos tipos:
de repeticién, de recopilacién, de misterio, periodisticas, de disefio, de productos creativos, de
construccién del consenso, de persuasion, de autoconocimiento, analitica, de emision de juicio y

cientifica. (Internet: aplicaciones educativa, 2023)
c. Fase 3. Proceso

Durante esta etapa, se detallan los pasos o el procedimiento que los estudiantes deben seguir
para realizar la tarea de forma sisteméatica y progresiva. Esta descripcién debe ser precisa y
comprensible, adaptandose al nivel educativo y a las necesidades individuales de los estudiantes
(Broncano, 2023) Puede ser conveniente que el docente divida la tarea en subtareas que ayuden
a la planificacion de la actividad global de forma sistematizada obteniendo como resultado el

objetivo propuesto.
d. Fase 4. Recursos

Implica la seleccion de sitios web previamente examinados y evaluados por el docente con el
propésito de evitar la pérdida de tiempo y esfuerzo en su busqueda, permitiendo asi que los
estudiantes utilicen la informacién proporcionada para desarrollar el producto final. De esta
manera, los estudiantes se centran en el analisis de los datos disponibles en lugar de dedicarse
a la busqueda de informacion. (Broncano, 2023) No necesariamente los recursos tienen que ser
paginas Web, sino que pueden ser de otro tipo: libros y enciclopedias, folletos, videos,

aplicaciones informaticas educativas, etc.
e. Fase 5. Evaluacion

En esta seccion se detallan de manera explicita los estandares de evaluacion y los criterios que
seran utilizados para calificar la tarea asignada. Se sugiere crear una rubrica de evaluacion para
cada actividad, teniendo en cuenta la madurez de los estudiantes, la complejidad de la tarea, los
objetivos educativos deseados y el producto final, que sera el resultado del esfuerzo realizado

por el estudiante y debera reflejar su aprendizaje. (Broncano, 2023)

f. Fase 6. Conclusion

UBE _
@ La Universidad para todos 22




UBE UNIVERSIDAD
¢ BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

En esta etapa, el estudiante reflexionara sobre su experiencia en la actividad, analizara el
proceso que siguié para alcanzar el objetivo establecido y generalizara lo aprendido aplicandolo
a su entorno cercano. En este contexto, seria beneficioso que el alumno comparta las dificultades
encontradas, asi como sugerencias para mejorar la actividad, preguntas o inquietudes que
puedan inspirar la creacion de futuras tareas, con el fin de evitar posibles errores y fomentar la
produccién de un producto final de alta calidad. Ademas, se puede decidir el destino de la
WebQuest, como publicarla en Internet para que sirva de guia a otras personas o enviarla a

docentes y autoridades como un ejemplo de aprendizaje efectivo.

1.4. Desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia

En este apartado es importante analizar el rol de la asignatura de Historia y su influencia en los
actores educativos. Si bien es cierto la educacién ha ido evolucionando a gran distancia con la
tecnologia, sin embargo, en la primera mitad del siglo XXI la educacion y la tecnologia ha tenido
un importante giro, al utilizar las herramientas tecnolégicas como base fundamental en el proceso
ensefianza-aprendizaje.

Como punto de partida se toma como referencia el rol del docente donde la profesionalizacién
de estos constituye una exigencia que deviene del desarrollo social, garantiza la calidad en el
desempefio profesional y se expresa como resultado de la formacién continua; a su vez, favorece
en su formacion, el desarrollo de un soélido sistema de conocimientos, de habilidades intelectuales
y profesionales.

El dominio de la Historia representa un recurso fundamental para el enriguecimiento cultural y
para fomentar habilidades de pensamiento critico y defensa de ideas, aspectos esenciales en la
formacién de las nuevas generaciones. La cultura proporciona la base para entender los
complejos desafios y problemas contemporaneos. Para abordar estos desafios de manera
transformadora, es necesario contar con conocimientos historicos y de diversas disciplinas que
se estudian en la escuela. La ensefianza de la Historia implica la transmisién de conocimientos
del pasado, siempre relacionados con conceptos pertinentes en el contexto actual.

La asignatura Historia del Ecuador tiene un papel importante en la apropiacibn de esos
conocimientos y el desarrollo de las habilidades, los habitos y capacidades cognoscitivas en los
estudiantes, asi como en la formacion de sentimientos, emociones y valores, que les permita a
los nifios, adolescentes y jovenes demostrar actitudes revolucionarias, patridticas, civicas,
juridicas, solidarias, antiimperialistas, de respeto al medio ambiente y de amor al trabajo,
portadores de una conciencia critica de su identidad como ecuatoriano y latinoamericano. (Rojas
et al. 2020)
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La ensefanza de la Historia de Ecuador es examinada y reflexionada de forma sistematica en
todos los niveles educativos. Los profesores de Historia no solo necesitan poseer un profundo
conocimiento de los contenidos histéricos y una sélida formacion académica, sino que también
deben demostrar flexibilidad en el uso de diversas herramientas tecnoldgicas. En resumen, los
docentes deben mantenerse constantemente actualizados en los aspectos pedagdgicos y

tecnoldgicos.

1.5. Laensefanza de Historia en las aulas

En la actualidad, los investigadores de la ensefianza de la Historia en niveles de educacién media
estan dedicando atencion significativa a este tema. En los Ultimos quince afios, ha habido un
notable progreso en la investigacién educativa relacionada con la didactica de la Historia. Sin
embargo, una proporcion importante de los estudiantes muestra falta de interés en esta area del
conocimiento, lo que sefiala la necesidad de introducir nuevas estrategias metodologicas o
didacticas que sean mas dinamicas y adecuadas para los tiempos actuales.

Se requiere entonces de la disposicion del estudiante para instruirse y de la intervenciéon del
docente en esa direccion. Mejorar la didactica en la ensefianza de la Historia y los métodos
empleados en el aula, es hoy un reto, por lo que se requiere cambiar la mirada y realizar

propuestas que promuevan la vinculacién del contenido tedrico con la praxis.

Es necesario implementar cambios en la manera en que se ensefia Historia para garantizar una
formacion historica adecuada de los estudiantes. Esto implica abordar nuevos desafios que
contribuyan al desarrollo cognitivo de los estudiantes en todos los niveles educativos. Estos
cambios deben fomentar el interés de los estudiantes por la materia, su participacion intelectual
Y, €n consecuencia, su comprension de la asignatura mas alla de la memorizacion de fechas,
hechos y acontecimientos. (Lahera y Pérez, 2022) En el acontecer historico del proceso
ensefanza-aprendizaje, las exigencias y demandas sociales han sido diversas, especialmente
las referidas a la posibilidad de aplicacién practica de los contenidos historicos por parte del
alumnado.

Para Schmidt (2017), en la practica docente, la centralidad del aprendizaje se aborda como una
problematica que enfrentan los educadores, especificamente los relacionados con la Didactica
de la Historia, por lo que defiende la idea de que el que sabe cémo aprender, sabra como
ensenfar.

A decir de Téllez (2020) Este proceso esta siendo dominado por la instruccién, relegando a un
segundo plano, lo educativo y precisamente la Historia, en la opinién de los autores de esta tesis
la realidad deberia contribuir a desarrollar el aprendizaje mediante la adquisicion de herramientas

UBE -
@ La Universidad para todos 24




UBE UNIVERSIDAD
¢ BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

conceptuales, destrezas y procedimientos que favorezcan la capacidad de aplicarlos a la propia
realidad del estudiante, para enfrentarse criticamente al mundo.

Es responsabilidad del docente guiar eficazmente el proceso de construccion de conocimiento
de los estudiantes. Asimismo, los estudiantes deben ser capaces de adquirir el contenido
requerido para cada fase del curso. De esta manera, tanto el docente como el estudiante
desempefian un papel activo en este proceso educativo

Esta nocion supone, ante todo, cambiar la mirada y asumir la ensefianza de la Historia en
términos de desarrollo de la percepcion, la interpretacion y la orientacion histéricas (Gonzalez,
2006, p. 21). Es una exigencia al proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia, la asuncion
de nuevos retos que contribuyan al desarrollo cognitivo de los estudiantes en cualquiera de los
niveles de ensefanza.

De igual manera debe propiciar el interés de estos por la asignatura, su implicacion en el proceso
de ensefanza-aprendizaje y, por ende, el aprendizaje de la Historia debe rebasar la ensefianza
de fechas, hechos y acontecimientos como lo refieren (Lahera y Pérez, 2022). En este sentido
(Fronza, 2016) destaca varias dimensiones de la matriz de la Didactica de la Historia que podrian
ser vistas como desafios, entre los que se encuentran, la dimensién de la interpretacién (es decir,
el sentido que para el estudiante debe tener lo que aprende); la dimensién de la orientacion (en
este caso, posibilitar la ubicacién del estudiante en el tiempo, es decir, mostrar desde la practica,
la interpretacion del tiempo en lo externo y en lo interno) y la dimension relacionada con la
motivacion, donde el aprendiz deberia aprender a ubicar sus objetivos de vida personales y

colectivos, en el flujo del tiempo.

1.6. Integracion de las TAC en el proceso de ensefianza-aprendizaje y el desarrollo de
la habilidad analizar

La integracion no es una suma, una adicion, o una interrelacion, es una fusion de la que emergen
nuevas cualidades en los objetivos, contenidos, métodos, medios, actividades y recursos, formas
de organizacién y la evaluacién; y su implementacion depende de las caracteristicas de los
estudiantes, del grupo y el profesor. De igual manera las Tic se redimensionan cuando estan
integradas a los componentes didacticos y le permiten a profesores y a estudiantes un mejor
aprovechamiento de estas durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por tanto, la
integracién debe orientarse hacia las Tac, de forma tal que estas posibiliten la autorregulacion
del aprendizaje.

La formacion del profesorado es fundamental en la integracién de las Tac, en este sentido se
requiere que los docentes adquieran las competencias digitales adecuadas, y con ello lograr la
utilizacion de recursos digitales dentro del aula de clases (Satorre Cuerda, 2021) en esto radica
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la importancia de la correcta integracién, no solo desde una adecuada planificaciéon sino una
correcta metodologia, que se logra con la preparacion en el &mbito digital que el docente tenga.
Los estudiantes deben generar los espacios pertinentes en donde fortalecen la investigacion y
documentacion de los hechos estudiados en la asignatura de Historia, con ello pasar al analisis
de la informacion para estimar la riqueza cultural, la diversidad y la diversidad de culturas

existentes (Artefio et al. 2021)
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CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO

En el presente capitulo se realiza la operacionalizacion de las categorias de la integracion de la
WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia, determinando
los niveles de operacionalizacion, sus dimensiones e indicadores para la realizacién de la
encuesta inicial de diagndstico.

Se justifica también el enfoque investigativo, asi como los métodos e instrumentos de diagnostico
gue se utiliza para el calculo de la muestra de estudio, la metodologia de investigacion que se
realiza y el andlisis de los resultados obtenidos en la aplicacion de la encuesta de diagndstico
para la integracion de los WebQuest para el desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura
de Historia.

2.1 Conceptualizacion y operacionalizacion de las categorias relacionadas con la
integracion de la WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura
Historia

Se determinan las dimensiones que nacen del andlisis de las categorias para la integracion de
las WebQuest, estas dimensiones constituyen los rasgos esenciales de las categorias y los
indicadores representas las caracteristicas mas concretas de las variables de estudio.

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable, dimensiones e indicadores

Variable Dimensiones Indicadores
La integracién de la 1. Fusién de la 1.1 Seleccién de la tematica de la clase
WebQuest orientada al WebQuest en el en correspondencia con los WebQuest
desarrollo de la proceso de 1.2 Formulacion de los objetivos de la
habilidad analizar en la ensefianza- clase en correspondencia con la
asignatura Historia aprendizaje WebQuest
Es el proceso que Es el proceso de 1.3 Determinacion de los contenidos de
permite la fusion de la seleccion de la

la clase en correspondencia con la
WebQuest en el proceso  tematica, formulacion

WebQuest
de ensefanza- de objetivos,
aprendizaje para el determinacién de los 1.4 Determinacion de los métodos de la
manejo de la contenidos, métodos, clase en correspondencia con la
informacioén recursos y evaluacion WebQuest
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mediante el WebQuest
en la asignatura de

Historia

2. Manejo de la
informacion
especializada

obtenida en la

Internet

Es el proceso de
generacién de un
formato con los datos
preliminares,
conceptos, tareas,
procesos, actividades-
recursos, evaluaciones
y las conclusiones de
acuerdo a la tematica

seleccionada.

3. Realizacion de
ejercicios que
permitan la
descomposicién del
hecho histérico en

Sus partes

Proceso de ejecucion
de las etapas,

procedimientos y

La Universidad para todos
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1.5 Seleccion de los recursos de la
clase en correspondencia con la
WebQuest

1.6 Elaboracién de la evaluacién de la
clase en correspondencia con la
WebQuest

2.1 Generacion de un formato con los

datos preliminares

2.2 Seleccion de los conceptos a
abordar dentro del WebQuest

2.3 Determinacion de las tareas,
actividades, procesos y recursos a
utilizar para la descomposicion del

hecho hist6rico en sus partes

2.4 Disefio de la evaluacion de la

actividad

2.5 Elaboracion de las conclusiones de

acuerdo a la tematica seleccionada

3.1 Ejecucion de las etapas,
procedimientos y actividades didacticas
del WebQuest en correspondencia al

disefio didactico de la clase

3.2 Determinacioén de los limites del

hecho histoérico

3.3 Determinacion los criterios de la

descomposicion del hecho historico
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actividades didacticas 3.4 Determinacién de las partes del
del WebQuest, para la hecho histérico

determinacion de los .
3.5 Estudio por separado de cada parte

limites del hecho L
del hecho historico abordado
histoérico, los criterios
de su descomposicion,

la determinacion de sus
partes y el estudio por 3.6 Implementacion de la WebQuest en

separado de cada una correspondencia con el disefio didactico
de sus partes en la

asignatura de Historia.

4. Implementacion de 4.1 Recoleccién de resultados de la
lardabrica de aplicacion de la WebQuest dentro del
evaluacién mediante proceso académico de la clase
la WebQuest

4.2 Andlisis de la informacién de
Proceso de recoleccién  acuerdo a los resultados obtenidos con
de datos y andlisis de el WebQuest

la informacion con el

WebQuest para la

determinacion de los 4.3 Determinacion de los logros en la
logros en la toma de toma de decisiones durante la
decisiones durante la  gescomposicion del hecho histérico en
descomposicion del sus partes

hecho histérico en sus

partes

Nota: Se determinaron las dimensiones a partir de los rasgos esenciales de la variable y los
indicadores las caracteristicas esenciales de las dimensiones. Fuente: elaboracién propia
(2024).

En este sentido se genera una escala ordinal que permitird determinar el nivel en el que se
encuentra la variable, siendo esto 1 — Bajo, 2 — Medio y 3 — Alto, con esta escala se realizara la
ejecucién del diagndstico para receptar los resultados y analizar si los indicadores se encuentran

en un nivel mas cercano al deseado, esta préximo o tiene el estado deseado.
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Tabla 2 Niveles

asignatura Historia

TRABAJO DE TITULACION

Niveles de la integracion de la WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la

Nivel Variable

Dimensiones Indicadores

Existe una
adecuada
integracion de los
WebQuest y todos
sus elementos con
el disefio didactico
de laclase y su
planificacién, para
permitir el desarrollo

de la habilidad

3 Alto

analizar en la
asignatura de
Historia a través de
las diferentes
actividades
planteadas dentro
del recurso

educativo.

T

1.1 A Se selecciona
adecuadamente la tematica
de la clase en
correspondencia con los

WebQuest

1.2 A Se formula
adecuadamente los

objetivos de la clase en
1.A- Se Disefian correspondencia con los

adecuadamente la WebQuest
tematica, objetivos,

1.3 A Se determina
contenidos,

adecuadamente los
recursos y

contenidos de la clase en
evaluacién a

correspondencia con los

WebQuest

considerar para la
integracioén en el
WebQuest de la

asignatura de

1.4 A Se selecciona
adecuadamente los
Historia. recursos de la clase en
correspondencia con los

WebQuest

1.5 A Se elabora
adecuadamente la
evaluacion de la clase en
correspondencia con los

WebQuest
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2.A- Se genera un
formato adecuado a
los datos
preliminares,
conceptos, tareas,
procesos, recursos,
evaluaciones y
conclusiones de
acuerdo a la
tematica

seleccionada.

3.A- Se implementa
eficazmente el
proceso de
ejecucion de las
etapas,
procedimientos y
actividades
didacticas del
WebQuest, para el
desarrollo de la
habilidad analisis

dentro de la

La Universidad para todos

1.6 A Se define
adecuadamente los
métodos en
correspondencia con los
WebQuest

2.1 A Se selecciona
adecuadamente los
conceptos a abordar dentro
del WebQuest en la

asignatura de Historia

2.2 A Se organiza
adecuadamente las
actividades y recursos a
utilizar para el desarrollo de

la habilidad analizar

2.3 A Se determina
eficazmente la estructura de
un WebQuest a utilizar
dentro de la asighatura de

Historia

3.1 A Se despliegan
eficazmente las etapas del
WebQuest dentro del disefio

didactico de la clase

3.2 A Se implementa
eficazmente el WebQuest
dentro de la clase en
correspondencia con el
disefio didactico
3.3 A Se aplica

correctamente el disefio
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asignatura de

Historia.

4. A- Se recolecta y

analiza los datos
adecuadamente de
la informacion
obtenida en base a
la aplicacion de
rubrica de
evaluacion de la
integracion del
WebQuest para el
desarrollo de la
habilidad analizar
en la materia de

Historia.

1.M- Se disefian
deficientemente la
tematica, objetivos,

contenidos,
recursos y
evaluacién a
considerar para la
integracion en el
WebQuest de la

La Universidad para todos
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didactico en la clase de
Historia de acuerdo a la

planificacion

4.1 A Se recoge
adecuadamente los
resultados de la aplicacion
de la WebQuest dentro del
proceso académico de la

clase.

4.2 A Se analiza
eficazmente la informacion
de acuerdo a los resultados

obtenidos

4.3 A Se toma decisiones
adecuadas en
correspondencia al analisis
de los resultados del
desarrollo de la habilidad
analizar en la asignatura de

Historia

1.1 M Se selecciona
deficientemente la temética
de la clase en
correspondencia con los
WebQuest

1.2 M Se formula
deficientemente los
objetivos de la clase en
correspondencia con los
WebQuest
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asignatura de asignatura de

Historia a través de Historia.
las diferentes
actividades
planteadas dentro
del recurso

educativo.

2.M- Se genera un
formato inadecuado
a los datos
preliminares,
conceptos, tareas,
procesos, recursos,
evaluaciones y
conclusiones de
acuerdo a la
tematica

seleccionada.
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1.3 M Se determina
deficientemente los
contenidos de la clase en
correspondencia con los
WebQuest

1.4 M Se selecciona

deficientemente los recursos

de la clase en
correspondencia con los
WebQuest

1.5 M Se elabora
deficientemente la
evaluacion de la clase en
correspondencia con los
WebQuest

1.6 M Se define

deficientemente los métodos

en correspondencia con los
WebQuest

2.1 M Se selecciona
inadecuadamente los
conceptos a abordar dentro
del WebQuest en la

asignatura de Historia

2.2 M Se organiza
inadecuadamente las
actividades y recursos a
utilizar para el desarrollo de

la habilidad analizar

2.3 M Se determina

ineficazmente la estructura
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3.M- Se implementa

ineficazmente el
proceso de
ejecucioén de las
etapas,
procedimientos y
actividades
didacticas del
WebQuest, para el
desarrollo de la
habilidad andlisis
dentro de la
asignatura de

Historia.

4.M- Se recolecta 'y
analiza los datos
inadecuadamente
de la informacion

obtenida en base a

la aplicacion de
rubrica de
evaluacioén de la
integracion del
WebQuest para el
desarrollo de la
habilidad analizar
en la materia de

Historia.
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de un WebQuest a utilizar
dentro de la asignatura de

Historia

3.1 M Se despliegan
ineficazmente las etapas del
WebQuest dentro del disefio

didactico de la clase

3.2 M Se implementa
ineficazmente el WebQuest
dentro de la clase en
correspondencia con el
disefio didactico
3.3 M Se aplica
incorrectamente el disefio
didactico en la clase de
Historia de acuerdo a la

planificacion

4.1 M Se recoge
inadecuadamente los
resultados de la aplicacién
de la WebQuest dentro del
proceso académico de la

clase.

4.2 M Se analiza
inadecuadamente la
informacién de acuerdo a

los resultados obtenidos

4.3 M Se toma decisiones
inadecuadas en
correspondencia al analisis

de los resultados del
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desarrollo de la habilidad
analizar en la asignatura de

Historia

1.1 B No se selecciona la
tematica de la clase en
correspondencia con los

WebQuest

1.2 B No se formula los
No Existe la

objetivos de la clase en
integracion de los correspondencia con los

WebQuest y todos WebQuest

sus elementos con 1 B_ N se disefia la 1.3 B No se determina los
el disefio didactico  tematica, objetivos, contenidos de la clase en
de laclasey su contenidos

correspondencia con los

WebQuest

planificacion, para recursos y
permitir el desarrollo

evaluacién a
de la habilidad

1 Bajo

_ 1.4 B No se selecciona los
considerar para la
analizar en la

recursos de la clase en
integracion en el _
asignatura de WebQuest de Ia correspondencia con los
Historia a través de asignatura de WebQuest
las diferentes Historia. 1.5 B No se elabora la
actividades evaluacion de la clase en
planteadas dentro correspondencia con los
del recurso WebQuest
educativo.

1.6 B No se selecciona los
métodos en
correspondencia con los
WebQuest
2.B- No se genera

2.1 B No se selecciona los

un formato con los  conceptos a abordar dentro
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datos preliminares,
conceptos, tareas,
procesos, recursos,
evaluaciones y
conclusiones de la
tematica

seleccionada.

3.B- No se
implementa el
proceso de
ejecucién de las
etapas,
procedimientos y
actividades
did4cticas del
WebQuest, para el
desarrollo de la
habilidad andlisis
dentro de la
asignatura de

Historia.

4.B- No se recolecta
y analiza los datos
de la informacion
obtenida en base a

la aplicacion de

La Universidad para todos

del WebQuest en la

asignatura de Historia

2.2 B No se organizan las
actividades y recursos a
utilizar para el desarrollo de
la habilidad analizar

2.3 B No se determina la
estructura de un WebQuest
a utilizar dentro de la

asignatura de Historia

3.1 B No se despliegan las
etapas del WebQuest dentro
del disefio didactico de la

clase

3.2 B No se implementa el
WebQuest dentro de la
clase en correspondencia

con el disefio didactico

3.3 B No se aplica el disefio
didactico en la clase de
Historia de acuerdo a la

planificacion

4.1 B No se recoge los
resultados de la aplicacion
de la WebQuest dentro del

proceso académico de la

clase.

36



UBE UNIVERSIDAD
¢ BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

rubrica de 4.2 B No se analiza la
evaluacioén de la informacién de acuerdo a
integracion del los resultados obtenidos

WebQuest para el .
4.3 B No se toma decisiones

desarrollo de la _
en correspondencia al

habilidad analizar L
analisis de los resultados

la materi
enlamateriade . jesarrollo de la habilidad

Historia. . .
analizar en la asignatura de

Historia

Nota: los niveles expresan el comportamiento de la variable, dimensiones e indicadores. La
escala es de tipo ordinal. el Fuente: Elaboracion propia (2024).
2.2 Metodologia de la investigacidn utilizada

2.2.1 Enfoque de la Investigacidn

El enfoque de la investigacion del presente proyecto es Mixto ya que se obtendra datos sobre la
base de la aplicacion de métodos de investigacion que permitieron analizar datos tanto
cuantitativos como cualitativos, para el analisis de la problematica establecida, que permitié
plantear los objetivos a lograr, conjuntamente con los métodos a utilizar en la tesis generar la
estrategia did4ctica que integrara los WebQuest en el desarrollo de la habilidad analizar en la
asignatura de Historia.

Y los datos cuantitativos se obtendran de la aplicacion de la rabrica de evaluacion en los
WebQuest para medir el desarrollo de la habilidad analizar generado por este recurso dentro de
la asignatura de Historia.

2.2.2 Alcance de la investigacién

La investigacion que se desarrollé es Aplicada, ya que se conoce el problema a investigar, y se
implementé parcialmente una estrategia didactica para la integracién de la WebQuest orientada
al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia con los estudiantes de tercer afio
de Bachillerato Técnico especialidad de Informética, a quienes se realizara la encuesta de
diagnéstico para verificar la posibilidad de desarrollo de la tesis.

Se contd para ello con las herramientas y recursos necesarios para la aplicacién de la mismay
posteriormente se trabajé dentro y fuera del aula de clases, ya que el WebQuest tiene las

instrucciones necesarias para poder hacer el trabajo descrito.
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Finalmente se elaborard una encuesta de satisfaccion obteniendo los datos cualitativos
(opiniones) de los estudiantes referentes a la actividad desarrollada y la consulta al docente de
la materia con la finalidad de establecer la percepcién del trabajo que se realiza con los
estudiantes dentro del aula de clases.

2.2.3 Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

La investigacién que se desarroll6 es de campo, iniciando con una revision bibliografica en las
diferentes fuentes de informacion cientifica, dicha informaciéon garantizara la comprension del
tema de estudio, , mediante la criticidad, una lectura comprensiva y la sintesis de los diferentes
conceptos emitidos en varios estudios relacionados, permitiendo asi llegar a las conclusiones y
resultados esperados mediante la recoleccion de datos a través de fuentes primarias,
observando el fenbmeno desde el lugar de los hechos y participando activamente con los
estudiantes y la aplicacion de los WebQuest en el aula de clases para el desarrollo de la habilidad
analizar en la asignatura de Historia.

2.3 Métodos empleados y sus propdsitos en el contexto de investigacion
2.3.1 Métodos del nivel teérico

Histérico-Lbgico: en la presente investigacion, se analizaron las circunstancias en el que se
desarroll6 la actividad académica de la asignatura de Historia, tanto en su malla curricular como
en las actividades realizadas por los docentes y estudiantes y su influencia en la habilidad
analizar. Este método permitié presentar una propuesta que contribuye a integrar las WebQuest
mediante una estrategia didactica en el proceso de enseflanza—aprendizaje.
Analitico-sintético: permitié establecer las actividades realizadas por los estudiantes y forma
de alcanzar los resultados del aprendizaje. Se partié de este hecho en particular, para elaborar
las ideas generales de la situacion actual de la actividad académica en la asignatura de Historia
y proponer una estrategia didactica que relacione las WebQuest con la habilidad analizar.
Inductivo-deductivo: a partir de este método se realizaron inferencias teoricas para elaborar
las especificaciones didacticas derivadas de la praxis y la experiencia en la ensefianza de la
asignatura Historia. En este proceso se integré la WebQuest en el proceso de ensefianza-
aprendizaje orientada al desarrollo de la habilidad analizar los hechos historicos en el tercer afio
de Bachillerato de la especialidad de Informatica de la Unidad educativa Isabel de Godin
Modelacion: mediante este método se representaron las abstracciones de la estrategia didactica
en sus componentes y relaciones, para integrar la WebQuest al proceso de ensefianza-
aprendizaje orientada al desarrollo de la habilidad analizar, que incluyé los temas especificos en

la asignatura Historia, con vistas a desarrollar nuevas actividades didacticas con la WebQuest.
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2.3.2 Métodos del nivel empirico

Observacion: a partir de la guia de observacién, se tomé informacion sobre el actuar de los
estudiantes con respecto a las clases en la signatura de Historia, y se observaron las diferentes
actividades que realizan, asi como su interactividad con el proceso de ensefianza — aprendizaje,
para establecer premisas que serviran para la construccion e la propuesta y posterior analisis de
resultados obtenidos.

Encuesta: mediante este método se tomaron los datos de las opiniones que los estudiantes de
tercer afio de Bachillerato especialidad Informatica de la Unidad Educativa Isabel de Godin tienen
con respecto a la aplicacion del WebQuest mediante una estrategia didactica y que fomentara el
desarrollo de la habilidad analizar dentro de la asignatura de Historia.

2.3.3 Métodos matematico-estadisticos

El célculo y andlisis porcentual: permitié conocer el peso valorado de un total de respuestas,
en porcentajes sobre el total obtenido de las mismas. Con ello se pudo establecer los porcentajes
reales de cada una de las partes y de esta manera, realizar un analisis e interpretacibn mas
detallada y confiable sobre la integracion la WebQuest al proceso de ensefianza-aprendizaje
orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia. Es factible con esta
informacién elaborar cuadros estadisticos de frecuencias y porcentajes, para evidenciarlos con
graficos estadisticos.

Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Se emplearon un sistema de instrumentos en correspondencia a los métodos del nivel empirico
utilizados: guia de observacion (Anexo 1), cuestionario (Anexo 2), guia de entrevista (Anexo 4),
2.4 Delimitacién de la poblaciéon y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo

La poblacion se encuentra constituida por 85 estudiantes de los terceros afios de Bachillerato
técnico especialidad de Informatica paralelos A y B, de la Unidad Educativa “Isabel de Godin” y
gue reciben la asignatura de Historia con un solo docente asignado para los dos cursos.

La muestra de la investigacion es de 27 estudiantes que pertenecen al tercer afio de Bachillerato
de la especialidad de Informatica paralelo “A” que corresponde a un 31,76% de la poblacién total
de estudiantes de tercero de Bachillerato de la especialidad en mencion. La muestra de docentes,
un docente, coincide con la poblacién lo cual representa el 100% de la misma.

Eltipo de muestreo utilizado fue no probabilistico por conveniencia, debido a que pudo darse
seguimiento directo al docente de dicho curso y paralelo, lo que facilita el acceso a los estudiantes
para el trabajo con los WebQuest dentro del aula de clases y la guia del docente, asi como

también la aplicacion de las encuestas y la obtencién de datos mediante la observacién.
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Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos
empiricos y para su interpretacion

La técnica estadistica utilizada fue el célculo y analisis porcentual apoyandose para el
procesamiento automatizado de los datos de la herramienta en linea Google Forms. Otra de las
técnicas estadistica utilizadas para valoracion de los datos fue el analisis y tablas de frecuencia
de datos, la cual se tuvieron en cuenta para la elaboracion final de la propuesta.

2.5 Proceder metodolégico general seguido en el proceso de investigacién de acuerdo
con el alcance e intereses de la investigacién

El proceder metodoldgico aplicado en el presente proyecto consta de fases definidas en el
estudio, iniciando con la seleccion del tema, para analizar su problemética y justificacion del
mismo, pasando a la elaboracion de los objetivos. Con ello se prepara el marco teérico del
proyecto que permite fundamentar las teorias y conceptos en los cuales se basa la elaboraciéon
de la estrategia didactica mediante los WebQuest para el desarrollo de la habilidad analizar en
la asignatura de Historia, iniciando con una encuesta de diagnostico y el andlisis de sus
resultados, que permitird dar las directrices para la elaboracion de la propuesta, respetando las
fases de la estrategia didactica en la elaboracion de los WebQuest, para finalizar con el analisis
de los resultados que permitira establecer las conclusiones y recomendaciones del proyecto.
2.6 Descripcidon de la metodologia de acuerdo con las tareas de investigacion

2.6.1 Etapa del estudio tedrico (Declarado en el capitulo 1, que orienta conceptualmente
las variables)

Se conceptualizaron las fuentes de investigacién cientifica como articulos y tesis, asi como los
principales elementos que componen la estrategia didactica y que permiten la construccion de
los WebQuest para ser aplicados dentro de la signatura de Historia y que permitan de esta
manera desarrollar la habilidad analizar de los estudiantes.

2.6.2 Etapa del diagnéstico inicial

Se procede al andlisis de las categorias de investigacion, para establecer sus dimensiones e
indicadores, de esta manera se construye la encuesta de diagndéstico inicial que fue aplicada a
los estudiantes de tercer afio de Bachillerato especialidad Informatica, de los resultados
obtenidos se establecen el nivel al cual una dimensién corresponde. Con ello se establecen las
bases de la elaboracién de la propuesta.

2.6.3 Etapa de la modelacion de la propuesta

La elaboracion de la propuesta constituye en el desarrollo de la estructura de la estrategia
didactica, estableciendo cada una de sus fases, con ello se elabora los WebQuest de las

principales culturas antiguas y que constan de diferentes actividades que son realizadas
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mediante el internet, esta propuesta es desarrollada mediante las fases de la estrategia did4ctica
analizada y los contenidos y recursos estan de acuerdo a lo dispuesto por el Ministerio de
Educacion del Ecuador a través del curriculo determinado para la asignatura de Historia en el
nivel correspondiente.

2.6.4 Etapa del diagnostico final de la propuesta

Para la validacion final de la propuesta se elabor6 una cuestionario de satisfaccion (Anexo 4), la
cual sera respondida por los estudiantes, y de sus resultados se estableceran las conclusiones
y recomendaciones, previa a una discusion y analisis de los resultados obtenidos y de esta
manera establecer la integracién de los WebQuest para el desarrollo de la habilidad analizar en
la asignatura de Historia en los terceros afios de Bachillerato especialidad Informética de la
Unidad Educativa Isabel de Godin.

2.4 Presentacion de los resultados del estudio diagnéstico

Encuesta a estudiantes

La aplicacion de la encuesta de diagndstico dirigida a los estudiantes de tercero de Bachillerato,
especialidad Informatica paralelo B, permiti6é tabular sus opiniones y procesarlas a través de la
herramienta en linea Google Forms. Las preguntas se derivaron de los indicadores resultantes
de la operacionalizacién de la variable.

Los resultados revelan que existe una adecuada integracion de los WebQuest y todos sus
elementos con el disefio didactico de la clase y su planificacion, para permitir el desarrollo de la
habilidad analizar en la asignatura de Historia a través de las diferentes actividades planteadas
dentro del recurso educativo.

Para la primera dimension del disefio adecuado de la tematica, objetivos, contenidos, recursos y
evaluacion a considerar para la integracion en el WebQuest de la asignatura de Historia con sus
preguntas sobre la selecciéon de las temaéticas, la formulacién de los objetivos, la determinacion
de los contenidos, la seleccion de los recursos didacticos y la elaboracién de las evaluaciones.
Lo estudiantes respondieron en un promedio de 24 correspondiendo a un 90% en un nivel alto
en todas las preguntas formuladas en esta dimensién. Esto hace que se considere que existe un
escenario adecuado para la integracion del WebQuest dentro de la asignatura de Historia.

Para la segunda dimension que es la generacion de un formato adecuado a los datos
preliminares, conceptos, tareas, procesos, recursos, evaluaciones y conclusiones de acuerdo a
la tematica seleccionada, se formularon preguntas sobre la seleccion de los conceptos, las
organizacion de las actividades y recursos, asi como también la determinacién de la estructura
adecuada del WebQuest; a estas preguntas los estudiantes respondieron en un nivel alto en un

total de 24, correspondiendo a un 89%, por lo que el WebQuest en lo que se refiere a su formato
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y estructura se encuentra bien elaborada y con procesos adecuados para desarrollar la habilidad
analizar dentro de la asignatura de Historia.

La dimensién que corresponde a si se implementa eficazmente el proceso de ejecucion de las
etapas, procedimientos y actividades didacticas del WebQuest, para el desarrollo de la habilidad
analizar dentro de la asignatura de Historia, en cuanto a sus preguntas sobre el despliegue de
las etapas del WebQuest, la propia implementacion dentro de la actividad académica y la
aplicacion del disefio didactico, los estudiantes respondieron que se encuentran en un nivel alto
lo que representa un 83% y un total de 23, por lo que en este sentido se tendria que mejorar
ciertos factores como las etapas del disefio didactico de la clase, la implantacion de los
WebQuest en el proceso de ensefianza-aprendizaje y la aplicacion de un disefio didactico
coherente a la asignatura de Historia que permita el desarrollo de la habilidad analizar de
acuerdo a la temética.

En la cuarta dimensién sobre la recoleccién y analisis de la informacion obtenida en base a la
aplicacion de rubrica de evaluacion de la integracion del WebQuest para el desarrollo de la
habilidad analizar en la asignatura de Historia y sus preguntas sobre la recoleccién de resultados
obtenidos, el analisis propio de la informacion recolectada y la toma de decisiones académicas
sobre dichos analisis, los estudiantes manifiestan en un 90% que son acertadas y que se
desarrollan los cambios sobre la base de los resultados obtenidos. Esta dimension se encuentra
en un nivel alto

Tabla 3

Nivel de dimensién de variable

Variable Dimensiones Nivel

Existe una adecuada integracion de los

1.1 Alto
WebQuest y todos sus elementos con
el disefio didactico de la clase y su 1.A- Se Disefian adecuadamente la
planificacion, para permitir el desarrollo tematica, objetivos, contenidos, 1.2 Alto
de la habilidad analizar en la asignatura  ocursos y evaluacién a considerar
de Historia a través de las diferentes para la integracién en el WebQuest 1.3 Alto
actividades planteadas dentro del de la asignatura de Historia.
recurso educativo.
1.4 Alto
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Variable Dimensiones Nivel

1.5 Alto
2.1 Alto
2.A- Se genera un formato adecuado
a los datos preliminares, conceptos,
tareas, procesos, recursos, 2.2 Alto.
evaluaciones y conclusiones de
acuerdo a la temética seleccionada.
2.3 Alto.
3.A- Se implementa eficazmente el 3.1 Alto
proceso de ejecucion de las etapas,
procedimientos y actividades
. 3.2 Alto
didacticas del WebQuest, para el
desarrollo de la habilidad analisis
dentro de la asignatura de Historia. 3.3 Alto
4.A- Se recolecta y analiza
4.1 Alto
los datos adecuadamente de la
informacién obtenida en base a la
aplicacion de rubrica de evaluacion 4.2 Alto
de la integracion del WebQuest para
el desarrollo de la habilidad analizar
en la materia de Historia. 4.3 Alto

Nota: se describe el comportamiento de los niveles de la variable, dimensiones e indicadores.

Fuente: Elaboracion propia (2024).
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Tabla 4

Guia de entrevista aplicada al docente de la asignatura
Malo (Bajo)

item Bueno (Alto) Regular (Medio)

1. Seleccién de la
tematica de la clase
en correspondencia X
con los WebQuest

2. Formulacion de los
objetivos de la
clase en
X
correspondencia
con la WebQuest

3. Determinacion de
los contenidos de la
clase en
X
correspondencia

con la WebQuest

4. Determinacion de
los métodos de la
clase en
correspondencia X

con la WebQuest

5. Seleccion de los

recursos de la clase

en correspondencia X
con la WebQuest
6. Elaboracion de la
evaluacion de la
clase en
X

correspondencia
con la WebQuest
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7. Generaciéon de un
formato con los

datos preliminares

8. Seleccion de los
conceptos a
abordar dentro del
WebQuest

9. Determinacion de
las tareas,
actividades,
procesos y recursos
a utilizar para la
descomposicion del
hecho historico en

sus partes

10. Disefio de la
evaluacion de la

actividad

11. Elaboracion de las
conclusiones de
acuerdo a la
temética

seleccionada

12. Ejecucion de las
etapas,
procedimientos y
actividades
did4cticas del
WebQuest en

correspondencia al
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disefio didactico de

la clase

13. Determinacion de
los limites del

hecho histérico

14. Determinacion los
criterios de la
descomposicién del

hecho histérico

15. Determinacion de
las partes del hecho
historico
16. Estudio por
separado de cada

parte del hecho

histérico abordado

17. Implementacién de
la WebQuest en
correspondencia

con el disefio

didactico

18. Recoleccién de
resultados de la
aplicacion de la

WebQuest dentro
del proceso
académico de la

clase

19. Andlisis de la
informacién de

acuerdo a los
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X
X
X
X
X
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resultados X
obtenidos con el
WebQuest

20. Determinacion de
los logros en la
toma de decisiones
durante la
descomposicion del
hecho historico en

sus partes

Nota: se describe el comportamiento de los indicadores como resultado de la opinion del
docente. Fuente: Elaboracion propia (2024).

Se aplicé una rubrica de evaluacion al docente de la asignatura de Historia de los terceros afios
de Bachillerato especialidad informéatica, misma que busca la opinion sobre el trabajo que realiza
y la estructura de los WebQuest que utiliza. Cabe recalcar que el docente manifiesta que el
trabaja ya con una actividad didactica que es similar a los WebQuest, llamada caza de tesoros,
esta actividad ejecuta los mismos procesos con la diferencia que lo realizan utilizando el material
didactico facilitado por el Ministerio de Educacién del ecuador.

Es asi que al aplicar la rabrica se dan los resultados de malo (bajo) en cuanto al desefio de la
WebQuest, por lo que se necesita mejorar en su estructura y disposicion del espacio, en cuanto
a la informacién que se utiliza, manifiesta que es la adecuada debido a que se basa en los libros
gue el Ministerio de Educacion proporciona para la asignatura de Historia, no existe navegacion
en sitios web, fundamentalmente porque el trabajo esté realizado dentro del aula de clases y ho
en los hogares, por lo que se debe plantear los sitios web adecuados para la navegacion y evitar
la confusién del estudiante.

Los recursos presentados en las WebQuest son limitados, y el material necesita ser mejorado,
aprovechando asi las TIC y diferentes recursos digitales que se tiene disponibles en el internet,
por lo que tiene una asignaciéon de Regular (medio) y necesita ser mejorado, en cuanto a la
realizacion de las tareas por parte de los estudiantes, el docente expone que es malo (bajo), ya
gue no existe un adecuado seguimiento al trabajo y los estudiantes no lo realizan de acuerdo a
las instrucciones que se da. Por ultimo, los conocimientos adquiridos estan en un puntaje regular
(medio) que deben ser mejorados a través de la habilidad analizar que es muy necesaria en la

asignatura de Historia.
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CAPITULO 3. PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
En el presente capitulo se presenta la estrategia didactica para la integracion de las WebQuest

orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura de Historia con el tercer afio de
bachillerato técnico especialidad Informatica, para posteriormente validar y analizar los
resultados de su aplicacion y establecer las conclusiones del proyecto.

3.1 Componentes y relaciones de la estrategia didactica mediante la aplicacion de
WebQuest para el desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura de Historia

Las estrategias didacticas ayudan a facilitar el proceso de ensefianza — aprendizaje mediante un
procesamiento profundo de la informacién nueva que el estudiante adquiere y son asimiladas
desde su contexto e informacion n previa, el docente es el encargado de buscar y seleccionar
los procedimientos y recursos a utilizar para promover el aprendizaje significativo en base a los
objetivos plateados (Rosales, 2007)

Valle (2012) plantea que la estrategia constituye la integracion de acciones que, interrelacionadas
entre si, parten de un estado real y dirigen su sentido hacia un estado deseado, como resultado
de la planeacién. Es asi que plantea una estructura de la estrategia, basada en la definicion
anterior y que especifica las diferentes etapas y componentes de una estrategia didactica la cual
los autores de esta tesis lo asumen como sustento metodoldgico de la presente investigacion y
gue se vera reflejado en los WebQuest que se van a crear.

En este sentido se desarrollara en la estrategia didactica los siguientes componentes y relaciones

gue se modelan a continuacion.
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Figura 1
Esquema Estrategia didactica
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Fuente: Elaboracion propia, basado en Valle (2012)

3.2 Desarrollo de la propuesta

La presente propuesta esta basada en la elaboracién de una estrategia didactica a través de
WebQuest para el desarrollo de la habilidad analizar dentro de la asignatura de Historia, con los
estudiantes de tercer afio de Bachillerato Técnico especialidad Informética de la Unidad
Educativa Isabel de Godin, siguiendo la estructura planteada anteriormente del WebQuest y
generando actividades para cada tema a reforzar mediante este estudio.

Contiene cuatro WebQuest, que ofrecen los datos necesarios para el analisis y posterior
evaluacion de la propuesta, siempre con el fin de entregar resultados favorables y el cumplimento
de los objetivos planteados.

Misién: desarrollar la habilidad analizar en la signatura de Historia, mediante la aplicacién de
WebQuest, disefiado para tratar las tematicas que se encuentran dispuestas por el curriculo
nacional y proporcionar una herramienta para la construccion del aprendizaje por parte de los
estudiantes del Bachillerato General Unificado de la especialidad de Informatica.

En este sentido, cada WebQuest tiene una misién de acuerdo al tema seleccionado:
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WebQuest 1. Principales civilizaciones. Reconocimiento de las principales culturas antiguas
qgue existian en la humanidad, para establecer donde habitaban y cual era su relacion con el
desarrollo de la humanidad, de acuerdo al espacio fisico y su influencia con la sociedad actual.
WebQuest 2. Civilizacién Mesopotamica. Analisis de la primera cultura que se tiene
conocimiento, los aspectos principales, sus contribuciones a la humanidad, para resaltar su
aporte en la organizacion social.

WebQuest 3. Civilizacion Egipcia. A través de la realizacion de juegos, estudiar las principales
caracteristicas de la civilizacion, para construir el conocimiento especifico de todos los rasgos
gue ayudan al establecimiento de la sociedad actual.

WebQuest 4. Civilizacion Romana. La construcciéon del conocimiento a través de la
gamificacion, hace que el trabajo en equipo se vea fundamentado y organizado dentro el aula de
clases para la elaboracién de un juego serio y asi observar la cultura que influyé en gran medida
as nuestra sociedad.

Objetivo: integrar los WebQuest en el proceso de ensefianza-aprendizaje para el desarrollo de
la habilidad analizar en la asignatura de Historia en el tercer afio de Bachillerato General
Unificado de la especialidad de Informatica.

Cada WebQuest consta de su objetivo didactico propio:

WebQuest 1. Identificar las principales civilizaciones antiguas de nuestra humanidad para el
estudio de sus aportes a la sociedad actual.

WebQuest 2. Analizar la cultura mesopotamica y sus aportes especificos dentro del arte y
ciencia, para que sus contribuciones perduren hasta la actualidad.

WebQuest 3. Generar juegos de crucigramas para la conceptualizacion de palabras especificas
de la cultura y asi construir el conocimiento en los estudiantes sobre esta civilizacion.
WebQuest 4. Disefiar e implementar la gamificaciéon en el estudio y analisis de la cultura romana,
para establecer la real influencia que existe de la misma sobre la sociedad actual en la que nos
desenvolvemos.

Etapas y acciones: La estrategia didactica consta de cuatro etapas (diagnéstico, planificacion,
ejecucién y evaluacidn) las cuales contienen 24 acciones distribuidas en cada una de ellas.

o Etapa de diagndéstico consta de seis acciones.

1. Establecimiento del problema (Docente)
2. Objetivos a desarrollar (Docente)

3. Seleccién de la tematica (Docente)
4

Revision de contenidos (Docente — director de area)
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Verificacion de recursos (Docente)

Evaluacién diagndstica (Docente)

e Etapa de planificacion consta de ocho acciones.

N g bk~ w Do

Andlisis de la problematica — situacion (Docente)

Definicion de objetivos (Docente)

Establecimiento de conceptos (Docente)

Especificaciéon de tareas a desarrollar (Docente)

Explicacion del proceso a para resolver el WebQuest (Docente)
Asignacion de recursos (Docente)

Explicacion del método de evaluacion (Docente)

Elaboracion de las conclusiones (Docente - Estudiantes)

e Etapa de ejecucion consta de cinco acciones.

1.
2.
3.
4.
5.

Explicacion de la estructura del WebQuest en clases (Docente)

Andlisis de la tematica y conceptos (Estudiantes)

Desarrollo del WebQuest utilizando el laboratorio de informatica (Estudiantes)
Resolucion de dudas (Docente)

Correccion de errores (Estudiantes)

e Etapa de evaluacidon (Dentro de esta etapa irian las acciones de evaluacion de las

WebQuest en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia) consta de cinco acciones.
1
2
3.
4

5.

Explicacion del método a utilizar en el apartado “evaluacién” (Docente)
Aplicacién del método de evaluacion (Docente)

Elaboracién de la conclusion propia (Estudiantes)

Evaluacién final (Docente)

Retroalimentacion (Docente)

3.3 Caracterizacién de la integracion de la WebQuest orientada al desarrollo de la

habilidad analizar en la asignatura Historia

La integracion de la WebQuest orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura

Historia se caracteriza por ser fusionado, gestionado, analitico y evaluativo.
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1. Fusionado: constituye el proceso de seleccién de la temética, formulacién de objetivos,
determinacién de los contenidos, métodos, recursos y evaluacion mediante el WebQuest en
la asignatura de Historia.

2. Gestionado: se define como el proceso de generacion de un formato con los datos
preliminares, conceptos, tareas, procesos, actividades-recursos, evaluaciones y las
conclusiones de acuerdo a la temética seleccionada.

3. Analitico: es el proceso de ejecucion de las etapas, procedimientos y actividades didacticas
del WebQuest, para la determinacion de los limites del hecho histérico, los criterios de su
descomposicion, la determinacion de sus partes y el estudio por separado de cada una de
ellas en la asignatura de Historia.

4. Evaluativo: es el proceso de recoleccion de datos y analisis de la informacion mediante esta
TAC para la determinacion de los logros en la toma de decisiones durante la descomposicion
del hecho histérico en sus partes

La dindmica de trabajo de las diferentes WebQuest esta orientadas al trabajo colaborativo de los

estudiantes y a la interaccion con diferentes sitios web en donde van a analizar y recopilar la

informacién necesaria para cada tema y generar asi un aprendizaje significativo dentro de la
asignatura de Historia.

En los diferentes procesos que se realiza dentro en cada WebQuest, se pide que se haga un

analisis de los temas a tratar, con ello se logra desarrollar la habilidad analizar, y se puede

construir las actividades y productos que se solicitan. A mas de ello la construccion del
conocimiento se hace por parte del estudiante, siendo el docente un guia en el proceso de
ensefianza — aprendizaje que se desarrolla tanto dentro de clases como fuera de ella.

La creacion de los productos se basa en la gamificacion, de esta manera los temas tratados en

la asignatura de Historia, permitiendo detallar las principales caracteristicas de las diferentes

civilizaciones estudiadas, mas que ello, convirtiéndose en un recurso educativo digital que ayuda

en la actividad académica.

3.4 Formas de implementacién

Las formas de implementacién se refieren a las vias que se proponen para aplicar toda la
estrategia did4ctica en su conjunto o parte esencial de esta.

Via de implementacion #1: desarrollo de actividades de acompafiamiento docente mediante
charlas tedricas, clases metodologicas modelos donde se apliquen las WebQuest y

autopreparacion metodoldgica
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del docente para el disefio didactico de sus sesiones didacticas con la utilizacion de la estrategia

didactica en la asignatura Historia.

Via de implementacion #2: capacitacion docente donde se desarrolle una capacitacion que

prepare al docente con vistas a aplicar la estrategia didactica en sus sesiones de clases.

3.5 Formas de evaluacion

Las formas de evaluacién constituyen las vias propuestas para constatar el logro de la misién y

los objetivos de la estrategia didactica.

Via de evaluacion #1: supervision educativa al proceso de ensefianza-aprendizaje, con la guia

de observacion a clases que contengan los 20 indicadores de evaluacion y sus niveles.

Via de evaluacion #2: evaluacion del desempefio docente donde se constate que el docente

cumple con la aplicacién de las WebQuest en sus clases o la evidencia del disefio de

actividades docentes donde se exprese el cumplimiento de las caracteristicas de la integracion
de la WebQuest (Fusidn, gestion, analisis y evaluacion) del contenido de su

asignatura con la aplicacion de las WebQuest en sus sesiones de clases.

3.6 Validacion de la estrategia didactica para la integracion de la WebQuest orientada al

desarrollo de la habilidad analizar en la asignatura Historia

La validacién de la estrategia didactica propuesta se realiz6 a partir de una sistematizaciéon de

experiencias que partio de la aplicacion parcial de las WebQuest como TAC en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la asignatura Historia del tercer afio de Bachillerato especialidad

Informatica, de la Unidad Educativa “Isabel de Godin”.

1. El objeto modelado lo constituye la integracion de la WebQuest orientada al desarrollo de
la habilidad analizar en la asignatura Historia del tercer afio de Bachillerato especialidad
Informatica.

2. Estrategia de sistematizacion:

Objetivo: Determinar el nivel de integraciéon de la WebQuest orientada al desarrollo de la

habilidad analizar en la asignatura Historia del tercer afio de Bachillerato especialidad

Informética.

La sistematizacion se aplicé en la asignatura Historia del tercer afio de Bachillerato especialidad

Informatica de la “Unidad Educativa Isabel De Godin.

Como ejes de sistematizacion se determinaron el disefio e implementacién de WebQuest en el

aula, la evaluacion de las WebQuest en el proceso de ensefianza-aprendizaje y la auto

preparacion docente para la integracion de las WebQuest como TAC en la asignatura Historia.
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3. Vias paralareconstruccion del proceso

Se tuvo en cuenta para el ordenamiento en la reconstruccion del proceso el conjunto de cuatro
WebQuest modelos propuestas teniendo en cuenta los criterios de disefio: tema, contenido,
tarea, proceso, recursos, evaluacion, conclusion general, conclusion propia y créditos.

Registro de experiencias: Conjunto de WebQuest modelos (WEBQUEST 1 — Primeras
Civilizaciones de la Humanidad, WEBQUEST 2 — Civilizacion Mesopotamia, WEBQUEST 3 -
Civilizacion Egipcia y WEBQUEST 4 — Civilizacién Romana).

Capturas de imagenes donde se ilustran la ficha de disefio didactico de la WebQuest que orienta
su estructura légica que se integra como TAC al proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia
del Bachiller en Informatica.

Criterios para la clasificacién, determinacion y ordenamiento de las ideas que orientan la
interpretacién critica la introduccion de la experiencia: Tema, fecha, nombre,
conceptualizacién, tablas y figuras, tarea, proceso, recursos (enlaces URL, videos, textos,
documentos), evaluacién, conclusion general, conclusién propia mediante preguntas de reflexion
y créditos de los disefiadores de contenido) y la rdbrica utilizada en la evaluacién.

4. Procedimientos a aplicar en la sistematizacion de la experiencia y posibles
resultados

Para la realizacion de la sistematizacibn de experiencias se procedié a implementar cuatro
WebQuest modelos contenidas en la estrategia didactica.

Estas WebQuest se distinguen por su caracter fusionado, gestionado, analitico y evaluativo.

Se partié del proceso de investigacion y del aprendizaje colaborativo para el desarrollo de la
habilidad analizar en la asignatura de Historia.

Figura 2 WebQuest 1

WEBQUEST 1 - Primeras Civilizaciones de la Humanidad

TEMA: Primeras civilizaciones de la humanidad Practica No. 01
[ =0 o 17N

NOMBRE: ... s e e

CONCEPTUALIZACION
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Las primeras grandes civilizaciones se desarrollaron en Mesopotamia, Egipto, India y China
hace unos 5.000 afios antes de cristo. Reciben el nombre de civilizaciones fluviales porque
surgieron junto a grandes rios: el Tigris y el Eufrates en Mesopotamia, el Nilo en Egipto, el Indo

en la India, y el Huang-Ho y el Yangsté en China.

Primeras civilizaciones agricolas del mundo antiguo

Cultura | Asia w Yo
‘mesopotimica ,, &
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TAREA

Observar el video y realizar un mapa conceptual sobre las primeras civilizaciones del mundo.
Se puede utilizar el software Bubbl, capturar la pantalla y pegar en este espacio o hacerlo
manualmente.

PROCESO

Revisar con detenimiento el video

Establecer un listado con las culturas principales
Establecer las caracteristicas mas relevantes
Elaborar el mapa conceptual

RECURSOS

Sitios sugeridos
Documento de la Junta de Andalucia

https://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-
tic/29009892/moodle2/mod/resource/view.php?id=5204

Video de YouTube: Civilizaciones a lo largo de los Rios Mesopotamia, Egipto, China e India

https://www.youtube.com/watch?v=93h-gnSohlw

Libro del Ministerio de educacién del Ecuador de Historia de tercer de bachillerato
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https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2018/05/3RO-BGU-HISTORIA.pdf

Software para mapa mental

https://bubbl.us/00015515476099787317

EVALUACION

La calificacion sera sobre 10 puntos distribuidos de la siguiente forma:
Mapa Conceptual — 7 ptos.

Conclusion propia — 3 ptos.

CONCLUSION GENERAL

El conocimiento de nuestras primeras culturas, hace que sepamos nuestros origenes y como
poco a poco fue construyéndose la sociedad que tenemos actualmente y como la influencia de
estas culturas ha desarrollado algunas de las actividades que en nuestra época se realizan y

gque han influido en el desarrollo de los pueblos y las culturas.

Conclusién propia: Responda: ¢ Qué actividad especifica se mantiene hasta el momento
de cualquiera de las civilizaciones antiguas? Responda basandose en su contexto

social, familiar y/o educativo

CREDITOS
Realizado por Eduardo Cortez y Gabriela Daquilema

El agradecimiento a los propietarios de los sitios web visitados y de las imagenes utilizadas.

Esta WebQuest ha sido elaborada con fines netamente educativos.
Ultima revision enero 2024.

Figura 3 WebQuest 2
WEBQUEST 2 — Civilizacion Mesopotamia

UBE ‘
@ La Universidad para todos 56



https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2018/05/3RO-BGU-HISTORIA.pdf
https://bubbl.us/00015515476099787317

14):13 UNIVERSIDAD
¢ | BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR
TEMA: Mesopotamia Practica No. 02
FECHA: .. e
NOMBRE: ... s s e e e e

CONCEPTUALIZACION

Mesopotamia es el nombre por el cual se conoce a la region historica del Oriente
Proximo ubicada entre los rios Tigris y Eufrates, si bien se extiende a las zonas fértiles
contiguas a la franja entre ambos rios, y que coincide aproximadamente con las areas no

desérticas del actual Irak y la zona limitrofe del norte y este de Siria.
Periodos Histoéricos

La civilizacion Mesopotamia tuvo 4 grandes etapas: Sumerio, Acadio, Imperio

babilénico, Imperio Asirio.

Organizacion Social

. El rey en la cuspide como méaxima autoridad e intermediario entre los Dioses y el
pueblo.

o Los nobles, sacerdotes y los altos funcionarios.

. Los escribas, los funcionarios del palacio y del templo, ademas de los comerciantes.

. Los campesinos, artesanos, soldados y pastores.

. Los esclavos.

Aportes de Mesopotamia

- La escritura

- La rueda

- Las leyes

- Sistemas hidraulicos
- La astronomia

- El calendario

- El arte

- La arquitectura
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TAREA

Desarrolle la sopa de letras

{Mesopotamia, matematicas, Hammurabi, papel, artes, escritura, rueda, Egipto, dencia,

arquitectura, codigos, sistemas, civilizaciones, antiguas, Grecia)

4l Tla|glalwl x>0l ==
|| || > t| alx| Z| 2| 0| | >|O
x| 2| | = B> |v|Z|w-|luv]w|ulalS
O|Z|x|a|Olsewlw sl _|z|zl a2
V) = B 2 Y B S P B - = TS e | VIS
Ll T | DHZing| = V2 |- <|T
Ul |- |nlw| 2~ Zl|<g|luju 2w
~|olxlvu|Cla|g|in Ol-lulag|Z «fax
=2 w|ol2|0le|ul-|Zlaln| 2 = -
L O | b= | | | e a0l |<Of>
E|X| =|=|0lx|20|w|>0|s|=la|>
Wwle| 20|V |x|XT VimZ-|VOolx
Flolu|ldulao|s>|o|lww Z 2> wn|-
A EA G R E A TS B 4 o P S ] B
Z|Z|wia|xlu|gix|-lwlnalulv 2|

Complete la piramide de organizacion social
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PROCESO

Revisar con detenimiento el video

Encontrar las palabras dispuestas en la sopa de letras

Completar el cuadro de la organizacion social

Establecer los principales aportes mediante un conversatorio en clases

RECURSOS

Sitios sugeridos
Documento de Enciclopedia de Humanidades
https://humanidades.com/civilizacion-mesopotamica/

Video de YouTube: Historia de MESOPOTAMIA | SUMERIA, ACADIOS, BABILONIA -
Resumen

https://www.youtube.com/watch?v=GVu IrKiUg4

Libro del Ministerio de educacién del Ecuador de Historia de tercer de bachillerato

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2018/05/3RO-BGU-HISTORIA.pdf
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EVALUACION

La calificacion sera sobre 10 puntos distribuidos de la siguiente forma:
Sopa de letras — 2 ptos.

Pirdmide — 2 ptos.

Conversatorio en clases — 4 ptos.

Conclusién propia — 2 ptos.

CONCLUSION GENERAL

Los mesopotamicos sirvieron de modelo e inspiracién al resto del mundo y popularizaron
invenciones fundamentales para la civilizacion humana como la rueda, el cultivo de cereales,
el desarrollo de la escritura cursiva, las mateméaticas y la astronomia.

Fuente: https://concepto.de/mesopotamia/#ixzz8OWP1PvQ7

Conclusién propia:

CREDITOS
Realizado por Eduardo Cortez y Gabriela Daquilema

El agradecimiento a los propietarios de los sitios web visitados y de las imagenes utilizadas.

Esta WebQuest ha sido elaborada con fines netamente educativos.
Ultima revision enero 2024.

Figura 4 WebQuest 3
WEBQUEST 3 - Civilizacion Egipcia

TEMA: Egipto Practica No. 03
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Fue una civilizacién de la Antigiiedad que se origin6 a lo largo del cauce medio y bajo del rio

Nilo y cuya historia abarca mas de tres milenios. Es considerado una de las cunas de la

civilizacion.

Organizacion Social

. Faradn: Era el gobernador. Tenia todo el poder.

PIRAMIDE SOCIAL EN EGIPTO

e Nobleza y sacerdotes: Integraban
el cuerpo de asesores del faradn. En
otras palabras, eran miembros de su
corte. Tenian privilegios respecto a los
demas.

e Escribas, soldados y
funcionarios: Tuvieron un papel muy
relevante durante esta fase de la
Historia.  Tenian  una  posicion
privilegiada, aunque menos que sus
anteriores.

e El pueblo llano: Se conformaba

por campesinos, artesanos, asi como

todos aquellos ciudadanos libres que vivian en el territorio.
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Esclavos: Eran el estrato social mas bajo. No tenian derechos y estaban al servicio del

faradn. Estos estaban empleados en la construccion de piramides, monumentos, entre otras

edificaciones propias de la época.

Aportes de Egipto

Papel Papiro

Escritura Jeroglifica.
Matematicas y Geometria
Estructuras y construccion
Pirdmides y momificacion
Analgésicos y anestesia
Antibiéticos

Navegacion.

Irrigacion.

Fabricacion de vidrio.
Astronomia.

Instrumentos quirdrgicos.

TAREA

Generar un crucigrama realizado en Educaplay

Escribir las palabras y conceptos a utilizar

PLABARAS

CONCEPTOS

[ ¢ La Universidad para todos
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8.
9.
10.
PROCESO
v Revisar con detenimiento el video
4 Observar la presentaciéon sobre creacidn de crucigramas en Educaplay
v Completar el cuadro de palabras y conceptos principales
4 Compatrtir el crucigrama con otros comparieros de clases para su resolucion.
RECURSOS

Sitios sugeridos
Creacion de crucigramas

https://prezi.com/wgbnojlo3zy-/como-crear-un-crucigrama-en-educaplay/

https://www.youtube.com/watch?v=Yz9U-YHeupc

Video de YouTube: El Antiguo Egipto en 13 minutos

https://www.youtube.com/watch?v=6a_glpv_XD4

Libro del Ministerio de educacién del Ecuador de Historia de tercer de bachillerato

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2018/05/3RO-BGU-HISTORIA.pdf

EVALUACION

La evaluacion sera entre pares:

La Universidad para todos
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CONCLUSION GENERAL

La civilizacion de los egipcios dependia en gran parte del rio Nilo. Debido a que la abundante

agua de este fomentaba el desarrollo de su agricultura. Generalmente construian sus ciudades

sobre las zonas elevadas cerca del Nilo, considerando de esta manera el peligro de las

posibles inundaciones.

Conclusién propia:

CREDITOS

Realizado por Eduardo Cortez y Gabriela Daquilema

El agradecimiento a los propietarios de los sitios web visitados y de las imagenes utilizadas.

Esta WebQuest ha sido elaborada con fines netamente educativos.

Ultima revision enero 2024.

Figura 5 WebQuest 4

WEBQUEST 4 — Civilizacibn Romana

TEMA: Egipto

Practica No. 04
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La civilizacién romana, también llamada antigua Roma, comenzé (segun la tradicion) en el afio
753 a. C. con la fundacion de Roma, que surgié como una comunidad pequefia cerca del paso
comercial del rio Tiber (en la actual Italia), y se convirtié en una gran ciudad que expandié su
poder e influencia por Italia y gran parte del mundo entonces conocido. Roma llegé a ser una

de las potencias imperiales mas exitosas de la historia.

El gobierno romano atraveso distintas etapas: monarquia (753-509 a. C.), republica (509-27 a.
C.) e imperio (27 a. C.-476 d. C.). Recibié la influencia de las civilizaciones etrusca y griega en
aspectos politicos, culturales y militares, pero introdujo a su vez novedades que influyeron en
la cultura occidental en los terrenos del derecho, las instituciones de gobierno y la tecnologia

civil y militar.

Organizacion Social

PIRAMIDE SOCIAL DE ROMA

Ciudadanos

No ciudadanos

. Emperador (César): Dirigia el Imperio.

. Senadores y administradores del imperio (patricios): Se conformaba por las
familias mas antiguas del Imperio romano, a la vez que formaban una aristocracia de
propietarios de tierras. Poseian todos los privilegios tanto fiscales, como judiciales, politicos y

culturales. Eran ciudadanos de pleno derecho y componian el senado romano.
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. Plebeyos: Eran todos aquellos ciudadanos que no eran patricios. En un principio no
tenian derechos, pero con el paso del tiempo se les fueron reconociendo derechos similares a
los que tenian los patricios. Entre ellos, algunos derechos fundamentales como el de ser
ciudadano romano y a elegir representantes. Entre los plebeyos se pueden distinguir los
siguientes grupos: nobles, caballeros y clientes.

. Mujeres libres: Las mujeres nacidas en libertad en la antigua Roma eran consideradas
ciudadanas romanas, pero no poseian los derechos y deberes que tenian los hombres.

No ciudadanos

. Hombres libres: Eran ciudadanos que, no siendo de nacionalidad romana, adquirian
dicha nacionalidad.

. Libertos: Eran aquellos esclavos liberados por su amo. Eran inferiores a los hombres
libres.

. Esclavos: No tenian derechos. Habitualmente eran prisioneros de guerra, de tropas
enemigas. El numero de esclavos en Roma llegé a ser muy grande con la expansion del

Imperio.

Aportes de la Civilizacion Romana

- NUmeros romano

- Cadigo de leyes Romano
- Acueductos

- Arcos

- Coliseos

- Carreteras

- El periddico

- Saneamiento y alcantarillas
- Calefaccién

- Calendario romano

- Abogacia

- Mensajeria

TAREA
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1. Realice el juego que se encuentra en el link y captura pantalla cuando se haya
terminado
2. Cree su propio juego ayudandose de la plataforma Genially
PROCESO
v Revisar con detenimiento el video
v Realice el juego presentado
v Observe la presentacion sobre creacion de gamificacion en Genially
4 Capturar la pantalla una vez resuelto y enviar por WhatsApp al docente
4 Distribuirse en grupos de 3 personas
4 Observar el video sobre creacién de juegos en Genially
v Elaborar su propio juego con base a la cultura Romana
4 Presentar el juego a lo demas grupos

RECURSOS
Sitios sugeridos
Juego en Genially: Estan locos estos Romanos

https://view.genial.ly/60b0ac8d6176050d5ce8afll/interactive-content-estan-locos-estos-

romanos
Creacion de juegos

https://www.youtube.com/watch?v=CuQGJQYvl4s

https://enclaveproductiva.es/crear-juegos-en-familia-online/

Video de YouTube: Los Romanos (Civilizacibn Romana)

https://www.youtube.com/watch?v=YTLfldwmcU8

Libro del Ministerio de educacién del Ecuador de Historia de tercer de bachillerato

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2018/05/3RO-BGU-HISTORIA.pdf

EVALUACION

La evaluacion sera entre pares:

Categorias 4 3 2 1
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TRABAJO DE TITULACION

Atractivo

Reglas

Creatividad

Colores
contrastantes y
por lo menos 3

graficos

originales
fueron usados
para dar a las

cartas y al
juego mayor

atractivo visual.

Las reglas
fueron escritas
lo
suficientemente
claras para que
todos los
comparfieros
puedan
facilmente
comprender
como jugar el

juego.

El grupo puso
mucho
esfuerzo en
hacer el juego
interesante y
divertido para
jugar como fue
demostrado por
las preguntas
creativas,

piezas del

Y

Colores
contrastantes y
por lo menos 1

grafico fue
usado para dar
alas cartas y
al juego mayor
atractivo

visual.

Las reglas
fueron
escritas, pero
una parte del
juego necesita
un poco mas

de explicacion.

El grupo puso
mucho
esfuerzo en
hacer el juego
interesante y
divertido para
jugar usando
textura,
escritura

elegante y/o

Colores
contrastantes y
gréficos
"prestados”
fueron usados
para dar a las
cartas mayor
atractivo

visual.

Las reglas
fueron escritas,
pero los
compafieros
tuvieron
algunas
dificultades
para
comprender el

juego.

El grupo traté
de hacer el
juego
interesante y
divertido, pero
algunas de las
cosas hicieron
el juego dificil

de entender

La Universidad para todos

Poco o no
color o menos
de 3 gréaficos

fueron

incluidos.

Las reglas no

fueron escritas.

Poco esfuerzo
fue puesto en
hacer el juego
interesante o

divertido.
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Trabajo

cooperativo

Contenido

Conocimiento

ganado
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juego y/o el

juego mismo.

El grupo trabajo

bien en
conjunto.
Todos los
miembros

contribuyeron

equitativamente

en cuanto a la
cantidad de

trabajo.

Todas las
tarjetas de
informacién
hechas para el
juego estan

correctas.

Todos los
estudiantes en
el grupo
pueden
facilmente y
correctamente
explicar varios
aspectos sobre
el tema usado
para el juego
sin mirar el

juego.
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personajes

interesantes.

El grupo
generalmente
trabajo bien.
Todos los
miembros
contribuyeron
de alguna
manera a la
calidad del

trabajo.

Todas menos
una de las
tarjetas hechas
para el juego

esta correctas.

Todos los
estudiantes del
grupo pueden
facilmente y
correctamente
explicar 1-2
aspectos sobre
el tema usado
para el juego
sin mirar el

juego.

TRABAJO DE TITULACION

ylo de

disfrutar.

El grupo
trabajé
relativamente
bien en
conjunto.
Todos los
miembros
contribuyeron

un poco.

Todas menos
dos de las
tarjetas hechas
para el juego
estan

correctas.

La mayor parte
de los
estudiantes en
el grupo
pueden
facilmente y
correctamente
explicar 1-2
aspectos del
tema usado
para el juego
sin mirar el

juego.

El grupo no
funciond bien
en conjunto y
el juego da la
impresion de
ser el trabajo

de sélo 1-2

estudiantes del

grupo.

Varias de las
tarjetas de
informacion

para el juego

no son

exactas.

Algunos
estudiantes en
el grupo no
pudieron
correctamente
explicar los
aspectos sobre
el tema usado
para el juego
sin mirar el

juego.

T
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CONCLUSION GENERAL

La cultura Romana fue la primera en establecer sus leyes por escrito. Utilizaban tablillas de
cera, papiros y pergaminos para documentarla. Los Romanos desarrollaron la construccién de

carreteras para facilitar la comunicacién y para transportar las mercancias.

Conclusién propia:

CREDITOS
Realizado por Eduardo Cortez y Gabriela Daquilema

El agradecimiento a los propietarios de los sitios web visitados y de las imagenes utilizadas.

Esta WebQuest ha sido elaborada con fines netamente educativos.
Ultima revision enero 2024.

Andlisis e interpretacién critica del proceso de sistematizacion de experiencias.
Lecciones aprendidas

Una vez desarrollada la estrategia didactica se elaboraron las WebQuest para el desarrollo de la
habilidad analizar en la asignatura de Historia en el tercer afio de bachillerato especialidad
Informatica.

Su aplicacién se realizé en el del aula de clases en el horario asignado para el mismo, obteniendo
los resultados a partir del cuestionario de diagnostico y el cuestionario de satisfaccion aplicado a
los estudiantes como se ilustra en la siguiente tabla.

Tabla 5 Indicadores

Cuestionario de satisfaccion del estudiante sobre la estrategia didactica mediante WebQuest.

Item Excelente Bueno Regular

Seleccion de la

tematica de la clase en

UBE
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correspondencia con
los WebQuest

Formulacion de
los objetivos de la clase
en correspondencia

con la WebQuest

Determinacién
de los contenidos de la
clase en
correspondencia con la
WebQuest

Determinacién
de los métodos de la
clase en
correspondencia con la
WebQuest

Seleccién de los
recursos de la clase en
correspondencia con la

WebQuest

Elaboracion de
la evaluacion de la
clase en
correspondencia con la
WebQuest

Generaciéon de
un formato con los

datos preliminares
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TRABAJO DE TITULACION

Seleccion de los
conceptos a abordar
dentro del WebQuest

Determinacion
de las tareas,
actividades, procesos y
recursos a utilizar para
la descompaosicion del
hecho historico en sus

partes

Disefio de la
evaluacion de la

actividad

Elaboracion de
las conclusiones de
acuerdo a la tematica

seleccionada

Ejecucion de las
etapas, procedimientos
y actividades didacticas

del WebQuest en
correspondencia al
disefio didactico de la

clase

Determinacion
de los limites del hecho

historico

Determinacion

los criterios de la
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descomposicion del

hecho histoérico

Determinacion
de las partes del hecho

histoérico

Estudio por
separado de cada parte
del hecho historico

abordado

Implementacion
de la WebQuest en
correspondencia con el

disefio didactico

Recoleccion de
resultados de la
aplicacion de la

WebQuest dentro del
proceso académico de

la clase

Andlisis de la
informacién de acuerdo
a los resultados
obtenidos con el
WebQuest

Determinacién
de los logros en la
toma de decisiones
durante la

descomposicion del
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hecho histérico en sus

partes

Fuente: Elaboracion propia (2024)

La implementacién del conjunto de los cuatro WebQuest, propicié la interaccién entre estudiantes
y el docente mediante la estrategia didactica propuesta. Las tematicas seleccionadas para las
WebQuest fueron las civilizaciones antiguas de la humanidad, tanto en un nivel general como
especifico: Mesopotamica, Egipcia y Romana. Para su desarrollo el docente y los estudiantes
realizaron las actividades en los WebQuest a través de plataformas de creacion de recursos
educativos.

Las tareas fueron establecidas de acuerdo a la tematica y objetivos de las WebQuest. Para ello
se brindaron los recursos necesarios que permitieron realizar las tareas orientadas, a través los
enlaces de los sitios web que propician el analisis de los temas propuestos. Estos recursos estan
disponibles en la web, estableciendo el proceso para su resolucion.

Mediante la guia de observacion (Anexo 1) se evidencié que la estrategia didactica propuesta
desarroll6 la habilidad analizar en la asignatura Historia, ya que le permitié a los estudiantes la
descomposicion del hecho histérico mediante el manejo critico de las fuentes de informacion
contribuyendo de este modo a un aprendizaje significativo del contenido.

La aplicacién parcial de la estrategia didactica permiti6 comprobar que el disefio didactico de las
WebQuest es clara y ordenada, optimizando el espacio del formato de la WebQuest.

Se pudo constatar ademas que los textos y la informacion utilizada se corresponden con la
tematica seleccionada en las WebQuest, la facil e intuitiva navegacion por los sitios web
sugeridos, los recursos presentados contenian el material necesario para su profundizacion en
las plataformas para el desarrollo de los recursos educativos digitales.

Las tareas realizadas fueron sencillas, precisas y suficientes. Se privilegio el trabajo en equipo
en la construccion del conocimiento mediante el analisis de los problemas y la busqueda de su

solucion.
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CONCLUSIONES

1. El estudio de los antecedentes, permitid reconocer que la integracion de las TAC en el

proceso enseflanza — aprendizaje de la Historia, es un proceso de fusién de estas tecnologias
con los componentes didacticos, para el manejo de la informacion especializada obtenida en
Internet, con vistas a realizar ejercicios orientados a la descomposicion del hecho histérico
en sus partes y que pueden ser evaluados mediante instrumentos que fortalecen la identidad
en los estudiantes del Bachillerato en la especialidad Informética.
El estudio tedrico acerca de las WebQuest, reveld que la aplicacion adecuada de estas TAC
en el proceso de enseflanza-aprendizaje propicia mayores niveles de interactividad de los
estudiantes en la construccién critica del conocimiento para el aprendizaje significativo del
andlisis de los hechos historicos.

2. Los resultados del diagndéstico inicial de la integraciéon de la WebQuest orientada al desarrollo
de la habilidad analizar en la asignatura Historia en el tercer afio del Bachillerato la
especialidad de Informatica, arrojo que los estudiantes de este nivel tienen conocimientos y
habilidades en el uso de tecnologia y el desarrollo de software; lo cual permitié aprovechar
esta potencialidad para disefiar recursos didacticos a través de la WebQuest con vistas a
integrarlas al proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia.

El diagnéstico realizado permiti6 constatar ademas que esta asignatura se encontraba
retrasada en el uso de sitios web y que necesita para su mejora continua la integracion de
otros instrumentos de analisis y fuentes de investigacion.

3. La estrategia didactica propuesta contiene una mision, objetivos, etapas, acciones, cuatro
WebQuest modelos, formas de implementacién y formas de evaluacién y sus relaciones,
orientada al desarrollo de la habilidad analizar en la asighatura de Historia en el Bachiller en
la especialidad Informatica.

4. Los resultados obtenidos en la sistematizacién de experiencias revelaron avances en los
niveles de la integracion de la WebQuest en el proceso de ensefianza-aprendizaje a favor del
desarrollo de la habilidad analizar en la asighatura Historia que reciben los estudiantes del
tercer afio del Bachillerato en la especialidad Informatica, por lo que parece ser que la
estrategia didactica propuesta contribuye a este proceso, el cual fue constatado por el

cumplimiento de su misién y objetivos.
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RECOMENDACIONES

1. Establecer una guia de acompafiamiento docente para la integraciéon de la WebQuest como
TAC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que fundamente cientificamente el trabajo a
realizar en la comunidad educativa, su generalizacion en otras asignaturas y que contribuya
a elevar la calidad educativa del centro de estudios.

2. Generar una base de recursos académicos en el area técnica que permita capacitar a los
miembros de la Unidad Educativa en la integracion de las TAC en el proceso de ensefanza-
aprendizaje de los distintos afios de bachillerato técnico que reciben la asignatura de Historia.

3. Proponer a las autoridades académicas y al resto de la comunidad educativa, considerar la
estrategia didactica como via para integrarla al curriculo académico y estimular el interés de

los estudiantes en el desarrollo de habilidades profesionales.
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