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Resumen

Este trabajo de investigacion se realizd en la unidad educativa "lsmael Pérez Pazmifio" en Naranjito,
Guayas. El problema identificado fue la falta de motivacion y bajo interés de los estudiantes por aprender
emprendimiento y gestion debido a los métodos de ensefianza tradicionales. En respuesta a esto, se
propuso elaborar una EVA que utilizara herramientas digitales para fortalecer el aprendizaje de la
asignatura. Para llevar a cabo este fortalecimiento, se realizé un diagnostico situacional que incluyo
observacion participante, encuestas a los estudiantes y entrevistas a las autoridades del plantel. Ademas,
se determinaron los temas mas relevantes para la creacion del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) y se
eligieron herramientas tecnoldgicas adecuadas. EI EVA fue luego validada por docentes especializados. El
enfoque de esta propuesta se basa en teorias de aprendizaje, el entorno educativo digital y el aumento de
herramientas tecnoldgicas. Se sugirié seguir las unidades y contenidos propuestos, asi como investigar y
afiadir otras herramientas tecnologicas. También se recomienda realizar capacitaciones para estudiantes,
docentes y autoridades, promoviendo el acceso, conocimiento y buen uso de las TIC. En el plan de estudios
se destaca la importancia de integrar las TIC, utilizando plataformas, simuladores de negocios y
herramientas de colaboracion para mejorar la participacion y el proceso de ensefianza y aprendizaje. La
evaluacién también se puede llevar a cabo mediante herramientas digitales, permitiendo la adaptacion de
los métodos de ensefianza a las necesidades de cada estudiante. Ademas, se sugiere incluir la formacion
en habilidades digitales y facilitar conexiones entre estudiantes y profesionales de la industria.

Palabras claves: pedagogia, entornos virtuales, emprendimiento, guia, ensefianza, aprendizaje.
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Abstract
This research work was carried out at the "Ismael Pérez Pazmifio" educational unit in Naranjito, Guayas.
The problem identified was the lack of motivation and low interest of students in learning entrepreneurship
and management due to traditional teaching methods. In response to this, it was proposed to develop an
EVA that used digital tools to strengthen the learning of the subject. To carry out this strengthening, a
situational diagnosis was carried out that included participant observation, student surveys and interviews
with campus authorities. In addition, the most relevant topics for the creation of the Virtual Learning
Environment (VLE) were determined and appropriate technological tools were chosen. The EVA was then
validated by specialized teachers. The approach of this proposal is based on learning theories, the digital
educational environment and the increase in technological tools. It was suggested to follow the proposed
units and contents, as well as investigate and add other technological tools. It is also recommended to carry
out training for students, teachers and authorities, promoting access, knowledge and good use of ICT. The
curriculum highlights the importance of integrating ICT, using platforms, business simulators and
collaboration tools to improve participation and the teaching and learning process. Assessment can also be
carried out using digital tools, allowing the adaptation of teaching methods to the needs of each student. In
addition, it is suggested to include training in digital skills and facilitate connections between students and

industry professionals.

Keywords: pedagogy, virtual environments, entrepreneurship, guidance, teaching, learning.
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Introduccion

Con el paso de los afios, han surgido nuevas tendencias en el pensamiento critico, dando paso a
nuevos modelos pedagdgicos basados en la sintesis de conocimientos, codigos, habilidades y el desarrollo
progresivo, de la mayor coherencia y diversidad de los estudiantes. La relacion entre alumnos y profesores
se basa en la complementariedad, por lo que alumnos y profesores aprenden juntos.

Ya en el siglo XXI los modelos pedagdgicos se han visto complementados por los avances
tecnoldgicos. Por tanto, la educacion es un proceso de desarrollo humano holistico que nos permite crear
sociedades mas conscientes, en las que los estudiantes, como receptores activos, se vuelven proactivos
en su propio aprendizaje y los profesores, como defensores.

Durante la investigacion se contd con la cooperacion de varios informantes clave que brindaron informacion
relevante para proponer una solucion al problema.

Esta investigacion cuenta con todos los recursos necesarios (humanos, tecnolégicos y econdémicos), asi
como el aporte de los directivos, docentes y estudiantes de la Unidad Educativa Ismael Pérez Pazmifio.
Contextualizacion

La creacion de un EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) para la asignatura de Emprendimiento y
Gestion para estudiantes de bachillerato es una solucién que busca mejorar la forma en que se imparte
esta materia y promover el aprendizaje a través de herramientas tecnolégicas.

El problema que se plantea es que la ensefianza tradicional de esta asignatura puede resultar
limitada en términos de recursos y dinamismo. Los métodos de ensefianza tradicionales, basados
principalmente en clases tedricas y evaluaciones escritas, pueden no ser lo suficientemente efectivos para
desarrollar habilidades emprendedoras y de gestion en los estudiantes.

El objeto de investigacion es explorar cdmo el uso de un EVA puede brindar una experiencia de
aprendizaje mas dindmica e interactiva, que promueva la participacién activa de los estudiantes y les
permita aplicar los conceptos tedricos en situaciones reales. Se busca evaluar la efectividad de este entorno
virtual en el desarrollo y mejora de las habilidades emprendedoras y de gestion de los estudiantes.

El problema se manifiesta en la falta de motivacion e interés de los estudiantes por la asignatura,
asi como en la limitada transferencia de conocimientos tedricos a situaciones practicas. Ademas, se pueden
identificar dificultades para acceder a recursos y fuentes de informacién actualizadas, asi como la falta de
retroalimentacion inmediata y personalizada por parte del profesor.
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La creacién de un EVA pretende resolver estos problemas al proporcionar un entorno virtual
interactivo y accesible, que permita a los estudiantes aprender de manera autbnoma a través de actividades
practicas, ejercicios de simulacion y recursos multimedia. Ademas, el uso de este entorno virtual permitira
una retroalimentacién mas rapida y personalizada por parte del docente, asi como el acceso a fuentes
actualizadas de informacién y casos de estudio.

Justificacion del Problema

En el afio 2015, el Ministerio de Educacion implementé el proyecto “Sistema tecnolégico integrado
para la escuela y la sociedad” — CUP 91400000.378.4136; sin embargo, este proyecto educativo
ecuatoriano no se cumplié en su totalidad debido al desconocimiento de las TIC. Por casos como estos, los
estudiantes tienen pocos conocimientos, acceso limitado a las tecnologias y no pueden utilizarlas
adecuadamente durante su preparacion académica.

La aplicacion de los métodos de ensefianza tradicionales origina desmotivacion en los estudiantes,
ademas de bajo rendimiento en la asignatura de Emprendimiento y Gestion. Por lo tanto, se busca fortalecer
el proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura mediante el uso correcto de las TIC, adaptandolas a
las nuevas exigencias que requiere esta generacion de educandos. La justificacion se basa en la necesidad
de innovar en los procesos pedagdgicos para mejorar el aprendizaje de los estudiantes (UNICEF, 2016).
Planteamiento del Problema

¢ Como fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y
Gestion, utilizando las tecnologias de Informacién y Comunicacion en los estudiantes del primer afio BGU
de la Unidad Educativa “Ismael Pérez Pazmifio™?

Objeto de la investigacion.

El proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestién, utilizando
las tecnologias de informacion y Comunicacion en los estudiantes del primer afio BGU de la Unidad
Educativa “Ismael Pérez Pazmifio”

Objetivo general.

Disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) que permita mejorar el desempefio académico en
el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion en los estudiantes
de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Ismael Pérez Pazmifio. Y a partir del objetivo general,
se plantean lo siguiente:
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Preguntas Cientificas

1. ¢,Cudles son los fundamentos teoricos necesarios para la elaboracion del EVA de la
asignatura Emprendimiento y Gestion?

2. ¢ Cuales son los antecedentes historicos de la asignatura de Emprendimiento y Gestion en
la Educacién del Ecuador en el primero de bachillerato?

3. ¢, Cual es la situacion actual que presenta la asignatura de Emprendimiento y Gestion a la
Educacion en los estudiantes de primero de bachillerato?

4, ¢ Qué caracteristicas debe tener el EVA para motivar el interés en los estudiantes por la
asignatura y su desempefio académico en la Unidad Educativa Ismael Pérez Pazmifio?

5. ;Cual es la valoraciéon de los especialistas acerca del EVA de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion?

Declaracion de las variables o categorias de la investigacion a declarar/ Dimensiones
(independiente, dependiente y ajenas).

e  Variable Dependiente: Mejora del desempefio académico de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion en los estudiantes del primer afio BGU de la Unidad Educativa “Ismael Pérez
Pazmifio”

e  Variable Independiente: El uso de las Tecnologias de Informacion y comunicacién (TIC),
especificamente la EVA que contiene juegos, videos, mapas mentales, cuestionarios y videos interactivos
en la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

Objetivos especificos de la investigacion.

1. Fundamentar la teoria necesaria por medio de la elaboracién de un EVA para la asignatura

de Emprendimiento y Gestion.

2. Indagar antecedentes histéricos de la creacion de EVA por medio de la investigacion
cientifica para aplicarla en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

3. Determinar la situacién actual que presenta el area de Emprendimiento y Gestidn por medio
de una encuesta que permita plantear mejoras en el proceso de ensefianza aprendizaje
del estudiantado.

4. Elaborar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) para motivar el interés de los estudiantes

en el area de Emprendimiento y Gestion.
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d. Analizar la valoracion de la funcionalidad del EVA en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion a través del criterio de especialistas, para medir la viabilidad del mismo.

Métodos a emplear (teéricos, empiricos y matematicos estadisticos).
En el marco de la investigacion, se emplearon diversos métodos con propositos especificos para abordar
las variables estudiadas.
Métodos Teodricos
En cuanto a los métodos teoricos, se recurrié al analitico-sintético para desglosar y examinar en detalle
la implementacion de un EVA en el ambito del aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion.
Este método permitiria descomponer las practicas educativas y posteriormente sintetizar las y emitir
conclusiones extraidas de los datos recopilados.
El método inductivo-deductivo se empleara para partir del andlisis de aspectos especificos la
implementacion de un EVA en el ambito del aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion,
para luego generalizar las observaciones y tomar decisiones informadas basadas en los resultados
obtenidos.
El método de abstraccion-concrecion consiste en la capacidad de poder entender y representar algo de
manera general y abstracta, para luego poder concretarlo y aplicarlo a situaciones especificas. En otras
palabras, la abstraccion implica la capacidad de poder separar las ideas o conceptos fundamentales de
algo, desprendiéndolos de su contexto o situacion especifica. Esto nos permite formar conceptos generales
y abstractos que pueden ser aplicados a diferentes situaciones.
La abstraccion-concrecion es un método tedrico utilizado en diferentes disciplinas, como la filosofia, la
psicologia y la ciencia. Por ejemplo, en la filosofia, este método se utiliza para poder analizar y comprender
conceptos abstractos como la justicia o la libertad, desprendiéndolos de situaciones y casos especificos y
luego aplicandolos a diferentes contextos o problemas.
El método de enfoque de sistema es una metodologia que se utiliza para analizar y comprender los
sistemas complejos. Este enfoque se basa en la teoria general de sistemas, que sostiene que los sistemas
son entidades complejas compuestas por diferentes componentes que interactuan entre si y que no se
pueden comprender completamente si se estudian de manera aislada.
También, se centra en el estudio de las interacciones y conexiones entre los elementos de un sistema, asi

como en la identificacion de los patrones y estructuras emergentes que surgen de estas interacciones. Este
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enfoque se basa en la idea de que comprender un sistema implica comprender no solo sus partes
individuales, sino también como estas partes se relacionan entre si y cobmo sus interacciones dan lugar a
propiedades y comportamientos emergentes.
Métodos Empiricos
En el ambito de los métodos empiricos, se implementara la observacién, que permitio registrar
visualmente cdmo se lleva a cabo la implementacidn del EVA en el ambito del aprendizaje de la asignatura
de emprendimiento y gestion. Ademas, se disefid y aplicd una encuesta a los estudiantes de bachillerato,
presentando items de respuesta en relacion con las variables de estudio.
Método Estadistico
Para la presente investigacion se va a utilizar la estadistica descriptiva que es un tipo de anélisis
proporciona una descripcidn basica de los datos mediante el calculo de medidas como la media, la mediana,
la moda, la desviacion estandar, el rango, etc. Esto ayuda a resumir y visualizar los datos de manera
concisa. Pero en el actual estudio se va analizar la frecuencia y porcentaje que se establece en las repuesta
por los encuestados en razon a las dos variables de estudio.
La combinacion de métodos teéricos, empiricos y estadisticos permiti6 abordar integralmente la
investigacion sobre la implementacion de un EVA para la asignatura de emprendimiento y gestion,
proporcionando una comprension tanto profunda como cuantitativa de la implementacion y efectividad de
esta estrategia pedagdgica en el proceso de aprendizaje.
Principales Aportes

La investigacion ha logrado importantes avances en el &mbito educativo a través de la creacion de
un EVA para el aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion. Este espacio didactico disponible
de manera online y accesible para cualquier persona interesada, se presenta como una herramienta
innovadora que permite ampliar el acceso a la ensefianza de esta disciplina. Ademas, se destaca el uso de
las TIC como parte del proceso de ensefianza de esta asignatura, brindando a los alumnos la oportunidad
de desarrollar habilidades practicas y aplicar los conocimientos tedricos adquiridos. Asimismo, con la
implementacion de recursos digitales y aplicaciones interactivas que favorecen la comprensién de
conceptos y la practica de habilidades informaticas. Estos elementos, sumados a otros aportes, han
contribuido significativamente al fortalecimiento y modernizaciéon de la ensefianza de la asignatura de

emprendimiento y gestion.
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Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica.
Importancia:

La importancia de la EVA para el aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion
mediante la TIC, radica en la necesidad social de adaptar la educacién a las nuevas exigencias
tecnoldgicas. En la actualidad, los estudiantes estan inmersos en un mundo cada vez mas tecnolégico y es
necesario que la educacion se adapte a estas nuevas exigencias para mejorar el aprendizaje y fomentar el
trabajo colaborativo entre los miembros de la institucion.

Novedad y actualidad cientifica

Lo novedoso y actual del EVA, radica en el ambito cientifico, ya que propone soluciones efectivas
a los problemas que se presentan en el proceso educativo, como la desmotivacion y el bajo rendimiento de
los estudiantes por aprender la asignatura de Emprendimiento y Gestién. Por esta razén propone la
inclusion de un entorno virtual y la aplicacion Moodle como herramientas para el aprendizaje en linea.

La tesis se divide en tres capitulos. El primer capitulo contiene la posicidn teorica y criterios como
investigadoras, el soporte y la respectiva justificacion de aspectos tedricos relacionados con el problema.
También incluye el andlisis de las principales fuentes bibliogréficas consultadas, relacionadas con el tema,
el problema declarado y las variables que maneja. En él ademas se destacan reflexiones y analisis criticos
sobre concepciones y puntos de vista de diferentes autores.

El segundo capitulo aborda la estrategia metodoldgica aplicada durante la investigacién en relacién
con los objetivos especificos, métodos y técnicas. Trata el estudio y describe detalladamente los resultados
obtenidos en el estudio diagnostico, asi como su interpretacion y discusion cientifica, en correspondencia
con el tipo de investigacion realizada.

En el tercer capitulo presenta la propuesta con todos sus elementos, los mismos que facilitan la
comprension de su estructura y originalidad contiene ademas los beneficios, viabilidad y factibilidad de la
propuesta, los mismos que seran verificados mediante su validacion, aqui también encontramos las tablas,

graficos y esquemas.
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Capitulo 1: Marco Tedrico
1.1 Antecedentes de la asignatura de Emprendimiento y Gestion

En esta asignatura de Emprendimiento y Gestion en un solo bachillerato general dispuesto por el
MINEDUC como Bachillerato General Unificado incentiva e impulsa a los estudiantes del sistema educativo
nacional a prepararse para el desarrollo integral de una empresa, a despertar la naturaleza innata de que
como muchos seres humanos hoy en dia tenemos necesidades de crecimiento personal y econdmico,
buscando la capacidad de impulsar proyectos individuales o familiares. En este tema tiene como objetivo
fomentar jovenes emprendedores que sean capaces de innovar, crear y asumir riesgos, a pesar de las
vicisitudes que se puedan encontrar en el camino. Desarrollar liderazgo y habilidades independientes.
Jovenes que quieran aprovechar oportunidades y crear ideas emprendedoras. Para ello se requiere como
herramienta fundamental tener conocimiento del desarrollo de la ciencia la cual esta en pleno apogeo, la
tecnologia y los negocios, especialmente en tecnologia, se discuten si bien es cierto la contabilidad,
responsabilidad civica o ciudadana y posibles partes que potencien el campo del emprendimiento.

Se conoce que en el afio 2015 el Ministerio de Educacion del Ecuador incluy6 en el tronco comin
para el Bachillerato General Unificado la asignatura en mencién, especificamente para los estudiantes de
Bachillerato General Unificado, con la cual se pretende aportar con mucha importancia a la propuesta de
un sistema politico, econoémico, social y solidario que reconozca a la persona como sujeto y fin”. Con el
objetivo de una relacion emprendedora y balanceada entre la sociedad inmersa logrando que el estado y
mercado esté en armonia con la naturaleza. Con esta accion se puede asegurar el Buen Vivir; Por ende,
promover la sociedad de consumo, un ambiente de desarrollo sano y comprometido. Todo aquello que esté
reforzado en una politica financiera y comercial que vigorice y anime al mercado interno y también impulse
a la exportacion de los pequefios y medianos productores del mercado.

En este tema se ajusta al Plan Nacional de Desarrollo el mismo que esta basado en los principios
de la Constitucién de la Republica del Ecuador (2008); particularmente en el tercer eje para ser exactos se
identifica con la igualdad, la cohesién y el orden, asi como la ordenacion del territorio. De igual forma, en
tres de los doce objetivos nacionales del Buen Vivir (Fortalecer continuamente el sistema econdmico - social
y solidario, Garantizar el trabajo digno en todas sus formas, Promover el cambio de la matriz productiva).

La materia de Emprendimiento y gestidn esta plenamente relacionada con la Ley Organica de la
Economia Nacional y la Economia Solidaria del Sector Financiero de la Economia Nacional y Solidaria,
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Adoptado en 2011 por la Asamblea Nacional del Ecuador y su reglamento en un afio después. Luego de
graduarse de bachilleres los estudiantes que han finalizado con la asignatura cuentan con las capacidades,
habilidades y actitudes necesarias para asi enfrentar los requerimientos de la sociedad ecuatoriana que los
rodea, que involucra y exige cada dia mas y mas a los jovenes y pone todos sus esfuerzos en nuevos
emprendedores innovadores y competentes. Por lo tanto, en el afio 2015, el Ministerio de Educacion del
Ecuador da la implementacion de la asignatura de Emprendimiento y Gestion en los colegios la cual
presenta las siguientes caracteristicas para la implementacion de la asignatura en mencion:

e Para aumentar la habilidad de presentar nuevas empresas en el pais y detectar
oportunidades, es muy necesario desarrollar una observacion detallada y una escucha atenta para
aprovechar al maximo su potencial y utilizar estratégicamente las oportunidades disponibles que se hallan
en el medio.

e  Apertura mental, flexibilidad y equilibrio fisico y emocional mediante la experiencia, se
promueve el liderazgo atractivo que se centra en el bienestar tanto individual como colectivo, motivando a
otros a unirse a un proyecto inspirador.

e  Reflexion personal y la colaboraciéon en equipo son fundamentales para impulsar la
investigacion, fomentar un deseo continuo de aprendizaje y maximizar la eficiencia en el uso de los recursos
disponibles.

e Busqueda constante de mejorar en ambitos personales, familiares y comunitarios,
promoviendo el desarrollo integral.

e |Integridad, honestidad y ética, combinados con un enfoque equitativo y respetuoso hacia los
demas, son pilares esenciales para asegurar el éxito y la sostenibilidad de cualquier emprendimiento.

e  Importancia de combinar tanto la creatividad como el analisis profundo para tomar decisiones
estratégicas.

e Examinar a fondo tanto las fortalezas y debilidades internas como las oportunidades y
amenazas externas para una comprension integral.

e  Reconocer que cuando un emprendimiento incorpora empatia, respeto, solidaridad y
practicas de inclusion, su impacto y su influencia en su entorno se expanden de manera significativa.

En la ensefianza de la materia siempre se menciona a diversos proyectos exitosos de instituciones,

organizaciones, grupos o personas que se dirigen por ejemplo a sectores econémicos, artisticos, turisticos,
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deportivos, sociales, culturales, enfatizando en el emprendimiento ecuatoriano. El proposito de las diversas
historias de emprendimiento es motivar a los estudiantes, sacar a relucir ideas clave y aprendizajes que
todos dejan en sus proyectos, esto con el fin de despertar en el estudiante el espiritu emprendedor. Los
contenidos cientificos y pedagdgicos compartidos incluyen conocimientos previos, es decir referencias
diarias sobre el tema, durante las cuales el estudiante combina nueva informaciéon con sus propios
conocimientos que haya adquirido, es decir, aprendizajes importantes. Cada contenido utiliza recursos
como organizadores, fotografias, diagramas, cuadros, cuadros sindpticos, € imagenes para apoyar la
ensefianza. También incluyen talleres que son herramientas de evaluacion, incluyen actividades las cuales
son de indole constructivistas que exploran dimensiones cognitivas, afectivas y procedimentales. Son muy
extraordinarias en la pedagogia y accesibles, adaptadas cada una de ellas a lo que sea necesario, interese
y le sea posible a los jovenes que vayan a ejercerlo.

1.2 Proceso de Ensefnanza-Aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje es un tema ampliamente estudiado y discutido en el &mbito
de la educacién. A lo largo de la historia, numerosos autores han aportado diferentes perspectivas y
soluciones para mejorar este proceso. En este marco tedrico, se presentarén los enfoques tedrico-
conceptuales de varios autores, asi como los criterios emitidos por ellos, destacando reflexiones y analisis
criticos (Gallardo-Fernandez et al., 2020).

Uno de los enfoques tedricos mas influyentes en el campo de la educacion es el enfoque
constructivista, desarrollado por Jean Piaget. Segun este enfoque, el aprendizaje es un proceso activo en
el que el estudiante construye su conocimiento a través de la interaccion con su entorno. El papel del
docente es el de facilitador, proporcionando situaciones de aprendizaje desafiantes y estimulantes. El
constructivismo ha sido ampliamente aceptado y aplicado en diferentes contextos educativos. Por otro lado,
la teoria del aprendizaje social de Albert Bandura enfatiza la importancia del aprendizaje a través de la
observacion y la imitacion. Segun esta teoria, los estudiantes aprenden al observar a otros y percibir las
consecuencias de sus acciones. Ademas, Bandura destaca la importancia de los modelos a seguir, que
pueden ser tanto personas reales como personajes de ficcion (Lopez-Belmonte et al., 2019).

En cuanto a las soluciones y aportes de otros autores, se pueden destacar las propuestas de
Lépez-Belmonte et al. (2019) en relacion a la educacion problematizadora. Gavilanes-Sagfiay et al. (2019)

argumentan que el objetivo de la educacion no es transmitir conocimientos de manera pasiva, sino
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desarrollar la capacidad critica y transformadora de los estudiantes. Propone un enfoque pedagdgico en el
que los estudiantes sean agentes activos en la construccidn de su propio aprendizaje.

En relacion a los criterios emitidos por los autores (Gavilanes-Sagfiay et al., 2019; Lépez-Belmonte
et al., 2019), es importante destacar la reflexion y el andlisis critico sobre los métodos y enfoques
pedagagicos utilizados en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es fundamental cuestionar las practicas
tradicionales y buscar nuevas formas de involucrar a los estudiantes en su propio aprendizaje. También se
deben considerar las necesidades individuales de los estudiantes y adaptar las estrategias de ensefianza
para satisfacerlas.

De manera que, el proceso de ensefianza-aprendizaje es un tema complejo y multifacético que ha
sido objeto de estudio de muchos autores. A través de diferentes enfoques tedrico-conceptuales, como el
constructivismo, el aprendizaje social y la educacion problematizadora, se han propuesto soluciones y
aportes para mejorar este proceso. Es fundamental tener en cuenta los criterios emitidos por estos autores,
destacando la reflexion y el analisis critico como herramientas para mejorar la practica educativa.

1.3 Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion

El proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion es
fundamental para impulsar el espiritu emprendedor y brindar a los estudiantes las habilidades y
conocimientos necesarios para gestionar sus propios proyectos empresariales. Esta area de estudio se ha
convertido en una parte esencial de la educacién, ya que fomenta la creatividad, el pensamiento critico y
la capacidad de tomar decisiones efectivas en un entorno empresarial.

Segun Sanchez-Mora et al. (2018), el emprendimiento consiste en identificar oportunidades de
negocio y desarrollar habilidades y competencias necesarias para convertir estas ideas en proyectos
empresariales exitosos. El aprendizaje del emprendimiento no se basa Unicamente en la adquisicion de
conocimientos tedricos, sino en la aplicacion practica de dichos conocimientos en situaciones reales.

Para implementar un proceso de ensefianza y aprendizaje efectivo en el area de Emprendimiento
y Gestidn, es necesario utilizar estrategias y herramientas didacticas innovadoras. En este sentido, Freitas
y Gorman (2019) afirman que los enfoques de aprendizaje activo, como el aprendizaje basado en proyectos
y el aprendizaje colaborativo, son especialmente efectivos para fomentar el espiritu emprendedor. Estas
metodologias promueven la participacion activa de los estudiantes y les permiten experimentar y aplicar

sus conocimientos en situaciones reales.
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Ademas, es fundamental incluir casos de estudio y ejemplos practicos de emprendimientos
exitosos en el curriculo de la asignatura. Segun Araujo et al. (2020), el analisis de casos reales de éxito
empresarial permite a los estudiantes identificar las practicas y estrategias clave que llevaron al éxito a
emprendedores destacados. Estos ejemplos practicos ayudan a los estudiantes a comprender y visualizar
como aplicar los conceptos tedricos en el mundo empresarial.

Asimismo, se ha demostrado que la colaboracion con empresas y emprendedores locales en el
disefio del curriculo y la realizacién de proyectos conjuntos fortalece el proceso de ensefianza y aprendizaje
de la asignatura de Emprendimiento y Gestion. Segun Fernandez-Pérez et al. (2019), la participacion de
emprendedores y empresarios en el aula brinda a los estudiantes la oportunidad de aprender de
profesionales reales y adquirir conocimientos practicos del mundo empresarial.

En resumen, el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestidn
es clave para cultivar el espiritu emprendedor en los estudiantes. La combinaciéon de enfoques de
aprendizaje activo, casos de estudio y colaboraciéon con profesionales del sector empresarial son
estrategias efectivas para promover el aprendizaje significativo en esta area. La implementacion de estas
metodologias y la inclusién de ejemplos practicos permiten a los estudiantes adquirir las habilidades y
conocimientos necesarios para la gestion exitosa de proyectos empresariales.

1.4 Impacto de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en el campo de la educacién

Vivimos en la aldea global y en la era de la informacion, una era de cambios vertiginosos,
incremento de interdependencia y de la complejidad sin precedentes, que esta provocando una alteracién
radical en nuestra forma de comunicarnos, de actuar, de pensar y de expresar (Pérez,2013).

La idea de un "Estado global" se refiere a la conectividad global y la facilidad de comunicacién
lograda a través del progreso tecnolégico y el auge de los medios de comunicacion. Esta idea fue enfatizada
por el socidlogo canadiense Herbert Marshall McLuhan, quien argumenté que los medios de comunicacion
estan cambiando las relaciones sociales y convirtiendo al mundo en una aldea global donde el espacio y el
tiempo han sido eliminados. La gente aprende a vivir en relaciones estrechas; dije que lo haria, estamos
Vivos, vivimos en una era de cambios rapidos, interdependencia creciente y complejidad sin precedentes
provocada por la revolucion de la informacidn y las comunicaciones. Estos cambios han cambiado la forma

en que hablamos, nos comportamos, pensamos y nos expresamos. La tecnologia ha aumentado la
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conectividad y el acceso a la informacion, aumentando asi la confianza entre las personas y las naciones.
Ademas, ha habido una mayor integracion econdmica, politica y cultural en todo el mundo.

Se puede argumentar que los conceptos de aldea global y mundo de la informacién estan
relacionados con la conectividad de la aldea global y la facilidad de comunicacidn lograda por el avance de
la tecnologia. Expansion de los medios. Estos cambios han afectado enormemente la forma en que
hablamos, actuamos, pensamos y nos expresamos.

Eluso y laimportancia de las TIC en el ambito educativo han permitido que tanto estudiantes como
docentes tengan acceso interactivo a la informacién, lo que facilita su comprensién. Incluso en instituciones
educativas sin biblioteca, es posible investigar cualquier tema sin dificultad. Gracias a estas tecnologias,
profesores y estudiantes pueden realizar busquedas de material didactico de apoyo. Se evaluara la
influencia de la educacién formal en la ensefianza en cuanto a su capacidad para utilizar tecnologias
pedagdgicas y lograr objetivos especificos con su integracién.

A futuro, se espera que este movimiento contribuya al mejoramiento del sistema educativo y
suponga desafios para su integracién y adaptacion tecnolégica, lo que implica una actualizacién y mejora
de los métodos de ensefianza. A continuacion, se enumeran algunas de las ventajas de incluir las TIC en
la educacion:

e  Los programas de préactica se basan en el aprendizaje activo, donde los estudiantes
responden a preguntas proporcionadas por el ordenador. La computadora verifica tu respuesta,
permitiéndote avanzar y completar los niveles del programa.

e Los programas de juegos educativos proporcionan un entorno ludico para el
aprendizaje, fomentando la motivacion por aprender.

e  Los tutoriales son una herramienta que te ayuda a comprender mejor el contenido
paso a paso y de manera organizada.

° Los programas de simulacion te permiten manipular datos para practicar ejercicios y
predecir lo que puede ocurrir en el futuro.

e  Hay diferentes formas de comunicacién, como el sonido, video, imagen y texto.

Por lo tanto, el docente debe incluir el uso de estas nuevas tecnologias en sus planificaciones

diarias, por ello es importante que el docente conozca la informética, Internet y otros recursos digitales.
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Cuanta mas formacion tengas en el uso y aprovechamiento de estos accesorios técnicos, mejor podras
desempefiar tu trabajo como docente.

Los programas de préactica se basan en el aprendizaje activo, donde los estudiantes responden a
preguntas proporcionadas por el ordenador. La computadora verifica tu respuesta, permitiéndote avanzar
y completar los niveles del programa. Los programas de juegos educativos proporcionan un entorno ludico
para el aprendizaje, fomentando la motivacion por aprender. Los tutoriales son una herramienta que te
ayuda a comprender mejor el contenido paso a paso y de manera organizada. Los programas de simulacion
te permiten manipular datos para practicar ejercicios y predecir lo que puede ocurrir en el futuro. Hay
diferentes formas de comunicacién, como el sonido, video, imagen y texto.

El uso progresivo de la tecnologia en la educacion se manifiesta en la integracion de herramientas
digitales en los procesos de aprendizaje. Se destaca el desarrollo de actividades en plataformas como
MOODLE, un Entorno Virtual de Aprendizaje, abordando aspectos cruciales para los estudiantes. Esta
propuesta didactica y pedagdgica busca generar interés en el aprendizaje. Ademas, en Google Classroom,
se aprovechan herramientas de la Web 2.0 para construir tres dimensiones fundamentales que respaldan
la elaboraci6n de actividades

En este entorno de aprendizaje y con la ayuda de estas herramientas, el docente es el guia que
posibilita la adquisicion de nuevos conocimientos. Los docentes que integran adecuadamente la tecnologia
de la informacién en el aula crean un entorno que fomenta la interaccién entre el docente, el entorno, los
recursos y los estudiantes.

Jaramillo (2015) profesor de “Ingenieria Multimedia” de la Universidad Militar de Nueva Granada,
enfatiza claramente en sus postulados las ventajas de utilizar un entorno virtual, las cuales son las
siguientes:

e Crear una cultura educativa en torno al uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para desarrollar modelos de ensefianza y aprendizaje que se adapten a los
requerimientos de la calidad de la educacién.

e Proporcionar recursos técnicos para ayudar al estudiante y monitorear y gestionar las
habilidades del docente.
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Tabla 1

Promover el aprendizaje colaborativo desarrollando actividades asincronicas que
complementen el aprendizaje presencial y a distancia con herramientas virtuales adecuadas.
Fomenta a los profesores a aplicar métodos innovadores y flexibles, programar y combinar
todo su aprendizaje en un unico entorno educativo interactivo.

Promueve el desarrollo de habilidades de uso de las TIC tanto de docentes como de
estudiantes.

Permite vincular materiales de aprendizaje y estructurar actividades de aprendizaje (por
ejemplo, tareas, foros, encuestas) que pueden proporcionar resultados inmediatos y asi
completar la educacién académica.

Facilita que los profesores actualicen continuamente el contenido y la informacién de las
lecciones.

Informar constantemente el estado académico de los estudiantes (por ejemplo, calificaciones,
pruebas, actividades, tareas).

Reducir significativamente el uso de materiales impresos, principalmente materiales utilizados
en la administracion de recreos y examenes, mediante el uso efectivo de cuestionarios en

linea.

Cuestionamientos Entornos Virtual

RESPUESTA

“Presentacion de las metas de aprendizaje propuestas para cada contenido,

OBJETIVOS Y conel propdsito de garantizar la comprension de los objetivos planteados,
COMPETENCIAS que son el fundamento para determinar los logros que se buscan en cada

uno de los cursos y que deben estar acordes con el perfil de los estudiantes
y la tematica que se desarrolla”.
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APRENDIZAJE

METAS A
CONSEGUIR

PARTICIPANTES

EVALUACION

DE

‘Es fundamental que el estudiante retroalimenta y autoevalua los
conocimientos que va asimilando con el estudio de cada una de las
unidades que conforman cada curso. Los contenidos y las actividades, son
la base del desarrollo de la asignatura y deben guardar una intima relacion
con las competencias trazadas en la asignatura. Es importante que los
contenidos y bibliografia referenciada, estén adaptados a las necesidades
de los estudiantes y al desarrollo de sus intereses; asi mismo, se deben
mantener actualizados”.

“Se tiene a disposicion de un entorno virtual, un abanico de opciones en
recursos y actividades en el entorno virtual que articulados por el docente
de forma correcta, permitiran lograr las competencias trazadas y facilitar el
proceso de aprendizaje. Estas estrategias didacticas deben guardar
relacion directa con los medios disponibles, considerando los recursos
tecnoldgicos que se tienen a disposicion”.

“Los estudiantes tienen acceso al listado de todos los integrantes del grupo
con los cuales podran resolver de manera colaborativa, los problemas e
inquietudes presentadas, ademas de contar con el docente”.

“Se debe especificar claramente todas las indicaciones que apoyen el
planteamiento de la evaluacion, que es el elemento que puede ayudar a
definir fortalezas y debilidades en el desempefio del curso; es un
componente imprescindible para poder valorar las actividades
desarrolladas”.

Nota. Fuente: Jaramillo (2015) Un modelo de entorno virtual en Moodle con uso de herramientas Web 2.0

1.5 Principios del entorno virtual

Segun los aportes de Chickering y Gamson (1987) existen siete principios de buenas préacticas en

educacion universitaria. Adicionalmente a los aspectos mencionados, y para reforzar aun mas la calidad

educativa, es importante tener en cuenta los siguientes principios, que se pueden hacer evidentes desde

el Entorno virtual. Aunque estos principios no constituyen las leyes finales y ultimas, son una muy

importante referencia. Se puede citar los siguientes principios:
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Fomentar el contacto entre los estudiantes y la Institucidn, contribuir a desarrollar la reciprocidad y
la cooperacion entre estudiantes, emplear técnicas de aprendizaje activo, hacer comentarios con
rapidez, enfatizar el factor temporal de las tareas, transmitir grandes expectativas y respetar los
diversos talentos y formas de aprender (p. 24)
1.5.1 Dimension de un entorno virtual
Jaramillo (2015) “Para lograr un entorno virtual de aprendizaje, que resuelva los cuestionamientos
planteados anteriormente y se logre una uniformidad didactica y tecnoldgica en todas las aulas virtuales,
se propone tener en cuenta, los siguientes lineamientos generales de uso, planteados bajo las tres
dimensiones descritas a continuacion”
1.5.2 Dimension de gestion
Bajo esta, el especialista Jaramillo (2015) sostiene que “se relacionan todos los aspectos
administrativos y de adecuacion inicial que el docente debe tener en cuenta, para el disefio y puesta en
marcha del entorno virtual y su funcionamiento de forma permanente”. Se debe tramitar y establecer
adecuadamente los siguientes aspectos:

o Perfil: Foto del profesor y resumen de su CV.

o Disefo y estructuracion del bloque inicial del entorno virtual: Banner, El banner es una imagen
visual que representa y destaca la informacion mas importante de un sitio web. Suele estar
ubicado en la parte superior de la pagina y su objetivo es captar la atencidn del usuario.

e Los espacios de comunicacién: Son lugares virtuales donde se puede interactuar y compartir
informacion. Estos espacios pueden incluir redes sociales, foros de discusion o plataformas de
mensajeria instantanea, entre otros.

e Elementos de comunicacion: Noticias y calendario.

e Normas generales: “No se deben editar elementos graficos, no se deben cambiar colores y
fuentes originalmente definidas, los mensajes enviados a foros no deben ser de gran tamario,
las conferencias, documentos o presentaciones que requieran que los estudiantes utilicen en

el aula 18., deben enviarse en formato PDF y realizarse no olvides seguir el foro”.
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1.5.3 Dimension Pedagégica

Jaramillo (2015) “Esta dimension define los criterios basicos para organizar todos los aspectos del

material de aprendizaje y actividades adicionales en los bloques de contenidos, que son el corazén del

entorno virtual y el lugar donde se reflejan todos los contenidos. Disefio didactico, pedagogico y de

evaluacion que todo docente quiere establecer para sus actividades académicas con sus estudiantes.”.

Materiales de estudio

Las opciones disponibles para los docentes en el entorno virtual se relacionan con los siguientes

elementos.

Tabla de contenido
Objetos de aprendizaje SCORM
Documentos de interés

Enlaces interesantes

Recomendaciones para la gestion de materiales de aprendizaje:

Material disponible

Enlaces de documentos
Introducir contenido
Documentos en formato PDF
Categorizacion de archivos

Cuidado con los derechos de autor

Funciones adicionales

Actividades planificadas por el profesor para el curso:

El proposito de la actividad.
Metodologia

Recursos de apoyo
Indicadores de calificacion
El peso de la actividad

Procedimiento de entrega

La Universidad para todos
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1.5.4 Dimension de Evaluacion

Jaramillo (2015) “La evaluacion del aprendizaje es una actividad compleja en los procesos
educativos. Su objetivo es medir y evaluar el uso del conocimiento por parte de los estudiantes y el
desarrollo de procesos, habilidades y competencias. Como parte del proceso educativo, se convirtio en una
oportunidad para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje, por lo que se debe adaptar estrictamente
a los modelos desarrollados, teniendo en cuenta los contenidos y definiendo, en base a ellos, el por qué,
para queé se evalua. qué se evalua, cdmo se evalua y lo mas importante a quién se evalua”. Las estrategias
de evaluacion son responsabilidad del docente y deben desarrollarse con un sistema adecuado para
evaluar y retroalimentar el aprendizaje en el entorno virtual, tomando en cuenta los siguientes aspectos.

¢ Indicadores de evaluacion

e Evaluacion fuera de linea

e Cuadro de calificaciones

e Banco de preguntas
1.6 Plataforma Digital

Marc Prensky (2001) destaca en su libro "Ensefiar a Nativos Digitales" la relevancia de las
plataformas digitales en la educacion. Prensky acufi¢ el término "nativos digitales" para referirse a los
estudiantes que han crecido inmersos en la tecnologia. Se argumenta que los nativos digitales poseen una
conexién especial con la tecnologia y que la educacion debe ajustarse a sus formas de aprender y a las
herramientas que utilizan en su dia a dia.

Se destaca la importancia de emplear herramientas digitales, como plataformas en linea, para
comprometer y estimular a estos estudiantes. Se sugiere que las estrategias educativas aprovechen la
familiaridad de los estudiantes con la tecnologia para mejorar su participacion y aprendizaje. Prensky, con
su trabajo en 2001, hizo un gran impacto al resaltar la importancia de las plataformas digitales en la
educacién, generando un debate mas profundo sobre como adaptar la ensefianza a las necesidades de
una generacion tecnolégica.

1.6.1 Herramientas tecnoldgicas a utilizarse: su fundamento y caracteristicas
La presentacion del desarrollo de actividades estara disponible en la plataforma de Moodle, la cual

es una herramienta increible que facilita la comunicacién constante entre el docente y el alumno. Se trata
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de un espacio de trabajo que esta organizado en diferentes secciones. En este sitio, los usuarios tienen
acceso al calendario, Google Drive y aplicaciones faciles de usar. Esto permite a los docentes invitar a los
estudiantes a unirse a sus clases a través de un cddigo o a través de sus contactos de Gmail, entre otras
opciones. Esto promueve la entrega de retroalimentacidn rapida y constructiva, lo que les permite a los
estudiantes mejorar su trabajo y a los profesores ofrecer orientacion personalizada.

En cuanto al Seguimiento y Evaluacion los profesores tienen la capacidad de registrar el avance
de los estudiantes, revisar el estado de las asignaciones, dar calificaciones y ofrecer comentarios
personalizados de manera efectiva, lo que permite un seguimiento exhaustivo del desempefio académico.
1.6.2 Moodle:

Moodle se disefi6 como plataforma de aprendizaje con el fin de proporcionar a educadores,
administradores y estudiantes un sistema integrado, solido y seguro para crear entornos de aprendizaje
personalizados. La orientacién del disefio de Moodle es facilitar tanto la ensefianza como el aprendizaje.
Con mas de diez afios de desarrollo centrado en el enfoque pedagdgico constructivista social, esta
plataforma proporciona un conjunto de herramientas centradas en el estudiante y entornos colaborativos
de aprendizaje. Estas caracteristicas otorgan poder tanto a los profesores como a los alumnos durante el
proceso educativo.

Lazo (2017) Moodle es también facil de utilizar debido a su interfaz sencilla. Ademas, cuenta con
caracteristicas de arrastrar y soltar, recursos bien documentados y mejoras constantes en términos de
usabilidad. Todo esto contribuye a que sea facil de aprender y utilizar. No cobramos por licencias. La
plataforma Moodle posibilita la integracion de herramientas de la Web 2.0 con el objetivo de implementar
estrategias de aprendizaje a través de la EVA. Las estrategias de aprendizaje se componen de diversas
técnicas y herramientas que los estudiantes emplean en su proceso de ensefianza y aprendizaje con el fin
de mejorar la adquisicién de nuevos conocimientos. Estas técnicas se aplican con el proposito de
incrementar la eficiencia, permitiendo a los estudiantes estudiar menos mientras aprenden mas. La
posibilidad de lograr esto se debe a la cuidadosa seleccion y organizacion de materiales, tiempo y recursos.
Por eso, en esta guia se emplearan herramientas que sean compatibles con Moodle.

1.6.3 GoConqr
Congr (2019) es una “Herramienta gratuita para crear mapas mentales es perfecta para conectar

ideas, da una inmensa libertad y versatilidad a la hora de expresar las ideas e informacién de una manera
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visualmente atractiva y facil de entender. Ademas, GoCongr permite compartir tu mapa mental online con
amigos y compafieros de clase o jincluso imprimirlo! Este software gratuito para crear mapas mentales
permite crear un mapa mental personalizado que abarca toda la materia a estudiar para preparar
selectividad, examenes de acceso a la universidad y mucho més. Los mapas mentales estan dentro de la
categoria de los organizadores graficos y los organizadores graficos son una estrategia didactica para el
aprendizaje”.
1.6.4 Kahoot

Ramirez (2018) “Herramienta muy Util para profesores y estudiantes que permite aprender y
repasar conceptos de forma entretenida, como si fuera un concurso. La forma mas comdn es mediante
preguntas tipo test, aunque también hay espacio para la discusion y debate. Encontrar un juego o aplicacion
que se adapte exactamente a la tematica de una clase o grupo es complicado, y por e€so una de las
principales ventajas, es que cualquier persona puede crear el contenido para un juego. Kahoot es el nombre
que recibe este servicio web de educacién social y gamificada, es decir, que se comporta como un juego,
recompensando a quienes progresan en las respuestas con una mayor puntuacion que les catapulta a lo
mas alto del ranking. Cualquier persona puede crear un tablero de juego, de modo que, si se quiere, se
puede crear un test sobre los tipos de triangulos, los distintos cuerpos celestes o sobre las normas de
circulacion, entre otros. El juego utilizado como recurso didactico presenta una ventaja especial: utilizarlo
sin tener en cuenta, en gran medida, las caracteristicas del grupo. Todo juego tiene un recurso didactico
del cual, el docente, saca la maxima potencia para utilizarlo en sus clases como medio de aprendizaje
exterior a lo tedrico”.
1.6.5 Prezi

Castro (2019) expresa que Prezi “es una aplicacion creada para crear y editar presentaciones de
alto impacto, como otros programas que ya conocemos, por ejemplo, Power Point. Prezi es mucho mas
que solo presentaciones, Prezi es creatividad, es expresion y es simplicidad. Prezi se diferencia de otras
aplicaciones de presentaciones, por el impacto que causa en la audiencia. Con el zoom y los efectos que
nos ofrece, no hay duda de que, al momento de presentar tus ideas, tu publico quedara totalmente
impactado. Las presentaciones son organizadores visuales y digitales para comunicar ideas de forma muy
sencilla y eficaz. Consta de una serie de imagenes que pueden ir acompafiadas no solo de texto sino
también de graficos y de interactividad y que se muestran en forma de diapositivas”.
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1.6.6 Google Forms

Permite crear un simple formulario dependiendo de las necesidades que se tenga, a su vez, facilita
el trabajo de tabulacion ya que al realizar estas encuestas de manera online los datos que se ingresan son
almacenados en una hoja de calculo lo cual, ayuda con el trabajo con los datos obtenidos.

Un formulario de Google puede conectarse a una hoja de calculo de Google. Si hay una hoja de
calculo vinculada al formulario, las respuestas se enviaran automaticamente a la hoja de célculo. De no ser
asi, los usuarios pueden verlas en la pagina “Resumen de respuestas’, accesible desde el menu
“Respuestas”.

Esta herramienta tiene diversas actividades, pero se utilizara para la realizacion de una leccion, la
leccidn es sin duda alguna un acto educativo y comunicativo ya que nunca puede suceder si no cuenta con
dos partes: la que ensefa y la que aprende.

1.7 Diseno Instruccional en Entornos Virtuales de Aprendizaje

En la actualidad, los entornos virtuales de aprendizaje tienen limitaciones en cuanto a la
personalizacién ofrecida por los espacios fisicos, por lo tanto, el uso de tecnologias y herramientas que
permitan automatizar los procesos de disefio instruccional puede facilitar la adaptacion individual en
diversas areas educativas. El disefio instruccional implica un proceso planificado para crear cursos con el
objetivo de favorecer la educacion presencial o en linea a nivel formativo, estableciendo médulos, objetos
de aprendizaje y recursos educativos vinculados a los contenidos a tratar. En resumen, este proceso
permite definir las actividades para el disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion de propuestas
formativas en el alumno (Morales y Jiménez, 2012).

Actualmente, el disefio instruccional implica una interaccién mas compleja entre el docente y el
alumno, ya que se busca fomentar no solo el pensamiento del estudiante, sino también contribuir a su
identidad individual y su proceso de relacion social. Con base en esto, se ha propuesto el desarrollo de un
proceso de automatizacion en la generacidn de disefios instruccionales, ya sea desde el inicio del curso o
de manera progresiva, a medida que se recibe retroalimentacion por parte del alumno (Morales, 2022).

El proceso de disefio instruccional para los entornos virtuales de aprendizaje consta de varias
etapas, que incluyen el analisis de necesidades, la definicion de objetivos y actividades, el disefio de
contenido y actividades de evaluacion, el desarrollo y la implementacién, y la evaluacion del desempefio y
la interaccion en el entorno virtual (Lizarro, 2020).
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Existen diversos modelos instruccionales que se basan en teorias de aprendizaje existentes, como
el modelo de Dick y Carey, el modelo de Gagne, el modelo ASSURE, el modelo de Kemp, el modelo de
Jonassen y el modelo ADDIE, que es uno de los mas utilizados por su aplicabilidad a diferentes
modalidades formativas (Gil et al., 2021). Este ultimo consta de cinco fases: analisis, disefio, desarrollo,
implementacion y evaluacion.

El disefio instruccional en entornos virtuales de aprendizaje se fundamenta en un enfoque
constructivista, que permite la flexibilidad en los contenidos abordados y la autoevaluacion a largo plazo.
Su aplicacién en entornos virtuales permite el disefio de maltiples instrumentos de seguimiento y una mejor
comprension del proceso de aprendizaje (Lizarro, 2020).

Es importante destacar que el disefio instruccional en entornos virtuales de aprendizaje requiere la
continua participacién del docente y un adecuado asesoramiento institucional. Ademas, es necesario
seleccionar herramientas tecnologicas adecuadas para llevar a cabo las actividades de ensefianza y
aprendizaje, considerando sus limitaciones (Peralta y Barriga, 2018).

En conclusion, el disefio instruccional en entornos virtuales de aprendizaje es crucial para organizar
y planificar los materiales, actividades y evaluaciones. Se debe realizar una planificacion pedagégica y
didactica dptima para asegurar un proceso de ensefianza y aprendizaje efectivo, evitando simplemente
transponer las clases tradicionales (Peralta y Barriga, 2018).

1.8 Diseiio de la Interfaz en Entornos Virtuales de Aprendizaje

Los autores Hernandez y Segura (2023) sefialaron que el disefio de la interfaz en entornos virtuales
de aprendizaje requiere un analisis exhaustivo del contexto laboral y la elaboracién de un prototipo
preliminar. Una vez establecido el modelo y prototipo de trabajo, se pueden identificar las herramientas
digitales necesarias para llevar a cabo las actividades de trabajo, las cuales deben contar con una guia
para orientar a los estudiantes en el entorno virtual. Es importante realizar revisiones periddicas del
prototipo, ajustandolo segun los resultados obtenidos y el rendimiento de los estudiantes luego de su
aplicacion.

El disefio de la interfaz se relaciona con la apariencia visual y formal del ambiente virtual, las cuales
son fundamentales para asegurar un adecuado funcionamiento bajo un modelo instruccional de trabajo.
Por lo tanto, es esencial que las herramientas digitales establecidas faciliten el intercambio de ideas a través
de espacios de trabajo flexibles. Un aspecto clave en el disefio de la interfaz es la navegacion, la cual debe
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adaptarse a las caracteristicas de los estudiantes, los recursos disponibles y la conectividad del grupo
objetivo (Mor et al., 2018).

Los procesos de disefio deben tener en cuenta los requisitos tecnoldgicos y educativos,
considerando las metodologias de interaccion persona-ordenador (IPO) para lograr un disefio centrado en
el usuario y agilizar el proceso de aprendizaje sin requerir la adquisicion de nuevas habilidades para el uso
del entorno virtual. Ademas, el disefio debe ser funcional y permitir una facil interaccidn con los contenidos
y el entorno. Es importante tener en cuenta los requisitos de los usuarios para obtener retroalimentacion
sobre los aspectos positivos y negativos del funcionamiento y posibles mejoras de los entornos virtuales de
aprendizaje (Mor et al., 2018).

El disefio de la interfaz en un entorno de aprendizaje implica considerar multiples elementos, pero
los mas importantes son la infraestructura, el curriculo, la planificaciéon del proceso de aprendizaje, los
recursos de aprendizaje, la comunicacion y la evaluacion de los aprendizajes (Cocunubo et al., 2018).

A todo esto, es fundamental garantizar una comprension adecuada y un espacio atractivo para las
actividades de trabajo en entornos virtuales de aprendizaje. Por lo tanto, la interfaz debe ser visualmente
atractiva y fécil de usar, presentando contenidos de manera clara y con una navegacion fluida que mejore
la experiencia del usuario. El disefio debe considerar aspectos visuales y funcionales, que sean coherentes
y se alineen con los objetivos establecidos (Mendonga, 2022).

En conclusion, dentro del proceso de disefio de la interfaz es importante definir la estructura de las
secciones principales del curso, agilizar la navegacion e incorporar elementos visuales como imagenes,
colores y texto de manera no invasiva para obtener mejores resultados. Este proceso de disefio debe ser
concreto y sencillo, con el objetivo de reestructurar eficientemente el flujo de trabajo (Delgado, 2017).

1.9 Conceptos teéricos, enfoques pedagadgicos y estrategias didacticas

Es esencial abordar en esta parte la definicion del modelo pedagdgico y coémo ha ido evolucionando
a través de los afios y generaciones. Podemos acotar que el modelo pedagdgico es una estructura
educativa creada por especialistas, tedricos, autoridades e investigadores, que toma en cuenta los
objetivos, el crecimiento, los temas, los enfoques y las responsabilidades tanto del docente como del
estudiante. Se indica que el modelo tradicional se basaba en una clara diferencia de roles entre el
estudiante y el docente. En el este sistema educativo, se consideraba al estudiante como un simple receptor
de ideas y pensamientos, responsabilizando al docente como experto en la materia y encargado del
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proceso de aprendizaje. A pesar de ser antiguo, este modelo resistié el paso del tiempo y se consolid6
durante la revolucion industrial, sobresaliendo por su sencillez de uso y contribuyendo a la estandarizacion
de ideas e ideologias, asi como a la transmision y preservacion de la cultura. Se trata de un sistema rigido
que ha descuidado la innovacion y el avance en términos técnicos y tecnologicos.

Con el transcurso del tiempo, han surgido nuevas corrientes de pensamiento critico que han
generado nuevos enfoques pedagdgicos orientados hacia la adquisicion de conocimientos, habilidades y
el progresivo desarrollo personalizado del estudiante.

Segun Freire (1970) “En verdad, como discutiremos mas adelante, la razén de ser de la educacion
libertadora radica en el impulso inicial conciliador. La educacion debe comenzar por la superacion de la
contradiccién educador-educando. Debe fundarse en la conciliacion de sus polos, de tal manera que ambos
hagan, simultaneamente, educadores y educandos”. (p.79) La formacion integral de un estudiante es
complementaria con la pedagogia que utiliza, la didactica, las teorias del aprendizaje, las tendencias
pedagogicas y los recursos didacticos.

Pedroza (2014) considera que se debe tener en cuenta que la educacién humana requiere una
ensefianza integral, centrada en el ser humano y en su totalidad, lo cual se logra a través de la utilizacién
de distintos recursos de ensefianza y aprendizaje, acordes al desarrollo de las sociedades en la era actual.
En el &mbito educativo, la pedagogia es fundamental para el desarrollo de los estudiantes, ya que define
la manera en que los docentes se conectan con ellos. La pedagogia es una herramienta invaluable ya que
es el camino a través del cual el educador instruye al maestro en el arte de la ensefianza. Es importante
considerar la generacion que se desea educar, asi como también analizar el entorno en el que se encuentra.
y las innovaciones tecnoldgicas que han afectado a toda la poblacién en su conjunto.

Ademas, es importante destacar que las teorias del aprendizaje han tenido un impacto significativo
en el campo de la educacion. Estas teorias proporcionan una manera de comprender los diversos aspectos
del aprendizaje humano, abordando perspectivas biologicas, sociales, culturales, econémicas y
emocionales, entre otras, a través de diferentes argumentos. Las teorias del aprendizaje son fundamentales
ya que ofrecen un analisis estructurado del proceso de ensefianza y aprendizaje, lo cual permite a los
responsables tomar decisiones sobre la implementacion de la educacion en cada lugar. Ademas,
desarrollan modelos educativos que se basan en la forma en que los seres humanos aprenden, lo que nos

permite crear enfoques educativos y métodos que son relevantes en la actualidad. Algunas teorias y
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postulados de base similar incluyen, entre otras: Piaget (cognitivismo), Vygotsky (Teoria Sociocultural),
Ausubel (aprendizaje significativo), Glaserfeld (constructivismo) y Siemens (conectivismo: Teoria del
aprendizaje para era digital) entre otros.

Segun Piaget (1980) “El desarrollo cognitivo de los sujetos supone la adquisicion de estructuras
mentales cada vez mas complejas, estas estructuras se van adquiriendo evolutivamente en fases o
estadios sucesivos, caracterizado cada uno por un determinado nivel de desarrollo” (p. 65). Dentro de este
contexto el estudio de las capacidades cognitivas fue de gran importancia para la educacién, ya que a
través de ellas se conoce que el ser humano tiene diferentes estructuras mentales y que ella depende de
la edad de cada individuo en su etapa de formacién. La mente percibe el entorno, interpreta, procesa y
almacena la informacién en la memoria, algunos teéricos centraron su estudio en la forma en que la mente
humana aprende. A mediados del siglo XX las teorias conductistas empezaron a bajar el nivel de incidencia
que tenian, dando paso al término cognitivismo, este término es bastante amplio en diferentes disciplinas,
pero se fundamenta en la investigacion de los procesos internos, que conducen al aprendizaje formal e
informal, a partir del cognitivismo se coloca como protagonista al sujeto, dejando de lado a la conducta.

Segun Vygotsky (1978) “Los procesos evolutivos no son otra cosa que la distancia entre el nivel
real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel
de desarrollo, bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro compariero”. La teoria de Vygotsky
plantea que ademas de las estructuras mentales, que tienen los seres humanos es relevante agregar
algunas condiciones como: la cultura en que nacen y la sociedad en la que se estan desarrollado. Por citar
un ejemplo: un nifio de campo, desde temprana edad acompafia a sus amigos a sembrar y cosechar, pues
el nifio ird aprendiendo junto a sus amigos o familiares, de sus costumbres y de su cultura.

Ausubel (1989) “El aprendizaje por repeticion es una incorporacién de datos que carecen de
significado para el estudiante, y que por tanto son imposibles de ser relacionados con otros previos si
significativos”. Este autor hace hincapié y una investigacién que se basa en el estudio del aprendizaje por
la repeticion, posterior a ello defiende su postura en el aprendizaje significativo, acotando que el aprendizaje
por memorizacion no permite establecer relacidn con los conocimientos anteriormente recibidos de los
educandos, el aprendizaje significado permite que el docente, pregunte a sus estudiantes que conocen del

tema, y de esta forma incorporar en el aula un entorno de confianza y motivacion.
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Por otra parte, al llevar a la practica lo aprendido, posibilita comprender la realidad lo que lleva a
entender y no memorizar. El aprendizaje significativo sucede cuando la informacion nueva se vincula con
un concepto aprendido en la medida que los conceptos, proposiciones, pueden ser aprendidos y en funcion
de que otras ideas notables estén convenientemente claras y disponibles en la estructura cognitiva del ser
humano y se fusionen con conocimientos previos.

Asprilla (2012) “La idea que orient6 la busqueda fue el ensefiar, como accion especifica del
docente, que se transformd en intencién y directriz al considerar al formador un especialista de la
ensefianza. La didactica es la disciplina educativa que interviene en el proceso de ensefianza y aprendizaje
con el fin de obtener una formacién intelectual en el sujeto”. Es la ciencia de ensefiar o instruir es una rama
de la pedagogia que permite guiar al docente para la ensefianza esta rama de la pedagogia no solo analiza
el contenido que va a ensefiar, sino que se preocupa mas de como va hacer ensefiado ese contenido, la
didactica es la herramienta o el medio el cual se realizan métodos, técnicas y estrategias para mejorar la
ensefianza ademas que el aprendizaje o la adquisicion de conocimientos y habilidades sea de forma eficaz
0 agradable a los alumnos, puedan aprender de manera de aprender haciendo los objetos de estudio de la
didactica son ensefianza, aprendizaje instruccidn, formacién, comunicacidn de conocimientos ,los procesos
de ensefianza y aprendizaje.

Martinez, Mutis y Vallejo (2010) “El aprendizaje consiste en un proceso de construccion de
significados y de atribucion de sentidos cuya responsabilidad corresponde al sujeto participe del proceso y
nadie puede sustituir a estén dicha tarea” (p. 21). El aprendizaje esta estrechamente relacionado con la
forma de transmitir informacion, es hacer que el estudiante aprenda, el aprendizaje es adquirir
conocimiento, es hacer propio los contenidos que se ensefian en el aula.

Martinez, Mutis y Vallejo (2010) “La ensefianza debe subordinarse al desarrollo para garantizar
que el sujeto tenga todas las herramientas de pensamiento necesarias para que haya aprendizaje”. En el
proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA) intervienen los docentes deben estar preparados para ser guias,
orientadores, motivadores, y conocer sobre las diversas actividades que se debe realizar para poder
alcanzar los objetivos que se pretende cumplir con los educandos.

La planeacién es indispensable en la labor docente ademas que es de gran utilidad, ya que a través
de ella se determinaran los objetivos, metas, recursos didacticos y estrategias entre otros que el docente
desarrolle integramente el PEA. Para poder planear se tomara en cuenta las debilidades, fortalezas de los
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educandos para asi desarrollar actividades que podrian favorecer el PEA. La educacién en las ultimas
décadas ha ido presentando diversas necesidades de privilegiar el desarrollo de procesos como una forma
de ser coherente con la dinamica de la misma y con la temporalidad de la existencia social e individual de
la persona. El pensum permite comunicar los principios, la filosofia y los rasgos esenciales de un propdsito
educativo; de forma tal que permanezca abierto a la discusién. Ademas de ello pretende alcanzar en los
educandos aspectos, emocionales, afectivos, cognitivos y de actitud.

Pérez, Educarse en la era digital (2012) “Los intercambios en las redes sociales, los juegos y
videojuegos en red, que saturan la vida de las nuevas generaciones, proporcionan excelentes
oportunidades para el desarrollo de algunas habilidades que requiere la era digital”. Desde este contexto
aceptamos que la tecnologia esta inmersa en la vida de los nifios, adolescentes e incluso adultos. Es
importante que los docentes aceptemos estas nuevas tendencias ya que comprende una gran ayuda en
nuestra labor docente. Los educandos de la era digital pueden pasar horas frente a un computador 0 a un
celular, que mejor es encontrar la forma de que aprendan desde las herramientas tecnolégicas que les
gusta y que ademas se sienten atraidos. Por lo que, la tecnologia nos proporciona mucha informacion,
incentivando a los educandos a investigar, a crear, a proponer, y hacer personas reflexivas y criticas.

Glaserfeld (1995) “La necesidad de entregar todas las herramientas que le permitan crear sus
propios procedimientos para resolver problemas”, fundamentandose en las teorias anteriormente
mencionadas, en el constructivismo el docente dota de todas las herramientas necesarias para que el
estudiante alcance su propio aprendizaje y de solucion a los conflictos del entorno en el que se
desenvuelve.

Siemens (2004) argumenta que “...se trata de explicar el aprendizaje complejo, no como una
actividad individual en un mundo social digital en rapida evolucidn sino como la interaccion entre varios” (p.
32), en este sentido este tedrico resalta la importancia del aprendizaje en la era digital, el mismo hace
hincapié, en el aprendizaje en relacion con otros individuos.

1.9.1 Analisis de las teorias abordadas en la investigacion en relacion a la implementacion del EVA

Segun las teorias del aprendizaje mencionadas anteriormente, se puede observar que existe una
tendencia hacia enfoques pedagdgicos mas centrados en el estudiante, en su desarrollo personalizado y
en la construccion de significados. Estas teorias resaltan la importancia de que el estudiante sea activo en
su propio aprendizaje, al atribuirle un rol protagonista en la adquisicion de conocimientos y habilidades.
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Aplicando estos enfoques al contexto de la asignatura de emprendimiento y gestion, es posible
notar que un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) puede ser una herramienta valiosa para fomentar la
participacion activa de los estudiantes y promover un aprendizaje colaborativo.

En primer lugar, el constructivismo planteado por Glaserfeld destaca la importancia de proporcionar
al estudiante las herramientas necesarias para que pueda construir su propio conocimiento. En un EVA, se
pueden incluir recursos interactivos como videos, simulaciones, lecturas y actividades practicas que
permitan a los estudiantes explorar, experimentar y reflexionar sobre los conceptos y procesos relacionados
con el emprendimiento y la gestion. Ademas, el entorno virtual puede ofrecer espacios para que los
estudiantes compartan sus ideas, realicen trabajos en equipo y resuelvan problemas de forma colaborativa.

En segundo lugar, la teoria del aprendizaje sociocultural planteada por Vygotsky resalta la
importancia del entorno social en el aprendizaje. En un EVA, se pueden crear espacios de interaccion y
comunicacion entre los estudiantes, tanto a nivel sincrénico como asincronico, a través de foros de
discusion, chats y videoconferencias. Estas herramientas permiten que los estudiantes compartan
conocimientos, intercambien opiniones y se ayuden mutuamente en la comprension de los contenidos de
la asignatura. Ademas, el docente puede desempefiar un papel de mediador y facilitador, brindando
orientacion y retroalimentacion a los estudiantes a lo largo del proceso de aprendizaje.

En tercer lugar, el aprendizaje significativo planteado por Ausubel destaca la importancia de la
conexion de los nuevos conocimientos con los conocimientos previos del estudiante. Un EVA puede ofrecer
recursos que faciliten la conexion de los contenidos de la asignatura de emprendimiento y gestidn con la
experiencia previa de los estudiantes, a través de casos de estudio, ejemplos reales, situaciones
problematicas y actividades de reflexion. Asimismo, el disefio de actividades que promuevan la reflexion y
la aplicacién préactica de los conceptos, permitird a los estudiantes integrar los nuevos conocimientos de
forma significativa.

Por ultimo, el conectivismo planteado por Siemens resalta la importancia de la interaccién y la
colaboracion entre los individuos en un entorno digital. En un EVA, es posible brindar a los estudiantes la
oportunidad de establecer conexiones con otros estudiantes, profesionales y expertos en el area de
emprendimiento y gestion a través de redes sociales, comunidades virtuales y espacios de colaboracion en
linea. Esto permitira a los estudiantes ampliar su red de contactos, acceder a diferentes perspectivas y
aprender de las experiencias de otros en el campo.

28
La Universidad para todos




UBE

&

UNIVERSIDAD
BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

TRABAJO DE TITULACION

Capitulo 2: Metodologia para el desarrollo de la investigacion y estudio diagnéstico

2.1 Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables y categorias

La informacion obtenida a través de lo propuesto dentro de los objetivos de la investigacion da la

posibilidad de dimensionar sobre necesidades y potencialidades existentes en el proceso de

ensefianza-aprendizaje, permitiendo trazar acciones para la propuesta final del proceso

investigativo.
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2.1.1 Operacionalizacion de las variables
Tabla 2

Operacionalizacion de variables

Variables Conceptualizacion Operacionalizacion Indicadores y dimension
Se aplican métodos como: )
DEPENDIENTE:  Proceso de e Encuesta Unidad No. 1. “INTRODUCCION AL
medicic').n, | 0 e Entrevistas EMPRENDIMIENTO”
evaluacion del nivel e Observacion participante

Introduccidn al emprendimiento.
Definiciones de emprendimiento.
Definiciones de emprendedor
Caracteristicas del emprendedor.

de logro, e Anélisis de documentos
competencia que el

estudiante alcanza
en la asignatura de
Emprendimiento y
gestion.  (Seijas,
2017)

Desempefio
académico en la
asignatura de
Emprendimiento y
Gestion

Unidad No. 2: “PLANEACION Y CONTROL
FINANCIERO”

e Tipos de emprendimientos en el
Ecuador.

e  Planeacion y control financiero.

° Objetivo de la asignatura de
emprendimiento y gestion.

° Contenidos de la asignatura de
emprendimiento y gestion.

e  Conceptos financieros basicos
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INDEPENDIENTE:

EVA en la
asignatura de
Emprendimiento y
Gestion

Entorno virtual de Se medira en funcion de la validacion de 3
expertos que van a calificar el disefio del EVA

aprendizaje para el

desarrollo del
desempefio
académico en la
asignatura
Emprendimiento y
Gestion para
estudiantes de
Primero BGU.
(Ministerio de
Educacion del

Ecuador, 2015)

° Clasificacion entre costos 'y
gastos.

° Pasos para realizar una
proyeccion

e  Financiera.

° Facilidad

° Accesibilidad

e  Innovacién

e Dinamica

° Interaccion

e  Posibilita alcanzar las destrezas
planificadas

e  Nivel de motivacion creatividad

e  Responde a los postulados de las

teorias constructivistas

Es amigable y cercano
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2.2 Enfoques de Investigacion

El enfoque utilizado es de naturaleza mixta, ya que de la observacion participante y entrevista se
obtuvieron datos cualificable, asi como de la encuesta y evaluacidn diagnostica se recabaron datos
cuantificables; proporcionando una vision mas amplia y datos relevantes de diferentes fuentes y contextos
analizados, como opiniones y experiencias de quienes forman parte del plantel.

Este tipo de enfoque abordado por Hernandez, Fernandez y Baptista (2006), integra ambos
meétodos en un mismo proceso de estudio, reconociendo que en la realidad objetiva y subjetiva coexisten
tanto en la vida como en la investigacion cientifica.

2.3 Alcance de la investigacion

La presente investigacion tiene un alcance exploratorio, descriptivo, correlacional y explicativo ya
que al poner en funcionamiento un entorno virtual de aprendizaje como complemento al aprendizaje
presencial de la materia de Emprendimiento y Gestidn en primero BGU tendria un impacto con precedentes,
pues amplia los recursos didacticos de los estudiantes en el presente periodo lectivo. Esta herramienta
ademas beneficia al proceso de innovacion a través de la tecnologia, permitiendo la realizacion y
seguimiento de evaluaciones sistematicas, asi como el acceso a varios recursos que impulsan el desarrollo
de habilidades digitales, el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

2.4 Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

La investigacion cientifica es un proceso riguroso que busca comprender y explicar los fenémenos
que ocurren en la realidad.

Segun Hernandez, Fernandez Collado y Baptista (2006), el enfoque mixto es una forma de enfocar
la investigacion cientifica que integra la realidad objetiva y subjetiva en un mismo estudio. Este enfoque se
ha vuelto mas popular en algunos expertos, quienes buscan dar tanto una explicacién de los hechos desde
un enfoque cuantitativo como una comprension de estos desde un enfoque cualitativo.

La investigacion desarrollada es de indole mixta, es decir, se us6é datos cuantitativos como
cualitativos para el analisis. Ademas, se utilizaron técnicas de observacion participante y entrevistas para
la recoleccion de datos. Asimismo, se destaca que el enfoque mixto permitié obtener datos relevantes y
variados, mediante las diferentes fuentes y tipos de datos, contextos o ambientes y analizados.

Estos datos sugieren que el enfoque mixto es una forma rigurosa de investigacion que permite

recoger y analizar datos tanto cuantitativos como cualitativos en un mismo estudio, lo que puede

32
La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD ]
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

proporcionar una comprension mas completa y profunda de los fendmenos estudiados. En este caso, se
utilizaron entrevistas para recoger las opiniones y conocimientos de los participantes, y encuestas para
obtener datos cuantificables sobre el conocimiento, acceso y buen uso de las TIC en el proceso educativo
en la Unidad Educativa “Ismael Pérez Pazmifio”. De esta manera, el enfoque mixto permitio obtener un
panorama mas amplio y detallado
2.5 Métodos empleados y sus propdsitos en el contexto de investigacion

En el contexto de la investigacion, los métodos empleados y sus propdsitos son la clave para
obtener resultados sobre todo confiables. Elegirlos correctamente es lo que garantiza la calidad y veracidad
de los resultados obtenidos.
2.5.1 Analisis de documentos

El analisis de documentos es una técnica que proporciona datos relevantes en cualquier etapa del
proceso de las investigaciones. En la presente investigacion se consideraron documentos de tipo oficial
emitidos por el Ministerio de Educacion del Ecuador en el afio 2015, el cual da conocer el proyecto “Sistema
Integral de Tecnologias para la Escuela y la Comunidad — SITEC”, que hace referencia a proyectos de
desarrollo, innovacién y adaptacién técnica o tecnoldgica. Ademas, se toma el estatuto institucional, los
documentos que estan vinculadas al control y evaluacion de procesos y toma de decisiones.

Gracias a dichos documentos fue posible desarrollar el EVA como una propuesta viable.
2.5.2 Observacion participante

Este método empirico universal permite obtener informacion de tipo cualificable. En este caso se
llevé a cabo la investigacion de la asignatura de emprendimiento y gestién participando como un integrante
mas, con el rol de docente suplente. Es importante dar a conocer que, para la aplicacién de este método,
la clase se impartio el dia fijado a los 30 estudiantes que conforman el primer afio BGU, en dos espacios
intencionalmente preparados: en el primero, la clase se impartio bajo los estandares del modelo pedagdgico
tradicional; utilizando los recursos basicos y a la otra mitad se aplicaron varios recursos tecnoldgicos como
apoyo didactico. Se llevo una ficha de observacion en la cual se tomd en consideracion y valoré los recursos
tecnoldgicos e inmobiliarios existentes, la atencion, puntualidad, interés y participacion que los estudiantes
tienen para trabajar en el aula en los dos casos, con la finalidad de obtener informacién sobre la
metodologia académica y apreciar qué tan motivados académicamente se encontraban los estudiantes en

dicha asignatura y comprobar si el modelo educativo era el acorde a las necesidades.
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2.5.3 Entrevista

Esta técnica empleada es considerada de gran importancia dentro de la investigacion por su
cercania con el entrevistado, vale recalcar que es una entrevista no estructurada. Esta vez se entrevist6 a
la vicerrectora académica, quien es una de los informantes clave, también proporciond informacion
relevante y al instante- La entrevista sigue el modelo del dialogo entre iguales, “encuentros reiterados cara
a cara entre el investigador y los informantes” Taylor y Bogdan (1987), estas entrevistas a profundidad
estaban orientadas para obtener informacién sobre la realidad de la Unidad Educativa Ismael Pérez
Pazmifio y de sus estudiantes, ya que refleja la visién de una autoridad de indole académico.

2.5.4 Encuesta

La encuesta es un método de investigacion y recopilacion de informacién; centrando la atencion
en datos de cualquier naturaleza. Tiene una variedad de propoésitos y se puede llevar a cabo de muchas
maneras dependiendo de la metodologia elegida y los objetivos que se deseen alcanzar.

La encuesta se aplico a los estudiantes con el fin de diagnosticar desde una perspectiva
cuantificable el conocimiento, acceso y buen uso que tenian sobre las TIC, considerando que no siempre
el acceso ilimitado a ellas significa que sean utilizadas como se desea o con fines educativos.

2.6 Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada.

La guia de aprendizaje hace referencia a algunas herramientas tecnoldgicas que se emplearon
para lograr el mejoramiento del aprendizaje de los educandos, como juegos, videos, mapas mentales,
cuestionarios, infografias y videos tutoriales.

2.7 Delimitacion de la poblacion y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo.

La poblacién de estudio del presente trabajo son estudiantes de Primero de BGU de la unidad
Educativa “Ismael Pérez Pazmifio”, del cantén Naranjito, matriculados en el periodo lectivo 2023 - 2024 y
dos directivos del plantel. Se selecciond una muestra intencional de 60 educandos, a través de un muestreo
sistematico.

2.8 Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas

Con la finalidad de analizar de manera objetiva y cuantitativa la creacion de un EVA para la materia
de Emprendimiento y gestion en primer afio de bachillerato. Se utilizarén las siguientes herramientas de
estadistica descriptiva.
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Tablas ya que son herramientas visuales que ayudan a organizar y mostrar datos de forma
estructurada y organizada. Las tablas le permiten mostrar estadisticas descriptivas, frecuencias, totales y
otros datos relacionados de forma clara y concisa.

Grafico circular (o gréfico circular): Un gréfico circular es una representacion grafica que muestra
las proporciones de los diferentes componentes de un conjunto de datos el cual nos ayudd a demostrar lo
mencionado. Se utiliza para mostrar visualmente la distribucion de cada componente en relacion con el
todo.

Ambas herramientas, tablas y graficos circulares, son utiles para mostrar datos y cada una tiene
sus propias ventajas. Las tablas proporcionan una vista esquematica y estructurada, mientras que los
gréaficos circulares son representaciones visuales intuitivas de la distribucion relativa de los componentes
de un conjunto de datos.

2.9 Estrategia investigativa o proceder metodolégico general
2.9.1 Etapas de diagnéstico inicial

El diagnostico inicial se efectud en la Unidad Educativa Fiscal Ismael Pérez Pazmifio, del cantén
Naranijito. Estos cuestionarios de validacion estan en los anexos.

El objetivo principal fue verificar la situacion actual del problema por medio de la aplicacion de los
instrumentos referidos anteriormente. Esto permiti6 comprender detalladamente las fortalezas,
oportunidades y debilidades de la institucién a la hora de integrar las tecnologias adecuadas como apoyo
al proceso de ensefianza.

2.9.2 Etapas de modelacion de la propuesta

Esta propuesta se ha desarrollado integralmente, basandose en un proceso de investigacion que
ha considerado aspectos histéricos, tedricos y pedagdgicos. Desde una perspectiva histérica, se ha
analizado la evolucién de los modelos pedagdgicos a lo largo de la historia, asi como las contribuciones de
destacados teoricos que han configurado nuevas formas de ensefiar y aprender. En la presente propuesta,
se ha tomado como referencia teérica el constructivismo, que se refleja en el uso de herramientas como
Go Congr y Easy.ly para que los estudiantes puedan leer, analizar, sintetizar y presentar informacion a
través de mapas de ideas e infografias. La evaluacion de estas tareas y actividades se basa en el contenido
considerando palabras clave, ideas principales, ideas secundarias y creatividad.
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La colaboracién entre comparieros se promueve como una forma de aprendizaje, siguiendo los
postulados de Vygotsky. En el EVA, se incluye un juego en la aplicacién Kahoot, que se realiza como una
actividad grupal. Durante la clase, los estudiantes pueden ver un video presentado por el docente sobre un
tema determinado, teniendo la posibilidad de verlo hasta dos veces.

En todo proceso de ensefianza-aprendizaje, lo importante es medir el nivel de asimilacién de los
conocimientos adquiridos, Por ello, se incluye una evaluacion final que consta de 10 preguntas, 7 de ellas
son de base estructurada y 3 de razonamiento légico y critico. La incorporacion de las TIC en el proceso
educativo ha generado una nueva dinamica en la interaccion entre docentes y estudiantes.

2.9.3 Etapa del diagnéstico final o validacion de la propuesta

Este trabajo fue valorado por especialistas y docentes que cumplieron los requisitos planteados,
aportaron con su experiencia y basados en criterios valoraron la propuesta, obteniendo los resultados
presentados mas adelante.

2.10 Presentacion de los resultados del estudio diagnostico

Gracias a los métodos y técnicas empleados durante la investigacion se lleg6 a los siguientes
resultados:

2.10.1 Resultados obtenidos del anélisis de documentos

El anélisis de documentos es una técnica que dota de informacién en cualquier etapa de las
investigaciones pedagdgicas. En el presente trabajo de investigacion se considerd un documento escrito
de tipo oficial emitido por el Ministerio de Educacién, el mismo que presenté el proyecto llamado: “Sistema
Integral de Tecnologias para la escuela y la comunidad - SITEC” en la ciudad de Quito, en el mes de octubre
del afio 2015, el cual contempld lo siguiente:

¢ Infraestructura tecnologica, a través de la dotaciéon de herramientas tecnologicas para el

acceso al SITEC para la comunidad educativa que facilite el Modelo de Gestién Educativa”.

o “Contenidos Educativos Virtuales Facilitar el uso de TIC en el aula y fuera de ella en los

miembros de la Comunidad Educativa”.

e “Formacion y Capacitacion a Beneficiarios

e Seguimiento a la operacion del Modelo de Gestion Educativa a través del Sistema Integral de

Tecnologias para la comunidad educativa”.
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Resultados obtenidos de la Observacion Participante
Grafico 1

Representacion grafica de la observacion participante

MODELO TRADICIONAL

B PUNTUALIDAD ATENCION INTERES PARTICIPACION

Analisis e interpretacion: se evidencia que en la clase impartida a los 60 estudiantes que conforman
el primero BGU, en los dos espacios previamente preparados: en el primero se dicto la clase bajo los
principios del modelo pedagogico tradicional y los resultados de los aspectos que se valoraron en escala
del 1 al 10 fueron: puntualidad 8, atencion 4, interés 6 y participacion 5; empleando los recursos basicos.
Mientras que, en el otro grupo de estudiantes, a quienes se impartié la clase siguiendo el modelo TIC los
resultados fueron notables, obteniendo en puntualidad 9, atencién 10, interés 9 y participacién 8, esto
gracias al apoyo de los varios recursos tecnolégicos que se emplearon.

Ademas, El andlisis de los resultados muestra claramente que el modelo pedagogico tradicional no
logra incentivar de manera eficiente la participacién y el interés de los estudiantes. Aunque la puntualidad
es aceptable, los valores de atencion, interés y participacidn son bajos. Esto podria indicar que los
estudiantes no se sienten motivados o involucrados en el aprendizaje en este contexto.

Por otro lado, el grupo de estudiantes que recibié la clase siguiendo el modelo TIC obtuvo
resultados notables en todos los aspectos evaluados. La puntualidad, atencion, interés y participacion
fueron mucho mas altos, lo cual sugiere que el uso de recursos tecnoldgicos en el aula puede ser una forma
efectiva de generar interés y participacion activa por parte de los estudiantes.

Es importante destacar que la tecnologia ofrece una amplia gama de recursos y herramientas que

pueden ser utilizados para enriquecer el proceso de aprendizaje. Estos recursos pueden incluir
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presentaciones multimedia, videos educativos, actividades interactivas y plataformas de aprendizaje en
linea, entre otros. Estas herramientas pueden captar la atencidn de los estudiantes, hacer que el contenido
sea mas accesible y fomentar una participacion mas activa.

En conclusion, el analisis muestra que el modelo pedagdgico tradicional puede no ser tan efectivo
para motivar e involucrar a los estudiantes en el aprendizaje. EI modelo TIC, por otro lado, parece
proporcionar los recursos necesarios para mejorar la puntualidad, la atencion, el interés y la participacion
de los estudiantes. Es importante considerar la implementacion de estrategias y recursos tecnolégicos en

el aula para fomentar un ambiente de aprendizaje mas dinamico y participativo.

Resultados obtenidos en la aplicacion de la entrevista
Tabla 3

Anélisis de respuesta de los entrevistados

PREGUNTAS

El internet es un mundo de informacién que usada de forma pertinente
1 ¢Consideraeluso explota las potencialidades de los estudiantes, aunque también
de las TIC como representa un peligro.

una herramienta . .
educativa? Con la suficiente capacitacion a los docentes estoy segura que

podemos recuperar los afios perdidos en tecnologia.

¢Cree posible Hay que considerar que algunos nifios y jovenes no tienen el mismo

2  adaptar los nivel de conocimiento de las TIC.
contenidos de la
asignatura a Si, aunque no contamos con profesores que tengan esas
herramientas competencias y conocimientos.

tecnolégicas?

¢El curriculum Hay destrezas imprescindibles y deseables, y en algunos casos
3 contiene las algunas son innecesarias.
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diversas
destrezas que
usted desea
alcanzar?

Pienso que hoy en dia cuando la informacion esta tan al alcance de la
mano de los jovenes, podrian investigar mas y estar mas al tanto de
los nuevos emprendimientos.

¢Los estudiantes
a los que imparte

Por mi experiencia puedo decir que los métodos de ensefianza estan
cambiando, incluso ahora aprenden mas de los juegos que repitiendo

clases son y memorizando
visuales?
La nifiez de hoy en dia viene con capacidades multiples y en ciertas
ocasiones aprendemos de ellos.
¢Su  institucion  Si, de hecho, este afio se renovaron los equipos.
cuenta con
laboratorio?
Contamos con servicio de internet. Por mas de 3 afios los equipos
¢Su  institucion estuvieron desactualizados
cuenta con
servicio de
internet?

¢Las capacidades
forman parte de
las  actividades
cotidianas de su
labor docente?

Yo creo que hacen mucha falta las capacitaciones y mas aun en estos
temas. Ya sean internas, en buena hora el MINEDUC ofrece
constantemente capacitaciones.

Ahora con tanto avance tecnolégico estamos obligados a
capacitarnos, sino nos vamos quedando atras en este tema que los
nifios y jovenes conocen mas de cierto modo.

¢Conoce las
herramientas
tecnoldgicas: Go
Congr, easy.ly,
kahoot, ed. puzzle,
¢ Google forms?

Lo que si alguna vez en la universidad de un familiar que estudiaba a
distancia, utilizaba una de estas plataformas.

Creo que son herramientas que funcionan con internet, que aqui si
tenemos.

celular
una
de

¢Usa el
como
herramienta
investigacion?

Si.

En mi casa si, pero aqui en la institucion no mucho, porque el acceso
a internet, aunque es ilimitado tiene ciertas restricciones como es
normal.
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10 ¢Considera que Son técnicas que a pesar de los afios siguen siendo muy validas.
los organizadores

graficos son una ) )
estrategia de Me ha servido de mucho en varios temas de clase.

comprension
lectora?

Nota: Elaboracién propia

Resultados obtenidos del Diagnéstico
Gréfico 2

Representacion grafica de la pregunta 1

¢Qué describe mejor el término "emprendimiento”?

Seguir uncaming tradicionat en &l

Anélisis e Interpretacion: De acuerdo con lo que los resultados reflejan hacen una preferencia

marcada por lo convencional, con un 57% optando por el camino tradicional en el trabajo. Solo un 10%

muestra disposicion por el emprendimiento sin estrategia, sugiriendo una falta de interés o comprension

sobre su complejidad. Aunque el 33% demuestra interés en la innovacién, este numero podria ser mayor.

Estos hallazgos subrayan la necesidad de educacién sobre emprendimiento y estrategias para fomentar

una mentalidad mas innovadora entre los estudiantes

La Universidad para todos




10):9 UNIVERSIDAD ,
7 BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

(2

Grafico 3

Representacion grafica de la pregunta 2

¢Cudl es un elemento esencial en el proceso emprendedor?

Andlisis e interpretacion; Con respecto a esta interrogante los resultados muestran una valoracion
considerable del riesgo minimo como elemento esencial para el emprendimiento, indicando una
preocupacion prioritaria por la seguridad al iniciar un negocio. Aunque la creatividad tiene un respaldo del
17%, su importancia podria ser subestimada. El 33% que apoya seguir modelos preestablecidos sugiere
cierta dependencia en practicas establecidas. Destacar la importancia de la creatividad y el equilibrio entre
la innovacion y la gestion del riesgo podria enriquecer la comprension del emprendimiento entre los
estudiantes.

Grafico 4

Representacion grafica de la pregunta 3

¢Como se define el emprendimiento?

= Replicar Meas existentes
Crear y desarrallar aigo nuevo y
vl IS0

® Seguir métodos establecdos por
otros.

Anélisis e interpretacion: Se evidencia que los resultados reflejan una tendencia hacia la
preferencia por seguir métodos establecidos (49%) en lugar de generar innovacion (19%) o replicar ideas
existentes (32%). Esto indica una inclinacion notable hacia la seguridad y familiaridad en lugar de la

originalidad y el valor nuevo. Podria interpretarse como una falta de comprension sobre el verdadero
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espiritu emprendedor que implica crear algo unico y valioso. Destacar la importancia de la creatividad y la
originalidad podria enriquecer la mentalidad emprendedora entre los estudiantes encuestados.
Grafico 5

Representacion grafica de la pregunta 4

dQué aspecto no esta asociado al emprendimiento?

33%

Anélisis e interpretacion: Los resultados muestran una asociacion significativa entre el
emprendimiento y el riesgo (50%), y en menor medida con la innovacion (17%). Sin embargo, el 33% que
asocia el conservadurismo contradice la nocion emprendedora, revelando una percepcion errénea sobre la
necesidad de conservadurismo en el emprendimiento. Destacar la divergencia entre el conservadurismo y
la mentalidad emprendedora podria enriquecer la comprension entre los estudiantes.

Grafico 6

Representacion grafica de la pregunta 5

¢Cudl es una cualidad clave de un emprendedor exitoso?

Analisis e interpretacion: Se evidencia que los resultados resaltan una percepcién erronea: el 42%
vincula el éxito emprendedor con la adherencia a normas establecidas. Sin embargo, la resistencia al

cambio (33%) y la toma de riesgos calculados (25%) son cualidades mas alineadas con el emprendimiento
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exitoso. Destacar la importancia de la flexibilidad, la innovacion y el manejo estratégico del riesgo podria

corregir esta percepcion entre los estudiantes.

Grafico 7
Representacion grafica de la pregunta 6

sQué caracteriza a un emprendedor?

Analisis e interpretacion: Se evidencia que los resultados revelan una percepcién preocupante: el 61%
asocia el emprendimiento con una dependencia total en otros para iniciar un negocio. Contrariamente, la
proactividad y vision (22%) destacan cualidades mas alineadas con el espiritu emprendedor. Esta
asociacion errénea podria indicar una falta de comprension sobre la autonomia y la toma de decisiones en
el emprendimiento. Destacar la importancia de la iniciativa personal y la visidn estratégica podria enriquecer
la comprension de los estudiantes sobre el emprendimiento.

Grafico 8

Representacion grafica de la pregunta 7

éQué rasgo NO suele ser caracteristico de un emprendedor?

Anélisis e interpretacion: De acuerdo a los resultados muestran una asociacion positiva entre el
emprendimiento y la adaptabilidad (47%) y la innovacién (28%). Sin embargo, el 25% que asocia el miedo

constante al fracaso con un emprendedor contradice esta nocion. Revela una percepcion erronea sobre la
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relacion entre el miedo al fracaso y el espiritu emprendedor, ya que la resiliencia ante el fracaso es comun
en emprendedores exitosos. Destacar la importancia de aprender del fracaso podria enriquecer la
comprension de los estudiantes sobre el emprendimiento.

Grafico 9

Representacion grafica de la pregunta 8

¢Qué habilidad es fundamental para un emprendedor?

Analisis e interpretacion: De acuerdo a los resultados sugieren una percepcion erronea sobre las
habilidades esenciales para un emprendedor. Aunque el 41% valora la capacidad de evitar desafios, esta
habilidad es improbable en el emprendimiento donde los desafios son inherentes. La dependencia
exclusiva en el equipo (37%) también contradice la nocién de habilidades individuales clave. Destacar la
importancia de la resolucion de problemas individuales y colaborativos podria enriquecer la comprension
de los estudiantes sobre las habilidades emprendedoras.

Grafico 10

Representacion grafica de la pregunta 9

¢Qué tipo de emprendimiento se enfoca en la produccion agricola?

Anélisis e interpretacion: Con respecto a los resultados subrayan una asociacion mayoritaria (58%) entre

la produccion agricola y emprendimientos de base tecnoldgica, destacando la creciente interseccion entre
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tecnologia y agricultura. Sin embargo, solo el 17% identifica especificamente los emprendimientos rurales,
lo que sugiere una menor comprension sobre las iniciativas que se enfocan exclusivamente en contextos
agricolas dentro de areas rurales. Destacar la diversidad de emprendimientos en entornos agricolas podria
enriquecer la percepcion de los estudiantes sobre estas dindmicas empresariales.

Grafico 11

Representacion grafica de la pregunta 10

¢ Cual es un ejemplo de emprendimiento urbano en el Ecuador?

L

Anélisis e interpretacion: Se evidencia los resultados que sugieren un reconocimiento mayoritario (43%)
de las granjas organicas como ejemplo de emprendimiento urbano en Ecuador, revelando una conciencia
sobre laimportancia de la agricultura urbana sostenible. Aunque la cooperativa de artesanos (34%) también
es reconocida, la menor asociacidn con start-ups tecnoldgicas (23%) podria indicar una menor comprension
sobre el crecimiento de empresas tecnoldgicas en entornos urbanos. Destacar la diversidad de
emprendimientos urbanos podria enriquecer la comprension de los estudiantes sobre la dinamica
empresarial en areas urbanas de Ecuador.

Unidad # 2

Gréfico 12

Representacion gréfica de la pregunta 1 - Unidad 2

¢Cual es el propdsito principal de la planeacion
financiera?

0, o
B Prever y establecer estrategias para alcanzar
(1] o 3
- metas financieras a largo plazo
22% . . . .
Registrar todas las transacciones financieras

de la empresa

Reducir costos operativos de manera
\‘m inmediata
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Anélisis e interpretacion: Con respecto a los resultados reflejan una comprension parcial de la planeacion
financiera. Aunque el 42% asocia esta planificacion con el registro de transacciones financieras, el proposito
principal es prever estrategias para metas a largo plazo (28%). La menor asociacion con la reduccion
inmediata de costos (22%) y la conexion errénea con la gestion de recursos humanos (8%) indican una
necesidad de educacion sobre la gestion estratégica de recursos financieros para alcanzar objetivos a largo
plazo en las empresas.

Gréafico 13

Representacion grafica de la pregunta 2 — Unidad 2

¢Qué implica el control financiero en una empresa?

B Establecer metas y objetivos a largo plazo

B Supervisar y evaluar regularmente el

desempefio financiero para corregir
desviaciones
Realizar auditorias externas para garantizar la

transparencia financiera

Anélisis e interpretacion: Se evidencia que los resultados sefialan una comprension mayoritaria (36%) del
control financiero como la realizacidn de auditorias externas para garantizar la transparencia. Sin embargo,
la supervisién continua del desempefio financiero (27%) es crucial para la correccion de desviaciones. La
menor asociacion con el establecimiento de metas a largo plazo (12%) y la promocién de estrategias de
marketing (25%) sugiere una posible falta de comprensién sobre la proyeccién estratégica y la gestion
financiera a largo plazo en las empresas.

Gréfico 14

Representacion grafica de la pregunta 3 — Unidad 2

¢Cual es el objetivo principal del estudio del emprendimiento
en la asignatura?

il

M Ensefiar habilidades de programacion y
desarrollo de software
Fomentar la creacién y gestion de
empresas innovadoras y viables

Analizar casos de éxito en el mundo del

entretenimiento
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Anélisis e interpretacion: Con respecto a los resultados muestran una percepcion destacada (42%) sobre
el andlisis de casos de éxito en emprendimiento como objetivo principal del estudio, indicando interés en
aprender a partir de experiencias exitosas. Sin embargo, la menor asociacidén con fomentar la creacién de
empresas innovadoras (17%) sugiere una posible falta de enfoque en la accion emprendedora. Destacar
la importancia de equilibrar el aprendizaje teorico con la practica empresarial podria enriquecer la
comprension de los estudiantes sobre el emprendimiento.

Grafico 15

Representacion grafica de la pregunta 4 — Unidad 2

éPor qué es importante el aprendizaje sobre gestion en
el emprendimiento?

B Para dominar habilidades de disefio
gréfico
Para comprender cémo dirigir y
(1]
' administrar eficazmente un negocio
Para aprender a tocar instrumentos

musicales
M Para especializarse en técnicas de

—/ construccion

Andlisis e interpretacion: Los resultados revelan una desconexion significativa entre la importancia del
aprendizaje de gestion en emprendimiento y las respuestas dadas, con un 33% asociandolo con
especializarse en técnicas de construccion. Esto sugiere una falta de comprension sobre la relevancia de
la gestién empresarial en el ambito emprendedor y sefiala la necesidad de clarificar la importancia de estas
habilidades.
Grafico 16

Representacion grafica de la pregunta 5 — Unidad 2

¢Qué temas se suelen abordar en la asignatura de
emprendimiento y gestion?
B Unicamente estrategias de ventas
0,

B Aspectos legales de la empresa y gestion de
recursos humanos

Historia de la economia mundial

.
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Anélisis e interpretacion: Los resultados revelan una comprension limitada sobre los temas de la asignatura

de emprendimiento y gestion. Aunque el 39% identifica la historia de la economia mundial, la mayoria no

reconoce la relevancia de aspectos legales, recursos humanos y estrategias financieras, indicando una

necesidad de ampliar la percepcion sobre la diversidad de temas fundamentales en la formacion

emprendedora y gerencial.
Grafico 17

Representacion grafica de la pregunta 6 — Unidad 2

¢Queé se entiende por flujo de efectivo?

W La cantidad de dinero en efectivo que se

maneja en una transaccion

17% B La cantidad de inventario disponible en una

. empresa

en un mes

El valor total de los activos de una empresa

La cantidad de ventas que una empresa realiza

Andlisis e interpretacion: Los resultados revelan una comprension limitada del concepto de flujo de efectivo.

Aunque un 38% lo asocia con la cantidad de ventas mensuales, la mayoria no identifica correctamente su

significado financiero, lo que indica una necesidad de clarificar la importancia del flujo de efectivo como la

entrada y salida de efectivo en una empresa para su funcionamiento y solvencia.
Grafico 18

Representacion grafica de la pregunta 7 — Unidad 2

¢Cual es la funcidn principal de un balance
financiero?

B Mostrar los ingresos totales de
una empresa en un afio
Registrar todas las transacciones
realizadas por una empresa

23% 25% Presentar la situacién financiera de
‘ una empresa en un momento dado
M Desglosar los gastos operativos de
una empresa por departamento
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Anélisis e interpretacion: Los resultados reflejan una comprension parcial del propdsito del balance
financiero. Aunque el 30% lo relaciona con registrar transacciones, la funcién principal es presentar la
situacién financiera en un momento especifico. La necesidad de clarificar su rol como herramienta para
evaluar la salud financiera de una empresa se destaca ante esta percepcion limitada.

Grafico 19

Representacion grafica de la pregunta 8 — Unidad 2

¢Cual es la diferencia principal entre costos
fijos y costos variables?

B Los costos fijos cambian con la
produccidn, los variables permanecen

constantes
Los costos fijos son independientes

de la produccidn, los variables

cambian con la produccién
Los costos fijos son los relacionados

con la publicidad, los variables con la

renta del local
H No hay diferencia entre costos fijos y

variables

Anélisis e interpretacion: Los resultados revelan cierta confusion al entender la distincion entre costos fijos
y variables. Aunque el 33% menciona que los costos fijos cambian con la produccion (lo cual es incorrecto),
existe una falta general de comprensidn, evidenciada por el 22% que cree que no hay diferencia. Esto
sefiala la necesidad de clarificar estos conceptos fundamentales en la gestion financiera empresarial.
Grafico 20

Representacion grafica de la pregunta 9 — Unidad 2

¢En qué se diferencian los gastos operativos
de IOS gaStos fi naLQE!%!gér?tivosincluyen el pago de

deudas, los financieros son los relacionados

con la produccién
m &

B Los gastos financieros se relacionan con la
gestidn de recursos humanos, los operativos

con la compra de materias primas
Los gastos operativos son los relacionados

con la operacién diaria de la empresa, los
financieros con el uso de capital externo
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Andlisis e interpretacion: Los resultados reflejan una comprension parcial de la diferencia entre gastos
operativos y financieros. Aunque el 42% identifica correctamente que los operativos son para la operacion
diaria y los financieros se relacionan con capital externo (25%), la confusion persiste con el 13% vinculando
los gastos operativos con el pago de deudas. Esto sefiala la necesidad de clarificar estos conceptos clave
en la gestion financiera empresarial.

Grafico 21

Representacion grafica de la pregunta 10 — Unidad 2

¢Cual es el primer paso para realizar
una proyeccion financiera?

M Establecer metas
financieras
Reunir datos histéricos y
actuales
Hacer suposiciones sobre
el mercado futuro .
B Implementar estrategias de

marketing.

30%

Anélisis e interpretacién: Los resultados sugieren una comprension parcial del proceso de proyeccion
financiera. Aunque el 36% identifica hacer suposiciones sobre el mercado futuro, la importancia de reunir
datos historicos y actuales (22%) es menos reconocida. Destacar la relevancia de datos fundamentales en
la proyeccion financiera puede mejorar la comprension de los estudiantes sobre este proceso crucial.
Resultados obtenidos de la Encuesta:

Grafico 22

Significado TIC

éConoce el significado de TIC?
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Anélisis e interpretacion: Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se refieren a una
variedad de herramientas para procesar y transmitir informacién. La baja conciencia del 10% al 50%
muestra una brecha en la comprension general de su alcance y potencial, y muestra la necesidad de una
mayor conciencia y conocimiento sobre su importancia en los estudiantes.

Gréafico 23

Tipo de TIC

Tipo de TIC mas conocidas

.
b

m Television = Radio Teléfono movil

Reproductor MP3 = Tarjetas de memoria = Discos Versatiles

m Computadoras ® Internet

Analisis e interpretacion: Como resultado del analisis se encontré que la televisién, la computadora, la radio
e Internet son muy familiares (60%) y estan muy arraigados en la sociedad. Las tarjetas de memoria tienen
una alta tasa de reconocimiento (55%). Por otro lado, el conocimiento de reproductores MP3, teléfonos
mdviles y discos multitarea puede indicar una falta de familiaridad o relevancia con las TIC mas comunes.
Grafico 24

Herramientas tecnoldgicas mas conocidas

Herramientas tecnoldgicas
mas conocidas

B Google forma
M kahoot
B Go congr

ed puzzle

W educa play
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Anélisis e interpretacion: Nuestro andlisis muestra que Google Forms es el lider con un 60% de
reconocimiento, lo que demuestra su amplia adopcion y uso. Kahoot y Educaplay le siguieron de cerca con
una fuerte correlacion del 50% y 55%, respectivamente. Por el contrario, Go Congr y Ed Puzzle tienen un
conocimiento menor del 20% y el 5%, respectivamente, lo que indica que estas herramientas técnicas
tienen menos exposicion o adopcion que las otras herramientas técnicas mencionadas.

Grafico 25

Redes sociales mas conocidas

Redes sociales mas conocidas

W Facebook
Instagram
W Twitter

B WhatsApp

Anélisis e interpretacion: El anélisis mostré que Facebook y WhatsApp estan arraigados en la sociedad,
con un 55% de familiaridad. Instagram sigue siendo popular con un 45%. Twitter muestra un bajo nivel de
conocimiento del 35%. Esto puede deberse a que la audiencia esta mas o menos acostumbrada. Aunque
es de conocimiento general, la calificacion y la tasa de adopcion variaron entre los encuestados.

Grafico 26

Tiempo de redes

Tiempo dedicado a las redes sociales
5

' = 1 hora
15

2 horas

B mds de 2 horas
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Anélisis e interpretacion: Nuestro analisis muestra que la mayoria (35%) pasa mas de 2 horas al dia en las
redes sociales, lo que indica la intensidad de la interaccion. EI 15% de los usuarios dedica 2 horas, lo que
indica un uso facil y continuo. Sorprendentemente, sélo el 5% pasa una hora, lo que indica que pocos de
ellos dedican poco tiempo a estas plataformas. Esto muestra muchas interacciones a largo plazo en
comparacion con las de corto plazo.
Resultado de la encuesta a nivel de desemperio académico

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos después de realizar la evaluacion inicial a
los alumnos de primer afio de bachillerato:
Tabla 4

Puntajes obtenidos de la encuesta

N° Nota /10 N° Nota /10 N° Nota /10
1 4 12 3 23 3
2 5 13 4 24 2
3 3 14 3 25 5
4 4 15 3 26 5
5 5 16 9 27 6
6 7 17 5 28 7
7 8 18 7 29 4
8 5 19 8 30 4
9 9 20 4 31 3

10 3 21 4 32 4

11 3 22 4 33 2

TOTAL 56 TOTAL 54 TOTAL 45
PROMEDIO DEL DIAGNOSTICO 4,70

Nota. Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 4 muestra que el promedio del diagndstico es de 4.70 puntos, lo cual indica que en
promedio los estudiantes obtuvieron calificaciones moderadas en este diagndstico. La nota mas alta
obtenida fue de 9 puntos y la mas baja de 2 puntos. Esto muestra una variacién en las calificaciones
obtenidas por los estudiantes. En cuanto a la distribucion de las calificaciones, se observa que la mayoria
de los estudiantes obtuvieron calificaciones entre 3 y 6 puntos, mientras que un nimero menor de

estudiantes obtuvo calificaciones mas altas.
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En resumen, los resultados del diagnostico muestran un rango de calificaciones variado, con
promedio ligeramente por debajo del aprobatorio. Seria ideal analizar estos resultados en conjunto con las
expectativas de desempefio académico establecidas.

Grafico 27
Puntajes obtenidos del diagnostico

Resultado del Diagndstico

B Domina los aprendizajes
requeridos. (10-9)

M Alcanza los aprensizajes
requeridos. (7 - 8)

21; 64%

Esta proximo a alcanzar los
aprendizajes requeridos
(5-6)

Nota. Se muestran los porcentajes obtenidos a partir de las calificaciones de la evaluacion diagndstica
(Pretest) realizada al grupo de estudio. Elaboracién propia.

El andlisis de las calificaciones del diagnostico, considera la escala de correspondencia cualitativa
- cuantitativa para Bachillerato conforme el Acuerdo Nro. MINEDUC-MINEDUC-2023-00063-A, cada
indicador cuenta con su escala cualitativa y su correspondencia o equivalencia cuantitativa sobre 10.00
puntos.

Se observa en el grafico 27 que, de los estudiantes evaluados en la asignatura de Emprendimiento
y Gestion en primer afio de bachillerato, solo el 6% domina completamente los aprendizajes requeridos.
Esto indica que un grupo muy reducido de estudiantes ha logrado alcanzar un nivel de conocimiento y
comprension sobresaliente en los temas evaluados.

Por otro lado, el 15% de los estudiantes ha logrado alcanzar los aprendizajes requeridos,
situdndose en un nivel adecuado. Estos estudiantes han demostrado un nivel aceptable de conocimiento y

comprension de los temas evaluados, aunque no han alcanzado el nivel mas alto.
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El grupo mas numeroso, representando el 18% de los estudiantes, se encuentra proximo a alcanzar
los aprendizajes requeridos. Estos alumnos demuestran un progreso significativo en su aprendizaje,
aunque aun necesitan trabajar mas para llegar a un nivel adecuado.

Sin embargo, un preocupante 61% de los estudiantes no alcanza los aprendizajes requeridos en
la asignatura de Emprendimiento y Gestion. Esto indica que la mayoria de los estudiantes estan teniendo
dificultades para comprender y aplicar los conceptos esenciales, y es necesario implementar medidas y
estrategias adicionales para apoyar su aprendizaje y mejorar sus habilidades.

En conclusion, el andlisis del diagnostico revela que hay un grupo reducido de estudiantes que
domina los aprendizajes requeridos, un grupo mas grande que alcanza los aprendizajes requeridos y otro
grupo aun mas amplio que esta préximo a alcanzarlos. Sin embargo, la mayoria de los estudiantes no logra
alcanzar los aprendizajes requeridos y requiere una intervencion mas intensiva para superar las dificultades
y mejorar su desempefio en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

Presentacion de las conclusiones del Diagnéstico Causal:
Luego de haber aplicado las técnicas, métodos y herramientas antes mencionadas, se realizo el respectivo
estudio que determina lo siguiente:

e Las autoridades del plantel tienen conocimiento de que algunos docentes se resisten, quizas

por su edad avanzada, a trabajar bajo el modelo TIC.
e las autoridades aceptan que la mayor parte de los docentes de la asignatura de
Emprendimiento y Gestién

e Los estudiantes en general reaccionan favorablemente en el aula ante la insercion de las TIC
y se encuentran muy familiarizados con este tipo de recursos.

e Las TIC consideradas como recursos pedagdgicos aportan significativamente al proceso de
ensefianza y aprendizaje como lo demuestran los resultados de la clase. (ver gréfico No 1)

e La Unidad Educativa Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio” cuenta con el recurso tecnol6gico

necesario y suficiente que la propuesta requiere.
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Capitulo 3: Presentacion y Validacion de la Propuesta
3.1 Fundamentacion

La presente propuesta ha sido fundamentada en su totalidad y como resultado de un proceso de
investigacion que tomé principalmente aspectos histdricos, tedricos y pedagogicos. Arrancando desde una
vision histérica, se examin6 la evolucién de los modelos pedagdgicos en el curso de la historia, asi como
importantes teorias configuraron una nueva forma de aprendizaje.

El constructivismo constituye la referencia tedrica de la actual propuesta, pues esta presenta al
estudiante organizadores graficos con las herramientas Go Congr y Easi.ly, asi como lecturas para su
andlisis y sintesis, ademas que presenta la informacién a través de un mapa de ideas e infografia. Las
tareas y actividades en clase se evaluan tomando en cuenta la creatividad, palabras clave, ideas principales
e ideas secundarias.

El trabajo colaborativo es una forma de aprender, segun los postulados de Vygotsky. Esta guia
contiene un juego en la aplicacion Kahoot, el mismo que es tomado en cuenta como una actividad grupal.
En la clase los estudiantes podran ver un video presentado por el docente sobre el tema. Los estudiantes
podran observarlos hasta dos veces, pero la tercera presentacion conforme se presenta la clase se realizara
preguntas de selecciéon multiple.

En todo proceso de ensefianza-aprendizaje es importante medir, el nivel de asimilacion de
conocimientos alcanzados es por ello que se incorpora a esta guia una evaluacion final de 10 preguntas
de 7 preguntas de base estructurada y tres de razonamiento logico y critico. La aplicacion de las TIC en el
proceso educativo desarrolld una nueva dinamica en la interaccion entre docente y el estudiante.

3.2 Modelacion de la Propuesta
3.2.1 Nombre de la Propuesta

Entorno Virtual de Aprendizaje para la asignatura de Emprendimiento y Gestion en primer afio de
bachillerato técnico contabilidad de la Unidad Educativa “Ismael Pérez Pazmifio”
3.2.2 Definicion del tipo de producto

La propuesta consiste en disefiar una herramienta de apoyo para la asignatura de Emprendimiento
y Gestion en primer afio de bachillerato técnico en contabilidad, que aborde conceptos fundamentales como
el emprendimiento, la gestién empresarial y el desarrollo de habilidades para la planificacién y organizacion
de proyectos. La herramienta seria una plataforma digital interactiva que incluya recursos como videos
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explicativos, ejercicios practicos, casos de estudio y quizziz, ofreciendo un entorno interactivo y practico
para que los estudiantes adquieran y consoliden sus conocimientos de manera efectiva.
3.3 Modelacion de la Propuesta

El proceso de desarrollo del EVA constd de cinco etapas en las que se crearon varios productos.
En la primera etapa, conocida como Delimitacidn del proyecto, se identifico la necesidad principal de crear
un entorno virtual de aprendizaje. Se elabor6 una ficha de curso para definir los contenidos y recursos a
desarrollar.

Luego, se realizé un Analisis del Curriculum para seleccionar los contenidos necesarios para el
primer afio de bachillerato técnico en contabilidad.

En la etapa de Disefio, se configurd el EVA y se defini6 la ruta de aprendizaje del curso. Algunos
de los productos generados durante esta fase fueron el Inventario de tareas, la Parrilla de aprendizaje y las
planificaciones.

Una vez que se estableci6 un disefio claro del curso, se definié el alcance del prototipo virtual. Al
finalizar, se llevé a cabo una prueba con estudiantes con el objetivo de recopilar datos sobre la plataforma,
la disposicion de los recursos y el lenguaje utilizado.

3.3.1 Cumplimiento de los Lineamientos del Ministerio de Educacién

De acuerdo con el Acuerdo No. 0357-12 del Ministerio de Educacion, se establece la posibilidad
de integrar las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Por lo tanto, la incorporacion de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) cumple con las
regulaciones y criterios establecidos por el Ministerio de Educacion de Ecuador.

3.3.2 Estrategia de Aprendizaje para el Diseno de las Unidades

Se ha utilizado el modelo de las 5E's en el disefio de las unidades didacticas. Segun Bastida (2018),
este modelo fue desarrollado por la Biological Sciences Curriculum Study (BSCS) en los afios 1980, con
influencias de Herbart, Dewey y Atkin-Karplus. Se promueve la integracion de la tecnologia en la educacion
y el desarrollo del pensamiento critico en los alumnos. El enfoque del modelo esta en el estudiante y consta
de cinco fases: enganche, exploracion, explicacion, elaboracion y evaluacion.

Enganche: Busca captar el interés del estudiante al comienzo del curso a través de actividades

motivadoras y contextualizadas. Se enfoca en conocer al estudiante y sus expectativas.
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Exploracion: Las actividades y recursos se vuelven mas desafiantes y buscan desarrollar la
metacognicion en los estudiantes, llevandolos a reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje.

Explicacion: Las instrucciones para las actividades practicas son claras y precisas, y se
complementan con material adicional como estudios de casos, ejemplos y talleres. Esto ayuda a los
estudiantes a desarrollar nuevas habilidades, conocimientos y actitudes.

Elaboracion: Los estudiantes ponen en préactica lo que han aprendido utilizando el material
consultado y analizado. Se puede realizar un proyecto final de aprendizaje o un portafolio de evidencias
para consolidar los conocimientos adquiridos.

Evaluacion: Se utilizan instrumentos de evaluacion que validan el progreso de los estudiantes a
lo largo del curso. Las rubricas se disefian utilizando criterios y pautas de evaluacion que demuestran el
conocimiento y la capacidad de resolucion de problemas de los estudiantes.

3.3.3 Descripcion del entorno virtual de aprendizaje para Emprendimiento y Gestion

Se propone la creacion de un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Moodle, utilizando el
modelo de disefio instruccional ADDIE y la metodologia 5E's como enfoque de ensefianza. Este entorno
estara dirigido a estudiantes de primer afio de bachillerato técnico en contabilidad que necesiten reforzar
sus habilidades en matematicas.

En este entorno virtual, se disefiaran actividades y recursos didacticos que fomenten el trabajo en
equipo y la colaboracién entre los estudiantes. Se espera que los participantes trabajen juntos para alcanzar

los objetivos planteados en cada unidad de aprendizaje.
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Tabla 5

Descripcion general del entorno virtual de aprendizaje de Emprendimiento Gestion

Titulo

Curso: Emprendimiento y Gestion
Tema: Introduccion al Emprendimiento

Plataforma
Direccion Web

Contenido

Requerimientos Hardware
Requerimiento Software

Duracion
Costo

Accesibilidad

Moodle
https://emprendimientoygestion23.milaulas.com/login/index.php
¢ Definiciones de emprendimiento

Definiciones de emprendedor

Caracteristicas del emprendedor

Conceptos financieros basicos

Clasificacion entre costos y gastos

Pasos para realizar una proyeccion financiera

Tablet, celular, laptop o computador con acceso a internet,
parlantes o audifonos.

Navegador para Internet, Microsoft Office, Adobe Acrobat
Reader, Java y windows media player.

6 semanas

Gratis

Sélo para usuarios registrados en el entorno virtual de
aprendizaje, para estudiantes del primer afio de bachillerato
contabilidad de la Unidad Educativa “General Antonio Elizalde”.
El Administrador asignaré al estudiante un nombre de usuario y
contrasefia que le permitira el ingreso a la plataforma.

Nota. Fuente: Goyes y Ortega (2024)

3.3.4 Estructura

En cuanto a la estructura, la interfaz de la plataforma permite al usuario ingresar al sitio web utilizando su

nombre de usuario y contrasefia proporcionados por el tutor. Una vez autenticado, el usuario seré redirigido

al curso en el que se haya matriculado previamente.
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llustracién 1
Interfaz de inicio de la plataforma

Entrar

llustracion 2
Interfaz de la plataforma al ingresar las credenciales correctas

Emprendimiento y Gestion para Primero de
Bachillerato

* BIENVENIDOS

4 . [\PRNININTD

L

-_—

Nota. Elaboracion propia obtenido del EVA propuesto
Encabezado del curso: esta seccion contiene el titulo del curso, las pestafias de introduccion, el contenido

de las sesiones de aprendizaje de las clases de la asignatura de Emprendimiento y Gestion, y por supuesto,
las pestafias de cada una de las unidades propuestas en este estudio.
llustracion 3

Cabecera del curso virtual.

DESPERTANDO LA CHISPA
EMPRENDEDORA:
EXPLORANDO EL MUNDO
DEL EMPRENDIMIENTO Y
GESTION EN

Nota. Elaboracion propia obtenido del EVA propuesto
llustracion 4

Unidad 1 del EVA
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Usiddind 1

Introduccitn ol Emprendimiento
O
DY

Ce A mra

Nota. Elaboracién propia obtenido del EVA propuesto
llustracion 5

Unidad 2 del EVA

< Uniclad 2

Planeacién y confrol financiero
A A.0.0,8:8:8,

.

Nota. Elaboracion propia obtenido del EVA propuesto
3.4 Beneficio de la Propuesta

La implementacion del entorno virtual de aprendizaje (EVA) propuesto en la materia de
emprendimiento y gestidn en el primer afio de bachillerato ha demostrado ser altamente efectivo en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. EI EVA ha generado un aprendizaje significativo de los contenidos
relacionados con el emprendimiento y la gestién empresarial, asi como en el desarrollo de las habilidades
necesarias para el ambito laboral y empresarial. Los resultados obtenidos han sido satisfactorios, ya que
los estudiantes han logrado aplicar los conocimientos adquiridos de manera préctica en situaciones reales.

Esta propuesta tiene como objetivo mejorar el desempefio académico de los estudiantes en la
asignatura de emprendimiento y gestion, a través de la implementacion de un entorno virtual de aprendizaje.

Esta estrategia didactica se basa en la metodologia de las 5E's, que promueve la inclusién, la participacion
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activa, la creatividad, el trabajo individual y colaborativo de los estudiantes. EI EVA aprovecha los recursos
y herramientas disponibles en la plataforma Moodle para enriquecer la experiencia de aprendizaje.

En resumen, la implementacion del entorno virtual de aprendizaje ha tenido un impacto positivo en
el desempefio académico de los estudiantes. Ademas, ofrece ventajas como la accesibilidad y flexibilidad,
ya que los estudiantes pueden acceder a los materiales y realizar las actividades en linea en cualquier
momento y desde cualquier lugar.

3.5 Validacion del Entorno Virtual de Aprendizaje

El proceso de validacion de una propuesta es crucial para evaluar su viabilidad y eficacia. En el
caso especifico de la propuesta de crear un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) para la asignatura de
emprendimiento y gestion, se llevd a cabo la validacion por expertos en base a una rubrica con criterios de
evaluacion. Estos expertos evaluaron tanto la asignatura de emprendimiento y gestion como la creacion
del EVA. Su experiencia y conocimientos permitieron analizar de manera objetiva la calidad del contenido,
la usabilidad de la plataforma y la adecuacion de los recursos didacticos utilizados.

3.5.1 Validacién de la propuesta a través del criterio de experto

La validacién de una propuesta a través del criterio de experto es un proceso fundamental para
asegurar la calidad y pertinencia del EVA. En este caso, se buscd contar con la opinion y experiencia de
expertos en los campos de la ensefianza de Emprendimiento y Gestion, disefio de EVA y evaluacion
educativa.

Los elementos metodoldgicos para aplicar este método incluyen:

1. Seleccion de expertos: Se debe identificar y seleccionar a expertos en los campos relevantes
para la propuesta, considerando su experiencia, conocimientos y trayectoria académica.

2. Elaboracién de un cuestionario: Se debe disefiar un cuestionario estructurado que contemple
preguntas especificas relacionadas con los aspectos clave de la propuesta.

3. Envio y recoleccion de respuestas: Se debe enviar el cuestionario a los expertos
seleccionados, proporcionando instrucciones claras y plazos para su respuesta.

4. Analisis de las respuestas: Se debe realizar un analisis detallado de las respuestas recibidas,
identificando patrones y tendencias comunes. Se deben considerar tanto las respuestas individuales como
las opiniones generales expresadas por los expertos.
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5. Retroalimentacion y ajustes: Con base en los resultados del analisis, se deben identificar las
fortalezas y debilidades de la propuesta y realizar los ajustes necesarios. Se puede solicitar
retroalimentacion adicional a los expertos para validar y enriquecer los cambios realizados.

6. Documentacion de resultados: Se debe documentar de manera clara y concisa los resultados
obtenidos, incluyendo las opiniones de los expertos, las modificaciones realizadas vy las justificaciones
correspondientes.

La validacidn de la propuesta a través del criterio de experto garantiza que el EVA cumpla con los
estandares de calidad y pertinencia requeridos, al contar con la opinién y experiencia de profesionales
altamente calificados en los campos relevantes.

La etapa 1 de este apartado consistié en la seleccion de expertos. Para ello, se definié un grupo
de criterios de inclusion, que fueron los siguientes:

e  Experiencia previa en la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestidn

e  Conocimiento y experiencia en el disefio y desarrollo de EVA

e  Capacidad para evaluar y analizar los resultados del EVA

o Disponibilidad para dedicar tiempo y esfuerzo al proceso de evaluacién del EVA

Conocimiento y comprension de los principios pedagogicos y teorias del aprendizaje relacionados
con la mejora del desempefio académico y la motivacion de los estudiantes.

Tabla 6

Caracterizacion de los Especialistas que validaran la estrategia metodoldgica

Identificacion Género Caracteristicas

Especialista 1 Femenino Experiencia de 15 afios en emprendimiento y gestion, Licenciatura en

Administracion de Empresas y Maestria en Emprendimiento.

Especialista2 | Masculino Experiencia de 10 afios de experiencia en docencia de la Fisica en
Educacion Media y Superior

Titulo de Ingenieria en Electromecanica y Magister en Pedagogia de las
Ciencias Experimentales
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Especialista 3 | Masculino Experiencia de 8 afios en emprendimiento y gestion, Licenciatura en
Tecnologia de la Informacién y Maestria en Creacion de Entornos

Virtuales de Aprendizaje.

En la etapa 2 se evalud la calidad y pertinencia del EVA propuesto para mejorar el desempefio
académico en la asignatura de Emprendimiento y Gestion. Se cont6 con la participacion de tres expertos
en el tema, quienes evaluaron aspectos clave como la pertinencia, calidad de los contenidos, metodologia
y motivacion. Los resultados de la evaluacion respaldaron la efectividad y calidad del EVA, y se confirmo
que cumple con los estandares necesarios. Ademas, estos resultados permitieron orientar mejoras futuras
en el EVA.

3.5.1.1 Resultados de la etapa 1

La etapa 1 de este estudio consistio en la seleccion de expertos. Se definieron varios criterios de
inclusion para determinar quiénes formarian parte del grupo de expertos. Estos criterios incluian tener
experiencia previa en la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion, asi como conocimiento
y dominio de la TIC. Otro requisito era que los expertos tuvieran experiencia en el disefio y desarrollo de
EVA, y que tuvieran la capacidad para evaluar y analizar los resultados de dicho curso. Ademas, era
necesario que tuvieran disponibilidad para dedicar tiempo y esfuerzo al proceso de evaluacion del EVA.
Por ultimo, se requeria que los expertos tuvieran conocimiento y comprensiédn de los principios pedagégicos
y teorias del aprendizaje relacionados con la mejora del desempefio académico y la motivacion de los
estudiantes. A continuacion, se presenta los resultados:

Criterio de evaluacion: Experiencia en el campo de Emprendimiento y Gestion.

El analisis de los resultados obtenidos a través de la autoevaluacion realizada por el grupo de
candidatos a expertos revela que la mayoria de ellos poseen una experiencia significativa en la ensefianza
de la asignatura de Emprendimiento y Gestion. Este resultado es fundamental, ya que demuestra que los
expertos seleccionados cuentan con el conocimiento y la experiencia necesarios para evaluar de manera
adecuada la calidad y pertinencia del EVA propuesto.

La experiencia significativa en la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion por
parte de la mayoria de los candidatos a expertos es un factor crucial para evaluar el EVA propuesto. Esta

experiencia les permitira identificar como la insercién de la TIC puede incidir de manera eficiente en la
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motivacion de los estudiantes y contribuir a la construccion de un aprendizaje desarrollador en el contexto

de la Emprendimiento y Gestion.

llustracion 6
Experiencia previa de la ensefianza de Emprendimiento y Gestion

Criterio de evaluacion: Experiencia previa en la ensefianza de |a asignatura

S respuesias

@ No 1engo expersencia provia en la

ensefnnza o i asignatura

@ Tengo alguna experencia previo on la
ersefanza de I asgnatura
Tengo expenienca sonificativa en \a

ensedanza de b asignatura

Los resultados muestran que la mayoria de los candidatos a expertos poseen experiencia
significativa en el campo de la TIC, lo que es esencial para evaluar la integracion de esta area en el EVA
propuesto. Esta experiencia permitira a los expertos evaluar de manera efectiva cémo la insercion de la
TIC puede incidir en la motivacién de los estudiantes y contribuir a la construccion de un aprendizaje
desarrollador en el contexto de la Emprendimiento y Gestion.

Estos resultados obtenidos a través de la autoevaluacion realizada por el grupo de candidatos a
expertos reflejan que cuentan con la experiencia necesaria en los campos relevantes para evaluar el EVA
propuesto. Esta experiencia les permitira realizar una evaluacion rigurosa y fundamentada, que contribuira
a garantizar la calidad y pertinencia del curso, asi como su capacidad para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el campo de la Emprendimiento y Gestion. Este analisis profundo respalda la
idoneidad del grupo de expertos seleccionados para llevar a cabo una evaluacion exhaustiva del EVA
propuesto y su potencial impacto en el proceso educativo.

Criterio de evaluacion: Conocimiento y experiencia en el disefio y desarrollo de EVA.

El analisis de los resultados obtenidos respecto al Conocimiento y experiencia en el disefio y
desarrollo de EVA, muestran que los expertos seleccionados cuentan con la competencia necesaria para

evaluar de manera adecuada la integracion de las TIC en el curso propuesto, con el objetivo de mejorar el
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desempefio académico y promover un aprendizaje desarrollador en el contexto de la Emprendimiento y
Gestion.

El hecho de que la mayoria de los candidatos a expertos posean un conocimiento sélido y
experiencia significativa en el disefio y desarrollo de EVA es crucial para evaluar el impacto que esta
modalidad de ensefianza puede tener en la motivacion de los estudiantes y en la construccion de un
aprendizaje desarrollador. Su experiencia les permitira identificar como la insercion de la TIC puede
contribuir de manera eficiente a mejorar el desempefio académico y promover un mayor interés y
participacion por parte de los estudiantes.
llustracion 7
Conocimiento y experiencia en el disefio y desarrollo de EVA

Criterio de evaluacion: Conocimiento y experiencia en el disefio y desarrolio de Eva

sepUestas

Estos elementos reflejan que el grupo de candidatos a expertos cuenta con el conocimiento y
experiencia necesarios en el disefio y desarrollo de EVA para llevar a cabo una evaluacion rigurosa y
fundamentada del curso propuesto.

Criterio de evaluacion: Capacidad para evaluar y analizar los resultados del EVA.

El indicador referido a la capacidad para evaluar y analizar los resultados del EVA, a través de la
autoevaluacion realizada, revela que la mayoria de ellos poseen una capacidad sélida para evaluar y
analizar los resultados del EVA propuesto. Este resultado es positivo, ya que demuestra que los expertos
seleccionados cuentan con la competencia necesaria para llevar a cabo una evaluaciéon exhaustiva y
fundamentada del curso, con el fin de identificar de manera eficiente como la insercion de la TIC puede
contribuir a mejorar el desempefio académico y promover un aprendizaje desarrollador en el contexto de la

Emprendimiento y Gestion.
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llustracion 8

Capacidad para evaluar y analizar los resultados del EVA

Criterio de evaluacion. Capacidad para evaluar y analizar los resultados del Eva

don del

Esta competencia les permitira realizar una evaluacion exhaustiva que contribuira a garantizar la
calidad y pertinencia del curso, asi como su capacidad para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
en el campo de la Emprendimiento y Gestion.

Criterio de evaluacion: Disponibilidad para dedicar tiempo y esfuerzo al proceso de evaluacion del
EVA.

Un elemento siempre importante a validar es la disponibilidad para dedicar tiempo y esfuerzo al
proceso de evaluacidn, en cuanto a este apartado, los expertos consultados cuentan con una disponibilidad
completa y estan dispuestos a dedicar tiempo y esfuerzo al proceso de evaluacidn del EVA propuesto. Este
resultado es de suma importancia, ya que demuestra que el grupo de expertos estd comprometido con
llevar a cabo una evaluacién exhaustiva y fundamentada del curso, lo cual es crucial para garantizar la
calidad y pertinencia del mismo.
llustracion 9

Disponibilidad para dedicar tiempo y esfuerzo al proceso de evaluacion del EVA

Crisario o0 ovaluncdn: Disponiteidad pots decoar tiempo 7 o2fuer 2o oi prooess de syuaoon

Dichos resultados obtenidos reflejan que el grupo de candidatos a expertos cuenta con la

disposicion y compromiso necesarios para llevar a cabo una evaluacion rigurosa del EVA propuesto. Esta
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disposicion y compromiso les permitira realizar una evaluacion exhaustiva que contribuira a garantizar la
calidad y pertinencia del curso, asi como su capacidad para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
en el campo de la Emprendimiento y Gestion.

Criterio de evaluacion: Conocimiento y comprension de los principios pedagdgicos y teorias del
aprendizaje relacionados con la mejora del desempeifio académico y la motivacion de los
estudiantes.

En este apartado, se revela que la totalidad de los expertos seleccionados cuentan con un
conocimiento solido y una comprensién profunda de los principios pedagogicos y teorias del aprendizaje
relacionados con la mejora del desempefio académico y la motivacion de los estudiantes. Este resultado
es de suma importancia, ya que demuestra que el grupo de expertos esta altamente capacitado para llevar
a cabo una evaluacion exhaustiva y fundamentada del EVA propuesto.

La sélida comprensidn de los principios pedagdgicos y teorias del aprendizaje por parte de los
expertos seleccionados es esencial para el éxito del proceso de evaluacion, ya que les permitira realizar
una evaluacion rigurosa que contribuira a identificar de manera eficaz como la insercion de la TIC puede
incidir en la motivacién de los estudiantes y en la construcciéon de un aprendizaje desarrollador en el
contexto de la Emprendimiento y Gestion.
llustracion 10

Conocimiento y comprension de los principios pedagogicos

Criterio de evaluacion: Conocimienio y comprens:on de los principeos pedagogicos y teonas del

aprendizaje relacionados con la mejora del desempefo académico y la mativacién de los estudiantes

En resumen, los resultados obtenidos reflejan que los 5 candidatos a expertos cuentan con un
conocimiento solido y una comprensién profunda de los principios pedagogicos y teorias del aprendizaje
relacionados con la mejora del desempefio académico y la motivacidn de los estudiantes. Esta sélida base

tedrica les permitira realizar una evaluacion exhaustiva que contribuiré a garantizar la calidad y pertinencia
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del curso, asi como su capacidad para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el campo de la
Emprendimiento y Gestion. Este andlisis profundo respalda la idoneidad del grupo de expertos
seleccionados para llevar a cabo una evaluacion rigurosa del curso propuesto y su potencial impacto en el
proceso educativo.

3.5.1.2 Resultados de la etapa 2
Anélisis de los resultados de la rubrica de evaluacion del EVA de Emprendimiento y Gestion

El presente acapite tiene como objetivo mostrar los resultados de la evaluacidn en cuanto a calidad
y pertinencia del EVA propuesto con el objetivo de mejorar el desempefio académico en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion, con especial énfasis en su
incidencia eficiente en la motivacién de los estudiantes y su contribucién al desarrollo de un aprendizaje
significativo. Para ello, se llevé a cabo una evaluacion a través de la opinion de tres expertos, cuyos
resultados revelan una alta valoracidn en cuanto a la pertinencia, calidad de los contenidos, metodologia y
motivacion del EVA.

En la evaluacion del Especialista 1, se ha observado que la calificacion mas baja se ha dado en
cuanto a la interactividad que los medios tecnolégicos generan en los estudiantes y en relacién con los
recursos multimedia integrados. Ademas, en la pregunta cualitativa, no se menciona la necesidad de
mejorar el disefio instruccional.

Identificacion: Especialista 2

El Especialista 2 ha dado una calificacion baja en cuanto a la diversificacion de la evaluacion y los
recursos multimedia integrados. Sin embargo, no ha mencionado ninguna mejora necesaria en el disefio
instruccional en la pregunta cualitativa.

Identificacion: Especialista 3

De acuerdo con la validacion del Especialista 3, todos los items valorados en la escala de Likert
obtuvieron la calificacién maxima. Ademas, en la pregunta cualitativa, no se menciona la necesidad de
realizar mejoras en el disefio instruccional. Ninguno de los tres especialistas seleccionados para la
validacion ha sugerido mejoras en el disefio instruccional, sino que han resaltado su funcionalidad y
recomiendan su aplicacion en el ambito educativo publico. En base a esto, se puede concluir que la

estrategia metodologica desarrollada es vélida. Este resultado también concuerda con la guia de
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observacion de uno de los docentes investigadores y con la encuesta de satisfaccion aplicada a los
estudiantes.

Indicador: Pertinencia

Los resultados obtenidos muestran que el EVA evaluado es altamente pertinente en relacion con
los objetivos de aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion. Esta evaluacion positiva por
parte de los 5 expertos consultados sugiere que el contenido del curso esta adecuadamente alineado con
los conocimientos y habilidades que se esperan desarrollar en los estudiantes en el contexto de la
asignatura.
llustracion 11

Resultado de valoracion EVA: Pertinencia

El curso esth alineado con los objetivos de aprendizaje de 1o asignatiure

Desde un punto de vista epistemoldgico, estos resultados reflejan la validez y coherencia del disefio
del EVA, asi como la calidad de los contenidos presentados. Ademas, sugieren que el curso ha sido
desarrollado teniendo en cuenta las necesidades y demandas especificas del contexto educativo en
relacion con la ensefianza de la Emprendimiento y Gestion. Esto demuestra un enfoque solido y
fundamentado en evidencias cientificas, lo cual es fundamental para garantizar la efectividad del curso en
términos de mejora del desempefio académico y motivacion de los estudiantes.

Estos resultados obtenidos en relacion con la pertinencia del EVA son altamente positivos y
respaldan su calidad y relevancia en el contexto educativo. Este analisis epistemoldgico confirma que el
curso esta sélidamente fundamentado en las necesidades y objetivos de aprendizaje de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion, lo cual es fundamental para su efectividad en la mejora del proceso de
ensefianza-aprendizaje y la motivacion de los estudiantes.

Indicador: Calidad de los contenidos
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El andlisis de los resultados obtenidos en relacion con la calidad de los contenidos del EVA revela
una evaluacion altamente positiva por parte de los expertos consultados. El hecho de que el 80% de los
expertos calificaran los contenidos como excelentes y el 20% como buenos sugiere que el curso ha logrado
cumplir con los estandares de actualizacion, relevancia y calidad esperados en el contexto educativo de la
Emprendimiento y Gestion.

Esta evaluacion positiva refleja la solidez del disefio del EVA en cuanto a la seleccion y
presentacion de los contenidos, asi como la pertinencia de los mismos en relacion con los objetivos de
aprendizaje de la asignatura. Ademas, sugiere que el curso ha logrado integrar de manera efectiva
conceptos actualizados y relevantes en el campo de la Emprendimiento y Gestion, lo cual es fundamental
para garantizar su utilidad y aplicabilidad en el contexto educativo.
llustracion 12

Resultado de valoracion EVA: Calidad de contenido

Los contentdos son actualizados, relevantes y de calidad

Desde un punto de vista epistemoldgico, estos resultados indican que el curso ha sido desarrollado
teniendo en cuenta las demandas y necesidades especificas del contexto educativo, asi como las
tendencias y avances en el campo de la Emprendimiento y Gestion. Esto demuestra un enfoque
fundamentado en evidencias cientificas, lo cual es crucial para garantizar la calidad y pertinencia de los
contenidos presentados.

De manera general, el andlisis epistemologico de los resultados emitidos por los expertos
consultados en relacion con la calidad de los contenidos del EVA confirma que el curso ha logrado cumplir
con los estandares de actualizacion, relevancia y calidad esperados en el contexto educativo. Esto respalda
la calidad y pertinencia del curso en términos de mejora del desempefio académico y motivacion de los
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2

estudiantes, contribuyendo a la construccién de un aprendizaje desarrollador en el campo de la
Emprendimiento y Gestion.

Indicador: Metodologia

El anélisis de los resultados en relacion con la metodologia del EVA revela una evaluacion
mayoritariamente positiva por parte de los expertos consultados. El hecho de que el 60% de los expertos
calificaran la metodologia como excelente y el 40% como buena sugiere que el curso ha logrado
implementar una metodologia activa, participativa y que promueve el aprendizaje significativo en el contexto
educativo de la Emprendimiento y Gestion.

Esta evaluacion positiva refleja la solidez del disefio del EVA en cuanto a la seleccidn y aplicacion
de la metodologia, asi como la pertinencia de la misma en relacion con los objetivos de aprendizaje de la
asignatura. Ademas, sugiere que el curso ha logrado integrar de manera efectiva estrategias pedagogicas
innovadoras que fomentan la participacién activa de los estudiantes y les permiten construir un aprendizaje
significativo.
llustracion 13

Resultado de valoracion EVA: Metodologia

La metodologia es activa, participative y promoeve el aprendizaje signfiicativo

L AL

Desde un punto de vista epistemoldgico, estos resultados indican que el curso ha sido desarrollado
teniendo en cuenta las demandas y necesidades especificas del contexto educativo, asi como las
tendencias y avances en el campo de la pedagogia y la tecnologia educativa. Esto demuestra un enfoque
fundamentado en evidencias cientificas, lo cual es crucial para garantizar la calidad y pertinencia de la
metodologia implementada.

Estos resultados emitidos por los expertos consultados en relacidén con la metodologia del EVA

confirman que el curso ha logrado implementar una metodologia activa, participativa y que promueve el
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aprendizaje significativo, contribuyendo a la construccidn de un aprendizaje desarrollador en el campo de
la Emprendimiento y Gestion.

Indicador: Motivacion

El anélisis de los resultados obtenidos en relacion con la motivacion de los estudiantes en el EVA
revela una evaluacion mayoritariamente positiva por parte de los expertos consultados. El hecho de que el
80% de los expertos calificaran la motivacion como excelente y el 20% como buena sugiere que el curso
ha logrado implementar estrategias efectivas para mantener el interés y la participacién activa de los
estudiantes.
llustracion 14

Resultado de valoracion EVA: Motivacion

Desde un punto de vista epistemoldgico, estos resultados indican que el curso ha sido desarrollado
teniendo en cuenta la importancia de la motivacion en el proceso educativo, asi como las teorias y practicas
pedagdgicas que sustentan la creacién de un ambiente estimulante y enriquecedor para los estudiantes.
Esto demuestra un enfoque fundamentado en evidencias cientificas, lo cual es crucial para garantizar la
calidad y pertinencia del curso en términos de mejora del desempefio académico y motivacion de los
estudiantes.

En resumen, el analisis epistemoldgico de los resultados emitidos por los expertos consultados en
relacion con la motivacion en el EVA confirma que el curso ha logrado implementar estrategias efectivas
para mantener el interés y la participacion activa de los estudiantes, contribuyendo a la construccion de un
aprendizaje desarrollador en el campo de la Emprendimiento y Gestion.

Valoracion final

El analisis de los resultados obtenidos a través de la evaluacion de cinco expertos revela una alta
valoracion en cuanto a la pertinencia, calidad de los contenidos, metodologia y motivacion del EVA. En

73
La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD ]
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

relacion con la pertinencia, se destaca que el curso estd completamente alineado con los objetivos de
aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion, lo cual indica que el contenido del curso es
relevante y adecuado para los estudiantes. En cuanto a la calidad de los contenidos, la mayoria de los
expertos calificaron los contenidos como excelentes, lo que sugiere que son actualizados, relevantes y de
alta calidad.

En cuanto a la metodologia, se observa que la mayoria de los expertos consideraron que la
metodologia es activa, participativa y promueve el aprendizaje significativo, lo que indica que el curso ha
logrado implementar estrategias efectivas para involucrar a los estudiantes en su proceso de aprendizaje.
Finalmente, en relacion con la motivacion, la mayoria de los expertos calificaron el curso como altamente
motivador para los estudiantes, lo que sugiere que el curso ha logrado generar un alto nivel de interés y
entusiasmo entre los estudiantes.

3.6 Viabilidad y factibilidad de la propuesta

La implementacién del EVA propuesto es altamente factible debido a que el colegio cuenta con un
laboratorio de informatica equipado con 25 computadoras conectadas a internet. Ademas, todos los
estudiantes tienen acceso a un smartphone, lo que asegura que puedan acceder a la plataforma de
aprendizaje virtual de Emprendimiento y gestion para el primer afio de bachillerato. Ademas, es importante
destacar que la plataforma cuenta con el apoyo técnico del coordinador de tecnologia del colegio y esta
disponible las 24 horas del dia.

Después de pasar por un riguroso proceso de validacion por parte de expertos seleccionados, se
ha determinado que el EVA propuesto cumple con todos los criterios necesarios para mejorar el proceso
de aprendizaje de la asignatura emprendimiento y gestion en el primer afio de bachillerato. Por lo tanto, la
implementacion del EVA es altamente recomendable, dado que la institucién educativa cuenta con la
infraestructura tecnoldgica adecuada y también dispone de un equipo docente capacitado en la gestion y
uso de la plataforma. Ademas, el Ministerio de Educacion ha mostrado un interés positivo en la
implementacion de proyectos educativos que incorporen tecnologia en la ensefianza.

En cuanto a los costos del software, el EVA propuesto es de acceso gratuito, ya que se encuentra
disponible en la plataforma Milaula, sin representar un gasto adicional para el colegio. Esto resulta
sumamente beneficioso, ya que permite aprovechar al maximo los recursos y el presupuesto asignado para

otras necesidades educativas.
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3.7 Sostenibilidad de la propuesta

Para asegurar la sostenibilidad del EVA propuesto, es esencial contar con un enfoque integral y
colaborativo entre todas las partes interesadas. En primer lugar, las autoridades educativas deben
comprometerse a apoyar y promover el uso continuo del EVA, asignando los recursos necesarios y
estableciendo politicas claras que regulen su implementacion y gestion.

El cuerpo docente desempefia un papel crucial en la sostenibilidad del EVA. Se requiere que estén
capacitados en el uso de la plataforma y en las mejores practicas pedagégicas para su integracién efectiva
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, deben participar en la planificacion y desarrollo de
contenidos digitales relevantes y enriquecedores.

La participacion activa de los estudiantes es también fundamental para la sostenibilidad del EVA.
Los estudiantes deben ser motivados y educados sobre el valor y la forma de utilizar adecuadamente la
plataforma. Esto implica fomentar su participacion regular, la realizacién de actividades interactivas y
colaborativas, y el feedback constante entre estudiantes y profesores.

La implicacion de los padres de familia también es vital. Deben ser informados sobre la importancia
del EVA, sus beneficios y como pueden apoyar a sus hijos en su uso. Los padres pueden desempefiar un
papel activo al monitorear el progreso de sus hijos en la plataforma, brindar apoyo emocional y motivacional,
y colaborar con los docentes en el seguimiento y evaluacion del aprendizaje.

Ademas, es esencial brindar capacitaciones periddicas a todas las partes involucradas en el EVA.
Esto incluye tanto a los administradores de la plataforma y el personal TIC, como a los profesores,
estudiantes y padres de familia. Dichas capacitaciones permitirdn mantener actualizados los conocimientos
y habilidades necesarios para utilizar eficazmente el EVA, y también fomentaran la adopcion y el uso
continuo de la plataforma.

Finalmente, es importante destacar que la eficacia del EVA ha sido demostrada a través de la
mejora del desempefio académico en el grupo de estudio. Esto genera expectativas positivas en otros
niveles educativos y areas de conocimiento, lo que incrementa la motivacion y el interés hacia el uso
sostenible del EVA a largo plazo.

En resumen, la sostenibilidad del EVA propuesto depende de un trabajo en equipo entre las
autoridades, el cuerpo docente, los estudiantes y los padres de familia. Esto implica establecer politicas

claras, proporcionar capacitaciones adecuadas y mantener una comunicacion constante entre las partes
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involucradas. Ademas, los beneficios y mejoras en el desempefio académico generan expectativas

positivas que fomentan la adopcién y el uso continuo del EVA en diferentes niveles educativos y areas de

conocimiento.
Tabla7
Diagrama de Gantt
Noviembre Diciembre
N° Actividades 712 1318 19-23

25-29 nov. 1-6 Dic Dic Dic Dic

Socializacién del Uso de

1 la plataforma a los
Estudiantes
Unidad 1

Tema 1: Introduccion al

2 Emprendimiento

3 Tema 2: Caracteristicas
del Emprendedor

Unidad 2

4 Tema 3: Planeacion y
control financiero

5 Tema 4: Clasificacion
entre costos y gastos

6  Evaluacion Postest 22 dic

7 Encuesta de
Satisfaccion

Nota. Fuente: Elaboracion propia

76
La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD ]
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Conclusiones

Al disefiar un EVA como herramienta para mejorar el desempefio académico en la asignatura
de emprendimiento y gestion, ha demostrado ser una estrategia eficaz para motivar a los
estudiantes y facilitar la construccion de un aprendizaje desarrollador. La insercion de las TIC
ha contribuido a la comprensién mas profunda de los conceptos informaticos, fomentando la
participacion activa y el interés por la materia. Estos resultados sugieren que la inclusion de la
tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje puede ser una estrategia efectiva para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de emprendimiento y gestion.
La fundamentacion tedrica desarrollada para la elaboracién del EVA para la asignatura de
emprendimiento y gestion ha permitido comprender y explicar los conceptos fundamentales de
la materia de una manera accesible y clara para los estudiantes. Esta fundamentacion ha sido
crucial para la creacion de un curso MOOC efectivo que cumple con el propésito de proporcionar
una base solida de conocimientos teoricos a los participantes, lo que les permite comprender y
aplicar los conceptos informaticos en el contexto educativo de manera efectiva. La elaboracion
del EVA ha demostrado la importancia de una fundamentacion teérica sélida para el éxito del
proceso de ensefianza y aprendizaje en el campo del emprendimiento y gestion.

En referencia a la realizacion de la encuesta ha sido fundamental para determinar la situacion
actual del &rea de Informatica Aplicada a la Educacion. Los resultados obtenidos proporcionan
una visién clara de las necesidades y desafios a los que se enfrenta el estudiantado en relacién
con el proceso de ensefianza y aprendizaje en esta materia. Estos datos servirdan como base
para plantear mejoras concretas que permitan adaptar el proceso educativo a las necesidades
reales de los estudiantes, mejorando asi su desempefio académico y su experiencia de
aprendizaje en el area de Informatica Aplicada a la Educacion. La encuesta ha demostrado ser
una herramienta valiosa para identificar areas de oportunidad y realizar ajustes que contribuyan
a optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje en esta disciplina.

De acuerdo con los datos obtenidos y analizados, se puede dilucidar que antes de la utilizacién
del EVA, los estudiantes de primer afio de bachillerato en la asignatura de emprendimiento y

gestién presentaban diferentes percepciones. Los estudiantes se sentian mayormente
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confundidos, seguidos por aquellos que se sentian motivados. También habia estudiantes que
se sentian estresados, aburridos y alegres. Sin embargo, la mayoria de los estudiantes se
sentian inconformes en el proceso de ensefianza-aprendizaje de emprendimiento y gestion.

El diagndstico realizado sobre como se imparte la asignatura de Emprendimiento y Gestion en
la Unidad Educativa Ismael Pérez Pazmifio permitié identificar areas de mejora y oportunidades
para enriquecer el contenido y la metodologia de ensefianza. Esto servira como base para la
actualizacion y mejora continua del plan de estudios.

Los temas seleccionados para ser incluidos en la EVA se basaron en las necesidades y
demandas actuales del campo del emprendimiento, asegurando que los estudiantes adquieran
conocimientos relevantes y aplicables en el mundo empresarial.

Las herramientas tecnoldgicas seleccionadas para complementar la EVA estén alineadas con
los contenidos abordados, lo que permitira a los estudiantes acceder a recursos interactivos y
dindmicos que enriqueceran su proceso de aprendizaje.

La valoracion de la EVA por 3 docentes especializados de la Unidad Educativa Ismael Pérez
Pazmifio proporciond retroalimentacidn valiosa para ajustar y mejorar el material, garantizando

su idoneidad y eficacia en el contexto educativo especifico de la institucion.

78
La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
7 BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

Recomendaciones

Fomentar la capacitacion y actualizacion constante de los docentes en el uso de tecnologias
educativas y en la implementacién de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), con el fin de
mejorar sus habilidades pedagdgicas y promover una ensefianza innovadora y efectiva.
Disefar estrategias de ensefianza-aprendizaje que integren de manera efectiva las TIC y
herramientas digitales en el aula, con el objetivo de enriquecer el proceso educativo, promover
la participacion activa de los estudiantes y mejorar la calidad del aprendizaje.

Establecer mecanismos de seguimiento y evaluacion continuos para monitorear el impacto del
uso de las TIC en el desempefio académico de los estudiantes, identificar areas de mejora y
ajustar las estrategias pedagogicas segun las necesidades y preferencias de los alumnos.
Promover la colaboracion entre docentes, directivos y especialistas en tecnologia educativa
para compartir buenas practicas, experiencias exitosas y recursos digitales que puedan
enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y favorecer la implementacién efectiva de

entornos virtuales en diferentes asignaturas y niveles educativos.
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Anexos

ANEXO 1. FICHA DE OBSERVACION PARTICIPANTE
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Anexo 3. Evaluacion Diagnéstica
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RODUCCION AL EMPRENDIMIENTO
1.- 1 Qué describe mejor el término “emprendimiento”? 1PTO.

) Iniciar un negodio sin estrategia,
) Desarrollar ideas innovadoras para crear valor,
) Seguir un camino tradicional en &l mundo lsboral

2.-; Cudl es un elemento esencial en el proceso emprendedor? 1PT0|

) Riesgo minime,

) Creatividad.

) Saguir madelos preestablacides.
INICIONES DE EMPRENDIMIENTO

3.- ; COmo se define ol emprendimiento? 1P10

) Repicar ideas exstentes. !

) Crear y desasrollar algo nuevo y valaso
) Sequir métedos establecides por otros

- ¢ Qué aspecto no esta asociado al emprendimiento? A PTO. |

) Innovacion

) Riesgo.

} Conservadurismo
IDEFINICIONES DE EMPRENDEDOR
5.~ ¢ Cudl es una cualidad clave de un emprendedor exitosa? 4 P10,

) Resistencia al cambio,

) Toma de riesgos calculados

Adherendia estricta a 1as normas establecidas.
- ¢ Que caractenza a un emprendedor? 1070

) Pasividad an la toma de dedsiones.
) Proactividad y visidn.
endeancia tofal en otros iniciar un neqocio
RA STICAS DEL. EMPRENDEDOR




7.-4Qué rasgo NO suele ser caracteristico de un emprendedor?

1PTO;

a) Adaptabilidad.
b) Innovacion.
c) Miedo constante al fracaso.

|8.g,6ué habilidad es fundamental para un emprendedor?

1PTO;

a) Capacidad para evitar desafios.
b) Habilidad para resolver problemas.

c) Dependencia exclusiva en el equipo de trabajo.

TIPOS DE EMPRENDIMIENTOS EN EL ECUADOR

..2Qué tipo de emprendimiento se enfoca en la produccion agricola?

1PTO

a) Emprendimientos sociales.
b) Emprendimientos de base tecnolégica.
c) Emprendimientos rurales.

10..;Cual es un ejemplo de emprendimiento urbano en el Ecuador?

1PTO.

a) Una cooperativa de artesanos.
b) Una granja organica.
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ING. RUTH RUIZ ALVARADO, S«
VICE RECTORA




Bralacion diegnosica inciel 1
WIS = ) oeta o o

8 kot " e s s s

Dl S
Yo b
: rodt o

LT PR

1. St b ey ¢ e ovmndiniet

:lkon’mmmum

) v pwmcest g

:: (rarde drm mvaon o) e ot

2. 3w bk § vy’
| 20t 3 et v wwme uih gen

" dgaa ot )
-t e ,
; , - VTP
o Sucdh : o BT
rTw Lz 2 1]

U itk " oo SRR Y A LT A




Anexo 4. Link para entrar al EVA

https://emprendimientoygestion23.milaulas.com
(Por favor no afhada www. al principio.)

Sus datos de acceso son:

El usuario es: maestrantes
Contrasena: Master2024*



Anexo 5. Resultados de validacién de los especialistas

Tabla 8

Resultados de la Validacion del Especialista 1

Preguntas

Escala de Valoracion

Cuantitativa

DIMENSION PERTINENCIA

2 3 4 S

Claridad de los objetivos del curso y su relacion con el contexto

educativo.

Relevancia de los contenidos para alcanzar los objetivos propuestos.

Actualidad de los contenidos y su relacion con el conocimiento vigente.

Nivel de adaptacion de los contenidos a las necesidades y

caracteristicas de los estudiantes.

DIMENSION CALIDAD DE LOS CONTENIDOS

Claridad y organizacion de los materiales de aprendizaje disponibles.

Variedad y cantidad suficiente de recursos multimedia para facilitar el

aprendizaje.

Precision y fiabilidad de las fuentes utilizadas para la construccion de

los contenidos.

Incorporacion de actividades practicas que permitan aplicar los

conocimientos adquiridos.

DIMENSION METODOLOGIA

Disefio claro y secuencial de las actividades de aprendizaje.

Incorporacion de estrategias didacticas que promuevan la participacion

activa de los estudiantes.

Uso adecuado de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de las

actividades de aprendizaje.




Retroalimentacion oportuna y constructiva por parte del docente en las X
actividades realizadas.

DIMENSION MOTIVACION

Disefio de actividades atractivas y desafiantes que generen interés en X

los estudiantes.

Uso adecuado de recursos motivacionales, como videos, casos de

estudio, testimonios, entre otros.

Retroalimentacion positiva y reconocimiento del esfuerzo y logros de

los estudiantes.

Promocion de la autonomia y autogestion del aprendizaje por parte de

los estudiantes.

Pregunta

Valoracion Cualitativa

Indique las mejoras que podrian implementarse en el disefio
instruccional para potenciar su funcionamiento y resultados de

aplicacion.

No requiere mejoras ya que
cumple con el objetivo de

aprendizaje




Identificacion: Especialista 2

Tabla 9

Resultados de la Validacion del Especialista 2

Preguntas Escala de Valoracion
Cuantitativa

DIMENSION PERTINENCIA 2 3 4 5
Claridad de los objetivos del curso y su relacion con el contexto X
educativo.
Relevancia de los contenidos para alcanzar los objetivos propuestos.
Actualidad de los contenidos y su relacion con el conocimiento vigente.
Nivel de adaptacion de los contenidos a las necesidades y X
caracteristicas de los estudiantes.
DIMENSION CALIDAD DE LOS CONTENIDOS
Claridad y organizacion de los materiales de aprendizaje disponibles.
Variedad y cantidad suficiente de recursos multimedia para facilitar el X
aprendizaje.
Precision y fiabilidad de las fuentes utilizadas para la construccion de X
los contenidos.
Incorporacion de actividades practicas que permitan aplicar los X
conocimientos adquiridos.
DIMENSION METODOLOGIA
Disefio claro y secuencial de las actividades de aprendizaje. X
Incorporacion de estrategias didacticas que promuevan la participacion X
activa de los estudiantes.
Uso adecuado de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de las X
actividades de aprendizaje.




Retroalimentacion oportuna y constructiva por parte del docente en las X
actividades realizadas.

DIMENSION MOTIVACION

Disefio de actividades atractivas y desafiantes que generen interés en X
los estudiantes.

Uso adecuado de recursos motivacionales, como videos, casos de X
estudio, testimonios, entre otros.

Retroalimentacion positiva y reconocimiento del esfuerzo y logros de X

los estudiantes.

Promocion de la autonomia y autogestion del aprendizaje por parte de X
los estudiantes.

Pregunta

Valoracion Cualitativa

Indique las mejoras que podrian implementarse en el disefio
instruccional para potenciar su funcionamiento y resultados de

aplicacion.

No requiere mejoras ya que
cumple con el objetivo de

aprendizaje







