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Resumen

La propuesta de desarrollar un aula virtual parala capacitacion en el uso de herramientas
tecnol 6gi cas educativas paralos docentes del &rea de Contabilidad de la Unidad Educativa “12 de
febrero”, tiene como objetivo principal modernizar los métodos de ensefianza y aumentar la
eficiencia educativa. Este proyecto surge de la necesidad de integrar tecnologias avanzadas en la
educacion contable, alineandose con teorias contemporaneas de aprendizaje como el
constructivismo, conectivismo y aprendizaje colaborativo, que promueven la construccién activa
del conocimiento, lainterconexion deideasy la colaboracion entre docentes y estudiantes. El aula
virtual esta compuesta por las Unidades de Genially para presentaciones interactivas en linea,
EducaPlay para gamificacion, Kahoot para cuestionarios de eval uacidn en tiempo real y Excel para
automatizacion de procesos contables, a més de recursos interactivos, incluyendo videos,
presentaciones y evaluaciones en linea para enriquecer € aprendizaje. Los médul os desarrollados
son producto de las encuestas realizadas a | os estudiantes que en un 80% estan de acuerdo con €l
desarrollo e implementacion de las herramientas educativas dentro del aula de clases. El método
cientifico utilizado es e explicativo y € enfoque mixto ya que se utilizé datos cualitativos y
cuantitativos. EI modelo de disefio instrucciona del aula virtual de este proyecto es ADDIE
(Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion, Evaluacion), desarrollando médulos especificos
qgue abordan diferentes herramientas tecnoldgicas y su aplicacion practica en la ensefianza
contable, con una generacién de mecanismos de retroalimentacion y evaluacion continua, 1o que
permitira adaptar y mejorar el curso de forma constante. La capacitacion continua asegura que los
docentes se mantengan actualizados con las Ultimas tendencias y tecnologias educativas. Esta

iniciativa no solo modernizara la educacion contable, sino que también preparara mejor a los
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estudiantes para enfrentar los desafios del mundo profesional, creando un entorno de aprendizaje

més efectivo y atractivo paratodos los involucrados.

Palabras Clave: ADDIE, AulaVirtual, Capacitacion, Herramientas Tecnol égicas, Contabilidad
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Abstract

The main objective of this proposa to develop avirtual classroom for training in the use
of educational technological tools for teachersin the Accounting area of the Educational Unit “12
de Febrero” is to modernize teaching methods and increase educational efficiency. This project
arises from the need to integrate advanced technologies in accounting education, aligning with
contemporary learning theories such as constructivism, connectivism and collaborative learning,
which promote the active construction of knowledge, the interconnection of ideas and
collaboration between teachers and students. The virtua classroom is made up of Genially Units
for interactive online presentations, EducaPlay for gamification, Kahoot for real-time evaluation
guestionnaires and Excel for automation of accounting processes, as well as interactive resources,
including videos, presentations and online evaluations to enrich learning. The developed modules
are the product of surveys carried out on students, of whom 80% agree with the development and
implementation of educational tools within the classroom. The scientific method used is the
explanatory and mixed approach since qualitative and quantitative data were used. The
instructional design model of the virtual classroom of this project is ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation), developing specific modules that address different
technological tools and their practical application in accounting education, with a generation of
feedback mechanisms and continuous evaluation, which will alow the course to be constantly
adapted and improved. Continuous training ensures that teachers stay up to date with the latest
educational trends and technologies. Thisinitiative will not only modernize accounting education,
but will also better prepare students to meet the challenges of the professional world, creating a

more effective and engaging learning environment for everyone involved.

Keywords: ADDIE, Virtual Classroom, Training, Technologica Tools, Accounting
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INTRODUCCION
Presentacion y Contextualizacion
La educacién en la era digital exige una constante actualizacion y capacitacion de los
docentes, especialmente en éreas como la contabilidad. Las herramientas tecnol gicas educativas
no solo facilitan €l proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que también potencian las habilidades
pedagogicas de los profesores, permitiéndoles adaptarse a las nuevas demandas del sector

educativo.

En este contexto, se presenta un aula virtual disefiada especificamente parala capacitacion
de docentes de la Unidad Educativa. “12 de febrero” de la Joya de los Sachas, en el uso de
herramientas tecnol dgicas aplicables a la ensefianza de contabilidad, basado en las herramientas

educativas de Genially, Educaplay, Kahoot y Microsoft Excel aplicable ala contabilidad.

La creacion de un aula virtual parala capacitacion en € uso de herramientas tecnol 6gicas
educativas representa una iniciativa crucial para la modernizacion de la ensefianza de la
contabilidad. Al capacitar a los docentes en estas competencias, se garantiza una educacion de
cadidad que prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo profesiona

contemporaneo.

Justificacién del problema

En la actualidad, la globalizacion y e avance de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) han transformado radicalmente €l panorama educativo. La contabilidad, una
disciplina esencial para el mundo empresaria y financiero, no es gjena a estos cambios. En este

sentido, la implementacién de un aula virtual para la capacitacién en €l uso de herramientas
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tecnologicas educativas en docentes del &rea de contabilidad abarca tanto la necesidad de

actualizacion profesional como |os beneficios directos para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la Unidad Educativa “12 de febrero” de la Joya de los Sachas, muchos docentes
enfrentan desafios significativos a integrar estas herramientas tecnolégicas en sus préacticas
pedagogicas. La fata de formaciéon adecuada y la resistencia a cambio son algunos de los
obstacul os que dificultan la adopcion de tecnologias educativas. En respuesta a esta problematica,
se ha desarrollado una propuesta de aula virtual gque busca capacitar a los docentes del area de

contabilidad con las competencias necesarias para utilizar de manera efectiva estas herramientas.

La implementacion de un aula virtual para la capacitacion en € uso de herramientas
tecnologicas educativas en docentes del érea de contabilidad es esencial para mantener
actualizados a los educadores en un entorno profesional en constante cambio. Esta capacitacion
mejorara significativamente la calidad de la ensefianza, al facilitar la comprension de conceptos
complgos y fomentar el aprendizaje interactivo. Ademas, ofrece flexibilidad y accesibilidad,
permitiendo a los docentes aprender a su propio ritmo y desde cualquier lugar. Promueve €
aprendizaje colaborativo entre docentes y alinea la educacion con las demandas del mercado
laboral, preparando adecuadamente a los estudiantes para € entorno profesional contemporaneo.
En dltimainstancia, desarrolla competencias digitales cruciales tanto para |l os docentes como para

los estudiantes, asegurando que estén equipados para enfrentar |os desafios de la era digital.

El aula virtual esta concebida como un espacio de aprendizge flexible y accesible,
disefiado para proporcionar a los docentes una formacion continua y actualizada. Este entorno
virtual ofrece una variedad de recursos didéacticos, incluyendo tutoriales interactivos, videos
explicativos, foros de discusion, y evaluaciones précticas que permiten a los docentes adquirir y

consolidar sus conocimientos a su propio ritmo. Considerando las areas de estudio de Genially

2



NEL FECLIATIHOR

! Rl ol TRABAJO DE TITULACION
=

para gamificacion, Educaplay para actividades educativas multimedia, Kahoot para creacion de
evaluaciones en linea como si fuera un concurso y la hoja de cdculo Microsoft Excel aplicado a

la contabilidad.

Planteamiento del problema

En e contexto educativo actual, la répida evolucion de las tecnologias ha transformado
significativamente la forma en que se imparten y reciben conocimientos. Sin embargo, muchos
docentes del area de contabilidad enfrentan dificultades para adaptarse a estas nuevas herramientas
tecnoldgicas debido a la falta de capacitacion adecuada. Por lo tanto, se habla de una brecha
existente entre las capacidades tecnoldgicas requeridas para una ensefianza efectiva y las
habilidades actuales de los docentes. A pesar de la disponibilidad de diversos recursos

tecnol 6gicos, su implementacion en € aulasigue siendo limitaday, en muchos casos, ineficaz.

La ausencia de competencias digitales en los docentes no solo afecta la calidad de la
ensefianza, sino que también limita el potencia de los estudiantes para adquirir conocimientos
practicosy relevantes que los preparen en la adquisicidn de conocimientos y |a construccion de su
propio aprendizaje. Los métodos tradicionales de ensefianza no logran captar € interés de los
estudiantes que, cada vez més, esperan un enfoque interactivo y tecnol 6gico en su educacion. Este
distanciamiento entre las expectativas de los estudiantes y |as capacidades de los docentes puede

[levar aunadisminucién del rendimiento académico y de la motivacion estudiantil.

Ante esta problematica, se plantea la necesidad de desarrollar un aula virtual especifica
parala capacitacion en el uso de herramientas tecnol 0gicas educativas dirigida a los docentes del
areade contabilidad. Esta plataformavirtual no solo proporcionaraformacion en el uso de software
y aplicaciones relevantes para la contabilidad, sino que también promovera e desarrollo de

metodologias de ensefianza innovadoras y efectivas. La implementacion de este programa de

3
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capacitacion busca cerrar la brecha tecnol égica existente, mejorar la calidad educativa y preparar

alos docentes para enfrentar |os desafios de la ensefianza en la era digital.

¢Como incide, en la capacitacion de los docentes del area de contabilidad, el desarrollo de
un aulavirtual de herramientas tecnol 6gicas educativas de la Unidad Educativa“12 de febrero” de

la Joya de los Sachas?

Precision del tema

Aula virtual para la capacitacion en € uso de herramientas tecnol dgicas educativas en
docentes del area de Contabilidad de la Unidad Educativa “12 de Febrero” del canton Joya de los
Sachas ubicadaen laprovinciade Orellana, para capacitar alos docentes en latecnol ogia educativa
y desarrollar asi nuevas herramientas digitales e interactivas que aporten en e proceso de
ensefianza — aprendizaje que se desarrolla en las aulas de clases de las distintas materias que los

docentes imparten dentro de la especialidad de Contabilidad del Bachillerato Técnico.

Objeto delainvestigacion.
Desarrollo de un aulavirtual de herramientas tecnol 6gicas educativas de la Unidad Educativa

“12 de febrero” de la Joya de los Sachas
Objetivo general

Disefiar un Aulavirtual de herramientas tecnol 6gicas, parala capacitacion de los Docentes

del Areade Contabilidad en la Unidad Educativa <12 de febrero” de la Joya de los Sachas.

Preguntas cientificas
1.- ¢Cuales son las tendencias historicas y los fundamentos tedricos para el desarrollo de
un aulavirtual de herramientas tecnol 6gicas de los docentes del area de contabilidad de la Unidad

Educativa?
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2.- ¢Cul es la situacion actua de la capacitacion en herramientas tecnol égicas, de los

docentes del area de contabilidad de la Unidad Educativa?

3.- ¢Qué caracteristicas debe tener el curso de capacitacion en herramientas tecnol 6gicas

educativas, parala capacitacion de docentes del area de contabilidad?

4.- ¢Cud es lavaloracion que dan los docentes al curso de capacitacion en herramientas

tecnol 0gicas para area contable?

Declaracion delasvariables o categorias de la investigacion a declarar

Se identifica dos categorias de estudio en €l presente proyecto:

e Categoriaindependiente: Aulavirtua
e Categoriadependiente: Capacitacion en Herramientas tecnol égicas
Obj etivos especificos de la investigacion.

e Determinar los fundamentos tedricos del curso de capacitacion en herramientas
tecnol 6gi cas educativas de docentes del areacontable, atravésdeun aulavirtual.

e Diagnosticar la preparacion de docentes del area de contabilidad en € uso de
herrami entas tecnol dgicas educativas, en la Unidad Educativa “12 de febrero”;

e Establecer las principal es herramientas tecnol 6gicas educativas del aula virtual,
parala capacitacion alos docentes del &rea de contabilidad;

e Disefiar el curso de capacitacion paralos docentes del area contabilidad, através
del aula virtua en e uso de herramientas tecnol 6gicas educativas del area de

contabilidad.
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| dentificacion de los métodos a emplear
M étodo tedrico Analitico: Consiste enanalizar, separar, las partes de un todo pararedizar

el estudio respectivo.

En la investigacion permitio € andlisis y estudio de las partes contables, y luego al final
del periodo redlizar e ensamble financiero, que da como resultado un Baance Genera
consolidado. Para readlizar la capacitacion de los docentes estudiaremos una por una las
herramientas tecnoldgicas educativas contables. De la informacion recolectada mediante |a

herramienta cuestionario, realizalatabulacion, el andlisisy lasintesis de |os resultados obtenidos.

Método Tedrico Inductivo - deductivo: permitié la identificacion de conclusiones
generalesintegradas a los resultados parciales de lainvestigacion y la comprobacion del problema

planteado.

Método analisis documental: como método facilitd e andlisis de los principales
documentos relacionados con e objeto de investigacion, determinando caracteristicas,

regularidades y acciones integrantes.

Método estadistico-matematico: Se utilizé para tabular la informacion recogida y
elaborar tablas estadisticas, a momento que se aplico en la investigacion, como resultado de los

instrumentos aplicados (encuesta y cuestionario)

Declaracion de la poblacion y muestra.

Segin Tamayo y Tamayo (1997) citado en Vargas (2015) “La poblacién se define como la
totalidad del fendmeno a estudiar donde | as unidades de poblaci 6n poseen una caracteristicacomun
la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion”. La poblacion es de 94 docentes y

1880 estudiantes, que corresponden a total existente en la Unidad Educativa. La poblacion de
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interés que se considerarapara el presente proyecto cientifico es de 4 docentesy 71 estudiantes de

la especialidad de Contabilidad.

La muestra de la investigacion la constituye los 4 docentes del @rea de contabilidad y 20
estudiantes del 3ro.de Bachillerato de Contabilidad paralelo “B” de la especializacion contabilidad
de la Unidad Educativa “12 de febrero”, con los cuales se realizara la recoleccion de datos y

andlisis delos mismos.

Declaracion del tipo de investigacion.
Tipo

En & presente proyecto de grado se utilizara e tipo de investigacion explicativa, ya que
permite analizar lainformacion que se obtiene de las encuestas en base a problemainvestigativo,
lo que permitird tener un primer acercamiento a la solucion del problema y se presentard una

solucion que puede ser investigada posteriormente en cuanto a su aplicacion y resultados.

Enfoque

El enfoque es mixto, ya que se recopilaran resultados tanto cuantitativos como cualitativos,
los resultados cualitativos nacen a partir de las entrevistas alos docentes y 1os cuantitativos serén
recopilados de la encuesta aplicada a los estudiantes, de estos datos naces e andlisis e
interpretacién de los cuadros de frecuencias y gréficos estadisticos, para discutir sus resultados y
reaizar la triangulacién con las opiniones de los docentes y asi llegar a la elaboracién de una

propuesta que ayude aresolver € problema cientifico planteado.

Principales aportes.
El desarrollo de competencias digitales es uno de los principal es aportes del aulavirtual en

lo que respecta a la capacitacion de docentes en el area de contabilidad. La capacitacion en un
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entorno virtual permite a los docentes adquirir habilidades tecnoldgicas esenciales, como
herramientas de presentacion y plataformas de gestion del aprendizaje. Estas competencias son
fundamental es para una ensefianza modernay efectiva, y capacitar alos docentes en su uso mejora

significativamente la calidad de la educacién que ofrecen.

En este sentido, laimplementacién de un aula virtual fomenta lainnovacion pedagégicaal
familiarizarse con diversas herramientas tecnoldgicas, los docentes pueden disefiar y aplicar
metodol ogias de ensefianza mas interactivas e innovadoras. Esto incluye la creacion de materiales
didacticos digitales, e uso de simulaciones contables y la implementacion de técnicas de
aprendizgje activo. Estas innovaciones no solo meoran la comprension y retencion del
conocimiento por parte de los estudiantes, sino que también hacen que el proceso de aprendizaje

seamas atractivo y motivador.

Finalmente, € aula virtual proporciona flexibilidad y accesibilidad, permitiendo a los
docentes capacitarse en cualquier momento y lugar sin interferir con sus responsabilidades
laborales diarias. Ademas, la naturaleza dindmica de la tecnologia requiere una actualizacion
constante de los conocimientos, y un aula virtual puede adaptarse rapidamente a los cambios y
avances en las herrami entas tecnol 6gi cas, asegurando que |os docentes siempre tengan acceso ala

informacion y los recursos mas recientes y relevantes para su ensefianza.

Importancia, Necesidad Social, Novedad y Actualizacion Cientifica

Importancia: Laimplementacion de un aulavirtual parala capacitacion de docentes en €
uso de herramientas tecnol 0gicas educativas en €l area de contabilidad es crucial en laeradigital
actual. La educacion contable requiere de una constante actualizacion debido a los cambios en
normativasy practicas contables. Un aulavirtual ofrece una plataformadonde |os docentes pueden

adquirir y actualizar sus competencias digitales de manera continua, permitiéndoles integrar las

8
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Ultimas tecnologias en su ensefianza y mejorar la calidad de la educacion impartida. Esta
capacitacion no solo beneficia a los docentes, sino que también prepara mejor a los estudiantes

para enfrentar los desafios del entorno laboral moderno.

Necesidad Social: La necesidad social de capacitar a los docentes en herramientas
tecnol ogicas es evidente en un mundo donde la digitalizacion avanza répidamente. En e campo
de la contabilidad, donde la precision y la eficiencia son esenciales, €l uso de herramientas
tecnol 6gicas puede optimizar |os procesos de ensefianza y aprendizaje. Los docentes deben estar
equipados con | as habilidades necesarias para utilizar estas herramientas, lo cual se traduce en una
ensefianza més eficaz y en laformacion de profesionales mejor preparados. Un aulavirtual ofrece
unasolucion accesible y flexible para cubrir esta necesidad, garantizando que |os docentes puedan

actualizar sus conocimientos sin interrumpir sus responsabilidades |aborales.

Novedad: La novedad cientifica del aula virtual para la capacitacion en herramientas
tecnologicas de los docentes del area contable de la Unidad Educativa “12 de Febrero”, radicaen
su capacidad de ofrecer una formacion adaptativa y personaizada. A diferencia de los métodos
tradicionales de capacitacion, un aula virtual puede proporcionar contenidos actualizados y
relevantes en tiempo real, adaptdndose a las necesidades individuales de los docentes de la
especialidad. En este sentido laintegracion de tecnol ogias avanzadas como lainteligenciaartificial
y €l aprendizgje automético puede persondizar € proceso de aprendizaje, ofreciendo
recomendaciones y recursos especificos basados en el progreso y |as necesi dades de cada docente.
Esta innovacién en la metodologia de capacitacion asegura una experiencia de aprendizaje més

efectivay centrada en €l usuario.

Actualizacion Cientifica: Un aula virtual para la capacitacion en herramientas

tecnol Ogicas educativas se basa en principios pedagogicos y avances cientificos recientes en €l

9
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campo de la educacion y la tecnologia. La investigacion educativa ha demostrado que €l
aprendizaje basado en tecnol ogia puede mejorar significativamente la retencion del conocimiento
y e rendimiento académico. Ademés, e uso de herramientas digitales en la ensefianza de la
contabilidad puede simular situaciones del mundo real, proporcionando a los estudiantes una
experiencia préctica y aplicada. Mantener el contenido del aula virtual aineado con las Ultimas
investigaciones y desarrollos tecnol6gicos asegura que los docentes reciban una formacién de

vanguardia, que se traduce en una ensefianza mas modernay efectiva paralos estudiantes.

Descripcion breve del contenido de los capitulos
INTRODUCCION: En este apartado se enmarca la contextualizacion del problema de
investigacion y la necesidad de su investigacion, presentando los elementos centrales del trabajo

investigativo.

CAPITULO I: Contiene la fundamentacién tedrica del trabgjo de investigacion, con
conceptos y teorias de autores que previamente investigaron, conjuntamente con criterios propios

de losinvestigadores que aportan a estudio.

CAPITULO II: Se muestra € enfoque investigativo, €l acance de la investigacion,
declaracién y justificacion del proyecto, las metodologias empleadas, diferentes instrumentos
utilizados, delimitacion de la poblacion y muestra, asi como también el andlisis de los resultados.

Esto conjuntamente con |as metodol ogias empleadas en € estudio.

CAPITULO ll1I: Se detalla & desarrollo de la propuesta con la metodologia empleada

evidenciando su estructuray originalidad, presentando sus beneficios, viabilidad y factibilidad.

CONCLUSIONES: Presenta los resultados més relevantes de la investigacion, en base a

los objetivos planteados, mediante indagaciones tedricas y empiricas.

10
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RECOMENDACIONES: En base alas conclusiones se presentala propuestade aplicacion
y utilizacion de los resultados obtenidos, haciendo aportaciones a la problemética objeto de la

investigacion.

11
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Capitulo 1: Marco Tedrico
2.1. Antecedentes

En su trabajo investigativo de Biiechele et a., (2024) exponen que en las herramientas,
soportesy procedimientos utilizados en lapandemia, se encuentran el aulavirtual y losformularios
de Google, se utilizo latecnologia haciendo que tanto estudiantes como docentes pasen de un rol
pasivo a un activo, construyendo su propio aprendizaje y interactuando con otros en forma
contractiva, utilizando las diferentes herramientas que se encuentran dentro de las plataformas

como foros, wikis, chats, gamificacion, tareas, etc.

En su trabgo de postgrado de materia en docencia universitaria y gestion educativa
Huapaya Araet al. (2021) concluye que a utilizar un aulavirtual parael curso de fundamentos de
Contabilidad, | os resultados obtenidos fueron que las herramientas, recursosy material es utilizados
son determinantes para €l aprendizaje, que las distintas herramientas como foros permiten la
resolucién de dudas, que d trabajar con medios tecnol 6gicos |amotivacion en | os estudiantes crece
y finalmente existe una mejor retroalimentacion por parte del docente, haciendo que |os objetivos

del curso se cumplan.

Los resultados obtenidos por Idrobo Vivar (2023) a integrar un Entorno virtual de
aprendizaje con herramientas 4.0 para contabilidad, en tercer afio de bachillerato técnico, hacen
gue e aulavirtual se conviertaen una herramienta de desarrollo de la actividad académica, yaque
fomenta un trabajo colaborativo, desarrollando €l conocimiento colectivo y sobre todo aplicando
nuevas formas de interaccion en € aula de clases en una especididad que necesita de mas

herramientas que refuercen el proceso de ensefianza— aprendizaje en las diferentes asignaturas.

En € trabgo de Ruiz Barahona (2020) titulado “Integracion de las TIC y TAC como

estrategias didacticas para mejorar € proceso de ensefianza en los docentes que imparten la
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asignatura de contabilidad y costos de la unidad educativa Juan de Velasco de la ciudad de
Riobamba afio lectivo 2020-2021”, se expone que la capacitacion docente en el manejo de las
diferentes herramientas tecnoldgicas, contribuye de manera significativa en e procesos de
ensefianza — aprendizaje, y esto hace que e rendimiento académico del estudiante mejore en su
aprendizgje significativo y la construccion del conocimiento que esto conlleva, demostrando que
laintegracion de estas herrami entas tecnol 6gi cas educativas incide favorablemente en laensefianza

gue realizan los docentes de |a materia de contabilidad de costos.

2.2.  Bachillerato técnico Contabilidad

Segun e Ministerio de Educacion del Ecuador, € proposito del Bachillerato Técnico en
Contabilidad es el “realizar operaciones inherentes al manejo del proceso contable en
organi zaciones econdmicas dando cumplimiento alas obligaciones tributarias mediante |a gestion
del talento humano con sujecién a las leyes, normas, codigos, politicas, principios contables y
procedimientos laborales, utilizando las herramientas tecnol dgicas, con eficiencia, eficaciay ética

profesional”.

L os objetivos especificos de la carrera:

1. Desarrollar € proceso contable de diferentes actividades econémicas aplicando los

principios, normas y disposiciones vigentes.

2. Determinar las obligaciones tributarias del sujeto pasivo de conformidad con la

normativa vigente.

3. Describir las actividades administrativas para la gestion del talento humano en

organizaciones econdmicas de acuerdo ala normativa vigente.

13



ESCTL 0w A AT
NEL ECLIATIHOR

UBE I LIMIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION

g

4. Utilizar la hoja electrénica, paquetes contables y tributarios para procesar datos con la

finalidad de optimizar tiempo y recursos.

5. ldentificar los derechos y obligaciones que se derivan de las relaciones laborales, asi
como los mecanismos de seguridad, salud e insercion en el campo ocupacional con lafinalidad de

cumplir con la normativa vigente.

6. Demostrar las capacidades alcanzadas en el proceso formativo mediante la realizacion
de actividades relacionadas a proceso contable, tributario y de talento humano a fin de que €

estudiante tenga un acercamiento real al mundo del trabgjo.

2.2.1. Figuraprofesional

UNIDADES DE COMPETENCIA

UC 1. Desarrollar € proceso contable en organizaciones econdmicas aplicando los

principios, normas y disposiciones vigentes.

UC 2. Cumplir con las obligaciones tributarias del sujeto pasivo de conformidad con la

normativa vigente.

UC 3. Ejecutar actividades administrativas paralagestion del talento humano en entidades

publicas o privadas aplicando la normativa vigente.

UNIDAD DE COMPETENCIA 1: DESARROLLAR EL PROCESO CONTABLE EN
ORGANIZACIONES ECONOMICAS APLICANDO LOS PRINCIPIOS, NORMAS Y

DISPOSICIONES VIGENTES

1.1. Veificar lavaidez de los documentos fuente empleados en una actividad econémica

en base alanormativavigente.
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1.2. Registrar las operaciones econdmicas y financieras realizadas por € ente contable de

acuerdo alos principios, normas y disposiciones |egales vigentes.

1.3. Elaborar reportes y Estados Financieros requeridos por la organizacion econémica

segun la normativay disposiciones legales vigentes.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: CUMPLIR CON LAS OBLIGACIONES
TRIBUTARIAS DEL SUJETO PASIVO DE CONFORMIDAD CON LA NORMATIVA

VIGENTE

2.1. Determinar |os tipos de contribuyentes segun |a actividad econémicay financiera que

realiza parala elaboracion de los documentos pertinentes.

2.2. Efectuar las operaciones tributarias de los diferentes contribuyentes de acuerdo alas

disposiciones |legales establecidas.

2.3. Redlizar las declaraciones y anexos tributarios conforme a las disposiciones,

instrumentos e instructivos emitidos por la entidad de control correspondiente.

2.4. Proporcionar informacion relevante y suficiente para la toma de decisiones 2

administrativas y financieras.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: EJECUTAR ACTIVIDADES ADMINISTRATIVAS
PARA LA GESTION DEL TALENTO HUMANO EN ENTIDADES PUBLICAS O PRIVADAS

APLICANDO LA NORMATIVA VIGENTE

3.1. Participar en larealizacion de las tareas operativas de la gestion del talento humano de

acuerdo a ambito empresarial.

15



ES TR0 S A Tl o
NEL FECLIATIHOR

UBE ! LIMIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION

o

3.2. Elaborar los documentos soporte de la gestion laboral de acuerdo a las normativas y

politicas establecidas por la empresa.

3.3. Reportar € registro de los documentos de informacion laboral y de seguridad social

regueridos por |os organismos de control utilizando los sistemas informaticos.

2.3. Aulavirtual deaprendizaje

Un aulavirtua se pude definir como un espacio digital accesible viainternet, en donde se
simulalos ambientes formativos parafomentar el aprendizaje independiente de |los estudiantes. Es
asi que este ambiente fortalece €l trabajo colaborativo, convirtiéndose en una herramienta eficaz
gue estimulaen € estudiante el interés por aprender y construir su propio aprendizaje, através de
las diferentes herramientas que presenta como chats, foros, tereas, y actividades interactivas que

se incluyen de otras plataformas educativas (Martinez y Jiménez, 2020)

2.3.1. Tecnologia delainformacion y comunicacién (T1C)

Para Rumiche Valdez y Solis Trujillo (2021) las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) son recursos esenciales que docentes y estudiantes emplean para facilitar e
aprendizaje y acanzar los objetivos establecidos por e sistema educativo. Estos recursos
innovadores son fundamentales para estimular € interés de los estudiantes, por 1o que es crucia
utilizarlas de manera efectivaen el proceso de ensefianza-aprendizaje. En un contexto globalizado
donde la tecnol ogia desempefia un papel central, prohibir el uso de estas herramientas seria privar
a los estudiantes de una educacion adaptada a las nuevas metodologias y desconectarlos del

entorno actual.

La implementacion de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en aulas

virtuales de capacitacion ha transformado significativamente la manera en que se imparten y
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reciben los conocimientos. Estas herramientas permiten una mayor flexibilidad y accesibilidad,
facilitando que los participantes accedan a los contenidos educativos desde cualquier lugar y en
cualquier momento. Plataformas como Moodle, Google Classroom y Microsoft Teams ofrecen un
entorno interactivo donde los estudiantes pueden participar en foros de discusion, realizar
evaluaciones en lineay acceder a recursos multimedia. Ademés, € uso de diferentes herramientas
digitales en tiempo real enriquece la experiencia de aprendizaje, proporcionando una interaccion

directa con los instructores y fomentando el aprendizaje colaborativo.

Para asegurar la excelencia de la educacion en linea, es imperativo que todo e sistema
educativo se gjuste a este nuevo entorno, o que conlleva desarrollar nuevas organizaciones,
enfoques y herramientas. Es esencia establecer entornos adecuados conforme a las politicas
educativas, facilitando asi |a participacion activa de docentes, estudiantes, padres, autoridadesy la

comunidad en general (Zambrano Vacacela, 20209).

Las TIC también mejoran la personalizaciéon y e seguimiento del progreso individual de
los participantes. Herramientas de andlisis de datos y seguimiento de actividades permiten a los
instructores monitorear €l desempefio de cada estudiante, identificar areas de mejora y
proporcionar retroalimentacién personalizada. Esto no solo aumenta la eficiencia del proceso de
ensefianza, sino que también contribuye aun aprendizaje més ef ectivo y adaptado alas necesidades
especificas de cada alumno. En e contexto de la capacitacion en contabilidad, estas tecnologias
permiten la simulacion de escenarios reales, practicas en entornos virtuales seguros y la
actualizacion constante de los contenidos, asegurando que los profesionales adquieran

competencias relevantes y actualizadas.
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2.3.2. Moodle

Moodle es considerada una plataformavirtual de ensefianza— aprendizaje, integrado en un
sistema robusto y seguro para que educadores, estudiantes y administradores puedan generar
ambientes de aprendizajes personalizados (Moodle, 2024) presenta varias actividades sincronas o
asincronas que se pueden redlizar, en miras a una educacion virtual 0 como apoyo a las clases

presenciales

Moodle es una plataforma de aprendizaje en linea de cddigo abierto ampliamente utilizada
en la educacion debido a su flexibilidad, escalabilidad y amplia gama de funcionalidades. Esta
plataforma permite a los educadores crear cursos dinamicos y personalizados, que pueden incluir
actividades interactivas como foros de discusion, cuestionarios, wikis y tareas. La interfaz
amigable de Moodle facilita la creacidén y gestion de contenido educativo, permitiendo a los
profesores organizar |os materiales de maneraestructuraday accesible. Ademas, su compatibilidad
con diversos formatos multimedia y su integracion con otras herramientas y aplicaciones

educativas hacen de Moodle una opcion versatil para diversas necesidades educativas.

En Ecuador, € Ministerio de Educacion es responsable de supervisar € sistema educativo
nacional hasta el nivel de Bachillerato, asegurando el desarrollo completo de los estudiantes y el
bienestar de los educadores. Ofrece capacitacion en Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién a través de programas televisivos como Educa. A pesar de esto, avanzar hacia la
implementacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje representa un desafio continuo en términos

de adoptar tecnologias de vanguardia (MalizaMufioz et a., 2021).

Estos entornos educativos han surgido para satisfacer lanecesidad de ampliar € alcance de
la educacion, alcanzando niveles y sectores que no tienen acceso, incluyendo aquellos donde no

es posible ofrecer servicios educativos debido a restricciones profesionales, limitaciones de
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tiempo, barreras geograficas u otras circunstancias. Ademas, estén dirigidos a profesionales que
desean complementar o mejorar sus habilidades en sus areas especificas (Mamani Quispe et al.,

2024).

Una de las principales ventgjas de Moodle es su capacidad para facilitar €l aprendizaje
colaborativo y la interaccion entre estudiantes y profesores. A través de sus herramientas de
comunicacion, como mensgjeriainterna, forosy chats, Moodle fomenta un entorno de aprendizaje
participativo y colaborativo. Los estudiantes pueden trabagjar en proyectos grupales, compartir
conocimientos y recibir retroaimentacion constante. Ademas, Moodle ofrece potentes
herramientas de seguimiento y eval uacion que permiten alos profesores monitorear € progreso de
los estudiantes, identificar &reas de mejora y adaptar € contenido segln las necesidades
individuales. Esto no solo mejora la experiencia educativa, sino que también contribuye a un

aprendizaje mas efectivo y personalizado.

2.3.3. B-learning

El Blended Learning, también conocido como aprendizaje semipresencial, es un modelo
adaptable que permite gjustarse a las necesidades tanto de los estudiantes como del contenido
educativo. Este enfoque combina elementos del aprendizaje presencial tradicional con
innovaciones en Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (TIC), facilitando la

integracion de métodos educativos avanzados (Juca Maldonado et a., 2020).

Integra métodos de ensefianza tradicional es presenciales con €l uso de tecnologias digitales
y plataformas en linea. Este modelo combinalo mejor de anbos mundos: lainteraccion caraacara
entre estudiantes y profesores, y la flexibilidad y accesibilidad del aprendizaje en linea. En un
entorno de B-learning, los estudiantes pueden asistir a clases presenciales para actividades que

requieren interaccion directa, como debates, trabajos en grupo y presentaciones, mientras que
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utilizan plataformas digitales para acceder amaterial es de estudio, participar en foros de discusion,

realizar tareas y evauaciones, y recibir retroalimentacion.

El blended learning, desde sus inicios, ha proporcionado multiples beneficios a los
estudiantes, como la accesibilidad a recursos y materiales educativos en cualquier momento para
reforzar su aprendizaje, asi como la flexibilidad para elegir el momento y lugar méas apropiados
para estudiar, promoviendo e desarrollo de habilidades de aprendizaje autonomo. Este enfoque
combina la ensefianza en el aula con € uso de herramientas y recursos tecnol 6gicos adicionales,
lo que complementay refuerzalalabor educativa. Esto se traduce en un apoyo efectivo tanto para
estudiantes con ato rendimiento como para aquellos que requieren un aprendizaje més gradual.

(Ramirez-Sosa y Pefa-Estrada, 2022).

2.3.4. Dispositivos tecnol 6gicos

Los dispositivos portétiles (teléfono inteligente, tableta y ordenador portatil) han cogido
protagonismo en los Ultimos afios y son los mas utilizados para acceder a internet en la
adolescencia. La extensiéon del uso de los dispositivos portétiles ha favorecido un aumento en la

intensidad de uso de internet por parte de los adolescentes (Garcia-Jiménez et al., 2020).

El Instituto Ecuatoriano de Estadisticas y Censos, en € afio 2023 recopila la recoleccién
de informacién sobre los equipos tecnoldgicos que se utilizan para € acceso a internet, 1os
teléfonos inteligentes, computadores, realizando una comparacién de porcentajes con el mes de

julio del afo 2022, encontrandose los siguientes datos:

Tablal

Usos de Equipos Tecnol dgicos en el Ecuador para el acceso a internet
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Indicadoresde T1C 2023* (Nacional) jul-22  jul-23

Hogares con Acceso ainternet (%) 60,4 62,2

Personas gue utilizan internet! (%) 69,7 72,7

Personas que tienen celular activado (%) 58,8 59,6

Personas que tienen teléfono inteligente? (%) 52,2 55,6

Anafabetismo digital 3 (%) 8,2 7,6

Nota. Datos tomados del INEC, 2023 (https://www.ecuadorencifras.gob.ec/tecnol ogias-de-la-

informaci on-y-comunicacion-tic/)

L os dispositivos tecnol 6gicos han revol ucionado laeducacion al proporcionar herramientas

gue facilitan € aprendizaje interactivo y accesible. Entre estos dispositivos se incluyen las

computadoras y laptops, que permiten €l acceso a una vasta cantidad de recursos educativos en

lineay software educativo especializado; las tabletas, que ofrecen portabilidad y versatilidad para

el estudio en cualquier lugar; los tel éfonos inteligentes, que con aplicaciones educativas, facilitan

el aprendizaje movil; y los pizarrones interactivos, que integran tecnologia tactil para mejorar la

participacion en e aula. Ademas, dispositivos como |os proyectores y las camaras documental es

permiten una presentacion visua claray atractiva de lainformacion, mientras que | as plataformas

de realidad virtual y aumentada ofrecen experiencias de aprendizagje inmersivas que pueden

transformar la comprension de conceptos complegjos.
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2.3.5. Herramientastecnoldgicas en educacion

Actualmente, las tecnologias proporcionan una amplia gama de oportunidades y estilos de
aprendizaje que se emplean para comunicar, entretener y educar, entre otras aplicaciones. Estas
tecnol ogias tienen un impacto significativo en todos |os aspectos de laviday permiten €l acceso a
informacion crucial para cualquier persona, independientemente de su condicion, ubicacion o
habilidades. Por lo tanto, es fundamental integrar herramientas tecnolégicas en e proceso
educativo para fomentar € desarrollo del pensamiento 16gico en cada estudiante.(Vabuena

Bohorquez y Alvarado Ortiz, 2020)

Otras herramientas tecnol 6gicas estdn cambiando el panorama educativo. Los softwares de
videoconferenciacomo Zoom, Microsoft TEAMSy Google Meet han permitido la continuidad de
la ensefianza a distancia, posibilitando clases en vivo, reuniones y tutorias individuales. Las
aplicaciones de colaboracion en linea como Google Drive, Microsoft OneDrive y herramientas
como Educaplay, Genialy y Kahoot facilitan € trabgjo en equipo y la gestion de proyectos
educativos. Lastecnologias derealidad aumentada (AR) y realidad virtua (VR) estan comenzando
a ofrecer experiencias de aprendizaje inmersivas, que permiten a los estudiantes interactuar con
entornos y conceptos de manerasinnovadoras y significativas. Estas herramientas no solo mejoran
el acceso alainformacién y lainteraccion, sino que también promueven € aprendizaje activo y €

desarrollo de habilidades digitales esenciales para el siglo XXI

Las tecnologias educativas son fundamentales como apoyo a la ensefianza presencial,
ofreciendo mayor accesibilidad y calidad educativa paratodos |0s estudiantes, ademés de permitir
laformacion continuaalo largo delavida. Estas tecnologias facilitan la transicién hacia un nuevo
paradigma educativo a desarrollar sistemas de informacion que permiten el acceso a una amplia

variedad de contenidos. Ademas, las numerosas herramientas de comunicacién promueven la
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interaccién bidireccional entre todos los participantes del proceso educativo (Tonato Becerra,

2017).

2.3.6. Genially

La herramienta Genially permite la creacion de diversos contenidos visuales como
presentaciones, iméagenes animadas, infografias y contenido interactivo, entre otros. Esto facilitaa
los docentes |a capacidad de desarrollar contenido personalizado segun las necesidades especificas
desusclases. Genially hademostrado mejorar e rendimiento educativo y fomentar la participacion
activa de los estudiantes en entornos de educacién a distancia, destacandose por su capacidad para
aumentar lainteractividad y el compromiso en el aprendizaje virtual. Ademas, permitela creacion
de contenido atractivo y adaptable que se adapta a diferentes contextos educativos (Torres-Torres,

2024).

Permite a los docentes crear contenidos interactivos y visualmente atractivos de manera
sencilla. De esta manera los educadores pueden disefiar presentaciones dinamicas, infografias,
mapas mentales, quizzesy otros recursos educativos que capturan la atencién de los estudiantes y
facilitan € aprendizaje activo. Esta plataforma permite integrar diversos tipos de contenido
multimedia, como videos, audios y enlaces interactivos, |o que enriquece la experiencia educativa
y promueve una mayor participacion y comprension por parte de los estudiantes. Ademés, es
accesible en linea, 1o que facilita el acceso y la colaboracion tanto en entornos de aprendizaje

presencial como adistancia.

2.3.7. Educaplay
Educaplay es una herramienta educativa |udica que promueve el aprendizaje interactivo y
personalizado de diversas maneras. Permite alos docentes crear y compartir actividades adaptadas

a sus objetivos de ensefianza y a las necesidades individuales de |os estudiantes. Los educadores

23



UBE ! LIMIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION

ESCTL 0w A AT
NEL ECLIATIHOR

s

estan utilizando Educaplay como una estrategia innovadora para facilitar un proceso pedagdgico
més dinamico y abierto, donde los estudiantes pueden reforzar sus conocimientos a través de
tecnologias y herramientas disponibles en linea, fuera de los métodos tradicionales (Soledispa

Baque et al., 2023).

Es una herramienta en linea que permite a los educadores crear actividades educativas
interactivas, fomentando un aprendizaje mas dinamico y entretenido. A través de esta plataforma,
los docentes pueden disefiar una variedad de gercicios como crucigramas, sopas de |etras, mapas
interactivos, juegos de empargjamiento y cuestionarios, adaptados a cualquier materia y nivel
educativo. Estas actividades no solo ayudan areforzar € contenido académico, sino que también
promueven la participacién activay e compromiso de los estudiantes. Educaplay facilita ademés
el seguimiento del progreso individual, permitiendo a los profesores evaluar y gustar sus

estrategias pedagdgicas paramejorar € aprendizaje de sus alumnos.

2.3.8. Kahoot

Permite crear y utilizar cuestionarios y juegos interactivos para hacer € aprendizaje mas
atractivo y participativo. Utilizada tanto en entornos presenciales como a distancia, jKahoot!
transforma las evaluaciones y repasos en experiencias |Udicas, donde |os estudiantes responden a
preguntas en tiempo real a través de sus dispositivos moviles. Esta dindmica competitiva y
gamificada no solo motiva a los estudiantes a participar activamente, sino que también facilitala
comprensiony retencién delos conceptos ensefiados. Ademés, |os resultados obtenidos en Kahoot!
permiten a los docentes identificar répidamente &reas de mejora y gjustar sus estrategias de

ensefianza de manera efectiva

Kahoot fue desarrollado por € profesor Alf Inge Wang como un entorno educativo

agradable y divertido. Esta herramienta basada en juegos va mas alla de ser simplemente una
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prueba en linea, ya que incluye caracteristicas disefiadas para fomentar |a participacion activa de
los estudiantes, quienes pueden unirse fécilmente utilizando cualquier dispositivo mévil. Tanto
docentes como alumnos encuentran que Kahoot es accesible y facil de usar. Se ha observado un
notable aumento en la motivacion de los estudiantes que participan en clases utilizando esta
herramienta, segun reportan los educadores que la utilizan, independientemente de la edad o del

tipo de asignatura (Rojas-Viteri et a., 2021).

2.3.9. Microsoft Excel

El uso de Microsoft Excel como recurso educativo resulta efectivo para que | os estudiantes
de contabilidad puedan elaborar estados financieros comprensibles, vaidos, confiables y precisos.
Esto se debe a que facilita € desarrollo de competencias en el mangjo de Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) durante su formacion profesional, preparéndolos para
integrarse en un entorno laboral moderno que demanda habilidades avanzadas. La presentacion de
estados financieros mediante Excel mejora su funcionalidad en comparacion con los métodos
tradicionales de contabilidad, ya que permite organizar de manera sistematica y ordenada la
informacion sobre utilidades, activos y pasivos, lo que facilita la toma de decisiones més
informadas. Los estados financieros elaborados con Excel son mas confiables, comprensibles y

pertinentes, o cual aumenta su validez en € contexto empresarial (Jauregui Campos et al., 2022).

Excel es una herramienta fundamental en la ensefianza de contabilidad, ya que permite a
los estudiantes aprender y practicar diversas habilidades contables de manera practicay aplicada.
A través de Excel, los estudiantes pueden realizar calculos compleos, gestionar hojas de trabgo,
crear balances, estados financieros y reportes de andlisis financiero con mayor precision y
eficiencia. La capacidad de Excel para automatizar tareas repetitivas mediante formulas y

funciones avanzadas facilitala comprensi én de conceptos contables fundamentales y laresolucién
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de problemas reales. Ademés, el uso de graficos y tablas dindmicas en Excel ayuda a visualizar
datos financieros de manera clara y efectiva, mejorando asi la capacidad de andlisis y toma de

decisiones de los futuros profesionales contabl es.

2.4. Capacitacion docente
2.4.1. Planificacion

Laplanificacion curricular del maestro debe enfocarse en el desarrollo de competencias, |o
cua implicadisefiar experiencias de aprendizaje con situaciones desafiantes y significativas. Estas
deben provocar € pensamiento critico y reflexivo de los estudiantes, fomentar su creatividad y
promover la autorreflexion. Es crucial que € proceso de aprendizaje permita a los estudiantes
identificar obstaculos y estrategias para superarlos. La planificacion también debe orientar a los
estudiantes a resolver problemas del mundo real, proponiendo diversas soluciones y utilizando
evaluacién formativa, acompafiamiento y retroalimentaci én por parte del docente. Este enfoque es
fundamental para desarrollar las competencias necesarias en los estudiantes para abordar |os

desafios contemporaneos de la sociedad (Gonzdlez-Alfaro, 2022).

Sin embargo, a planificar estrategias de ensefianza, es crucia examinar las posibles
dificultades que podrian surgir en cualquier tarea, asi como considerar |0s conocimientos previos
de los estudiantes, las condiciones de implementacion y el contexto especifico para el cual se ha

disefiado dicha estrategia. (Algjo y Fuentes, 2021)

La planificacién para la capacitacion docente es un proceso esencial para garantizar que
los educadores adquieran las habilidades y conocimientos necesarios para mejorar su practica
pedagogicay adaptarse a las nuevas demandas educativas. El primer paso en esta planificacion es
realizar un diagndstico de las necesidades de los docentes, identificando |as areas donde serequiere

desarrollo profesional, ya sea en e uso de nuevas tecnologias, estrategias de ensefianza
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innovadoras, gestion de aulas diversas, o actualizacion en contenidos especificos de sus materias.
Este diagndstico puede redlizarse a través de encuestas, entrevistas y andisis de desempefio. Con
esta informacion, se pueden establecer objetivos claros y especificos para la capacitacion,

alineados con las metas institucionales y las necesidades de | os estudiantes.

Unavez identificadas las necesidades y establ ecidos |os objetivos, se procede a disefiar un
programa de capacitacion estructurado. Este programa debe incluir una variedad de formatos y
metodol ogias, como talleres presenciales, cursos en linea, sesiones de coaching, y comunidades
de préactica, para asegurar que los docentes puedan acceder a la formacion de manera flexible y
efectiva. Ademas, es crucial incorporar eval uaciones continuas paramedir el progresoy €l impacto
de la capacitacion, proporcionando retroalimentacion constante a los docentes y gjustando €l
programa segun sea necesario. También es beneficioso crear oportunidades parala colaboracion y
el intercambio de experiencias entre los docentes, fomentando un entorno de aprendizae
profesional colaborativo y sostenible que promueva la mejora continua y la innovacion en la

préctica educativa.

2.4.2. Objetivos educativos

L os objetivos educativos son metas especificas y medibles que se establecen para guiar y
evaluar €l proceso de ensefianzay aprendizaje. Estos objetivos pueden abarcar diversos aspectos,
como conocimientos académicos, habilidades practicas, actitudes y valores que los estudiantes
deben adquirir durante su educacion. Por gemplo, un objetivo educativo podria ser que los
estudiantes dominen ciertos conceptos matematicos, adquieran habilidades de pensamiento critico
para resolver problemas complgos, o desarrollen competencias interpersonales para trabajar

eficazmente en equipos.
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Segun Arango (1972), puede definirse como: “la descripcion que e profesor hace por
anticipado de los cambios de comportamiento que espera se sucedan en el estudiante como
consecuencia del aprendizaje” (p. 284) tomado de (Hurtado Talavera, 2020) por o tanto resulta
indispensable conocer la situacion diagnostica del entrono educativo y persona del estudiante,
para poder establecer los objetivos educativos de acuerdo a las teméticas que se verdn en €

respectivo ciclo escolar

L os objetivos educativos deben ser claros, a canzables, relevantesy estar alineados con los
estandares educativos y las necesidades del curriculo. Ademés, deben ser adaptados a las
caracteristicas individuales de los estudiantes, considerando sus niveles de desarrollo, intereses y
capacidades. Laevaluacion regular y sistemati cade estos objetivos es fundamental paradeterminar
S se estan alcanzando, identificar &reas de mejoray ajustar las estrategias pedagdgicas seguin sea
necesario. Al establecer y perseguir objetivos educativos bien definidos, las instituciones
educativas pueden garantizar un proceso de ensefianza efectivo y centrado en el aprendizage

significativo y duradero.

2.4.3. Actividades educativas digitales

Los recursos educativos digitales son entendidos como herramientas o materiales
disponibles en formato digital, utilizados intencionalmente con propositos educativos. Estos
recursos son fundamental es para enriquecer €l aprendizaje de |os estudiantes en etapasiniciales de

investigacion (Melgargjo-Alcantaraet a., 2022).

Estas herramientas no sol o facilitan el acceso ainformacion variaday actualizada, sino que
también fomentan la participacion activa de los estudiantes y promueven habilidades como la
colaboracion, la creatividad y la resolucion de problemas. Al integrar actividades educativas

digitales de manera efectiva en el curriculo, los educadores pueden proporcionar experiencias de
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aprendizaje més dindmicas y personalizadas, adaptadas a las necesidades y estilos de aprendizaje

de los estudiantes del siglo XXI.

Los beneficios de los recursos digitales son ampliamente reconocidos. Por gemplo, se ha
observado que los juegos digitales pueden mejorar habilidades sociales como el autoconcepto, la
autoeficacia y la capacidad de reconocer emociones propias, ademas de promover habilidades

comunicativas y sociales. (Lopez Mari et al., 2021)

2.4.4. Actividades evaluativas
El pensar en actividades evaluativas se tiene que llevar a un andlisis de varios puntos que
se deben tomar en cuantaal momento de su planteamiento, es asi que Cabero-Almenaray Palacios-

Rodriguez (2021) detalla:

1. El desarrollo de actividades que usualmente se realizaen € campo cientifico — tematico

de nuestro entorno.

2. Andizar las caracteristicas de los estudiantes en cuanto a su edad, experienciay otros

factores que son necesarios a establecer |os objetivos.

3.. Seleccidn de actividades que diferencias | os varios tipos de capacidades y mediante esta

diversificacion alcanzar las competencias deseadas,

4. Pensar en varias actividades que siempre permitan la motivacion al estudiante y su

interactividad
5. Integrar latecnologia a proceso educativo, en cuanto alos beneficios del internet.

Es crucial que las actividades eval uativas estén alineadas con |os objetivos educativos y €l

curriculo establecido, garantizando que sean relevantes y efectivas para medir e aprendizaje
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deseado. Ademés, deben ser disefiadas de manera justa y equitativa, considerando las diferentes
habilidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes. Las nuevas tecnologias han ampliado las
posibilidades de eval uacién, permitiendo laimplementaci dn de eval uaciones formativas en tiempo
real y el uso de herramientas digitales para evaluar competencias complegasy multidimensionales.
En conjunto, las actividades evaluativas no solo informan sobre el progreso individual de los
estudiantes, sino que también guian las decisiones pedagdgicas para meorar continuamente la

calidad de la ensefianza'y promover e éxito académico.

El desempefio formativo de los docentes se manifiesta en la planificacion de laevauacion
formativa, la cua tiene un impacto positivo en € proceso de aprendizaje y ensefianza. La
implementacion de diversas estrategias, métodos y técnicas didacticas ayuda a mejorar los
resultados, destacando la importancia del acompafiamiento docente para alcanzar los objetivos
educativos. Para evaluar las competencias desarrolladas por los estudiantes, es crucial que los
docentes realicen un monitoreo cuidadoso y recopilen informacion para su andisis. Este andlisis
permite ainear |as habilidades de | os estudiantes con |as competenci as esperadas, proporcionando
una vision clara del progreso académico y facilitando la mejora continua de la ensefianza.

(Santiago Paucar y Villafuerte Alvarez, 2024)

Ante la incesante innovacion tecnoldgica y las diferentes herramientas educativas que se
van desarrollando, es importante que los docentes se encuentren en continua capacitacion,
generando mayores conocimientos que luego se pueden aplicar dentro delasaulas de clasesy fuera
dedlas. Esto selogra por lamotivacién quetiene el docente por ensefiar através de varias técnicas
gue se encuentran disponibles y asi lograr que € estudiante se convierta en un ente activo del su
aprendizaje, a mas de trabgjar en tecnologias que resultan ser del entorno propio de un nativo

digital.
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La continua capacitacion, hace que el docente tenga varias herramientas para pasar de un
ambiente tradicional de clases a una innovacion, tanto en el &mbito pedagogico como en el
préctico, en este sentido se hace importante que la capacitacidn tecnol 6gica a docentes se realice
en un medio propio del desarrollo tecnol6gico, como es e caso de las aulas virtuales y las
diferentes herramientas educativas digitales que se tiene a disposicion mediante € internet y

dispositivos
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Capitulo 2: Metodologia para el Desarrollo de la Investigacion y Estudio Diagnéstico

Con la revision de los conceptos tedricos del presente proyecto se establece la

operacionalizacion de las variables y categorias que tiene €l presente proyecto investigativo, améas

de definir las estrategias metodoldgicas que se van a utilizar, el enfoque investigativo, los

instrumentos de recol eccion de datos, la delimitacion de la poblacion y la muestra de estudio, asi

como también el andlisis de los resultados obtenidos.

2.1.

Tabla2

Operacionalizacion de variables

Conceptualizacién y operacionalizacion delasvariablesy categorias

CATEGORIA | CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES
Aula Virtua de| “Se puede definir e aula| Tecnologias de la| Moodle
aprendizaje virtual como un ambiente | informacion y B-learning

ara aprender en linea que | comunicacion (TIC : .
para & a (TIC) Dispositivos
permite la interaccion en -
tecnol 6gicos
vivo entre € tutor y los
alumnos mientras participan
en actividades de
aprendizaje.  En  otras _ _
_ Herramientas Genialy
palabras, €l aulavirtual esun _
) . ] tecnol 6gicas
espacio en linea compartido Educaplay
donde [os.d o educativas
onde los alumnosy € tutor K shoot
trabgjan juntos
simultdneamente” (Guzman Excel
Y Vdleet d., 2019)
Capacitacion Es impartir un curso a un | Planificacion Plan de Clase
docente en| grupo de docentes
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herramientas conocimiento y la préctica Objetivos
tecnol 6gicas de nuevas herramientas educativos
tecnol 6gicas educativas
. Foros
Actividades
educativas Tareas Documentos
Actividades
. evauativas
Evaluaciones
Evaluaciones
estructuradas

Nota. Elaboracion propia
2.2. Enfoquedelalnvestigacion

El enfoque utilizado en esta investigacion es e enfoque mixto, ya que se tendra datos
cualitativos y cuantitativos, |os primeros resultados se obtiene a partir de la entrevistareaizada a
los docentes del area de Contabilidad de la Unidad Educativa “12 de Febrero”, los segundos datos
se obtendran de la aplicacion de laencuesta alos estudiantes de tercer afio de Bachillerato Técnico
de la especialidad de Contabilidad paralelo B de la misma Institucion, con estos datos se elaboran

las tablas de frecuencia y graficos estadisticos para su posterior andlisis e interpretacion.

Mediante este enfoque se realizara un andlisis de los datos obtenidos de tal manera que se
ampliara la Optica del andlisis de los mismos y se profundizara la interpretacion redlizada a la

informacion, para comprender de mejor manera la problemética existente y brindar soluciones a
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la misma, permitiendo buscar las mejores estrategias para brindar la capacitacion en herramientas

tecnol 6gicas a los docentes y generar |as actividades que se implementardn dentro el aulavirtual.

2.3. Alcancedelainvestigacion

Lainvestigacion a desarrollarse en €l trabajo investigativo es la explicativa que permitira
establecer las relaciones causa y efecto de la creacion de un aula virtual para la capacitacion en
herramientas tecnolégicas educativas a los docentes del area de contabilidad, con ello se

establecerd | as caracteristicas generaes de larealidad estudiada.

Es asi que la base de lainvestigacion es la generacion de un aulavirtual para capacitacion,
en donde se desarrollan actividades interactivas que generan conocimientos alos docentes para su
posterior aplicacion en el aula de clases de acuerdo a la tematica estudia, y que les ayudara a
desarrollar un trabajo colaborativo con los estudiantes, manteniendo su atencion en € trabajo

interactuando en un medio tecnoldgico que es muy habitual entre los estudiantes

2.4. Declaraciony justificacion del tipo de investigacion

El tipo de investigacién es la explicativa, que permite aumentar la comprension del tema
estudiado, utilizando una recoleccion de informacion de fuentes cientificas y de instrumentos de
recol eccion de datos como encuestas y/o entrevistas, respondiendo alas preguntas deinvestigacion
y objetivos planteados, fomentando la visualizacion de nuevas formas de solucion a problema

investigativo.

Se utilizaratambién lainvestigacion bibliogréfica, ya que se fundamentaran los principales
conceptos en fuentes bibliogréficas cientificas de informacion, de esta manera se analiza anteriores
trabajos realizados en sus resultados, tomando en cuenta los datos tomados para el estudio. Esto

ayudara a que la capacitacion por medio del aulavirtual consigalos objetivos que se plantean.
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25. Métodosempleadosy sus propositos en e contexto deinvestigacion

M étodo tedrico cientifico Analitico: Consiste en analizar, separar, las partes de un todo
pararedlizar € estudio respectivo. Esvita readlizar € andlisisy estudio de las partes contables, y
luego a final del periodo redlizar el ensamble financiero, que da como resultado un Balance
Genera consolidado. Pararealizar la capacitacion de los docentes estudiaremos una por una las
herramientas tecnoldgicas educativas contables. De la informacion recolectada mediante la

herramienta cuestionario, realizalatabulacion, €l andlisisy lasintesis de |os resultados obtenidos.

Método Teodrico cientifico Inductivo: De los resultados obtenidos se rediza

conclusiones generales a partir del tema capacitacion de docentes del area de contabilidad.

Método Tedrico cientifico Deductivo: Va de las conclusiones generales obtenido de los

resultados alo especifico de lainvestigacion.

M étodo empirico andlisis documental: Para € trabgjo se readlizard el andlisis respectivo

de la documentacidn pertinente.

Método estadistico-matemético: Se utiliza para tabular la informacion recogida y

elaborar tablas estadisticas, a momento que se aplico en lainvestigacion

Técnicade la encuesta

Herramienta cuestionario

2.6. Instrumentosderivados dela metodologia seleccionada
La encuesta: utilizando esta técnica se obtendran |os datos de |os estudiantes mediante la

aplicacion de un cuestionario, que permitiran analizar e interpretar |os resultados de acuerdo a sus
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opiniones, actitudes o comportamientos dentro del aula de clases en relacion a tipo de tecnologia

utilizada por los docentes a impartir sus clases dentro de la especialidad de Contabilidad.

La entrevista: esta técnica aplicada a los docentes del area de Contabilidad, permitira
obtener |as opiniones de los mismos con respecto a las herramientas tecnol 6gicas educativas, su
conocimiento sobre estas y la aplicacion que realizan dentro del aula de clases, también s se
dispone de | os recursos para su realizacion e implementacion, asi como también su percepcion de
su utilizacién dentro del aula de clases mediante una planificacion estructurada tanto en tiempo

COMO en recursos.

2.7. Ddimitacion dela poblaciéon y la muestra

Segin Tamayo y Tamayo (1997) citado en Vargas (2015) “La poblacion se define como la
totalidad del fendbmeno a estudiar donde | as unidades de poblaci 6n poseen una caracteristicacomun
la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion™. La poblacion es de 94 docentes y
1880 estudiantes, que corresponden a total existente en la Unidad Educativa. La poblacion de
interés que se considerara para el presente proyecto cientifico es de 4 docentesy 71 estudiantes de

la especiaidad de Contabilidad.

La muestra de la investigacion la constituye los 4 docentes del area de contabilidad y 20
estudiantes del 3ro.de Bachillerato de Contabilidad paralelo “B” de la especializacion contabilidad
de la Unidad Educativa “12 de Febrero”, con los cuales se realizara la recoleccion de datos y

andlisis delos mismos.

2.8. Estrategia metodologica investigativa
e Andisisde fuentes cientifica de informacion para establecer |os conceptos fundamentales

en los que se basan la investigacion.
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Andlisis de la problemética existente y la metodologia a utilizar dentro €l proyecto.
Recopilacion de los datos parasu andlisis einterpretacion, mediante entrevistas y encuestas
adocentes y estudiantes respectivamente.

Generacion de la propuesta de aula virtual para la capacitacion de herramientas
tecnol gicas educativas para los docentes € area de Contabilidad de la Unidad educativa
“12 de febrero™.

Validacion de la propuesta mediante rubrica de evaluacion.

Conclusiones y recomendaciones del proyecto investigativo.

Descripcién dela metodologia

Etapas de diagnostico inicial

Obtencion delainformacion: se procedio a crear € formulario mediante Formularios de

Google, para su aplicacion alos 4 docentes y 20 estudiantes que conforman €l paralelo B del 3ro

de bachillerato de contabilidad.

Andlisis de la informacion: en este aspecto, mediante cuadros de porcentgje y graficos

estadisticos se representa la informacion obtenida, para analizar |as respuestas obtenidas en base

al uso de tecnologia por pate de los estudiantes en la materia de Contabilidad de Costos y su

acercamiento alas aulas virtuaes.

Validacién de la informacion: Se valida la informacién que se presenta mediante

actividades dentro del aulavirtual, lamismaquefue seleccionaday aplicadapor losinvestigadores.

Modelacién dela propuesta
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El modelo seleccionado para lareaizacion del aula virtual de capacitacion serd ADDIE,
gue presenta las fases més detaladas y se acopla de mejor manera a nuestra investigacion y
aplicacion.

Analisis: seiniciacon la seleccion de la tematica, herramientas a utilizar, metodologia 'y

encuesta de diagnéstico para ver los requerimientos.

Disefio: se procede aredlizar un disefio estructural del aulavirtual, mediante los diferentes
modulos que se revisardn en cuanto a las herramientas tecnol égicas educativas como Kahoot,

Educaplay, Genially y Excel.

Desarrollo: se utilizaran las diferentes herramientas existentes en la web parala creacion
delas diferentes actividades, se utilizar& Mil Aulas paralacreacion del aulavirtual y lacolocacion

de los médul os correspondientes a la capacitacion de |os 4 docentes de contabilidad.

Implementacién: en esta fase utilizando la plataforma MilAulas se inscribira a los
docentes en la plataforma, entregandoles un usuario y contrasefia, luego presentarle el aulay una

breve explicacion de la misma, para que puedan realizar |as actividades,

Evaluacion: se establecerd una encuesta para determinar la satisfaccion de los docentes

con € aulay verificar los resultados obtenidos mediante una rubrica de evaluacion del aula.

Etapa del diagnéstico final o validacion (tedrica o empirica)

Al determinar los principales conceptos que fundamentaran el presente estudio, se
proseguira con la metodologia, y con ello la obtencion de resultados mediante encuestas y
entrevistas, de estas se establecera el andlisis de resultado, los cuales determinaran laimportancia

y validez del aula virtual para la capacitacion e los docentes del area de Contabilidad en
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herramientas tecnol dgi cas educativas, paralageneracion de material didécticadigital, que conlleve

auna aprendizagje colaborativo e interactivo, que potencie el proceso de enseflanza — aprendizaje.

2.10. Presentacion delosresultados del estudio diagndstico

Tabla3

Pregunta 1. ¢Conoce herramientas digitales educativas en internet?

Alternativas Frecuencia %
S 8 40%
No 12 60%
Total 20 100%

Fuente: Datos obtenidos de |a encuesta a estudiantes de 3er afio Contabilidad

Figural

Diagrama pastel dela pregunta 1

| EHO

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Andlisiseinterpretacion

39



ESCTL 0w A AT
NEL ECLIATIHOR

UBE I LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION

g

El andlisis de la pregunta revela que € 40% de los encuestados (8 personas) estan
familiarizados con estas herramientas, mientras que & 60% (12 personas) no las conocen. Esta
disparidad sugiere que una mayoria significativa carece de conocimiento o0 acceso a tecnologias
educativas digitales, o que puede deberse a factores como la falta de formacion, resistencia a
cambio tecnoldgico, o limitaciones en recursos y acceso a internet. La situacion presenta una
oportunidad para implementar programas de capacitacion y mejorar la accesibilidad a estas
herramientas, o que podria incrementar su adopcion y mejorar la eficacia del aprendizaje en e

entorno educativo.
Tabla4

Pregunta 2 ¢Piensa usted que es importante que |os docentes se capaciten en € uso de

herramientas digital es educativas?

Alternativas Frecuencia %
Si 1 5%
No 19 95%
Tota 20 100%

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad
Figura2

Diagrama pastel dela pregunta 2
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Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad
Andlisiseinterpretacion

El andlisis de la pregunta " ¢Piensa usted que es importante que los docentes se capaciten
en € uso de herramientas digitales educativas?' muestra que solo e 5% de los encuestados (1
persona) consideraimportante esta capacitacion, mientras que el 95% (19 personas) nho |o ve como
necesario. Esta abrumadora mayoria que no valora la capacitacion en herramientas digitales
sugiere una posible subestimacién de la importancia de |a tecnologia en la educacion moderna.
Esta percepcion podriadeberse alafaltade comprension de los beneficios que dichas herramientas
pueden aportar a proceso educativo 0 a una resistencia generalizada a cambio en los métodos
tradicionales de ensefianza. La situacion resalta la necesidad de campafias de concientizacion y
demostracion de las ventgjas de la formacion digital para docentes, con el fin de fomentar una

actitud mas positivay proactiva hacia laintegracion de la tecnologia en la educacion
Tabla5

Pregunta 3 ¢ Tiene acceso a Internet en su establecimiento?

Alternativas Frecuencia %
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S 2 10%
No 18 90%
Tota 20 100%

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Figura3

Diagrama pastel dela pregunta 3

E5I BHO

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Andlisiseinterpretacion

El andlisis de la pregunta revela que solo € 10% de los encuestados (2 personas) tienen
acceso ainternet en su lugar de trabajo, mientras que €l 90% (18 personas) no disponen de esta
conexion. Esta abrumadora mayoria sin acceso ainternet indica una barrera significativa para la
implementacion de herramientas digitales educativas y la capacitacion en su uso. La fata de
conectividad en los establecimientos educativos puede limitar gravemente las oportunidades de
los docentes y estudiantes para aprovechar los recursos digitales, 1o que refuerza la necesidad

urgente de mejorar la infraestructura tecnolégica en estas ingtituciones. Promover politicas y
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programas que aseguren el acceso a internet es crucial para cerrar esta brecha digital y permitir

una educacién mas equitativay moderna.

Tabla6

Pregunta 4 ¢Cree usted que |la tecnologia es de vital importancia en la educacion para un

proceso de ensefianza - aprendizaje significativo?

Alternativas Frecuencia %
Si 19 95%

No 1 5%
Tota 20 100%

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Figura4

Diagrama pastel de la pregunta 4

L WNO

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Andlisiseinterpretacion

El andlisis de la pregunta muestra que e 95% de los encuestados (19 personas) creen

firmemente en laimportancia de la tecnologia para una educacién efectiva, mientras que solo €
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5% (1 persona) no lo consideravital. Este resultado indica una amplia aceptacion de latecnologia

como un componente crucial paramejorar el proceso de enseflanza-aprendizagje. Sin embargo, esta

percepcion positiva contrasta con la bgja disponibilidad de acceso a internet y la limitada

capacitacion en herramientas digitales en muchos establecimientos educativos, como reflgjan los

datos de otras preguntas. Esta paradoja pone de manifiesto la necesidad urgente de abordar las

carencias en infraestructura tecnol 6gicay formacion docente para alinear 1as condiciones actuales

con las expectativas y creencias sobre laimportancia de la tecnol ogia en la educaci on.

Tabla7

Pregunta 5 ¢Cree usted que € aprendizaje de |os estudiantes sera dindmico si |os docentes

utilizan Excel y otras herramientas?

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Figura5

Alternativas Frecuencia %
Si 16 80%

No 1 5%
Canva 2 10 %
Otros Programas 1 5%
Total 20 100%

Diagrama de barras dela pregunta 5
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Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad
Andlisiseinterpretacion

El andlisis de la pregunta muestra que el 80% de | os encuestados (16 personas) cree que €l
uso de Excel y otras herramientas puede hacer € aprendizaje méas dindmico. Solo € 5% (1 persona)
no esta de acuerdo con esta afirmacion. Ademas, e 10% (2 personas) menciona especificamente
Canva, y e 5% (1 persona) menciona otros programas. Esto indica una fuerte creencia en €
potencial de diversas herramientas digitales para enriquecer la experiencia educativa. Los
resultados sugieren que | os docentes consideran que € uso de aplicaciones especificas como Excel
y Canva, junto con otras herramientas, puede hacer € aprendizaje mas interactivo y efectivo, lo
gue resalta la importancia de integrar estas tecnologias en la ensefianza. Para maximizar estos
beneficios, es crucia proporcionar capacitacion adecuada y recursos necesarios para que los

docentes puedan utilizar estas herramientas de manera efectiva en sus précticas educativas.
Tabla8

Pregunta 6 ¢Cree usted que es importante que |os temas sean presentados mediante material

digital con la utilizacion de imagenesy videos cortos?
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Alternativas Frecuencia %
Si 18 90%
No 2 10%
Total 20 100%

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Figura 6
Diagrama pastel de la pregunta 6

Sl A

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Analisis einterpretacion

El andlisis de la pregunta muestra que €l 90% de | os encuestados (18 personas) consideran
importante el uso de material digital con imagenes y videos cortos para presentar los temas,
mientras que e 10% (2 personas) no lo ven como necesario. Esta amplia aceptacion sugiere que
lamayoria de los encuestados reconocen €l valor de |las presentaciones visuales y multimedia para
mejorar la comprension y € interés de los estudiantes. La integracion de e ementos visuales y
audiovisuales en | as presentaci ones puede hacer el aprendizaje mas atractivo y efectivo, facilitando

laretencion deinformaciony el entendimiento de conceptos compl gos. Estos resultados subrayan
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la necesidad de capacitar a los docentes en el uso de herramientas multimedia para maximizar €

impacto educativo de sus presentaciones.
Tabla9

Pregunta 7¢Al aplicar las herramientas digitales educativas se refuerzan conocimientos de la

contabilidad de costos?

Alternativas Frecuencia %
Si 15 75%
No 5 25%
Total 20 100%

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Figura?7

Diagrama pastel de la pregunta 7

5 mNO

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad
Andlisiseinterpretacion

El andlisis de la preguntaindica que e 75% de los encuestados (15 personas) creen que si

se refuerzan estos conocimientos mediante el uso de herramientas digitales educativas, mientras
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que e 25% (5 personas) piensan lo contrario. Esta mayoria que reconoce € beneficio del uso de

tecnologia para fortalecer la comprension en contabilidad de costos sugiere una percepcion

positiva sobre € impacto educativo de las herramientas digitales en este campo especifico. Sin

embargo, la opinion diversa reflgjada en e 25% que no ve un refuerzo en estos conocimientos

resaltala necesidad de evaluar y gjustar |as estrategias de integracion tecnol gica para maximizar

su efectividad en diferentes contextos educativos.

Tabla 10

Pregunta 8 ¢Cual cree que sea la causa que |os docentes no utilicen herramientas digitales

educativas en € desarrollo de su clase?

Alternativas Frecuencia %
Desconocimiento 9 45%
Falta de Interres en Capacitarse 1 5%
No Tener Internet en el Aula 9 45%
Otros Factores 1 5%
Total 20 100%

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Figura8

Diagrama de barras de la pregunta 8

48



ESCYL W AR DA N
NEL FECLIATIHOR

OTROS FACTORES h 1

| LINIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION

NOTENER INTERNET EN EL AULA 3

FALTA DE INTERES EN CAPACITARSE

m:

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Andlisis einterpretacion

El andlisis de las posibles causas por las cuales los docentes no utilizan herramientas
digitales educativas revela varios factores significativos entre los encuestados. El 45% menciona
el desconocimiento como una razon principal, sugiriendo que muchos docentes pueden no estar
familiarizados con las herramientas digitales disponibles 0 no comprenden completamente como
integrarlas en su ensefianza. Otro 45% mencionalafalta de acceso ainternet en el aula como una
barrera significativa, o que limita la capacidad de los docentes para utilizar recursos en linea
durante las clases. Ademés, € 5% sefidla la falta de interés en capacitarse, mientras que otro 5%
menciona otros factores no especificados. Estos resultados subrayan laimportancia de mejorar la
formacion y el acceso ala tecnologia en los entornos educativos para fomentar una integracion
mas efectiva de herramientas digitales en la ensefianza, 10 que podria mejorar significativamente

la calidad del aprendizaje ofrecido alos estudiantes.

Tabla 11

Pregunta 9 ¢Conoce como se manegjan las plataformas educativas?
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Alternativas Frecuencia %
Si 12 90%
No 8 10%
Total 20 100%

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Figura9

Diagrama pastel dela pregunta 9

m5] ENO

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad
Analisis einterpretacion

El andlisisdelapregunta” ¢Conoce cdmo se manejan las plataf ormas educativas?' muestra
gue el 90% de los encuestados (12 personas) afirman conocer como se manegjan estas plataformas,
mientras que e 10% (2 personas) no tienen conocimiento al respecto. Esta mayoria que afirma
conocer e mango de plataformas educativas sugiere un nivel de familiaridad decente entre los
encuestados. Sin embargo, la minoria que no esta familiarizada puede sefidlar una necesidad de
mas formacion o0 acceso a recursos para mejorar la comprension y € uso efectivo de estas

herramientas digitales en el ambito educativo.
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Tabla 12

Pregunta 10 ¢Cree que es importante conocer como se utiliza la herramienta digital educativa

de Excel, Genially, Educaplay y Kahoot, para resolver problemas contables?

Alternativas Frecuencia %
Si 18 90%
No 2 10%
Total 20 100%

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad

Figura 10

Diagrama pastel de la pregunta 10

S WS

Fuente: Estudiantes de 3er afio Contabilidad
Andlisiseinterpretacion

El andlisis de la pregunta muestra que el 90% de los encuestados (18 personas) considera
importante conocer el uso de estas herramientas digitales para la resolucion de problemas
contables, mientras que el 10% (2 personas) no |o considera relevante. Esta abrumadora mayoria

gue reconoce laimportancia de Excel, Genialy, Educaplay y Kahoot, en la contabilidad sugiere
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un reconocimiento generalizado de la utilidad y a eficacia de estas herramientas para mejorar la
precisiony eficienciaen el andlisisfinanciero y contable. Esta percepcion refuerzalanecesidad de
proporcionar formacion y recursos adecuados para que los educadores y estudiantes puedan

aprovechar a méximo estas herramientas en el contexto educativo y profesional.

2.11. Entrevista a Docentes

Los cuatro docentes entrevistados, dictan asignaturas especificas de los médul os técnicos
de la especiaidad de contabilidad por 10 que sus respuestas son importantes en la generacion del
aulavirtual paralacapacitacion en herramientas digital es educativas. En este sentido las respuestas
dan la orientacion necesaria de las necesidades existentes dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje, y la continua interaccidn que se debe tener dentro del aulade clases parafomentar los

aprendizajes significativos mediante nuevas e innovadoras herramientas.

Es asi que los docentes manifiestan si conocer sobre |las herramientas digitales educativas
disponibles en internet que sirven paratrabagar dentro del aula. Asi mismo, creen que la continua
capacitacion de los docentes es muy importante, especiamente para fomentar €l uso de recursos
modernos, claro esta que esto sirve en gran medida si se tiene € acceso a internet ya que esto
permitiria acceder a todos los recursos que se encuentran disponibles, compartir informacion y

utilizar plataformas educativas.

En cuanto a que la tecnologia es de vital importancia para la educacion los docentes
manifiesta que Excel en e é&ea de Contabilidad ayuda a trabajar de una manera practica y
dindmica, asi como otras herramientas que se debe analizar su funcion dentro del aula y

dependiendo la tematica que se esta revisando.
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Existen diferentes materias como contabilidad de costos, general, bancaria, etc. Esta

diversidad de materias hace que se revise diferentes herramientas digitales que apoyen en la
actividad académica, con € fin de realizar gjercicios, construir los aprendizajes y colaborar con
los comparfieros en la resolucion de problemas. Por lo tanto las plataformas Excel, Genially,
Educaplay y Kahoot, se constituyen en una gran fortaleza al momento de disefiar y crear
actividades interactivas digitales, y asi preparar alos estudiantes para que se enfrenten a desafios

reales del mundo laboral.

2.12. Triangulacién de Resultados

La siguiente tabla expone la combinacion de resultados obtenidos en base a | as entrevistas
a docentes del &rea de Contabilidad y encuestas a los estudiantes de tercer afio bachillerato
especialidad Contabilidad paralelo B, para establecer 1as conclusiones que nacen del andlisisde la

triangulacion de dichas respuestas.
Tabla 13

Triangulacion de resultados

vital importanciaen la
educacion, mas aln por
lautilizacion de

herramientas digitales

recursos para ayudaen e
proceso de ensefianza —

aprendizaje.

Aspecto .
_ Encuesta Entrevista Resultados
analizado
Herramientas Un 95% de los Los docentes manifiestan | Esimportante
digitales estudiantes manifiestan | que estas herramientas generar mas
que latecnologiaesde | proporcionan mas recursos através de

las herramientas
digitales, que
apoyaranen
proceso académico

tanto a estudiantes
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que se encuentran como a docentes,
presentes en €l internet. generando
interactividad y
dinamismo.
Capacitacion Paralos estudianteses | El docente es consciente | El generar
docente importante que los que su capacitacion herramientas parala
docentes se encuentren | continua se verareflgjado | capacitacion
en continua en lastécnicasy recursos | docente, generaun
capacitacion, con mayor | utilizados parala mayor conocimiento
énfasis en procesos ensefianza, especialmente | por parte delos
contables que tratdndose de la mismos para su
manifiesten su valor especialidad de aplicacion en clases,
dentro del aulade Contabilidad. en especia dentro
clases. de las materias de su
especialidad.
Excel El 80% delos L os docentes requieren Lahojade caculo

estudiantes 0065ponen
gue Excel esimportante
dentro de su
especialidad, por lo que
permite la
automatizacion de
procesos y ayuda alos
calculo en materia

contable.

mayor especializacion en
Excel, paraformular
gercicios contables y
resolverlos de manera
automatica, para agilitar
procesos y demostrar 10s
clculosen basealas
diferentes transacciones.

Excel es de manera
definitiva, unade las
herramientas més
importantes que se
utiliza dentro de la
especiaidad. Por lo
gue su capacitacion
debe ser unadelas

prioridades.
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educativas, por lo que
su integracion en el aula

debe ser un objetivo

las conoce pero no lasa
aplicado dentro del

proceso académico, por

Plataformas Un 40% delos Lagran mayoriade El generar un aula
educativas — estudiantes no a docentes no conoce sobre | virtual parala
aulavirtual utilizado las plataformas | las aulas virtuales, o bien | capacitacion de

herramientas
digitales educativas,

ayudaraaquelos

primordial. lo que estaintegracion docentes se

debe ser un objetivo encuentren siempre
clave para€l proceso de | con los ultimos
ensefianza— aprendizaje. | conocimientos con

respecto a esta &rea

y CON MAS recursos.

Nota. Elaboracion propia

2.13. Andlisisderesultados

L os resultados obtenidos del aulavirtual parala capacitacion en herramientas tecnol 6gicas
educativas en € érea de Contabilidad son analizados desde diversas perspectivas. Entre una de
ellas se ve los resultados a nivel de la aceptacion por parte de los estudiantes en la creacién de la
mismay en los docentes su satisfaccidn por tener una capacitacion en herramientas tecnol 6gicas

educativas que incrementara | os recursos que se pueden utilizar dentro del aula de clases.

En cuanto ala competencia tecnol 6gica, |0s participantes demuestran un conocimiento de
las herramientas especificas ensefiadas, aceptando en un 80% que Excel es importante en la
especialidad de Contabilidad y los docentes utilizaran las plataformas educativas Educaplay,
Kahoot y Genially. Esto indica que la capacitacion no solo mejora el conocimiento tedrico, sino

también la capacidad de aplicacion préctica en escenarios reales.
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La satisfaccion de los participantes con € curso es otra &rea clave de evaluacion. Los
comentarios positivos destacan especialmente la claridad de los materiales y la efectividad de los
métodos de ensefianza empleados, |o cual es fundamental para el éxito de cualquier programa de
capacitacion. En este sentido se va a potenciar la especialidad de Contabilidad de la Unidad
educativa “12 de febrero”, generando mayores recursos por parte del docente para su aplicacion

dentro del aulade clasesy el trabajo continuo con los estudiantes.

La necesidad de capacitacion para los docentes, es un factor evidente, especialmente en
plataformas educativas, esto es una de las necesidades mas urgentes a solucionar, por lo que la
creacion del aula virtual para la capacitacion, proporciona a los docentes un medio digital a que
pueden acceder mediante el internet desde cualquier lugar y a cualquier hora, por lo que esta
potencialidad, luego puede ser trasladada a los estudiantes y a diferentes asignaturas que se

estudian dentro de la especialidad.

Es asi que en la especialidad Industrializacion de Productos Alimenticios de la Unidad
Educativa Isabel de Godin, se trabaja en la produccién de carnes, lacteosy frutas, en las materias
gue corresponden a segundo Yy tercer afio de bachillerato técnico. En estos cursos se trabgja en la
estimacion de costos de produccién y mediante los laboratorios existentes, se realiza €l producto
aplicando las mejores técnicas aprendidas en clase, y de estamanera haciendo que los aprendizajes

sean significativos.

Sefinalizacon laaplicacion de unarubricade evaluacion del aulavirtua y delos diferentes
modul os que contiene la misma, con ello se demuestra que el aula virtual no solo es efectiva para
la adquisicion de conocimientos especificos, sino también para € desarrollo de habilidades

generales que son vitales en el entorno laboral moderno.
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Capitulo 3: Presentacion y Validacion de la Propuesta
Titulo
“Aula virtual para la capacitacion en el uso de herramientas tecnolédgicas educativas en

docentes del area de contabilidad.”
Justificacion

En e mundo actual, la educacion esta experimentando una transformacion significativa
impulsada por laintegracién de tecnologias digitales. En particular, el areade contabilidad, al igual
gue otras disciplinas, requiere adaptarse a estos cambios para garantizar una ensefianza efectivay
relevante. Sin embargo, muchos docentes enfrentan desafios paraincorporar nuevas herramientas
tecnol 6gicas en sus précticas pedagdgicas debido a la falta de formacién adecuada y recursos de

apoyo.

La propuesta de crear un aula virtual para la capacitacion en el uso de herramientas
tecnol 6gicas educativas en docentes del area de contabilidad es relevante porque responde a la
necesidad urgente de modernizar |as précticas educativas. La contabilidad no solo esunadisciplina
esencia en laformacion profesional de los estudiantes, sino que también es crucial paralagestion

eficiente y transparente de las organizaciones.

Por €llo, e aulavirtua proporcionara multiples beneficios no solo para los docentes que
serén capacitados sino a la comunidad educativa en general; permitira el desarrollo profesional
continuo, pues los docentes actualizaran sus conocimientos, mejorara en la caidad de la
ensefianza, porque a aplicar estas herramientas las clases serdn méas dinamicas e interactivas, la
virtualidad permite alos docentes acceder ala capacitacion en cualquier momento y lugar, ademas

preparaalos estudiantes a enfrentar |os desafios de un mercado laboral cadavez mas digitalizado.
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Factibilidad

Para demostrar la factibilidad de la propuesta, se han considerado aspectos técnicos,
econdémicos y humanos. En cuanto a la viabilidad técnica, es factible dado que se posee €
conocimiento necesario para utilizar la plataformay desarrollar 1a estrategia didactica adecuada.
Desde € punto de vistaecondmico, lapropuesta esviable, yaque cuenta con el respaldo financiero
aprobado por los investigadores del proyecto. En e dambito humano, la factibilidad se manifiesta
en lainteraccion directa de |os maestrantes con |os estudiantes, aprovechando su experienciaen €

campo de estudio paraimplementar eficazmente |as herramientas digitales educativas.

La viabilidad del proyecto se evidencia en que la informacion recopilada proviene de
fuentes cientificas y bibliogréaficas, asegurando claridad y coherencia en los temas y conceptos
abordados. Las herramientas digitales a ensefiar en € aula virtual son gratuitas, intuitivas y

adaptables a las necesidades de | os docentes.
Descripcion dela propuesta

La presente propuesta se encuentra basada en la creacion de un aula virtual usando la
plataforma gratuita Milaulas, que tiene una interfaz intuitiva, que soporta diferentes tipos de
materiales, como documentos, videos y enlaces, para presentar los temas favoreciendo una
experiencia de aprendizaje multimedia. También incluirédn evaluaciones creadas en la misma

plataformay de otras herramientas digitales que se ensefiarén en € aulavirtual.

La capacitacién estara organizada en 4 temaéticas que son Genially, Educaplay, Kahoot y
Excel, las cuales tendrén unainstruccion, la explicacion de su uso y una evaluacion para conocer
el nivel de aprendizaje de los docenes, para que estén preparados para enfrentar |os desafios de la

educacion moderna de manera mas efectiva'y accesible.
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Desarrollo dela propuesta

El disefio de esta propuesta se llevd a cabo utilizando € modelo ADDIE, ya que se
caracteriza por su enfoque sisteméatico y flexible, ademas de su capacidad paraevaluar € progreso
del aprendizaje de manera continua. A continuacion, se describen detalladamente cada una de las

etapas involucradas:
Analisis

Para este trabajo se seleccion6 a cuatro docentes del area de Contabilidad de la Unidad
Educativa “12 de febrero” del canton Joya de los Sachas, provincia de Orellana. Con los temas
abordados en el aula virtual proporcionara a los docentes las habilidades necesarias para integrar
herramientas tecnoldgicas innovadoras en su ensefianza, 10 que mejora significativamente la
calidad de la educacion. La contabilidad es un campo que requiere precision y actualizacion
constante; por lo tanto, el dominio de herramientas como Genially, Educaplay, Kahoot y Excel

permite a los docentes crear contenidos interactivos, realizar evaluaciones efectivas y manejar

datos de manera eficiente.

Esto no solo facilita la ensefianza de conceptos complejos de contabilidad, sino que
también prepara alos estudiantes para un mercado laboral que demanda habilidades tecnol égicas
y anadliticas. Ademas, laformacion continuaatravés de un aulavirtual ofreceflexibilidad y acceso
a recursos educativos actualizados, fomentando una ensefianza de calidad y alineada con las

tendencias actuales en educacion y tecnologia.
Disefio
Para la presentacion de los temas propuestos en € aulavirtual se planeadividir el

contenido en cuatro capitulos. Cada capitulo incluira una explicacion de que y para que se utiliza
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cada herramienta, como es lainterfaz, las principal es funcionalidades y ejemplos de como se

aplicalo aprendido. Ademés, hay cuestionarios para que |os docentes capacitados puedan

autoevaluarse, para conocer sus fortalezas y debilidades, para enfatizar |os aspectos que

consideren necesarios repetir para acanzar |os conoci mientos necesarios para crear actividades

gue beneficien alos estudiantes de la unidad educativa donde laboran.

Tabla 14

Fase de Disefio de la Propuesta

Unidad

Detdlle

Objetivos

Introduccion

Familiarizar alos participantes con e entorno
del aulavirtual, explicando los objetivos a

alcanzar y € perfil del docente

Genially

Capacitar alos participantes en la creacion de
contenido interactivo y visualmente atractivo
utilizando la plataforma Genially, explorando
cdmo disefiar presentaciones, infografias y
recursos multimedia que mejoren la experiencia

de aprendizaje.

Educaplay

Ensefiar alos participantes como disefiar y crear
actividades educativas interactivas mediante
Educaplay, abordando la creacién de juegos,

cuestionarios y crucigramas que puedan
integrarse en la ensefianza presencial y en linea.

Kahoot

Capacitar alos participantes en lacreacion y
uso de cuestionarios y juegos interactivos con
Kahoot, destacando como utilizar |a plataforma

parafomentar la participacion activay evaluar
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el aprendizaje de los estudiantes de manera

dindmica

Excel

Dotar alos participantes de habilidades
préacticas en e uso de Excel como herramienta
educativa, ensefiando cOmo gestionar datos,
crear graficos y utilizar funciones basicasy
avanzadas paramejorar la organizacion y
analisis deinformacion en el contexto
educativo.

Evauaciones

Permitir que cada participante eval Ue sus
conocimientos adquiridos alo largo del curso
mediante pruebas, con € fin de demostrar
competenciay recibir retroalimentacion

personalizada sobre su desempefio.

Nota. Elaboracion propia

Desarrollo

Tabla 15

Fase de Desarrollo de la Propuesta

Unidades Contenido Descripcion Herramientas
. Explicacién del curso, Moodle
Presentacion del aula ! del tut
To erfi utor .
1. Introduccion virtual p y Genially
objetivos a acanzar
2. Genialy QueesGenialy? Explicacion de como Moodle
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Acceso Y registro disefiar presentaciones, PDF
Crear contenido infografias y otros
: . recursos multimedia que
interactivo
pueden utilizarse para
Publicar y compartir mejorar laensefianzay
aprendizaje.
Explicacion de como Moodle
¢Qué es Educaplay? disefiar juegos, Genialy
cuestionarios,
Ingreso a Educaplay _ :
crucigramas'y otras
3. Edueaplay | roncion de actividades | 0 oY
actividades que pueden
Publicar y compartir integrarse en e aula
presencial y virtual
Conocer la herramienta Moodle
;QuéesK ? I i0 .
¢Qué es Kahoot paralacreacion de Genially
¢COmo se hace un cuestionarios y juegos
4. Kahoot juego en Kahoot? interactivos para
Kahoot para fomentar la participacion
estudiantes activay €l aprendizaje
colaborativo
Funciones bésicas Se exploraran las Moodle
Formato Condicional | funcionalidades basicas'y Videos
_ . avanzadas de Excdl,
Configuracion de la _ » Documentos
5 Excd ) ] incluyendo la gestion de _
' Hojade Céculo Hoja de Excel

Gréficos Estadisticos

Funcién Condicional

datos, lacreacion de
graficosy € uso de

formulas y funciones.
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Evaluacion de Genialy Moodle
L os participantes tendran
Evaluacion de la oportunidad de evaluar Quizizz
6. Evauacion Educaplay Sus conocimientosy Educaplay

Evaluacion de Kahoot | habilidades adquiridas a

Geniall
lolargo del curso ety

Evaluacion de Excdl

Nota. Elaboracion propia

I mplementacion

Para realizar el aula virtual acorde a lo establecido en las anteriores etapas, en primera
instancia se creard una cuenta en la plataforma Milaulas, € curso tendra como URL
herramientastecnol ogicas.milaulas.com, se llamard Herramientas Digitales y se decidié hacer de

tipo iconografico, como se muestra en la siguiente figura.

Figurall

Pantalla deinicio del curso
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BIENVENIDOS

Tearafena e eniedarga
Tnnavoosen edacatina o alcance desadan

La pantalla de inicio muestra las seis unidades que se podrén ingresar haciendo un clic en
laimagen o en el nombre. La primera unidad de introduccion mostrara una presentacion del curso
creada en Genially para que los participantes puedan familiarizarse con la herramienta, préximaa

aprender.
Figura 12

Pantalla de la Unidad 1. Introduccién
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" INTRODUCCION

Prescmtacsan

La unidad 2 trata sobre la herramienta digital Genially que permite a los usuarios crear y
compartir contenidos interactivos y visuamente atractivos, como presentaciones, infografias,

postersy otros recursos multimedia, todos estos temas son presentados mediante un PDF.

Figura 13

Pantalla de la Unidad 2. Genially

DEMLALLY

JQue as Ganially?
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En el siguiente capitulo mediante una presentacion en Genially se explica sobre la
herramienta Educaplay que es una plataforma en linea disefiada para la creacion y gestion de
actividades educativas interactivas y multimedia como juegos, cuestionarios, crucigramas, mapas

interactivos y otros recursos didécti cos personalizados.
Figural4

Pantalla de la Unidad 3. Educaplay

Educaplay

L )
s oducapiay

Senaly
-

En e capitulo de Kahoot, se cred otra presentacion en Genially demostrando a los
participantes del curso las diversas plantillas que provee esta herramienta. En este elemento
multimedia se explica sobre Kahoot que es una plataforma educativa interactiva que permite alos

usuarios crear, jugar y compartir cuestionarios y juegos de aprendizaje en tiempo real.
Figura 15

Pantalla de la Unidad 4. Kahoot
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Kahoot

-

La ultima herramienta a estudiar en e curso es Excel que es una hoja de célculo
desarrollado por Microsoft, ampliamente utilizado para la manipulacién, organizacion y andlisis

de datos numéricos, paralo cual 1os temas son expuestos mediante videos y g ercicios.

Figura 16

Pantallas de la Unidad 5. Excel

Tuncianee Boaboss

Ejercicios de Exoel

O Er e 4000 1 Farmatn Condaional g Funtimod Sasean °
Rl l:—

t

vy
EXCEL .
';::‘::ti:» 2 Conbtguracion da Moja du Calculo y Gealicox |:,f,m th lm
== " CONDICIONAL

Djervicie 1

o —
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La ultima unidad, Evauacion, se centra en e proceso de medir € aprendizaje y la
comprensién adquiridos a lo largo del curso y brindar oportunidades para la reflexion y la

consolidacion del aprendizaje, para lo cual se uso varias herramientas, como Cuestionario de

Moodle, Quizziz, Educaplay y Genialy.

Figura 17

Pantallas de la Unidad 6. Evaluacion

Ewvalmacidn

I- Fialuacidn de Gepi ally
| -

[ | Evaluacidn de Edue nphay

[ 7 Evalsacidn de Kahoot

Evnluncicn de el

© Evaluacion Educaplay

Frmnm | O TR

L O LT M AN R
P rw e s g pip e

LM L e e L T el DT e
il i

I el Dk 0O i el

Evakincidn Kahsal

Evaluacion Excel
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Evaluacion

Paralaetapafina de evaluacion se desarroll6 una rdbrica que permite medir |a satisfaccion delos
usuarios, es decir, los docentes, con sus primeras experiencias utilizando e aula virtual. Esta
retroalimentacion es fundamental para asegurar la calidad educativa, mejorar continuamente los
métodos de ensefianza y ofrecer una experiencia enriquecedora a los participantes del curso. La
rdbrica adoptada es de tipo analitica, seleccionada por su capacidad para evaluar criterios
especificos y proporcionar una escal a de niveles de rendimiento, ofreciendo asi unaguiaclarapara
la megjora continua. Esta herramienta beneficia tanto a los docentes como a los estudiantes,
facilitando un proceso de ensefianza-aprendizaje méas efectivo y adaptado a las necesidades

educativas actuales.

Larubricafue creadautilizando |a plataformaen linea Rubistar y personalizada mediante una hoja
de calculo. Los criterios de evaluacién incluyen e contenido de la leccion, € nivel de interés
generado entre los estudiantes, la calidad de la presentacion, laéticadel trabajo y la efectividad en

la adquisicion de conocimientos por parte de los alumnos.

Figura 18

Rubrica de Satisfaccion del Usuario
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RUBRICA: SATISFACCION DEL USUARID
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CONCLUSIONES

La determinacion de los fundamentos tedricos para € curso de capacitacion en
herramientas tecnoldgicas educativas para docentes del érea contable destaca la
importancia de modernizar la ensefianza y mejorar la eficiencia a través de la
tecnologia. Este enfoque se sustenta en teorias de aprendizaje como €
constructivismo, €l conectivismo y €l aprendizaje colaborativo, que promueven la
construccion activa del conocimiento, la interconexion de ideas y la colaboracion
entre docentes y estudiantes. La capacitacion continua asegura que los educadores
mantengan sus habilidades actualizadas en un entorno tecnoldgico en constante
evolucion, fortaleciendo asi la calidad de la educacion contable.

El diagnéstico de la preparacion de los docentes del area de contabilidad en € uso
de herramientas tecnologicas educativas en la Unidad Educativa “12 de febrero”
revela la necesidad de fortalecer las competencias tecnoldgicas de los educadores
paramejorar la calidad de la ensefianza. Los estudiantes en un 80% determinan que
es necesario la aplicacion de nuevas herramientas para su aprendizaje y los docentes
exponen que para la aplicacion se debe tener una capacitacion continua para la
inclusién de estas herramientas que permitira desarrollar habilidades tecnol 6gicas
avanzadas, crear un entorno de aprendizaje mas dinamico y efectivo, y preparar
mejor alos estudiantes para los desafios del entorno contable moderno.

La determinacion de las principales herramientas tecnol 6gicas educativas para su
inclusion en el aula virtual destinada a la capacitacion de los docentes del area de
contabilidad destaca |la importancia de seleccionar plataformas y aplicaciones que

faciliten la enseflanza y € aprendizaje. Este diagnéstico subraya que las
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herramientas para generar actividades educativas digitales son Genialy, Kahoot y
EducaPlay, y en especial, como una herramienta contable, Excel, que ayuda en los
célculos fundamentales y |a automatizacion de procesos.

La elaboracion de este curso de capacitacion para los docentes del &ea de
contabilidad utilizando un aula virtual, esta centrado en € uso de herramientas
tecnolgicas educativas es esencial para potenciar sus habilidades pedagdgicas y
tecnologicas. El aula virtual fue desarrollada mediante la metodologia ADDIE
(Anadlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion). Este programa de
capacitacion permite a los docentes adaptar sus métodos de ensefianza a las
exigencias del entorno digital, fomentar un aprendizaje mas interactivo y préactico,
y mejorar la calidad educativa, beneficiando asi tanto a los educadores como a los

estudi antes.
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RECOMENDACIONES
Generar dentro del aula virtual un espacio especifico para el andisis de los
principal es aspectos tedricos que se necesita dentro del aulavirtual, con €l fin de
entender |os conceptos técnicos especificos necesarios para la construccion de
este entorno virtual de aprendizaje, y hablar un mismo idioma, en términos
técnicos, y de esta forma realizar una inclusion del aula virtua dentro de la
actividad académicatanto para docentes como para estudiantes.
Generar una biblioteca de recursos digitales educativos, para contribuir con €l
aprendizaje colaborativo tanto de estudiantes como docentes, para
posteriormente ampliar esta capacitacion a todos los docentes de la Unidad
Educativa, en las diferentes areas de estudio, desarrollando asi varias aulas
virtuales que potencien los conocimientos de |os docentes en estas areas.
Incrementar |as plataformas educativas desarrolladas dentro del aulavirtual, con
diferentes modul os y especificaciones justas para cada area de estudio, todo esto
dentro de un ambiente dindmico e interactivo, que proporcione varios sub-
entornos que ofrece la plataforma Moodle, especiamente tratdndose de
simuladores contables y software especifico de tributacion.
Continuar con la metodologia ADDIE para la extension de los diferentes
maodulos, de esta forma se pretende adquirir més habilidades tecnoldgicas,
generando més actividades educativas y llegando asi a los estudiantes para
potenciar sus aprendizajes y desarrollar su colaboracion e integracion en la

actividad educativa.
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