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RESUMEN

Hoy el avance de las nuevas tecnologias ha generado un impacto positivo en diversos aspectos
y su uso ha modificado las metodologias y estrategias pedagdgicas tradicionalmente empleadas,
la integracion de herramientas digitales se ha convertido en un fundamento esencial en la
preparacion de los estudiantes. La plataforma Canva, resalta entre las demas, por tener una
interfaz llamativa y de facil manejo, debido a que no necesita de conocimientos especializados
para su empleo. Sin embargo, la falta de orientacion adecuada surge como un desafio dentro del
aula, ya que la ausencia de una guia clara sobre el uso de esta plataforma, puede generar
dificultades para los estudiantes. Este trabajo abordd un paradigma positivista con alcance
descriptivo y de campo. Ademas, se consider6 una poblacién de 153 estudiantes y 3 docentes.
Para la recogida de los datos, se aplic6 un cuestionario de encuesta y una guia de entrevista.
Esta propuesta de investigacion contribuira a mejorar las competencias de los estudiantes para
el uso de la plataforma Canva. Se logré determinar el nivel actual de las competencias digitales
en los estudiantes para el uso de la plataforma Canva, el cual es insuficiente, debido a que los
docentes no implementan esta plataforma dentro de los salones de clases. La implementacion
de una guia didactica brindara a los estudiantes la oportunidad de potencializar sus competencias

digitales para el uso de esta herramienta.

Palabras clave: plataforma Canva, competencias digitales, herramientas digitales, guia

didactica.
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ABSTRACT

Today the advance of new technologies has generated a positive impact in various aspects and
its use has modified the methodologies and pedagogical strategies traditionally used, the
integration of digital tools has become an essential foundation in the preparation of students. The
Canva platform stands out among the others, for having a striking and easy to use interface,
because it does not require specialized knowledge for its use. However, the lack of adequate
guidance arises as a challenge in the classroom, since the absence of a clear guide on the use
of this platform can generate difficulties for students. This work approached a positivist paradigm
with descriptive and field scope. In addition, a population of 153 students and 3 teachers was
considered. For data collection, a survey questionnaire and an interview guide were applied. This
research proposal will contribute to improve students' competencies for the use of the Canva
platform. It was possible to determine the current level of digital competencies in students for the
use of the Canva platform, which is insufficient, due to the fact that teachers do not implement
this platform in the classroom. The implementation of a didactic guide will provide students with

the opportunity to enhance their digital competencies for the use of this tool.

Keywords: Canva platform, digital competencies, digital tools, didactic guide.
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Introduccion

Hoy el avance tecnoldgico ha provocado una repercusion positiva en diversos aspectos y su uso
ha modificado las metodologias y estrategias pedagogicas tradicionalmente empleadas, la
integracion de herramientas digitales se ha vuelto un fundamento indispensable en la preparacion
de los educandos que ayuda a manejarse en un entorno cada vez mas tecnolégico. En este
sentido, la plataforma Canva, resalta entre las demds, por tener una interfaz llamativa y de facil
manejo, debido a que no necesita de conocimientos especializados para su empleo, el cual
beneficia en la adquisicion de saberes y habilidades mediante el desarrollo creativo del
educando.

En este aspecto, Canva es un recurso interactivo y dinamico el cual permite introducir contenido
de diferentes teméticas, tales como la elaboracién de logotipos, collage, folletos e infografias que
se adaptan a la creatividad y necesidad del usuario. Esta plataforma ha surgido como una
herramienta fundamental en el area académica, transformando la forma en que los educandos y
docentes crean y presentan contenido visual. De esta manera, la plataforma Canva permite
comunicar ideas de forma efectiva, estimulando asi un aprendizaje mas provechoso en el sal6n
de clases.

La presente investigacion es factible porque ayudara conocer las competencias digitales en los
educandos de la UE Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma Canva, ya que, con el
empleo generalizado de las tecnologias en la adquisicién de saberes, comprender el nivel de
competencias de los educandos se vuelve crucial para optimizar la calidad del instruir. De tal
forma, la eleccion de la plataforma Canva como herramienta de analisis es apropiada, debido a
gue es una herramienta ampliamente utilizada para la creacion de contenido digital. Por lo tanto,
esta investigacion no solo es factible, sino que también es oportuna y relevante para mejorar las
practicas educativas en la institucion.

Por esta causa, segun Lépez (2021), el empleo de la plataforma Canva en la instruccion del
educando es de suma importancia debido a su capacidad para incentivar lo creativo, el
expresarse y el pensamiento visual. Esta herramienta no solo ayuda a los educandos desarrollar
destrezas de disefio gréafico, sino que ademas les brinda una forma accesible e intuitiva de crear
infografias y presentaciones para sus proyectos educativos. Ademas, Canva ofrece una amplia
gran variedad de plantillas y recursos que simplifican el proceso de creacion, lo que resulta

especialmente beneficioso para estudiantes con diferentes niveles de habilidades técnicas.

UBE
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El propdsito de este estudio es conseguir una comprension detallada de las habilidades digitales
de los estudiantes, profundizando sus fortalezas y sefialando las areas especificas que podrian
beneficiarse de mejoras; un analisis detallado sirve como base sélida para informar y potenciar
las préacticas educativas relacionadas con el uso de la plataforma Canva, ayudando al desarrollo
completo de los educandos y un entorno educativo adaptado a las demandas digitales
contemporaneas.

Para Acosta et al. (2022), el requerimiento de adaptar la pedagogia a los nuevos avances
tecnoldgicos es inevitable en la era digital en la que vivimos. Las tecnologias emergentes estan
transformando radicalmente la manera en que adquirimos conocimiento y trabajamos, y la
educacién debe evolucionar para reflejar estos cambios. La incorporacién de insumos
tecnoldgicos en el salén de clases no solo hace al aprendizaje mas interactivo y accesible, sino
gue ademas prepara a los educandos para el mundo actual. Por tanto, es importante prepara a
los educandos para enfrentar los retos y obtener beneficio de las ventajas que otorgan los
insumos tecnoldgicos en el ambito pedagdgico.

Por ello, como consecuencia del avance digital los educadores poseen novedosas actividades y
cursos de accion de ensefianza para usar en sus horas académicas; de tal forma, los insumos
educativos ayudan a que los educandos logren aumentar su conocimiento perfeccionando su
pensamiento creativo. Por ello, el empleo de la plataforma Canva como recurso educativo ayuda
a que los estudiantes desarrollen sus innovadores modelos de aprender, facilitando la
elaboracion de presentaciones e infografias, mejorando su creatividad, ya que se puede indicar
gue los educandos consiguen potenciales beneficios a su desempefio pedagdgicos a través de
nuevos avances digitales.

Es importante mencionar que la falta de orientacion y capacitacion adecuada surge como un
desafio dentro del aula, ya que la ausencia de una guia clara sobre el uso y manejo de esta
plataforma, puede generar dificultades para los estudiantes, quienes no aprovechan al maximo
las funcionalidades de esta herramienta tecnoldgica, afectando su rendimiento y correcta
comprension. Ademas, otro aspecto significativo es la presencia de limitaciones en la creatividad
digital, debido a que algunos estudiantes pueden enfrentar dificultades para expresar de manera
creativa sus ideas mediante la herramienta digital Canva.

Este trabajo serd de gran ayuda para los estudiantes del centro educativo, ya que permitird
obtener nuevos conocimientos, dando paso para incorporar habilidades en el empleo de la

plataforma Canva para la adquisicién de conocimientos y la potencializacion de la adquisicion de

UBE
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conocimiento. Por ende, este estudio ayudara a conseguir informacion detallada sobre el nivel
de competencia digital de los educandos y cémo estas competencias afectan su experiencia
educativa al utilizar la plataforma Canva.
Por lo cual, esta propuesta de investigacion contribuird en el area pedagogica a mejorar la
adquisicion de conocimientos en el uso de la plataforma Canva en los educandos, debido a que
el presente estudio se enfoca en una problemética de interés educativo. Por esta razén, se ha
considerado la ejecuciébn de este estudio centrado en el andlisis de las competencias
tecnolédgicas en educandos de la UE Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma Canva.
Teniendo en cuenta los aspectos analizados se plantea como problema cientifico:
¢Cuél es el nivel de competencias digitales en estudiantes de 3ero de BGU de la UE Angel
Polibio Chaves para el uso de la plataforma Canva?
Precision de tema
Andlisis de las competencias digitales en estudiantes de 3ero de BGU de la Unidad Educativa
Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma Canva.
Objeto de la investigacién: Competencias digitales en estudiantes de 3er afio de BGU.
Para el proceso de la investigacion se plasmaron las siguientes preguntas cientificas:
1. ¢Cudles son las bases tedricas que sustentan la creacion de una guia sobre las
competencias digitales en estudiantes de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves
para el uso de la plataforma Canva?
2. ¢Cudl es el nivel de competencias digitales en estudiantes de 3er afio de BGU de la UE
Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma Canva?
3. ,Como debe disefiarse una guia didactica sobre las competencias digitales en
estudiantes de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma
Canva?
4. ¢Qué valoraciones haran los expertos a la guia didactica sobre las competencias digitales
en estudiantes de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma
Canva?
Objetivo general
Analizar las competencias digitales en estudiantes de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio

Chaves para el uso de la plataforma Canva.

UBE
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Objetivos especificos
1. Investigar las bases teodricas que sustenten la creacion de una guia sobre las
competencias digitales en estudiantes de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves
para el uso de la plataforma Canva.
2. Determinar el nivel de competencias digitales en estudiantes de 3er afio de BGU de la
UE Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma Canva.
3. Elaborar una guia didactica sobre las competencias digitales en estudiantes de 3er ano
de BGU de la UE Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma Canva.
4. Valorar mediante expertos la guia didactica sobre las competencias digitales en
estudiantes de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma
Canva.
Los resultados de este estudio contienen un valor metodoldgico, los mismos que permiten el
tratamiento de categorias como competencias digitales en la educacién, nivel de competencias
digitales en los estudiantes, integracion de la plataforma Canva en la docencia, asi como la
utilizacion de diferentes métodos que sirven de apoyo a esta investigacion para tener un mayor
conocimiento del problema y la propuesta de solucién de la investigacion.
Para la ejecucion de las tareas especificas del estudio se usaran los siguientes métodos y
técnicas:
Se usaron métodos tedricos tales como: sistematico-estructural, histérico-l6gico, analisis-
sintesis y la modelacion.
En los métodos empiricos: se consideroé la encuesta.
Como métodos matematico-estadistico: analisis porcentual.
Poblacién y muestra
De acuerdo con Vizcaino et al. (2023), representa un grupo de elementos que poseen ciertas
particularidades que se espera investigar. Ademas, se entiende que son elementos accesibles o
unidad de andlisis que pertenecen al area de estudio. Por este motivo, la poblacion estudiada en
este estudio estara compuesta por todos los estudiantes y docentes de 3er afio de BGU de la
UE Angel Polibio Chaves.
Asimismo, la muestra es una representacion de la poblacion, con las mismas particularidades
generalizadas de la poblacion, como sefialan Erreyes et al. (2023), la muestra en esta

investigacion seran los educandos y docentes de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves.
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Tabla 1
Muestra de los participantes de la investigacion

Participantes Frecuencia Porcentaje
Estudiantes 153 98%
Docentes 3 2%
Total 156 100%

Nota. Elaborado por autores.

Tipo de investigacion

Paradigma que asume en su trabajo: Positivista

Para Mendoza y Mendoza (2023), este tipo de paradigma expone la naturaleza empirica del
saber en una teoria que relaciona ese conocimiento al crecimiento intelectual de la personay la
sociedad. Por tanto, se entiende que este paradigma quiere explicar, predecir y controlar los
fendbmenos, asimismo, establecer razones reales, temporalmente precedentes o simultaneos.
Descriptiva

Con base en Calle (2023), el estudio descriptivo se efectia cuando se pretende describir, una
realidad. Por ende, la finalidad de las investigaciones descriptivas es buscar, las caracteristicas
y las particularidades principales de los individuos, poblaciones o cualquier otro fendmeno que
sea estudiado. Ademas, se centra en analizar las caracteristicas de una poblacion sin saber los
vinculos entre si.

De campo

Segun Marenco et al. (2024), los estudios de campo se refieren al procedimiento que ayuda a
recoger informacion del entorno e investigarlos de la misma manera como se presentan, sin
someter a las variables de estudio a ningun tipo de manipulacion. Por lo cual, su particularidad
principal es que se realiza al exterior en el que sucede el acontecimiento, ademas, ayuda a
generar nuevos saberes empleando el método cientifico.

Importancia: El estudio posee como interés esencial el andlisis de las competencias
tecnoldgicas que contribuiran en el proceso de adquisicion de conocimiento de los educandos de
3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma Canva, esto permitira

incrementar el desempefio de los docentes y el de los estudiantes.
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Necesidad social: Esta presente debido a que responde a las exigencias actuales de las nuevas
tecnologias en la educacion, ya que estan siendo impulsadas por una serie de factores que
incluyen avances tecnoldgicos, transiciones en la manera en que los individuos aprenden y la
necesidad de preparar a los estudiantes para un mundo digitalizado. Esto fortalece el camino
para mejorar el aprendizaje por medio de los insumos tecnoldgicos en los educandos de 3er afio
de BGU de la UE Angel Polibio Chaves, y ayudar al desarrollo de sus destrezas de acuerdo con
las transformaciones tecnoldgicas de la actualidad.

Novedad: Se presenta en la argumentacion del vinculo entre el adecuado manejo del recurso
tecnoldgicos Canva y el mejoramiento de las competencias digitales en los educandos de 3er
afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves.

Actualidad cientifica: Esta presente en que la incorporacién de los insumos tecnoldgicos en el
campo pedagégico es fundamental para incentivar el mejoramiento de competencias en los
educandos, para el uso de estos recursos como la plataforma Canva los educandos no solo
adquieren destrezas técnicas, sino que ademas fortalecen sus capacidades para comunicar de
manera efectiva ideas complejas. Este enfoque innovador no solo mejora la creatividad visual de
los alumnos, sino que también los prepara para afrontar los retos del entorno tecnoldgico en
constante cambio.

Esta investigacion esta esquematizada en tres capitulos. En el primer capitulo, se establecen las
bases tedricas del andlisis de las competencias digitales de los educandos mediante el uso de
la plataforma Canva, que fueron recolectados de libros, publicaciones cientificas y repositorios
digitales con base al tema de estudio, asimismo, estos estudios que se han detallado poseen
relacion con el problema propuesto. En el segundo capitulo, se efectia la estructura
metodolégica utilizada para la investigacion, donde se especifica los métodos y técnicas
indagadas, resultados del diagnéstico y la discusion de los hallazgos. En el tercer capitulo, se

desarrollara la propuesta y la validacion de la propuesta.
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CAPITULO 1. MARCO TEORICO.

El analisis de las habilidades y destrezas digitales en estudiantes ha adquirido gran importancia
en la preparacion de los educandos para el mundo cada vez més digitalizado, esto ha sido objeto
de analisis en varios estudios relacionados; por lo tanto, esto ayudara a establecer la importancia
gue adquiere el correcto manejo de los recursos tecnoldgicos, ya que estos recursos pueden
transformar de manera positiva las competencias digitales de los educandos, logrando que la
pedagogia sea mas interactiva y que incentive la participacion dindmica de los educandos. Por
lo cual, se destaca la importancia que tiene desarrollar este andlisis de las competencias
tecnoldgicas en los educandos.

1.1. Antecedentes del andlisis de las competencias digitales en estudiantes de 3er afio
de BGU de la UE Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma Canva.

En Perl, Sanchez (2020) se efectué un estudio con el fin de desarrollar la creatividad a través
del empleo de la herramienta Canva en los educandos del ler grado, utilizandolas como
estrategias dentro de las horas académicas. Para esto, se empled una metodologia con enfoque
cualitativo y paradigma interpretativo; los datos se recabaron a través de una guia de entrevista,
dicho instrumento fue enfocado a 2 profesores y 2 educandos de la institucion Simén Bolivar, los
cuales fueron escogidos de manera rigurosamente para recoger la informacion, los educandos
tenian entre 15 y 16 afios respectivamente y los profesores tenian a su cargo el curso de
informética.

Asimismo, los hallazgos muestran que el empleo de la herramienta Canva utilizadas en las horas
académicas como cursos de accion de retroalimentaciébn o conocimientos previos llevan a
enormes beneficios académicos, ya que ayudan a mejorar la creatividad en los educandos y no
sOlo esa destreza sino también habilidades que los educandos no sabian que poseian. Se
resumen que la herramienta Canva es una estrategia para los profesores y representa excelentes
técnicas para los educandos, convirtiéndose en un refuerzo de gran apoyo para los docentes en
la pedagogia.

En Peru, Cirilo (2022) realizé un estudio con el objeto de realizar un analisis del vinculo del
empleo de la plataforma Canva y la adquisicion de conocimiento significativo en la asignatura de
Ciencias Sociales en los educandos. En este aspecto, se us6 un enfoque cuantitativo, el disefio
fue no experimental; los datos se recogieron a través de cuestionario de encuesta con escala
Likert, dichos instrumentos fueron enfocados a 74 educandos del centro educativo abordado,

guedando instaurada como muestra el mismo ndmero de educandos.
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En este estudio se evidencié que el empleo de la plataforma Canva se localiza en un nivel
elevado de interaccion con 69.8%, en herramientas virtuales 78,6%, flexibilidad 84.6% y actividad
formativa 65.6%. Con relacion al aprendizaje significativo de los educandos se ubic6 en un nivel
elevado con una media de 58.7% en sus diversas dimensiones: comprension, participacion
activa, motivacion y funcionalidad. En conclusion, se establecié que hay una relacion media
positiva 0,468 entre el empleo de la plataforma Canva y el aprendizaje significativo. Por ello, el
proceso de cambio en los sistemas tradicionales educativos, ha admitido el mejoramiento
pedagdgico, principalmente aquellos que han dado gran relevancia en su desarrollo a la
tecnologia.

En Riobamba, Guffante y Yambay (2023) realizaron un proceso de investigacion con el objeto de
plantear el empleo de Canva como recurso para la adquisicion de conocimiento de Estudios
Sociales de décimo en la U.E. del Milenio Penipe. Para esto, se usé una metodologia de ruta
cuantitativa, de estudio exploratorio, de campo, aplicando un disefio de tipo no experimental; los
datos se recabaron por medio de una encuesta, dicho instrumento fue dirigido a 35 educandos y
5 profesores y la observacion para el disefio de la guia.

En los hallazgos expuestos se concluyd que el 39% de los educandos no se encuentran
adaptados a herramientas como Canva, ademas el 41,8% nunca han tenido conocimientos sobre
el empleo y las ventajas que da la plataforma Canva. Por otro lado, el 39.5% de profesores
encuestados indicé que a veces emplea la plataforma Canva para dar sus clases de Estudios
Sociales. El conocimiento de los profesores acerca del empleo de Canva como insumo didactico
para ensefar la asignatura de Estudios Sociales es medio, en cambio un porcentaje significativo
de los educandos sefalaron que nunca han estado familiarizados con las herramientas
interactivas que brinda la plataforma.

En este estudio, se comprobé que la herramienta Canva es una opcién didactica para el docente
debido a que se disefian recursos innovadores y dindmicos para el aprendizaje de los educandos
durante las horas académicas. La guia didactica que se ha propuesto posee 4 unidades
especificas enfocadas al educando, que puede ser implementado por el profesor en las clases,
especificandose los recursos que resulten atractivos de Canva puedan ser aplicados a las
unidades de la respectiva asignatura.

En Peru, Tovar (2023) desarroll6 un proceso de investigacion con el objeto de determinar la
implementacion de la plataforma Canva como curso de accion en el mejoramiento del

aprendizaje en los educandos de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote. Se utiliz6 una
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metodologia con ruta cuantitativa, nivel descriptivo-correlacional y el disefio fue no experimental;
ademads, los datos se recabaron por medio de la encuesta, dicho cuestionario fue aplicado a 39
educandos el cual se ha escogido por medio de la técnica de muestreo.

En este estudio, se evidencié que la herramienta Canva tiene relacién con la motivacién en el
mejoramiento del aprendizaje, consiguiendo un valor de correlacion de 0,813, significando un
nivel de correlacion positiva muy fuerte. Se corroboré que la plataforma Canva tiene relacién con
la funcionalidad e interés en el mejoramiento del aprendizaje significativo, representando un valor
de 0,825, resultando un nivel de correlacion positiva muy fuerte. Ademas, la plataforma Canva
tiene relacién con la participacion activa en el mejoramiento del aprendizaje, logrando un valor
de correlacion de 0,843, resultando un nivel de correlacion positiva muy fuerte.

En Ibarra, Revelo (2023) se focalizdé en implementar la plataforma Canva para el aprendizaje en
la materia de Ciencias Naturales, con el fin de potencializar la ensefianza de los educandos de
la institucion “Alejandro Pasquel Monge”. Los objetivos que avalan este estudio son: establecer
el nivel de conocimientos de educandos y profesores de Educacién Media, acerca de la
aplicacion de la plataforma tecnolégica en el mejoramiento del aprendizaje activo; incluir el Canva
en los contenidos de la Unidad de Ciencias Naturales.

El método usado en este estudio fue de a través de enfoque mixto, con un alcance descriptivo.
Para la recogida de informacién se usaron encuestas a 54 educandos. Ademas, como hallazgo
se evidencié que los encuestados saben que son los recursos tecnolégicos y su manejo, en un
elevado porcentaje se comprometen a aprender a emplear la plataforma pedagégica Canva, para
optimizar la adquisicion de conocimiento. Se efectué una entrevista a los profesores de
educacién media y que usaron la plataforma, donde sefialaron que la utilizacion de la plataforma
no fue muy dificil y les permiti6 mejorar la relacion entre educando y docente para alcanzar una
adquisicion de conocimiento adecuada.

Finalmente, el analisis de las investigaciones relacionadas y los diferentes criterios de los autores
consultados en diversos contextos, demuestran que las competencias digitales son esenciales
en la adquisicién de saberes de los educandos, porque se han vuelto esenciales para el éxito
educativo de los educandos. Las competencias digitales incentivan la creatividad y la innovacion,
capacitando a los educandos para acostumbrase de forma répida a los constantes cambios
digitales. De esta manera, es indispensable que las instituciones integren la ensefianza de
competencias digitales en su curriculo para asegurar que el estudiante esté equipado con las

destrezas necesarias de la sociedad digital actual.
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1.2. Bases legales del estudio de las competencias digitales en los estudiantes mediante
el uso de la plataforma Canva.

En lo que respecta a las bases legales se toman en cuenta distintos articulos ligados a la linea
de investigacion, los mismos que fueron adaptados a la Constitucion de la Republica del Ecuador
(CRE) promulgada en el 2008 y la Ley Organica de Educacion Intercultural, LOEI (2023), estos
fundamentos indican la relevancia de sobrellevar las diferentes problematicas que el sistema
educativo vive y planea estrategias para mejorar la educacién a nivel nacional.

Segun la CRE, Art. 26.- La educacion representa el derecho fundamental de los individuos y un
deber ineludible de la nacién. A través de este articulo se garantiza la adecuada alfabetizacion
de los infantes, sobre todo en etapas iniciales como la educacion basica, esto les ayuda a los
estudiantes a enfrentarse a la ensefianza media y superior, ademas, la ensefianza basica
determinard y garantizara un futuro correcto, no obstante, para esto, el estudiante debera
aprender la escritura y lectura y varias definiciones fundamentales e imprescindibles para su
mejora académica y personal.

Por otro lado, el ciudadano ecuatoriano tiene derecho a un crecimiento y mejora en su
conocimiento como lo indica el Art. 27.- al mencionar que la ensefianza se enfoca en el individuo
y asegurara su mejora, en lo sefialado respecto a los derechos del individuo, al ecosistema y a
la democracia. Por tanto, la finalidad de la educacion es ayudar a instruir individuos libres,
responsables, participativos e informados, ademas, estaran capacitados de cumplir y proteger
sus derechos.

Segun, en el Art. 28.- Se detalla que la ensefianza dara respuesta al interés ciudadano y no se
hallara a la gestion de intereses personales y empresariales. En este sentido, se asegurara el
ingreso integral, permanencia, movilidad y termino sin distincion y la imposicion en todos los
niveles educativos. Asimismo, se busca que la educacion sea a beneficio de los infantes para
gue puedan desarrollar los conocimientos correctos para que se preparen y desarrollen de forma
integral para cualquier escenario.

La ensefianza es esencial para el aprendizaje, la practica de los derechos y la integridad de la
nacion. Se establece un punto estratégico que sirve para la mejora de la nacion, por ello, el Art.
29.- indica que el Estado debe garantizar la libertad de educacion, la libertad en la educacion de
tercer nivel, y el derecho de los individuos de instruirse en su dialecto natal y esfera cultural. Por
esta razon, es fundamental que la educacion inicie desde la educacion basica que ayude a los

nifios y las nifias a conseguir los conocimientos adecuados para llevar una vida digna.
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Asimismo, en el Art. 343.- indica que la educacion posee como finalidad la mejora de destrezas
y habilidades que son particulares y grupales de la poblacion, que ayuden a la adquisicion de
conocimientos, la creacion y empleo de saberes, cultura y arte. Por ende, es fundamental que en
la educacion béasica se establezcan temas interculturales con base a la diversidad de regiones,
culturay linguistica de la nacién, y sobre todo de acuerdo a los derechos de las comunidades.
En la CRE, Art. 16.- se establece que todos los individuos, en manera personal o grupal, tienen
derecho al acceso generalizado a las TIC que garantizara el adecuado aprendizaje de las
herramientas digitales optimizando sus capacidades y destrezas en el empleo de estos recursos
tecnoldgicos. En este aspecto, los diferentes articulos sefialan lo esencial del Estado en la
educacién y el mejoramiento de las instituciones educativas con la cobertura y los recursos
adecuados para su adecuado funcionamiento. Se resalta la integracién de las TIC con el proceso
pedagdgico e incorporar la ensefianza con las diferentes actividades de la sociedad.

Otra ley de relevante como soporte legal de este estudio es la LOEI (2023), misma que en su
Art. 4.- Derecho a la educacion. —sefiala que la ensefianza es un derecho esencial asegurado en
la Constitucién y situacién apropiada para la ejecucion de los derechos humanos. Por tanto, el
derecho a la ensefianza posee el propdsito instaurar una educacién basica para todos los
infantes, al igual que una educacion a lo largo de la vida, para todos los ciudadanos ecuatorianos.
De igual manera, el Art. 5.- indica que el Ejecutivo posee la obligacion de asegurar el derecho a
la ensefianza, fundamentalmente a la ensefianza basica, a la poblacién del Ecuador y su
accesibilidad durante la vida, por ende, forjara las situaciones apropiadas que avalen la igualdad
de beneficios para ingresar, moverse y egresar a los servicios del sistema pedagdégico.
Asimismo, en el Art. 7.- Derechos, se resalta que las y los educandos de ensefianza basica
poseen derechos indispensables para su desarrollo integral como obtener una instruccién
completa, que ayude a la plena mejora de su personalidad y capacidades, respetando sus
derechos, autonomias esenciales e incentivando la equidad de género, el no abuso, el valorar a
las diversidades y la cooperacion.

El Reglamento de la Ley Organica de Educacion, se establece como una herramienta legal que
posee el propoésito de asegurar, mejorar y fortalecer los deberes y compromisos de la
Constitucién en el campo académico, sefialando que es un deber indispensable del Ejecutivo
avalar la adecuada funcionalidad dindmica, eficiente y eficaz de la educacion.

En este sentido, en su Art. 44.- indica las atribuciones correspondientes a lograr efectuar los

principios y propoésitos del sistema pedagdgico, las normas y politicas pedagdgicas, y los deberes
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y compromisos de sus agentes, ademas, regir e inspeccionar la integracion eficiente de planes
educativos, y el apropiado desempeiio del proceso de disefiar y ejecutar los variados proyectos,
asimismo, de participar en su valoracion constante y plantear arreglos en la pedagogica
particularmente en la educacion bésica.

El Art. 56.- sefala la importancia del profesor, ya que es el primordial participante entre el centro
pedagdgico y los representantes de los educandos. Este se encarga de efectuar la valoracion
del comportamiento de los educandos a su cargo, por ello debe presentar una correcta
interaccion con todos los profesores del salén. Por ello, en la pedagogia basica esto muestra un
apoyo fundamental, ya que mejora los procesos educativos estableciendo un control de los
estudiantes durante sus jornadas académicas permitiendo que ellos desarrollen sus
conocimientos y destrezas que le brinden un adecuado aprendizaje.

En este sentido, el analisis de los documentos y la revision de sus articulos ayudan a establecer
gue el desarrollo de la educacién se sustenta y consigue caracter legal, ademas, se establece
como una responsabilidad del Estado, la institucion educativa, los representantes y la sociedad,
la formacion integral y el correcto desarrollo educativos de los estudiantes.

1.3. Fundamentos tedricos de las competencias digitales en los educandos mediante el
uso de la plataforma Canva.

Competencias en la educacion

De acuerdo con Castellanos y Rojas (2023), en el campo pedagdégico, las competencias se
entienden como a las habilidades, actitudes y conocimientos que los educandos reciben y
desarrollan en su adquisicion de conocimiento. Estas no se limitan solamente a aprender de
memoria los datos, sino que incentivan la capacidad de implementar lo que se aprendié en
eventos reales, resolver problemas, trabajar en equipo y comunicarse eficazmente. Las
competencias en educacién trascienden de la acumulacién de informacion, buscando formar
individuos capaces de comprender los obstaculos globales contemporaneo de forma reflexiva y
critica.

De esta forma, estas competencias van mas alla del mero conocimiento académico, ya que
también incluyen la capacidad para aplicar ese conocimiento en situaciones practicas, resolver
problemas, comunicarse eficazmente, colaborar conjuntamente, pensar criticamente y ajustarse
a los cambios. De esta manera, las competencias educativas son esenciales en la mejora integral
de las personas y tienen un impacto significativo en su éxito personal, académico, profesional y

social.
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Para Anderson et al. (2022), las competencias educativas abarcan tanto habilidades cognitivas
como socioemocionales, promoviendo un enfoque integral en la mejora de los estudiantes. DE
esta manera, desde la solucion de ejercicios matematicos hasta la empatia y la inteligencia
emocional, las competencias en educacion buscan formar a los individuos para involucrarse en
la comunidad. Asimismo, las competencias en educacion también incluyen habilidades digitales,
debido a que la tecnologia cumple un rol esencial en el mundo contemporaneo cada vez mas
apegado a lo tecnoldgico.

Ante esta situacidn, estos autores mencionan que las competencias en educacién se adaptan
constantemente a los requerimientos variantes de la sociedad y el ambito laboral. Esto implica
gue las planificaciones de estudio y técnicas de educacién deben evolucionar para incorporar las
destrezas y saberes relevantes para el entorno actual. En este caso, la definicion de
competencias en educacién esta estrechamente ligada a la capacidad de los individuos para
desarrollarse de manera continua y acoplarse a un contexto variable. Partiendo desde esta
perspectiva, las competencias en educacion representan un conjunto diverso de destrezas y
saberes que forman a los educandos para sobrellevar los retos de la actualidad y contribuir de
manera significativa a la sociedad.

Competencias digitales

Segun Lopez y Sevillano (2020), representan el grupo de destrezas, actitudes y conocimientos
indispensables para emplear de forma eficiente las TIC. Esto abarca la habilidad de buscar por
web de manera segura, emplear software y aplicativos para realizar tareas especificas, asi como
comprender los principios bésicos de la informética y la programacién. Ademas, las
competencias digitales implican saber valorar la calidad y autenticidad de los datos encontrados
en linea, asi como tener un entendimiento sélido de las implicaciones legales del empleo de los
insumos digitales.

Ante esto los autores mencionan que las competencias digitales son indispensables en todas las
situaciones de la vida, desde la ensefianza y el empleo hasta la vida cotidiana. Las competencias
digitales son valoradas por empleadores en todos los sectores, ya que permiten a los
trabajadores ser mas eficientes, productivos y adaptables en un mundo cada vez mas
digitalizado. En la ensefianza, las competencias digitales son fundamentales para el triunfo
pedagdgico de los educandos, ya que les permiten acceder a medios pedagdgicos en linea,
colaborar con compafieros de estudio y desarrollar habilidades para un mejor aprendizaje

autodirigido.
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Segun Orosco et al. (2020), en un mundo globalizado y altamente conectado, las competencias
digitales también son relevantes para la colaboracion en el entorno y el ejercicio de la ciudadania.
Desde la comunicacion con amigos y familiares hasta el acceso a servicios gubernamentales en
linea, las habilidades digitales son fundamentales para sacar provecho de las oportunidades y
sobrellevar los retos en el mundo contemporaneo. Las competencias digitales son fundamentales
para actuar de manera efectiva en la era digital, permitiendo a las personas aprovechar en su
totalidad las ventajas que brindan las tecnologias.

De acuerdo con los autores las competencias digitales son el grupo de destrezas y saberes
esenciales para efectuar un empleo seguro y eficaz de las TIC, tanto en el campo personal como
profesional. En este aspecto se incluyen la blusqueda, evaluacion y empleo de la informaciéon en
linea de manera eficaz, asi como la comunicacién y participacién de forma segura. Por tanto,
mas alla de la utilizacion de un determinado programa, se integran otros factores como la
eficiencia y la seguridad.

Importancia de las competencias digitales

Por su parte, Salas et al. (2022), en el campo pedagdgico, las competencias digitales son
esenciales para formar a los educandos para un entorno cada vez mas digitalizado. Por lo tanto,
estas destrezas no solo ayudan a utilizar herramientas y recursos digitales de forma efectiva,
sino que ademas fomentan lo creativo, el juicio analitico y el abordaje de problemas. En un
ambiente pedagogico donde los insumos pedagdgicos cumplen un rol central, las competencias
digitales son indispensables para sacar provecho totalmente de las ventajas de dicho
aprendizaje.

Con relacién a la argumentacion de los autores las competencias digitales equipan a los
educandos con las destrezas indispensables para acostumbrarse a un entorno en constante
cambio y para enfrentarse a los desafios tecnoldgicos vigentes. Conforme la tecnologia va
evolucionando rapidamente, es crucial que los educandos mejoren un entendimiento sélido de
los principios subyacentes de la tecnologia y sean capaces de adaptarse a nuevas herramientas
y plataformas con facilidad. El uso de esta herramienta les da a los alumnos la capacidad de
estudiar sin la obligacién de estar presentes en un entorno fisico. Por tanto, es fundamental su
aplicacion efectiva, debido a que ayuda a la insercion del educando en un proceso de adquisicion
de conocimiento integral.

En aportaciones de Melo y Ahumada (2020), las competencias digitales también promueven la

igualdad de oportunidades educativas al garantizar la accesibilidad a los datos y la adquisicion
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de conocimientos. De esta manera, con la ayuda de la tecnologia, los estudiantes pueden
acceder a recursos educativos de alta calidad desde cualquier lugar y en cualquier momento, lo
qgue elimina las barreras geogréficas y socioeconémicas que antes limitaban el acceso a la
ensefianza. Por ello, es fundamental que los estudiantes mejoren sus destrezas en el uso de la
plataforma, empleen de forma eficiente los recursos que estén disponibles para el empleo por
parte de los educadores.

Con relacién a esto, los autores mencionan que las competencias digitales son esenciales en el
campo pedagogico debido a que preparan a los educandos para triunfar en un entorno
tecnoldgico y en constante cambio. Por tanto, al proporcionarles las destrezas requeridas para
emplear la tecnologia de forma eficiente, fomentan el aprendizaje activo, la participacion y la
igualdad de oportunidades educativas. Por ello, es crucial que las instituciones educativas
integran la optimizacién de las competencias tecnolégicas en sus programas de estudio para
asegurar gue todos los educandos se encuentren preparados para sobrellevar los retos y sacar
ventaja de las oportunidades que otorga los insumos tecnolégicos.

Nivel de competencias digitales en los estudiantes

Segun Ramirez et al. (2022), el nivel de competencias tecnoldgicas en los educandos es un
componente crucial en su triunfo académico y profesional en la sociedad contemporanea.
Aquellos con un elevado nivel de competencias tecnoldgicas son capaces de navegar habilmente
por el vasto y complejo mundo digital, utilizando herramientas y recursos de manera efectiva para
la adquisicion de saberes, la comunicacion y el abordaje de problemas. Estos estudiantes estan
mejor equipados para adaptarse a los rapidos cambios tecnolégicos y para obtener la maxima
utilidad de las oportunidades que otorga la era digital.

En tal sentido, los autores consideran que los educandos con un nivel bajo de competencias
tecnolégicas pueden enfrentar desafios significativos en su desarrollo educativo y profesional.
Ante esta situaciéon, pueden experimentar dificultades para acceder a la informacién y recursos
en linea, comunicarse de forma efectiva en entornos tecnoldgicos y utilizar herramientas
tecnoldgicas para presentar sus ideas de forma precisa y convincente. De tal forma, esto puede
afectar negativamente su rendimiento académico y limitar sus oportunidades profesionales
futuras.

Segun Medina et al. (2023), es crucial que las instituciones educativas reconozcan la relevancia
de mejora de las competencias tecnoldgicas de los educandos y proporcionen oportunidades

adecuadas de aprendizaje y préctica en este sentido. Por tanto, integrar la ensefianza de
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habilidades digitales en el curriculo escolar y ofrecer acceso a recursos tecnolégicos y programas
de capacitacion pueden ayudar a cerrar la brecha entre aquellos con altos y bajos niveles de
competencias digitales. Po ello, esto contribuira a formar a los educandos para triunfar en un
entorno cada vez mas tecnoldégico.

Por lo cual, para estos autores el nivel de competencias tecnoldgicas en los educandos es crucial
en el mundo tecnoldgico, donde los insumos digitales cumplen un rol esencial en casi todos los
ambitos del individuo. Los estudiantes con sélidas competencias digitales tienen la capacidad de
acceder a informacion de manera eficiente, evaluarla criticamente y comunicarse de forma
eficiente en entornos tecnoldgicos. Por tanto, es fundamental que las instituciones educativas
prioricen la mejora de competencias tecnolégicas en su curriculo para asegurar que todos los
estudiantes se encuentren preparados para tener éxito en la era digital.

Tipos de competencias digitales

Conocimiento

Para Gomez y Rodriguez (2020), se refiere a la comprensién teérica y practica de conceptos,
principios y procedimientos relacionados con la tecnologia digital. Esto puede incluir la
comprension de términos y conceptos basicos de informatica, tecnologia de la informacion,
software, hardware, redes, seguridad informética, entre otros. Los conocimientos digitales
proporcionan la base necesaria para entender la manera en que funcionan los insumos
tecnolégicos y como usarlos de forma efectiva.

De acuerdo con estos autores los conocimientos en competencias digitales abarcan el
entendimiento teorico y practico de las definiciones fundamentales vinculadas con la tecnologia
digital. Los conocimientos digitales proporcionan la base necesaria para comprender y utilizar
eficazmente la tecnologia digital en diversas areas, desde la comunicacion hasta el disefio, la
programacion y la gestion de datos. En este caso, los conocimientos en competencias digitales
son fundamentales para adaptarse de manera Gptima en el entorno tecnoldgico actual y obtener
la méxima ventaja de las oportunidades que otorga el &mbito tecnolégico.

Habilidades

Con base a Gonzales et al. (2021), son las capacidades practicas y técnicas para llevar a cabo
tareas especificas utilizando tecnologia digital. Estas habilidades pueden incluir la capacidad
para usar software y aplicaciones especificas, navegar por internet, comunicarse digitalmente,

realizar investigacion en linea, crear contenido digital, resolver problemas tecnolégicos, entre
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otros. Las habilidades digitales son necesarias para aplicar el conocimiento tedrico en situaciones
practicas y realizar tareas digitales de manera efectiva y eficiente.

Estos autores indican que las habilidades en competencias digitales representan las capacidades
practicas y técnicas necesarias para interactuar efectivamente con la tecnologia en diferentes
escenarios. Las habilidades digitales son esenciales en los entornos actuales, donde la
digitalizacion cumple un rol central en casi todas las situaciones y eventos de la vida de un
individuo. Quienes poseen habilidades tecnoldgicas sélidas estdn mejor preparados para
sobrellevar los retos y conseguir la maxima utilidad de las oportunidades en el mundo tecnolégico
en constante cambio.

Aptitudes

En aportaciones de Salvador et al. (2023), se refieren a las disposiciones personales y
caracteristicas que intervienen en la capacidad de un individuo para adquirir y utilizar
competencias digitales de manera efectiva. Por lo tanto, esto puede incluir aptitudes como la
adaptabilidad, la creatividad, el abordaje de problemas y el juicio analitico. Ademas, las aptitudes
digitales son importantes porque influyen en la manera en que una persona aprovecha sus
conocimientos y habilidades para sobrellevar retos y ajustarse a un entorno tecnoldgico con
cambios constantes.

Estos autores mencionan que las aptitudes digitales son fundamentales en un entorno digital que
evoluciona constantemente, debido a que ayuda a un individuo adaptarse rapidamente a nuevos
desafios, aprovechar oportunidades emergentes y trabajar de manera efectiva en equipos
multidisciplinarios y entornos digitales diversos. Por tanto, las aptitudes digitales no solo
determinan la capacidad de un individuo para emplear la tecnologia, sino también su capacidad
para innovar, resolver problemas y prosperar en la era digital.

Herramientas digitales

De acuerdo con Timbila y Lépez (2023), los insumos digitales son gestores que ayudan a la
creacion, organizacion y publicacién de documentos de manera colaborativa. Los sistemas
gestores de contenido se encuentran estructurados por un grupo de aplicativos webs que, de
una manera similar a un portal, trabajan tanto en la internet con intranet. Con su apoyo se logra
la publicacion de noticias, la creacion de taxonomia con las que su ventaja esencial consiste en
poder organizar y visualizar contenidos sin que sea requerido tener muchos conocimientos de
programacion en la web, insumos tecnoldgicos en el trabajo colaborativo, insertar logos e

imagenes que sean personalizadas.
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Con relacién a esto, son los aplicativos y programas que se hallan a disposicién en la web y que
colaboran en el proceso de efectuar diferentes actividades relacionadas a la busqueda de
informacion, disefio de presentaciones y actividades en la adquisicion de saberes. Los insumos
tecnolégicos poseen diversos campos de accion que permiten efectuar una tarea de forma mas
rapida y organizada. Por tanto, son una alternativa que simplifica las labores del profesorado. Se
debe destacar que es el empleo mas continuo por parte de la juventud de las tecnologias
disruptivas con lo cual se logra distinguir que el empleo del internet para la juventud es un
requerimiento basico.

Como sefalan Loor y Cevallos (2023), se entiende como todos aquellos programas que se hayan
en los computadores o medios, donde lo utilizamos y efectuamos cualquier clase de tareas y uno
de los enormes beneficios que posee el empleo de estos recursos, es que permiten la interaccion
mas con los recursos tecnoldgicos de la actualidad, nos permite interactuar y efectuar otra clase
de cosas con ayuda de ellas, con la finalidad de mejorar las competencias y destrezas para ser
empleadas en el campo pedagdgico.

Estos autores mencionan que las herramientas digitales simplifican la creacién de contenido
didactico para los diferentes dispositivos tales como celulares, ordenadores o tablets. Fueran
creadas para generar y compartir de manera simple, contenido interactivo y de interés para nifios
y jovenes. Estos ayudan a crear tareas y ejercicios dinamicos entre otras tantas aplicaciones
novedosas, adicionalmente, representa una herramienta de comunicacion entre docente y
estudiantes.

Importancia de las herramientas digitales

De acuerdo con Concha et al. (2023), las herramientas digitales ejercen un aspecto importante
en el &mbito educativo, transformando la manera en que se brinda conocimiento. En este sentido,
estas tecnologias facilitan el ingreso a una gran gama de recursos pedagdégicos, permitiendo a
alumnos y docentes explorar contenidos de manera interactiva. Por lo tanto, la integraciéon de
plataformas en linea ha revolucionado la ensefianza, brindando oportunidades para el
aprendizaje. Ademads, las herramientas digitales fomentan la mejora de habilidades
indispensables para el area educativa.

Los autores indican que las herramientas digitales se transforman en aliados esenciales para la
construccion de un entorno educativo dindmico y adaptado a las demandas educativas actuales.
Por otra parte, las herramientas digitales en el campo educativo también cultivan habilidades

indispensables para el futuro, preparando a los educandos para desenvolverse efectivamente en
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un entorno cada vez mas tecnologico. Por tanto, las plataformas pedagdgicas online ofrecen la
posibilidad de acceso a informacion actualizada e importante, manteniendo a docentes y
estudiantes al tanto de los avances en sus respectivas areas pedagdgicas.

Plataforma Canva

En este contexto, Ramirez et al. (2022), es una plataforma online que brinda una variedad de
recursos de disefio gréfico, ayudando a los usuarios a crear una gran gama de materiales
visuales de forma intuitiva y accesible. En el area pedagdgica, Canva se ha transformado en un
recurso necesario para estudiantes y educadores por igual, facilitando la creacién de
presentaciones, infografias, carteles, documentos, y mas, de una forma facil y sencilla. La
plataforma brinda una amplia gama de plantillas disefiadas profesionalmente, que los usuarios
pueden utilizar para personalizar sus disefios segun sus necesidades especificas.

En esta situacion los autores mencionan que la plataforma Canva no solo proporciona una
solucion eficaz para la creacion de materiales educativos atractivos, sino que también incentivan
la mejora de destrezas tecnoldgicas y de disefio en los estudiantes. Al utilizar la plataforma, los
estudiantes tienen la oportunidad de experimentar con diferentes herramientas y técnicas de
disefio, mejorar su capacidad para comunicar visualmente sus ideas, y desarrollar su creatividad.
Ademas, Canva incentiva la colaboracién y la labor en grupo, ya que posibilita a los consumidores
compartir y apoyar en proyectos de disefio, tanto dentro como fuera del aula.

Para Padilla et al. (2022), su utilidad como herramienta de creacion de contenido, ofrece recursos
educativos adicionales, como tutoriales, consejos y ejemplos, que permitan a los educandos a
mejorar sus destrezas de disefio y aprovechar al maximo la plataforma. Por tanto, la plataforma
Canva se ha transformado en un recurso invaluable en el campo pedagdégico al proporcionar a
estudiantes y educadores una manera facil y accesible de crear materiales visuales atractivos, al
tiempo que incentivan la mejora de habilidades tecnolégicas y de disefio esenciales en el mundo
cada vez mas digitalizado.

Caracteristica de la plataforma Canva

A su vez, Hinojosa et al. (2023), Canva es una plataforma versatil que destaca por su facil acceso
y su interfaz intuitiva, lo que la vuelve una alternativa popular tanto para principiantes como para
usuarios experimentados. Una de sus caracteristicas distintivas es su extensa biblioteca de
plantillas predisefiadas, que abarcan una amplia variedad de formatos, desde presentaciones y

pésters hasta publicaciones en redes sociales y tarjetas de presentacion. Esta diversidad de
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plantillas permite a los usuarios crear rapidamente disefios profesionales sin la necesidad de
habilidades de disefio gréafico avanzadas.

Para estos autores Canva también ofrece la opcion de acceder a una amplia biblioteca de fuentes
tipograficas, lo que ofrece a los usuarios diversas opciones para personalizar el texto en sus
disefios. Ademas, la plataforma permite la incorporacion de contenido multimedia, lo que amplia
aun mas las posibilidades creativas de los usuarios. La facilidad para compartir disefios a través
de enlaces compartidos o la descarga en varios formatos es otra caracteristica Gtil de Canva,
gue facilita la distribucion y el uso de los disefios creados en la plataforma. De esta manera,
Canva se destaca por sus caracteristicas que la hacen accesible, versatil y poderosa para la
elaboracion de una gran cantidad de materiales visuales.

Importancia de la plataforma Canva

De acuerdo con Franco y Bowen (2022), la plataforma Canva desempefia un rol esencial en el
campo pedagdgico al proporcionar a educandos y educadores un insumo accesible y versatil
para la elaboracién de materiales visuales. Su gran grama de plantillas predisefiadas y recursos
de disefio intuitivos permite a los usuarios generar infografias, presentaciones, y otros recursos
pedagdgicos de forma eficiente y atractiva. Esta capacidad de la plataforma Canva para
simplificar el proceso de creacion de contenido visual facilita la comunicacién de conceptos
complejos y estimula la colaboracion y el compromiso de los educandos en la adquisicion de
conocimientos.

Por lo tanto, la plataforma Canva fomenta la mejora de las habilidades tecnolégicas y de disefio
en los educandos al proporcionarles una plataforma donde pueden experimentar con diferentes
técnicas y estilos de disefio. La creacién de sus propios disefios les permite expresar su
creatividad y mejorar su capacidad para comunicar visualmente sus ideas, habilidades cruciales
en un mundo cada vez mas orientado a la comunicacion visual y digital. Esta experiencia practica
en disefio ademas prepara a los educandos para sobrellevar los retos del entorno laboral
moderno, donde la capacidad de emplear insumos tecnoldgicos de forma efectiva es cada vez
mas esencial.

Plataforma Canva en el &mbito educativo

Para Vergara y Loor (2022), la plataforma Canva ha revolucionado el @mbito educativo al
proporcionar a estudiantes y educadores un recurso poderoso y facil de usar para el disefio de
materiales visuales. Con una gran amplia diversidad de plantillas predefinidas y recursos de

disefo intuitivas, Canva permite la elaboracion rapida y efectiva de presentaciones, infografias,
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carteles y mas. Esta versatilidad facilita la comunicacién de conceptos complejos y la creacion
de recursos educativos atractivos y dinamicos.

De esta manera, los autores indican que la plataforma ofrece una experiencia practica que les
permite expresar su creatividad y mejorar su capacidad para comunicar visualmente ideas y
conceptos. La facilidad de uso de Canva lo convierte en una herramienta asequible para
estudiantes de diferentes edades y diversas habilidades. La plataforma Canva ha transformado
el ambito educativo al proporcionar una herramienta poderosa y accesible que fomenta la
creatividad, la comunicacion visual y el aprendizaje colaborativo. Esta habilidad es cada vez mas
importante en un entorno donde la comunicacién visual desempefia un rol crucial en la
transmision efectiva de informacion.

Integraciéon de la herramienta Canva en la docencia

Segun Ruiz y Intriago (2022), la integracion de la herramienta Canva en la docencia ha resultado
ser una estrategia efectiva para mejorar la experiencia educativa. Los educadores pueden utilizar
Canva para crear materiales visuales atractivos y dinamicos que complementen sus lecciones,
como presentaciones, infografias y carteles. Esta integracién no solo enriquece el contenido
educativo, sino que también captura la curiosidad de los educandos y facilita el entendimiento de
conceptos avanzados.

En este aspecto, los autores indican que la plataforma Canva ofrece a los profesores la
flexibilidad de acopla los materiales didacticos a los requerimientos especificos de sus
educandos y a los objetivos de aprendizaje de sus clases. La variedad de plantillas y recursos
de disefio utilizables en la plataforma permite una personalizacion completa, lo que simplifica la
creacion de contenido pedagodgico relevante y significativo. Los educadores también pueden
aprovechar las funciones de colaboracion de Canva para incluir a los educandos en el disefio de
materiales visuales.

Guia didéactica

De acuerdo con Pino y Urias (2020), es un instrumento didactico dado que ayuda en la
orientacion y simplifica el proceso de adquisicién de conocimiento, consiguiendo la incorporacion
l6gica de los elementos particulares, docentes-recursos y educandos-participacion y los
objetivos, contenidos, cursos de accion metodoldgica, maneras de organizacion del profesorado
y la valoracion. Por tanto, son mecanismos personalizados por los mismos integrantes, el

profesor debe acondicionar sus conocimientos del tema, resultados del estudio, particularidades
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del desarrollo y grado logrado por los educandos, a las situaciones y probabilidades de contexto,
por el cual se disefia este instrumento.

Por tanto, los autores indican que se entiende como guia didactica al recurso digital o impreso
gue se estructura como un recurso para la adquisicion de conocimiento por medio del cual se
lleva a cabo la accion del profesor y de los alumnos dentro de la adquisicién de saberes, de
manera planificada y organizada, proporciona informacién técnica al educando y posee como
premisa la pedagogia como conduccion y procedimiento activo. Por ello, la elaboracion de la guia
educativa para mejorar las habilidades, resaltando la actitud mediadora de los profesores, que
se alcanza aproximando el recurso didactico a los procedimientos cognitivos del educando para
una mejor direccion de la pesquisa, de forma que pueda emplearlos de manera independiente.
Segun Cuaran et al. (2022), particularmente estos instrumentos se relacionan a la pedagogia
virtual o a la forma semipresencial, lo cual se entiende como una falencia, debido a que una
ensefianza presencial, que respalde a la independencia de adquisiciéon de conocimiento requiere
indispensablemente que los docentes disefien las guias. Existe la posibilidad de instaurar tres
fases generalizadas en su elaboracion y empleo; creacion de las guias educativas; evaluacion,
optimizacion y reajuste de estos instrumentos.

En este contexto, los autores sefialan que las guias no son comprendidas por programas,
ademas dan respuesta a ellos, ni son planificaciones de clase, debido a que estén dirigido a los
educandos y tienen que dar respeto a sus particularidades, potencialidades y deficiencias. El
docente posee deficiencia y potencialidades, para sobrellevar la primera debe sostenerse sobre
la segunda, lo cual alcanza su variada y vasta autopreparacion, tanto en la asignatura como en
los saberes de sus educandos, asimismo, la guia didactica ha sido un pilar indispensable para la
activacion de los saberes a través de actividades dinamicas e interactivas en el cual se genere
un dialogo colectivo.

Para Castillo et al. (2023), la ejecucién de la guia didactica debe considerar el control de los
objetivos, la adquisicion de conocimientos, los contenidos, cursos de accion metodolégicos,
factibilidad, formas de organizacién de la instruccion, cursos de accion para la valoracion, con
vista de preferencia dirigida a la evaluacion formativa por la participacion de los educandos. Por
tanto, en la ensefianza del profesor deberéa disefiar un sistema de guias educativas, en la cual
cada instrumento debe de estar relacionado con la anterior, fundamental componente para

alcanzar légica en la adquisicién de conocimientos.
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Dichos autores indican que se puede destacar la relevancia de la guia didactica para fortalecer
el proceso de adquisicion de conocimientos, el profesor debe estar capacitado para ajustar la
guia educativa a la manera de esquematizacion de la actividad del profesor, sea esto un taller,
clase o exposicion. Asimismo, entender para qué forma de aprendizaje online, presencial, o
combinadas, se realiza una planificacion de la guia que ayude a una mejora relevante en la
educacion de los alumnos.

La guia didactica en el proceso de aprendizaje

Segun Garcia y Gallegos (2023), en la elaboracién de las guias educativas y admitir su esquema,
debe tomarse en cuenta la extension que esta herramienta puede poseer, una actividad del
profesor, o para diversas actividades de una hora académica, para un tema o una unidad,
ademas responder a un curso, en las ultimas conforman un conjunto de estos instrumentos, esto
se lleva a cabo, si cumple sus criterios tanto en su estructura y las funciones correspondientes a
la guia para el uso académico.

En este Contexto, los autores indican que en la esquematizacién especifica que se decida
adoptar en la guia didactica, redunda la idea curricular que se emplee, si la planificacion curricular
es por propdésito 0 componentes, si se esquematiza por asignatura, apartados o modulos de la
concepcion de la adquisicion de conocimientos. Los hallazgos del diagnéstico al inicio y
ordenado, los conocimientos, las habilidades y principios de los educandos, la forma de adquirir
saberes que se tome, las situaciones de recursos, materiales y de aspectos virtuales, son puntos
gue se toman en cuenta para la implementaciéon de la guia didactica durante las horas
académicas.

1.4. Conclusiones del capitulo

El analisis de las competencias tecnoldgicas para el empleo de la plataforma Canva en los
educandos es fundamental para promover un entorno educativo dindmico y en sintonia con los
desafios actuales. Por tanto, a través de esta plataforma, los educandos pueden desarrollar sus
habilidades de disefio de los educandos, como la composicién, el uso del color y la tipografia,
ademds, de cooperar de forma efectiva con sus compafieros y optimizar competencias digitales
indispensables en su desarrollo académico. Sin embargo, es importante saber que la simple
introduccion de la plataforma Canva no garantiza una rapida mejora en el aprendizaje; se
requiere una planificacién cuidadosa para usarla con los educandos y una evaluacion continua

para maximizar el beneficio de esta plataforma.
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Por lo cual, la integracién de la plataforma Canva en las aulas de clases consiguen transformar

la experiencia pedagdgica, motivando a los educandos para alcanzar su maximo potencial y

preparandolos para sobrellevar los desafios de un entorno cada vez mas tecnolégico; por ello,

los diferentes estudios realizados sobre el tema andlisis de las competencias tecnoldgicas para

el empleo de la plataforma Canva permite comprender y analizar la relevancia que presenta al

implementar la tecnologia en cada una de las actividades que se presenta en el entorno

pedagdgico.
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CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL ESTUDIO DE LAS HERRAMIENTAS DIGITALES
PARA EL DESARROLLO DE LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE EN LA EDUCACION

BASICA GENERAL.
La metodologia para esta investigacion es relevante para comprender y analizar el potencial de

la plataforma Canva en el campo pedagdgico. En este aspecto, se exploraran los enfoques y

técnicas empleadas para indagar el impacto de la adquisicion de conocimientos en los

educandos. Ademas, se abordard la importancia de tomar en cuenta las particularidades y

necesidades especificas en los educandos en la planificacion e incorporacion de estas

actividades. Este estudio es fundamental para informar practicas pedagdgicas efectivas y mejorar

de forma continua la calidad del aprendizaje en los educandos.

2.1. Conceptualizacién y operacionalizacién de las variables

Tabla 2
Operacionalizacion de las variables de la investigacion
Variables Conceptualizacién Dimensiones Indicadores Técnicae
instrumento
Para Cela et al.
(2022), se entienden | -Conocimiento -Comprension de
Competencias | como las destrezas y términos y conceptos
digitales conocimientos basicos.
requeridos para -Conocimiento de las
herramientas y
efectuar un. gmpleo g Encuesta /
seguro y eficiente de ' ) .
las TIC tanto en el -Habilidades Cuestionario.
area personal como -Habilidades técnicas.
profesional. -Habilidades practicas
-Habilidades creativas. | Entrevista /
-Habilidades de Guia de
-AptitUdeS disefio. entrevista.
-Trabajo colaborativo.
-Adaptabilidad.
-Pensamiento critico.
UBE
25

Y

La Universidad para todos




UNIVERSIDAD )
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

De acuerdo con
Huerta et al. (2023), Encuesta /
Uso de la €s un recurso Conocimiento | _conceptos bésicos. T
tecnologico de Cuestionario.
plataforma SR J £t de la plataforma -Funciones de disefio.
disefio gréfico que se Canva
Canva destaca por brindar ' -Creacion de contenido. | Entrevista /
plantillas parala Guia de
creacion de entrevista.
diferentes tipos de
formatos.

2.2. Enfoque de la investigacién

En este estudio se empleara el enfoque cuantitativo, como menciona Yucra y Bernedo (2020), el
enfoque cuantitativo representa los datos numéricos y, por ende, su recogida se basa en
pardmetros de medida. En este aspecto, la idea de los autores hace énfasis en que los estudios
cuantitativos se realizan utilizando ocurrencias de los hechos y probando hipétesis. En este
estudio se deben efectuar andlisis con métodos estadisticos, ademas, es apropiado para
reconocer tendencias, efectuar predicciones y hallar resultados generalizados o poblaciones
enormes consiguiendo con esto resultados especificos.

Asimismo, las investigaciones cuantitativas, buscan mantener lo objetivo en la recogida y el
andlisis de los hallazgos, reduciendo intervencion del investigador, como sefiala Huamén et al.
(2022), se valora la probabilidad de que otros investigadores puedan replicar los estudios para
comprobar los resultados. Por ende, la ruta de la investigacién cuantitativa brinda datos objetivos
y cuantificables que permitan realizar inferencias sobre patrones y relaciones en la poblacion que
es objeto de la investigacion. Por ello, este enfoque otorga la probabilidad de realizar
generalizaciones a los resultados de forma mas amplia, concediendo control sobre los
fenébmenos.

De tal forma, las atribuciones del enfoque cuantitativo simplifican el desarrollo de la estructura
metodoldgica del presente estudio para definir los sucesos reales sobre el analisis de las
competencias tecnoldgicas en educandos mediante el empleo de la plataforma Canva. Por tal
razén, en este proceso se utiliz6 el método matemético-estadistico, como indica Pérez et al.
(2020), es un método para la gestion de los datos, una de las particularidades mas relevantes de

este método estadistico es que simplifica interpretar un grupo de datos y obtener conclusiones
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de la investigacion. Asimismo, ayuda a deducir los hallazgos en los andlisis estadisticos de una
muestra de los datos poblacionales.

2.3. Alcance de la investigacion

En esta parte se hace énfasis al nivel de profundizacién que se desarrollara en esta investigacion,
como menciona Ramos (2020), los estudios con alcance descriptivos se realizan cuando se
quiere describir la realidad. De esta forma, el fin de los estudios descriptivos es encontrar las
particularidades esenciales de los individuos, poblacién o algln otro suceso que sea sujeto a una
investigacion. Asimismo, este tipo de alcance descriptivo pone a la vista informacion sobre un
acontecimiento que se esté suscitando en un determinado lugar y tiempo; por tanto, estas
investigaciones buscan cumplir metas que le ayuden al investigador proponer soluciones sobre
el problema que se esta estudiando.

Por lo cual, un estudio con alcance descriptivo en este estudio puede facilitar un enfoque
detallado de como estos recursos tecnoldgicos se estan empleando y gestionando en los
entornos educativos, ademas, este tipo de investigacion puede brindar informacion sobre la
integracion de la plataforma Canva, identificado las practicas mas adecuadas para el centro
educativo. De esta forma, al describir sobre la utilizacién de este recurso tecnolégico, se puede
conseguir datos indispensables de la frecuencia de uso y la finalizacién de su uso.

2.4. Declaracién y justificacion del tipo de investigacion

Para Romero et al. (2022), la investigacion de campo es un procedimiento donde se extrae la
informacion a través de la recogida de datos o la observacion de forma directa, esto se efectia
dentro del entorno donde se encuentra la persona o el objeto de estudio. Por ende, los estudios
de campo juegan un papel fundamental en esta investigacion, debido a que, al desarrollar la
investigacion en el entorno educativo, se puede demostrar directamente como los educadores
emplean los recursos tecnoldgicos en las aulas y como los estudiantes interactian con estas
herramientas para su desarrollo educativo.

Por tal razon, este estudio brinda informacién esencial sobre la efectividad y lo necesario de la
plataforma Canva, identificando dificultades que podrian no ser evidenciadas en un lugar de
estudio mas controlado. Ademas, las encuestas realizadas en la investigacion de campo ayudan
a recolectar informacion indispensable a docentes y estudiantes, alcanzando una comprension
mas completa de cémo el estudio de las competencias tecnoldgicas contribuye al proceso de

aprendizaje de los educandos.
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2.5. Métodos empleados y sus propdésitos en el contexto de investigacion

En un estudio de caracter educativo es esencial la seleccion de los métodos adecuados de
acuerdo a la problemética que se esta analizando. En este caso, un método en los procesos de
investigacion comprende la ruta para que exista la transformacion del objeto, resolucion del
problema y lograr con el objetivo. Por ello, en esta investigacion se utilizaron diferentes métodos
tedricos, empiricos y mateméatico-estadistico en las diferentes fases de la investigacion.

Etapa de diagnostico inicial

e Encuesta: es un procedimiento que permite obtener datos por medio de preguntas
escritas que estan estructuras en un cuestionario anteriormente disefado, sin cambiar el
fendmeno donde se recopila la informacién; por tanto, es una herramienta dinamica con
mucha relevancia en el campo cientifico.

e Entrevista: es un instrumento importante para conseguir informacién y datos de una
persona con diferentes objetivos y en diversas circunstancias.

Etapa de Modelacion de la propuesta

e Analisis-sintesis: se utiliza en el transcurso de todo el proceso investigativo, a través de
este modelo el hecho que ocurre en torno a la problematica experimenta una
descomposicion de los elementos, mismos, que se estudian con el fin de conseguir datos
que manifiesten causas y consecuencias, luego de esto los elementos son sintetizados
por el investigador para determinar las conclusiones.

e Historio-légico: ejerce la funcidon de determinar la linea de tiempo que va a ocupar la
investigacion con sus indicadores respectivos.

e Modelacion tedrica: presenta de forma sencilla una realidad en particular con el
propdsito de examinar para obtener nuevas ideas.

e Sistematico-estructural: tiene orientacion en modelar el problema través de la
predeterminacién de sus elementos, considerando la relacién que existe entre ellos; por
ende, permite establecer lazos entre el contexto tedrico y la propuesta metodoldgica de
la investigacion.

Etapa del diagnostico final o validacion (teérica o empirica)

e Métodos matematico estadisticos: para este estudio se ha considerado el analisis

porcentual, el mismo que ayuda a ilustrar los datos de forma estructurada de acuerdo a

la representacion estadistica que el investigador considere para la investigacion.
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2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Los instrumentos en un estudio comprenden los recursos que el investigador emplea para
abordar los problemas y fenédmenos para obtener informacion sobre ello. Por ello, para establecer
el nivel actual de los estudiantes sobre las competencias tecnoldgicas en el empleo de la
plataforma Canva dentro de la institucion se empleara la encuesta; por tanto, se utiliza cuando
el investigador quiere determinar informacién numérica del objeto de estudio. Asimismo, en el
proceso de encuesta se utilizara un cuestionario, este compre un instrumento de investigacion
gue radica en una serie de preguntas que tienen coherencia para levantar informacion relevante.
En este aspecto, se empleard un cuestionario de preguntas cerradas, el cuestionario se
encuentra dirigido a los estudiantes. Se aplicara a un total de 153 estudiantes de 3er afio de BGU
de la UE Angel Polibio Chaves, estos datos especificos de los estudiantes permiten conocer
dimensiones como: las habilidades y conocimientos de las competencias digitales y el
entendimiento correcto de la plataforma Canva. Por lo tanto, este cuestionario ayuda a saber la
situacion actual de los estudiantes de acuerdo a sus competencias digitales en el uso de la
plataforma Canva.

Ademas, se empleara una guia de entrevista, la cual sera aplicada a los docentes. Este
instrumento se aplicara a un total de 3 profesores de la UE Angel Polibio Chaves, estos datos
permiten conocer el nivel de experiencia que tienen los docentes en el uso de la plataforma
Canva en la educacion, incluyendo su familiaridad con las diferentes funciones de la plataforma.
2.7. Delimitacion de la poblacién y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo

La poblacion en un proceso investigativo se refiere al colectivo de personas de los que se
pretende conseguir informacion acerca del hecho investigado. Por tanto, para esta investigacion
la poblacion se encuentra formada por 3 educadores y 153 educandos de la UE Angel Polibio
Chaves. Ademas, se procedera a emplear los principios del muestreo no paramétrico,
intencional, el criterio de seleccion de la muestra estd dada en que en el grupo de estudiantes se
presentan dificultades en el desarrollo de la adquisicion de conocimiento con el empleo de
recursos digitales como la plataforma Canva. La muestra en este estudio comprende a 3
docentes y 153 estudiantes de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves. A continuacion,
se presenta a los participantes del estudio y las respectivas técnicas con los instrumentos

correspondientes.
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Tabla 3
Delimitacion de la poblacion y la muestra

Participantes Técnica o método Instrumento
Estudiantes Encuesta Cuestionario
Docentes Entrevista Guia de entrevista

En la etapa del diagndstico se aplicé como instrumento un cuestionario de encuesta a los
estudiantes, y una guia de entrevista a los profesores con el propdsito de conocer la
situacion actual respecto a las competencias digitales con la plataforma Canva en los
educandos de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves.

2.8. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos

empiricos y para su interpretacion.

Andlisis porcentual: es una herramienta indispensable en los procesos investigativos y el
analisis de la informacioén. Por ello, el analisis porcentual es una herramienta fundamental
para entender el esquema y la dinamica de la informacién. Por tanto, este analisis
permitira simplificar la toma de decisiones, ya que brindara conocimientos pertinentes
para cumplir con la finalidad del estudio.

Tabulacion: es un proceso por medio del cual se organizan y presentan los datos
recogidos en una investigacién en forma de tablas. Por esta razén, la tabulacion es un
recurso esencial en los estudios y el analisis de los hallazgos. En este estudio la
tabulacion permitira organizar la informacion recopilada de manera clara y concisa, lo que

vuelve mas sencilla la interpretacion de los hallazgos del estudio.

2.9. Estrategia investigativa o proceder metodolégico general

Etapa del estudio tedrico: se efectud la revisidn de los aspectos tedricos de diversas
fuentes para realizar los fundamentos tedricos y legales del estudio.

Etapa del diagnéstico: se aplico el respectivo instrumento para saber la situacion actual
de los estudiantes y docentes respecto a las competencias digitales en cuanto al uso de

la plataforma Canva de la UE Angel Polibio Chaves.
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2.10. Anélisis de los resultados de la guia de entrevista aplicada a los docentes

Se efectud una guia de entrevista dirigida a 3 profesores que imparte clases a los educandos de
3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves. Esta entrevista consté de 6 preguntas que
permitié obtener respuestas que ayudaron a tener conocimiento de como el docente brinda las
catedras a los estudiantes, lo que influye en su proceso de aprendizaje y de acuerdo a esto,
poder identificar de qué forma las plataformas tecnol6gicas ayudan a mejorar sus competencias
digitales para conseguir un mejor crecimiento académico de los estudiantes.

Con base a la entrevista aplicada a los docentes se establecio lo siguiente:

Considerando el criterio de los docentes entrevistados al responder a las dos primeras
interrogantes acerca del conocimiento sobre el uso y los beneficios que brinda la plataforma
Canva y la importancia de su implementacién en los procesos de adquisicién de conocimiento,
consensuaron que el conocimiento que tienen acerca de las funciones y la creacion de contenido
interactivo es limitado. En cuanto a la importancia de su implementacion, indicaron que la
implementacién de la plataforma Canva puede proporcionar beneficios significativos que
contribuirdn a optimizar la experiencia de adquisicién de conocimiento y la mejora de habilidades
tecnolégicas en los educandos.

Por otro lado, en el tema respecto a la frecuencia de empleo del recurso Canva para la ensefianza
de sus clases, dos de ellos indicaron que no la usan con frecuencia debido a que no estan
familiarizados con su uso y los beneficios que brinda en la ensefianza. Por tanto, la falta de
conciencia sobre la existencia o utilidad de esta plataforma puede llevar a que no se utilice con
frecuencia en los procesos educativos, mientras que el otro docente manifest6é que, si lo utiliza,
ademas, menciond que los docentes podrian incorporar Canva en actividades regulares de clase,
como la creacién de presentaciones, infografias o materiales visuales para explicar conceptos,
ilustrar procesos o resumir informacion clave.

En cuanto a si los elementos visuales de la plataforma Canva influyen en la interaccion entre
estudiantes y docentes, los docentes respondieron que estos elementos influyen
significativamente en esté interaccion, ya que transmiten informacion de manera mas clara y
entendible. Los diagramas, gréficos, infografias, y otros elementos visuales creados con Canva
pueden facilitar definiciones avanzadas y lograr que los datos sean mas accesibles para los
estudiantes. Esta facilidad de uso fomenta la participacion y la colaboracioén, ya que los usuarios

pueden crear y compartir sus creaciones con facilidad.
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Con respecto a la pregunta si planifican sus clases incluyendo como recurso educativo la
plataforma Canva, uno de ellos sefial6 que Canva puede ser un recurso valioso en el aula; sin
embargo, no se ha podido su inclusién en la planificacion académica de sus clases, ya que hace
uso de otros métodos tradicionales, pero si le gustaria hacer empleo de otros medios que sean
mas novedosos e interactivos para el estudiante.

Finalmente, en la pregunta sobre si la institucion brinda capacitacion para mejorar sus
competencias digitales, los docentes indicaron que lamentablemente, en la institucion no se
ofrecen capacitaciones para mejorar las competencias digitales. Sin embargo, estan
comprometidos en buscar oportunidades de aprendizaje para fortalecer sus habilidades digitales
y explorar cémo integrar herramientas como Canva de manera efectiva en su practica docente

para aprovechar los beneficios de estas herramientas con los estudiantes.
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2.11. Resultados del cuestionario de encuesta

1. ¢ Usted tiene conocimientos béasicos sobre el uso de la plataforma Canva?

Tabla 4

Conocimientos sobre el uso de la plataforma Canva

N° Escala
Nunca
Casi nunca
A veces
Casi siempre
Siempre

Total

a b~ WODN PP

Frecuencia (F) Porcentaje (%)

53 34.64%
42 27.45%
26 16.99%
9 5.88%
23 15.03%
153 100.00%

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Figura 1
Conocimientos sobre el uso de la plataforma Canva
Nunca Casi nunca A veces

15.03%
5.88%
Casi siempre Siempre

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacion: En la tabla 4 y figura 1, se detectd que el 34.64% de los estudiantes nunca
cuenta con los conocimientos basicos sobre el uso de la plataforma Canva, un 27.45% casi nunca

cuenta con estos conocimientos, un 16.99% lo tiene algunas veces; mientras que un 5.88% casi

siempre los tiene y un 15.03% siempre cuenta con estos conocimientos.
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2. ¢(Ha explorado las funciones de la plataforma Canva, como la creacion de gréficos,

infografias o presentaciones interactivas?

Tabla 5
Funciones de la plataforma Canva
N° Escala Frecuencia (F) Porcentaje (%)
1 Nunca 38 24.84%
2 Casi nunca 31 20.26%
3 A veces 44 28.76%
4 Casi siempre 14 9.15%
5 Siempre 26 16.99%
Total 153 100.00%

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Figura 2
Funciones de la plataforma Canva
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacion: Con base en lo observado en la tabla 5 y figura 2, el 24.84% de los estudiantes
nunca ha explorado las funciones de la plataforma Canva, como la creacion de graficos,
infografias o presentaciones interactivas, un 20.26% casi nunca las ha explorado, un 28.76% las
ha explorado algunas veces; sin embargo, un 9.15% las ha explorado casi siempre y un 16.99%

siempre ha explorado las funciones de la plataforma Canva.
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3. ¢,Considera que el uso de la plataforma Canva mejorara sus habilidades para crear y
disefiar contenido digital?

Tabla 6
Habilidades para crear y disefiar contenido digital
N° Escala Frecuencia (F) Porcentaje (%)
1 Totalmente en desacuerdo 24 15.69%
2 En desacuerdo 22 14.38%
3 Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 15 9.80%
4 De acuerdo 38 24.84%
5 Totalmente de acuerdo 54 35.29%
Total 153 100.00%

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Figura 3
Habilidades para crear y disefiar contenido digital
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo, ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacion: En latabla 7 y figura 4, se determin6 que un 24.84% nunca utiliza con frecuencia
la plataforma Canva para realizar trabajos escolares o proyectos académicos, un 33.99% casi
nunca la utiliza con frecuencia, un 16.99% la utiliza a veces; mientras que un 11.11% casi siempre

la utiliza y un 13.07% siempre utiliza la plataforma Canva.
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4. ;Con gué frecuencia utiliza la plataforma Canva para realizar trabajos escolares o

proyectos académicos?

Tabla 7

Frecuencia de uso de la plataforma para realizar las tareas académicas

No

g b~ W N P

Escala
Nunca
Casi nunca
A veces
Casi siempre
Siempre

Total

Frecuencia (F) Porcentaje (%)

38 24.84%
52 33.99%
26 16.99%
17 11.11%
20 13.07%
153 100.00%

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Figura 4

Frecuencia de uso de la plataforma para realizar las tareas académicas

Nunca

Casi nunca

A veces

13.07%
11.11%
Casi siempre Siempre

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacion: Enlatabla 7 y figura 4, se determiné que un 24.84% nunca utiliza con frecuencia
la plataforma Canva para realizar trabajos escolares o proyectos académicos, un 33.99% casi

nunca la utiliza con frecuencia, un 16.99% la utiliza a veces; mientras que un 11.11% casi siempre

la utiliza y un 13.07% siempre utiliza la plataforma Canva.
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5. ¢Considera usted que la ensefianza requiere implementar recursos y herramientas que

sean visualmente atractivas?

Tabla 8

Implementacién de recursos y herramientas digitales

N° Escala Frecuencia (F) Porcentaje (%)
1 Totalmente en desacuerdo 22 14.38%
2 En desacuerdo 19 12.42%
3 Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 22 14.38%
4 De acuerdo 42 27.45%
5 Totalmente de acuerdo 48 31.37%
Total 153 100.00%
Fuente: UE Angel Polibio Chaves
Figura 5
Implementacion de herramientas digitales
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo, ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacion: En la tabla 8 y figura 5, se evidencia que, de los 153 estudiantes encuestados,

el 31.37% estuvo totalmente de acuerdo que la ensefianza requiere implementar recursos y

herramientas que sean visualmente atractivas, un 27.45% estuvo de acuerdo, un 14.38% no

estuvo ni de acuerdo, ni en desacuerdo; sin embargo, un 12.42% estuvo en desacuerdo y solo

un 14.38% estuvo totalmente en desacuerdo.

@ La Universidad para todos

37



UNIVERSIDAD
BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

TRABAJO DE TITULACION

6. ¢Considera usted que los elementos de la plataforma Canva les ayudara a mejorar el

proceso de ensefianza - aprendizaje?

Tabla 9

Elementos de la plataforma Canva

N° Escala Frecuencia (F) Porcentaje (%)
1 Totalmente en desacuerdo 24 15.69%
2 En desacuerdo 13 8.50%
3 Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 24 15.69%
4 De acuerdo 39 25.49%
5 Totalmente de acuerdo 53 34.64%
Total 153 100.00%
Fuente: UE Angel Polibio Chaves
Figura 6
Elementos de la plataforma Canva

|

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo Ni de acuerdo, ni

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo
en desacuerdo

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacion: En funcién a la tabla 9 y figura 6, se evidencié que un 34.64% estuvo totalmente
de acuerdo en que la plataforma Canva les permitirA mejorar la adquisicion de saberes, un
25.49% estuvo de acuerdo, un 15.69% no estuvo ni de acuerdo, ni en desacuerdo, un 8.50%

estuvo en desacuerdo y un 15.69% estuvo totalmente en desacuerdo en que esta plataforma

permitird la mejora en el proceso de adquisicion de conocimientos.

Y
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7. ¢El docente planifica sus clases incluyendo como recurso educativo la plataforma

Canva?

Tabla 10

Planificacion académica con la plataforma Canva
N° Escala Frecuencia (F) Porcentaje (%)
1 Nunca 32 20.92%
2 Casi nunca 45 29.41%
3 A veces 29 18.95%
4 Casi siempre 19 12.42%
5 Siempre 28 18.30%

Total 153 100.00%

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Figura 7
Planificacion académica con la plataforma Canva
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacion: En la tabla 10 y figura 7, se identificé que el 18.30% de los docentes siempre
planifica sus clases incluyendo como recurso educativo la plataforma Canva, un 12.42% casi
siempre planifica sus clases incluyendo estos recursos educativos, un 18.95% lo hace a veces;
mientras que un 29.41% casi siempre las planifica y solo un 20.92% nunca las planifica de esta

manera.
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8. ¢Considera usted que la plataforma Canva le permite interactuar con sus compaferos

y docentes?

Tabla 11
Interaccién entre estudiante y docente
N° Escala Frecuencia (F) Porcentaje (%)
1 Nunca 13 8.50%
2 Casi nunca 19 12.42%
3 A veces 26 16.99%
4 Casi siempre 52 33.99%
5 Siempre 43 28.10%
Total 153 100.00%
Fuente: UE Angel Polibio Chaves
Figura 8
Interaccién entre estudiante y docente
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacion: Con respecto a los datos de la tabla 11 y figura 8, se observé que un 28.10% de

los estudiantes considera que la plataforma Canva le permite interactia con sus comparfieros y

docentes, un 33.99% casi siempre piensa esto, un 16.99% sefiala que a veces permite esta

interaccion; mientras que un 12.42% casi nunca expresa esto y solo un 8.50% nunca considera

gue la plataforma permite esta interaccion.
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9. ¢Harecibido algun tipo de informacion sobre cémo utilizar la plataforma Canva?

Tabla 12

Informacion sobre el uso de la plataforma Canva

N° Escala
Nunca
Casi nunca
A veces
Casi siempre

a b W NP

Siempre
Total

Frecuencia (F) Porcentaje (%)

24 15.69%
45 29.41%
41 26.80%
28 18.30%
15 9.80%
153 100.00%

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Figura 9
Informacion sobre el uso de la plataforma Canva
Nunca Casi nunca A veces

18.30%
9.80%
Casi siempre Siempre

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacién: En latabla 12 y figura 9, se encontré que el 15.69% de los estudiantes nunca ha
recibido algun tipo de informacion sobre cémo utilizar la plataforma Canva, un 29.41% casi nunca
ha recibido algun tipo de informacion, un 26.80% de los estudiantes la ha recibido a veces; sin

embargo, un 18.30% casi siempre la ha recibido y solo un 9.80% de los estudiantes siempre la

ha recibido.
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10. ¢Cree usted que el uso de la plataforma Canva le ayudara a presentar de manera

efectiva sus trabajos escolares?

Tabla 13

Uso de la plataforma Canva para trabajos académicos

N° Escala
Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De acuerdo

a b~ WO DN B

Totalmente de acuerdo
Total

Frecuencia (F) Porcentaje (%)

17 11.11%
12 7.84%
28 18.30%
42 27.45%
54 35.29%
153 100.00%

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Figura 10
Uso de la plataforma Canva para trabajos académicos
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo, ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacion: Segun los hallazgos de la tabla 13 y figura 10, se obtuvo que el 35.29% de los
estudiantes estuvo totalmente de acuerdo que la plataforma Canva le ayudara a presentar de
manera efectiva sus trabajos escolares, un 27.45% estuvo de acuerdo, un 18.30% no estuvo no
de acuerdo, ni en desacuerdo; mientras que un 7.84% estuvo en desacuerdo y solo un 11.11%

estuvo totalmente en desacuerdo que la plataforma le ayudara a presentar de manera efectiva

sus trabajos escolares.
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11. ¢ A usted le gustaria recibir sus clases mediante la aplicacion de diferentes recursos

tecnolégicos como la plataforma Canva?

Tabla 14
Uso de la plataforma Canva en el aula de clases
N° Escala Frecuencia (F) Porcentaje (%)
1 Totalmente en desacuerdo 21 13.73%
2 En desacuerdo 9 5.88%
3 Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 24 15.69%
4 De acuerdo 45 29.41%
5 Totalmente de acuerdo 54 35.29%
Total 153 100.00%

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Figura 11
Uso de la plataforma Canva en el aula de clases
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo, ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacion: Segun los resultados de la tabla 14 y figura 11, se obtuvo que el 35.29% de los
estudiantes les gustaria recibir sus clases mediante la aplicacion de diferentes recursos
tecnolégicos como la plataforma Canva, un 29.41% estuvo de acuerdo con esto, un 15.69% no
estuvo ni de acuerdo, ni en desacuerdo; no obstante, un 5.88% estuvo en desacuerdo y solo un

13.73% estuvo totalmente en desacuerdo.
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12. ¢ Considera usted que el uso de la plataforma Canva mejorara sus habilidades y

conocimientos en el uso de recursos digitales?

Tabla 15

Mejora de habilidades y conocimientos con la plataforma Canva

N° Escala Frecuencia (F) Porcentaje (%)

1 Totalmente en desacuerdo 15 9.80%

2 En desacuerdo 11 7.19%

3 Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 24 15.69%

4 De acuerdo 44 28.76%

5 Totalmente de acuerdo 59 38.56%
Total 153 100.00%

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Figura 12

Mejora de habilidades y conocimientos con la plataforma Canva

Totalmente en
desacuerdo

38.56%
28.76%
15.69%
7.19%
En desacuerdo Ni de acuerdo, ni De acuerdo Totalmente de
en desacuerdo acuerdo

Fuente: UE Angel Polibio Chaves

Interpretacion: Segun los hallazgos de la tabla 15 y figura 12, se obtuvo que el 38.56% de los
estudiantes estuvo totalmente de acuerdo que la plataforma Canva mejorara sus habilidades y
conocimientos en el uso de recursos digitales, un 28.76% estuvo de acuerdo, un 15.69% no
estuvo ni de acuerdo, ni en desacuerdo; mientras que un 7.19% estuvo en desacuerdo y solo un

9.80% de los estudiantes estuvo totalmente en desacuerdo que la plataforma mejorard sus

habilidades y conocimientos.
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2.12. Discusion de resultados

Se logré reconocer las competencias tecnoldgicas de los alumnos para el empleo de la
plataforma Canva en el contexto educativo, esto es fundamental para proporcionar una
ensefianza efectiva que incentiven la mejora de habilidades tecnolégicas que fomenten el triunfo
pedagdgico de los educandos. De esta manera, estos resultados resaltan el requerimiento de
cursos de accién que aborden los desafios y mejoren estas competencias digitales en los
estudiantes para que exista un mejor proceso de adquisicion de conocimiento en los educandos
del centro educativo.

Segun los datos encontrados se detectd que el 34.64% de los estudiantes nunca cuenta con los
conocimientos basicos sobre el uso de la plataforma Canva, un 27.45% casi nunca cuenta con
estos conocimientos; mientras que un 5.88% casi siempre los tiene y un 15.03% siempre cuenta
con estos conocimientos. Esto se asemeja a los datos del estudio de Guffante y Yambay (2023),
donde se concluyé que el 40% de los estudiantes no estan familiarizados con herramientas
tecnoldgicas como Canva, ademas el 41,8% nunca ha tenido conocimientos sobre el uso de esta
herramienta.

De acuerdo con los datos encontrados en el trabajo de Cirilo (2022), se realizé un estudio con
el objeto de analizar la importancia del empleo de la plataforma Canva para optimizar el
aprendizaje de los educandos, lo que se asemeja a los datos de esta investigacion, donde se
evidencio que el 34.64% estuvo totalmente de acuerdo en que la plataforma Canva le permitira
a mejorar el proceso de adquisiciéon de conocimiento y solo un 15.69% estuvo totalmente en
desacuerdo en que esta plataforma le ayudara a mejorar la adquisicion de conocimiento.
Asimismo, se constatd que los datos encontrados en el trabajo de Sanchez (2020), se efectu6
una investigacion con el fin de desarrollar la creatividad y presentar tareas de manera efectiva a
través del uso de la herramienta Canva, esto tiene relacién con los datos encontrados en este
estudio, donde se obtuvo que el 35.29% de los estudiantes estuvo totalmente de acuerdo que la
plataforma Canva le ayudara a presentar de manera efectiva sus trabajos escolares y solo un
11.11% estuvo totalmente en desacuerdo que la plataforma le ayudara a presentar de manera
efectiva sus trabajos escolares.

En este trabajo se determino que el 38.56% de los estudiantes estuvo totalmente de acuerdo que
la plataforma Canva mejorara sus habilidades y conocimientos en el uso de recursos digitales,
un 28.76% estuvo de acuerdo y solo un 9.80% de los estudiantes estuvo totalmente en

desacuerdo, lo cual se relaciona con los datos expuestos por Revelo (2023), el cual en su estudio

UBE
@ La Universidad para todos 45



UNIVERSIDAD )
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

se focaliz6 en aplicar la herramienta Canva para optimizar las destrezas y conocimientos de los
educandos.

2.13. Conclusiones del capitulo

El presente estudio se estructurd con un enfoque cuantitativo debido a que este enfoque permitio
cuantificar los fenédmenos de forma clara y objetiva relacionados al analisis de las competencias
tecnolégicas en educandos para el empleo de la plataforma Canva. Ademas, se utilizé un tipo de
investigacion descriptiva y de campo que contribuyd a poseer una comprension detallada del
estudio, consiguiendo tomar decisiones adecuadas para mejorar la calidad educativa en los
estudiantes. Esto se justifica debido a la creciente relevancia de las destrezas tecnoldgicas en
un mundo cada vez mas digitalizado, ya que el dominio de la plataforma Canva es fundamental
para la comunicacion efectiva y la creacién de contenido visual e interactivo.

De esta manera, el analisis de las competencias digitales permitira identificar las competencias
existentes y las areas que pueden ser mejoradas en los educandos, lo que facilitara el disefio de
actividades educativas adecuadas a los requerimientos educativos tecnoldgicos actuales de los
estudiantes en Canva, asimismo, esto proporcionard informacién valiosa para el desarrollo de
estrategias efectivas y la optimizacion de los conocimientos digitales de los educandos en el
ambito pedagdgico.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

Con relacion al objetivo 1 que se centra en investigar las bases teo6ricas que respaldan la
elaboracion de una guia sobre las competencias digitales en los educandos de 3er afio de BGU
para el uso de la plataforma Canva. Por ende, se efectu6 un analisis detallado de las
investigaciones académicas relacionadas. Esto significo6 examinar estudios sobre el analisis de
las competencias tecnolédgicas en los educandos para el empleo de la plataforma Canva. Por
ello, incorporar estos conocimientos teéricos permitira diseflar una guia didactica que fomente
un empleo efectivo de los recursos digitales, adaptadas a los requerimientos pedagdgicos de los
educandos.

En el objetivo 2 acerca de determinar el nivel de competencias tecnoldgicas en los educandos
de 3er afio de BGU para el uso de la plataforma Canva. Se comprobé por medio del uso de un
cuestionario de encuesta y una guia de entrevista que el nivel de competencias tecnolégicas en
los educandos es bajo y los docentes necesitan crear nuevas actividades para optimizar la
adquisicion de conocimiento en los educandos, lo que resalta la importancia de su utilizacion en
el ambito educativo.

El objetivo 3 se enfoca en la creaciéon de una guia didactica sobre las competencias digitales en
los educandos de 3er afio de BGU para el uso de la plataforma Canva. Por ello, con base a este
objetivo se dara apertura a la propuesta del tema. En el objetivo 5 se indica la valoraciéon por
medio de expertos de la guia didactica sobre las competencias digitales en los educandos de 3er
afo de BGU para el uso de la plataforma Canva. Por tanto, este apartado se mostrara luego de
la presentacion de la propuesta.

De tal manera, se presenta la propuesta, que posee como propdsito el desarrollo del proceso de
adquisicion de conocimiento en los educandos de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio
Chaves, por medio de la incorporacion de una guia didactica para el uso de la plataforma Canva
en los estudiantes, y de esta manera, los docentes cuentan con una directriz para brindar sus

clases.
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3.1. Introduccién

El uso de la plataforma Canva en el campo pedagdgico representa una ventaja Unica para
potenciar las competencias de los estudiantes en el &mbito digital y creativo. La plataforma Canva
ha emergido como un recurso versatil y poderosa en el campo pedagdgico, ofreciendo a
estudiantes y docentes la capacidad de crear contenido visualmente impactante con facilidad.
En un mundo donde la comunicacion digital es omnipresente, dominar las habilidades necesarias
para utilizar Canva se ha vuelto crucial para los estudiantes. Esta plataforma no solo permite la
creacion de presentaciones, infografias y disefios graficos de manera intuitiva, sino que ademas
incentiva la mejora de competencias digitales fundamentales, siendo estas la creatividad, el
criterio visual y la comunicacion efectiva.

Para Vivanco (2020), el uso de la plataforma Canva se ha transformado en un recurso
fundamental para optimizar las competencias de los educandos en un mundo cada vez mas
visual y digitalizado. Canva ofrece una gran gama de recursos intuitivos que ayudan a los
educandos a disefar infografias, presentaciones, y otros materiales visuales de manera efectiva
y dinamica. Por ello, el uso de Canva fomenta la colaboracion entre estudiantes, permitiéndoles
trabajar en equipo para desarrollar proyectos creativos y compartir ideas de manera interactiva.
Ademas, Canva no solo mejora las competencias técnicas de los estudiantes, sino que también
los prepara para sobresalir en un medio tecnolégico en evolucion constante.

La plataforma Canva se enfoca en mejorar las competencias tecnoldgicas de los educandos al
proporcionar herramientas intuitivas y accesibles para la elaboracion de material visual atractivo.
A través de su interfaz facil de usar, Canva ayuda a los educandos a experimentar con el disefio
grafico y mejorar destrezas en la manipulacion de elementos visuales, como texto, imagenes y
gréaficos. Asimismo, Canva brinda una gran variedad de plantillas que ayudan a los estudiantes
a entender los principios del disefio y a aplicarlos en sus proyectos. Al brindar una plataforma
versatil y practica, Canva promueve el aprendizaje activo y la exploracién creativa, lo que ayudan
a los educandos a adquirir habilidades digitales relevantes para el mundo actual.

3.2. Objetivo general

Proponer actividades para el uso de la plataforma Canva en los estudiantes de 3er afio de BGU
de la UE Angel Polibio Chaves.
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3.2.1. Objetivos especificos
e Fomentar en los docentes el uso de la plataforma Canva que mejoran las competencias
digitales de los estudiantes.
e Aplicar el uso de la plataforma Canva que permita la ejecucion de las actividades
presentadas en la guia.
e Mejorar las competencias digitales en los estudiantes de 3er afio de BGU de la UE Angel
Polibio Chaves para el uso de la plataforma Canva.
Esta propuesta de guia didactica esta destinada a los docentes y estudiantes de 3er afio de BGU
de la UE Angel Polibio Chaves.
3.3. Justificacion
En la UE Angel Polibio Chaves se evidencio que los profesores no hacen uso de la plataforma
Canva en sus actividades pedagdgicas, debido a que carecen de una guia adecuada para
integrar eficazmente la herramienta Canva en su ensefianza. Otro aspecto fundamental es la
falta de recursos tecnoldgicos adecuados y de apoyo del centro educativo, esto limita la
capacidad para adoptar nuevos métodos y recursos tecnoldgicos pedagdégicos. Por lo tanto, es
necesario que a los estudiantes se les brinde actividades interactivas que le permita mejorar sus
competencias digitales.
Con respecto a los estudiantes, estos pueden carecer de accesibilidad de herramientas
tecnologicas o una conexién de internet estable fuera del entorno de clase. En este aspecto, la
percepcion de algunos recursos digitales como poco necesarios para su correcto aprendizaje
puede disminuir su motivacion para utilizarlas para sus tareas escolares. Por ello, se resalta lo
esencial que es buscar actividades que favorezcan el incremento de las competencias digitales
y fortalezcan sus conocimientos digitales.
Por ende, a través de la guia didactica se pretende dar a conocer la plataforma Canva para que
ayude a cubrir los requerimientos de los docentes en los nuevos entornos virtuales, los desafios
gue existen como consecuencia del avance tecnolégico y que les permita aprovechar las ventajas
gue traen consigo esta herramienta, especialmente para satisfacer los requerimientos
tecnoldgicos de los estudiantes y fortalecer sus competencias digitales.
Por esta razén, las diferentes actividades para el uso de la plataforma Canva son un recurso (til
y necesario para los docentes, y de esta manera deben ser empleadas correctamente para
obtener excelentes resultados en el proceso de adquisicion de saberes de los alumnos de 3er
afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves.

UBE
@ La Universidad para todos S0



UNIVERSIDAD )
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

3.4. Marco teoérico

3.4.1. Guias didacticas

De acuerdo con Pérez y Rodriguez (2022), las guias didacticas son herramientas fundamentales
en el ambito educativo que proporcionan una estructura y orientacion para el proceso de
adquisicion de conocimiento. Estas guias son creadas para acompafiar a profesores y
educandos en el entendimiento y desarrollo de los contenidos curriculares. Estas incluyen
objetivos de aprendizaje, actividades sugeridas, recursos didacticos y estrategias pedagdgicas
adaptadas a las necesidades del grupo o del tema especifico.

En este aspecto, las guias didacticas pueden ser elaboradas por los propios docentes, por
editoriales educativas o instituciones especializadas, y se adaptan a diferentes niveles educativos
y modalidades de ensefar, desde la instruccion formal hasta la instruccién no formal y el
aprendizaje autodirigido. Su obijetivo principal es simplificar el proceso de adquisicion de saberes,
incentivando la comprension detallada de los temas y el desarrollo de destrezas y habilidades
esenciales para los alumnos.

3.4.1.1. Importancia de las guias didacticas en el proceso de aprendizaje

Segun Sanchez et al. (2021), las guias didacticas desempefian un rol elemental en la adquisiciéon
de conocimientos al proveer una estructura clara y coherente que orienta tanto a docentes como
a estudiantes. Estas herramientas ayudan a organizar y planificar el contenido educativo,
asegurando que se aborden de manera efectiva los objetivos de aprendizaje especificos. De esta
manera, las guias didacticas ofrecen una variedad de estrategias pedagoégicas y recursos que
enriquecen la experiencia de adquisiciébn de conocimiento, fomentando la participacion y el
entusiasmo de los educandos.

En este sentido, al proporcionar una direccién clara, las guias didacticas ayudan a disminuir la
ansiedad y la incertidumbre en el proceso de aprender, lo que favorece un entorno apropiado
para el mejoramiento cognitivo y social de los educandos. Asimismo, facilitan la labor del docente
al brindarle recursos para adaptar la ensefianza a los requerimientos individuales y grupales,
promoviendo asi la inclusion y la equidad educativa. Por tanto, las guias did4cticas son
indispensables para potencializar el proceso de aprender, promoviendo el entendimiento de los
contenidos y mejora educativa de los estudiantes.

3.4.2. Competencias digitales

Para Reina y Sosa (2023), las competencias tecnoldgicas son destrezas y conocimientos que

permiten a las personas utilizar las TIC de manera efectiva en diversas areas de la vida personal,
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académica y profesional. Estas habilidades contienen la capacidad de la busqueda y gestionar
de la informacién online, asi como la habilidad para interactuar y crear contenido digital de
manera segura y ética. Las competencias tecnoldgicas también abarcan el saber de
herramientas y software especificos, asi como la comprension de conceptos como seguridad,
privacidad en linea y alfabetizacion digital.

Ademas de las habilidades técnicas, las competencias digitales implican la mejora de habilidades
transversales, como el juicio analitico, el abordaje de problemas y la adaptabilidad ante los
rapidos cambios tecnoldgicos. En un mundo cada vez mas digitalizado, las competencias
tecnoldgicas son fundamentales para participar plenamente en el contexto actual y para tener
éxito en el &mbito laboral, donde se evallan destrezas como la capacidad para el trabajo con
herramientas digitales, adaptarse a nuevos entornos tecnoldgicos y aprender de manera
continua.

3.4.3. Plataforma Canva

Segun Ramirez et al. (2022), Canva es una plataforma de creacién gréafica online que se ha
tornado cada vez mas notorio en el campo pedagdgico, ya que facilita de empleo y su
versatilidad, ayuda a los estudiantes y educadores a la creacion una amplia variedad de recursos
visuales, como infografias, folletos, presentaciones, carteles, y mas, sin la necesidad de tener
habilidades avanzadas en disefio grafico. Con una interfaz intuitiva y una gran biblioteca de
plantillas y recursos de edicion, Canva facilita la creacion de contenido visualmente atractivo y
profesional.

Ademés de ser un recurso para crear contenido visual, Canva también fomenta la colaboracion
y la labor en grupo en el entorno educativo. Los educandos consiguen compartir facilmente sus
proyectos con compafieros y maestros, lo que facilita la retroalimentacion y la revision conjunta.
Esta capacidad de colaboracion en tiempo real no solo favorece la adquisicion de conocimiento,
sino que también promueve habilidades en la sociedad y comunicativas en los educandos.
3.4.4. Teoria del constructivismo

De acuerdo con Tejeda et al. (2022), la teoria constructivista es un enfoque pedagodgico que
plantea que la adquisicion de conocimiento es un procedimiento dinamico y significativo en el
cual las personas generan su propio conocimiento por medio de sus experiencias previas e
interacciones sociales. Esta teoria enfatiza la relevancia del rol del alumno como figura central
de su propia busqueda de conocimiento, destacando la edificacion de definiciones y el abordaje

de probleméticas como elementos centrales del proceso. Para el constructivismo, el saber no se
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trasfiere pasivamente, sino que se crea de manera activa a través de la exploracion, la realizacion
de experimentos y la interaccion con el entorno.
La importancia de la teoria constructivista en los entornos virtuales radica en su capacidad para
promover un aprendizaje activo, significativo y autdbnomo. En estos entornos digitales, donde el
acceso a lainformacién es abundante, pero la interaccién personal puede ser limitada, el enfoque
constructivista resalta la relevancia de la elaboracion colectiva de conocimiento por medio de la
colaboracién, la discusion y el intercambio de opiniones. Al incentivar la participacion de los
alumnos en su propia adquisicién de conocimiento, la teoria constructivista permite a mejorar el
interés y la motivacion, asi como a desarrollar destrezas de pensamiento critico y resolucién de
problematicas.
3.5. Propuesta de actividades para el uso de la Plataforma Canva en los estudiantes
Actividad n°1: Introduccién a Canvay sus caracteristicas
Objetivo: Proporcionar a los estudiantes una comprension detallada de las caracteristicas y
herramientas de la plataforma Canva
Participantes: Los 153 alumnos de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves.
Tiempo de realizacion: 30 minutos
Recursos:

= Plataforma Canva

=  Computador

= Proyector
Beneficios: En el aprendizaje pueden ser un recurso tecnoldgico valioso para la mejora de las
competencias tecnoldgica en los educandos al brindar una estructura organizada, apoyo visual
y auditivo, ademas, de acceso a recursos adicionales para que los estudiantes conozcan mas
sobre Canva y sus beneficios en el area académica.
Procedimiento:

» El docente efectuara la proyeccioén de la plataforma Canva.

» Luego de la proyeccion de la plataforma el docente realizara una retroalimentacion del

tema para que el estudiante participe y responda las preguntas que se le indique.

» Se efectuaran actividades con base al tema explicado por el docente.
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Tabla 16
Actividad n°1: Introduccion a Canva y sus caracteristicas
UBE UNIVERSIDAD . . . . ~ .
[ | COLVARIANA Unidad Educativa Angel Polibio Chaves Ano Lectivo: 2024 - 2025
4 DEL ECUADOR
Actividad n°1: Introduccién a Canva y sus caracteristicas
Ano: 3er ano de BGU Nimero de estudiantes: 153 | Tiempo estimado: 30 minutos
- o Mejorar las competencias digitales para el uso de la plataforma Canva en los estudiantes de 3er
Objetivo de aprendizaje: ~
afo de BGU.
Contenido de aprendizaje Orientacién metodoldgica Evaluacion Recursos
Identificar por medio de
Emplear el recurso actividades individuales o
Indagar con el uso de la tecnolégico como la preguntas relacionadas: ¢ En
: . ) Plataforma Canva
plataforma Canva sus plataforma Canva para qué consiste la herramienta Computador
herramientas, funciones y explicar sus herramientas, Canva?, ¢ Qué puedes hacer P P
. . . - royector
cdmo crear una cuenta. funciones y cémo crear una con Canva?, Creacion de
cuenta. cuenta, registro y
configuracion.

Actividades de aprendizaje

Disefia lo que quieras.

e El docente comienza la clase presentando brevemente la
plataforma Canva y su importancia en el diseno grafico.

e El docente explica a sus estudiantes que Canva es una
herramienta versatil que les permitira crear una amplia
variedad de disefios de forma rapida y sencilla.

e El docente proyecta en la pantalla de una computadora y
muestra a los estudiantes como acceder a Canva y crear
una cuenta si aun no la tienen.

La Universidad para todos >4




UNIVERSIDAD )
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Actividad n°2: Funciones de disefio
Objetivo: Explicar a los educandos el uso efectivo de la plataforma Canva como una herramienta
para mejorar sus habilidades digitales en disefio.
Participantes: Los 153 alumnos de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves.
Tiempo de realizacion: 35 minutos
Recursos:
» Plataforma Canva
= Computador
= Proyector
Beneficios: En el aula de clases, es recomendable emplear este recurso tecnoldgico para
fomentar y desarrollar en los estudiantes sus habilidades y competencias para crear contenido
visualmente atractivo y efectivo.
Procedimiento:
= El docente efectuara la proyeccion de la plataforma Canva.
= Luego de la proyeccion de la plataforma el docente realizara una retroalimentacion del
tema “Funciones de disefio” en Canva.

= Se efectuaran actividades de acuerdo al tema tratado por el docente.
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Tabla 17
Actividad n°2: Funciones de disefio
UBE UNIVERSIDAD . . . . 5 .
[ | BoLvARIANA Unidad Educativa Angel Polibio Chaves Ao Lectivo: 2024 - 2025
4 DEL ECUADOR
Actividad n°2: Funciones de diseio
Ano: 3er ano de BGU Nidmero de estudiantes: 153 | Tiempo estimado: 35 minutos
- o Mejorar las competencias digitales para el uso de la plataforma Canva en los estudiantes de 3er
Objetivo de aprendizaje: afo de BGU
Contenido de aprendizaje Orientacién metodolégica Evaluacion Recursos

Explicar las funciones de
disefio de la plataforma

Explicar cdmo se lleva a cabo
Canva para que se puede

la busqueda de fotos,

Identificar las funciones de

disefio de la plataforma Canva Plataforma Canva

como: busqueda, plantillas, conocer el conjunto de elementos, ilustraciones en la Computador
elementos con los que Proyector
elementos, texto y fondo. cuenta este recurso plataforma.
tecnoldgico.
Actividades de aprendizaje
@ ~ > R
T Y » Eldocente explica sobre la importancia del disefio grafico
2 . Disefal i 4 — .
(‘ TR b mE a en diferentes contextos.
\ > N
@:‘ e El docente introduce Canva como una herramienta
_— versatil que les ayudara a crear disefios atractivos de

manera sencilla.

e Eldocente muestra a los estudiantes la interfaz de Canva,
destacando las diferentes secciones como el panel de
herramientas, la barra de herramientas y la biblioteca de
elementos gréficos.
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Actividad n°3: Creacién de presentaciones e infografias
Objetivo: Desarrollar en los estudiantes habilidades en la creacion de presentaciones visuales
e infografias.
Participantes: Los 153 alumnos de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves.
Tiempo de realizacion: 35 minutos
Recursos:
» Plataforma Canva
= Computador
= Proyector
Beneficios: En el aula de clases, pueden ser utilizados con los estudiantes, esto permite que
aprendan habilidades en la creacién de presentaciones visuales e infografias.
Procedimiento:
= El docente efectuara la proyeccion de la plataforma Canva.
= Luego de la proyeccion de la plataforma el docente realizara una retroalimentacion del
tema “Creacion de presentaciones e infografias” en Canva.

= Se realizaran actividades del tema presentado en clases.
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Tabla 18

Actividad n°3: Creacion de presentaciones e infografias

UBE UNIVERSIDAD
m BOLIVARIANA
& DEL ECUADOR

Unidad Educativa Angel Polibio Chaves

Ano Lectivo: 2024 - 2025

Actividad n°3: Creacion de presentaciones e infografias

Ano: 3er afio de BGU

Numero de estudiantes: 153

| Tiempo estimado: 35 minutos

Objetivo de aprendizaje:

Mejorar las competencias digitales para el uso de la plataforma Canva en los estudiantes de 3er

ano de BGU.

Contenido de aprendizaje

Orientacién metodolégica

Evaluacion

Recursos

Explicar cdmo crear

presentaciones e infografias.

Explicar los puntos clave para
crear presentaciones e
infografias con el recurso
digital Canva.

Identificar por medio de
preguntas relacionadas: ;Qué
caracteristicas especificas
ofrece Canva para la creacion
de presentaciones?, ; Como
se puede elegir una plantilla
adecuada para crear una
infografia?

Plataforma Canva
Computador
Proyector

Actividades de aprendizaje

wrobac LR+ G Presentar

ENCUENTRA TU

CREATIVIDAD

s corseios para

THE IMPORTANCE
OF LITERACY

El docente explica a los estudiantes como crear
presentaciones en Canva utilizando plantillas
predisefiadas especificas para cada propdsito.

El docente muestra a los estudiantes cémo
buscar y seleccionar plantillas de infografias en
Canva y como personalizarlas para adaptarlas
a sus necesidades.
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Actividad n°4: Creacién de videos
Objetivo: Desarrollar habilidades y competencias digitales en estudiantes para la creacion de
videos en la plataforma Canva.
Participantes: Los 153 alumnos de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves.
Tiempo de realizacion: 35 minutos
Recursos:
» Plataforma Canva
= Computador
= Proyector
Beneficios: En el aula de clases, los docentes pueden utilizar este recurso para que los
estudiantes aprendan sobre la creacion de videos en Canva.
Procedimiento:
= El docente efectuara la proyeccion de la plataforma Canva.
= Luego de la proyeccion de la plataforma el docente realizara una retroalimentacion del
tema “Creacion de videos” en Canva.

= Se haran actividades del tema planteado en clase por el docente.
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Tabla 19
Actividad n°4: Creacién de videos

UBE UNITVERSIDAD
7 BOLIVARIANA
sz DEL ECUADOR

Unidad Educativa Angel Polibio Chaves

Ano Lectivo: 2024 - 2025

Actividad n°4: Creacion de videos

Ano: 3er afio de BGU

Numero de estudiantes: 153

| Tiempo estimado: 35 minutos

Objetivo de aprendizaje:

Mejorar las competencias digitales para el uso de la plataforma Canva en los estudiantes de 3er

ano de BGU.

Contenido de aprendizaje

Orientacion metodolégica

Evaluacion

Recursos

Explicar cdmo crear videos en
la plataforma Canva.

Explicar los puntos clave para
crear videos con el recurso
digital Canva.

Identificar por medio de
preguntas relacionadas: ;Qué
caracteristicas especificas
ofrece Canva para la creacion
de video?, ;Cémo se puede
elegir una plantilla adecuada
para un video en Canva?

Plataforma Canva
Computador
Proyector

Actividades de aprendizaje

0:05/1:24

7 Notas

® s0s

H

Duracioén

Aplicar a todas las

paginas (3)

El docente explica a los estudiantes como crear
video en Canva utilizando plantillas predisefiadas

para cada propadsito.

El docente guia a los estudiantes a través del
proceso de seleccionar una plantilla de video y
cémo anadir elementos visuales y texto a cada

escena.

La Universidad para todos

60



UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Actividad n°5: Presentacién del contenido creado
Objetivo: Ensefiar a los estudiantes las formas que existen sobre la presentacion del contenido
creado en Canva.
Participantes: Los 153 alumnos de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves.
Tiempo de realizacion: 35 minutos
Recursos:
» Plataforma Canva
= Computador
= Proyector
Beneficios: En el aula de clases, los docentes pueden utilizar este recurso para que los
estudiantes aprendan sobre la presentacion del contenido creado en Canva.
Procedimiento:
= El docente efectuara la proyeccion de la plataforma Canva.
= Luego de la proyeccion de la plataforma el docente realizara una retroalimentacion del
tema “Presentacion del contenido creado” en Canva.

= Se efectuaran actividades del tema brindado en clase por el docente.
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Tabla 20

Actividad n°5: Presentaciones del contenido creado

UBE UNIVERSIDAD
7 BOLIVARIANA
ez DEL ECUADOR

Unidad Educativa Angel Polibio Chaves

Ao Lectivo: 2024 - 2025

Actividad n°5: Presentacion del contenido creado

Ano: 3er afio de BGU

Numero de estudiantes: 153

| Tiempo estimado: 35 minutos

Objetivo de aprendizaje: afio de BGU.

Mejorar las competencias digitales para el uso de la plataforma Canva en los estudiantes de 3er

Contenido de aprendizaje

Orientacién metodolégica

Evaluacion

Recursos

Explicar cdmo descargar,
imprimir, compartir y presentar
disefios elaborados en la
plataforma Canva.

Dar a conocer los puntos
fundamentales para
descargar, imprimir, compartir
y presentar disefios
elaborados en la plataforma
Canva.

Identificar por medio de
actividades y preguntas
relacionadas: ¢, Cuales son las
diferentes opciones de
descarga disponibles en
Canva?, ; Cémo podemos
presentar nuestros disefios
elaborados en Canva?

Plataforma Canva
Computador
Proyector

Actividades de aprendizaje

Formato recomendado

e El docente demuestra como descargar un diseno
especifico seleccionando la opcion "Descargar" en el

menu superior de Canva.

e El docente indica a los estudiantes como imprimir un
disefio seleccionando la opcién "Imprimir" en el menu

superior de Canva.

e El| docente les ensefia a

los estudiantes como
presentar diapositivas previamente creadas en Canva.
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3.6. Adaptacion y personalizacion

En la guia desarrollada, las actividades estructuradas han sido adaptadas de acuerdo a las
necesidades de los educandos y con base a los requerimientos educativos y recursos actuales
de la institucion educativa, ya que para la ejecucion de las actividades y cursos de accién
propuestos en la guia previamente esquematizada no se necesitan recursos tecnoldgicos
complejos. Por lo tanto, representa un beneficio tanto para los educadores como para los
educandos del centro educativo, debido a que pueden optimizar su proceso de aprendizaje en
las diferentes asignaturas brindadas por el docente durante las horas académicas.

De tal forma, para la ejecucion de las actividades de la guia, se ha establecido un procedimiento
en cada una de ellas, para que el educador las puede emplear cuando las necesite y pueda
impartir sus clases de manera dinamica incentivando el empleo de la plataforma Canva en el
colectivo educativo para la optimizacion de las competencias tecnolégicas en los educandos.
3.7. Valoracion de la propuesta por expertos

Se desarroll6 mediante valoracion por expertos con el propésito de presentar las actividades que
ayudaran a mejorar las competencias digitales de los educandos para el uso de la plataforma
Canva. A continuacion, se dara paso a la exposicion de los datos generales de los expertos:

Descripcién de los expertos para su eleccion

Tabla 21
Datos que los expertos que validaron la propuesta
Referencia Area de Experienciay
Experto L. . ., o
académica especializacion conocimiento
Experiencia de 15
Magister en docencia L, afos de labor como
Loor Castro Juana Educacion general L
: y desarrollo del .. e docente de educacion
Beatriz . béasica e inicial. . .
curriculo general basica e
inicial.
. Experiencia de 10
Magister en Desarrollo y Np
. . L L, afios de labor en
Sinchguano Intriago educacion con formacion de .
A . . desarrollo y formacion
Mariuxi Elizabeth especialidad en profesionales en :
L : . de profesionales en
educacion superior docencia

docencia.

Experiencia de 8 afios
Entornos digitales de labor como docente

educativos en el area de bésica
media.

Magister en
tecnologia e
innovacién educativa

Chavez Mero Jeniffer
Juliana
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Para la valoracion de propuestas por un experto, se establecieron criterios claros y objetivos que
aseguren una evaluacion justa y precisa. Uno de los aspectos que se tomo en cuenta fue el
contexto en el que trabaja el experto, asegurando que su entorno laboral proporcione una
perspectiva adecuada para valoracion de la propuesta. Ademas, la disponibilidad de colaboracion
fue crucial; el experto debid estar dispuesto a dedicar tiempo y recursos a la investigacion. La
experiencia también fue un papel fundamental en la valoracién, ademas, se tomé en cuenta el
conocimiento especializado del experto, garantizando que la evaluacion de la propuesta sea
precisa y valiosa.

Al evaluar la propuesta por medio de expertos, muestra que las actividades presentadas para
mejorar las competencias digitales para el uso de la plataforma Canva en los educandos de 3er
afio de BGU, demuestran gue tienen un buen nivel y permiten aprovechar los beneficios que
traen consigo la plataforma Canva, ya que se puede mejorar la creatividad, la productividad y las
habilidades de disefio en los estudiantes, al tiempo que les ayuda a crear contenido visual
atractivo para sus proyectos académicos.

Con respecto al primer indicador evaluado enfocado en la presentacién de la propuesta, los
expertos indican que las ideas introducidas abordan el esquema general de la propuesta,
calificandolas con un nivel excelente. En lo referente a los objetivos, los expertos consideran que
el objetivo general y los especificos mantiene concordancia con la propuesta presentada en el
estudio.

La fundamentacion planteada, segun los expertos, consideran que la exposicion del marco
tedrico si mantiene relacion con la propuesta. Ademas, refiriéndose a las caracteristicas, los
expertos sefialan que la justificacion expuesta demuestra la relevancia de la propuesta. Con base
al indicador que muestra la adaptacion y personalizacion los expertos consideran que si se
plantea el proceso de instauracion de la propuesta a través de sugerencias y directrices para su
correcto uso en el saldn de clases durante las horas académicas.

En la parte de las estrategias, de acuerdo a la valoracion realizada por los expertos, la propuesta
si refleja las actividades presentadas se alinean a los objetivos de la propuesta. En cuanto a la
estructura y dinamica los expertos sefialan que la estructura de las actividades si reflejan
pertinencia en funcién a la propuesta. Finalmente, el Gltimo indicador valorado por los expertos
considera que las actividades de la propuesta si cuentan con una distribucién adecuada de

recursos, tiempo y participantes.
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Con base a los resultados, los expertos consideran que la propuesta cumple con los requisitos
necesarios para su implementacion correcta para la mejora de las competencias tecnoldgicas en
los educandos para el uso de la plataforma Canva. Por tanto, en general los resultados de la
evaluacion son positivos para su implementacion en el campo educativo y con estos mejorar la
ensefianza en los estudiantes.

3.8. Conclusiones de la propuesta

e Las actividades planteadas en la propuesta por medio de la guia para el uso de la
plataforma Canva seran un recurso valioso para mejorar las competencias digitales en
los educandos optimizando el entendimiento de las diferentes asignaturas a través del

uso de este recurso tecnologico.

e La utilizacién de la plataforma Canva en el salén de clase ayudara a explorar nuevas
formas de aprendizaje, fomentando su creatividad y simplificando la visualizacion de
conceptos complejos mediante la combinacion de imagenes y texto, lo que ayuda a
mejorar la comprension y retencion del material.

e Laguiadidactica para la optimizacién de las competencias tecnoldgicas en los educandos
mejorara sus habilidades de comunicacion digital, aprendiendo a transmitir informacién
de manera efectiva a través de imagenes y graficos. Esta experiencia también fomentara
la creatividad y el pensamiento critico.

3.9. Conclusiones del capitulo

En cuanto a los resultados del analisis de las competencias tecnoldgicas para el empleo de la
plataforma Canva, se evidencié que esto es un factor fundamental para potenciar el proceso de
adquisicion de saberes de los alumnos. No obstante, tanto docentes como estudiantes pueden
enfrentar dificultades para familiarizarse con la interfaz y las herramientas de Canva,
especialmente aquellos con niveles de experiencia digital mas bajos. Ademas, la comprension
de los principios de disefio gréafico y la aplicacion efectiva de estos conceptos puede representar
un desafio para aquellos que carecen de experiencia en esta area.

Por esta razon, aungue el uso de Canva puede ser beneficioso para la mejora de competencias
tecnoldgicas, enfrenta desafios que requieren enfoque, practica y apoyo adecuado para
superarlos eficazmente. Por lo cual, el estudio actual tiene como propdsito la integracion de una
guia didactica, con la finalidad de optimizar la adquisicion de conocimiento de los educandos,
ademads, la guia proporcionara a los docentes una orientacion clara e interactiva que les permita

dinamizar sus horas académicas.
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CONCLUSIONES

Se establecieron las bases tedricas que respaldan la elaboracion de este trabajo
investigativo sobre el analisis de las competencias tecnolégicas para el uso de la
plataforma Canva en los educandos de 3er afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves.
Las bases tedricas establecidas en esta investigacion reconocen la complejidad del
proceso de aprendizaje digital y promueve un enfoque integral y participativo para los

educandos.

Se logro determinar el nivel actual de las competencias digitales en los educandos de 3er
afio de BGU de la UE Angel Polibio Chaves para el uso de la plataforma Canva, el cual
es insuficiente, debido a que los docentes no implementan esta plataforma dentro de los
salones de clases. Por tanto, estos resultados resaltan el requerimiento de actividades
que aborden los desafios y mejoren estas competencias digitales en los estudiantes para
que exista un mejor proceso de adquisicién de conocimiento en los educandos del centro
educativo.

Se disefd una guia didactica sobre las competencias tecnoldgicas en los educandos para
el empleo de la plataforma Canva, la cual esta fundamentada en actividades que se
encuentran orientadas en la mejora de las competencias tecnologias de los educandos,
proporcionado una estructura clara u organizada que orienta a los docentes en el proceso
de ensefianza, permitiéndoles sacar el maximo provecho de todas las funciones que
brinda la plataforma.

Se efectud la validacién de la propuesta por medio de expertos, los mismos que al tener
el conocimiento en el campo, permitieron determinar si la propuesta presentada por medio
de las guias didacticas es adecuada para su aplicacion en los educandos. En este
aspecto, los expertos consideraron que la propuesta cumple con los requisitos necesarios
para su implementacion para el desarrollo de las competencias digitales en los

estudiantes para el uso de la plataforma Canva.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda considerar los requerimientos educativos de los estudiantes y el ambiente
académico en el que se implementara la guia didactica para la mejora de las
competencias tecnolégicas de los educandos para el uso de la plataforma Canva.
Ademas, es esencial adaptar el contendido y las actividades de la guia para que se

alineen con los objetivos educativos y las necesidades del programa educativo.

Se recomienda que el centro educativo efectlue capacitaciones a los docentes para
mejorar sus conocimientos en la utilizacion de la plataforma Canva, para que este recurso
pueda ser incluido de manera exitosa en la planificacion académica de la institucién y
contribuya a mejorar las competencias digitales en los educandos preparandolo para un
entorno tecnoldgico.

Mantener actualizada la guia didactica que se disefi6 para asegurar que las actividades
brindadas a través de este instrumento se relacionen a la planificacién curricular vigente
para conseguir la mayor ventaja de la plataforma Canva durante las horas académicas,
permitiendo a los educandos aplicar habilidades tecnolégicas de manera relevante y

significativa en su aprendizaje.

Se recomienda tomar en consideracién las observaciones hechas por los expertos en la
validacion de la propuesta, con el fin de realizar mejoras a las actividades disefiadas a
través de la guia didactica. Esto proporcion6 una perspectiva externa y especifica que
pueda identificar areas de mejora y sugerir ajustes pertinentes para optimizar la

efectividad de las actividades propuestas.
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