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RESUMEN

El presente trabgj o de titulacién tuvo como objetivo proponer unaguia metodol 6gicapara
el uso de herramientas digitales que permitan fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje en
la asignatura de Estudios Sociales en estudiantes del noveno afio de la Unidad Educativa Santo
Tomas Apéstol durante el periodo lectivo 2023-2024. Lainvestigacion fue de tipo descriptivay
considerd el enfoque mixto, y el paradigma socio critico fue aplicada la observacién directaalos
participantes, dos cuestionarios y una entrevista. Los resultados del estudio diagndstico
develaron una diversidad en la préctica docente, con areas de mejora en la motivacion, y el uso
de herramientas digitales. De alli, que se desarroll6 una propuesta que se centro en la creacion
de una guia metodol 6gica con las principales herramientas digitales que facilitan el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, para ello se desarrollaron algunas
temdticas relacionadas a las destrezas con criterio de desempefio establecidas en los diferentes
bloques curriculares que forman parte del curriculo de noveno afio. Los docentes validaron el
uso de la propuesta con sus aprendices; no obstante, develaron laimportancia de la capacitacion
continua y el potencia de esta guia metodolégica para contribuir con su formacion. En
conclusién, se destacalacontribucion realizadaen el campo de laeducacién, puesto que se cuenta
con una base tedrica robusta, una comprension profunda del proceso educativo actual y una
herramienta practica validada para mejorar €l proceso de ensefianza aprendizaje de Estudios
Sociales mediante el uso de herramientas digitales.

PALABRASCLAVE: Herramientas digital es, Proceso ensefianza aprendizgje, Estudios
Sociales, guia metodol dgica, plataforma educativa
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ABSTRACT

The objective of this degree work was to propose a methodological guide for the use of
digita tools that alow strengthening the teaching-learning process in the subject of Social
Studies in ninth-year students of the Santo Tomas Apéstol Educational Unit during the 2023
school year. 2024. The research was descriptive and considered the mixed approach, and the
socio-critical paradigm was applied: direct observation to the participants, two questionnaires
and an interview. The results of the diagnostic study revealed a diversity in teaching practice,
with areas of improvement in motivation, and the use of digital tools. From there, a proposal was
developed that focused on the creation of a methodological guide with the main digital tools that
facilitate the teaching-learning process of the subject of Social Studies, for this some themes
related to skills with criteria were developed. of performance established in the different
curricular blocks that are part of the ninth year curriculum. The teachers validated the use of the
proposal with their learners; However, they reveaed the importance of continuous training and
the potential of this methodological guide to contribute to their training. In conclusion, the
contribution made in the field of education stands out, since there is a robust theoretical base, a
deep understanding of the current educational process and a validated practical tool to improve

the teaching-learning process of Social Studies through the use of digital tools.

KEYWORDS: Digita tools, teaching-learning process, Social Studies, methodological
guide, educational platform
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INTRODUCCION
Presentacion y Contextualizacion

En la época actual, el avance tecnol6gico ha experimentado un rapido desarrollo en €l
ambito educativo. En este contexto, € docente desempefia un papel crucia al incorporar
enfoques, métodos y herramientas digitales con el fin primordial de permitir a los estudiantes
mejorar su aprendizaje mediante la aplicacion de novedosas estrategias pedagogicas. La
utilizacion de herramientas digitales en la educacion adquiere una importancia significativa, ya
gue posibilitaun mejor desarrollo de |os métodos de ensefianza-aprendizaje mediante la creacion
de diversas actividades, 10 cual estimula el interés por parte de los estudiantes en el proceso
educativo.

En la Unidad Educativa "Santo Tomés Apostol”, se desconoce como se integran las
herramientas digitales en la ensefianza de la asignatura de Estudios Sociales en € proceso de
aprendizaje de los estudiantes. Las clases siguen un enfoque tradicional, basado en la
memorizacion de contenidos, sin que exista una participacion activa de los estudiantes en la
construccion de su propio conocimiento. Por este motivo, se ha elaborado una propuesta que
recoge las principales herramientas digitales que sirven parafortalecer € proceso de ensefianza
aprendizaje en laasi gnaturamencionaday lametodol ogia que describe laforma efectivade como
integrarlas en el aula.

Justificacion del Problema

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) han adquirido un papel
fundamental en el mejoramiento significativo y expansion dela educacion. Su integracién en las
aulas ha generado unainteraccion sin limite de tiempo ni espacio gracias a una extensa variedad
de ventajasy recursos Utiles, con énfasis en el trabajo cooperativo y un alto grado de motivacion
tanto en estudiantes como docentes (Gonzalez et al., 2021). En la misma corriente investigativa,
Carcario (2021) sostiene que € uso de las herramientas digitales educativas ha posibilitado la
introduccion de enfoques novedosos en e proceso de ensefianza-aprendizagje por parte de los
docentes. Destaca también la importancia de utilizar herramientas digitales de manera efectiva
en la ensefianza, por lo que se debe considerar 10s conocimientos previos de |os estudiantes, sus

etapas de desarrollo y el contexto en € cual se desenvuelven.
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Dealli, laimportancia de identificar las herramientas digital es apropiadas para el proceso
de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales para |os estudiantes del noveno
ano de lainstitucion. La falta de informacion especifica sobre estas herramientas puede afectar
la calidad y eficacia de la educacion en esta asignatura, 1o cual obstaculiza la adaptacion a las
demandas tecnol gicas actuales y afecta el desarrollo integral de los estudiantes.

De estamanera, a proponer una guia metodol 6gica para el uso de herramientas digitales
gue facilitan & proceso de ensefianza aprendizaje, los docentes podran incluir dentro de sus
planificaciones pedagodgicas |os recursos tecnolégicos y digitales a utilizar, con la facilidad de
elegir entre una gran variedad, los mas eficientes y eficaces para compartir 1os contenidos en el
aula, poder evaluar el conocimiento adquirido, pero especialmente generar un aprendizaje
significativo en los estudiantes. Para e€llo es necesario conocer la forma de uso de estas
herramientas digitales, de manera tal que se pueda generar indagacion y aprendizaje
independiente, asi como el trabajo colaborativo mediante la adquisicion de habitos y habilidades
parael aprendizgje alo largo delavida

La presente investigacion es importante, ya que las herramientas digital es proporcionan
recursos interactivos y multimedia que pueden hacer que los conceptos abstractos sean méas
accesiblesy comprensibles para |l os estudiantes. Ademas, permiten la incorporacion de diversos
formatos, como videos, mapas interactivos y simulaciones, esto enriquece la experiencia
educativa; facilitan el acceso a informacién actualizaday relevante, |o cual permite mantenerse
al dia frente a los acontecimientos contemporaneos. Esto ayuda a |os estudiantes a comprender
larelevanciay aplicabilidad de los temas de Estudios Sociales en el mundo actual. Asimismo, al
utilizar plataformas en linea y recursos digitales, se fomenta el desarrollo de habilidades
tecnol 0gicas esenciales en la sociedad actual .

Lainteractividad y la personalizacion que ofrecen estas herramientas permiten adaptar €
proceso de ensefianza a las necesidades individuales de los estudiantes, 10 cual promueve un
aprendizaje mas autébnomo y centrado en e mismo. Ademas, el uso de tecnologia puede mejorar

laparticipacion y el interés, haciéndola ver més atractivay relevante para ellos.
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Planteamiento del Problema

A nivel mundial, la educacion utiliza el internet como un recurso esencial dentro del
proceso de ensefianza — aprendizaje, esto se enfatizd a raiz del surgimiento de la pandemia
COVID-19lacual azoté el mundo hace pocosafiosatras, por |o que la sociedad tuvo que adaptase
a nuevos mecanismos para continuar con sus actividades. En el campo educativo, el uso del
internet y las herrami entas digital es permitieron mantener el proceso educativo desdeloshogares.
Sin embargo, en aguel momento no todos contaron con estos recursos y significd tanto para
docentes como estudiantes un verdadero desafio 1o cual puso en riesgo lacalidad de laeducacion
dado que ninguno de los actores invol ucrados se encontraba preparado para este nuevo escenario
(CEPAL-UNESCO, 2020).

A nivel nacional, € Ecuador mantiene un gran desafio en lo referente a la educacion a
través de latecnologia. El Ministerio de Educacion (MINEDUC) implementé la Agenda Digital
Educativa 2017-2021 para mejorar la calidad de la educacion a través de la integraciéon de
tecnologias digitales, enfocandose en equipamiento, conectividad y capacitacion docente. Esto
implico avances significativos en cuanto al acceso a Recursos Digitales Abiertos (REDA)
creados parael efecto, y que sirvieron cons derablemente para mantener |a continuidad educativa
en tiempos de pandemia; capacitacion docente mediante una plataforma virtual creada desde €
2016 y que fue aprovechada de manera ef ectiva en tiempos de confinamiento; y, el equipamiento
y conectividad en el 41,93% de las instituciones educativas de sostenimiento fiscal a nivel
nacional (MINEDUC, 2021).

En € contexto post pandemia, a fin de aprovechar las lecciones aprendidas y fortalecer
la resiliencia del sistema educativo mediante € uso de la tecnologia, € MINEDUC ha
considerado la importancia de educar a la ciudadania en el uso de la misma de manera ética 'y
responsable. De alli surge la Agenda Educativa Digital (AED) 2021-2025 como una respuesta a
esta necesidad; la cual busca no solo desarrollar competencias tecnoldgicas, siho ademéas
promover una ciudadania digital desde un enfoque cultural, asi como la integracion de
Tecnologias parael Aprendizajey e Conocimiento (TAC) enlaeducacion (MINEDUC, 2021).

En la actualidad, se encuentra en vigencia la implementacion de esta agenda la misma

gue buscaintegrar las TIC como herramienta pedagdgicay desarrollar las TAC en el aprendizaje
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de las asignaturas basicas. Sin embargo, algunos centros educativos ain no cuentan con la
tecnologia suficiente paraintegrar de maneraefectivalas TIC en € aula; ya sea por su ubicacion
geogréafica, 0 a su vez porgue los docentes no se encuentran capacitados en el uso y manejo de
recursos digitales. Esta disparidad afecta a estudiantes y docentes en referencia alaigualdad de
oportunidades a momento de aprender y ensefiar, sobre todo por los beneficios que implica
integrar las TIC y las TAC en el aula en las diferentes asignaturas en la que se incluye Estudios
Sociales (Lépez et d., 2023).

Seguin €l estudio de Farro et a. (2020), es necesario examinar la situacion actual a nivel
global y nacional desde diferentes aspectos como las diferencias socioecondmicas, niveles de
inclusion basados en laedad, culturay educacion. Esto permite identificar labrechadigital como
una barrera significativa para e desarrollo en la educacion. Los resultados de su investigacion
indican que el uso de las TIC en las practicas educativas es fundamental, ya que contribuye a
mejorar € nivel de aprendizaje de los estudiantes através del uso de plataformas tecnol 6gicas en
las cuales es posible disefiar y ofrecer recursos educativos de calidad, lo cua facilita €
conocimiento de herramientas digitales, el abordaje de conflictos y el fomento de aprendizajes
auto dirigidos centrados en € estudiante.

A nivel local, en la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol, el uso de herramientas
digitales es desconocido, especificamente en la asignatura de Estudios Sociales. Los docentes
desarrollan sus clases basandose Unicamente en el contenido de los textos digitales mediante el
uso de practicas tradicionales, |o cual genera en los estudiantes falta de interés y desmotivacion
por aprender esta asignatura. Esto se refleja en calificaciones bajas, presentacion de tareas
sencillas, rezago estudiantil, etc. Cabe mencionar que, a pesar de las capacitaciones of ertadas por
laUnidad Educativa alos docentes, |a puesta en practicade conocimiento adquirido es minima,
esto afectalas oportunidades de mejora al proceso educativo que podriatener la ingtitucion.

Por 1o cual el problema principal de esta investigacion se basa en dar respuesta a la
pregunta " ¢;Cuadles son las herramientas digitales mas efectivas para fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales, dirigidas a los estudiantes del
noveno afio en la Unidad Educativa Santo Tomés Apéstol en e periodo lectivo 2023-20247".
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Precision del Tema
Herramientas digitales en el proceso de ensefianza - aprendizaje de Estudios Sociales en
estudiantes de noveno afio.
Objeto de la Investigacion
Proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Estudios Social es en estudiantes de
noveno ano.
Objetivo General
Proponer una guia metodoldgica para € uso de herramientas digitales que permitan
fortalecer e proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales en
estudiantes del noveno afio de la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol durante el periodo
lectivo 2023-2024.
Preguntas Cientificas
¢Cuales son los fundamentos tedricos que sustentan la aplicacion de herramientas digitales
parafortalecer € proceso de ensefianza — aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales?
¢Cuales son las caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura Estudios
Sociales en estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa Santo Tomas Apo6stol durante
el afo lectivo 2023 — 20247?
¢QuEé caracteristicas y componentes debe tener una propuesta metodol égica que incorpora
herramientas digitales para fortalecer €l proceso de ensefianza — aprendizaje de la asignatura
Estudios Socid es en estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa Santo Tomés Apostol
durante el afio lectivo 2023 — 2024?
¢Esvalidalafuncionaidad de la guia metodol 6gica para €l uso de herramientas digitales en
unaplataformadigital parafortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociaes en los estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa Santo Tomés
Apéstol durante € afio lectivo 2023 — 2024?
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Declaracion de las Variables de la investigacion

El desarrollo de la investigacién contempla el uso de variables que permitan determinar
las herramientas digitales y su forma de uso parafortalecer € proceso de ensefianza aprendizaje
en la asignatura de Estudios Sociales en |os estudiantes de noveno afo; éstas son las siguientes:

Variable dependiente: Proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales

Variable independiente: Uso de herramientas digitales

Objetivos Especificos de la I nvestigacion

1. Determinar los fundamentos tedricos que sustentan la aplicacion de herramientas digitales
parafortalecer € proceso de ensefianza — aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales

2. Caracterizar el proceso de enseflanza aprendizae de la asignatura Estudios Sociales en
estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol durante el afio
lectivo 2023 — 2024.

3. Desarrollar una guia metodologica para €l uso de herramientas digitales efectivas en una
plataforma digital que sirvan para fortalecer e proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes de noveno afo de la Unidad Educativa
Santo Tomas Apostol durante € afio lectivo 2023 — 2024.

4. Validar lafuncionalidad de la guiametodol 6gica parael uso de herramientas digitales en una
plataforma digital para fortalecer € proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales en los estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa Santo Toméas
Apéstol durante € afio lectivo 2023 — 2024.

M étodos a Emplear

M étodo teorico
Los métodos teoricos facilitan la organizacion, andlisis y explicacion de la informacién
recolectada, con el fin de derivar conclusiones confiables que contribuyan a la solucion del
problema en cuestion (Lopez y Ramos, 2021). Los utilizados en € presente estudio son los
siguientes:
1. Analisis — sintesis: para detalar cada una de las variables, asi como también el
procesamiento de los instrumentos de recoleccion de datos. El andlisis, especificamente

el documental se utilizd ademéasen € capitulo | a referirse a marco tedrico, mientras que
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la sintesis fue abordada en el capitulo |1l para presentar los resultados base de la
propuesta.

2. Inductivo - deductivo: utilizado pararedizar inferencias dentro del marco tedricoy en
los antecedentes de la investigacion.

3. Enfoque de sistema: para conocer la interacciéon de las herramientas digitales en el
proceso de ensefianza — aprendizaj e dentro del marco tedrico y metodologia del proyecto.
M étodos empiricos
Estos métodos fueron empleados con € propésito de identificar y recopilar un conjunto

de hechos y datos que sirven como fundamento para diagnosticar la situacion del problema
investigado, asi como para verificar o validar la propuesta planteada en la investigacion. Sin
embargo, por si solos, estos méodos no son adecuados para explorar las relaciones esenciales en
profundidad, por lo que se hace necesario combinarlos con enfoques tedricos (LOpez y Ramos,
2021). Los métodos empiricos utilizados en la presente investigacion son:

1. Observacion participante: paracaracterizar € estado actual del proceso de ensefianza —
aprendizaje en € aula.

2. Encuesta: para identificar las herramientas digitales que se utilizan en & proceso
educativo y conocer la relacion que tienen con €ellas tanto docentes como estudiantes y
también paravalidar lafuncionabilidad y aplicabilidad de la guia metodol 6gica de uso de
herramientas digitales para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de Estudios
Sociales.

M étodos matematicos estadisticos
L os métodos estadisticos dentro del campo de lainvestigacion, facilitan el mangjo de los
datos cualitativosy cuantitativos, através de las técnicas e instrumentos de recol eccién de datos
y el andlisis de los mismos (Hidalgo, 2019), en especifico en estatesis se aplico:
- Analisisdescriptivo: pararesumir y presentar de manera claralas caracteristicas clave delos
datos obtenidos, mediante latabulacion y posterior andlisis e interpretacion de resultados que

se muestran en el capitulo 11 Metodologia.
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Poblacion y Muestra

La poblacion del estudio esta conformada por 2375 estudiantes desde Preparatoria hasta
Bachillerato y 79 docentes que se distribuyen a lo largo de la jornada matutina de la Unidad
Educativa " Santo Tomas Apostol”, ubicadaen el canton Riobamba, provincia Chimborazo. Esta
se refiere a los componentes disponibles o unidad de estudio que forman parte del contexto
especifico en el cual sellevaa cabo lainvestigacion (Condori, 2020).

Lamuestra estd determinada bajo un muestreo no probabilistico, deliberado, y por juicio,
gue se selecciona con base en el conocimiento de una poblacion, la misma gue estéa determinada
por 2 docentes del area de Estudios Sociales y 90 estudiantes del noveno afio de Educacion
General Bésica, ubicados en dos paralelos en el presente periodo lectivo. La muestra representa
una parte representativa de la poblacién elegida en lainvestigacion (Condori, 2020).
Declaracion del Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion es descriptiva, de corte transversal ya que se desarrolla durante
el afo lectivo 2023-2024. El propésito de este tipo de investigacion radica en obtener un
entendimiento de las situaciones, costumbres y actitudes predominantes mediante la descripcidn
detallada de las actividades, objetos, procesosy personas de una situacion determinada (Guevara
et a., 2020). En este caso, definida como el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura
de Estudios Sociaes en estudiantes de noveno afio.

El enfoque utilizado es de tipo mixto, ya que se utilizan técnicas tanto cualitativas como
cuantitativas con el propésito de aprovechar las ventajas de ambas formas de indagacion,
combinandolas a fin de reducir al minimo sus posibles limitaciones. Este proceso implica la
recopilacion, andisis e interpretacion tanto de datos cualitativos como cuantitativos, desde un
enfoque sistematico y critico que combina la objetividad caracteristica de la investigacion
cuantitativa con la subjetividad propia de lainvestigacién cualitativa (Otero, 2019).

El paradigma de investigacion es socio critico, el cual busca comprometer de manera
activa a los sujetos de investigacion en la vinculacion de la teoria con la practica mediante su
participacion directa y reflexion sobre la pertinencia de la investigacion en beneficio de la
comunidad. De esta manera, se pretende evaluar la practica educativa en relacion a uso de

herramientas digitales, o cual permite identificar posibles sesgos en funcién alas caracteristicas
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socioecondmicas, culturales o étnicas. Se busca ademéas fomentar la participacion de los
estudiantes dandoles voz a su experienciaen €l andlisisde las herramientas digitales y suimpacto
en e aprendizaje, lo cual se vaidacon el método observacion participante utilizado. Esto desde
un enfoque de didogo y reflexion a fin de comprender sus percepcionesy desafios en relacion a
laimplementaci én de herramientas digitales desde una perspectiva critica (Loza et a ., 2020).
Principales aportes

El principal aporte de estainvestigacién es la propuesta de una guia metodol 6gicadel uso
de herramientas digitales en una plataforma digital que sera de gran utilidad para los docentes
para su puesta en préctica en € aula, de la manera que les permita fortalecer € proceso de
ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, pero especialmente mejorar
rendimiento académico de los estudiantes de noveno afio en esta asignatura. Este gjercicio
creativo de sintetizar las herramientas digitales més efectivas favorece la labor docente, puesto
gue accederan a recursos que se encuentran disponibles y de libre acceso tanto para docentes
como estudiantes y que ala vez generan curiosidad e indagacion en otro tipo de herramientas.
Importancia, Necesidad Social, Novedad y Actualidad Cientifica

La presente investigacion esimportante, ya que las herramientas digitales han tomado un
amplio protagonismo en el ambito educativo, € cua favorece € aprendizaje de manera
individual, colaborativo y cooperativo en |os estudiantes, incentivala motivacion, €l interés por
aprender, € trabajo entre pares. Ademas, permite alos docentes familiarizarse, conocer y utilizar
las herramientas digitales con la finalidad de mejorar € proceso de ensefianza aprendizaje, lo
cual repercute en un aprendizaje significativo y el dominio de los aprendizajes previstos, dado
gue ladiversidad de estas herramientas permite acoplarse a sus diferentes estilos de aprendizaje.

También responde a la necesidad social de trascender de una educacion tradicional
utilizadaalo largo de | os afios que ha generado desinterés por aprender ciertas asignaturas en los
estudiantes; y, en los docentes, la monotonia al preparar la clase y presentarla a través de una
pizarra, hacia una educacion que integralas TIC mediante el uso de herramientas digitales para
fortalecer e aprendizaje mediante lainteraccion desde una perspectivadigital haciae desarrollo
de nuevos conocimientos en tendencia con actuaes avances cientificos y tecnologicos. Esto

permitira a los docentes disefiar actividades dindmicas para el grupo de estudiantes mediante
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estrategias significativas que incidan positivamente en el rendimiento académico desde distintos
ambitos del contexto pedagdgico. Por lo tanto, el desarrollo de las actividades educativas desde
una mirada digitalizada superalas barreras fisicas del aprendizaje (Agustin et al., 2022).

Larevolucién delacienciay tecnologia permeatodos | os aspectos de la vida humana, se
dan transformaciones en los paradigmas y sistemas de produccion cientifica y tecnol 6gica cada
vez con nuevas novedades. Su influencia es especialmente evidente en los cambios que deben
acontecer en los procesos de ensefianza-aprendizgj e en los diferentes nivel es educativos (Rizales,
et al. 2019). Saber como ensefiar Estudios Sociales en esta era digital, implica encontrar nuevas
vias para generar un proceso pedagdgico mas dindmico y participativo que prepare a los
estudiantes para enfrentarse a una sociedad globalizada y tendiente al cambio. Esto implica estar
conscientes que el amacenamiento, procesamiento y transmision digitalizada de lainformacion
deben contribuir con el establecimiento de unaculturadigital en los estudiantes, sin perder nunca
de vista que son €llos protagonistas de su proceso educativo y no las tecnologias.

Descripcién breve del contenido de los capitulos que integran este trabajo

En el capitulo I, se desarrollan los antecedentes de la investigacion, la fundamentacion
del temay de contenido cientifico que abarca las matices mas importantes y necesarias para
abordar el anadlisis del problemainvestigado y que sirven de base parael disefio de la propuesta.
En este capitul o se analizan diferentes enfoques pedagdgicos, model os de integracion delas TIC
y TAC en € aulay la importancia de las herramientas digitales, su uso historico y Ultimas
tendencias aplicadas ala educacion en & Area de Estudios Sociales.

El capitulo Il describe la metodologia utilizada mediante el analisis e interpretacion de
las variables tratadas mediante métodos e instrumentos que responden al tipo y enfoque de la
investigacion. Cabe mencionar que los resultados obtenidos que se presentan en este capitulo
sirven de base para el capitulo |11, en @ cual se desarrolla la guia metodoldgica de uso de
herramientas digitales en una plataforma educativa para estudiantes de noveno afio en la
asignatura de Estudios Sociales. Finamente, se presentan los resultados finales y la validacion

empirica de la propuesta disefiada resumidas en las conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

En un mundo cada vez més digital, es crucial comprender y aprovechar |as herramientas
digitales para megjorar la calidad del proceso educativo, estas permiten sin duda evolucionar e
innovar la ensefianza y el aprendizaje en las aulas. La falta de informacion especifica sobre las
herramientas digitales en la asignatura de Estudios Sociales puede representar una brechaen la
adaptaci 6n de la educaci 6n alas necesi dades contemporaneas, esto podria afectar potencialmente
el desarrollo académico y las habilidades digitales de | os estudiantes.

1.1 Antecedentes de la I nvestigacion

A nivel internacional, se analiza el articulo cientifico titulado “Aplicacion de
herramientas digitales para la construccion y consolidaciéon de aprendizajes en la asignatura
Desarrollo Curricular de Ciencias Sociales 1 realizado con estudiantes de Educacion Superior
de El Salvador. La metodologia empleada fue la investigacion-accién, donde se introdujeron
gradualmente herramientas de tecnologia educacional para promover el aprendizagje activo y
significativo. Tras el diagndstico inicial, se aplicaron técnicas didacticas basadas en €l uso de
herramientas digitales, o cua gener6 un aumento significativo en la motivacion de los
estudiantes, quienes mostraron preferencia por e trabgo colaborativo. Los resultados
cualitativos y cuantitativos mejoraron notablemente, por 1o que se destaca laimportancia de las
TIC para fomentar € autoaprendizaje y la creatividad en la construccion de conocimientos
(Aragon, 2020).

Otro estudio analizado fue €l trabgjo de investigacion de Tesis de Posgrado realizado por
Chumpitaz (2022), con €l titulo “Herramientas digitales y el desarrollo de capacidades en el area
ciencias sociales en una IE de Pucala” aplicado a 34 estudiantes en Pert. Su objetivo principal
fue determinar la relacién entre el uso de herramientas digitales y el desarrollo de capacidades
en el area de Ciencias Sociales. Desde un enfogque cuantitativo obtuvo resultados significativos
gue concluyeron en la prevalencia de la conexién que existe entre las herramientas digitales y €
desarrollo de capacidades de los estudiantes; quienes mostraron interés por la asignatura y la
capacidad de gestionar algunas herramientas digitales para € aprendizaje, como Google Drive,
Google Form, aplicaciones para elaborar lineas de tiempo, mapas interactivos, infografias, entre

otros. Asi mismo, una mejora significativa en el nivel logrado en la destreza construccion de
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interpretaciones historicas, asi como en la gestion responsable del medio ambiente y de los
recursos econdmicos.

En € contexto nacional, se cuenta con estudios como € de Miranda y Medina (2020),
quien desarrollé en su articulo cientifico una propuesta metodol6gica para la ensefianza de
Estudios Sociales en €l 4to grado de Educacion General Basica en la Unidad Educativa Gral.
Eloy Alfaro Delgado, ubicada en el Cantén Ambato. Mediante un enfoque cuantitativo y un
andlisis descriptivo, analizd los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a 62 estudiantes.
Los resultados indicaron deficiencias en la formacion del docente, una moderada adecuacion de
la metodologia y estrategias de aprendizaje, y un ambiente en € aula también moderadamente
adecuado. Destaca la necesidad de capacitar alos docentes en multimediay proporciona pautas
para laimplementacion de la animacion interactiva como estrategia de ensefianza.

Otro estudio realizado es el de Osorio (2023), quien propuso en su tesis de posgrado, un
proyecto para aplicar la herramienta digital Canva a fin de mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Estudios Sociales, dirigido a estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa
Municipal "Caderon” enlaciudad de Ibarra. Laimplementacion de Canvaen las clases resultd
una experiencia de aprendizaje enriquecedora para los estudiantes. Los docentes lograron
mejorar la presentacion de conceptos de manera visualmente atractivay comprensible, dandole
un mayor valor pedagdgico a sus clases. Se esperaba facilitar el acceso de los estudiantes a un
conocimiento mas completo en aspectos cientificos, histéricosy culturales.

También lainvestigacion realizada por Simbafia (2022), quien redliza su tesis de Grado
con el titulo “Propuesta metodologica para la ensefianza de Ciencias Sociales con €l uso de
entornos virtuales para | os estudiantes de séptimo afio” en la ciudad de Quito. Luego del proceso
de diagnostico realizado, y en respuesta ala necesidad de contar con enfoques pedagdgicos que
utilicen entornos virtuales, se realiza esta propuesta que enfatiza el uso de estos recursos con
objetivos pedagdgi cos, en el que se destacalaimportanciade aprovechar las plataformasdigitales
paramejorar la calidad educativa. La propuesta se basa en corrientes como el constructivismo y
el conectivismo, eintegrarecursosdigitales paraapoyar € trabajo docente en anbas modalidades
de estudio. Se presentan aplicaciones y plataformas de facil uso alineadas con e enfoque
curricular ded MINEDUC. El trabgjo establece objetivos claros para disefiar, construir y aplicar
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la estrategia, en la que resalta la importancia del conocimiento y dominio del contenido de
Estudios Sociales. La propuesta se distingue por cumplir con estandares de originalidad,
creatividad, innovacién y autenticidad.

Finalmente, se analiza la tesis de Grado de Maza (2023), con el tema “Herramientas
digitales para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales en estudiantes de sexto grado
de la Unidad Educativa San Francisco, periodo lectivo 2022-2023” ubicada en la ciudad de
Cuenca. El objetivo de este estudio es elaborar unaguiadigital para que |los estudiantes aprendan
esta asignatura mediante el uso de un recurso tecnoldgico que pueda aplicarse en una situacion
pedagogica didactica.

1.2 Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) y la ensefianza

La creciente integracién de computadoras personal es, redes de comunicacion y software
ainiciosdel siglo XX llevo alanecesidad de un término que abarcara todas estas tecnol ogias en
constante evolucion. La expresion "TIC" se populariz6 como un concepto amplio que engloba
las tecnologias que facilitan la adquisicion, amacenamiento, procesamiento, transmision y
presentacion de informacion, asi como las tecnologias que posibilitan la comunicacion a través
de diversos medios. De estamanera, cuando se abordalas TIC en el @mbito educativo, esesencial
identificar los medios, formas y recursos utilizados para la ensefianza y € aprendizaje. La
eleccion de estos elementos es crucial para estimular la actividad mental, facilitar latransmision
de informacién y conectar con las caracteristicas cognitivas de |os estudiantes, asegurandose asi
de establecer un punto de partida efectivo en el proceso educativo (Miranday Medina, 2020).

En este contexto, las TIC representan una nueva forma de organizar, representar y
codificar larealidad. Estas herramientas son valiosas para aplicar |0s conocimientos adquiridos;
esto hace que los docentes deban esforzarse en actualizar sus habilidades tecnol dgicas. De ali el
surgimiento de las Tecnologias de Aprendizaje y Conocimiento (TAC), la cuales son unafuerza
renovadora en los sistemas educativos, sendo clave para € desarrollo de la educacion y la
formacion. La investigacion sobre e fortalecimiento de la tecnologia con fines educativos
influira significativamente en la configuracion de futuras formas de aprendizaje; por lo cual, es

importante establecer una relacion integrada entre las nuevas tecnologias y la educacién.
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La incorporacion de las TIC en el ambito educativo ha sido posible gracias a avance
tecnolgico, que ha impulsado € progreso del conocimiento e investigacion. Segun Mayorga
(2020), la tecnologia ha sido una fuerza impulsora a lo largo de la historia humana para €
desarrollo del conocimiento. El rapido avance tecnol 6gico hatransformado el entorno educativo
y desempefia un papel esencial en el proceso de enseflanza-aprendizaje. En este contexto, se
puede determinar el nivel de conocimiento de los docentes y los criterios académicos de la
institucion educativa al aplicar e integrar estas tecnologias en la educacion

Su incorporacion respalda la integracion y el uso pedagdgico en los centros educativos.
A inicios del siglo XX, se observo un notable interés politico por la calidad educativa, lo cual
influy6 en los discursos pedagdgicos de esa época. Ademas, estas tecnologias se convirtieron en
instrumentos fundamentales para la formacion académica y la mejora deseada en €l ambito
educativo. Laincorporacion progresivade las TIC en e entorno educativo se manifiesta cuando
se reconoce sus beneficios; sin embargo, es esencial que vaya de la mano con métodos
pedagdgicos que se gjusten a estas tecnologias para maximizar su efectividad. El éxito de esta
integracion depende de la capacidad del docente para adaptarse tanto alos métodos pedagdgicos
como a las herramientas tecnol égicas disponibles. (Santanay Lopez, 2021).

1.3 Herramientasdigitales

1.3.1 Definicién

L as herramientas digitales son consideradas como aplicacionesy programas disponibles
en internet que facilitan la creacion de contenidos didacticos, la busqueda de informacién y la
organizacion de datos. Estas herramientas promueven la interaccion entre el ser humano y la
tecnologia, permiten a estudiantes y docentes acceder a recursos en linea, colaborar y
comunicarse, lo que contribuye a un aprendizaje dindmico y enriquecedor (Alegsa, 2023).

En base alo mencionado, se argumenta que |as herramientas digitales son indispensables
en laactualidad, ya que optimizan €l tiempo, facilitan la organizacion y promueven el desarrollo
de habilidades como lamotivacion. Ademés, fomentan el dinamismo al incorporar el juego como
método de consolidacion del aprendizaje, 1o cual evita que el proceso sea monotono. Estas

herramientas también mejoran la concentracion al romper con la rutina tradicional de estudio,
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proporcionan lecciones en linea a través de diversos recursos audiovisuales como videos,

infografias, mapas y audios.

Las herramientas digitales educativas, identificadas como plataformas educativas,
facilitan la creacion de contenido pedagdgico adaptable a diversos dispositivos como
computadoras, celulares o tablets. Su propdsito principal es generar y compartir de manera
sencilla contenido interactivo de interés para nifios y adolescentes,; esto permite la creaciéon de
tareas y gjercicios didacticos, ademas de servir como canal de comunicacién entre docentes y
estudiantes (Mero y Ponce, 2021).

En laactualidad, estas herramientas han experimentado una transformacion significativa
en el paradigma educativo tradiciona. Lainvestigacion realizada en lo Ultimos afios justifica la
importancia que han adquirido en un contexto donde los estudiantes experimentan cambios y
carecen de contacto fisico con los docentes, asi como de una estabilidad en sus tareas de
aprendizaje. El uso de herramientas educativas digitales tiene como objetivo mejorar y motivar
el desarrollo de habilidades, esto crea aprendizajes significativos en los estudiantes. Ademés,
fomenta la adopcion de buenos hébitos de estudio, permite que los estudiantes sean auténomos
a verificar el uso delos recursos entre ellos (Benavides y Pasto, 2022).

1.3.2 Caracteristicas de las herramientas digitales

Las herramientas digitales han tenido un impacto significativo en el ambito educativo,
puesto gque ofrecen beneficios tanto para docentes como para estudiantes. Algunas de estas
caracteristicas incluyen:

- Meora de la concentracién y comprension: Las actividades interactivas facilitan la
concentracién, permiten una asimilacioén mas rgpida de la informacion.

- Promocion de la flexibilidad y autonomia: La conectividad proporciona la flexibilidad
necesaria para que cada estudiante pueda aprender a su propio ritmo, lo cual le permite
optimizar asi el tiempo.

- Impulso del razonamiento l6gico: Estas herramientas fomentan el debate, la aceptacion de
opinionesy el intercambio deidesas, |o cual contribuye al desarrollo del razonamiento 16gico.
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- Agilizacion de la comunicacion: Facilitan la interaccidn y participacion inmediata entre
docentes y estudiantes, lo cua elimina la necesidad de estar fisicamente presentes y se
facilita el trabajo en linea.

- Aumento de la productividad y trabajo colaborativo: La conectividad y la variedad de
herramientas digitales posibilitan la participaciéon de multiples usuarios en la construccién
de tareasy actividades, esto enriquece el proceso con diferentes perspectivas.

- Incorporacion de nuevos métodos de aprendizaje: L os docentes pueden implementar nuevas
metodol ogias para mejorar |os resultados acadéemicos y desarrollar competencias digitales,
esto evitala generacion de brechas digitales en el proceso educativo.

1.3.3 Uso de herramientas digitales en la educacion

Hace aproximadamente dos décadas, la educacion se limitaba a un sal6n de clases donde
la pizarra y la tiza eran los principales recursos, y el docente era e centro del proceso de
aprendizaje y e Unico poseedor del conocimiento. En la actualidad, esta dindmica ha
experimentado una transformacion radical; el aula fisica ha sido reemplazada con redes
tecnol dgicas que acercan el conocimiento. En este nuevo enfoque, se priorizaa estudiante como
el gecentra del proceso educativo, y paraello se emplean herramientas digitales que facilitan y
mejoran |a ensefianza-aprendizaje. Este cambio tiene como objetivo formar individuos criticos,
asertivosy reflexivos, capaces de transformar larealidad (Osorio, 2023).

Por otra parte, la introduccion de recursos digitales en el aula crea un entorno propicio
para mejorar e proceso de ensefianza a acercar e conocimiento a través de diferentes
modalidades sensoriales, se acercan aspectos visuales, auditivos y kinestésicos. Ademés, los
estudiantes tienen la flexibilidad de acceder a estos recursos nuevamente segln sus necesi dades
y preferencias, 1o cual permite un aprendizaje més personalizado y a su propio ritmo.

Al utilizar herramientas digitales, |0s estudiantes pueden adquirir habilidades analiticas e
inferenciales que les permiten integrar y gestionar las TIC. Esto contribuye a mejorar su
productividad y a alcanzar |os objetivos propuestos en la asignatura (Maldonado et al., 2019).
L as herramientas con acceso a internet son esenciales para que los nifios accedan y utilicen una

amplia gama de sitios web, permitiéndoles integrar conocimientos a sus practicas cotidianas.
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Esto destaca la importancia de su uso en la educacion, ya que la tecnologia se ha vuelto
fundamental en el desarrollo académico. Estas herramientas también juegan un papel destacado
en el proceso de autoaprendizaje (Santanay Lopez, 2021).

En el ambito educativo, se emplean diversas herramientas digitales para mejorar €l
proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun Osorio (2023), | as herramientas mas comunesincluyen
plataformas de aprendizaje en linea como Moodle y Canvas, herramientas de videoconferencia
como Zoom y Microsoft Teams, recursos educativos digitales como Khan Academy y Coursera,
herramientas de colaboracion en linea como Google Docs, plataformas de evaluacion y
retroalimentacion como Kahoot y Quizlet, herramientas de creacion de contenido como Canvay
Adobe Spark, y tecnologias de realidad virtual y aumentada para experiencias inmersivas.
Ademas, existen aplicaciones méviles educativas que abarcan diversos temas. La eleccién de
estas herramientas depende de los objetivos de ensefianza, el contexto educativo y las
necesidades de | os estudiantes.

El progreso tecnoldgico y la expansion de las TIC a nivel globa han influido en la
integracion de estas tecnol ogias en €l ambito educativo. Se destacalaimportancia de aprovechar
el acceso fécil alainformacion y los recursos digitales para mejorar € proceso de ensefianza-
aprendizaje, fortalecer el conocimiento y lograr un aprendizaje significativo, € objetivo es
aplicar estos conocimientos en la vida cotidiana para transformar larealidad del individuo.

Hablar de herramientas digita es en educacién es clave desde el enfoque dado a término.
Latecnologia se refiere a uso de las TIC en general, lo cual incluye no solo las herramientas,
sino también los procesos, sistemas y conceptos relacionados con € procesamiento de
informacion de maneradigital. En cambio, las herramientas digitales se centran especificamente
en los dispositivos, programas informéticos y aplicaciones que se utilizan para redizar tareas
especificas. Asi, las herramientas digitales son componentes especificos de latecnologia digital.
Osorio (2023) sefiala que la tecnologia digital se manifiesta de diferentes formas, entre ellas se

mencionan algunas de sus bondades:
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- Acceso a la informacién: Internet ha democratizado el acceso a conocimiento, ya que
proporciona a los estudiantes recursos como libros electronicos, articulos y videos
educativos en linea. Esto extiende la educacion mas alla de los cofines fisicos de las aulas.

- Aprendizajeen linea: Laeducacién enlinea, através de plataformas permite alos estudiantes
acceder a aulas virtuales y videoconferencias las cuales facilitan la interaccion en tiempo
real entre estudiantes y docentes, sin importar la distancia.

- Herramientas de colaboracion: La tecnologia ha facilitado la colaboracion mediante
herramientas en linea que permiten alos estudiantestrabajar juntos, compartir ideasy recibir
retroalimentacion instantanea.

- Personalizacion del aprendizaje: La tecnologia digital posibilita adaptar el contenido
educativo a las necesidades individuales de los estudiantes, para ello son de gran utilidad
algoritmos de aprendizaje automético e inteligencia artificial.

- Redidad aumentada y virtual: Estas tecnologias ofrecen experiencias de aprendizaje
inmersivas y practicas, lo cual lleva a los estudiantes a sumergirse en entornos virtuales y
simular situaciones del mundo real.

- Evaluaciény retroalimentacion: Las herramientas digita esfacilitan laevaluacién en tiempo
real, esto ayuda a los docentes a dar seguimiento al progreso de los estudiantes y
proporcionar retroalimentacion rapiday precisa.

Por otra parte, las herramientas digital es consisten en programas informati cos que tienen
como objetivo meorar las fuentes de estudio y la comunicacion, lo cual facilitalainteraccion en
el aula. Su uso en la educacion busca perfeccionar las metodologias de estudio, empledndolas
para gestionar tareas y actividades en clases, con la esperanza de obtener un rendimiento
académico superior. Lainvestigacion sefida que laincorporacion de herramientas tecnol dgicas,
especialmente en el aprendizaje colaborativo, contribuye a interés de los estudiantes en €
proceso educativo. Este enfoque implicaestudiar, practicar e interactuar en clasescon el docente,
esto sin duda potencia y fortalece las habilidades de los estudiantes. Se emplean herramientas

para recopilar y organizar datos, lo cua implica, brindar a los estudiantes la oportunidad de
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utilizar las herramientas tecnol6gicas no solo para identificar falas, sino también como una
experiencia de aprendizge (Villegas, 2022).

Las herramientas digitales destinadas a trabajo en equipo desempefian un papd crucia
en la megora de la productividad. Estas herramientas estan disefiadas para facilitar la
colaboracion. El autor destaca la impresionante contribucién de estas herramientas tecnol gicas
para hacer que los entornos de trabajo en equipo sean mas eficientes y sugiere la posibilidad de
disefiar nuevas herramientas con ese propdsito.

Latecnologia se ha vuelto esencial en la educacién, lo cual demuestra tener un impacto
positivo en el aprendizaje ya que incide en su rendimiento académico de manera favorable. El
uso de herramientas tecnol égicas como motores de busqueda y podcasts esta relacionado con
mejores resultados en ciencias sociales, lenguaje y mateméticas. Es crucia que los estudiantes
aprendan a utilizar estas herramientas de manera responsable, especialmente los motores de
busqueda, que | es permiten acceder ainformacién educativa. Se sugiere la supervision de adultos
para garantizar un uso apropiado (Villegas, 2022).

1.3.4 Herramientas Digitales de Gamificacion

En concordancia con Rubio (2023), lagamificacién es unatécnica que consiste en utilizar
elementos y dindmicas de los juegos en a @mbito académico mediante |a didéctica. Es el juego
el medio por € cual las personas se apasionan, mejoran la concentracion, creatividad y blsqueda
de resolucién de conflictos, ya sea en forma individua o grupal. En la educacién los docentes
mediante la gamificacion pueden introducir a los estudiantes a competiciones gracias a las
diferentesweb y apps, en donde se busca potenciar las habilidades mediante la experimentacion,
es la experiencia quien brinda la oportunidad de concretar el aprendizaje de manera eficiente.

La gamificacion es un méodo que incorpora al @mbito educativo una ensefianza basada
en juegos y recompensas a través de la cual los estudiantes aprenden y mejoran sus habilidades
con diversion, permite trasladar todo el potencial de los juegos a ambito educativo, lo cual crea
un vinculo entre los estudiantes y el proceso educativo, optimiza €l proceso de ensefianza —
aprendizaje y premia a estudiante sobre todo en la construccion de su propio aprendizaje

(Moreno, 2022). Entre las herramientas de gamificaci én propuestas por Moreno se tiene:
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- Kahoot es una plataforma gratuita para elaborar juegos de preguntas muiltiples que
mantiene la atencidn y concentracién de |os estudiantes.

- Educaplay ofrece actividades multimedia dindmicas para reforzar conocimientos, lo que
aumenta |a participacién estudiantil.

- Classcraft es un videojuego de roles educativo que fomenta la cooperacion y € aprendizaje
mediante |a creacién de un mundo ficticio.

- Cerebriti es una herramienta virtual parala gamificacion. Permite la creacion de juegos
personalizados para estimular € conocimiento de manera divertida.

- Quizizz es una herramienta de gamificacion que facilita la evaluacién entretenida, con
opciones de personalizacion y la posibilidad de vincularse a Google Classroom

Finalmente cabe recalcar que e uso de herramientas de gamificacion en el proceso educativo,
permite al docente el desarrollo de una clase interactiva, lo cual favorece en los estudiantes el
incremento de la concentracion, lamotivacion, el objetivo es adaptar |as estrategias didacticas de

los contenidos a las herramientas | dicas de gamificacion.

1.4 Competenciasdigitales

Las competencias digitales se refieren alacapacidad de utilizar eficazmentelas TIC para
acceder, evaluar, integrar, crear y comunicar informacién de manera critica y ética. Estas
competencias abarcan el conocimiento de herramientas digitales, la alfabetizacion digital, la
capacidad de resolver problemas mediante e uso de la tecnologia, y la conciencia sobre la
seguridad y la ética en linea. Implican habilidades tanto técnicas como cognitivas, y son
esenciales en la sociedad actual, donde la tecnologia desempefia un papel central en diversos
ambitos, como la educacion, €l trabajo y la vida cotidiana.

Lacompetenciadigital segiin Castillo (2022), quien analiza esta definicién a partir de los
aportes realizados por UNESCO, la entiende como |a capacidad de comunicarse eficazmente en
entornos en lineay fuera de linea, mediante la habilidad para utilizar computadoras y gestionar
informacion electrénicamente. Ademas, lo considera como un conjunto de habilidades que

permiten el uso efectivo de dispositivos digitales, aplicaciones y redes para acceder, gestionar
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informacion, crear contenido digital, comunicarse, colaborar y resolver problemas. Destaca

también que, con e tiempo, estas competencias digitales seran cada vez més importantes y

podrian convertirse en determinantes en distintos ambitos.

Este autor plantea que las competencias digitales desempefian un papel crucial en el
desarrollo delasfuturasgeneracionesal facilitar lainnovacion, el emprendimientoy laeficiencia
en diversos ambitos. Estas habilidades no solo permiten la creacién de nuevos productos'y €l
impulso de la creatividad, sino que también son esencidles para afrontar las demandas
competitivas del mercado laboral en constante evolucion. Las profesiones del futuro estaran
estrechamente vinculadas a |l as necesi dades tecnol 6gicas emergentes, y la adquisicion de nuevos
conocimientos, en este ambito se vuelve crucial parala competitividad (Castillo, 2022).

Como ya se menciond antes, |as competencias digitales son fundamental es para abordar
problemas de diversa indole; sin embargo, es esencial entender que estas competencias van mas
alla de lasimple utilizacion de herramientas digitales. Implica un uso seguro, creativo y critico
de las nuevas tecnologias y las oportunidades que ofrecen. En este contexto, las nuevas
tecnologias no solo son herramientas, sSino un espacio para superar los desafios en diferentes
situaciones. De ali que, entre las competencias digitales basi cas se describen las siguientes:

- Informaciony alfabetizacion de datos. la gestion delainformacion digital implicainvestigar
y filtrar datos, verificar lafiabilidad de las fuentesy organizar el contenido para comprender
latemética.

- Comunicacion y colaboracion: la interaccion efectiva con medios digitales, como redes
sociales, es esencial para compartir datos y conocimientos. Implica la capacidad de
intercambiar ideas con la finalidad de colaborar con otras personas y crear contenidos que
sean Utiles ala sociedad.

- Crear contenido digita: dentro del ambito de latecnologiay €l internet, esimportante tener
la capacidad de poder desarrollar contenidos digitales. Para ello, se debe conocer la
direccionalidad del contenido creado, es decir no limitarse al uso de iméagenes o videos, Siho

ademas crear péginas web de recursos de audio y video en donde e contendido sea
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reestructurado mediante la capacidad de edicion. Ademas, se debe tener en cuenta los
derechos de autor.

- Seguridad: es esencial proteger los dispositivos contra virus y amenazas, abordar la
seguridad de datos y privacidad con politicas de contrasefias, y utilizar la tecnologia de
manera responsable para evitar posibles impactos en la salud mental. Ademas, se debe
considerar €l impacto ambiental asociado con la renovacion de dispositivos y el consumo
energeético.

Por otro lado, la sociedad actual demanda una educacién moderna e innovadora que
integre el uso de nuevas herramientas digitales para mejorar y darle mayor eficiencia a los
procesos de ensefianza y aprendizaje. La tecnologia ha tenido un impacto significativo en
diversas areas, y en el &mbito educativo ha dado lugar a desarrollo de metodologias y modelos
de aprendizgje innovadores, asi como la creacidén y acceso a recursos educativos abiertos y
objetos digitales de aprendizaje disponibles para la comunidad educativa en genera (Aguilar y
Otuyemi, 2020).

Las competencias digitales se definen como habilidades fundamentales para e manejo
efectivo delas TIC. Estas competencias abarcan aspectos tecnol 6gicos, comunicativos, uso de la
informacion y alfabeti zacién multimedia. Su relevancia se destaca en diversos contextos, desde
la formacion ciudadana hasta el @ambito educativo, donde se consideran herramientas esenciales
para el aprendizaje, la investigacion y la participacion social. Ademas, se reconoce que las
competencias digitales son crucial es para la adaptacion alas nuevas tendencias culturales y para
abordar desafios contemporaneos en aspectos politicos, econdmicosy de empleabilidad (Levano
et a., 2019).

Las competencias digitales se han convertido en un valioso aporte para la educacion al
facilitar e uso de nuevas herramientas metodol6gicas y mejorar los recursos aplicados en €l
proceso de enseflanza-aprendizaje en la comunidad educativa. Estas competencias digitales
abarcan conocimientos, habilidades, actitudes, estrategias, valores y conciencia necesarios al
utilizar tecnologias de lainformacion y medios digital es para diversas tareas, como laresolucion

de problemas, comunicacion, gestion de informacion, colaboraciony creacion y comparticion de
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contenido. En este sentido, la competencia digital posibilita el desarrollo de nuevas habilidades,
conocimientos y actitudes esenciales para abordar tareas y resolver problemas en el proceso de
aprendizaje.
1.5 Proceso de ensefianza aprendizaje

Este proceso se concibe como una comunicacion intenciona que utiliza estrategias
pedagdgicas para facilitar € aprendizaje. Es de naturaleza comunicativa, ya que € docente
organiza y comparte contenidos, y los estudiantes construyen su aprendizaje, mediante la
interaccion consigo mismo 'y con lacomunidad. Ademés, laensefianza orienta el aprendizaje, por
lo que es necesario comprender larelacion bidireccional entre ambos. Estos procesos se integran
para contribuir alaformacién integral del estudiante, lo cual abarca conocimientos, habilidades,
competenciasy valores. Por otro lado, es necesario resaltar la interdependencia que existe entre
ensefianza y aprendizaje, con sus elementos gque interactian dindmicamente dentro y fuera del
aula, lo que facilita la gestion educativa. ElI docente debe conocer y mangjar 1os elementos de
este proceso: sujetos, objetivos, curriculo, competencias, contenidos, estrategias, recursos,
organizacion, infraestructuray evaluacion (Osorio et al., 2021).

En este sentido, el proceso de ensefianza-aprendizaje consiste en la transmision de
conocimientos, ya sean generales o especificos, sobre una asignatura en particular. EI fenébmeno
del desempefio escolar se ve afectado por determinantes conductual es compl g os que deben estar
asociados a desarrollo optimo de diversos factores. La optimizacién del proceso y la obtencion
de resultados positivos dependen de laadecuadainterrelacion y desarrollo de estos componentes;
delo contrario, no se lograra el resultado éptimo (EcuRed, 2023).

Por otro lado, a hablar del proceso de ensefianza aprendizaje por competencias en €
contexto actual de avance en la ciencia y tecnologia, la humanidad ha acumulado un extenso
conocimiento. En consecuencia, se destaca la necesidad de orientar el proceso de ensefianza-
aprendizaje hacia laformacion integral del estudiante. Paralograr esto, esimportante organizar
cada componente de este proceso de manera sistemética, basandose en estandares |6gicos y
pedagogicos. El objetivo es preparar y capacitar a los estudiantes para enfrentar |os desafios del
mundo laboral.
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Ademés de impartir educacion, 1os docentes deben facilitar 1a adecuada asimilacion del
contenido de aprendizaje por parte de los estudiantes. Sin embargo, actuamente existen
limitaciones debido ala prevalencia de teorias empiricas entre algunos educadores y ala escasa
preparacion pedagdgica. Esto dificulta proporcionar una formacion y educacion efectivas a los
estudiantes para acanzar niveles mas altos. El proceso de ensefianza y aprendizaje debe ser
educativo y propiciar una asimilacion efectiva de conocimientos. Algunos autores destacan que
el aprendizajey laeducacién son procesos continuos en la vida humana, por |o que se encuentran
intrinsecamente vinculados. Se estructuran alrededor de docentes, estudiantes, contenido y
variables ambientales, y cada uno de estos factores influye en € contexto particular (Santana'y
L 6pez, 2021).

1.5.1 Estilos de proceso ensefianza aprendizaje

Los procesos de ensefianza y aprendizaje estan intrinsecamente vinculados en la vida
humana. La comprension de los estilos de aprendizaje y su papel esencial en la ensefianza se
presenta como un componente clave. Segin Lorentzen (2022) la forma en que una persona se
involucraen el ambiente de aprendizaje, percibelainformaciony responde aellaes un indicador
estable que influye en e proceso educativo. Estaidealacomparte también Y uman (2020), quien
manifiesta que los estilos de aprendizaje son caracteristicas cognitivas, emocionales y
fisiol6gicas que sefidan como |os estudiantes perciben, interactlian y responden a sus entornos
educativos. Serefiere alosrasgos cognitivosque explican lasdiferenciasindividualesen laforma
en que las personas adquieren conoci miento.

Estos egtilos cognitivos son componentes clave que influyen en cémo los estudiantes
aprenden y se manifiestan en susformasindividuales de procesar lainformacion. En este sentido,
para lograr una ensefianza eficaz, es crucial tener en cuenta como los estilos de aprendizaje
afectan el proceso de ensefianzay aprendizaje, ya que estos indican cOmo una persona visualiza,
interactlay reconoce su entorno de aprendizaje.

1.5.2 Didactica en la ensefianza de EESS

L a Didactica aborda dos perspectivas, una general relacionada ala practica pedagogicay
otra especificaen e area del conocimiento estudiado. En este contexto, la didéctica de Estudios

Sociales se veinfluida por disciplinas como Historiay Geografia, que actlan como guias parala
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préctica pedagdgica, siendo disciplinas prescriptibles. La didactica se concibe como una

disciplina de la Pedagogia que emplea la ensefianza como préctica pedagdgica, la misma que

busca transmitir conocimientos a través de estrategias y métodos activos para favorecer €l
aprendizaje del estudiante.

En esta asignatura, la didactica se relaciona con metodologias y estrategias especificas.
La metodologia activa, por gemplo, utiliza estrategias que fomentan el pensamiento criticoy la
autonomiadel estudiante frente a problemas reales. Otra metodol ogia destacada es €l aprendizaje
cooperativo, que fortalece las relaciones sociales, |o cual promueve valores como lacreatividad,
autocriticay responsabilidad en la asignacién de tareas (Simbaria, 2022).

De estamanera, €l enfogque pedagdgico propuesto promueve précticas colaborativas, para
alcanzar metas comunes a partir de las diferencias individuales (Orozco y Morifia, 2020). Se
busca homogeneizar conocimientosy multiplicar €l aprendizaje mediante lainteraccion. Peralta
y Guaman (2020), sugieren el uso de estrategias metodol 6gicas activas en Estudios Sociales, |o
cual rompe con el uso de métodos tradicionales. De esta manera los docentes facilitan y los
estudiantes participan activamente, esto fomenta €l trabgjo autbnomo y la competencia de
aprender a aprender.

1.5.3 Métodos de Ensefianza de EESS

Los métodos pedagdgicos mas utilizados en € érea de Estudios Sociales, citados por
Simbaria (2022) son:

- El mé&odo comparado, €l cual se emplea para verificar hipétesis sobre temas con diferencias
notables; este involucra la observacion, descripcion, comparacion y asociacion. La
observacion indirecta consiste en analizar un comportamiento observado, mediante el uso
de fotografias o material similar, y luego realizar la comparacion y generalizacion para
asimilar contenidos.

- El método de observacion directa, cercano ala experimentacion, comprende la observacion,
descripcion, establecimiento de causas y efectos, comparacidn y generalizacion.

- El método deinvestigaci 6n combina acciones como observacion, evaluacion'y comparacion

pararectificar o ratificar hipotesis. Puede aplicarse de formaindividual o grupal, fomenta el
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aprendizaje cooperativo, e implica la identificacion del problema, formulacion de
soluciones, busqueda de informacion y comprobaci on.

- El método de suposicion o imaginario se utiliza para generar viajes imaginarios; este
desarrolla destrezas como €l intelecto y la creatividad. Los pasos incluyen observacion,
localizacidn, comparacion y generalizacion para alcanzar |os objetivos pedagogicos.

1.5.4 Estudios Socialesy su relacion con el Curriculo

Laimportancia de abordar Estudios Sociales en educacion bésica radica en proporcionar
al estudiante una comprension clara de su entorno, esto incluye tradiciones, costumbres y
creencias, lo cual contribuyen al desarrollo de la personalidad y conciencia individual. Este
proceso educativo facilita el conocimiento de las riquezas culturales, etnias y valores presentes
en la sociedad, aborda el comportamiento humano y aspectos fundamentales de la vida en
comunidad (Guano 'y Chicaiza, 2022). En cuanto alaensefianza de EESS, es necesario considerar
como primerainstancia, |las estrategias recomendables segun el contexto educativo. Estas buscan
lograr un aprendizaje significativo mediante técnicas especificas aplicadas por docentes o
estudiantes.

Segun Jacome y Castro (2022), se distinguen dos variables. estrategias de ensefianza
(empleadas por docentes) y estrategias de aprendizaje (aplicadas por estudi antes). L as estrategias
de ensefianza se dividen en pre-instruccionales, co-instruccionales y post-instruccionales. Las
primeras incluyen objetivos, organizadores previos, sefializacionesy conocimientos previos. Las
co-instruccionales involucran ilustraciones, organizadores graficos, preguntas intercaladas y
mapas conceptuales. Las post-instruccionales comprenden promocion de enlaces, resiimenes y
analogias. Ademas, se mencionan estrategias de aprendizaje clasificadas en ensayo, elaboracion,
organizacion, control de la comprension, apoyo o efectivas, y para el aprendizage significativo.
Estas buscan mejorar laeficacia del aprendizaje y desarrollar habilidades para aprender y pensar
de manera critica.

1.5.5 Asignatura de Estudios Socialesen el Curriculo

La asignatura de Estudios Sociales tiene un papel relevante en la formacion integral de

los estudiantes y €l desarrollo de la cosmovision individua y colectiva. Ademés, fomenta el
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pensamiento critico, el desarrollo persond y laidentidad nacional. Se conecta con otras areas del
conocimiento, lo que contribuye al desarrollo integral de la persona (Guano y Chicaiza, 2022).

El MINEDUC (2016) reconoce €l papel fundamental de la asignaturaen laconfiguracién
del perfil del bachiller ecuatoriano. Se basa en los grandes objetivos nacionales, como los
descritos en la Constitucion y el Plan Nacional del Buen Vivir. Esta asignatura se considera
esencia para abordar la necesidad de cambio en la matriz productiva y para ayudar a los
estudiantes a estructurar un proyecto de vida personal, profesional y social. Por otro lado, €
curriculo establece su propuesta curricular como un sistema que va de lo smple alo complgo,
parte de lafamilia con sus primeras experiencias sociales, ya que es el espacio en que convivey
se extiende haciael estudio del entorno complementandose con el conocimiento de la humanidad
nacional, regional y mundial.

L aorganizacion de los blogues curriculares se basa en subniveles que giran en torno alos
conceptos fundamentales de historia, identidad, espacio y convivencia. Estos conceptos se
desarrollan a través de una serie de aprendizajes que abarcan desde |o mas cercano e inmediato
hasta lo mas Igano y mediato, tanto en términos temporales como geograficos, sociales y
culturaes. La estructura curricular busca sintetizar de manera integral estos aspectos, mediante
una comprension completa y progresiva de los temas, 1o cual permite a los estudiantes abordar
su entorno desde diversas perspectivas (MINEDUC, 2016).

1.5.6 Importancia de uso de recursosen EESS

Es importante utilizar recursos en € proceso educativo, puesto que cumplen un papel
orientador en la accion didactica de los docentes. Se debe crear o desarrollar recursos didacticos
y material complementario alineados a los contenidos de |a asignatura para mejorar la calidad
educativa. Paralograr esto, se enfatiza que | os recursos sean innovadores, de f&cil uso, adaptados
al curriculo nacional, formativosy flexiblesal contexto. Lavalidacion cualitativade los recursos
se basa en sus caracteristicas y funciones, deben garantizar coherencia con el proyecto curricular
y su capacidad para adaptarse ala diversidad estudiantil.

Varios autores coinciden en laimportanciadel uso de recursosdigitales en €l aula, puesto
gue brindan oportunidades innovadoras en los procesos educativos al integrar la imagen, €

sonido y la interactividad como elementos que potencian la comprension y el interés de los
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estudiantes. De esta manera, se vuelven més atractivas las explicaciones, la comprension de los
temas, laadquisicion del conocimientoy €l refuerzo del aprendizaje mediante € empl os préacticos.
Ademas, son multiples los beneficios que tiene € uso de plataformas y herramientas digitales
para los estudiantes y los autores citan las herramientas mas utilizadas segin los estudios
realizados (Guano y Chicaiza,2020; Simbafia, 2022; Benavides y Pasto, 2022; Pico, 2023;
Osorio, 2023, Coello, 2023).
1.5.7 Herramientas Digitales para Estudios Sociales
El uso de las herramientas digitales dentro del campo educativo genera innovacion e

inserta nuevos modelos y estilos de aprendizaje donde el estudiante es €l protagonista. Dentro de
la asignatura de Estudios Sociaes las herramientas digitales posibilitan vigjar por la tierra de
manera virtual, consultar cartografias locales e internacionales, acceso a contenidos mediante el
juego. Algunos recursos disponiblesy de fécil acceso para esta asignatura son:
a. Atlas digitalesy mapas:

Google Earth: permite vigar por la tierra y observar accidentes geograficos, observar

imagenes en 3D, en donde se puede conocer cada pais, sus construcciones, callesy eminencias

naturales, esto genera en los estudiantes curiosidad y la vez, indagacion y motivacion.

Atlas didéctico: para acceder a cartografias de todo € mundo y profundizar en las

caracteristicas del universoy latierra.

Mi atlas. se puede interactuar con mapas politicos y fisicos, donde se puede visualizar €

relieve, losriosy mares, la poblacion, € clima.
b. Enciclopediasy fuentes de documentacion:

Arte historiac Pagina web que facilita la informacion de personajes y acontecimientos

historicos.

GeoCube: facilita la informacion en textos, imagenes y videos, referentes a geografia, €

mundo, la poblacion, latierra, los fendmenos geogréficos.

Country Reports. Web con datos de cada pais en donde se “puede entrar informacion detallada

sobre aspectos culturales, economia, transportes, recursos naturales, tecnologia,

importacionesy exportaciones.
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c. Juegos e interactivos:
Juegos geograficos. paginaweb con variedad de opciones para conocer acerca de lageografia
mediante € juego.
Seterra: juegos de geografia basados en mapas interactivos online, organizados por zonas.
1.6 M odelos Pedagdgicos

1.6.1 Modelo Constructivista

El modelo pedagdgico Constructivista se origina como una teoria pedagdgica que surge
de las interpretaciones de la realidad educativa, influenciada por aportes de Vygotsky, Piaget,
Bruner y Ausubel, aunque €ellos no se identificaron explicitamente como constructivistas. La
teoria se centra en la naturaleza del conocimiento, que implica la asimilacion y adiciéon de
contenidos a las experiencias previas de los estudiantes. En este enfoque, la nueva informacion
se analizay seintegraen los conocimientos y estructuras mental es existentes en lamemoria del
estudiante, através de procesos complementarios como laasimilacion y laacomodacion (Teoria
de Piaget).

El objetivo de este modelo es la construccion del aprendizaje a través de procesos auto
estructurantes y de construccion interna, donde las etapas de desarrollo de los estudiantes
desempefian un papel crucial. Segun la etapa cognitiva, se determina el grado de aprendizaje de
los nifios, y estas etapas ofrecen indicios sobre las experiencias y conocimientos previos que
sirven como punto de partida para la adquisicion de nuevos conocimientos, experiencias y
aprendizajes de manerasignificativa. Asi, el individuo construyey percibe el conocimiento desde
su realidad o contexto mediante procesos cognitivos desarrollados externamente, ya que la
adquisicién de conocimientos no puede ocurrir por si sola (Simbafia, 2022).

El model o pedagdgico aplicado alaasignatura de Estudios Sociales requiere unarevision
del contexto histérico-social, ya que comprende construcciones sociales derivadas de la historia
vividaen unasociedad. En este sentido, el enfoque constructivistaen el dreade Estudios Sociales
implica un contacto directo con problemas o situaciones reales del pasado o presente, ya que €l
desarrollo de habilidades curriculares esta conectado con la cotidianidad del estudiante. La

ensefianza de Estudios Social es basada en |a problematizacion de |os contenidos del curriculo se
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revela como efectiva para construir métodos que promueven el aprendizaje de otros contenidos.
Ademas, promueve una pedagogia critica al empoderar a los estudiantes como generadores de
soluciones para los hechos sociaes. Laimplementacion de este modelo podria proponerse para
ensefiar Estudios Sociales mediante el uso de métodos que no se limiten al discurso, sino que se
centren en el conocimiento, las solucionesy lacapacidad critica delos nifios (Santisteban, 2019).

M étodos de ensefianza fundamentales del constructivismo

Los métodos de ensefianza se definen como conjuntos de acciones orientadas hacia
objetivos pedagdgicos, mediadas por contenidos y evaluadas a través del aprendizaje. Simbaria
(2022) las define como acciones disefiadas por €l docente para cumplir objetivos pedagdgicos,
guien debe considerar tanto entornos virtuales como presenciales. Es crucial establecer objetivos
pedagdgicos clarosy diferenciar e desarrollo de destrezas de su eval uacién con precaucion. Para
disefiar estrategias efectivas, es esencia comprender sus elementos y finalidades. Estas
estrategias son fundamentales tanto en modalidades presenciales como virtuales, siendo el
componente bésico de la planificacion escolar. Las destrezas, equivalentes a habilidades que los
estudiantes deben desarrollar, incluyen: analizar, relacionar, identificar, investigar, explicar, y
examinar, especialmente en el campo de Estudios Sociales.

El desarrollo de destrezas implica € uso de métodos de ensefianza constructivistas,
algunos de tipo ludico y recreacional, incluidos ademés la metodologia de gamificacion y
recursos didécticos. En entornos virtuaes de aprendizaje (EVA), las estrategias requieren una
preparaci on previa para que docentesy estudiantes adquieran nuevas competencias digitales. Los
elementos clave de | as estrategias metodol 6gicas son: métodos, técnicas y procedimientos. Los
métodos representan |os procesos mediante |os cuales |os estudiantes aprenden y organizan sus
ideas. Las técnicas, por otro lado, colocan a los estudiantes en € centro de su aprendizaje,
permitiéndoles apropiarse de las experiencias vividas y considerandolas como herramientas del
método para a canzar |0s objetivos pedagdgi cos. Finalmente, |os procedi mientos, equivalentes a
acciones, representan la fase de gecucion de la estrategia metodoldgica con un propésito
especifico, organizandose de manera ordenada y secuencial para lograr metas u objetivos
pedagdgicos.
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Las estrategias didéctico-metodol 6gicas recomendadas para la ensefianza de Estudios

Sociales se centran en metodologias activas. Estas metodologias se basan en la teoria

constructivista, |lamisma que promueve €l rol protagdnico del estudiante, la participacion activa,

trabajo cooperativo, creatividad y reflexion critica. Buscan algjarse de la memorizacion y

fomentalaresolucion de problemasreal es. Estas préacticastambién potencian el trabajo autbnomo

del estudiante, por o que aumenta el compromiso y laresponsabilidad. Las metodol ogias activas

incluyen el trabgjo cooperativo, resolucion de problemas, andisis de casos, aula invertida,

aprendizaje y servicio, juegos de roles, mapas conceptuales y proyectos (Peralta'y Guzman,
2020).

A continuacion, se describen algunos métodos de ensefianza que podrian ser Utilesen el

abordaje de la asignatura de Estudios Social es sefidladas por Osorio (2023):

Aprendizaje Colaborativo: Se centra en fomentar @ didogo y la interaccion entre los
estudiantes, aborda conceptos y situaciones probleméticas a través de la colaboracion en
grupos pequefios. Este enfoque busca construir conocimiento mediante la interaccion entre
pares, promueve la interdependencia positiva, la interaccion activay la asignacion de roles
en el grupo. Al trabgar juntos para alcanzar objetivos comunes, |os estudiantes mejoran la
efectividad del aprendizaje, desarrollan habilidades sociales y asumen responsabilidades
individuales y grupales. Aunque no reemplaza otras formas de ensefianza, € aprendizaje
colaborativo enriquece e proceso educativo al generar compromiso, motivacion y
comprension profunda a través del intercambio de ideas y la construccién colectiva del
conocimiento.

Aprendizaje Cooperativo: Se centra en e trabgo en equipo, donde los estudiantes
colaboran para alcanzar objetivos comunes, y para elo se capitaliza las fortalezas
individuales. Fomenta la interaccion, valores y es aplicable en la vida diaria. A diferencia
del enfoqueindividualista, promueve lacomunicacion, responsabilidad compartiday grupos
heterogéneos. Favorece a desarrollo de habilidades sociales, mejor rendimiento académico,

motivacion intrinseca e igual dad de oportunidades para todos.
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- Aula Inversa (“flipped classroom”): Implica que los estudiantes accedan previamente a
materiales en linea, o cual cambia @ enfoque tradiciona de ensefianza. El tiempo en el aula
se utiliza para actividades interactivas y se promueve un aprendizaje més profundo. El
docente actiia como facilitador y brinda orientacion personalizada. Este enfoque beneficiaa
diferentes estilos de aprendizaje y supera limitaciones de tiempo en el aula. Sin embargo,
requiere una planificacion cuidadosay €l compromiso activo de los estudiantes.

- Aprendizaje basado en problemas (ABP): Metodologia educativa que destaca la
participacion activa de los estudiantes a centrarse en la resolucion de problemas reales. A
diferencia de la ensefianza tradicional, fomenta la investigacién, andlisis y propuestas de
soluciones ante desafios auténticos. Este enfoque no solo desarrolla conocimientos y
habilidades, sino también promueve e pensamiento critico, la resolucion de problemas, la
colaboracion y lacomunicacion y alienta a los estudiantes a dirigir su propio aprendizaje a
buscar informacion relevante.

- Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Implica la formacion de equipos diversos que
aborden proyectos para resolver situaciones del mundo real. Se centra en enfrentar
problemati cas mediante proyectos de accion-participacion, donde |os estudiantes participan
activamente en la resolucion de problemas préacticos en lugar de recibir informacion tedrica.
Este enfoque promueve habilidades como trabajo en equipo, resolucién de problemasy toma
de decisiones, y ofrece laoportunidad de aplicar conocimientos en situacionesreales, |o cual
aumenta la motivacion y relevancia del aprendizaje. Las ventgjas incluyen el contexto real,
aprendizaje activo, colaboracion, pensamiento critico y desarrollo de habilidades
transferibles.

Gamificacion: Aplica eementos de disefio de juegos en contextos no ludicos para
motivar y comprometer a los participantes. En educacién, utiliza caracteristicas de juegos para
cambiar el model o educativo, fomentar laautonomiay mejorar la motivacion de |os estudiantes.
Sus beneficios incluyen la captacion de atencion, el estimulo del aprendizaje significativo y la
promocion de la creatividad y colaboracion.
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1.6.2 Modelo Conectivista

El aparecimiento de la pandemia Covid-19 generd cambios significativos en los ambitos
laboral y educativo, lo cual impulsd la transicion hacia modalidades de estudio més digitales.
Esta transformacion ha destacado la teoria de aprendizaje conocida como conectivismo,
introducida por Siemens y Downes. Bajo este paradigma, |os estudiantes utilizan dispositivos
conectados a internet para buscar y adquirir informacién, procesarla segun sus necesidades y
objetivos, y luego compartir o devolver lainformacion através de | as redes de conocimiento.

El conectivismo implica la conexion de nodos de informacion, donde la actualizacion
constante de datos en la red es crucia para optimizar la informacion y alimentar la nueva era
digita. Aunque algunos autores no consideran al conectivismo como una teoria de aprendizaje,
sSino mas bien una corriente pedagogica vinculada al uso de entornos virtuales y acceso a la
informacion. Esta corriente conectivista se basa en fundamentos de teorias previas, como €
conductismo, cognitivismo y constructivismo, asi como en conceptos de construccionismo,
conexionismo y la contribucion de la neurociencia en relacién con el aprendizaje y la
organizacion del conocimiento (Simbaria, 2022).

1.7 Fundamentacion Filosofica

La Filosofia se define como el "amor por el conocimiento”, es decir, e estudio racional
en busca de las causas fundamentales de la realidad. Se organiza en diversas ramas que abordan
probleméticas especificas, como la metafisica, centrada en la relacién del sujeto con la
naturaleza, la estructura socia y los principios fundamentales de la realidad. Ademés, la
gnhoseologia se ocupa del estudio completo del conocimiento humano. En este contexto, la
escuela se percibe como el espacio para formar individuos integros, reflexivos y criticos,
capacitados para enfrentar las compl gjidades de |a vida cotidiana.

Desde un enfoque filosofico, el presente estudio se apoyaen el racionalismo, que destaca
la razén como e central del conocimiento. Se vincula también al empirismo, donde la
experiencia determina la validez del conocimiento, ya que se adquiere através de la percepcion
sensorial. En el siglo XXI, la educacion se adapta a las demandas digitales, enfocandose en la
produccién de conocimiento y habilidades. Las herramientas digitales facilitan laadquisicion de

competencias que no solo son aplicables de manera inmediata, sino que también promueven la
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autonomia y la confianza a lo largo de toda la vida. La familiaridad y dominio de dichas
herramientas generan confianzay aumentan la eficiencia productiva.
1.8 Fundamentacion Pedagogica

Las herramientas digitales educativas se presentan como un ecosistema que facilita el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Permiten a los docentes innovar en sus clases mediante la
creacion de recursos interactivos. En el @mbito de Estudios Sociales, estas herramientas
posibilitan la creacién de mapas politicos y fisicos, exploracion global, acceso a diversas
cartografiasy enciclopedias colaborativas. Esto impulsala experimentacion de nuevas formas de
adquirir conocimientos por parte de |os estudiantes (Carcafio, 2021). Las herramientas digitales
no solo se limitan al uso de dispositivos electronicos, sino que se seleccionan cuidadosamente
parafavorecer la comprension. Generan motivacion, interésy desafio hacialo nuevo, desplazan
el enfoquetradicional donde el docente es protagonista. En cambio, el estudiante asume un papel
activo, con el cua construye su propio aprendizaje con base en experiencias previas y €
acompanamiento del docente (Carcario, 2021).

Desde la perspectiva constructivista, destacada por autores como Ausubel y Dewey, se
enfatiza la importancia de proporcionar herramientas para que los estudiantes construyan su
conocimiento basado en experiencias previas. El aprendizaje se apoya en estructuras cognitivas
existentes, y laexperienciadel mundo es esencial parael aprendizaje continuo (Santanay L épez,
2021).

1.9 Fundamentacion Sociol égica

En e mundo actual, caracterizado por cambios rapidos, las herramientas digitales en la
educacion son consideradas un fendmeno social. La sociologia, como ciencia que estudia la
realidad socid, se vuelve crucia en este contexto. Su funcion es observar, analizar e interpretar
las estructuras sociales para prever transformaciones, realizar diagnésticos e intervenir. Asi, la
sociologia desempefia un papel fundamental en la cultura intelectual moderna. La presente
investigacion se fundamenta en la sociologia, ya que €l crecimiento de las TIC hallevado auna
dependencia significativa de la tecnologia en todas las esferas de lavida. Esto incluye el ambito
educativo, donde los docentes y estudiantes han debido integrarse y familiarizarse con los

recursos tecnol gicos. Las tecnologias digitales han transformado répidamente la sociedad, son
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un componente central en todos los ambitos. Este cambio se conoce como la Cuarta Revolucion,
donde lainteligencia artificial hajugado un papel destacado (UNESCO, 2021).

El estudio adopta un enfoque sociol dgico desde la corriente positivista, puesto que busca
comprender objetivamente |os hechos sociales a través de leyes descubiertas por esta corriente.
Lainvestigacion socioldgicaen el curriculo educativo se ve como una contribucién para formar
la conciencia publica, puesto que fomenta la responsabilidad ética y la actitud critica de
autonomia, lo cual mejora los procesos de capacitacion y formacién (Santanay Lopez, 2021).
1.10 Fundamentacion Psicol6gica

Las herramientas digitales en la ensefianza de Estudios Sociales se respaldan en
fundamentos psicoldgicos, centrdndose en procesos mentales durante la adquisicion del
conocimiento, roles de docentes y estudiantes, mativacion, metodologias y evaluacion. El
desarrollo cognitivo, clave para € aprendizaje, se potencia al interactuar con herramientas
digitales, lo cual mejora la memoria, lenguaje y resolucion de problemas. Es importante
mencionar que el aprendizaje estd estrechamente relacionado con € desarrollo integral, es decir
involucra la parte cognitiva, afectiva, social, cultural, deportiva, religiosa, del ser humano. El
aprendizaje significativo, impulsado por la motivacion y la conexion con experiencias previas,
destacalaimportanciadel estudiante como protagonista. Ausubel subrayacondicionesesenciaes
para este aprendizge: relacion no arbitraria y sustancia, significado 16gico, significado
psicol égico y motivacion.

1.11 Base Legal

Laimplementacion de herramientas digital es en la ensefianza cuenta con respaldo legal a
nivel internacional segun la UNESCO (2021), que destaca la necesidad imperativa de las
tecnologias para asegurar la educacién como un derecho humano bésico. La pandemia del
COVID-19 subray6 la importancia de integrar tecnologias con recursos humanos para
transformar model os educativos. La UNESCO aboga por la innovacion digital para ampliar €
acceso a oportunidades educativas, mejorar la calidad del aprendizaje, permitir el monitoreo de
procesosy desarrollar competencias digitales en estudiantesy docentes. A nivel nacional, laLey
Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI, 2018) y su Reglamento, respalda € uso de

herramientas digitales en el proceso educativo, ya que se promueve laincorporacion de las TIC
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en la enseflanza, asi como la erradicacion del analfabetismo digital, en concordancia con €
Curriculo Naciona gue enfatiza las competencias digitales, que incluyen la comunicacion en

linea, colaboracion, creacion de contenidos digitales y resolucion de problemas.

CAPITULO 2: METODOL OGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

La estructura metodol 6gica posibilita la identificacion de las premisas del estudio con €
fin de recuperar informacion a partir de conceptos tedricos comunmente operacionalizados. Esto
implica la especificacion minuciosa de cada elemento elegido para su desarrollo dentro del
proyecto de investigacion, debidamente respaldado y explicado por parte del investigador
(Azuero, 2019). Por €llo, € presente estudio inicia con un anadisis documental de diversas
investigaciones relacionadas a la incidencia de las herramientas digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la asignatura Estudios Sociaes |o cua sirvié parala formulacion del
marco teorico.

Ademas, a ser una investigacion de tipo descriptiva se busca comprender como se
desarrolla € proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales en los
novenos afos de la Unidad Educativa Santo Toméas Apdéstol y cudl es la presencia que existe de
las herramientastecnol 6gicasy digitalesen el aula. Por €llo se desarrolladesde un enfoque mixto,
dado que se abarcan aspectos tanto cualitativos como cuantitativos lo cual permite lograr una
mejor comprension y explicacion del planteamiento del problema (Sanchez, 2019). Esto
mediante el desarrollo de métodos tedricos, empiricosy estadisticos; asi como, larecopilaciony
andlisis de datos a partir de la observacién y las percepciones de | os parti ci pantes.

Con los resultados obtenidos se busca dar respuesta a los objetivos planteados y a la
interrogante de la investigacion "¢Cuadles son las herramientas digitales mas efectivas para
fortalecer €l proceso de enseflanza-aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales, dirigidas a
|os estudiantes del noveno afio en laUnidad Educativa Santo Toméas Apostol en el periodo lectivo
2023-20247 Por €llo, se revisaron distintas estrategias metodol 6gicas tanto a nivel pedagdgico

como didactico que forman parte de la practica docente con la finalidad de determinar las
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herramientas digitales y su forma de uso que permitan fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales en |os partici pantes.

La combinacion de las variables permitié analizar a profundidad |a realidad de la
institucion en cuanto al uso de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje
de esta asignatura; por lo cual, luego de contar con todos |os el ementos de andlisis se procedio a
elaborar una propuesta metodol 6gica mediante & desarrollo de una guia que incorpore € uso de
herramientas digitales efectivas en una plataforma digital que sirvan para fortalecer el proceso
de ensefianza aprendizaj e de la asignatura de Estudios Sociales en | os estudiantes de noveno afo.
2.1 Conceptualizacion y Operacionalizacion de lasvariables

Lasvariables queintervienen en lainvestigacion se detallan en latabla 1 con lafinalidad
de establecer losindicadores que permitan recoger lainformacion a ser analizada.

Tablal

Operacionalizacion de las Variables

Variable Definicion Dimensiones Indicadores
conceptual
Uso de Aplicacion y Niveles de Frecuenciade uso delatecnologiay
Herramientas aprovechamiento de Integracion herramientas digitales
Digitales recursos Tecnoldgica Grado de integracion de las TIC y
tecnol 6gicos en herramientas digitales en el proceso
entornos  digitales educativo
w con € objetivo de Variedad de herramientas digitales
E realizar tareas, Tipo de empleadas
g procesos 0 Herramientas Diversificacion de las herramientas
zZ actividades de Utilizadas digitales utilizadas
o manera eficiente y Fecilidad de acceso a las
UQJ efectiva. Accesibilidad y herramientas digitales.
= Usabilidad Percepciones sobre la utilidad y
beneficios de las herramientas
digitales.
Capacidad para utilizar las
Competencias herramientas digitales de manera
Digitales efectiva
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Variable Definicién Dimensiones Indicador es
conceptual
Proceso de Implica desarrollar Estilos de procesos Identificacion y descripcion de los
Ensefianza- conacimientos de estilos pedagogicos utilizados
Aprendizaje  sobre aspectos  ensefianza y
en la sociaes, que aprendizaje
I|.|_J Asignatura fomenten Estrategias Metodologias de ensefianza vy
Z de Estudios habilidades educativas aprendizaje empleadas
g Sociaes. anditicas y la Estrategias de ensefianza vy
5 conexion con la aprendizaje utilizadas
& realidad para lograr Rendimiento Cdlificaciones obtenidas por los
&) un aprendizaje Académico estudiantes en evaluaciones
significativo y relacionadas con Estudios Sociales
reflexivo Nivel de  participacién y
Interaccion y colaboracion entre estudiantes y con
Participacion los docentes

Fuente: Elaboracion propia 2023

2.2 Enfoque dela Investigacion

El estudio adopta un enfoque mixto a combinar métodos cuantitativos y cualitativos de
manera sistemética para medir y cudificar |as variables de la investigacion, con € objetivo de
obtener una comprension completadel proceso de ensefianza-aprendizaje de Estudios Socialesy
su relacion con el uso de herramientas digitales en el aula. Por ello, se busca obtener estadisticas
cuantificables mediante encuestas realizadas a estudiantes, que permitan conocer la relacion y
uso quetienen las herramientas digitalesanivel personal y en € auladentro de su aprendizaje en
esta asignatura. Asi como con una encuesta dirigida a los docentes en la que se indaga sobre las
metodologias y estrategias utilizadas en el proceso de ensefianza y e uso pedagdgico de
herramientas tecnol6gicasy digitalesen el aula.

El enfogque mixto tiene la capacidad de proporcionar una visién mas completa y
enriquecedora de la problemética en estudio. Los datos cuantitativos permitieron medir la
percepcion de los estudiantes mediante cuestionarios de escala de Likert 1o cual proporcion6
informacion cuantitativa sobre la percepcion de los estudiantes en relacion al uso de las
herramientas digitales. Por otro lado, se utilizé un enfoque cualitativo a través de una encuesta

guiada con preguntas abiertas a los docentes a fin de comprender con profundidad sus
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experiencias y opiniones, asi como sus percepciones, desafios y oportunidades asociados con €l
uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizagje de Estudios Sociales.

La investigacion realiza un andlisis documental como punto de partida, para lo cual se
revisa una amplia bibliografia relacionada a los conceptos definidos en las variables y sus
dimensiones analizados en este estudio, €l cual permiti6 orientar lainvestigacion y fundamentar
la elaboracion de una propuesta que permita a los docentes utilizar de manera efectiva
herramientas digitales acordes a las necesdades de los estudiantes de noveno afio y de la
asignatura estudiada. La recopilaciéon de datos se lleva a cabo en la Unidad Educativa Santo
Tomas Apostol mediante la aplicacion de encuestas a estudiantes y docentes, siguiendo un
calendario de recoleccion de datos 'y permisos correspondientes.

2.3 Alcance de la Investigacion

El acance de la presente investigacion implica contar con una guia metodol égica que
pueda ser utilizada por |os docentes de Estudios Sociales del noveno afio de la Unidad Educativa
Santo Toméas Apostol en el proceso de ensefianza aprendizaje de esta asignatura, Para ello fue
necesario tomar en cuenta algunos elementos fundamentales que permitan en lo posterior
implementarla en el aula. Aungue €l limite encierra a los docentes que imparten la materia de
Estudios Sociales, es necesario socializar esta guia alos docentes de lainstitucién educativa que
guisieran incursionar en nuevas metodol ogias interactivas para trabajar en el aula.

El primer paso fue relacionar la realidad del proceso ensefianza-aprendizaje con los
antiguos model os didacticos, para notar en qué punto estos procesos dejaron de evolucionar. Las
herramientas digitales se han puesto al servicio delacomunidad educativaparamejorar lacalidad
de laeducacion apesar de que también existen factores que podrian afectar su integracion. En el
proceso de la investigacion se logré recoger y resumir algunas herramientas digitales
consideradas eficientes en el aprendizaje de la asignatura Estudios Sociales, por lo que la guia
metodol 6gi ca contiene | as principal es herramientas que seran de gran utilidad paratrabajar en €
aula. Sin embargo, € avance y desarrollo tecnol6gico crece de manera vertiginosay acelerada,
por |0 que seguramente apareceran nuevas herramientas digitales que estaran alibre disposicion
y que dejaran como obsoletas a las de reciente creacion. Por otro lado, cabe mencionar que el

area de conocimiento y las destrezas que se busca desarrollar en cada asignatura varian, por 1o
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gue algunas herramientas citadas en la guia serén de gran ayuda a las demés asignaturas, sin
embargo, lamayor parte son especificas parael desarrollo de destrezas con criterio de desempefio
de Estudios Sociales.

En este sentido, la guia desarrollada en la presente investigacion esta sujeta a
evaluaciones cualitativas una vez que sea utilizada por los docentes, quienes podran adaptar su
uso en funcion a las situaciones que se aborden con los estudiantes: pues no se pretende
generalizar el uso de herramientas digitales puesto que estas constituyen un medio y no un fin en
la practica educativa, por |o que se recomienda tampoco utilizar e presente documento como un
ente calificador paravalorar qué herramientaes mejor 0 no, yaque ese no esel objetivo y ademas
porque una conclusion de ese tipo es demasiado ambigua e inadecuada.

Lainvestigacion se tiene que sujetar también alas limitaciones de lalocalidad, ya que en
ocasiones € acceso a internet presenta fallas dada la conectividad que se posee. Tampoco la
investigacion pretende proponer nuevas didacticas para la materia estudiada, ni g emplos de
formas de uso de estas. No pretende implementar un cambio hacia el modelo “futurista”, ya que
se entiende que cadainstitucion es un universo distinto a otro. Lo que se busca es compartir una
mirada hacialanovedad cientificay tecnol 6gica que nos of rece acceso gratuito y seguro anuevas
herramientas digitales cuyo uso transforman larealidad. A la cua esta llamada toda la sociedad
y en laque laeducacion forma parte primordial de ella
2.4 Declaracién y Justificacion del Tipo de Investigacion

La investigacion es de tipo descriptiva ya que se basa en la observacion directa de los
participantes, ésta inicia con una caracterizacion de los agentes que forman parte del proceso
educativo investigado a fin de tener una mejor comprension de su entorno educativo. Este tipo
de investigacién describe la poblacion, situacion o fendmeno sobre el cua se realiza el estudio,
para saber la razon de por qué sucede dicho problema (Mgjia, 2020). Esto permiti6 analizar la
situacion educativa, mediante la descripcion de la experiencia aulica en €l proceso ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales y € uso de herramientas digitales en ella
Ademés, |os datos obtenidos sirvieron para describir las caracteristicas de la poblacion de una
manera numerica, ya que, con la informacion recopilada de las encuestas efectuadas a los

estudiantes y docentes participantes, se logro conocer |as dificultades, oportunidades y desafios
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gue los estudiantes y docentes enfrentan ala hora de ensefiar y aprender, y qué beneficios tiene
el utilizar las herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Esta descripcion recorre la realidad de los docentes que, por razones anadlizables, han
model ado su forma de ensefiar mediante metodol ogias tradi cionales. Esevidente que la pandemia
acerco al docente hacia el uso de herramientas digitales; sin embargo, al terminar €l problema de
salud, también quedaron expuestos los principales problemas que dej6 la llamada “virtualidad”,
y uno de ellosjustamente es dedicarse nuevamente alo tradicional desdelo presencial, sSin mayor
uso de las herramientas digitales que bien se utilizaron durante la virtualidad. Por otro lado, se
describe la realidad de los estudiantes, quienes evidencian desinterés por la materia sin lograr
captar su atencién con lametodol ogia utilizada por |os docentes. Sin embargo, se destacatambién
laincidencia de la situacion socioecondmica, familiar y cultural que viven los estudiantes|o cual
repercute en su nivel de participacion en € aula.

Esta investigacion es también de tipo documental, puesto que ademés de realizar €
andisis de contenido de estudios similares realizados y que sirvieron de referente para la
elaboracién del marco tedrico, fue también necesario abrir las puertas hacia el verdadero mundo
de las herramientas digitales y poder recopilar las mas efectivas de tal manera que estén a
disposicion de los docentes, € cual, esimpresionantemente extenso. Debido a que setratade una
investigacion descriptiva, se realiz6 en el contexto natural de aprendizaje, especificamente en el
aulay en tiempo real. Esta metodologia posibilitd la creacién de un ambiente de confianza con
los participantes durante la recoleccion de datos y la validacion de la estrategia pedagogica
desarrollada.

2.5 M éodos Empleadosy sus Propodsitos en el Contexto de Investigacion

Para realizar la presente investigacion fue necesario utilizar métodos tedricos, empiricos
y estadisticos.

M étodos teoricos

Se inici6 con la revision critica de la literatura con el objetivo de recopilar y analizar
diversostrabajosy autores relevantes rel acionados con el tema de estudio. Se buscd comprender
las diversas contribuciones segiin € objeto de la investigacién planteada. Lo cual demandé una

exhaustiva revision bibliogréfica para respal dar |os resultados obtenidos. Esto implico el andlisis
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de teorias, conceptos y propuestas presentadas por otros autores, asi como la revision y
compilacion de publicaciones e investigaciones tanto nacionales como internacionales, o que
permiti6 familiarizarse con la problemética investigada.

El desarrollo del marco tedrico y conceptual comenzo con unarevision documental, que
implicd la identificacion, extraccion y recopilacion de informacion existente sobre el tema,
obtenida principalmente de la literatura y documentacion (Pontificia Universidad Catolica del
Pert - PUCP, 2022). Parallevar a cabo esta revision, se aplicé el método analitico-sintético, 1o
cual permitié procesar y evaluar diversas perspectivas, identificar coincidencias, asi como
aspectos discutibles o destacables en cada investigaci 0n tomada como referencia.

Los métodos tedricos de andlisis y sintesis facilitaron la observacion meticulosa de cada
variable de la investigacion con el fin de encontrar una 6ptima solucién al problema que afecta
el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes. Por su parte, 1os métodos inductivo-
deductivo desempefiaron un papel fundamental al permitir examinar de manera detallada la
informacién obtenida a través de la observacion de estudiantes y docentes de noveno afio en la
institucion educativa. Este enfoque se utilizé para analizar eventos especificos y llegar a una
conclusién genera sobre el problema. Ademas, 1os métodos tedricos facilitan € procesamiento
de los resultados derivados del empleo de métodos empiricos. Estos métodos tedricos permiten
la sistematizacion, andlisis, explicacion y descubrimiento de similitudes entre los resultados, con
el objetivo de llegar a conclusiones confiables que contribuyan a la resolucién del problema
(L6pez y Ramos, 2021).

M étodos empiricos

En cuanto a uso de los métodos empiricos, se realizo en primerainstanciala observacion
de los estudiantes en aula y la practica docente, a fin de conocer la forma en que se aborda la
materiay las metodologias empleadas. Sin embargo, fue indispensable recurrir a las encuestas,
las cuales fueron dirigidas alos docentes de Estudios Sociales y estudiantes de noveno afio para
profundizar la recogida de informacion pertinente para € estudio. De forma cuantitativa se
obtuvieron resultados que tuvieron que ser analizados e interpretados mediante el uso de métodos

estadisticos. Es importante destacar, que los instrumentos utilizados como métodos empiricos
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fueron validados antes de su aplicacion mediante € juicio de expertos, quienes realizaron sus
aportes en lainvestigacion realizada.

M étodos matematicos estadisticos

L os métodos estadisticos dentro del campo de lainvestigacion, facilitan el mangjo de los
datos cualitativosy cuantitativos, através de las técnicas e instrumentos de recol eccién de datos
y el andlisis de los mismos (Hidalgo, 2019), en especifico en estatesis se aplico:

- Andlisisdescriptivo: pararesumir y presentar de manera claralas caracteristicas clave de los
datos obtenidos, mediante latabulacion y posterior andlisis e interpretacién de resultados que
se muestran en el capitulo 11 Metodologia.

2.6 Instrumentos Derivados de la M etodologia Seleccionada

Las técnicas e instrumentos que se utilizaron en el desarrollo de la investigacion fueron
validados por tres expertos tal como se muestra en el anexo 8, estas son:

- Observacion de los participantes, mediante la aplicacion de una ficha de observacion
(anexo 6) en € aula con € proposito de observar €l proceso de ensefianza y aprendizaje
de los estudiantes. Cabe mencionar que se observaron dos clases de cada paralelo de los
novenos partici pantes.

- Encuestas online (anexos 4 y 5), a través de la aplicacion de un cuestionario Google
Forms, aplicado a 90 estudiantes de noveno afio y a dos docentes de este nivel que
imparten la asignatura de Estudios Sociales.

- Entrevista estructurada a docentes (anexo 6), aplicada alos 2 docentes participantes,
con el objetivo de validar la funcionalidad de la guia metodol 6gica para €l uso de
herramientas digitales en una plataforma digital parafortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales en |os estudiantes de noveno afio de la
Unidad Educativa Santo Tomés Apéstol durante e afio lectivo 2023 — 2024.

La observacion implica un examen detallado realizado por el evaluador sobre sujetos
especificos, objetos y hechos, con el fin de obtener un conocimiento profundo que no seria
posible adquirir mediante otros medios. La observacion proporciona informacién continua y
significativa sobrelo que realmente ocurre en el entorno estudiantil. Segin (Sanchez et al ., 2021)
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se contemplan diversas técnicas para recopilar informacion, como la observacién participante,
grupos focal es, entrevistas en profundidad, entre otras. Estas técnicas también implican el uso de
una guia de preguntas como herramienta para registrar datos. Respecto al analisis y
procesamiento de la informacion, se hacen referencia a métodos como lainduccién analitica, el
método comparativo constante y la triangulacion.

La encuesta, una de las técnicas de investigacion mas ampliamente utilizadas, involucra
la recopilacién de informacion através de la declaracion de |a poblacion objetivo. En este caso,
se aplico alos estudiantes de noveno afio basico en la asignatura de Estudios Sociales y a dos
docentes que imparten esta asignatura. Segun (QuestionPro, 2022), la encuesta es un método que
implica la administracion de un cuestionario o una entrevista a una muestra de personas que
proporcionan informacion sobre opiniones, actitudesy comportamientos de |os ciudadanos.

Validacion delosinstrumentos

En este estudio, se cont6 con la participacion de tres expertos en €l area de Educacion e
informatica, quienes llevaron a cabo la validacion de los instrumentos empleados en la
investigacion mediante la evaluacion de expertos. Con este fin, se disefio un formato especifico
para cada experto, y se les proporcionaron los instrumentos a ser aplicados, esto marcé €l inicio
del proceso. Este formato incluia todos los instrumentos, los criterios de evaluaciéon y una
plantilla de calificacién que contemplaba tres niveles de ponderacion para cada criterio, junto
con sus respectivos indicadores.

L os expertos evauaron € contenido de |os cuestionarios mediante una revision técnico-
conceptual, un elemento determinante en el proceso de garantizar la fiabilidad de la
investigacion. Ademas, ellos asumieron la responsabilidad de identificar sugerir austes
necesarios para asegurar su validez y confiabilidad. Tras recibir |a retroalimentacién necesaria,
se procedid aimplementar las acciones planificadas en lainvestigacion. Lavalidacion realizada
por cada experto se encuentra adjuntaen €l anexo8.

2.7 Delimitacion dela Poblacion y la Muestra. Justificacion del Tipo de M uestreo

La Unidad Educativa Santo Toméas Apostol, se encuentra ubicada en la ciudad de

Riobamba, en & centro urbano de la ciudad. Su sostenimiento esde carécter fiscal, con unaoferta

educativa que va desde Preparatoria hasta Bachillerato y funciona en jornada matutina con un
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total de 2375 estudiantes y 79 docentes en el periodo lectivo 2023-2024. La presente
investigacion fue realizada en el noveno afio paralelo A y B, de lajornada matutina el cual esta
conformado por 90 estudiantes y dos docentes de Estudios Sociales.

2.8 Estadigrafos o Técnicas Estadisticas Empleadas para Procesar y Cuantificar los Datos
Empiricosy parasu I nterpretacion.

L as técnicas estadisticas aplicadas en el analisis documental y la revision bibliogréfica
tienen como objetivo aportar objetividad al estudio llevado a cabo. Por esta razén, se emplearon
diversos criterios que facilitaron la seleccion, resumen y caracterizacion de las referencias
existentes. Esto permitio compararlas entre si y verificarlas segun la fuente y contenido cuando
fue necesario.

En lo que respecta a los datos empiricos, se realizaron procesos de digitalizacion,
cuantificacion y representacion grafica a través de tablas y gréficos dinamicos en el software
Microsoft Excel. Este programa fue utilizado para registrar los resultados de las distintas
encuestas aplicadas. Por otro lado, la observacion de |os participantes se llevé a cabo de manera
manual, ya que la guia de observacion se completé directamente en el aula.

2.9 Estrategia M etodol 6gica | nvestigativa
La descripcion de la estrategia metodol 6gica revela el orden del desarrollo de cada una
de las etapas que se llevaron a cabo en lainvestigacion, estas se describen a continuacion:
- Etapade Andlisis Documental
- Etapade Diagnéstico y caracterizacion del proceso de ensefianza aprendizaje
- Etapade Modelacion de la propuestay desarrollo de guia metodol dgica
- Etapade Validacion tedrica o empirica de la propuesta

La primera etapa fue la del andlisis documental la misma que corresponde a la revisiéon
de los estudios nacionales e internacionales que fueron abordados y que muestran experiencias
similaresrelacionadas al uso de herramientas tecnol dgicasy digitales en € proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales. Aungue la revision fue amplia, se logro
identificar |os fundamentos pedagdgicos, filosoficos, sociolégicosy psicol 6gicos que sustentan
tanto el marco tedrico como la propuesta elaborada. Por otro lado, se analizaron las diferentes
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definiciones relacionadas a las variables estudiadas, asi como las herramientas digitales més
utilizadas en la actualidad, las cuales fueron clasificadas seguin su utilidad y bajo criterios de
seleccion que se crearon en funcién al objetivo de lainvestigacion.

Para cumplir con € segundo objetivo, se organizo la etapa de diagnostico en la cual se
realizd la observacion de los participantes, mediante la guia de preguntas con la cual se logré
caracterizar el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios Socialesy € uso
de herramientas digitales en el aula. Esta se realizé durante una semana y se planificé de td
manera que se debia observar dos clases en cada paralelo de |os novenos afos participantes. En
total se obtuvieron cuatro fichas de observacion las cuales fueron sistematizadas y analizadas, y
cuyos datos obtenidos forman parte del insumo en esta etapa del diagndstico.

Cabe mencionar que la observacion aulica fue complementada con las encuestas que se
realizaron a los estudiantes y docentes participantes, con las cuales se buscd conocer sus
percepciones sobre la problematicaabordada. El cuestionario de estudiantesy de docentes consto
de 20 preguntas semiestructuradas en el caso de estudiantesy 16 preguntas para los docentes, las
cuales permitieron recoger informacion relacionada a los niveles de integracion de las TIC,
acceso, uso y tipo de herramientas digitales utilizadas, competencias digitales desarrolladas y
proceso de ensefianza aprendizaje, estilos de aprendizaje, metodologias y estrategias utilizadas,
uso de recursos didacticos y digitales, nivel participacion de estudiantes, entre otras. Una vez
recogidalainformacion se procedi6 con el andlisis e interpretacion de |os datos recogidos.

En la etapamodel acion de la propuestay desarrollo de la guia metodol 6gica se realizaron
acciones que permitieron dar cumplimiento a los objetivos tercero y cuarto de la investigacion.
Por un lado, se establecio la metodol ogia de la propuesta en la cua se describe minuciosamente
como insertar las herramientas digitales a partir de |as destrezas que se buscan desarrollar en los
estudiantes de noveno afio en la asignatura de Estudios Sociales. Pero, ademés, se disefié una
guia descriptiva con las herramientas digitales efectivas en una plataforma digital que permita
desarrollar las actividades propuestas en la planificacion pedagogica de |os docentes. Contempla
gjemplos préacticos de uso de la guia con €l desarrollo de destrezas e indicadores de evaluacion

contempladas en el curriculo y actividades que se pueden desarrollar con ella
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Es importante sefidar que la validacion se llevd a cabo durante la etapa de diagndstico,
en la cual se contd con la participacion de especialistas para confirmar la validez de los
instrumentos de investigacion. Este procedimiento garantiza un alto nivel de confirmacion en
relacion con las variables involucradas y aquellas que se buscan investigar. De esta manera, |os
expertos que participan en este proceso pueden determinar si existe una conexion coherente entre
los elementos, |os objetivosy la pregunta problemética. En consecuencia, proporcionan al lector
un nivel de precision y respaldo que concuerdan con €l tema en cuestion. Ademés, laeficaciaen
lavalidacion de contenido de losinstrumentos de investigacion através del juicio de expertos se
optimiza a definir de manera precisa los criterios que deben ser evaluados por el conocedor o
experto, y a emplear andisis estadisticos (Rodriguez et a., 2021).

Para validar los instrumentos, se solicitd la participacion de tres expertos en e ambito
educativo, quienes actualmente desempefian sus funciones en la Universidad Bolivariana del
Ecuador: Msc. Jorge Fabian Y anez Palacios, Msc. Luis Ernesto Benavides Sellany Msc. William
Lenin Chenche Jicome. Después de que estos expertos revisaran y validaran los instrumentos,
se redlizaron gjustes en los items presentados, luego se incorporaron sus sugerencias 'y aportes
para formularlos de manera més precisa. Posteriormente, se procedi6 con la aplicacion de los
instrumentos modificados. Ademas, al finalizar la elaboracién de la guia metodol 6gica, esta fue
presentada a los docentes participantes, quienes emitieron sus criterios en cuanto al disefio y
contenido de lamisma, 1o cual sirvié de base paravalidar la aplicabilidad de la propuesta.

2.10 Andlisisde los Resultados de |la Etapa de Diagnostico

2.10.1 Observacion de participantes

La observacion implico un andlisis detenido que el evaluador realiza sobre individuos,
objetos especificos y eventos, con el objetivo de obtener un entendimiento profundo de ellos
mediante |la recopilacion de datos que no podrian obtenerse de ninguna otra manera (Jacome y
Castro, 2022). De alli que, el andlisis cualitativo realizado fue a partir de los resultados obtenidos
de la aplicacion de las fichas de observacion de participantes realizadas en las aulas de los
novenos “A” y “B” matutina, €l cual se presenta en latabla 2 adjunta:

Tabla?2

Resultados Ficha Observacién Participantes
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No. ITEMS OBSERVACION
1 El docente inicia puntualmente la clase Se observé que los docentes inician puntuamente sus
actividades docentes dentro del aulade clases.
2. El docente relaciona de manera adecuada €l En su mayorialo hacen, solo en a gunos casos un docente
nuevo contenido con las clases anteriores no establecio estarelacion.
3. El docente despierta interés y motiva a los No siempre lo hacen.
estudiantes hacia el tema de clase.
4, El docente prepara adecuadamente los No todas las veces los docentes prepararon 10s recursos a
recursos paralaclase. usar paralaclase
5. El docente ha seleccionado materiales con Algunas veces los docentes seleccionaron los materiales
gemplos y egjercicios que logran que e conegemplosy gercicios
aprendizaje sea significativo
6. El docente usarecursosdidacticosalahorade Se observé la prevalencia del uso de recursos didacticos,
impartir su clase. como la pizarra, papelotes, lecturas, y uso de estrategias
memoristicas y de poca puesta en préctica
7. El docente ha utilizado mas de una estrategia  Si utilizan varias estrategias, pero de indole tradicional
paraexplicar |os contenidos
8. Se evidencia el uso de unametodologiaactiva No siempre se evidencia el uso de esta metodologia
especificaen su clase
9. El docente evidencia un 6ptimo dominio de Si, todos los docentes demostraron dominio de los
los contenidos. contenidos de la asignatura
10. El docente utiliza recursos tecnolégicos y No siempre se utilizan herramientas tecnoldgicas y
herramientas digitales en su clase. digitales en & aula; sdlo algunas veces lo hacen; se
observan dificultades en el uso de recursos didacticos y
digitalesen ellos.
11. Explicaenformaclaray coherente su tema Si lo hacen, pero de forma magistral tradicional
12. Promuevelaparticipacion einteraccion delos No siempre lo hacen, silo en algunas ocasiones
estudiantes
13. Facilita € uso variado de herramientas No siempre lo hacen, solo en algunas ocasiones
digitales para hacer interactiva su clase
14. Ladocente transmite entusiasmo e interés No siempre lo hacen, s6lo en algunas ocasiones
15. Evaltaloaprendido en el diamediantealguna No siempre, €ellos aplican generalmente métodos de
herramienta digital evaluacion tradicionales dentro del aula como pruebas
escritas y exposiCiones.
16. El docente hatomado en cuentalos S6lo en pocas ocasiones |o toman en cuenta

diferentes estil os de aprendizaje de sus
estudiantes para dar su clase

Fuente: Elaboracion propia 2023

La pizarra y papelotes, asi como e uso de estrategias tradicionales, no siempre se

evidencia el uso de una metodologia activa especifica en las clases. Ademas, e uso de

herramientas Los resultados obtenidos evidencian a nivel generd, la practica docente difiere

entre uno y otro grado de noveno, lo cua incide sin duda en el aprendizgje y rendimiento
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académico delos estudiantes. Se nota alin el uso de métodos tradi cionalestanto en laformacomo
generan los conocimientos, asi como; ademés no se involucra en € proceso de ensefianza
aprendizaje a los estudiantes. Los docentes demuestran puntualidad en €l inicio de las clases, y
en su mayoria, establecen unarelacion adecuada entre €l nuevo contenido y las clases anteriores.
Sinembargo, se observaque en al gunos casos estarel aci 6n no se establ ece de maneraconsistente.
Su capacidad de despertar interésy motivar a los estudiantes hacia € tema de clase varia entre
los docentes, y no todos preparan adecuadamente | os recursos paralaclase. Ademas, la seleccion
de materiales con ggemplosy gjercicios significativos no es uniforme.

Aungue se observa la prevalencia del uso de recursos didéacticos, como tecnolégicas y
digitalesen e aulaeslimitado, y las estrategias de explicacion tienden aser de indoletradicional.
La evaluacion del aprendizaje se realiza principa mente a través de métodos tradicionales, y no
siempre se toman en cuenta |os diferentes estilos de aprendizaje de |os estudiantes para adaptar
la ensefianza.

En definitiva, los resultados reflejan una diversidad en la préctica docente, con puntos
fuertes en el dominio de los contenidos y la puntualidad, pero también &reas de mejora en la
motivacion, el uso de recursos tecnolégicos, la adaptacion a estilos de aprendizaje y la
implementacion de metodologias activas. Estos hallazgos sugieren la necesidad de un enfoque
masintegral queincorpore estrategias innovadorasy tecnol bgicas para enriquecer laexperiencia
de ensefianza aprendizaj e de Estudios Sociales en noveno afio.

2.10.2 Encuesta realizada a estudiantesy docentes

Para el andlisis de |os resultados obtenidos de |l as encuestas realizadas a | os estudiantes y
docentes participantes, se organizaron las preguntas en funcion a las variables, dimensiones e
indicadores de la investigacion, las cual es se describen a continuacion:

Variable Independiente: Uso de Herramientas Digitales
- Nivelesde Integracion Tecnoldgica

L os estudiantes manifiestan un escaso uso de tecnologia y herramientas digitales en la

asignatura de Estudios Sociales. Se evidencia ademas que existe una disparidad entre los

docentes ya que en porcentajes se presenta unatendenciadel 37% del uso casi siempre 0 siempre
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de estas herramientas, y en igual proporcidn de quienes expresan casi nunca 0 nunca usarlas;
mientras que el 27% plantea que a veces se utiliza, tal como se muestraen lafigura 1.

Figural

Uso de herramientas tecnol 6gicas y digitales en Estudios

30% 27%

25%

20%

20% 17%
15%
10%

5%

0%
¢E!l docente de la asignatura de Estudios Sociales utiliza herramientas tecnol6gicas y digitales en su
clase?

ESimpre mCasi siempre ™A veces ®Casinunca ™ Nunca

Fuente: Elaboracion propia 2023
En la pregunta relacionada a |os fines de uso de |as tecnologias y herramientas digitales

en el aula, los estudiantes manifiestan como mayor porcentgje que se utiliza para “proporcionar
recursosy materiales en la clase”, sin embargo, un 17% indica también que no se utiliza; lo cud
corrobora lo anteriormente descrito, en cuanto a no uso de estas herramientas por parte de un
docente. Por otro lado, uno de los docentes plantea su uso de manera equitativa entre
proporcionar recursos, trabajos grupales, exposicion de clase y comunicacion; sin embargo, no

se utiliza para lecciones 0 examenes, como |o muestra lafigura 2.
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Figura 2

¢Con qué fin se utiliza las tecnol ogias y herramientas digitales en la clase de Estudios

ESTUDIANTES DOCENTES
60% 30%

39% 20%  20% @ 20% 20%  20%
40% 20%

26%
17%
20% 11% > 10%
0 6%
. 0% -
0% para proporcionar recursos y materialés en clase_ 0% g para

proporcionar recursos y materiales en clase

u Paratrabajos en grupo o tareas en casa = Paratrabajos en grupo o tareas en casa

= Paralaelaboracion de proyectos grupales y laexposicion en clase 1 Paralaelaboracion de proyectos grupales y laexposicion en clase

Pararealizar lecciones y/o exdmenes ® Pararedlizar leccionesy/o exdmenes

B Para comunicarse con estudiantes y/o padres de familia B Para comunicarse con estudiantes y/o padres de familia

H No lasutiliza u No lasutiliza

Fuente: Elaboracion propia 2023

Otro aspecto investigado en cuanto a laintegracion de las TIC en € aula, tiene que ver
con la frecuencia de uso semanal medida en horas. En este sentido, el mayor porcentaje de
estudiantesindicaque no se utilizaninguna hora, mientras que el 29% mantiene que lo usan entre
1y 2 horas semanales. Esto puede visualizarse en lafigura 3 datos de estudiantes y docentes.
En el caso de los docentes, se evidencia lo mencionado anteriormente, € 50% indica no haber

utilizado ninguna hora, mientras que & otro 50% indicaentre 1y 2 horas.
Figura3

¢Con que frecuencia se propone actividades online en la clase de Estudios Sociales durante |la semana?

ESTUDIANTES DOCENTES
100%
50% 50%
29% 50%
. - - - I
0% — 0%
mDela?2horas mDe3a4horas #De1a2 horas mDe3a4horas
mDe5 a6 horas ®Maéasde7 horas mDe5a6 horas B Mésde7 horas
= Ninguna hora = Ningunahora

Fuente: Elaboracién propia 2023

- TiposdeHerramientas Digitales utilizadas
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L os estudiantes consideran gue las herramientas digitales mas utilizadas por |os docentes
son las de aulas virtuales (Classroom y Teams), asi como herramientas de textos y
presentaciones. Los docentes por su parte indican que ademas de las herramientas ya
mencionadas, también usan juegos en linea como Kahhot, Educaplay, Quizizz, entre otros. Se
evidencia también un alto porcentgje de quienes manifiestan que no se utiliza ninguna

herramienta tanto desde |os estudiantes como los docentes, como se muestraen lafigura4
Figura4

Herramientas digitales mas utilizadas en la clase de EESS

o 31% 38%
40% o 0 25% 25% 25% 25%
(]
20% 8% 6%
0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0%
[ |
0%
ESTUDIANTES DOCENTES

m Software (Word, Power Point, Paint)
M Aulas virtuales (Google Classroom, Microsoft Teams)
Gamificacion o juegos en linea (Kahoot, Educaplay, Quizizz, Wordwall)
B Creacion de contenido (Canva, Genially, Prezzi, LucidChat, BookCreator, Whimsical)
M Pizarras o murales digitales (Google Jamboard, Padlet, Popplet, Lino)
Compartidos en la nube (Google Drive, Dropbox, Google Form, Microsoft 365)
M Enciclopedias o cartografia en linea (Google Maps, Google Earth, Nasa)
m Ninguna
M Otros, especifique cual

Fuente: Elaboracion propia 2023
Otro aspecto importante de mencionar tiene que ver con el tipo de herramientas digitales,

los estudiantes reconocen que las mas utilizadas por el docente han sido las de videoconferencia
y educacion en linea, lo cual coincide con los docentes en cuanto a uso de este tipo de
herramientas. También cabe mencionar que se reitera en porcentajes € no uso de diversos tipos
de herramientas digitales, como se puede evidenciar en lafigura5.

Figura5

Diversificacion de herramientas digital es utilizadas
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72%
100% 1% 2% 9% 0% S 0% P00 0% 0% 0% O 0%
0% —_— _— | |

ESTUDIANTES DOCENTES

m Herramientas de Videoconferencia (Zoom, Google Meet, Microsoft TEAMS)

= Herramientas de Comunicacion (Correo el ectrénico, mensajeria de Aulas virtuales, WhatsA pp
Herramientas Educativas Online (Classroom, Kahoot, Canva, Padlet)

m Herramientas de aprendizaje movil (aplicaciones moviles)

= Ninguna

Otros, especifique cual..............ccooevveinnt.

Fuente: Elaboracién propia 2023
- Acceshbilidad y usabilidad
En cuanto ala accesibilidad, |os estudiantes manifiestan que en un ato porcentaje que la
institucion cuenta con los recursos tecnol 6gicos necesarios para € uso de las herramientas
digitales, mientras que los docentes indican en igual proporcion que casi sSiempre y a veces

cuentan con este acceso, tal como seindicaen lafigura6

Figura 6
Disponibilidad de recursos tecnol 6gicos para el uso de herramientas digitales
ESTUDIANTES DOCENTES

60% i 06 50% 5%

40% 28% 04

- - . - 2 0'2

0% | 0 | |
ESimpre ECasisiempre ®A veces BCas nunca B Nunca HSimpre HCasi siempre A veces HCasi nunca B Nunca

Fuente: Elaboracién propia 2023
Otro aspecto investigado fue la percepcion de estudiantes y docentes frente al uso de

herramientas en Estudios Sociales, por lo que los estudiantes y docentes presentan un alto
porcentaje en el parametro de “Siempre” en las preguntas realizadas ¢ES necesario utilizar
herramientasdigitalesen la clase de Estudios Sociales?, ¢ Considerasque el uso de herramientas
digitales te ayudar& a comprender mejor la asignatura de Estudios Sociales?, ¢Consideras que
el uso de herramientas digitales despertaria mayor interés en los estudiantes y haria la clase de
Estudios Sociales mas dinamica?. Lo cual permite entender que existe una alta aceptacion tanto

de estudiantes como docentes de insertar el uso de herramientas digitales a fin de mejorar €l
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rendimiento académico y mejorar el proceso de ensefianza aprendizgje de esta asignatura, tal
como se muestraen lafigura 7.

Figura7

Percepcidn de estudiantes y docentes sobre utilidad y beneficios de las herramientas digitales

0,
120% 100%100%

100% 78%
g% 70% L 76%
60% 50% 50%
40% 1% 16% ..
20% - -° 9-/° 4_% 7% 2%3% 1% 1% 3% 1%

0%
Simpre Casisiempre Aveces Casinunca Nunca Simpre Casisiempre Aveces Casinunca Nunca

ESTUDIANTES DOCENTES

M (Es necesario utilizar herramientas digitales en la clase de Estudios Sociales?
B (Consideras que el uso de herramientas digitales te ayudard a comprender mejor la asignatura de Estudios Sociales?

¢Consideras que el uso de herramientas digitales despertaria mayor interés en los estudiantes y haria la clase de Estudios Sociales mas
dindmica?

Fuente: Elaboracion propia 2023

- Competencias Digitales

Tanto los estudiantes como los docentes calificaron su nivel de competencias digitales.

En el caso de los estudiantes su mayor porcentgje se encuentra en € 5, mientras que en los
docentes se encuentraen el nivel 2y 3. Esto evidencia claramente que los estudiantes tienen un
mayor nivel de desarrollo de competencias digitales por ser nativos digital es en comparacién con
los docentes a quienes aln les cuesta adaptarse a esta era tecnol0gica, que crece y se desarrolla
con tal rapidez que muchas de las herramientas que se usan quedan obsoletas por nuevas
plataformas, herramientas o apps que aparecen dia adia, tal como se muestraen lafigura 8
Figura8

Competencias Digital es de estudiantes y docentes
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En relacion a las metodologias utilizadas, 1os estudiantes plantean en un 39% que los
docentes deben aplicar otras metodologias para mejorar € proceso educativo, mientras que los
docentes manifiestan que las metodologias que utilizan en mayor porcentaje son “Aprendizaje
colaborativo y cooperativo”; sin embargo, no se aplican otras metodologias que podrian ayudar
amejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de laasignatura Estudios Sociales, esto se muestra

en lafigura 10 que se describe a continuacion:
Figura 10

Estrategias Educativas en €l aula (Metodol ogia)

ESTUDIANTES DOCENTES

50%
40%
30%
20%
10%

0%

39%

100% Y
00% 50% 250 o o 250
17% 120 14% 18% 0% — ]
0

- - - ¢Qué metodol ogias utiliza usted en la ensefianza de Estudios
al

iales?
m Aprendizgje col absé)rcalnv%sy/o cooperativo

¢Crees que e docente debe aplicar otras metodol ogias u Aprendizaje Basado en Proyectos
paramejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de
Estudios Sociales? Aulalnversa
H Gamificacion
H Simpre B Casi siempre 5 A veces B Casi nunca B Nunca B Otros ... mencione cual. ...

Fuente: Elaboracién propia 2023
Las estrategias que mas se utilizan segun la mirada de los estudiantes es en mayor

porcentgje lalecturay escritura de textos impresos, mientras que para los docentes se mantiene
la misma estrategia, pero se suman las lecciones orales y exposiciones de grupo. El uso de
estrategias relacionadas con herramientas digitales es minimo tanto desde la percepcion de

estudiantes como de docentes.
Figura 1l

Estrategias Didacticas en € aula
50% 6% 2% 0% 9% 39% 6% 1% 18% 14% 6% 0% 0% 0% 11% 22% oo 11% 22% 22% 11%
||

O% N — — — . S c—
ESTUDIANTES DOCENTES
® Lagamificacion (juegos en linea) ® Lainfografia (afiches digitales) Foros, Chats, = Copiado, dictado.
u Lecturay escritura de textosimpresos. ® Organizadores gréficos H |ineas de tiempo M |_ecciones oraesy escritas
B Exposiciones de grupo B Proyectos escolares

Fuente: Elaboracion propia 2023
- Rendimiento académico
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L os estudiantes consideran en un 65% que el uso de las herramientas digitales mejoraria
e rendimiento académico de los estudiantes, mientras que el 43% plantea que el docente debe
hacer la clase mas dindmica e interactiva para motivar el aprendizaje en € aula. Por otro lado,
expresan que las dificultades que se | es presentan en esta asignatura tienen que ver con el no uso
de latecnologia digital. En cuanto a los docentes, indican que € promedio del rendimiento del
grupo en laasignatura es del 50% entre 7 y 8, mientras que el restante se encuentraentre 8y 9,

por lo gue consideran que este porcentaje debe mejorar.
Figura 12

Rendimiento académico de |os estudiantes

DOCENTES
7% 60% 50% 50%
0

4
50% 27% 40%
- 10% 9% 8% 20%
I — 0%

0%
¢Considera usted que el uso de herramientas digitales mejora el

u | os recursos didécticos son de material concreto rendimiento académico de | os estudiantes, asi como & dinamismo,

= No se utiliza herramientas digitales educativas motivacion e interaccion de los estudiantes de 9no grado de Estudios
No se utiliza ningdn recurso educativo Sociales?

m Lametodologiay estrategias utilizadas no son adecuadas

u Falta promover y acompariar el aprendizaje. mSimpre ®Casi siempre ®A veces ®Casi nunca ®Nunca

Fuente: Elaboracion propia 2023
- Interacciony participacion
L osestudiantesy docentes consideran en un alto porcentaje que lainteraccion del docente
con el estudiante y entre estudiantes es importante para el proceso de ensefianza aprendizaje de
Estudios Sociales. Por ello, es importante considerar metodologias y estrategias tendientes a
promover la participacion y colaboracion de los estudiantes, aspecto que propician las

herramientas digitales y que son de gran utilidad en € aula, tal como se muestraen lafigura 13
Figura 13

Interacciony Participacion estudiantes y docentes

9 100%
200% 1% 16% 9% 2% 2% ° 0% 0% 0% 0%
0% —
mESTUDIANTES Simpre EESTUDIANTES Cas sempre ESTUDIANTES A veces ® ESTUDIANTES Cas nunca
®ESTUDIANTES Nunca DOCENTES Simpre ®DOCENTES Casi sempre B DOCENTES A veces
®DOCENTES Casi nunca ® DOCENTES Nunca

Fuente: Elaboracion propia 2023
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
“GUIA METODOLOGICA DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES”
3.1 Presentacion

La propuesta se centra en la creacion de una guia metodolégica que contiene las
principaes herramientas digitales que facilitan e proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Estudios Sociales. Para ello se desarrollaron algunas teméticas relacionadas a las
destrezas con criterio de desempefio establecidas en los diferentes bloques curriculares que
forman parte del curriculo de noveno afio. Esta guia sera de principal utilidad para los docentes
de noveno quienes pueden desarrollar las actividades sugeridas y a partir de ello, fortalecer sus
competencias especificas en e manegjo de cada una de | as herramientas citadas. Cabe mencionar
gue laguia disefiada orienta al docente en el uso en si de cada herramienta propuesta. Por |o que
los docentes al utilizar la guia se auto capacitarian en el manejo de las herramientas digitales, |o
cua contribuye en el desarrollo de sus competencias, pero especialmente les dara luces e
Iniciativa paraintegrar estos recursos en el aula.

Por otro lado, se buscaintroducir enfogues educativos innovadores en el entorno escolar
gue hagan uso de recursos digitales, tales como libros electronicos y herramientas en linea como
PowerPoint, Canva, Genially y Creately, entre otros. Laactual generacion demanda herramientas
que sean a la vez innovadoras y funcionales, a fin de facilitar el proceso de adquisicion de
conocimientos a través de plataformas de estudio que promuevan la mejora en su rendimiento
académico mediante un aprendizaje significativo (Armijos et al., 2023).

Ademas, la propuesta planteada se enfoca en la presentacion de una guia metodol ogica
gue atienda las percepciones expuestas por |0s estudiantes y docentes en las encuestas realizadas
en la etapa de diagnostico de la investigacion. De esta manera, se puede evidenciar € cambio
metodol 6gico del proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, con
alternativas como lagamificacion y uso de diferentestipos de herramientas digitales, detal forma
gue se fomente la atencion efectiva, la participacion y el involucramiento activo del estudiante
en el desarrollo de cada unidad de trabajo, convirtiéndose en estudiantes motivados, innovadores,

pero sobre todo agentes de su propio proceso de aprendizaje.
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3.2 Objetivo General
Fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales del
noveno afo de la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol.
3.3 Obj etivos Especificos
- Utilizar herramientas digitales educativas pertinentes y efectivas para la ensefianza-aprendizaje
de Estudios Sociaes de noveno afio.
- Evolucionar los métodos tradicional es de ensefianza hacia métodos més dindmicosy adaptados
alas caracteristicas de un entorno digital.
- Proporcionar un entorno educativo interactivo y estimulante, adaptado a las preferencias y
habilidades de esta generacion.
3.4 Fundamentacion
El disefio de la "Guia Metodoldgica de Herramientas Digitales para €l proceso de
ensefianza-aprendizaje de estudios sociales" dirigida a docentes de noveno afio de la Unidad
Educativa Santo Tomés Apostol se sustenta en la necesidad de evolucionar los métodos
tradicionales de ensefianza hacia otros més dindmicos y adaptados a las caracteristicas de la
generacion actual, la cual esta inmersa en un entorno digital, debido a que la era digital ha
transformado laforma en que las personas acceden, procesan y comparten informacion. Integrar
herramientas digitales en el proceso educativo es esencial para conectar con la realidad de los
estudiantes de noveno afio, quienes han crecido en un entorno digital y encuentran natural e uso
de latecnologiaen su diaadia
Como parte del uso de herramientas digitales, se cita también los entornos digitales,
entendidos segun Aguilar y Otuyemi (2020) como recursos que complementan la gestion y la
labor docente al mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Estos entornos facilitan la
generacion de actividades formativas que estan dirigidas hacia la adquisicién de nuevos
conocimientos y la apropiacion de contenido. Emplean herramientas web, facilitan la creacion
de actividades y la organizacion de tematicas con €l objetivo de estimular el aprendizaje de los
estudiantes. En este contexto, docentes y estudiantes se convierten en objetos de aprendizaje a

participar en experiencias formativas adaptadas a sus necesidades y niveles de conocimiento.
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Entre las caracteristicas de los entornos digitales, se encuentran la interactividad, flexibilidad,
estandarizacion, escalabilidad, y fundamentalmente promueven la comunicacién y colaboracion
entre estudiantes y con e docente (Aguilar y Otuyemi, 2020).

Por otro lado, la optimizacién del proceso de ensefianza-aprendizaj e de Estudios Sociales
es esencid para mejorar la comprension y el rendimiento académico de los estudiantes. La
incorporaciéon de herramientas digitales busca proporcionar un entorno de aprendizaje mas
interactivo y estimulante, adaptado a las preferencias y habilidades de esta generacion. De ali
gue laidentificacion y seleccion cuidadosa de herramientas digitales pertinentes es crucial para
asegurar su alineacion con |os objetivos pedagdgi cos de la asignatura de Estudios Sociales. Esta
el eccion se baso en la eficaciademostradade estas herramientas en el fomento delacomprension,
participacion activay rendimiento académico de |os estudiantes.

Por ello, la elaboracion de una guia metodoldgica coherente asegura la integracion
efectiva de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Estudios
Sociales. Esta se apoya en fundamentos pedagdgicos solidos y se adapta a las caracteristicas y
necesi dades especificas de docentes y estudiantes. La creacion de una guia metodol égica alojada
en una plataforma digital responde a la naturaleza tecnolégica de los estudiantes y facilita el
acceso y uso de las herramientas digitales. Esta guia proporciona un recurso estructurado y
accesible para docentesy estudiantes, |0 que lleva a un uso efectivo de las herramientas digitales
en el proceso educativo.

3.5 Caracteristicasde la propuesta

Esta propuesta se caracteriza por la mejora de la calidad del proceso de ensefianza-
aprendizaje de Estudios Sociales que se pretende con laintegracion de las herramientas digitales
en € aula. Pero asi mismo, se reconoce y se adapta a las caracteristicas y preferencias de la
generacion actual, que esta familiarizada con el entorno digital desde temprana edad. Parallevar
a cabo €l disefio de la guia metodoldgica, se tuvo que realizar una cuidadosa seleccion de
herramientas digitales, basada en su efectividad comprobada para mejorar la comprension y
participacion de los estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales. Ademas, se tuvo que

caracterizar cada herramienta a ser utilizada en la guia, ya que se busca su integracién coherente
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con €l curriculo de Estudios Sociales, a fin de que se alineen con los objetivos educativos de la
asignatura.

Por otra parte, la guia proporciona una metodologia clara y préactica que orienta la
implementacion de las herramientas digitales en € proceso de ensefianza-aprendizaje en € aula.
Otra caracteristica de esta propuesta radica en que la guia metodolégica se presenta en una
plataforma digital accesible y de facil uso, |0 que garantiza que docentes y estudiantes puedan
aprovechar las herramientas digitales de manera efectiva.

La propuesta se adapta a la realidad y necesidades especificas de la Unidad Educativa
Santo Tomas Apostol, ya que se considera su entorno, recursos'y caracteristicas particulares. En
fin, o que se pretende es promover una ensefianza donde los estudiantes no solo adquieran
conocimientos, sino que también comprendan y apliquen los conceptos de Estudios Sociales de
manera relevante y préctica.

3.6 Ideas basicas/claves/rectoras

Algunas de las ideas claves o rectoras que se describen en la presente propuesta son:

- Innovacién Pedagodgica: o cua implica enfocarse en estrategias educativas innovadoras que
aprovechen las herramientas digitales para enriquecer y dinamizar € proceso de ensefianza-
aprendizaje de Estudios Sociales.

- Persondlizacion del Aprendizaje: mediante la busgueda de formas de personaizar la
experiencia de aprendizaje, a fin de que los estudiantes exploren y comprendan |os conceptos
de Estudios Sociales a su propio ritmo, mediante el uso de las herramientas digitales de manera
individualizada.

- Integracion Curricular Coherente: se debe asegurar que las herramientas digital es seleccionadas
estén integradas de manera coherente en € curriculo de Estudios Socides, de modo que
complementen y refuercen los objetivos educativos establecidos para la asignatura
Participacion Activa: a través de actividades interactivas y colaborativas que utilicen
herramientas digitales para estimular €l interésy la participacion en € estudio de los temas de
Estudios Sociales.
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- Desarrollo de Habilidades Digitales. mediante la preparacion de los estudiantes en e uso
efectivo de las TIC en su formacion académicay futuras actividades.

- Vinculacién con la Realidad: |os contenidos de Estudios Sociales se conectan con la realidad
delosestudiantes, por |o que se utilizan lasherramientas digital es paraexplorar casos practicos,
estudios de caso y aplicaciones del conocimiento en situaciones cotidianas.

3.7 Estructuray dinamica de la propuesta

Para el desarrollo de la propuesta se realizaron acciones de manera secuencial a fin de
conseguir €l objetivo planteado. El primer paso fue la seleccion minuciosa de las herramientas
digitales educativas més adecuadas para la asignatura de Estudios Sociales, segun su capacidad
para mejorar la comprension de la asignatura y generar |a participacion de los estudiantes. Para
ello se elaboro un listado de herramientas digitales educativasy apartir de ello unaclasificacion
seguin €l tipo de herramientasy su utilidad; y se desagreg6 una ficha de datos por cadaunadelas
herramientas digitales seleccionadas. Cabe mencionar que la utilidad o estrategia de uso se la
dividio en diez criterios diferentes identificados con letras dentro de la clasificacion dada:
Tabla3

Utilidad o estrategia de uso de las herramientas digitales

No. Letra Utilidad o estrategia de uso de la herramienta digital

1 A infografias — afiches — posters - folletos — manuaes — proyectos — informes - invitaciones —
certificados — diplomas — volantes
Presentaciones — contenido interactivo
mapas mental es — lineas de tiempo — flash cards — organigramas — diagramas - graficos
creacién y/o edicion de videos — creacion de historias (texto — imagen)
rubricas para evaluar - test — cuestionarios — video quizzes — listas
pizarras digitales — muros interactivos — edicién compartida en linea
juegos educativos (sopas de letras, crucigramas, laberintos, adivinanzas, juegos de paabras, s y
no, contestar preguntas, mapas interactivos, etc.)
recursos multimedia (videos — audios — imagenes — fotografias - mapas)
videos educativos— documental es— entrevistas- sitiosinteractivos— enciclopedias— diccionarios
- atlas — blogs informativos

10 J video llamadas o conexidn sincronica entre docentes y estudiantes
Fuente: Elaboracién propia 2023
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Se describe a continuacion un listado de herramientas digitales educativas, clasificadas

segun sutipoy utilidad paralaensefianzay aprendizaje de Estudios Sociales. En anexos se coloca
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la misma distribucién con los enlaces electronicos de acceso a cada herramienta de |a tabla 4
adjunta.
Tabla4

Clasificacion de herramientas digital es educativas para Estudios Sociales

No. Tipodeherramienta Nombrede Utilidad/Estrategia de uso

Herramienta Digital C DEFGH I J

1 Herramientas de Genialy

creacion decontenido  Prezzi X

X| X| X| >

Canva X X X X

X| X[ X|X|®

Powtoon X

Timdine JS X

Quizlet X

BookCreator X

X
X

Adobe Express X

Slidesgo X

Lucidchart X

Whimsical X

Flexclip X

Animoto X

Creately X

2 Herramientas de Kahhot

x| X

gamificacion Educaplay X

Cerebriti

X| X[ X]| X

Wordwall

3  Herramientas de Liveworksheets

evaluacion Edpuzzle

Socrative

Google Form

Rubristar

XX | X X[ X X| X

Quizizz

4  Herramientas de Padlet

colaboracion Google Jamboard

interactivaoenlinea  Murally X

Lino

X[ X[ X| X| X

Google Doc - Sheet-
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No. Tipodeherramienta Nombre de Utilidad/Estrategia de uso

HerramientaDigitaa A B C D E F G H |

J

Slides

Poppl et X X

5 Plataformasy portales Google Earth - X X
educativos Google Map

Entornos virtuales Y ouTube Education X

Recursos Educativos Freepik X

Digitales Historia en mapas X X

National Geographic X
Education - Historia

Khan Academy

>

X

Atlés didactico - X
Geoeduca

Mapas interactivos X X

Arte Historia

X

GeaCron

Country Reports

X
X| X | X | X]| X

Juegos Geogréficos

x| X
x| X

Seterra

Google Classroom

Nearpod

Microsoft Teams

Google Meet

Zoom

X| X | X| X]| X

Fuente: Elaboracién propia 2023
Asi mismo, se procede con la caracterizacion de cada una de | as herramientas digitales,

con la finalidad de brindar la mayor informacion posible a los docentes que utilizaran estos
recursos en las aulas. Cabe mencionar que la elaboracion de fichas de caracterizacion de
herramientas digitales es esencial para obtener un conocimiento detallado de cada herramienta
en particular. Estas fichas permiten recopilar informacion sobre su origen, tipo de herramientas,
las caracteristicas, funciones, ventgjas o potencialidades, limitaciones de uso de la herramienta,
forma de acceso a la misma, lo cua facilita un entendimiento profundo de su utilidad y
aplicabilidad.
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Tablab

Ficha de Herramientas Digitales para Estudios Sociales

items

Informacion relacionada a la Herramienta Digital

1. Nombredelaherramienta:

GOOGLE FORM

Origen

Aplicacion de formularios en lineadesarrollada por Google como parte de

Google Drive. Fue lanzada por primeravez en 2008.

Tipo de herramienta

Herramienta de creacion de formularios en linea que permite a los
usuarios recopilar informacion de manera eficiente mediante encuestas y

formularios.

Definicion y caracteristicas

Google Forms

Google Forms proporciona unainterfaz facil de usar para crear encuestas
y formularios personalizados. Algunas caracteristicas incluyen:
Diversos tipos de preguntas (opcionaes, de seleccion multiple, de
respuesta corta, escalas, etc.).
Personalizacion del disefio y la apariencia.
Integracion con Google Sheets para almacenar y andizar respuestas.
Herramientas de colaboracion en tiempo redl.
Funciones de l6gica condicional para personalizar la experiencia del
encuestado.

Descripcion de utilidad

Google Forms se utiliza para recopilar informacién de manera eficiente y
estructurada através de formularios y encuestas en linea. Es ampliamente
utilizado en entornos educativos, empresariales y personaes para realizar
encuestas, evaluar conocimientos, recopilar comentarios, organizar

eventosy mas.

Potencialidades - Fé&cil creacién y distribucién de formularios personalizados.
- Integracidn con otras herramientas de Google, como Google Sheets.
- Accesoy colaboracién en tiempo real para multiples usuarios.
- Almacenamiento automatico de datos en la nube.
Limitaciones - Persondlizacion avanzada puede ser limitada en comparacion con

herramientas mas especializadas.
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Informacién relacionada a la Herramienta Digital

- Algunas caracteristicas avanzadas pueden requerir conocimientos
técnicos.

- Dependencia de la conexién a Internet.

Enlace e ectronico

Google Forms

Nombre de la PADLET
herramienta:
Origen Padlet fue creado por Nitesh God y fue lanzado por primeravez en 2012.

Tipo de herramienta

Plataforma en linea que permite a los usuarios crear tableros virtuales

donde pueden colocar y organizar contenido de manera colaborativa.

Definicion y caracteristicas

padlet

Herramienta que proporciona "muros’ o "tableros' virtuales donde los
usuarios pueden agregar diversos elementos como notas, imégenes,
videos, documentosy enlaces. Algunas caracteristicas incluyen:

- Interfaz de arrastrar y soltar para colocar contenido en e tablero.

Posibilidad de personalizar €l disefio y la apariencia del tablero.

Colaboracién en tiempo real paravarios usuarios.
- Opcionesde privacidad y control de acceso.

- Integracion con otras plataformas y herramientas en linea

Descripcion de utilidad

Padlet se utiliza para colaborar en linea, compartir ideas, presentar
informacion visuamente, recopilar comentariosy organizar contenido de
manera creativa. Es Gtil en entornos educativos, empresariales y
personales para proyectos colaborativos, presentaciones, lluvias de ideas

y mucho mas

Potencialidades

- Facilitalacolaboracién y la participacion.

- Versatilidad paraorganizar contenido de diversas formas.

- Acceso desde dispositivos diversos, como computadoras, tabletas y
teléfonos moviles.

- Integracién con servicios populares como Google Drive y Microsoft
OneDrive.
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items

Informacién relacionada a la Herramienta Digital

Limitaciones

- Enlaversién gratuita, hay un limite en lacantidad de "padlets' que se
pueden crear.

- Algunasfunciones avanzadas pueden requerir unasuscripcién de pago
(Padlet Pro).

- Lainterfaz puede ser abrumadora para nuevos usuarios debido a la

variedad de funciones.

Enlace electrénico Padlet

Nombre de la PREZI

herramienta:

Origen Fundada en 2009 por Adam Somlai-Fischer, Peter Halacsy, y Péter Arvai

en Budapest, Hungria.

Tipo de herramienta

Plataforma de presentacién en linea que utiliza un enfoque no linea y

visua paracrear presentaciones dinamicas.

Definicion y caracteristicas

ALY
R ’

,
-
-
-
-
-
-
»

\\iis,

Prezi permite alos usuarios crear presentaciones no lineales en un lienzo
anico. Algunas caracteristicas incluyen:
- Navegacion fluiday zoom en lugar de diapositivas convencionales.
- Posibilidad de agregar texto, imégenes, videos y otros elementos
multimedia.
- Herramientas de disefio para personalizar la apariencia de la
presentacion.

- Colaboracion en tiempo red y acceso en linea

Descripcion de utilidad

Prezi es utilizado para crear presentaciones visuales y dindmicas que se
destacan por su enfoque no linea. Es especidmente util para
presentaciones educativas, empresariales y creativas donde se busca una

narrativa visual mente atractiva.

Potencialidades

- Enfoquevisua y no lineal que permite una presentacion més fluida.
- Personalizacion creativa de la presentacion.
- Colaboracion en tiempo red para proyectos grupales.

- Acceso através delaweb sin necesidad de software adicional.
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items

Informacién relacionada a la Herramienta Digital

Limitaciones

Puede requerir algin tiempo paraacostumbrarse alainterfaz no lineal.
Algunas personas pueden preferir la estructura tradiciona de
diapositivas.

Funciondidades avanzadas pueden estar limitadas en la version

gratuita.
Enlace electrénico Prezi
Nombre de la TIMELINEJS
herramienta:
Origen Fue desarrollado por Northwestern University Knight Lab.

Tipo de herramienta

Herramienta para la creacion de lineas de tiempo interactivas y

visuamente atractivas.

Definicion y caracteristicas

. " 15
Timeline

Timeline JS permite a los usuarios crear lineas de tiempo que combinan
texto, imagenes, videosy otros el ementos multimedia en una presentacion
visua interactiva. Algunas caracteristicas incluyen:

Interfaz intuitiva de arrastrar y soltar.

Integracion con plataformas como Google Sheets para organizar datos

de lalinea de tiempo.

Compatibilidad con una variedad de elementos multimedia.

Funcionalidad de zoom y navegacion interactiva.

Descripcion de utilidad

Timeline JS se utiliza para presentar eventos en orden cronolégico, en e
cua se destaca detalles especificos a través de una presentacion visua
atractiva. Es (til para contar historias, documentar eventos histéricos, y

presentar informacion de manera cronoldgicay contextual.

Potenciaidades - Creacidn de lineas de tiempo interactivas y visuales.
- Integracién con Google Sheets parafacilitar la organizacion de datos.
- Funcionalidad de presentacion facil de usar.
- Compatibilidad con diversos tipos de contenido multimedia.
Limitaciones - Depende de una conexion a Internet para su uso.

Algunas funciones avanzadas pueden requerir habilidades técnicas.
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- La persondizacion puede ser limitada en comparacion con

herramientas mas especializadas.

Enlace electronico Timeline JS

Nombre de la CANVA

herramienta:

Origen Fundada en 2012 por Méelanie Perkins, Cliff Obrecht y Cameron Adams

en Sidney, Audtralia

Tipo de herramienta Plataforma de disefio gréafico en linea

Definicion y caracteristicas  Herramientade disefio gréfico basada en laweb que permite alos usuarios
crear una amplia variedad de materiales visuales, como presentaciones,
carteles, tarjetas de visita, publicaciones en redes sociales, infografias y
més. Las caracteristicas incluyen:

- Interfaz intuitivade arrastrar y soltar.

- Bibliotecade plantillas predisefiadas para diversos tipos de disefios.

- Amplia sdleccién de elementos graficos, como imagenes, iconos y
fondos.

- Herramientas de edicion de texto y formas.

Posibilidad de colaboracién en tiempo redl.

Descripcion de utilidad Util para personas y profesionales que desean crear material visual de
manerarapiday fécil, sin tener habilidades de disefio gréfico avanzadas.
Es especialmente popular en entornos educativos, empresarides y de

marketing para crear contenido visual atractivo.

Potencialidades - Creacion rgpiday sencilla de disefios atractivos.
- Ampliavariedad de plantillas para dif erentes necesidades.
- Colaboracion en tiempo redl, ideal para proyectos en equipo.
- Acceso auna biblioteca extensa de elementos gréficos de alta calidad.

- Personalizacion completa de disefios.

Limitaciones - Algunas caracteristicas avanzadas pueden requerir una suscripcion de

pago (Canva Pro).
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Informacién relacionada a la Herramienta Digital

Lapersonalizacion puede ser limitadaen comparacion con software de
disefio més avanzado.

Laconexién a Internet es necesaria para utilizar la plataforma.

Enlace electrénico Canva

Nombre de la KAHOOT

herramienta:

Origen Fue desarrollado en Noruega por Johan Brand, Jamie Brooker y Morten

Versvik y fue lanzado en 2013.

Tipo de herramienta

Plataforma de aprendizaje basada en juegos que permite a los usuarios

crear y participar en cuestionarios interactivos.

Definicion y caracteristicas

Kahoot! es una herramienta que permite alos usuarios crear, compartir y
participar en cuestionarios y juegos educativos en linea. Algunas
caracteristicasincluyen:
Creacidn sencilla de cuestionarios 'y juegos interactivos.
Uso de preguntas de opcién multiple, verdadero/falso y encuestas.
Modo de juego competitivo donde los participantes acumulan puntos.
Integracion de imégenesy videos en las preguntas.

Fecilidad de uso y accesibilidad através de dispositivos moviles.

Descripcion de utilidad

Kahoot! se utiliza para gamificar e aprendizaje y la evauacion. Es
especialmente popular en entornos educativos, permite a los docentes
crear cuestionarios interactivos para mejorar la participacion y €

entendimiento de los estudiantes.

Potencialidades

Fomenta la participacion activay lainteraccién en € aula

Facilita la creacion de cuestionarios y juegos educativos de manera
rapida.

Permite evaluar e conocimiento de |os estudiantes de manera ltdica.

Puede ser utilizado de maneraremota o presencial.

Limitaciones

Laversion gratuitatiene algunas limitaciones en términos de funciones

avanzadas.
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- La conexi6bn a Internet es necesaria para jugar y crear nuevos
cuestionarios.
- La herramienta estd més orientada hacia € aprendizgje en entornos

formales.

Enlace electronico Para crear Kahoot - Parajugar Kahoot

Fuente: Elaboracién propia 2023
A partir de las herramientas digitales seleccionadas, se elaboré una propuesta

metodol 6gica a manera de gjemplo, para demostrar como se pueden integrar las herramientas
digitales en los blogues curriculares de Estudios Sociales, la misma que comprende actividades
especificas y objetivos pedagdgicos para cada herramienta digital utilizada, ademés se
incorporaron actividades interactivasy colaborativas afin de que se aprovechen las herramientas
digitaes, se fomente la participacién activa de los estudiantes y facilite la construccion conjunta
del conocimiento. A continuacién, se detalla la propuesta metodol6gica a partir de la cual se

desarrollara la guia metodol 6gica paralos docentes y estudiantes

Tabla6
Propuesta metodol 6gica
Propuesta “Explorando nuevos mundos: una mirada digital a la Historia y Geografia”
Areapara Estudios Sociales
trabajar
Participantes 90 estudiantes y 2 docentes
Afo de EGB 9no afo
Duracion 4 semanas

Objetivodela Facilitar el aprendizaje significativo de Estudios Sociales mediante &l uso

Propuesta de herramientas digitales y la promocion hacia la investigacion, la
colaboracion y el pensamiento critico.

Desarrollar una propuesta metodoldgica con el uso de herramientas

digitalesen el aula que fortalezcan e aprendizaje de Estudios Sociales en
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Propuesta “Explorando nuevos mundos: una mirada digital a la Historia y Geografia”

los estudiantes
Fomentar € uso de las TIC de manera permanente en |os estudiantes, a

fin de fortalecer |os procesos de ensefianza 'y aprendizaje

Objetivosde
Aprendizaje

Objetivos
Generalesdea

Asignatura

0.CS4.2. Elaborar un panorama general de diversos acontecimientos
histéricos de la humanidad, desde sus inicios hasta el siglo XX,
centrandose particularmente en la trayectoria de los pueblos originarios
de América, el proceso de conquista 'y colonizacion de América Latina,
su luchapor laindependenciay el establecimiento de republicas, todo ello
en el contexto de los imperios colonialesy el imperialismo, con el fin de
analizar su relevanciaen el contexto historico global.

0.CS4.4. Examinar la situacion actual del Ecuador en sus multiples
facetas, resaltando la importancia de sus recursos naturales y sectores
econémicos como la agricultura, ganaderia, industria, comercio y
servicios. Asimismo, seanaliza € rol del Estado en aspectos econdmicos,
migratorios y en los conflictos relacionados con la distribucion de la
riqueza, tanto a nivel regional en América Latina como a nivel global.
0.CS.4.6. Entender la esencia de la democracia, la ciudadania y las
manifestaciones de los movimientos sociales, junto con sus
correspondientes derechos y responsabilidades civicas, los derechos
fundamentales humanos, la influencia de la Congtitucion y la
configuracion elementa del gobierno en Ecuador, con el propésito de
fomentar una participacion ciudadana activay reflexiva.

OG.CS.2. Situar la situacion actua del Ecuador dentro del contexto
historico latinoamericano y mundial, con el fin de comprender tanto sus
periodos de dependencia como de emanci pacién, tanto en su pasado como
en la actualidad.

OG.CSs.7. Fomentar una postura critica hacia la disparidad
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socioecondmicay cualquier tipo de discriminacion, y cultivar el respeto
hacialadiversidad, mediante el andlisis historico de los procesos sociaes
Y su cuestionamiento, con € objetivo de impulsar la construccion de una
sociedad inclusiva, equitativay cohesionad

0G.Cs.10. Promover una reflexion critica sobre la desigualdad
socioeconémica y la discriminacion, asi como fomentar el respeto a la
diversidad, a través del examen historico de los procesos socidles 'y su

evaluacion, con el propésito de contribuir ala edificacion de una sociedad

inclusiva, justay unida.

Criteriosde CE.CS.4.2. Examinaél surgimiento de sociedades estratificadas en clases

Evaluacion a nivel mundial, como la esclavitud y la pobreza, a través de eventos
histéricos de colonizacion y conquista, tales como la caida del Imperio
romano, la conquista del Imperio inca y la llegada de los europeos a
América, asi como la persistencia de estructuras de desigual dad
CE.CS.4.7. Describir la funcion y operacion de los diferentes sectores
econdmicos en Ecuador y su impacto en la economia nacional,
reconociendo laintervencion estatal y sus efectos en la sociedad.
CE.CS4.11 Anadizar los derechos y deberes sociales y politicos del
Estado, las fuerzas de seguridad y la ciudadania en general, enfocandose
en aquellos relacionados con los nifios, nifias y jovenes conforme d

Cadigo de laNifiez y Adolescencia.

Destrezas con CS.4.1.24. Investigar |as motivaciones europeas para buscar nuevas rutas
Criteriode maritimas a Leano Oriente y su llegada a la India, asi como €
Desempefio "descubrimiento” de América.

CS.4.1.25. Explicar el proceso de conquistadel Imperio inca por parte de
los espafiolesy laresistencia de |os pueblos indigenas.

CS.4.2.9. ldentificar y valora los recursos naturales de Ecuador y su
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importancia econdmicay social.

CS.4.2.10. Establecer relacionesy discute las actividades productivas del
sector primario (agricultura, ganaderia, pesca, mineria) con losingresosy
la calidad de vida de las personas que trabajan en ellas.

CS.4.3.10 Reconocer la conexién de los ciudadanos con el pais a través
del Estado y la practica de la ciudadania.

Indicadorespara 1.CS.4.2.2. Examinalas motivaciones europeas para buscar nuevas rutas
evaluacién del maritimas, su llegada a la India'y el "descubrimiento” de América, asi
criteriode como las estructuras de gobierno y la explotacion de riquezas en €
desempefio Imperio colonial espafiol en América, y su relacion con los cambiosen la
América espaiiola en los siglos XVI y XVII, y los avances cientificos y
tecnolégicos posteriores, estableciendo comparaciones con la
colonizacion portuguesa'y anglosajona.

1.CS.4.7.1. Analizar lainterrelacion entre lugares, personasy productos
en los sectores primario, secundario y de servicios, destacando sus
fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas, asi como €l impacto

econémico y social en |os recursos naturales.
.CS.4.11.1. Relacionar €l gercicio de la ciudadania ecuatoriana con €
Estado, la Constitucion, la participacion ciudadana (canales y formas) y
los procesos de integracion (regiona e internacional), en un contexto de

interculturalidad, unidad nacional y globalizacion.

¢Quétematicas se - Motivaciones europeas y descubrimiento de nuevas rutas
vatrabajar? maritimas
- Conquista espariola del Imperio Inca
- Recursos naturales del Ecuador
- Actividades productivas del sector primario en Ecuador

- Vinculacion ciudadana con €l paisy gercicio de la ciudadania
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¢Por quéselo  Se pretende fortalecer la comprension, participacion activay mejorar el
realiza? rendimiento académico de los estudiantes en diferentes destrezas a
desarrollar dentro de los tres bloques que comprende el nivel de Basica

Superior: Historia e Identidad, Los seres humanos en el espacio y la

Convivencia. Para esto, se integran las herramientas digitales a fin de

fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura 'y puedan

comprender, motivarse y mejorar su aprendizaje en el aula.

¢Como se Mediante el desarrollo de 5 sesiones descritas de la siguiente manera:
realizara? Sesion 1 - Europay laexploracion del mundo

Sesion 2 — Conquista espafiola de Ameérica

Sesion 3 — Recursos naturales del Ecuador

Sesion 4 — Agricultura, ganaderia, pescay mineria

Sesion 5 — Todos somos ciudadanos y ciudadanas

Platafor ma Canva es una plataforma que utiliza una interfaz amigable y plantillas
utilizada profesionales, con una amplia gama de elementos graficos y opciones de
(Canva) personalizacién, Permite a los usuarios crear documentos visuales

atractivos sin necesidad de habilidades avanzadas en disefio gréfico.
Canvaelevala presentacion visual delaguia, esto mejoralacomprension

y retencién de lainformacion por parte de los usuarios.

Fuente: Elaboracion propia 2023

Cabe mencionar que a partir de la propuesta pedagdgi ca se disefid la planificacion micro
curricular de una unidad didactica la misma que contiene las cinco sesiones propuestas, estas se
encuentran adjuntadas en los anexos. Con este insumo, en el cua se detallan cada una de las
actividades pedagogicas y la integracion de las herramientas digitales mencionadas en el
desarrollo de la clase, se procedi6 a elaborar la guia metodoldgica en la que se describen las
actividades aredizar en unasesiony lasinstrucciones paso a paso paraintegrar cada herramienta

digita citadaen laplanificacién. Ademas, se contemplan los enlaces paraingresar alos ejemplos
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propuestos de uso de cada herramienta digital segin la temética desarrollada y aplicada a la
asignatura Estudios Sociales.

La plataforma utilizada para la creacion de la guia metodolégica fue CANVA; esta
plataforma permitira al docente ingresar y conocer paso a paso € uso de herramientas digitales
en Estudios Sociales. A manera de gemplo se ha desarrollado objetivos y destrezas con criterio
de desempefio de los diferentes bloques que contemplan la asignatura Estudios Sociales, con el
fin de que los docentes consideren la aplicacion similar en € aula. El enlace para acceder ala
guia metodol 6gica es el siguiente:
https.//www.canva.com/design/DAF9e06V L kw/0aF8i 5PCCX Fgo7QmpMdOZA/edit?utm_cont
ent=DAF9eO6V L kw& utm_campaign=designshare& utm_medium=link2& utm_source=sharebu

tton

A continuacion, se presentala sesion 1 delaguiametodol 6gicaelaborada afin de explicar
el uso que los docentes pueden dar ala misma en e aula. Como se puede apreciar en la figura
14, se adjuntala portaday €l indice de la guia, en ella se encuentra descrito el nombre de laguia
gue es el mismo de la propuesta pedagégica. Ademés, se adjuntael indice en el cual se describen
los nombres de las cinco sesiones que se desarrollan en la propuesta. Estos responden a los
objetivos, destrezas e indicadores de evaluacion que se pretenden desarrollar y alcanzar.

Una guia digital se define como un recurso educativo que trasciende su papel auxiliar
convencional para convertirse en una herramienta esencial que motivay respalda el proceso de
ensefianza aprendizaje. Estas guias digitales contienen actividades disefiadas mediante medios
electrénicos, con el propdsito de mejorar € proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual facilitala
adquisicion de habilidades, actitudes y valores. Ademas, las guias tienen como objetivo orientar

y apoyar la organizacion del trabgjo tanto del estudiante como del docente, ya que se consideran
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instrumentos digitales o impresos que contribuyen a aprendizaje. Estos recursos, planificadosy
organizados de manera estructurada, buscan fomentar el desarrollo cognitivo (Maza, 2023).

Figura 14
Portada e indice Guia Metodol 6gica elaborad

INDICE |

1 - EUROPAYLAEXPLORACION
DEL MUNDO

2  + CONQUISTA ESPANOLA DE
AMERICA

3 - RECURSOS NATURALES DEL §
ECUADOR

Diego Fernando Guaman Sagnay
Luis Guido lbay LLangari

o AGRICULTURA, GANADERIA,
PESCAY MINERIA

» TODOS SOMOS
CIUDADANOSY
CIUDADANAS

LA ) BV SR s

Fuente: Elaboracion propia 2023
En lafigura 15, se observa el contenido programatico de la sesion 1, es decir, € objetivo

de la sesion, la destreza con criterio de desempefio desarrollada, €l indicador de evaluacion,
tiempo, recursos y e€es transversales. Estos corresponden directamente a los aspectos
pedagdgicos que se encuentran en la planificacion micro curricular elaborada. También se
visualiza €l desarrollo de la clase en cada momento: anticipacion, construccién y consolidacién

del conocimiento, y se desagregan las actividades propuestas como se encuentran en la
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planificacion respectivaincluidalaactividad de eval uacion para esta primera sesion. Esto facilita
sobre todo €l trabajo docente, pues se plantealas metas a desarrollar por sesion con laclase, pero
ademéas la guia le permite tener a la mano la secuencia didactica de actividades que se debe
realizar en la clase con los estudiantes, se mantiene visibley alamano y se desarrolla a medida
gue se realicen | as actividades propuestas. Todas consignadas en un mismo lugar desde donde se

puede apreciar paso a paso como realizarlas.
Figura 15
Seﬂon 1- Europa y Ia expl oracion del mundo

bestreza co
2 Criterio de
desempeno

SBy1n ! o'y ’ N
2 Ik & 13K s v g
coarstirws W csurinamores B Tmec , EUROPA Y LA
<omprensin prof de ivacionez celos. B ne 3 &
lenisuziots B wosn o K& | [ — EXPLORACION DEL MUNDO
& o
WS

EUropeds para busear
FROG para buscar nuEvss nAas mantimas
rutas martimasal B :ojana Oriente yanalizar ‘
cdmao llegaron o lancia
“desa.bnieron” América
v

» Realizar una encuesta en lin2a para conocer lo que los estudiantes

. @ ses'“')n] —3 ” _‘ ‘ conocen del tema {formulario en GOOGLE FORM)
: U W

* Realizar un foro de discusion en linea sobre ef tema (Muro en PADLET)

7 \ l’“’ X ‘)' I T M PR NS NI ‘ 3
Europa y la - &/ (CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO "“'F - f&"
exploraCI n del ' | -« Realzarengrupos una lnvestigacion en linea accediendo 3 los :
mundo @ B sitios web propuestos en cada tema:
o5 ! Choguededosmundos 2 Expansidneuropsa
| 2 iosReyes Catelicos 4 loswidies deCoidn
5. El reparto de! nueve mundo
» Creacdn d2 presentaciones multimed|a por cada grupo (PREZD
. Utllzxslnuaﬁmesenllma Eradeexpﬁoraoon

b ‘ ELINETIMES JS) luacion ﬂ
1 horas close de 2 7| * Creacion colaborativa de un recurss enlinea lnfografiaen e R e cuemm
40 mrwtss & 3 e P
TOTAL - §C miutoz

g e N e =
Fuente Elaboracion propla 2023

A continuacion, se presentan los recursos digitales utilizados en cada actividad a

desarrollar. Al ser una guia metodol dgica, se especifica paso a paso cémo lograr o realizar cada
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actividad propuesta lo cual integra en cada una diversas herramientas digitales. Constituye un
manual de uso de recursos digitales, ya que se describe las instrucciones a seguir en cada
herramienta socializada. El titulo de cada estrategiadigital utilizadacontiene €l hipervinculo para
acceder ala herramienta desarrollada. De esta manerala primera actividad se presenta asi:
Realizar una encuesta en linea mediante el uso de Google Forms sobre lo que los estudiantes
conocen acerca de las exploraciones europeas y sus motivaciones. La guia describe como
elaborar el cuestionario en la plataforma propuesta, por lo cual & docente cuenta con una
explicacion paso a paso parareaizarla. De todas maneras, la guia propone un ejemplo visual
del cuestionario ya elaborado, por 1o que quedaya a criterio del docente utilizar las mismas
preguntas o adaptarlas segiin sus necesidades. Para acceder al formulario se puede dar un clic

en el enlace: https://forms.gle/jZogxkSR4wbbFufX6

Figura 16
Edtrategia didactica - GOOGLE FORMS
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Por ello es pertinente, dividir el aula en subgruposy proporcionar a los estudiantes recursos en
linea, como articulos, videos y documentos histéricos, para que investiguen y construyan su
comprension de las motivaciones europeas. Pueden utilizar buscadores académicos, bibliotecas
digitales o0 recursos especificos de historia. La guia propone los siguientes temas con sus

respectivos sitios web, plataformasy enlaces:

Tabla7
Enlaces plataformas o sitios web para investigar en linea
TEMAS ENLACESPLATAFORMASO SITIOSWEB

Choque de dos https.//tomi.digital/en/78945/chogue-de-culturas-dos-mundos-se-

mundos enfrentan?utm_source=google& utm medium=seo

Expansién europea  https.//www.artehi storia.com/contextos/expans on-europea-en-el-siglo-xvi

Losreyescatblicos https.//www.biografiasyvidas.com/biografialr/reyes catolicos.htm

https://historia.national geographic.com.es/a/colon-y-reyes-catolicos 10372
https://www.youtube.com/watch?v=J2RjfApRjtw
https://www.youtube.com/watch?v=SglTY LUkKITY

Losvigiesde Colon  https://etniasdel mundo.com/americalviajes-de-cristobal -colon/

El reparto del nuevo  https.//www.pressreader.com/spain/muy-historia/20180220/281904478654257

mundo

Fuente: Elaboracion propia 2023
Luego de investigar y obtener la informacion relevante se propone la creacion de

presentaciones multimedia. En la guia se muestra como elaborar una presentacion interactivaen
lacual puedan colocar |os datos investigados, resumir y luego compartirlas en clase. En este caso
la herramienta propuesta es Prezi, la cual contiene las instrucciones paso a paso para utilizar este
recurso. Esto les permitird organizar lainformaci én de manera visualmente atractivay comunicar
eficazmente sus hallazgos. Se contempla también una ssmulacién interactiva como "Age of
Exploration”, para que los estudiantes vivan virtualmente las experiencias de los exploradores y
comprendan mejor las dificultades y decisiones que enfrentaron.

https://expl oration.mari nersmuseum.org/
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3.8 Criterios que se debe cumplir de acuerdo a su naturaleza y alcance

La propuesta de "Guia Metodol 6gica de Herramientas Digitales para € aprendizaje de
Estudios Sociales' serige por criterios claramente definidos en diversas categorias que abarcan
su naturaleza pedagogica, aspectos tecnolégicos, disefio metodoldgico y sostenibilidad. En
cuanto a su naturaleza pedagégica, se destaca la necesidad de alinear la propuesta y las
herramientas digitales con los objetivos educativos especificos de la asignatura de Estudios
Sociales para € noveno afo. Ademas, se busca fomentar un aprendizaje significativo que
promueva la comprension profunda de los conceptos y su aplicacion préctica, junto con la
adaptabilidad a contexto educativo de la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol.

En e ambito tecnolégico, se prioriza la usabilidad de las herramientas digitales, se
garantiza asi su facil comprensién tanto para estudiantes como docentes, y la accesibilidad para
evitar brechas digitales y proporcionar una experiencia equitativa. En cuanto al disefio
metodol 6gico, se subraya la importancia de la coherencia, flexibilidad y adaptabilidad de la
propuesta, asi como la inclusién de mecanismos de evaluacion formativa y un sistema de
retroalimentaci on participativo.

Finamente, el criterio de sostenibilidad alargo plazo destaca la necesidad de considerar
la evolucion de las herramientas digitales y la guia metodolégica segun las cambiantes
necesidades de la educacion y la tecnologia. Estos criterios colectivos aseguran la efectividad y
relevancia de la propuesta, consolidandola como un recurso educativo solido y perdurable en el
entorno especifico parael cual hasido concebida.

3.9 Recursos

Para desarrollar la propuesta fue necesario contar con algunos recursos y materiales
basi cos que se describen a continuacién:

- Dispositivos tecnol 6gicos. computadoras, laptop o tabletas paraacceder y realizar
las actividades propuestas de Estudios Sociales

- Acceso ainternet

- Recursos para docentes. materiales educativos que les ayuden a utilizar

efectivamente las herramientas digitales en el aula.
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- Acceso aplataformas educativasinteractivas, juegos didacticosen lineay recursos
multimedia. Estos recursos deben ser gratuitos y de libre acceso que ofrezcan diversidad de
actividades para trabajar con los estudiantes, asi como recursos multimedia interactivos,
herramientas de evaluacion en linea, entre otros.

3.10 Beneficiarios

Esta propuesta esté dirigida alos 90 estudiantes del noveno afio de EGB y dos docentes
de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol, ubicado en la ciudad de
Riobamba, Provincia Chimborazo.

3.11 Validacion de la Propuesta

Lavalidacién de la propuesta se llevo a cabo mediante el método Juicio de Expertos, una
técnicadefinidapor Almada (2019) como la evaluacion realizada por individuos con experiencia
y reconocimiento en un tema especifico. Estos expertos aportan informacion, juicios y
valoraciones fundamentadas sobre el instrumento revisado. Este método es crucial para validar
la fiabilidad de una investigacién, ya que esta estrechamente relacionado con la validez y la
confiabilidad del instrumento de recoleccion de informacion proporcionado por el investigador.

De esta manera, se realizé lavalidacion de la propuesta tomando como expertos alos dos
docentes participantes, a quienes se les socializd la propuesta y pudieron expresar sus
percepciones en cuanto la aplicabilidad de la guia metodol égica. Los instrumentos presentados
fueron: el listado de herramientas digitales indicando su utilidad, la descripcion de las
herramientas utilizadas, la propuesta metodol 6gica la cual contiene |os objetivos de aprendizaje,
las destrezas con criterio de desempefio a evaluar, los indicadores de evaluacion y las teméticas
concretas de cada sesiOn; asi como, la guia elaborada en |a plataforma Canva. Para proceder con
la validacion se aplicé una entrevista estructurada a los docentes (anexo 6), cuyos resultados

obtenidos fueron los siguientes:
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Tabla8

Validacién de Guia Metodol 6gica por |os docentes

Preguntasdela entrevista

Per cepcion de docentes

1. ¢Como evallalarelevanciade lapropuesta”Guia
Metodol6gica de Herramientas Digitales para el
Aprendizaje de Estudios Sociales’ en comparacion
con las necesidades actuales de los estudiantes de
noveno afo en e ambito dela ensefianza de Estudios
Sociales?

2. ¢Cud es su opinion sobre la integracion de
herramientas digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Estudios Sociales para estudiantes de
noveno ano?

3. ¢Como visualiza el impacto potencial de la guia
metodol 6gica en la mejora de las habilidades de los
estudiantes para comprender y analizar conceptos
clave en Estudios Sociales mediante el uso de
herramientas digitales?

4. ¢Cudles son los principales desafios que podria
enfrentar la implementacion de esta propuesta en €l
entorno educativo de noveno afno? ¢Existen
preocupaciones especificas que deban abordarse
para garantizar € éxito de la propuesta?

5. Desde la perspectiva de la formacién docente,
¢cOmo cree que la guia metodolégica puede
contribuir a desarrollo profesional de los maestros
de Estudios Sociales en noveno afio en términos de
integracion efectiva de herramientas digitales en su
ensefianza?

D1. Oportuna ya que los estudiantes
requieren otro tipo de metodologia que
permitallegar con los contenidos propuestos
en laasignatura.

D2. Excelente propuesta porque nos da
elementos valiosos a | os docentes

D1. Es necesaria la integracién, aunque nos
cuesta como docentes alin asimilarla

D2. Muchos docentes no contamos con la
capacitacion necesaria para utilizar estos
recursos

D1. Los estudiantes mejorardn en su
participacion, esto causarainterés en ellosya
que implicael uso de latecnologia.

D2. Muy bueno, porque les interesa a los
estudiantes.

D1. El uso de la sala de computo, ya que
podria chocarse los horarios de uso con la
asignatura

D2. Se tendria que revisar los horarios de
toda laingtitucion para usar €l laboratorio en
EESS.

D1. Enormemente, ya que no contamos con
herramientas de este tipo.

D2. El tener una descripcion paso a paso sera
de ayuda, ya en la préctica podremos saber
cuanto podriamos aprovecharla.

Fuente: Elaboracién propia 2023
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Al observar y andlizar |as respuestas ofrecidas por |os docentes participantes en latabla
8, se puede concluir que la propuesta disefiada y la guia metodol 6gica tienen una buena acogida
por parte de los docentes de la institucidn, ademas ellos manifiestan aspectos positivos de la
propuesta tales como su relevancia “oportuna”; y, el hecho de que opinan que los estudiantes
pueden mejorar su participacion einterés. Estos aspectos conllevan a considerar que los docentes
participantes validan € uso de la propuesta con sus aprendices; no obstante, develaron en sus
respuestas la importancia de la capacitacion continua a los docentes 'y € potencial de esta guia
metodol6gica para contribuir con su formacion en términos de integracion efectiva de

herramientas digitales en su ensefianza.
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CONCLUSIONES

Laintegracion de herramientas digitales en el proceso educativo de Estudios Sociales es

esencial para potenciar el aprendizaje de manera significativa. Estas herramientas ofrecen
experiencias interactivas y multimedia que capturan la atencion de los estudiantes, 1o cual
fomenta un mayor compromiso con el contenido. Ademés, permiten el acceso arecursosen linea
diversificados, facilitan la exploracion de perspectivas variadas y & uso de materiaes
enriquecedores. Al mismo tiempo, la integracién de tecnologia desarrolla habilidades digitales
fundamental es, personaliza el aprendizaje para adaptarse a diversas necesidades, y preparaalos
estudiantes para enfrentar los desafios de una sociedad cada vez mas digital. La motivacion,
relevanciay fomento de la colaboraci on también se ven beneficiados, permiten interactuar en un
ambiente educativo que reflgjalarealidad y promueve el desarrollo integral de los estudiantes.
Dealli que, lainvestigacion realizada reflgjalas siguientes conclusiones a partir de los resultados
encontrados:
1 Al acanzar e primer objetivo, se ha logrado una comprensién profunda de los
fundamentos tedricos que respaldan la aplicacion de herramientas digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la asignatura Estudios Sociales. Larevision exhaustiva de la literatura
ha permitido identificar principios pedagogicos solidos y enfoques metodol 6gicos que respal dan
laintegracion de la tecnologiaen el aula.

La integracion del modelo constructivistay conectivista proporciona una aproximacion
pedagogica enriquecedora. Al fomentar la construccion activa del conocimiento, €l
constructivismo se complementa con € conectivismo, que destaca las conexiones y redes como
elementos esencial es. Esto permite que |os estudiantes no solo construyan su comprension delos
conceptos sociaes, sino que también establezcan conexiones relevantes en € entorno digital y
social. La colaboracion en lineay el acceso a una amplia gama de recursos digitales promueven
un aprendizaje significativo y adaptado a la realidad contemporanea. Ademas, |a integracion de
estos model os desarrolla habilidades digitales, fomenta la adaptacion a la diversidad de estilos
de aprendizgje y prepara a los estudiantes para una ciudadania digital ética'y consciente en la
sociedad actual .
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2. La caracterizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje en el noveno afio de la Unidad

Educativa Santo Tomas Apdstol revela patrones significativos y éreas de mejora. Se observa un
uso minimo de herramientas digitales, y los estudiantes mencionan también € escaso uso de las
TIC en € aula, asi como métodos tradicionales de ensefianza y utilizacion de recursos poco
motivantes. Se ha identificado la necesidad de adaptar estrategias educativas para abordar las
particularidades de la asignatura de Estudios Sociales, y se destacan puntos especificos que
podrian beneficiarse de la integracion de herramientas digitales.

3. La creacion de la guia metodol 6gica ha sido un hito fundamental. La guia proporciona
una estructura detallada para la implementacion efectiva de herramientas digitales en la
ensefianza de Estudios Sociaes. Este resultado ofrece alos docentes una herramienta practicay
flexible para aprovechar al maximo el potencial de la tecnologia en €l aula aplicado a los
objetivos pedagogicos, destrezas con criterio de desempefio e indicadores de evaluacion.

4, La validacion de los instrumentos de recogida de informacion fue muy exitosa, lo cual
permitio realizar un andlisis exhaustivo, pero sobretodo el disefio dela guiametodol dgicalacua
ha confirmado su utilidad en el contexto especifico delaUnidad Educativa Santo Tomas Apostol.
La retroalimentacion de los docentes fue muy importante ya que confirma que esta sera de gran
ayuda para fortalecer €l proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura, 1o cua permitira
destacar las mejoras perceptibles en |a participacion, comprension y retencion de conocimientos
de los estudiantes. Esto respalda ademas la aplicabilidad préctica de la guia en entornos
educativos reales.

5. En conjunto, laconclusion generd de este trabaj o deinvestigacion destacala contribucion
sustancial que se realizaen & campo de la educacion, puesto que se cuenta con una base tedrica
robusta, una comprension profunda del proceso educativo actual y una herramienta préctica
validada para mejorar €l proceso de ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales mediante el uso
de herramientas digital es. Estos resultados no sol o tienen implicaciones paralaUnidad Educativa
Santo Toméas Apodstol sino también proporcionan una comprension profunda y sobre todo
iniciativa e innovacion para los docentes, investigadores y responsables de politicas educativas

en un contexto méas amplio.
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RECOMENDACIONES

Al concluir este estudio de investigacion sobre la integracion de herramientas digitales
en el proceso de ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales, se sugiere enféticamente la
implementacion de programas de capacitacion continua para los docentes. Este enfoque
garantizara que los educadores estén debidamente preparados y actualizados en el uso efectivo
de las herramientas digitales, lo cua incidir4 en la calidad y la relevancia de la ensefianza.
Ademas, se recomienda la instauracion de evaluaciones periddicas para medir €l impacto de la
integracion digital en el aprendizaje de Estudios Sociales. Estas evaluaciones proporcionaran
datos valiosos sobre la efectividad de las estrategias implementadas, permitiran hacer ajustes'y
refinamientos continuos conforme evoluciona el proceso educativo.

Asimismo, se alienta la colaboracién entre docentes para compartir experiencias y
mejores practicas relacionadas con la integracion de herramientas digitales. Este intercambio
promovera un ambiente de aprendizaje mas colaborativo y enriquecedor, 1o cual permite
aprovechar ladiversidad de enfoques pedagdgicos. En el ambito de laensefianza, laadaptabilidad
y personalizacion son esenciales. Por ende, se recomienda enfocar estrategias que permitan alos
docentes gjustar las metodologias segun las necesidades individuaes de los estudiantes. Esto
garantizaradun enfoqueinclusivoy efectivo que respondaaladiversidad de estilosde aprendizaje.

Para respaldar laimplementacion exitosade herramientas digitales, es crucial monitorear
constantemente la infraestructura tecnolégica de la ingtitucién educativa. Este monitoreo
asegurara un acceso estable y seguro a las herramientas digitales, evitard ademas obstaculos
técnicos que puedan afectar negativamente la experiencia educativa digital. La creacion o
revision de politicas y normativas institucional es también se plantea como una recomendacion
importante. Estas politicas deberian abordar aspectos como la privacidad, la seguridad en lineay
el uso responsable de la tecnologia, o cual proporcionara un marco ético y seguro para la
implementacion de herramientas digitales.

Finalmente, se sugiere fomentar la participacion activa de los estudiantes en el proceso
educativo digital mediante estrategias que promuevan proyectos colaborativosy lautilizacion de
plataformas interactivas. Este enfogque no solo mejorala motivacion, rendimiento y el interés de

los estudiantes, sino que también reflejael dinamismo de laeducacién en laeradigital.
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