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RESUMEN

La presente propuesta educativa busca fortalecer el aprendizaje del patrimonio cultural en
Educacion Béasica mediante el uso de la herramienta digital Genially, integrando metodologias
activas que fomenten la participacion, la creatividad y el desarrollo de competencias clave en los
estudiantes. El proyecto parte de la necesidad de innovar en la ensefianza de contenidos
culturales, especialmente en contextos donde se reconoce un bajo nivel de apropiacion del
patrimonio local. A través de recursos interactivos y visuales, se plantea una serie de actividades
que articulan saberes ancestrales, tradiciones, gastronomia, relatos y leyendas del Ecuador,

promoviendo una conexion significativa con la identidad y la memoria colectiva.

La propuesta esta sustentada en un enfoque metodologico cualitativo con caracter propositivo,
sin la aplicacion de pruebas cuantitativas, y se dirige a estudiantes de cuarto afio de Educaciéon
General Bésica. Se contempla la validacion mediante la participacion de docentes, expertos y
psicopedagogos, quienes ofrecen criterios clave para el disefio y aplicacion de los materiales.
Ademas, se establecen criterios de evaluacion mediante una ribrica que considera la
participacion, el uso de la herramienta, el contenido cultural abordado y la creatividad. En
conclusion, se propone una estrategia didactica viable, motivadora y coherente con el curriculo
ecuatoriano, que contribuye al rescate, valoracion y difusion del patrimonio cultural desde el

aula.

Palabras clave: Patrimonio cultural, Educacion Basica, Genially, Metodologias activas,

Innovacidén educativa.
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ABSTRACT

This educational proposal aims to strengthen the learning of cultural heritage in Basic Education
through the use of the digital tool Genially, integrating active methodologies that foster
participation, creativity, and the development of key competencies in students. The project stems
from the need to innovate in the teaching of cultural content, especially in contexts where there
is a recognized low level of appropriation of local heritage. Through interactive and visual
resources, a series of activities is proposed that integrate ancestral knowledge, traditions,
gastronomy, stories, and legends of Ecuador, promoting a meaningful connection with identity

and collective memory.

The proposal is based on a qualitative methodological approach with a propositional character,
without the application of quantitative tests, and is directed at fourth-year Basic General
Education students. Validation is planned through the participation of teachers, experts, and
educational psychologists, who provide key criteria for the design and implementation of the
materials. Additionally, evaluation criteria are established using a rubric that considers
participation, use of the tool, the cultural content addressed, and creativity. In conclusion, a
viable, motivating, and curriculum-aligned didactic strategy is proposed that contributes to the

recovery, appreciation, and dissemination of cultural heritage from within the classroom.

Keywords: Cultural heritage, Basic Education, Genially, Active methodologies, Educational

innovation.
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INTRODUCCION

La preservacion y promocion del patrimonio cultural en el contexto educativo ecuatoriano es una
responsabilidad fundamental para garantizar el respeto, la valoracion y la transmision de las
diversas culturas que forman parte del tejido social del pais. Segiun la Constitucion de la
Republica del Ecuador del 2008, en sus articulos 21 y 380, el Estado debe garantizar el acceso a
la educacion cultural y patrimonial, asi como la preservacion y enriquecimiento del patrimonio
cultural tangible e intangible de las comunidades, pueblos y nacionalidades. Estos principios
constitucionales subrayan la importancia de integrar el patrimonio cultural en el sistema

educativo como un eje transversal que fomente la identidad, la diversidad y la cohesion social.

Ademas, el Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 (SENPLADES, 2021) enfatiza la necesidad
de fortalecer la educacion intercultural y la valoracion del patrimonio cultural como pilares para
el desarrollo sostenible. En este sentido, autores como Fontal Merillas (2016) destacan que la
educacion patrimonial debe ser un proceso activo y participativo, que permita a los estudiantes
no solo conocer, sino también apropiarse y comprometerse con la preservacion de su herencia
cultural. Por otro lado, Kaufman (1980) sefiala que la integracién de herramientas pedagogicas
innovadoras es clave para lograr que los contenidos culturales sean significativos y relevantes

para los estudiantes, especialmente en un mundo cada vez mas globalizado y tecnologico.

En este marco, la investigacion sobre el uso de Genially como recurso didactico para el
aprendizaje del patrimonio cultural en educacion basica se alinea con las politicas ptblicas y los
marcos legales del Ecuador, contribuyendo a la formaciéon de ciudadanos conscientes de su

identidad y comprometidos con la diversidad cultural del pais.

A pesar de los avances en el ambito educativo, en las aulas de educacion basica persisten
problematicas que dificultan la ensefanza efectiva del patrimonio cultural, principalmente

debido a enfoques tradicionales que no logran captar la atencién de los estudiantes ni fomentar

una conexion significativa con su herencia cultural (Fontal Merillas, 2016). La falta de
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metodologias innovadoras y el escaso uso de herramientas tecnoldgicas, sumados a una
insuficiente capacitacion docente en este &mbito, agravan la situacion. Estas limitaciones generan
una desconexion entre los estudiantes y su cultura local, lo que restringe el desarrollo de su
sentido de pertenencia y el reconocimiento de la diversidad cultural, aspectos fundamentales en

un pais como Ecuador, caracterizado por su riqueza patrimonial y multiculturalidad.

Por otro lado, las politicas de Educacion Intercultural del Ministerio de Educacion del Ecuador
destacan la importancia de implementar herramientas pedagogicas que fomenten una educacion
inclusiva y contextualizada (Kaufman, 1980). En este sentido, la investigacion plantea que el uso
de Genially como recurso didactico podria contribuir a abordar estas dificultades, ofreciendo una
plataforma interactiva y creativa que permite a los docentes integrar de manera dindmica los

contenidos relacionados con el patrimonio cultural.

El patrimonio cultural de Ecuador, conformado por una rica diversidad de manifestaciones
materiales e inmateriales, es un elemento fundamental en la construccion de la identidad nacional
y la cohesion social. La Constitucion de la Republica del Ecuador (Asamblea Nacional
Constituyente del Ecuador, 2008) y las politicas de Educacion Intercultural del Ministerio de
Educacion subrayan la importancia de preservar y promover este patrimonio desde las primeras
etapas de la educacion formal. Sin embargo, en el contexto actual de la educacion basica, se ha
observado que los métodos tradicionales de ensefianza no logran despertar el interés ni la
comprension profunda de los estudiantes hacia su herencia cultural, lo que pone en riesgo la

transmision intergeneracional de estos conocimientos (Casasus Cerezuela, 2017).

Diversos estudios y diagnosticos educativos han sefialado la desconexion que existe entre los
estudiantes y su patrimonio cultural, especialmente en zonas rurales y comunidades indigenas o
afroecuatorianas, donde la diversidad cultural es més pronunciada. A pesar de los esfuerzos
realizados por el Estado para promover la educacion intercultural, las metodologias de ensefianza
aplicadas en las aulas suelen ser memoristicas, poco dindmicas y carecen de enfoques que

promuevan una participacion activa por parte de los estudiantes. Ademas, la falta de capacitacion
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docente en el uso de herramientas tecnologicas dificulta la implementacion de metodologias

innovadoras que potencien el aprendizaje del patrimonio cultural (INPC, 2014).

Este proyecto responde a la necesidad de fortalecer la identidad cultural de los estudiantes
ecuatorianos desde las primeras etapas de su formacion, integrando la diversidad cultural del pais
en el curriculo educativo. Segiin Fontal Merillas (2016), la educacion patrimonial debe ser un
proceso activo que fomente la valoracioén y apropiaciéon del patrimonio cultural, especialmente
en contextos multiculturales como el de Ecuador. La implementacion de Genially no solo
favorecera un aprendizaje mas interactivo y significativo, sino que también alineara la educacion
intercultural con las exigencias tecnologicas y pedagogicas del siglo XXI. Como sefala Area
Moreira (2018), las herramientas digitales tienen el potencial de transformar las practicas
educativas, promoviendo la participacion activa de los estudiantes y facilitando la construccion
de conocimientos de manera colaborativa. Ademas, el uso de Genially permitirad a los docentes
disefiar recursos didacticos que integren elementos visuales, auditivos y kinestésicos, lo que,
segiin Mayer (2005), mejora la retencion y comprension de los contenidos. De esta manera, este
proyecto no solo busca modernizar la ensefianza del patrimonio cultural, sino también contribuir
a la formacion de ciudadanos criticos, conscientes de su identidad y capaces de valorar la

diversidad cultural en un mundo globalizado.

La eleccion de Genially como herramienta didactica se fundamenta en su capacidad para facilitar
la creacion de recursos interactivos, multimedia y visuales que potencian el aprendizaje activo y
contextualizado. Esta plataforma permite disefar presentaciones, infografias, juegos educativos
y actividades interactivas que integran elementos como imagenes, videos, audios y animaciones,
lo que enriquece la experiencia de aprendizaje y capta el interés de los estudiantes. Al incorporar
la tecnologia en la ensefianza del patrimonio cultural, no solo se modernizan los enfoques
pedagdgicos tradicionales, sino que también se busca acercar a los estudiantes a su propia
herencia cultural de una manera mas atractiva y significativa. Genially fomenta la reflexion, el
didlogo y la participacion activa de los alumnos, permitiéndoles explorar y comprender su

identidad cultural desde una perspectiva dindmica e innovadora. Ademas, su facilidad de uso y
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accesibilidad la convierten en una herramienta ideal para docentes que buscan adaptarse a las
demandas de una educacion del siglo XXI, donde la tecnologia y la creatividad son pilares

fundamentales para el desarrollo de competencias tanto culturales como digitales.

De aqui que, la practica pedagogica diaria y la experiencia de trabajo en los diferentes grados de

la EGB, permiten la observacion de insuficiencias tales como:

e Desconocimiento en ocasiones de las funcionalidades y el potencial de la herramienta
Genially para disenar materiales interactivos que fomenten el aprendizaje del patrimonio
cultural.

e El contenido sobre patrimonio cultural en ocasiones no se aborda de manera dinamica y
significativa, lo que limita el interés y la comprension de los estudiantes.

e La ensefanza tradicional sigue predominando, en algunos casos, sin aprovechar
herramientas digitales como Genially para fomentar la participacion activa y el
aprendizaje experiencial.

e Los nifios de cuarto afo suelen perder interés en contenidos tedricos si no se presentan de
manera interactiva y visualmente atractiva.

e Falta de dispositivos o problemas de conexion pueden dificultar la implementacion

efectiva de Genially como recurso virtual en el aula.

Estas insuficiencias permitieron declarar el siguiente problema cientifico: ;como fortalecer la
practica didactica de los docentes mediante genially como recurso virtual para el aprendizaje del

patrimonio cultural en nifios de quinto a séptimo afio de la Unidad Educativa Jos¢ Maria Coudrin?

Por lo que se precisa como tema: “Genially como recurso didactico para el aprendizaje del

patrimonio cultural en educacion bésica”.

El objeto de la investigacion lo constituye, el proceso de ensefianza-aprendizaje del patrimonio
cultural mediante genially como recurso virtual en estudiantes de cuarto de la Unidad Educativa

Jos¢ Maria Coudrin. Planteamos como objetivo general, elaborar una estrategia didéctica
UBE . :
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mediante genially como recurso virtual para el aprendizaje del patrimonio cultural en nifios de

quinto a séptimo afio de la Unidad Educativa José Maria Coudrin.
Las preguntas cientificas a solucionar en la investigacion son:

* /Cudles son los fundamentos tedricos que son referentes del proceso de ensefianza-
aprendizaje del patrimonio cultural en estudiantes de quinto a séptimo de la Unidad

Educativa José Maria Coudrin?

* (Cual es el comportamiento historico del proceso de ensefianza-aprendizaje del
patrimonio cultural mediante genially como recurso virtual en estudiantes de cuarto de

la Unidad Educativa José Maria Coudrin?

* Cudl es el estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de
quinto a séptimo afo que favorece el trabajo del patrimonio cultural mediante genially

como recurso virtual?

*  /Qué¢ estrategia didactica podria promover el desarrollo del patrimonio cultural en los
estudiantes de quinto a séptimo afo de la Unidad Educativa José¢ Maria Coudrin a través

genially como recurso virtual para el aprendizaje?

* ;Cuél es la valoracion de la estrategia didactica mediante genially como recurso virtual
para el aprendizaje del patrimonio cultural en nifios de quinto a séptimo afio de la Unidad

Educativa José Maria Coudrin?

Por su parte los objetivos especificos son:

* Determinar los fundamentos teoéricos que son referentes del proceso de ensefianza-
aprendizaje del patrimonio cultural en estudiantes de quinto a séptimo de la Unidad
Educativa José Maria Coudrin.

* Determinar el comportamiento historico del proceso de ensefianza-aprendizaje del
patrimonio cultural mediante genially como recurso virtual en estudiantes de quinto a

séptimo de la Unidad Educativa José Maria Coudrin.
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» Diagnosticar el estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de
quinto a séptimo afo que favorece el trabajo del patrimonio cultural mediante genially

como recurso virtual.

* FElaborar una estrategia didactica podria promover el desarrollo del patrimonio cultural
en los estudiantes de quinto a séptimo afio de la Unidad Educativa Jos¢ Maria Coudrin a

través genially como recurso virtual para el aprendizaje.

* Valorar la estrategia didactica mediante genially como recurso virtual para el aprendizaje
del patrimonio cultural en nifios de quinto a séptimo afo de la Unidad Educativa José

Maria Coudrin

En el desarrollo del trabajo de tesis se utilizaron diferentes métodos del nivel tedrico y empirico,

asi como del estadistico - matematico.

Meétodos tedricos: analisis- sintesis, hipotético-deductivo, historico-16gico.
Métodos empiricos: encuesta, entrevista a expertos, la observacion.

Asi como del método estadistico-matematico se utiliza fundamentalmente el calculo porcentual.

La poblacion y muestra estuvo constituida por una poblacion de 363 estudiantes, tomando una
muestra intencional de 150 alumnos, 6 docentes, 4 expertos y 1 directivo, pertenecientes a la

Unidad Educativa José Maria Coudrin.

En esta investigacion se consideran como categorias fundamentales: aprendizaje del patrimonio
cultural y herramienta tecnologica Genially, abordadas desde dimensiones como la pedagogica,
cultural, tecnologica y evaluativa. Estas dimensiones permiten un analisis integral del uso de
Genially como recurso didactico para la ensefianza del patrimonio cultural en educacion basica.
Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), el enfoque mixto (cualitativo-cuantitativo) es
adecuado para estudios que buscan comprender fenomenos educativos desde una perspectiva
holistica, combinando la profundidad del analisis cualitativo con la generalizacion de los datos

cuantitativos. Por su parte, Flick (2015) destaca que este tipo de investigacion permite obtener
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una vision mas completa del problema, integrando la subjetividad de los participantes con

mediciones objetivas.

El caracter aplicado de la investigacion responde a la necesidad de generar soluciones practicas
que mejoren la ensenanza del patrimonio cultural en las aulas, utilizando Genially como una
herramienta innovadora. Como sefiala Bisquerra (2009), la investigacion aplicada en educacion
tiene como objetivo transformar las practicas pedagogicas, aportando estrategias y recursos que
respondan a las necesidades reales del contexto educativo. En este sentido, el estudio busca no
solo comprender como Genially puede facilitar el aprendizaje del patrimonio cultural, sino
también proponer un modelo de intervencién que pueda ser replicado en otros contextos

educativos.

La importancia de esta investigacion radica en, la relevancia en un contexto donde la integracion
de la tecnologia en la educacion se ha convertido en una necesidad para fomentar procesos de
ensefianza-aprendizaje mas dindmicos, interactivos y significativos. El patrimonio cultural, como
pilar fundamental de la identidad y la memoria colectiva, requiere ser abordado en las aulas de
manera innovadora para que los estudiantes no solo lo conozcan, sino que también lo valoren y
se comprometan con su preservacion. Genially, como herramienta tecnoldgica, ofrece un
potencial unico para crear recursos educativos interactivos y visualmente atractivos que capten
la atencion de los alumnos y faciliten la comprension de contenidos culturales complejos. Esta
investigacion busca, por tanto, explorar como el uso de Genially puede transformar la ensefianza
del patrimonio cultural en educaciéon basica, promoviendo no solo el conocimiento académico,
sino también el desarrollo de competencias digitales, el pensamiento critico y el sentido de
pertenencia en los estudiantes, contribuyendo asi a una educacion mas integral y contextualizada

en el siglo XXI.

La necesidad social, radica en la urgencia de fortalecer la conexion de las nuevas generaciones
con su herencia cultural, en un mundo globalizado donde las identidades locales corren el riesgo

de diluirse. El patrimonio cultural no solo es un legado historico, sino también un recurso
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educativo que fomenta valores como la identidad, el respeto y la diversidad. Sin embargo, su
ensefianza tradicional suele ser percibida como abstracta o desconectada de la realidad de los
estudiantes. Ante este desafio, herramientas tecnologicas como Genially ofrecen una oportunidad
para transformar la manera en que se aborda el patrimonio cultural en las aulas, haciendo que su
aprendizaje sea mas accesible, interactivo y motivador. Ademas, en un contexto donde las
competencias digitales son esenciales para la participacion activa en la sociedad, integrar
Genially en la educacion bésica no solo enriquece el proceso de ensefianza, sino que también
prepara a los estudiantes para desenvolverse en un entorno cada vez mas tecnologico. Asi, esta
investigacion responde a una doble necesidad social: preservar y valorar el patrimonio cultural

mientras se avanza hacia una educacion innovadora e inclusiva.

La actualidad cientifica, se enmarca en un contexto donde la tecnologia educativa y la didactica
del patrimonio cultural estdn cobrando especial relevancia en el ambito académico. Estudios
recientes destacan la importancia de integrar herramientas digitales interactivas, como Genially,
en los procesos de ensefianza para mejorar la motivacion, la participacion y el rendimiento
académico de los estudiantes. Ademas, existe un creciente interés por investigar como las
tecnologias emergentes pueden facilitar la transmision de contenidos culturales complejos,
haciendo que estos sean mas accesibles y significativos para las nuevas generaciones. En este
sentido, Genially se posiciona como una herramienta innovadora debido a su capacidad para
crear recursos visuales, interactivos y multimedia que pueden adaptarse a diversos contextos
educativos. Sin embargo, alin son escasas las investigaciones que aborden especificamente su
uso en la ensefanza del patrimonio cultural en educacion basica, lo que convierte a este tema en
un campo fértil para la generacion de nuevos conocimientos y practicas educativas que combinen

lo pedagogico, lo cultural y lo tecnologico.

En el primer capitulo de esta propuesta, se realizara un analisis exhaustivo de los principales
antecedentes investigativos que sirven como referencia para comprender el proceso de

enseflanza-aprendizaje en el area de Ciencias Sociales. Se examinaran diversas perspectivas
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normativas y legales que respaldan la investigacion que se presenta, lo que proporcionard un

contexto solido para el estudio.

En el segundo capitulo, se desarrollan elementos como la categoria de analisis y su definicion
conceptual, las categorias de analisis y el tipo de investigacion. Asimismo, se describen las
técnicas y procedimientos en la investigacion utilizados en el presente trabajo investigativo y la
justificacion y seleccion de la poblacion y muestra y el analisis de los resultados obtenidos de las

técnicas de investigacion.

En el tercer capitulo, se presenta la propuesta de la investigacion se establece la fundamentacion
de la propuesta, caracteristicas y los objetivos. Asimismo, la estructura y dinamica de la
propuesta como los requerimientos metodologicos y tecnoldgicos, la propuesta de la
investigacion, ejes y requerimientos y finalmente el cierre de la propuesta investigativa. Ademas

de conclusiones, referencias bibliograficas y anexos.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
DEL PATRIMONIO CULTURAL EN ESTUDIANTES DE CUARTO ANO

El proceso de ensefianza-aprendizaje del patrimonio cultural ha evolucionado significativamente
con la incorporacién de herramientas tecnoldgicas que permiten dinamizar y enriquecer la
experiencia educativa. En este contexto, Genially emerge como un recurso virtual innovador que
facilita la creacion de materiales interactivos, visuales y multimedia, transformando la manera
en que los estudiantes se acercan a su herencia cultural. Esta herramienta no solo moderniza los
enfoques pedagogicos tradicionales, sino que también fomenta un aprendizaje activo,
contextualizado y significativo, al integrar elementos como imagenes, videos, animaciones y
actividades interactivas que captan la atencion y promueven la reflexion. En este capitulo, se
explorard como Genially puede ser utilizado como un recurso didéctico efectivo para la
ensefanza del patrimonio cultural en educacion basica, analizando su impacto en la motivacion,
la participacion y la construccion de conocimientos, asi como su contribucion al fortalecimiento

de la identidad cultural y la valoracion de la diversidad en el ambito educativo.

1.1.Fundamentos tedricos que son referentes del proceso de ensefianza-aprendizaje del

patrimonio cultural.

La nocion de patrimonio cultural es un constructo social que ha evolucionado a lo largo del
tiempo, influenciado por el tratamiento y las definiciones propuestas por organizaciones
internacionales como la UNESCO (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura) y el ICCROM (Centro Internacional de Estudios para la Conservacion y
Restauracion de los Bienes Culturales). En sus inicios, el concepto de patrimonio cultural se
limitaba principalmente a monumentos, edificios historicos y obras de arte de caracter material.
Sin embargo, con el paso de los afios, su significado se ha ampliado para integrar elementos y
bienes de caracter natural, material e inmaterial, reconociendo asi la diversidad de expresiones

culturales que forman parte de la identidad de los pueblos y comunidades.

@ La Universidad para todos

10



UNIVERSIDAD )
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

La UNESCO, en particular, ha jugado un papel fundamental en esta evolucion, estableciendo
marcos conceptuales y normativos que han redefinido la manera en que se entiende y se protege
el patrimonio cultural. En este sentido, la organizacion ha promovido la inclusion de categorias
como los paisajes culturales, que representan una sintesis entre la naturaleza y la cultura. Como
seialan Silva Pérez y Fernandez Salinas (2015), “el término paisaje cultural abarca una
diversidad de manifestaciones de las interacciones entre la humanidad y su ambiente natural” (p.
11). Estos paisajes no solo incluyen elementos fisicos, como terrazas agricolas o rutas historicas,
sino también practicas culturales, tradiciones y conocimientos ancestrales que han moldeado el

territorio a lo largo del tiempo.

Ademas, la UNESCO ha destacado la importancia del patrimonio inmaterial, que comprende
tradiciones orales, rituales, festividades, musica, danza y técnicas artesanales, entre otros. Este
tipo de patrimonio es especialmente relevante porque se transmite de generacion en generacion
y esta profundamente ligado a la identidad de las comunidades. Segtn Lira (2010), el patrimonio
inmaterial “es un componente esencial de la memoria colectiva y un factor de cohesion social

que contribuye a la diversidad cultural” (p. 45).

En el contexto educativo, esta concepcion amplia del patrimonio cultural permite abordar no solo
los aspectos historicos y artisticos, sino también las dimensiones sociales, ambientales y
simbolicas que forman parte de la identidad de los estudiantes. Herramientas como Genially
pueden ser fundamentales para transmitir esta riqueza cultural de manera interactiva y dindmica,
facilitando que los estudiantes comprendan y valoren la diversidad de su patrimonio, tanto

material como inmaterial.

La interculturalidad presente en los contenidos periodisticos y educativos desempefia un papel
crucial en la promocion de valores como la empatia, la disminucion de prejuicios y el
fortalecimiento de la identidad cultural entre los individuos. Segin Gémez et al. (2017), las
narrativas formativas en temas de patrimonio cultural, cuando son abordadas desde una
perspectiva intercultural, permiten generar mayores niveles de conexion emocional y

comprension entre las personas, independientemente de su origen o contexto cultural. Esto se
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debe a que estas narrativas no solo informan, sino que también invitan a reflexionar sobre la
diversidad y la riqueza del patrimonio, fomentando un sentido de pertenencia y respeto hacia las

diferentes expresiones culturales.

En este sentido, es fundamental comprender la necesidad de educar en la sensibilidad hacia el
patrimonio cultural, ya que este no solo representa un legado histdrico, sino también una
dimension viva de la identidad de los pueblos. Como sefiala Fontal (2016), la educacion
patrimonial debe ir mas alld de la mera transmision de conocimientos; debe buscar que los
individuos desarrollen una conexién emocional y critica con su herencia cultural, lo que les
permitira valorarla y preservarla de manera consciente. Esta sensibilizacion es especialmente
relevante en contextos multiculturales, donde la diversidad cultural puede ser un factor de

enriquecimiento social, pero también de conflicto si no se aborda adecuadamente.

Las estrategias educativas-comunicacionales no formales juegan un papel clave en este proceso,
ya que permiten llegar a audiencias mas amplias y diversas, utilizando medios y formatos que
son accesibles y atractivos para diferentes grupos de edad y contextos socioculturales. Por
ejemplo, el uso de plataformas digitales, como Genially, puede facilitar la creacion de contenidos
interactivos que combinen elementos visuales, auditivos y narrativos para transmitir la
importancia del patrimonio cultural de manera dinamica y participativa. Estas estrategias no solo
fortalecen la identidad cultural de los pueblos, sino que también promueven el didlogo

intercultural y la construccion de una sociedad més inclusiva y respetuosa.

La integraciéon de enfoques interculturales, las estrategias educativas innovadoras y las
herramientas tecnoldgicas tienen el potencial de transformar la forma en que se aborda el
patrimonio cultural en el ambito educativo. Esto contribuye a la formacion de ciudadanos mas
conscientes, criticos y comprometidos con la preservacion de su herencia cultural. A lo largo de
la historia, el ser humano se ha desarrollado en un contexto cultural que moldea sus practicas
interpersonales y sus imaginarios sociales, definiendo aquello que considera comun y
significativo. No obstante, cuando las culturas entran en contacto, estas percepciones pueden

transformar el escenario sociocultural, ampliando las realidades multiculturales (Segura-
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Lazcano, 2018). Esta dindmica de interaccion cultural refuerza la idea planteada por Dietz
(2017), quien sostiene que, en la actualidad, "la interculturalidad se construye sobre una nocion

de cultura mucho mas hibrida, procesual y contextual" (p. 194).

Segun el planteamiento de Saez (2006, citado en Gomez et al., 2017), la educacion formal ha
relegado, en muchas ocasiones, el derecho de las comunidades y grupos demograficos a formarse
desde un enfoque intercultural. Este enfoque es fundamental para fomentar niveles mas altos de
tolerancia, empatia, reduccion de prejuicios y estereotipos, asi como para mejorar el
autoconcepto personal y cultural de los individuos. Por su parte, Fontal (2016) sefiala que es
esencial formar a las personas en la sensibilidad hacia su identidad, permitiéndoles comprender
y valorar su dimension cultural para generar vinculos de propiedad, pertenencia y legado. Para
lograrlo, es necesario que los docentes y educadores, tanto en el ambito formal como no formal,
desarrollen estrategias didacticas que fortalezcan los procesos de identidad de los pueblos y sus
ciudadanos, integrando asi la educacion patrimonial como un eje central en la construccion de

€stos procesos.

El proyecto impulsado por Orotopia, enmarcado en el derecho a la identidad cultural y el acceso
al patrimonio reconocido por la Constitucion del Ecuador (2008, Art. 21), encuentra un terreno
fértil en el actual ecosistema mediatico, el cual ha evolucionado hacia niveles antes
inimaginables. Sigiliano y Borges (2019) destacan que las expansiones narrativas, derivadas de
historias centrales, pueden materializarse en una diversidad de productos como webisodios,
videojuegos, realidades aumentadas, aplicaciones, libros, redes sociales y mas, adaptandose a las
nuevas necesidades de la poblacion. Esta reconfiguracion de los medios no solo responde a las
demandas contemporaneas, sino que también ofrece herramientas innovadoras para fortalecer la
educacion patrimonial y la vinculacion social, permitiendo que proyectos como el de Orotopia
aprovechen estas plataformas para difundir y preservar la identidad cultural de manera dindmica
y accesible. Asi, la convergencia entre derechos culturales, innovacion educativa y ecologia

mediatica abre nuevas posibilidades para la construccion de ciudadania y la valoracion del

patrimonio.
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Alberich-Pascual y Gomez-Pérez (2016) sostienen que el ecosistema medidtico actual,
caracterizado por el auge de Internet y los medios interactivos en red, ha transformado
radicalmente la forma en que se concibe la creacion audiovisual. En este nuevo contexto, la
tradicional relacion unidireccional entre emisor y receptor se diluye, dando paso a una interaccion
mas dinamica en la que los usuarios no solo consumen contenido, sino que también lo producen
y lo modifican. Esta convergencia entre produccion y consumo redefine los conceptos de
audiencia y espectador, que resultan insuficientes para describir la complejidad de las practicas

comunicativas contemporaneas.

En este sentido, Jenkins (2006) introduce el concepto de "cultura de la convergencia", donde los
consumidores ya no son meros receptores pasivos, sino participantes activos en la produccion de
significado y contenido. De manera similar, Scolari (2018) analiza la evolucion del prosumidor,
un sujeto que combina los roles de productor y consumidor en los entornos digitales. Ademas,
Livingstone y Das (2013) destacan la importancia de la interactividad en los medios digitales,
sefialando que las audiencias actuales buscan experiencias personalizadas y participativas que

trascienden los modelos tradicionales de comunicacion.

La transformacion del ecosistema mediatico no solo implica un cambio en las dindmicas de
produccion y consumo, sino que también impacta en la manera en que las personas se informan,
se comunican y construyen conocimiento en la era digital. En este sentido, la alfabetizacion
mediatica y digital se vuelve fundamental para comprender los nuevos modos de creacion y

distribucion de contenidos en un entorno cada vez mas interconectado y participativo.

La transformacion de las plataformas digitales y su impacto en las dinamicas de consumo cultural
han sido impulsados por la convergencia tecnolédgica y la creciente influencia de la inteligencia
artificial (IA). En este contexto, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs)
han facilitado la expansion de dispositivos moviles inteligentes, como los smartphones, lo que
ha permitido que las nuevas generaciones adopten habitos de consumo distintos a los de sus

predecesores. Este cambio ha redefinido la forma en que los contenidos audiovisuales son
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accedidos y consumidos, alejandose del modelo tradicional de programacion televisiva y

acercandose a experiencias personalizadas y bajo demanda.

En este sentido, Azurmendi (2018) sefiala que la television, antafio el centro del hogar con
horarios de emision fijos y contenidos programados, ha ido perdiendo relevancia frente a las
plataformas de streaming, que ofrecen a los usuarios la posibilidad de decidir cudndo, como y
donde consumir contenido. Esta reconfiguracion del ecosistema mediatico ha sido posible gracias
a la implementacion de algoritmos de recomendacién basados en 1A, los cuales analizan las
preferencias de los usuarios para ofrecerles contenidos adaptados a sus intereses especificos

(Campos, Fernandez-Tobias & Cantador, 2018).

Por su parte, Van Dijck (2013) destaca como la digitalizacion ha favorecido la cultura de la
conectividad, en la que el consumo de medios ya no es un acto pasivo, sino una experiencia
interactiva y social. Plataformas como Netflix, YouTube o Spotify han redefinido la relacion
entre el espectador y el contenido, promoviendo un modelo de participacion activa en el que la
audiencia no solo selecciona lo que quiere ver, sino que también influye en las tendencias de
consumo a través de interacciones como valoraciones, comentarios y comparticion en redes

sociales.

A medida que la inteligencia artificial avanza, su rol en la personalizacion del consumo mediético
se vuelve atin mas sofisticado. Segiin Mittelstadt et al. (2016), los algoritmos no solo filtran y
priorizan contenido, sino que también pueden moldear las preferencias y comportamientos de los
usuarios, generando nuevas dinamicas en la construccion de la cultura digital. En este escenario,
el desafio radica en garantizar un acceso equitativo a la informacién y evitar la creacion de

burbujas de filtro que limiten la diversidad de contenidos y perspectivas.

La generacion de didlogos trasciende el ambito del guion tradicional y se extiende a la fluidez
narrativa en multiples plataformas y formatos, configurando un ecosistema transmedia donde las
historias se expanden y adquieren nuevas dimensiones. Esta convergencia de medios ha

transformado profundamente las narrativas en América Latina, una region que hasta hace una
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década presentaba un desarrollo incipiente en comparacion con otras zonas del mundo con mayor

acceso a los sistemas digitales.

Segin Jenkins (2007, citado en Ivars-Nicolas y Zaragoza-Fuster, 2018), los elementos
fundamentales de una ficcion se distribuyen estratégicamente a través de multiples canales con
el objetivo de ofrecer una experiencia de entretenimiento cohesiva y coordinada. En este sentido,
cada medio aporta de manera singular al desarrollo de la historia, permitiendo que los usuarios
participen activamente en su construccion e interpretacion. Esta ldgica transmedia ha permitido
que los relatos latinoamericanos se diversifiquen y adopten nuevas formas de interaccién con el
publico, desafiando los paradigmas tradicionales de produccién y consumo de contenido.

Desde esta perspectiva, Scolari (2018) sefiala que las narrativas transmedia no solo expanden los
universos de ficcion, sino que también generan comunidades de usuarios que interactuan,
reinterpretan y aportan contenido dentro de estas historias. A su vez, Carlon y Scolari (2014)
destacan que la digitalizacion y la interactividad han abierto nuevas oportunidades para la
creacion y distribucion de relatos en América Latina, democratizando el acceso a la produccion
de contenidos y permitiendo una mayor diversidad de voces en el ecosistema medidtico.

En este contexto, el storytelling ya no es solo un recurso narrativo, sino una estrategia
comunicativa que transforma la relacion entre creadores y audiencias. La fluidez de las historias
a través de distintos medios fomenta una participacion mas activa y significativa, redefiniendo la

manera en que las narrativas se conciben, se comparten y se experimentan en la era digital.

1.2.Disposiciones legales que sustentan esta investigacion.

La investigacion sobre el uso de Genially como recurso didactico para el aprendizaje del
patrimonio cultural en educacién bdsica se sustenta en diversas disposiciones legales
ecuatorianas que respaldan la integracion de la tecnologia y la educacion intercultural en el
sistema educativo. A continuacidon, se presentan los principales marcos normativos que

fundamentan este estudio:
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- Constitucion de la Republica del Ecuador (2008):

Articulo 21: Este articulo de la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) establece que
las personas tienen derecho a construir y mantener su propia identidad cultural, asi como a decidir
sobre su pertenencia a una o varias comunidades culturales. Este derecho no solo reconoce la
diversidad cultural del pais, sino que también enfatiza la importancia de que los individuos, desde
temprana edad, conozcan, valoren y se identifiquen con su herencia cultural. En el dmbito
educativo, esto se traduce en la necesidad de fomentar el aprendizaje del patrimonio cultural
como parte integral del desarrollo de los estudiantes, promoviendo un sentido de pertenencia y
respeto hacia las tradiciones, costumbres y expresiones culturales de su entorno. La educacion
basica, como etapa formativa clave, juega un papel fundamental en este proceso, ya que es el
momento en el que los estudiantes comienzan a construir su identidad y a comprender su lugar
en la sociedad. Por ello, el uso de herramientas innovadoras como Genially puede facilitar este
aprendizaje, haciendo que los contenidos culturales sean mas accesibles, interactivos y

significativos para los estudiantes.

Articulo 380: Este articulo de la Constitucion ecuatoriana sefiala que el patrimonio cultural, tanto
tangible como intangible, es una prioridad para el Estado, el cual tiene la obligacién de garantizar
su preservacion, enriquecimiento y difusion. El patrimonio cultural no solo incluye monumentos,
sitios historicos y objetos de valor artistico, sino también tradiciones, lenguas, conocimientos
ancestrales y expresiones culturales vivas que forman parte de la identidad colectiva del pais. En
el contexto educativo, este articulo sustenta la importancia de incorporar el patrimonio cultural
en la educacion basica, no solo como un contenido curricular, sino como un eje transversal que
permee todas las areas de aprendizaje. La difusion del patrimonio cultural en las aulas permite a
los estudiantes comprender la riqueza y diversidad de su pais, fomentando el respeto y la
valoracion de las diferentes culturas que coexisten en Ecuador. Herramientas como Genially, al
permitir la creacion de recursos didacticos interactivos y visualmente atractivos, se convierten en
aliadas estratégicas para cumplir con este mandato constitucional, facilitando la transmision de

conocimientos culturales de manera innovadora y efectiva.
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- Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEIL 2011):

Articulo 2, inciso d: Este articulo de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI, 2011)
promueve una educacion intercultural que valore la diversidad cultural y lingtiistica del Ecuador,
fomentando el respeto y la convivencia entre las diferentes culturas y pueblos que conforman el
pais. La interculturalidad, como principio educativo, busca reconocer y celebrar las multiples
identidades que coexisten en el territorio nacional, desde las comunidades indigenas y
afrodescendientes hasta los mestizos y otros grupos culturales. En este sentido, la educacion
basica tiene un rol fundamental en la formacion de ciudadanos que no solo comprendan la riqueza
de su patrimonio cultural, sino que también sean capaces de interactuar y dialogar con otras
culturas desde una perspectiva de respeto y equidad. El uso de herramientas como Genially
permite disefiar recursos didacticos que reflejen esta diversidad, integrando contenidos culturales
de manera interactiva y atractiva, lo que facilita que los estudiantes se identifiquen con su propia

cultura y, al mismo tiempo, valoren la de los demas.

Articulo 6, inciso g: Este articulo de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI, 2011)
establece que el sistema educativo debe garantizar el acceso a tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) como herramientas para el aprendizaje. En un mundo cada vez mas
digitalizado, la integracion de las TIC en la educacion no es solo una opcidn, sino una necesidad
para preparar a los estudiantes para los desafios del siglo XXI. Genially, como herramienta
tecnologica, se alinea con este mandato al ofrecer una plataforma versatil y accesible para crear
recursos educativos interactivos, como presentaciones, infografias, juegos y actividades
multimedia. Estas herramientas no solo enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje, sino
que también fomentan la creatividad, la participacion activa y el desarrollo de competencias
digitales en los estudiantes. Ademas, el uso de Genially en la ensefianza del patrimonio cultural
permite modernizar los enfoques pedagdgicos tradicionales, haciendo que los contenidos sean

mas dindmicos, visuales y contextualizados, lo que contribuye a un aprendizaje mas significativo

y duradero.
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- Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural (2012):

Articulo 12, inciso c: Indica que el curriculo educativo debe incorporar el uso de tecnologias
innovadoras para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje, lo que justifica la integracion

de Genially en el aula.

Articulo 14, inciso b: Destaca la importancia de promover el conocimiento y valoracion del

patrimonio cultural en todos los niveles educativos, incluyendo la educacion basica.
- Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 (SENPLADES, 2021):

Este documento enfatiza la necesidad de fortalecer la educacién intercultural y el uso de
tecnologias digitales para mejorar la calidad educativa, alinedndose con los objetivos de la

investigacion.

Estas disposiciones legales no solo respaldan la relevancia de la investigacion, sino que también
establecen un marco normativo que justifica la integracion de herramientas tecnoldgicas como
Genially en la ensefianza del patrimonio cultural, contribuyendo a una educacion més inclusiva,

innovadora y contextualizada.

En la Unidad Educativa José Maria Coudrin, estas disposiciones legales proporcionan un marco
solido para la investigacion y la implementacion de tecnologias educativas. Respaldan la
iniciativa de integrar plataformas virtuales de aprendizaje en el area de Ciencias Sociales,
asegurando que los estudiantes de octavo afio de Educacion Basica se beneficien de un
aprendizaje mas interactivo, inclusivo y pertinente. Es fundamental que los docentes y directivos
aprovechen este marco legal para promover practicas educativas innovadoras que preparen a los

estudiantes para enfrentar los desafios del siglo.
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1.3.Estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes del cuarto afio

que favorece el trabajo del patrimonio cultural mediante Genially como recurso virtual.

El proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes del cuarto afio de educacion basica en
Ecuador se encuentra estructurado en funcion del curriculo nacional, el cual busca el desarrollo
integral de los nifios mediante un enfoque basado en competencias, habilidades y destrezas
fundamentales para su formacion académica y social. Este proceso se ve influenciado por
diversos factores, como el uso de metodologias activas, la incorporacion de tecnologias en el aula
y la adaptacion de estrategias pedagogicas para atender las necesidades individuales de los

estudiantes (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016).

Segtin Vygotsky (1978), el aprendizaje en esta etapa es un proceso social en el que la interaccion
con los docentes y compaineros de clase juega un papel esencial en la construccion del
conocimiento. En este sentido, los docentes de cuarto afio de educacion basica deben fomentar
un entorno de aprendizaje colaborativo, donde los estudiantes participen activamente y

desarrollen habilidades cognitivas a través del didlogo y la resolucidon de problemas.

En el contexto ecuatoriano, la educacion en este nivel enfatiza el desarrollo de competencias en
areas clave como Lengua y Literatura, Matematica, Ciencias Naturales y Estudios Sociales. La
planificacion docente debe estar alineada con el Disefio Curricular Nacional, que promueve
estrategias de ensefianza basadas en el aprendizaje significativo y la contextualizacion de los
contenidos (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016). Ademas, el enfoque por destrezas con
criterio de desempeno permite evaluar no solo la adquisicion de conocimientos, sino también el

desarrollo de habilidades practicas y actitudes (INEVAL, 2020).

La implementaciéon de metodologias activas, como el aprendizaje basado en proyectos, el
aprendizaje cooperativo y el uso de herramientas digitales, ha demostrado ser efectiva en la
mejora del rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes (Gonzélez, 2019). En este

sentido, la incorporacién de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TICs) en el aula
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ha facilitado el acceso a recursos educativos interactivos, promoviendo una ensefianza mas

dindmica y adaptada a las necesidades del siglo XXI (Cabero-Almenara & Marin-Diaz, 2018).

Sin embargo, el proceso de ensefianza-aprendizaje en este nivel también enfrenta desafios, como
la necesidad de formacion continua para los docentes, la reduccion de la brecha digital y la
implementacion de estrategias inclusivas para atender la diversidad del alumnado. Segin el
Banco Mundial (2021), la equidad educativa sigue siendo un reto en Ecuador, ya que factores
socioeconomicos pueden influir en el acceso y calidad de la educacion, especialmente en zonas

rurales y comunidades vulnerables.

El proceso de ensenanza-aprendizaje en cuarto afio de educacion basica en Ecuador requiere un
enfoque integral que combine metodologias activas, tecnologias educativas e inclusion, con el
proposito de garantizar un aprendizaje significativo y equitativo. Segun Coll, Mauri y Onrubia
(2008), el aprendizaje significativo se alcanza cuando los nuevos conocimientos se relacionan de
manera sustantiva con los saberes previos del estudiante, permitiendo la construccion de

significados y promoviendo una comprension profunda de los contenidos.

En este contexto, las metodologias activas, como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el
aprendizaje cooperativo, han demostrado ser efectivas en la motivacion y el desarrollo de
habilidades cognitivas en los estudiantes (Gonzalez & Diaz, 2019). Ademas, la incorporacion de
tecnologias educativas favorece la interaccion con los contenidos y potencia la autonomia en el
proceso de aprendizaje, lo que es esencial en el contexto actual de la educacion digital (Cabero-

Almenara & Marin-Diaz, 2018).

Por otro lado, la inclusion en el aula es un aspecto fundamental para garantizar la equidad
educativa. La UNESCO (2017) enfatiza la importancia de implementar estrategias pedagdgicas
que atiendan a la diversidad del alumnado, asegurando que todos los estudiantes,
independientemente de sus condiciones socioecondmicas o necesidades educativas especiales,

tengan acceso a oportunidades de aprendizaje de calidad.
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En este sentido, la labor docente es clave en la creacion de entornos de aprendizaje estimulantes
y adaptativos. Los maestros no solo facilitan el acceso al conocimiento, sino que también
promueven el desarrollo de competencias clave para el siglo XXI, como el pensamiento critico,
la creatividad y la resolucion de problemas (Fullan & Langworthy, 2014). En el caso especifico
de Ecuador, el Ministerio de Educacion (2016) establece que los docentes deben utilizar
estrategias pedagodgicas innovadoras que fomenten el aprendizaje activo y significativo,

adaptandose a las necesidades individuales de los estudiantes.

El patrimonio cultural, entendido como el conjunto de bienes materiales e inmateriales que
representan la identidad y la memoria de una sociedad, requiere estrategias innovadoras para su
preservacion y difusion en la era digital. En este contexto, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TICs) desempefian un papel fundamental al facilitar el acceso a contenidos
educativos sobre el patrimonio cultural. Una de las herramientas digitales mas destacadas en este
ambito es la plataforma Genially, la cual permite la creacion de recursos interactivos y dinamicos

para la ensefianza y divulgacion del patrimonio.

Segun Prats (2018), el uso de plataformas digitales en la educacion patrimonial favorece un
aprendizaje mas significativo, ya que permite a los estudiantes interactuar con los contenidos,
explorar informacion a su propio ritmo y construir conocimiento de manera activa. Genially, en
particular, ofrece diversas funcionalidades, como la incorporacion de imdagenes, videos,
infografias y actividades interactivas, lo que lo convierte en una herramienta versatil para la

ensefianza del patrimonio cultural (Fernandez & Aguirre, 2020).

La gamificacion y la interactividad que ofrece Genially han demostrado ser estrategias efectivas
para captar la atencion de los estudiantes y mejorar su comprension del patrimonio cultural. De
acuerdo con Salinas (2019), la integracién de elementos ludicos en el aprendizaje fomenta la
motivacion y el compromiso de los alumnos, facilitando la apropiacion de los conocimientos de
manera mas dindmica y participativa. Ademas, la posibilidad de acceder a estos contenidos desde
dispositivos moéviles y computadoras amplia las oportunidades de aprendizaje fuera del aula

(Cabero-Almenara & Llorente-Cejudo, 2021).
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Desde una perspectiva pedagogica, Genially permite la implementacion de estrategias de
enseflanza basadas en el aprendizaje significativo de Ausubel (1968), donde los estudiantes
establecen relaciones entre los nuevos conocimientos sobre el patrimonio y sus experiencias
previas. Asimismo, la plataforma facilita la colaboracién y el trabajo en equipo, ya que los
docentes pueden disefiar actividades interactivas en las que los alumnos participen en la

construccion de narrativas sobre su herencia cultural (Ruiz-Bafiuls & Lopez-Meneses, 2021).

La plataforma Genially representa una herramienta eficaz para la ensefianza y divulgacion del
patrimonio cultural, ya que permite la creacion de experiencias interactivas y enriquecedoras que
potencian el aprendizaje. Su capacidad para integrar recursos multimedia, como imagenes,
videos, audios y enlaces interactivos, favorece una comprension mas profunda y significativa del
contenido cultural (Salinas, 2008). Ademas, esta herramienta fomenta la participacion activa de
los estudiantes al convertirlos en creadores de contenido, lo que fortalece su sentido de
pertenencia y valoracion del patrimonio cultural (Coll & Monereo, 2010). De acuerdo con Area
(2012), el uso de plataformas digitales en la educacion permite la personalizacion del aprendizaje,

adaptandose a diversos estilos cognitivos y necesidades pedagogicas.

Asimismo, Genially facilita el aprendizaje colaborativo al permitir el trabajo en equipo en
proyectos de investigacion sobre la historia, las tradiciones y los bienes culturales de una
comunidad. Esta interaccion promueve un enfoque socioconstructivista del conocimiento,
basado en la teoria de Vygotsky (1978), donde el aprendizaje se construye a través de la
interaccion social y el intercambio de ideas. En este sentido, la digitalizacion del patrimonio
cultural mediante herramientas interactivas no solo fortalece la ensefianza formal en el aula, sino
que también contribuye a la sensibilizacion del publico en general, promoviendo la conservacion

y valorizacion del acervo cultural (Unesco, 2017).

El patrimonio cultural representa la identidad de una sociedad, pues engloba las expresiones
materiales e inmateriales que han sido heredadas de generacion en generacion. Su conservacion

es fundamental para fortalecer la memoria historica y la identidad colectiva (Garcia Canclini,
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1999). En el contexto educativo, la ensefianza del patrimonio cultural requiere metodologias

innovadoras que capten el interés de los estudiantes y fomenten su participacion activa.

En este sentido, la plataforma Genially se presenta como una herramienta digital interactiva que
permite la creacion de recursos didacticos dindmicos y atractivos, facilitando la comprension y
valorizacion del patrimonio cultural. Segun Prendes y Gutiérrez (2018), el uso de herramientas
digitales en la educacion potencia el aprendizaje significativo, ya que estimula la motivacion y

favorece la construccion del conocimiento de manera autonoma.

Uno de los principales beneficios de Genially es su capacidad para integrar elementos
multimedia, como imagenes, videos, audios e infografias interactivas. Esto permite presentar el
patrimonio cultural de forma visual y sensorial, lo que mejora la retencion del contenido en los
estudiantes (Salinas, 2012). Por ejemplo, la creacion de recorridos virtuales por sitios historicos
o la gamificacion de contenidos sobre tradiciones y costumbres pueden generar una experiencia

educativa mas enriquecedora.

Genially facilita el aprendizaje colaborativo, ya que permite a los estudiantes trabajar en
proyectos grupales sobre el patrimonio cultural de su comunidad. A través de esta plataforma,
los alumnos pueden desarrollar presentaciones interactivas, mapas conceptuales y narrativas
digitales que fortalecen su comprension y valoracion del acervo cultural local. Esta metodologia
fomenta la investigacion, el andlisis critico y la creatividad, aspectos esenciales en la educacioén
del siglo XXI (Coll & Monereo, 2010). Ademas, el uso de herramientas digitales en el
aprendizaje colaborativo contribuye a la construccion colectiva del conocimiento, promoviendo
un enfoque socioconstructivista en el aula (Vygotsky, 1978). De acuerdo con Salinas (2008), la
integracion de tecnologias interactivas en el proceso educativo no solo mejora la motivacion de
los estudiantes, sino que también favorece la coautoria de contenidos, el intercambio de ideas y
el desarrollo de habilidades digitales. En este sentido, Genially se convierte en un recurso valioso
para potenciar el aprendizaje significativo y fomentar la participacion activa de los estudiantes

en su propio proceso formativo (Area, 2012).
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La preservacion del patrimonio cultural es un compromiso compartido que puede fortalecerse a
través de estrategias educativas innovadoras. La integracion de la plataforma Genially en el aula
no solo dinamiza el proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que también promueve una mayor
conciencia sobre la importancia de la herencia cultural. Como afirman UNESCO (2003), "el
patrimonio cultural no solo es un legado del pasado, sino un recurso clave para el desarrollo

sostenible y la cohesion social".
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL ESTUDIO DIAGNOSTICO DEL USO DE
GENIALLY COMO RECURSO DIDACTICO PARA EL APRENDIZAJE DE
PATRIMONIO CULTURAL

El estudio metodolédgico relacionado al diagnostico para el uso de la herramienta Genially como
recurso didactico activo que permita el aprendizaje del patrimonio cultural dentro del nivel de
Educacion basica, toma un enfoque mixto dentro del que se han generado encuestas dirigidas a
los 363 estudiantes entre inicial hasta séptimo de bésica y entrevistas a expertos del area
educativa al igual que han generado proyectos relacionados al patrimonio cultural. Para ello se
tiene en cuenta lo que manifiestan Hernandez y Mendoza (2019), los métodos mixtos permiten
diferentes formas de implementacion: a veces se empieza con el enfoque cuantitativo y otras con
el cualitativo; también pueden ejecutarse al mismo tiempo o integrarse desde el principio y

mantenerse combinados a lo largo de toda la investigacion.

2.1.Conceptualizacion de las categorias de analisis

En el presente caso se organizan las variables de investigacion en relacion a las categorias del
patrimonio cultural, educacion basica, educacién intercultural, innovacion educativa,
metodologias activas, Genially. En este sentido, se refiere al nivel de comprension, valoracion y
apropiacion del patrimonio cultural que los estudiantes de educacion bésica desarrollan a través
de las actividades didacticas. Estas variables se miden en funcion del conocimiento adquirido, la
motivacion y la participacion activa de los estudiantes en relacion con los contenidos culturales.

segun el siguiente orden:

Tabla 1. Categorias de andlisis

, . . . Técnicas e
Categorias Dimensiones Indicadores .
instrumentos

Valora el  patrimonio | Reconoce Observacion

. : cultural como parte de su | manifestaciones participante,

Patrimonio cultural identidad .

1dentida Y | culturales locales y entrevista
responsabilidad social. explica su importancia. | semiestructurada.
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Aplica saberes culturales o Revision
B ' en actividades educativas | ntegra f:onoglmlentos documental,
Educacion basica oy del patrimonio en .
cotidianas. entrevista
tareas escolares. )
semiestructurada.
.y Promueve el respeto y la | Identifica respeta
Educacion ., peto ¥ . Y P
. valoracion de la diversidad | practicas culturales | Encuestas.
intercultural

cultural en su entorno. distintas a la propia.

Utiliza  estrategias  y | Participa activamente
recursos innovadores para | en experiencias de

Innovacién educativa . L . .
enriquecer su aprendizaje. | aprendizaje mediadas

por TIC.
Desarrolla  aprendizajes | Demuestra autonomia Analisis de
, . significativos a través de reflexion en .
Metodologias activas gl s y o productos digitales,
actividades participativas | actividades de .,
. o . observacion de uso
y colaborativas aprendizaje activo.

Crea contenidos digitales | Disefia presentaciones de herramientas TIC.

. interactivos que favorecen | en Geniall ue
Recurso didactico d y d

.. . el aprendizaje del | integran narrativa
digital: Genially o ] B . ’
patrimonio cultural. gamificacion e

interactividad.

Fuente: Elaboracion propia
2.2.Enfoque investigativo

La presente investigacion adopta un enfoque mixto al integrar métodos cuantitativos y
cualitativos en el analisis del uso de Genially como recurso didactico para el aprendizaje del
patrimonio cultural en educacion basica. Esta eleccion permite obtener una comprension mas
completa del fendmeno, combinando la medicién de percepciones y competencias adquiridas
con la exploracion profunda de experiencias y significados construidos por los estudiantes y
docentes. De acuerdo con Herndndez y Mendoza (2018), los métodos mixtos enriquecen la
investigacion al permitir la triangulacion de datos, aumentando la validez de los resultados y

proporcionando una vision holistica del problema.

En este estudio, el enfoque mixto se aplicara de manera secuencial complementaria, comenzando
con la recopilacion de datos cualitativos mediante entrevistas y observaciones para identificar

percepciones y necesidades, seguido de la aplicacion de cuestionarios cuantitativos que permitan
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medir el impacto de Genially en el aprendizaje del patrimonio cultural. Este procedimiento
responde a lo que Creswell y Plano Clark (2018) sefialan como el disefio de métodos mixtos
secuenciales, ideal para investigaciones educativas que buscan disefiar e implementar estrategias

de innovacion basadas en evidencias empiricas variadas.

2.3. Alcance de la investigacion

El alcance de esta investigacion es de tipo descriptivo y exploratorio, ya que busca caracterizar
como el uso de la herramienta digital Genially contribuye al aprendizaje del patrimonio cultural
en estudiantes de educacioén basica, ademds de identificar las percepciones de docentes y
estudiantes frente a metodologias activas apoyadas en recursos tecnoldgicos. Segiin Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014), una investigacion descriptiva permite detallar las caracteristicas de
un fendmeno y analizar como se manifiesta en un contexto determinado, mientras que el caracter

exploratorio resulta pertinente para temas en los que existe aiin poca sistematizacién académica.

La aplicacion del alcance descriptivo y exploratorio en este estudio es fundamental porque el uso
de plataformas como Genially en la ensefanza del patrimonio cultural representa una innovacion
reciente en el ambito educativo ecuatoriano. Como sefiala Sampieri (2018), los estudios
exploratorios son adecuados para abrir nuevas lineas de analisis y formular preguntas que puedan
ser objeto de investigaciones posteriores, mientras que los estudios descriptivos permiten
documentar los avances logrados, contribuyendo al fortalecimiento de practicas pedagogicas mas

dindmicas, inclusivas y centradas en el estudiante.

2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

La presente investigacion se declara de tipo aplicada, ya que busca resolver un problema
educativo concreto: la falta de interés y comprension del patrimonio cultural por parte de
estudiantes de educacion basica, mediante la implementacion del recurso digital Genially como
herramienta didactica innovadora. De acuerdo con Sampieri (2018), una investigacion aplicada

se orienta a la generacidon de conocimientos dirigidos a mejorar practicas o resolver necesidades
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especificas en contextos reales. En este caso, se pretende vincular los contenidos patrimoniales

con metodologias activas que favorezcan aprendizajes significativos y participativos.

La justificacion del tipo de investigacion se sustenta en la necesidad de transformar las estrategias
pedagogicas tradicionales que, como advierte Diaz Barriga (2006), tienden a promover
aprendizajes mecanicos en lugar de fomentar la reflexion y el significado en el estudiante.
Genially, al ofrecer recursos interactivos y gamificados, se convierte en un medio idéneo para
fortalecer el aprendizaje del patrimonio cultural de manera creativa y dindmica, respondiendo asi
a los principios de innovacion educativa que demandan tanto la Constitucion del Ecuador

(Asamblea Constituyente Nacional, 2008) como las politicas de Educacion Intercultural.

2.5. Métodos a emplear en la investigacion

Para el desarrollo de la investigacion sobre el uso de Genially como recurso didactico para el
aprendizaje del patrimonio cultural en educacidon bésica, se empleardan métodos propios del
enfoque mixto, integrando procedimientos cuantitativos y cualitativos. Segin Herndndez,
Fernandez y Baptista (2014), la combinacion de ambos enfoques permite alcanzar una
comprension mds completa del fendmeno educativo al analizar tanto los patrones de

comportamiento como las interpretaciones individuales de los participantes.

Desde el método cualitativo, se realizardn entrevistas semiestructuradas a docentes y grupos
focales con estudiantes, con el fin de explorar sus percepciones sobre el patrimonio cultural y la
utilidad de Genially en el proceso de aprendizaje. Creswell (2013) sostiene que las entrevistas y
los grupos focales son técnicas esenciales para obtener informacion profunda sobre las
experiencias y perspectivas de los sujetos en su entorno natural, permitiendo captar matices que

los instrumentos cuantitativos podrian omitir.

En cuanto al método cuantitativo, se aplicaran encuestas estructuradas con escalas tipo Likert
para medir variables como el interés, la motivacion y el nivel de aprendizaje percibido antes y
después de utilizar Genially. Ante esto Sampieri (2018) afirma que el uso de instrumentos

cuantitativos permite realizar analisis estadisticos que proporcionan evidencia empirica sobre los
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cambios generados en los estudiantes, facilitando la identificacion de tendencias y correlaciones

relevantes para la validacion de las hipotesis planteadas.

Finalmente, el empleo de estos métodos serd de manera secuencial complementaria, iniciando
con la fase cualitativa para comprender el contexto y enriquecer el disefio del cuestionario
cuantitativo, y posteriormente analizando los datos cuantitativos para corroborar y profundizar
los hallazgos. Este tipo de integracion metodologica, como indica Tashakkori y Teddlie (2010),
fortalece la interpretacion de los resultados al combinar la riqueza descriptiva de lo cualitativo

con la precision y generalizacion de lo cuantitativo.

2.6. Instrumentos metodologicos aplicados

Para la investigacion, se utilizaran varios instrumentos tanto cualitativos como cuantitativos. En
la fase cualitativa, se aplicardan entrevistas semiestructuradas a docentes y encuestas con
estudiantes, permitiendo recoger opiniones detalladas, percepciones y experiencias en torno al
uso de Genially en el aula. Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), las entrevistas
semiestructuradas facilitan una exploracion flexible de los temas clave, mientras que los grupos
focales propician la interaccion entre los participantes, enriqueciendo la informacion obtenida

(Anexo 1, 2, 3, 4).

En la fase cuantitativa, se utilizard un cuestionario disefiado especificamente para evaluar
dimensiones como interés, motivacion y percepcion de aprendizaje tras el uso de Genially. Este
instrumento permitird sistematizar y analizar datos de manera estadistica para identificar patrones
de respuesta entre los estudiantes (Anexo 5). Como afirman Sampieri et al., (2014), el uso de
escalas estandarizadas facilita la medicion objetiva de las actitudes y percepciones en estudios
educativos, favoreciendo la validacion de los resultados y su interpretacion fiable en relacion a

las hipdtesis planteadas.

También se aplica la Ficha de observacion (Anexo 6) para el analisis del texto académico que
se selecciond para el estudio, debido a que es una editorial altamente utilizada en centros

particulares dentro de la costa ecuatoriana.
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2.7. Delimitacion de la poblacion y muestra

La poblacion objeto de esta investigacion estd conformada por estudiantes y docentes de
educacion basica de una institucién educativa ubicada en Ecuador, que forman parte de un
contexto intercultural donde el patrimonio cultural es un elemento relevante en su identidad y
formacion. Segiin Sampieri et al., (2014), la poblacion de 363 estudiantes incluye al conjunto
total de individuos desde inicial hasta séptimo de educacién basica, quienes poseen las
caracteristicas que se desean estudiar, en este caso, aquellos vinculados directamente con el
proceso de ensefianza-aprendizaje del patrimonio cultural mediante recursos digitales como
Genially.

La muestra sera de tipo intencional no probabilistica, selecciondndose a 150 estudiantes de quinto
a séptimo de basica y docentes que impartan asignaturas relacionadas con ciencias sociales o
estudios culturales. La eleccion de una muestra intencionada permite, como sefiala Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014), seleccionar sujetos que posean conocimientos o experiencias
pertinentes para el fenomeno de estudio, asegurando asi la relevancia y riqueza de los datos
recopilados. Esta muestra garantizara la obtencion de informacion pertinente sobre el impacto de

Genially en el interés y la comprension del patrimonio cultural en educacion bésica.

Tabla 2. Poblacion de la investigacion

INVOLUCRADO CARACTERISTICAS POBLACION | MUESTRA
Son los principales beneficiarios de la

Estudiantes implementacion de Genially como recurso 363 150
didéactico.
Tienen un rol clave en el diseflo, implementacion y

Docentes evaluacion de las estrategias de ensefianza- 15 6
aprendizaje.

Representan la  autoridad académica 'y
administrativa de la institucion.

Aportan un conocimiento especializado en
Expertos patrimonio cultural, educacion intercultural o 4 4
innovacion educativa

Directivo

Total 384 161

Fuente: Elaboracion propia
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La muestra estd conformada por 150 estudiantes, 1 directivo y 6 docentes de la Centro Educativo
José¢ Maria Coudrin de la ciudad de Duréan de la provincia del Guayas. Asi mismo, se toma en
cuenta a 4 expertos de la tematica para reforzar el nivel de conocimientos recopilados en la
presente fase del proyecto.

Estudiantes: Son los principales beneficiarios de la implementacion de Genially como recurso
didactico. Su participacion permite evaluar el nivel de interés, motivacion y comprension del
patrimonio cultural a través de experiencias directas de aprendizaje. Segin Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014), involucrar a los estudiantes proporciona datos relevantes sobre el
impacto de las estrategias metodologicas en el desarrollo de competencias educativas.
Docentes: Tienen un rol clave en el disefio, implementacion y evaluacion de las estrategias de
enseflanza-aprendizaje. Su perspectiva es esencial para analizar la factibilidad, pertinencia y
efectividad del uso de Genially en el aula. De acuerdo con Diaz Barriga (2006), el docente es un
mediador indispensable en la construccion de aprendizajes significativos, por lo que su
participacion en la investigacion resulta fundamental.

Directivos: Representan la autoridad académica y administrativa de la institucion. Su inclusion
permite conocer las politicas internas, las prioridades pedagdgicas y el apoyo institucional hacia
la innovacion educativa. Segun Bolivar (2007), los directivos cumplen un rol estratégico en la
gestion de cambios educativos, por lo que su vision ayuda a entender las posibilidades reales de
implementacién de tecnologias como Genially.

Expertos: Aportan un conocimiento especializado en patrimonio cultural, educacién
intercultural o innovacion educativa. Su participacion en entrevistas o validaciones enriquece el
estudio al proporcionar criterios técnicos y teoricos actualizados. Como sefialan Sampieri, et al.,
(2014), la incorporacion de expertos garantiza una mayor validez y rigor en la interpretacion de

los resultados de investigacion.

2.8. Estrategia investigativa o proceder metodolégico general seguido en el proceso de
investigacion
La estrategia investigativa adoptada en esta investigacion se basa en un enfoque mixto,

combinando métodos cuantitativos y cualitativos para obtener una vision integral del fenémeno
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estudiado. Se inici6 con una fase cualitativa, mediante entrevistas a docentes, directivos y
expertos en educacion intercultural y patrimonio cultural, con el objetivo de explorar
percepciones, experiencias y propuestas sobre el uso de herramientas digitales como Genially.
Simultdneamente, se aplicaron encuestas estructuradas a estudiantes de educacion basica para
cuantificar niveles de interés, comprension y motivacién relacionados con el patrimonio cultural

tras el uso de recursos digitales.

El procedimiento metodologico siguié una secuencia de recopilacion, analisis e integracion de
datos. Primero, se realiz6 una revision documental para fundamentar tedricamente el problema
y definir las categorias de analisis. Luego, se disefiaron y validaron los instrumentos de
recoleccion de datos (guias de entrevista, encuestas) con el apoyo de expertos. Posteriormente,
se llevdo a cabo la aplicacion de instrumentos en campo, seguida del analisis de datos
cualitativos mediante codificacion tematica y de datos cuantitativos a través de estadistica
descriptiva. Finalmente, se integraron los resultados en una interpretacion conjunta, permitiendo
proponer recomendaciones pedagdgicas sobre el uso de Genially en la ensefianza del patrimonio
cultural en el nivel de educacion bésica. Esta estrategia sobre la necesidad de articular distintos

enfoques para fortalecer la validez y riqueza de los resultados en investigaciones educativas.

2.9. Resultados de los instrumentos aplicados

Las manifestaciones facticas que han dado origen al problema de investigacion se evidencian en
multiples ambitos del contexto educativo ecuatoriano. En primer lugar, diversos estudios y
diagnésticos institucionales han sefialado que los enfoques pedagégicos aplicados en la
ensefanza del patrimonio cultural dentro del nivel de educacion bésica suelen estar centrados en
la repeticion de contenidos y en una vision meramente informativa, dejando de lado la
participacion activa, el pensamiento critico y el vinculo emocional de los estudiantes con su

herencia cultural (INPC, 2014; Casasus Cerezuela, 2017).

En segundo lugar, se ha constatado una notable desconexion entre los niflos y nifias en edad

escolar y el patrimonio cultural de sus comunidades, especialmente en zonas rurales, indigenas
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y afroecuatorianas, donde la diversidad cultural es amplia, pero no siempre reconocida ni
valorada desde las practicas escolares. Esta desconexion se traduce en el desconocimiento de

tradiciones, lenguas, celebraciones, valores, saberes ancestrales y costumbres locales.

Asimismo, pese al avance de las politicas de educacion intercultural y al reconocimiento
constitucional del patrimonio como eje formativo, se observa una limitada implementacioén de
estrategias didacticas innovadoras que promuevan el aprendizaje significativo del patrimonio
cultural. Esta limitacion se agrava por la escasa capacitacion docente en el uso de recursos
digitales interactivos y creativos como Genially, herramienta que permitiria disefiar experiencias

educativas mas visuales, motivadoras y contextualizadas.

Estas evidencias concretas reflejan la necesidad urgente de incorporar metodologias activas
mediadas por TICs que fortalezcan el vinculo entre el estudiante y su patrimonio, promoviendo
asi una apropiacioén cultural temprana que contribuya a la construccion de identidad y al

fortalecimiento de la memoria colectiva.

2.9.1 Observacion de textos

El analisis del texto de Ciencias Sociales de la Editorial Akademia, dirigido a estudiantes desde
quinto hasta séptimo de Basica, revela que el material cumple satisfactoriamente con la
incorporaciéon de contenidos culturales relevantes. Se abordan aspectos esenciales de las
tradiciones, costumbres y simbolos nacionales, lo cual fortalece la identidad cultural de los
estudiantes. Ademas, la informacion presentada estd actualizada hasta el afio 2022, asegurando
su pertinencia dentro del contexto educativo actual y alinedndose con el enfoque de inclusion y

diversidad cultural promovido en el curriculo ecuatoriano.

En cuanto a la adecuacion para el nivel educativo, el libro utiliza un lenguaje sencillo y
complementa los textos con ilustraciones claras y coloridas, lo cual resulta apropiado para nifios
de esos niveles. El material es visualmente atractivo, gracias al uso de colores vivos, mapas
ilustrados y representaciones culturales que captan la atencion de los estudiantes. Sin embargo,

a pesar de estos aciertos visuales, el recurso presenta limitaciones en cuanto a la implementacién
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de metodologias activas. Predomina un enfoque tradicional de lectura y respuesta escrita, sin
fomentar suficientemente la participacion activa, el trabajo colaborativo o el uso de estrategias

ladicas.

Respecto a la interactividad, se observa que el texto carece de actividades innovadoras que
involucren a los estudiantes en procesos de exploracidn, creacion o investigacion autdbnoma. No
se incluyen propuestas que aprovechen herramientas digitales ni recursos como Genially, que
podrian potenciar el aprendizaje dinamico y participativo. Asimismo, aunque el contenido
promueve valores como el respeto a la diversidad cultural y la identidad nacional, seria
recomendable diversificar aun mas las estrategias didacticas para alcanzar un aprendizaje mas

profundo y significativo.

El texto de Ciencias Sociales de la Editorial Akademia posee una base so6lida en términos de
contenido cultural, actualizacion y adecuacion visual para la edad de los estudiantes. No obstante,
se recomienda fortalecer el componente metodoldgico, incorporando estrategias activas y
herramientas digitales que favorezcan la interactividad y el aprendizaje experiencial. Esto
permitird no solo reforzar el conocimiento del patrimonio cultural, sino también motivar a los
estudiantes a ser agentes activos en su proceso de aprendizaje. Por lo tanto, es responsabilidad
del docente generar el material educativo multimedia que apoye al texto académico, siendo la

mejor opcion el uso de plataformas o recursos como lo es Genially.

2.9.2 Encuestas

Durante la aplicacion de los instrumentos investigativos se trabajo con los estudiantes la encuesta
con enfoque cuantitativo, de la misma que se ha obtenido los siguientes resultados principales en
funcion al andlisis de los parametros establecidos dentro de la matriz de categorias. A
continuacion, se explican los siguientes resultados de las preguntas relacionados al estudio del
patrimonio cultural, identidad, también rescata las ideas con los que la poblacion reconoce a los
patrimonios inmateriales y finalmente, el tipo de temas mas representativo para la futura

generacion de contenidos educativos.
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Imagen 1. Asociacion del término “Patrimonio Cultural”

@ Creencias
@ Cultura

@ |dentidad
@ Tradiciones

Fuente: Elaboracion propia

En referencia a la asociacion que el publico realiza con el término de patrimonio cultural, se
encuentra en la figura 1 que la palabra elegida por el 58.8% de los encuestados es “Cultura”. Le
siguen: Identidad (23.5%) y Tradiciones (17.6%). Nadie eligié “Creencias”. Existe una clara
percepcion entre los encuestados de que el patrimonio cultural esta intimamente ligado con la
cultura, entendida como el conjunto de conocimientos, practicas y expresiones que caracterizan

a una comunidad.

Imagen 2. Nivel de conocimiento sobre el patrimonio

@ Siempre

@ Casi Siempre
@ Aveces

@ Nunca

Fuente: Elaboracion propia

En lo que se refiere a el nivel de conocimiento del patrimonio cultural, solo el 17.6% responde
que siempre puede diferenciarlos. Mientras que un 35.3% dice que lo hace casi siempre y otro

35.3% a veces; finalmente 11.8% nunca puede diferenciarlos (Imagen 2). Existe un conocimiento
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limitado sobre la diferenciacion entre los tipos de patrimonio, lo cual indica la necesidad de
fortalecer procesos educativos y campanas de sensibilizacion sobre el patrimonio cultural. Este
aspecto es crucial para fomentar una apropiaciéon consciente del mismo por parte de la

comunidad.

Imagen 3. Interés cultural de la poblacion:

@ Leyendas
@ Personajes
@ Gastronomia
@ Monumentos

Fuente: Elaboracion propia

En la pregunta “; De las siguientes opciones, escoja la que mas le gustaria conocer del patrimonio
cultural?”, los resultados muestran que: Gastronomia fue la opcién mas seleccionada con un

41.2%. Le siguen leyendas con un 29.4%, monumentos con un 17.6%, y personajes con 11.8%.

Existe un fuerte interés por conocer y valorar el patrimonio intangible, especialmente el
relacionado con la gastronomia, lo que representa una oportunidad para promover rutas
gastrondmicas o eventos culturales que fortalezcan el sentido de identidad local. También se
refleja un interés en las narrativas locales (leyendas), lo que podria ser aprovechado para

proyectos de rescate oral y audiovisual (Imagen 3).

Imagen 4. Identidad economica de la ciudad
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@ Comercio
@ Agricultura
& Industria
@ Arte

Fuente: Elaboracion propia

En la inquietud relacionada con la Identidad econdmica de la ciudad (Imagen 4), de acuerdo con
la pregunta “;De las siguientes opciones, escoja la que mas identifica a su ciudad?”, se obtuvo
que: El1 64.7% de los encuestados considera que el comercio es la actividad que més identifica a
su ciudad. Le siguen la industria con un 17.6%, agricultura con 11.8%, y en menor proporcion,
el arte con 5.9% (no visible en la grafica, pero se deduce por descarte del total del 100%). La
ciudad se percibe principalmente como una zona comercial, lo cual sugiere un entorno urbano
con fuerte presencia de actividades econdmicas relacionadas con el intercambio de bienes y
servicios. Esto puede implicar oportunidades para el fortalecimiento del patrimonio urbano

ligado al comercio local y tradicional.

Imagen 5. Inclusion del patrimonio cultural en actividades docentes

@ Siempre

@ Casi Siempre
& Aveces

@ Nunca

Fuente: Elaboracion propia
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Al indagar acerca de la inclusion del patrimonio cultural en actividades docentes (Imagen 5) el
58.8% considera que siempre es beneficioso que los docentes incluyan temas de patrimonio
cultural en sus actividades. El 29.4% considera que es casi siempre beneficioso, y solo el 11.8%
respondio6 “a veces”. Nadie eligié “nunca”. Existe una percepcion positiva generalizada hacia la
inclusion del patrimonio cultural en el proceso educativo. El hecho de que ningun participante
haya considerado esta inclusion como innecesaria o poco beneficiosa refleja una alta valoracion

del patrimonio como recurso pedagdgico.

Imagen 6. Interaccion con contenidos educativos

@ Siempre

@ Casi Siempre
) Aveces

@ Nunca

Fuente: Elaboracion propia

Con la finalidad de tener la interaccion con contenidos educativos sobre patrimonio cultural
(Imagen 6) el 52.9% respondid que siempre seria beneficioso interactuar con contenidos
educativos relacionados con el patrimonio cultural. El1 41.2% eligio casi siempre, y solo un 5.9%
(1 respuesta) seleccion6 “a veces”. De nuevo, nadie eligio “nunca”. Ademads de la aprobacion
sobre la inclusioén tematica, también hay una alta valoracioén sobre la interactividad con estos
contenidos. Esto indica que no solo se espera que el patrimonio sea un tema de estudio, sino que

también se desea que sea un elemento activo y participativo en las dindmicas educativas.

Los resultados del diagnéstico confirman las manifestaciones facticas observadas en el
planteamiento del problema, lo que fortalece su fundamentacion. En primer lugar, se evidencio
que los estudiantes valoran positivamente el patrimonio cultural como parte del proceso de

ensefianza-aprendizaje, reconociendo su importancia para la identidad y la memoria colectiva.
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Este hallazgo corrobora la necesidad de replantear las estrategias pedagdgicas empleadas en la
educacion bésica, ya que, aunque existe disposicion y receptividad hacia el tema, los métodos

tradicionales no estan logrando una conexion significativa con el estudiantado.

Asimismo, la identificacion de la ciudad como un nucleo comercial resalta un contexto
sociocultural en el que el valor del patrimonio puede quedar relegado, reforzando asi la urgencia
de visibilizarlo en la escuela desde una perspectiva activa y contextualizada. Esta realidad
contextual coincide con los planteamientos previos sobre la desconexion entre los estudiantes y
su entorno cultural inmediato, especialmente en zonas donde predomina la vision utilitaria del

espacio urbano.

Por otra parte, el alto interés de los estudiantes en elementos del patrimonio intangible como la
gastronomia y las leyendas sugiere un punto de entrada efectivo para desarrollar experiencias
educativas significativas. Este interés debe ser aprovechado mediante el uso de recursos digitales
interactivos como Genially, que permiten representar el patrimonio desde una narrativa visual y

participativa.

Finalmente, la debilidad en el conocimiento conceptual del patrimonio detectada en el
diagnostico valida la manifestacion factica que sefialaba una ensefianza memoristica y
superficial, lo cual limita la participacion activa en la preservacion y valorizacion del patrimonio.
En conjunto, los hallazgos del diagndstico reafirman la pertinencia de proponer metodologias
activas e innovadoras en educacion basica que fortalezcan la comprension y vivencia del

patrimonio cultural.

El analisis de los resultados empiricos demuestra una clara valoracién positiva del patrimonio
cultural por parte de los estudiantes, quienes reconocen su relevancia para la construccion de
identidad y la cohesion social. No obstante, también se evidencia una limitada comprension
conceptual del patrimonio, resultado, en gran medida, del uso predominante de metodologias

tradicionales, memoristicas y descontextualizadas en el aula. Este hallazgo se alinea con lo
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planteado por Casasus Cerezuela (2017), quien sostiene que el patrimonio debe ser vivenciado y

resignificado desde el contexto educativo para generar aprendizajes significativos.

A pesar de los esfuerzos institucionales por promover la educacion intercultural, el curriculo
continta siendo aplicado desde enfoques homogéneos y poco participativos, especialmente en
zonas donde la diversidad cultural exige propuestas mas inclusivas y dinamicas. La investigacion
revela que elementos del patrimonio intangible como la gastronomia y las leyendas generan alto
interés en los estudiantes, lo que representa una oportunidad para innovar en las estrategias

pedagdgicas empleadas.

Desde los fundamentos teodricos, autores como Cabero (2014) y Diaz Barriga (2006) sefialan que
la innovacion educativa debe centrarse en el redisefio de los procesos didacticos mediante
herramientas tecnoldgicas que promuevan el aprendizaje significativo. En ese sentido, Genially
se presenta como un recurso didactico digital que permite integrar narrativas visuales,
gamificacion e interactividad, facilitando asi el aprendizaje del patrimonio cultural desde una

perspectiva activa, ladica y contextualizada.

La necesidad de esta investigacion radica en superar las limitaciones del modelo tradicional de
enseflanza del patrimonio cultural en la educacion bésica, mediante la incorporacion de
herramientas digitales como Genially que favorezcan la participacion estudiantil, la comprension

profunda del patrimonio y el fortalecimiento de la identidad cultural desde edades tempranas.

2.9.3 Entrevistas

Entre las principales respuestas de las entrevistas se encuentran:

- Se suele usar dindmicas grupales, visitas guiadas, narracion de leyendas locales y trabajos
en equipo. También promovemos exposiciones donde los nifios pueden presentar
elementos de su cultura familiar; para quienes han aplicado metodologias activas se
indica que ha sido enriquecedor porque los estudiantes se muestran mas interesados y

activos. Aunque al principio fue un reto aprender a usarlo, valio la pena.
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- Los estudiantes se motivan mucho mas cuando usan herramientas digitales. Les gusta ver
imagenes, videos, mapas interactivos, y eso mejora su participacion y curiosidad; las
ventajas es que es visual, atractivo y permite incluir diferentes formatos. También plantea
desafios al requerir una buena conexion a internet y capacitacion previa del docente.
Genially permite que los estudiantes interactien con el contenido y se involucren
activamente. Al explorar por si mismos, comprenden mejor su cultura y contexto.

- Permite generar presentaciones interactivas sobre fiestas, leyendas, gastronomia, mapas
de la region, juegos tipo quiz o escape room relacionados con nuestras tradiciones. Los
estudiantes pueden utilizar Genially a través de exposiciones, productos creativos como
murales digitales, y evaluaciones practicas donde demuestran lo aprendido de manera
mas significativa.

- Se hace necesario en la educacion el uso de mas talleres practicos, acompafiamiento
técnico, y recursos adaptados a nuestra realidad, especialmente en zonas rurales. Se valora
que sean faciles de usar, accesibles, que funcionen sin necesidad de estar siempre
conectados, y que tengan contenidos visuales llamativos; aunque se requiere capacitar a
mas docentes, incluir ejemplos aplicables a nuestro curriculo y fomentar proyectos
interdisciplinarios que integren lo digital con lo local.

- La gamificacion genera motivacion intrinseca, facilita el aprendizaje significativo y
convierte el contenido en una experiencia lidica, mejorando la retencion del
conocimiento y el compromiso emocional con la cultura. Se utiliza bien disefiando
contenidos multisensoriales, usando recursos visuales, auditivos y kinestésicos,
integrando actividades variadas y considerando ritmos de aprendizaje diferenciados.

- De i1gual manera se debe tener en cuenta que el exceso de estimulos puede generar
distraccion o dependencia tecnologica. También existe el riesgo de privilegiar lo visual
sin una comprension critica del contenido cultural; por ello, se podria involucrar a los
estudiantes en tareas donde tomen decisiones, exploren caminos distintos, construyan sus

propias narrativas y compartan sus aprendizajes con sus compafieros.
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- Latecnologia actia como un puente entre las nuevas generaciones y su identidad cultural,
facilitando el acceso, la comprension y el aprecio del patrimonio mediante formatos
atractivos e interactivos. La brecha digital, la resistencia al cambio en algunas
instituciones, la falta de capacitacion docente y la necesidad de contenidos culturalmente
contextualizados son los principales retos.

- El uso de realidad aumentada, inteligencia artificial educativa, narrativas transmedia y
plataformas colaborativas seran claves en la ensefianza cultural del futuro; para ello, se
deberian incluir recursos locales, narrativas visuales, elementos gamificados, audios y
videos representativos, y asegurar la participacion activa del estudiante. Se requiere la
optimizacion del contenido para dispositivos moviles, tiempos de carga, enlaces
funcionales, y el uso adecuado de tipografias, colores y audios que respeten la identidad

cultural.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA PARA
APLICAR EL GENIALLY COMO RECURSO DIDACTICO PARA EL APRENDIZAJE
DEL PATRIMONIO CULTURAL EN EDUCACION BASICA

El presente capitulo tiene como finalidad exponer la propuesta disefiada para aplicar la
herramienta digital Genially como recurso didactico orientado al aprendizaje del patrimonio
cultural en el nivel de Educacion Bésica. Esta propuesta surge como respuesta a las necesidades
detectadas durante el diagnostico y andlisis tedrico-practico, y busca integrar metodologias
activas, contenidos significativos y narrativas interactivas que fomenten la valoracion del
patrimonio cultural local. A continuacion, se presenta la estructura de la propuesta, sus
fundamentos pedagogicos y tecnoldgicos, asi como el proceso de validacion realizado con el
acompafiamiento de expertos y actores educativos involucrados, asegurando su pertinencia,

viabilidad y aplicabilidad en contextos escolares diversos.

3.1 Dimensiones tedricas de las propuestas.

La propuesta para aplicar Genially como recurso didactico en la ensefianza del patrimonio
cultural se fundamenta en diversas dimensiones teoricas que convergen desde el campo de la
educacion digital, las metodologias activas y la formacion en valores culturales. En primer lugar,
se destaca el potencial de Genially como una herramienta digital interactiva que promueve
entornos de aprendizaje dinamicos y motivadores. Esta plataforma permite el disefio de
contenidos visuales, animados y gamificados que favorecen el aprendizaje significativo,
especialmente cuando se abordan teméaticas como el patrimonio cultural, cuyo enfoque requiere
de experiencias sensoriales, emocionales y cognitivas (Tejada & Pozuelo, 2020; Martinez &

Sanchez, 2021).

Desde la perspectiva metodoldgica, se adopta el enfoque de metodologias activas que sitian al
estudiante como protagonista del proceso educativo, promoviendo su participacion activa a
través de la exploracidn, la resolucion de problemas, la colaboracion y la reflexion critica

(Bonwell & Eison, 1991; Jonassen, 1999). Este enfoque resulta pertinente para abordar el

patrimonio cultural, dado que permite a los estudiantes interactuar con su entorno, valorar su
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identidad local y comprender los significados simbolicos que construyen la memoria colectiva

de su comunidad (Fontal, 2016).

Asimismo, el enfoque intercultural en la educacion cobra relevancia, ya que el patrimonio
cultural, tanto tangible como intangible, constituye una via para fortalecer la identidad, fomentar
el respeto por la diversidad y propiciar el didlogo de saberes entre generaciones y culturas. La
inclusion de herramientas digitales como Genially en este contexto no solo facilita el acceso a la
informacion, sino que también permite la creacion de contenidos educativos culturalmente

relevantes que conectan la tecnologia con las raices culturales (Goémez et al., 2017).

En este sentido, la propuesta responde a la necesidad de innovar en el aula mediante la
incorporacioén de recursos tecnologicos con propdsito pedagdgico, reconociendo que el uso
efectivo de Genially debe estar alineado con los objetivos curriculares y con un enfoque centrado
en el estudiante. De esta manera, se logra una integracion coherente entre lo digital y lo
patrimonial, lo cual amplifica las posibilidades de comprension, apropiacioén y valoracion del

patrimonio cultural desde edades tempranas.

3.2 Objetivos de la propuesta

Implementar el recurso digital Genially como herramienta didactica innovadora para el fomento
del aprendizaje significativo del patrimonio cultural en estudiantes de Educacion Basica,
mediante estrategias pedagogicas activas e interactivas que fortalezcan la identidad cultural y

promuevan el uso creativo de las tecnologias en el aula.
3.3. Ejes tematicos para la propuesta

- Patrimonio cultural y su valor educativo

- Innovacion y tecnologia en el aula

- Metodologias activas para el aprendizaje significativo
- Educacion intercultural y diversidad

- Competencias digitales docentes
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3.4 Diseiio y metodologia de la propuesta

La propuesta "Aplicacion de Genially como recurso didéctico para el aprendizaje del patrimonio
cultural en Educacion Bdasica" se enmarca dentro de un disefio propositivo, orientado a la
elaboracion de una estrategia didactica fundamentada tedrica y metodologicamente, sin
implementacion directa en el aula. Su objetivo es ofrecer una alternativa innovadora para el
abordaje del patrimonio cultural mediante el uso de herramientas digitales interactivas,

especificamente Genially.

La metodologia se basa en la sistematizacion de referentes tedricos, andlisis documental y
recopilacion de experiencias significativas que respaldan el uso de metodologias activas, el
enfoque intercultural y el empleo de TIC en el aula. Asimismo, se consideran los resultados
obtenidos en el diagnodstico previo para estructurar la propuesta en torno a ejes tematicos
pertinentes, actividades dindmicas y recursos interactivos. Esta propuesta estd disefiada para ser
validada posteriormente por expertos y eventualmente adaptada por docentes de Educacion

Basica interesados en fortalecer el aprendizaje significativo del patrimonio cultural.

3.5 Contextualizacion del proyecto

El presente proyecto surge en el contexto de la Educacion Bésica ecuatoriana, donde uno de los
desafios actuales es incorporar de manera significativa el patrimonio cultural como parte integral
del proceso formativo. A pesar de su importancia como elemento identitario y de cohesion social,
se ha evidenciado que el patrimonio —especialmente el intangible, como la gastronomia, las
leyendas y las tradiciones orales— no siempre es abordado con metodologias innovadoras que
favorezcan la participacion activa de los estudiantes. La ensefianza tradicional muchas veces

limita la conexidn entre el pasado cultural y la vida cotidiana de los nifios y nifias.

Frente a esta realidad, y en correspondencia con los lineamientos del Ministerio de Educacion
del Ecuador y la Constitucion que reconoce el caracter plurinacional e intercultural del pais, se
plantea una propuesta que articule el uso de tecnologias digitales interactivas con los objetivos

de aprendizaje del area de Estudios Sociales y Cultura. En este sentido, el uso de Genially como
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recurso didactico responde a la necesidad de integrar herramientas visuales, dinamicas y
gamificadas que motiven el aprendizaje y fomenten el desarrollo de competencias culturales,

tecnologicas y cognitivas en los estudiantes.

La propuesta se inscribe en un enfoque de innovacion educativa con base intercultural, y pretende
ofrecer a los docentes una estrategia metodoldgica practica, adaptable y centrada en el estudiante.
De esta forma, se busca contribuir a la valoracion y preservacion del patrimonio cultural desde
la escuela, involucrando a docentes, estudiantes, familias y comunidades en procesos formativos

significativos, inclusivos y contextualizados.

3.6 Desarrollo de la propuesta

La propuesta busca fortalecer el conocimiento, valoracion y preservacion del patrimonio cultural
en estudiantes de Educacién Basica, integrando metodologias activas y recursos digitales
interactivos. Se sustenta en los principios del curriculo ecuatoriano (Ministerio de Educacion,
2016), que promueve el desarrollo integral, el aprendizaje significativo y el respeto a la

diversidad cultural.

3.6.1 Temas propuestos

Los temas seleccionados se relacionan con el patrimonio tangible e intangible local y nacional:

e Mi patrimonio gastronémico: comidas tradicionales de mi region.

e Leyendas y tradiciones: relatos orales que construyen identidad.

e Vestimenta y danzas tipicas: expresiones culturales de mi provincia.
e Patrimonios naturales: reservas, parques y monumentos naturales.

o Fiestas populares: significados, simbolos y manifestaciones culturales.

3.6.2 Estrategia metodologica
Teniendo en cuenta lo que indica el documento del curriculo, se propone la implementacion de

la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), combinada con el uso de Genially como
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herramienta principal para disefiar materiales interactivos. Las actividades seguiran esta

secuencia:

1. Exploracion: Introduccion a los temas mediante Genially (presentaciones, juegos, videos
interactivos).

2. Investigacién: Los estudiantes recopilan informacion de su contexto local (entrevistas,
visitas virtuales o fisicas).

3. Creacion: Elaboracion de proyectos interactivos en Genially (lineas del tiempo, mapas
culturales, escape room patrimoniales).

4. Socializacién: Presentacion de los proyectos a la comunidad educativa en una feria

virtual o presencial.

3.6.3 Productos segun la Destrezas a desarrollar

Como parte de la propuesta educativa para fomentar el aprendizaje del patrimonio cultural en
Educacion Basica, se plantean diversos productos digitales elaborados mediante la herramienta
Genially. Cada actividad busca combinar la creatividad, la investigacion y el uso de metodologias
activas, permitiendo que los estudiantes interactien de manera significativa con el contenido
cultural. Estos productos, disefiados de forma accesible y ludica, no solo fortalecen el
conocimiento del patrimonio local, sino que también desarrollan competencias digitales,

habilidades de comunicacion y pensamiento critico en los estudiantes.

Tabla 3. Productos educativos

Area Codigo Destreza Posibles Productos
Reconoce tradiciones, costumbres y | Mapa interactivo de
SS.2.2.1 simbolos de su comunidad como | tradiciones y
Estudios parte' de su'identidad ‘cultural. CQStumbrqs localgs.
Sociales Exphcg la 1rpportanma de preservar Linea de tlempp Vlsgal
SS.4.2.4 el patrimonio cultural material e | sobre patrimonios
inmaterial. locales y su
conservacion.
Lengua y E'xpres'a de forma oral y escrita Histhias qnimadqs 0
LL324 | vivencias, relatos y leyendas | comics  interactivos
Literatura locales. basados en leyendas
locales.
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Educacion Representa mediante producciones | Galeria virtual con
Cultural Y | ECA.5.2.2 | artisticas aspectos de su cultura. obras artisticas
Artistica inspiradas en el
patrimonio.
TIC Utiliza recursos tecnologicos para | Presentaciones
(Tecnologias de | T 4.2.3 | representar informacion y multimedia
la Informacion y comunicar ideas de manera éticay | interactivas creadas
Comunicacion) critica. por los estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia
a. Linea de tiempo interactiva: “Historia de nuestro patrimonio”

Los estudiantes crearan una linea de tiempo en Genially que incluya eventos importantes
relacionados con el patrimonio cultural local (festividades, fundacion de la ciudad, personajes

histéricos, etc.). Cada evento incluird imagenes, breves descripciones y enlaces interactivos.
b. Mapa cultural animado: “Descubriendo nuestras raices”

Elaboraran un mapa interactivo sefialando lugares emblematicos (monumentos, museos,
gastronomia tipica) e integraran informacion breve, imagenes y videos explicativos usando

recursos interactivos de Genially.
¢. Cuento digital: “Leyendas que nos definen”

Crearan un pequefio cuento o una leyenda de su localidad en formato digital, usando plantillas
de storytelling de Genially. El relato deberd tener elementos visuales, botones de navegacion y

audios opcionales.
d. Escape room patrimonial: “Mision: Rescata el patrimonio”

Disefiaran un sencillo escape room en Genially, donde los retos consistiran en resolver acertijos
relacionados con el patrimonio cultural local (por ejemplo, adivinar platos tipicos, identificar

personajes historicos, etc.).
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e. Quiz interactivo: “;Cuanto sabes de nuestro patrimonio?”

Construirdn un cuestionario tipo juego en Genially para evaluar conocimientos sobre los temas
abordados (monumentos, gastronomia, leyendas, tradiciones). El quiz incluira retroalimentacion

inmediata.

3.6.4 Interfaz de Genially

A continuacion, se presentan varias de las pantallas realizadas para la propuesta de la interfaz del
material educativo relacionado a la “Historia de nuestro patrimonio”. Para esto se us6 una
plantilla de pago que se intercal6 con la informacién obtenida en el proceso de investigacion
junto con ilustraciones relacionadas al patrimonio cultural, se visualiza en la imagen 7 donde se
presenta la pantalla de inicio con un fondo relacionado a la textura de piedras en alucién a las
construcciones arqueoldgicas que aun se encuentran dentro del pais y representa la historia que

se debe seguir transmitiendo a las distintas generaciones.

Imagen 7. Interfaz de inicio

Poswevacs by N N E
@ genially Lorem ipsum dalor sit amet a

Fuente: Elaboracion propia
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A partir de la imagen 8 hasta la 11 se muestran secciones del material educativo de patrimonio

cultural, en ellas se presentan conceptos fundamentales, costumbres y leyendas que se pueden

utilizar en las clases dirigidas para los nifios de la escuela.

Ima

PATRIMONIO

TANGIBLE

Son los bienes materiales que se pueden

ver y tocar, como monumentos, edificics
historicos, cbras de arte, objetos

argueclogicos y lugares emblematicos.

Femerrzey
@ genially

en 8. Interfaz de seccion patrimonio cultural

Patrimonio tangible
inmueble

50on Ios hienes que no se pueden mover
porgue estan fijos a un lugar.
Ejemplos: edificios histdricos, iglesias,
castillos, sitios arqueologicos, plazas,
monumentos.

Patrimonio tangible
mueble

5on los objetos que s se pueden trasladar
o Imover.

Ejemplos: esculturas, pinturas,
manuscritos antiguos, piezas de museo,
vestimentas tradicionales.

Fuente: Elaboracion propia

Ima en 9. Interfaz de la
g f,Z,/

/\*

¥ geniall \ .
@ gy <4

ﬁyortada secczon de tradlczones

4t

Fuente: Elaboracion propia

UBE

La Universidad para todos

51



UNIVERSIDAD )
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Imagen 10. Interfaz en la que se presentan tradiciones

TRAIC'ONES Y Rodeo Montubio (costa ecuatoriana, muestra de tradiciones
COSTUMBRES e

Fiestas de Quito (celebraciones de |a fundacidn de la ciudad, en
diciembre)

Dia de la Interculturalidad y Plurinacionalidad (celebra la
diversidad cultural)

Chonta Raymi (fiesta ancestral de los pueblos amazdnicos,
ligada a la cosecha)

San Pedro y San Pablo (especialmente en Cayambe, con
miisica y danza)

El Afo Viejo (quema de monigates el 31 de diciembre)
Yamor (Otavalo, fiesta en honor a la cosecha de maiz)

Minga comunitaria (trabajo colectivo entre vecinos para un
bien comtin)

Powevaciy
@ genially

Fuente: Elaboracion propia

Imagen 11. Interfaz de leyendas

La Leyenda de Cantuna (Quito)
Trata sobre un indigena que pacta con el diablo para terminar una
obra arquitectdnica a tiempo.

La Dama Tapada (Costa y Sierra)
Un espiritu femenino que seduce a los hombres para castigarlos
por su mala conducta.

Un sacerdote gue escapaba del convento para Ir a fiestas, pero

El Padre Almeida (Quito) '
gue finalmente se arrepintio gracias a una aparicion milagrosa.

La Caja Ronca (Sierra ecuatoriana)
Una historia de miedo sobre un espiritu que lleva una caja que
emite sonidos aterradores.

La Leyenda de las Guacamayas (Amazonia)
Relato que explica el origen de |as coloridas guacamayas a
través de la cultura ancestral.

© sy &

Fuente: Elaboracion propia

3.6.5 Evaluacion
La evaluacion de esta propuesta educativa se enfoca en valorar el proceso de aprendizaje de los
estudiantes a través de criterios cualitativos y formativos. Se busca identificar el grado de

participacion activa, el uso adecuado de la herramienta Genially, la calidad del contenido cultural
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investigado y representado, asi como la creatividad y pertinencia de los proyectos realizados.

Esta evaluacion permitird medir no solo el cumplimiento de los objetivos planteados, sino

también el desarrollo de competencias digitales y de apreciacion cultural en los estudiantes.

Tabla 4. Rubrica de evaluacion

Criterios Excelente (10-9 | Bueno (8-7 | Aceptable (6-5 | Insuficiente (4 o
puntos) puntos) puntos) menos puntos)
Participacion Participa de | Participa Participa Participa muy poco
activa manera regularmente, ocasionalmente, su | o no colabora en el
constante, aporta ideas en la | contribucion es | proyecto.
propone ideas y | mayoria de | limitada.
colabora en todas | actividades.
las fases del
proyecto.
Uso adecuado | Maneja Genially | Utiliza  Genially | Usa Genially con | Presenta errores
de la | de forma fluida, | correctamente, dificultades frecuentes en el uso
herramienta incorpora aunque con menos | técnicas o | de Genially o no
Genially multiples variedad de | limitando su | logra integrar
recursos recursos. potencial. elementos
interactivos y interactivos.
multimedia
pertinentes.
Contenido Investiga a | Investiga La investigacion es | La informacion es
cultural profundidad  y | adecuadamente y | limitada 'y la | incorrecta o no
investigado y | representa el | representa bien el | representacion representa
representado patrimonio patrimonio cultural es | adecuadamente el
cultural de forma | cultural. superficial. patrimonio cultural.
precisa y
enriquecida.
Creatividad y | Muestra alta | Presenta ideas | Elproyecto es poco | El proyecto carece
pertinencia del | creatividad, creativas y | creativo o presenta | de creatividad y no
proyecto originalidad  y | mantiene incoherencias se relaciona
pertinencia coherencia menores. adecuadamente con
cultural en el | cultural. el tema cultural.
disefio del
proyecto.

Fuente: Elaboracion propia

3.7 Aprobacion de directivos

La aprobacion de los directivos para la implementacion de la propuesta educativa "Genially como

recurso didactico para el aprendizaje del patrimonio cultural en Educacion Bésica" ha sido
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positiva y comprometida. Tras la presentaciéon del proyecto, los directivos valoraron su
pertinencia, innovacion y alineacién con el curriculo nacional, asi como su potencial para
dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Consideraron que el uso de recursos digitales
como Genially representa una oportunidad para fortalecer las competencias docentes y motivar
a los estudiantes a través de metodologias activas. Ademas, respaldaron su ejecucion como una
estrategia institucional para promover la identidad cultural y el uso pedagogico de herramientas

tecnoldgicas.

3.8 Validacion de la propuesta

Con el objetivo de garantizar la pertinencia pedagogica, técnica y contextual de la estrategia
didactica desarrollada, se procedid a su validacion mediante la revision de un panel de expertos
en areas clave relacionadas con el objeto de estudio. Los expertos convocados incluyen docentes
de Historia, psicopedagogos, especialistas en patrimonio cultural, disefiadores instruccionales y
docentes en Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion. Esta diversidad disciplinaria
permitié una valoracion integral de la propuesta desde multiples perspectivas, considerando

aspectos didacticos, tecnoldgicos, metodologicos y culturales.

La validacion se realiz6 a través de una ribrica disefiada especificamente para valorar criterios
como la claridad de objetivos, coherencia metodologica, pertinencia del uso de Genially como
recurso virtual, nivel de interactividad, adecuacion al contexto escolar, y su capacidad para
fomentar el aprendizaje significativo del patrimonio cultural. Las observaciones recibidas fueron
analizadas cualitativamente y, en funcion de ellas, se realizaron ajustes pertinentes a la propuesta
inicial. Este proceso asegurd que la estrategia didactica final cumpliera con los estandares de

calidad requeridos para su implementacion efectiva en el aula (Anexo 8).

La validacion realizada por los expertos evidencid una alta aceptacion de la propuesta didactica,
destacando su estructura pedagogica clara, la coherencia de sus objetivos con los fines educativos
planteados y la pertinencia del uso de Genially como recurso digital. Los especialistas

coincidieron en que la propuesta no solo facilita el aprendizaje del patrimonio cultural, sino que
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también promueve la participacion activa del estudiante mediante dinamicas interactivas
adaptadas a su nivel. Se reconocio, ademas, el cardcter inclusivo y motivador de la estrategia,
valorando positivamente su capacidad para integrar contenidos historicos con actividades ludicas

de alto valor didactico.

Asimismo, se resaltd que la propuesta responde adecuadamente a las necesidades del contexto
educativo de los estudiantes de educacion basica. Los expertos sefialaron que el disefio visual, la
secuencia didactica y los recursos integrados en la herramienta Genially potencian la experiencia
de aprendizaje, favoreciendo la comprension y apropiacion del patrimonio cultural local. La
rubrica de validacion reflejé puntajes elevados en los criterios de claridad, pertinencia,
interactividad y contextualizacion, lo cual ratifica la solidez de la propuesta como una alternativa
viable e innovadora para ser implementada en el aula. Los aportes recibidos fortalecieron atn

mas el disefio final, asegurando su aplicabilidad en entornos escolares reales.
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CONCLUSIONES

El andlisis teorico permitio identificar que el proceso de ensefianza-aprendizaje del patrimonio
cultural se sustenta en enfoques constructivistas, interculturales y socioculturales, los cuales
promueven la participacion activa del estudiante y la integracion de su identidad local en el

proceso educativo.

El estudio del comportamiento historico del proceso educativo en relacion con el patrimonio
cultural evidencid una escasa implementacion de metodologias activas y digitales. La revisién
mostrd que, si bien ha existido un interés creciente en integrar recursos tecnoldgicos, su uso ha

sido limitado y poco sistematico.

El diagnostico realizado permitio identificar que el proceso de ensefianza del patrimonio cultural
se encuentra en una etapa inicial de incorporacion tecnoldgica, con una disposicion favorable por
parte de docentes y estudiantes. No obstante, se evidencian limitaciones en la planificacién y uso

de recursos digitales.

La propuesta de estrategia didactica desarrollada en este estudio fue disefiada con base en los
principios de la gamificacion, la interactividad y el aprendizaje significativo. Utilizando Genially
como herramienta central, se estructuraron actividades que permiten a los estudiantes explorar el
patrimonio cultural de manera dindmica, creativa y contextualizada.

La valoracion de la estrategia implementada mostré resultados positivos en términos de
motivacion, participacion activa y comprension del patrimonio cultural por parte de los
estudiantes. Los docentes también percibieron una mejora en el interés y la conexién emocional

con los contenidos.
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RECOMENDACIONES
e Capacitar a los docentes en el uso pedagodgico de herramientas digitales como Genially, para
garantizar su adecuada aplicacion en actividades interactivas que fomenten el aprendizaje

significativo del patrimonio cultural.

¢ Disefiar contenidos digitales que integren elementos del patrimonio tangible e intangible del
Ecuador, priorizando temas cercanos a la realidad del estudiante, como gastronomia tipica,

leyendas locales y tradiciones familiares.

¢ Promover metodologias activas como la gamificacion, el aprendizaje basado en proyectos y el
aprendizaje colaborativo dentro del entorno digital, para incrementar la motivacion y

participacion estudiantil.

e Fomentar el trabajo interdisciplinario entre dreas como Ciencias Sociales, Lengua y Literatura,
Educacion Artistica y TIC, para enriquecer la ensefianza del patrimonio cultural desde diversas

perspectivas.

e Evaluar continuamente la efectividad del uso de Genially mediante la observacion del
desempefio estudiantil y la retroalimentacion docente, con el fin de mejorar las estrategias

implementadas y adaptarlas a las necesidades del grupo.
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ANEXOS
Anexo 1. ENTREVISTA A PROFESIONALES: Docentes de Primaria

Estimado/a participante, Le pedimos su apoyo en la realizacién de una investigacion conducida
por Sonia Calle y Liliana Flores, estudiantes de la Maestria en Educacion Basica de la
Universidad Bolivariana del Ecuador. La investigacion, titulada “GENIALLY COMO
RECURSO DIDACTICO PARA EL APRENDIZAJE DEL PATRIMONIO CULTURAL
EN EDUCACION BASICA”, tiene como proposito obtener informacion adicional sobre el
enfoque pedagogico de la aplicacion de metodologias activas para la enseflanza de patrimonio
cultural. La informacién obtenida serd unicamente utilizada para la elaboracion de esta
investigacion y presentar opciones que ayuden a esta necesidad social. Su participacion en la
investigacion es completamente voluntaria.

Nombre completo del (de la) participante:

Fecha:
Perfil profesional:

1. ;Qué estrategias metodoldgicas utiliza en su aula para la ensefianza del patrimonio
cultural?

2. (Ha empleado herramientas digitales interactivas como Genially en su ensefianza?
(Como ha sido la experiencia?

3. (Como percibe la motivacién y participacion de los estudiantes al aprender sobre
patrimonio cultural mediante recursos digitales?

4. (Qué ventajas y desafios ha identificado en el uso de Genially como herramienta
didactica?

5. (De qué manera cree que Genially puede fomentar el aprendizaje significativo del
patrimonio cultural en nifios de Educacion Basica?

6. (Qué tipo de contenidos o actividades considera més adecuados para abordar el
patrimonio cultural con esta plataforma?

7. (Como evalua la comprension y apropiaciéon del conocimiento por parte de los
estudiantes tras utilizar recursos interactivos?

8. (Qué necesidades formativas cree que tienen los docentes para implementar eficazmente
herramientas digitales como Genially en sus clases?

9. (Qué criterios utiliza para seleccionar herramientas digitales en su practica docente?

10. ;Cuéles son sus recomendaciones para mejorar la integracion de Genially en la ensefianza
del patrimonio cultural?
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Anexo 2. ENTREVISTA A PROFESIONALES: Psicopedagogos

Estimado/a participante, Le pedimos su apoyo en la realizacién de una investigacion conducida
por Sonia Calle y Liliana Flores, estudiantes de la Maestria en Educacion Basica de la
Universidad Bolivariana del Ecuador. La investigacion, titulada “GENIALLY COMO
RECURSO DIDACTICO PARA EL APRENDIZAJE DEL PATRIMONIO CULTURAL
EN EDUCACION BASICA”, tiene como propdsito obtener informacion adicional sobre el
enfoque pedagogico de la aplicacion de metodologias activas para la ensefianza de patrimonio
cultural. La informacidén obtenida serd unicamente utilizada para la elaboracion de esta
investigacion y presentar opciones que ayuden a esta necesidad social. Su participacion en la
investigacion es completamente voluntaria.

Nombre completo del (de la) participante:

Fecha:

Perfil profesional:

1. (Coémo influye el uso de recursos digitales interactivos en los procesos de aprendizaje y
desarrollo cognitivo de los nifios en Educacion Bésica?

2. (Qué aportes tiene la gamificacion en el aprendizaje del patrimonio cultural en edades
tempranas?

3. Desde su perspectiva, ;qué caracteristicas debe tener una herramienta digital como
Genially para ser accesible y adecuada para el aprendizaje infantil?

4. (Como pueden los docentes adaptar Genially a las diferentes necesidades y estilos de
aprendizaje de los estudiantes?

5. ¢ Qué impacto tiene el uso de recursos digitales en la atencidon y concentracion de los
nifios al aprender sobre cultura y patrimonio?

6. (Existen riesgos o desventajas en la implementacion de herramientas digitales para la
ensefianza del patrimonio cultural?

7. (Qué estrategias psicopedagdgicas recomienda para optimizar el uso de Genially en el
aula?

8. (Como se puede evaluar el impacto de Genially en la comprension y apropiacion del
patrimonio cultural por parte de los estudiantes?

9. (Cbémo se puede fomentar la interaccion entre los nifios y el contenido digital para
lograr un aprendizaje mas profundo?

10. ;Qué habilidades socioemocionales pueden desarrollarse a través del uso de
herramientas digitales en la ensefianza del patrimonio cultural?
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Anexo 3. ENTREVISTA A PROFESIONALES: Expertos en Proyectos Educativos
Culturales

Estimado/a participante, Le pedimos su apoyo en la realizacién de una investigacion conducida
por Sonia Calle y Liliana Flores, estudiantes de la Maestria en Educacion Basica de la
Universidad Bolivariana del Ecuador. La investigacion, titulada “GENIALLY COMO
RECURSO DIDACTICO PARA EL APRENDIZAJE DEL PATRIMONIO CULTURAL
EN EDUCACION BASICA”, tiene como propdsito obtener informacion adicional sobre el
enfoque pedagogico de la aplicacion de metodologias activas para la ensefianza de patrimonio
cultural. La informacién obtenida sera Unicamente utilizada para la elaboracion de esta
investigacion y presentar opciones que ayuden a esta necesidad social. Su participacion en la
investigacion es completamente voluntaria.

Nombre completo del (de la) participante:

Fecha:
Perfil profesional:

1. (Cual considera que es el papel de la tecnologia en la promocién del patrimonio cultural
en Educacion Bésica?

2. (Ha participado en proyectos educativos donde se utilicen herramientas como Genially?
(Qué resultados se han obtenido?

3. (Coémo se puede integrar la ensefianza del patrimonio cultural con metodologias
innovadoras como la gamificacion y el aprendizaje interactivo?

4. ;Cudles son los principales desafios al incorporar recursos digitales en proyectos
educativos culturales?

5. (Queé criterios considera esenciales para disefiar actividades interactivas sobre patrimonio
cultural en plataformas como Genially?

6. (Coémo puede Genially contribuir a la preservacion y difusion del patrimonio cultural en
contextos educativos?

7. (Cémo pueden las instituciones educativas y culturales colaborar para mejorar la
ensefianza del patrimonio cultural mediante herramientas digitales?

8. (Qué recomendaciones haria para asegurar que el uso de Genially en proyectos
educativos culturales tenga un impacto positivo en los estudiantes?

9. (Cbémo se puede medir el impacto del uso de Genially en el aprendizaje del patrimonio
cultural?

10. ;Qué tendencias futuras ve en el uso de tecnologias interactivas para la ensefianza del
patrimonio cultural?
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Anexo 4. ENTREVISTA A PROFESIONALES: Docentes de TICs

Estimado/a participante, Le pedimos su apoyo en la realizacion de una investigacién conducida
por Sonia Calle y Liliana Flores, estudiantes de la Maestria en Educacion Basica de la
Universidad Bolivariana del Ecuador. La investigacion, titulada “GENIALLY COMO
RECURSO DIDACTICO PARA EL APRENDIZAJE DEL PATRIMONIO CULTURAL
EN EDUCACION BASICA”, tiene como propdsito obtener informacion adicional sobre el
enfoque pedagogico de la aplicacion de metodologias activas para la ensefianza de patrimonio
cultural. La informacién obtenida serd unicamente utilizada para la elaboracion de esta
investigacion y presentar opciones que ayuden a esta necesidad social. Su participacion en la
investigacion es completamente voluntaria.

Nombre completo del (de la) participante:

Fecha:
Perfil profesional:

1. (Cémo valora el uso de Genially en el contexto educativo, especialmente para la
ensefianza del patrimonio cultural?

2. (Cuadles son las principales ventajas y desafios técnicos que han identificado en el uso de
Genially en el aula?

3. (Qué estrategias recomienda para capacitar a los docentes en el uso de Genially como
herramienta didactica?

4. ;Qué tan accesible considera que es Genially para estudiantes y docentes en términos de
usabilidad y conectividad?

5. (Como se puede garantizar que el uso de Genially se mantenga alineado con los objetivos
pedagdgicos de la ensefianza del patrimonio cultural?

6. (Qué buenas practicas recomendaria para la creacion de contenido educativo sobre
patrimonio cultural en Genially?

7. {Cbémo se puede complementar el uso de Genially con otras herramientas digitales para
un aprendizaje mas efectivo?

8. ¢ Qué aspectos técnicos se deben considerar al disefiar experiencias interactivas sobre
patrimonio cultural en Genially?

9. (Como se pueden evaluar las competencias digitales de los estudiantes a través del uso
de Genially?

10. ;Coémo ve la evolucion de las herramientas digitales interactivas en la educacion
patrimonial en los proximos afios?
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Anexo 5.
Encuesta a los estudiantes de la Unidad Educativa José Maria Coudrin

Objetivo: Analizar el nivel de conocimiento que poseen los estudiantes de educacion bésica

acerca del patrimonio cultural.

La informacion proporcionada se sirve para realizar la investigacion relacionada con el
pensamiento critico de los estudiantes para la mejora de la calidad educativa. La encuesta esta

estructurada con una escala de Likert, se ruega de contestar la encuesta cercana a la realidad.

Cuestionario

1. Seleccione la palabra con la que usted relaciona el término “Patrimonio Cultural”.

Creencias Cultura Identidad Tradiciones

2. ¢Diferencia el patrimonio tangible del patrimonio intangible?

Siempre Casi Siempre A veces Nunca

3. (De las siguientes opciones, escoja la que mas le gustaria conocer del patrimonio

cultural?

Leyendas Personajes Gastronomia Monumentos

4. (De las siguientes opciones, escoja la que mas identifica a su ciudad?

Comercio Agricultura Industria Arte

5. (Considera que seria beneficioso para su aprendizaje, que el docente proponga
actividades en donde se involucre temas de patrimonio cultural?
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Siempre Casi Siempre A veces Nunca

6. (Considera que el patrimonio cultural puede aportar para la formacion de valores y

civismo en los estudiantes?

Siempre

Casi Siempre

A veces

Nunca

7. (Considera que seria beneficioso para su aprendizaje, que el docente proponga

actividades en donde se interactie con contenidos educativos relacionados al patrimonio

cultural?

Siempre

Casi Siempre

A veces

Nunca

8. (Qué elementos le interesaria que se utilicen mas en un recurso educativo de patrimonio

cultural?

[lustraciones

Imagenes

Audiovisual

Texto

9. (Ha participado fuera de su escuela de eventos culturales o desfiles por las fiestas de su

ciudad?
Siempre Casi Siempre A veces Nunca
10. (Ha visitado museos o sitios historicos del Ecuador?
Siempre Casi Siempre A veces Nunca
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Anexo 6. Ficha de Observacion de Materiales Educativos de Patrimonio Cultural

Datos Generales:

o Nombre del material educativo:
o Tipo de material: (Video / Infografia / Presentacion / Plataforma interactiva / Otro)

e Autor(es) / Fuente:
e Fecha de elaboracion:
e Nivel educativo sugerido:

Criterio Descripcion Observacion (Si / Comentarios
No / Parcial)

Contenido cultural Refleja con precision tradiciones,
costumbres, patrimonio tangible o
intangible del Ecuador.

Actualizacion de la La informacién esta actualizada y es

informacion pertinente para el contexto actual.

Adecuacion al El lenguaje, imagenes y actividades son

nivel educativo apropiadas  para  estudiantes  de
Educacion Basica.

Interactividad El material permite la participacion

activa del estudiante (preguntas, juegos,
exploraciones, etc.).

Creatividad y Uso de recursos visuales (ilustraciones,

atractivo visual colores, disefio) que motivan el interés de
los estudiantes.

Metodologias Integra estrategias de aprendizaje activo

activas (gamificacion, narrativas visuales, retos,
etc.).

Inclusion y Presenta diversidad de manifestaciones

diversidad cultural culturales del pais, respetando su
pluralidad.

Facilidad de uso El material es facil de navegar y
comprender para los estudiantes.

Promocion de Fomenta el respeto, identidad, vy

valores valoracién del patrimonio cultural.
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Anexo 8. Rubrica de validacion de la propuesta

Criterio Excelente (4) Bueno (3) Regular (2) Insuficiente (1)

Claridad y | Objetivos claros, | Objetivos claros y | Objetivos poco | Objetivos

pertinencia de | especificos y | mayormente claros o | confusos 0 no

los objetivos alineados con los | alineados. parcialmente alineados con el
aprendizajes alineados. aprendizaje.
esperados.

Coherencia La propuesta sigue | La propuesta es | Hay incoherencias | La  propuesta

metodologica una metodologia | coherente, aunque | metodologicas carece de una
adecuada y Dbien | presenta leves | notables. metodologia
estructurada. inconsistencias. clara.

Pertinencia del | Genially es utilizado | Genially es usado | Uso limitado o | Uso inadecuado

uso de Genially | de forma optima y | adecuadamente, poco estratégico de | o superficial de
estratégica para el | aunque con | Genially. la herramienta.
aprendizaje. margen de mejora.
Nivel de | Fomenta alta | Promueve Interactividad Escasa o nula
interactividad | participacion, participaciéon con | moderada y | interactividad.
y participacion | interaccion y | algunos elementos | participacion
estudiantil protagonismo  del | interactivos. pasiva.
estudiante.
Adecuacion al | Altamente En general | Poca Totalmente
contexto contextualizada  y | contextualizada contextualizacion o | fuera de
escolar y nivel | adaptada al nivel de | con algunas areasa | no responde al | contexto
educativo los estudiantes. mejorar. nivel educativo. escolar.
Fomento  del | Estimula Promueve el | Impacto limitado | No contribuye
aprendizaje del | significativamente el | aprendizaje del | en la comprension | al aprendizaje
patrimonio interés y | patrimonio, del patrimonio. del patrimonio
cultural comprension del | aunque requiere cultural.
patrimonio cultural. | refuerzo en

algunos temas.
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