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RESUMEN

Este estudio persigue como objetivo genera la implementacion de la gamificacién como
estrategia para mejorar el aprendizaje de la operacion division del séptimo grado de EGB de la
Unidad Educativa “El Porvenir”. El trabgjo se sustenta tedricamente con investigaciones de
autores relevantes, paralo cua se describieron los antecedentes, bases legales y conceptuales de
las variables propuestas, esta préctica ayudo a organizar de manera ordenada y coherente los
temas y subtemas tratados. Dentro de los principales métodos de investigacion se emplearon los
tedricos como; historico-l16gico, de andlisis, hipotético-deductivo, de modelacion y de
sistematizacion, mientras que los métodos del nivel empirico fueron los cuestionarios de
entrevistay encuestadirigidos al directivo, docentes del subnivel medio, a estudiantesy a padres
de familia de 7mo. Afio, también se consider6 e método matemético-estadistico. La
investigacion es aplicada-descriptivay de carécter no experimental, pues se basd en diagnosticar
la situacion actual de la problemética, para efectuar una propuesta estratégica a partir de las
necesidades académicas de los alumnos. Los resultados demostraron que la falta de préctica de
las series numéricas, de simbolos, la insuficiente supervision de los padres de familia y las
inadecuadas estrategias de ensefianza, inciden en el desarrollo de las habilidades y destrezas de
los estudiantes y por ende en €l nivel de aprendizaje de la operacion division. En base a estas
insuficiencias, se desarroll6 la propuesta de estrategias de gamificacion mediante la aplicacion
de juegos ludicos, misma que fue corroborada mediante taller de socializacién, obteniendo un
96,35% de viabilidad en todos |os aspectos evaluados.

PALABRAS CLAVE: Gamificacion, edrategia, aprendizaje, operacion division.
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ABSTRACT

The general objective of this study isthe implementation of gamification asa strategy to improve
the learning of the division operation of the seventh grade of EGB of the “El Porvenir”
Educational Unit. The work istheoretically supported by research by relevant authors, for which
the background, legal and conceptual bases of the proposed variables were described. This
practice helped to organize the topics and subtopics discussed in an orderly and coherent manner.
Within the main research methods, theorists were used such as; historical-logical, analysis,
hypothetical -deductive, modeling and systematization, while the empirical level methods were
the interview and survey questionnaires aimed at the manager, middle school teachers, students
and parents of 7th grade. Y ear, the mathematical-statistical method was also considered. The
research is applied-descriptive and non-experimental in nature, asit was based on diagnosing the
current situation of the problem, to make a strategic proposal based on the academic needs of the
students. The results showed that the lack of practice of numerical series, symbols, insufficient
parental supervision and inadequate teaching strategies affect the development of students
abilities and skills and therefore the level of learning the division operation. Based on these
insufficiencies, the proposal for gamification strategies was devel oped through the application of
recreational games, which was corroborated through a socialization workshop, obtaining 96.35%
viability in al aspects evaluated.

KEYWORDS: Gamification, strategy, learning, division operation.
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INTRODUCCION
Presentacion y Contextualizacion
Este importante estudio de carécter educativo responde a las necesidades investigativas que
demanda la Unidad Educativa “El Porvenir”, ya que presenta una probleméticaen el aprendizaje
de la operacion division por parte de los estudiantes del séptimo grado de educacién basica. En
tal virtud es gratificante poner en practicalos conocimientos como docente eir mas alladel deber,
ya que es factible indagar en las areas débiles que requieren ser mejoradas, con lafinalidad de
disefiar estrategias como la gamificacion que ayuden a mejorar el proceso de aprendizaje. Es
preciso aplicar nuevas metodologias de ensefianza y adaptarlas a las exigencias académicas de
los alumnos, pues e mundo es cambiante y el campo de la educacién mucho méas, ya que nunca
se degja de aprender.
El tema que se ha decidido desarrollar en esta investigacion abarca a la variable gamificacion
como punto de partida, pero en este sentido se propondran actividades lUdicas en la mayoria de
los casos mediante juegos, que ayuden a mejorar €l aprendizaje de la divisién como segunda
variable. Para lograr importantes resultados es necesario realizar una investigacion que ayude a
detectar € nivel de comprension matemético o los posibles problemas que presentan los
estudiantes respecto de ladivision. Por |o tanto, este estudio se realizard en La Unidad Educativa
“El Porvenir”, misma que se encuentra ubicada en la parroquia El Porvenir del Carmen, Cantén
Palanda, Provincia de Zamora Chinchipe, distrito 19D03, Zona 7.
Justificacién del problema
Lainvestigacion arealizarse se justifica porque se pretende elaborar estrategias de gamificacion
paramejorar €l proceso de aprendizaje de la operacion division, mediante juegos lUdicos paralos
estudiantes del séptimo grado de educacion basica de la Unidad Educativa “El Porvenir”. Esta es
una estrategia moderna que facilita la comprension de operaciones matematicas en general,
ademés de ser practica, ludica, técnicay muy divertida en lamayoria de loscasos, que s seaplica
de manera correcta se obtendran grandes logros para el correcto aprendizaje de |os alumnos.
Lagamificacion como estrategia para el mejoramiento del proceso de comprension deladivision,

es sin duda alguna favorable desde todo punto de vista, porque aparte de ser moderna, es muy
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diversay esun soporte para el docente porque sale de la ensefianza tradicional paraformar parte
de la ensefianza moderna, acoplandose a los gustos y preferencias de aprendizaje de los
estudiantes, sin dejar de lado la correcta orientacion y guia del profesor al momento de impartir
clases. De acuerdo con € criterio de Gaviria (2021), describe que la gamificacion en el aula
requiere de una deteccién oportuna del problema, porque existe la necesidad de romper rutinas,
ya sea por lafalta de motivacion, problemas de aprendizaje o por la monotonia de la ensefianza
tradicional.

De tal manera que la gamificacion como estrategia de aprendizaje de la operacidn division es
muy importante en los estudiantes del séptimo grado de educacién basicadelaUnidad Educativa
“El Porvenir”, siempre y cuando existan las condiciones esenciales para poner en marcha las
técnicas que requiere esta nueva metodologia de ensefianza, ya que segun Mastachi (2015), la
ensefianza en mateméticas no puede avanzar sin antes haber aprendido la suma, la resta, la
multiplicacion y en este caso ladivision, ademas de la resolucion de problemas porgue es ahi en
donde € individuo encuentra e sentido a tema estudiado, con la finalidad de proponer
soluciones.

Planteamiento del problema

A nivel mundial las mateméticas se vuelve un problema para aquellos individuos que se les
dificulta € aprendizaje, ya sea por fata de motivaciéon, de cdlculo mental, de atencion, de
razonamiento |6gico, de comprension lectora, de memoriay en general por problemas cognitivos,
sociales y emocionales que pueden ser causa de aislamiento e inclusive de abandono escolar. En
tal virtud, de acuerdo con la investigacion redizada por Fernandez (2013), describe que los
alumnos en su gran mayoria no eligen las matematicas porque la consideran aburrida, pero que
sin embargo es necesaria para su educacion.

Eso es lo que justamente est4 sucediendo con los estudiantes del séptimo grado de educacion
basica de la Unidad Educativa “El Porvenir”, ya que presentan dificultades de comprension en
la operacion division, ademas existen vacios de aprendizaje debido a la falta de préactica que
vienen arrastrando desde la época de la pandemia del Covid-19, que sin duda alguna ha afectado

el ciclo correcto de estudio de cada nivel educativo. En entonces que para atender esas
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necesidades de aprendizaje en la operacion division, es necesario la deteccion oportuna de los
problemas que actualmente se presentan en la Unidad Educativa “El Porvenir, ya que los
docentes conocen las limitaciones de cada uno de los estudiantes, haciendo més factible su
diagnodstico y asi tomar medidas de acuerdo con las necesidades académicas.

De tal manera se puedan disefiar estrategias pedagogicas que ayuden amejorar €l aprendizaje de
la operacion division, empleando para ello la gamificacion, en donde se oriente a desarrollar las
habilidades y destrezas mediante € uso de juegos ludicos, ya sea empleando las herramientas
digitales o impresas para una mejor comprension. Segun los criterios de Moreno et a. (216),
manifiestan la necesidad de un acercamiento del aprendizaje basado en juegos se da porque
proporcionan experiencias desafiantes, motivando alos estudiantes durante el proceso de estudio.
En € &rea de las mateméticas los alumnos actualmente estén integrando a su aprendizaje el uso
de las tecnologias digitales, pero de manera guiada, ya que el docente es quien establece los
pardmetros al momento de impartir una clase, pero también se emplean los juegos ludicos
impresos porgue no todas las instituciones educativas disponen de recursos tecnol 6gicos para su
desarrollo o también combinan las actividades. En base a ello Lépez et al. (2009), consideran
como efectivo el aprendizaje mixto y colaborativo, porque se basa en un conjunto de métodos y
estrategias dirigidos a propiciar €l desarrollo de habilidades (aprendizaje y desarrollo personal y
socia).

Precision del tema

La presente investigacion se asigna a

Proyecto de investigacion: La gamificacion como estrategia de aprendizaje de la operacion
division paralos estudiantes del séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”
Linea deinvestigacion: Didéactica de las areas curriculares de educacion bésica

En este estudio se realizé unaindagacion previa por parte de los investigadores, respecto de los
documentos normativos educativos y del proceso de aprendizaje de la operacion division en los
estudiantes del séptimo grado de educacién basica, yaqueasi se puede analizar la situacién actual

de la problematica planteada en esta investigacion.
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Sobr e los normativos:

e L os aspectos tedricos requieren de un mejor respaldo documental normativo, de textosy
de fuentes bibliogréficas, que se gusten a las necesidades de aprendizaje de los
estudiantes y enfocar la metodologia de ensefianza hacia €l logro de resultados en €l area.

Sobre los profesor es:

e Disponen del material didéctico en cuanto a textos de trabgjo, los mismos que estan
adecuados en base al curriculo, pero enfatizan en la necesidad de mejorar las estrategias
para el aprendizaje de los estudiantes.

e Presentan debilidades en €l tratamiento tedrico, de textos y de contenidos en cuanto alas
estrategias y métodos para comprender la operacion division.

Sobre los estudiantes:

e Selesdificultala comprension de la operacion division porgue los textos son de diversa
tipologiay tradicional.

e Tienen débiles conocimientos en la operacion division a falta de habitos de aprendizaje
en e area, que les impide comprender con facilidad la operacién division para la
resolucion de problemas mateméticos con un cierto grado de dificultad.

e Presentan debilidades en el desarrollo de destrezas y habilidades para comprender y
efectuar operaciones de la divison de manera correcta en cuanto a motricidad,
inteligencia, creatividad, sociabilidad, compromiso y motivacion.

e Tienen un bao nivel de comprension de la operacion division a causa de la falta de
préctica de las series numéricas y aprendizaje de simbolos.

Por lo descrito anteriormente, se establece como problema cientifico:

¢Como elaborar estrategias de gamificacion para mejorar €l aprendizaje dela operacién division
en estudiantes del séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”?

Objeto delainvestigacion

Lagamificacion como estrategia para mejorar €l aprendizaje delaoperacion division del séptimo
grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”.
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Objetivo general

Elaborar estrategias de gamificacion para mejorar €l aprendizaje de la operacion division del

séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”.

Preguntas Cientificas

Pararedlizar la presente investigacion es necesario proponer las siguientes preguntas de carécter

cientifico que delimiten el érea de estudio:

1.

¢Como sellevaacabo lafundamentacién tedricay conceptual respecto de lagamificacion
como estrategia de aprendizaje de la operacion division del séptimo grado de EGB?
¢Cud es nivel de conocimiento de la operacion division en los estudiantes del séptimo
grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir?

¢Como las edtrategias de gamificacion mediante la aplicacion de juegos ludicos ayudan
amejorar el aprendizaje de la operacion division en los estudiantes del séptimo grado de
EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir?

¢Queé validez tendra la propuesta de estrategias de gamificacion basada en la aplicacion
de juegosludicos, a contribuir alamejora del aprendizaje de la operacion division en los
estudiantes del séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir” ?

Objetivos especificos de la investigacion

1

4.

Investigar los fundamentos tedricos y conceptuales respecto de la gamificacion como
estrategia de aprendizaje de la operacién division para los estudiantes del séptimo grado
de EGB.

Diagnosticar €l nivel de conocimiento de la operacion division en los estudiantes del
septimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”.

Disefiar estrategias de gamificacion mediante la aplicacion de juegos lUdicos, que ayuden
amejorar el aprendizaje de la operacion divisiéon en los estudiantes del séptimo grado de
EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”.

Validar la propuesta de estrategias de gamificacion basada en la aplicacion de juegos

[Gdicos, que ayuden a mejorar el aprendizaje de la operacion division en los estudiantes
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del séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”, mediante ficha de

observacion.
Declaracion delas variable

e Variable dependiente: El aprendizaje de la operacion division
I dentificacion de los métodos a emplear
e Métodostedricos

El proceso de investigacion demanda de la aplicacion de una apropiada metodologia, misma que
permita alcanzar los resultados esperados, pues a continuacioén se presentan los siguientes
métodos:
M étodo historico-l6gico: Con la ayuda de este método se investigaron los antecedentes y las
tendencias de la gamificacion como estrategia para mejorar €l aprendizaje la operacion division
del séptimo grado de EGB.
Método de analisis sintesis: Ayudd a andizar de manera légica y coherente la informacion
lograda en la investigacion, pues la descripcion oportuna permitio conocer e nivel de
conocimiento de la operacion divisén y asi aplicar la gamificacion como estrategia de
aprendizaje.
M étodo hipotético-deductivo: Este método orient6 aque el investigador utilice el conocimiento
general a igua que e razonamiento, para describir los elementos necesarios que permitan
deducir la posibilidad de aplicar la gamificacion en el proceso de aprendizaje de la operacion
divisién, mediante juegos ludicos para los estudiantes de séptimo grado de EGB. EI método
combinado hipotético-deductivo, avala la investigacion entre el razonamiento con la capacidad
interpretativa del investigador, es por ello que Rodriguez (2017), sefida que la base es la
repeticion de hechos y fendmenos de la realidad, por 1o que se encuentran rasgos comunes en €l
grupo definido que permite llegar a conclusiones concretas.
Méodo de modelacion: Se lo utilizd para disefiar estrategias de gamificacion mediante la
aplicacion de juegos ludicos, que ayuden amejorar € aprendizaje de la operacion divisiéon enlos
estudiantes de séptimo grado.
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Método de sistematizacion: Ayudd a desarrollar la investigacion de manera progresiva, para
fundamentar, describir, construir, procesar y presentar informacion que facilite aplicar la
gamificacion en el proceso de aprendizaje dela operacion divisiéon, mediante juegos [Udicos para
los estudiantes de séptimo grado de EGB.

e Méodo de nivel empirico
M étodo de medicion: Este método es de gran importancia en el presente estudio, porque ayuda
a medir y a cuantificar los datos alcanzados mediante instrumentos de investigacion como
cuestionarios y guia de preguntas, con lafinalidad de obtener informacion primaria mediante el
diagndstico del nivel de conocimiento de la operacion division en los estudiantes del séptimo
grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”.

e Métodos matematicos-estadisticos
Método Estadistico: Este método fue necesario para reducir el tiempo de procesamiento de
informacion, ademéas de ser preciso a momento de obtener |os datos procesados, logrando con
ello resultados Optimos y confiables que ayuden a alcanzar |os objetivos propuestos, los cuales
son presentados a la comunidad, de tal manera que se conseguirdn crear precedentes
investigativos en esta area de estudio como es matematicas. El método estadistico para L épez et
al. (2019), permite recolectar, ordenar y procesar datos obtenidos en lainvestigacion, reduciendo
el tiempo a investigador, de tal manera que permite una interpretacion exacta de los resultados
obtenidos.
Declaracion de la poblacion y muestra
Poblacion
La poblacién es indispensable en toda investigacion, porque delimita el campo de estudio
haciéndolo méas manejable al momento de aplicar las técnicas investigativas. Por |o tanto, se ha
considerado como poblacion a 46 miembros de la comunidad académica, 1 directivo, 3 docentes
de labéasica media, 22 estudiantes y 20 padres de familia de séptimo afio de la Unidad Educativa
“El Porvenir”. La poblacién segun L épez (2004), corresponde al conjunto de personas u objetos
sobre los cuales se pretende conocer una determinada informacion sobre la que se lleva a cabo
unainvestigacion.
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Muestra

De acuerdo con los datos que se presenta en latabla 1, se puede evidenciar que la poblacion de
estudio es manegjable, por lo tanto, no se requiere aplicar férmulas de muestreo, es asi que, la
muestra queda distribuida de la siguiente manera: 1 directivo, 3 docentes del subnivel medio, 22
estudiantes y 20 padres de familia del séptimo grado de educacién basica, donde se encuestara
de manera directa a los involucrados, proporcionandoles un cuestionario de preguntas
estandarizadas para cada grupo analizado. De acuerdo con la investigacion de L épez (2004), se
describe a la muestra como un subconjunto de la poblacion total, sobre la que se delimitara y
efectuard lainvestigacion, esto facilitara la obtencidn de informacion primaria

Tabla 1. Distribucion de la poblacion y muestra de la Unidad Educativa “El Porvenir”

Participantes Muestra Porcentaje
Directivo 1 2%
Representantes de 7mo. 20 43%
Docentes de basica media 3 7%
Estudiantes de 7mo. 22 48%
Total 46 100%

Elaborado por: Autoras
Fuente: Unidad Educativa “El Porvenir”

Declaracion del tipo deinvestigacion

A través del estudio se espera dar a conocer una realidad de la poblacion estudiada, en cuanto a
la gamificacion como estrategia de aprendizaje de la operacion division para los estudiantes del
séptimo grado. Desde ese punto de vista, este trabajo es de caracter no experimental y de tipo
aplicada-descriptiva, pues se presentan datos primarios y secundarios que son argumentados de
manera sistemética. La investigacion descriptiva tiene el propdsito de especificar, definir y
cuantificar datos precisos, a igual que caracteristicas de las variables en un contexto
determinado, (Hernandez, 2018).

Principales aportes

El principal aporte de este estudio es de tipo educativo, ya que esta dirigido alos estudiantes de
séptimo afio de educacion basica y a los docentes de la Unidad Educativa “El Porvenir”, porque

son los beneficiarios directos de la presente investigacion, en donde se obtendrainformacion que
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permita conocer la realidad de la problemética presentada, y asi poder aplicar la estrategia de la
gamificacion en el proceso de gprendizaje de la operacion division, mediante juegos | Gdicos.

El aporte también es de carécter investigativo no experimental, porque a recabar informacion
primaria de esta area de estudio, se esta creando precedentes en la institucion educativa, ya que
unavez se hallan detectado las falencias de aprendizaje de |os estudiantes en cuanto ala préactica
de la operacion division, facilitara la busqueda de mejores estrategias pedagogicas que ayuden a
desarrollar las habilidades y destrezas académicas de los alumnos que cursan actualmente
septimo afo de educacién bésica.

Ademés, esta investigacion aportara a la sociedad en general, ya que la educacion es la base de
todo, porgue el presente estudio contribuird a fortalecimiento de las bases académicas desde un
punto especifico del conocimiento como es la operacion divison del &ea de matematicas,
formando de tal manera estudiantes resolutivos, participativos, motivadosy con un alto nivel de
conocimientos.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

La importancia de esta investigacion radica en la prioridad educativa de conocer, identificar y
diagnosticar los problemas de aprendizaje que presentan los estudiantes del séptimo grado de
EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”, respecto de la operacion division, con el propésito
de elaborar estrategias como la gamificacion para mejorar € proceso de gprendizaje en el area
mencionada, por lo que se espera obtener datos primarios que ayuden a dilucidar € tipo de
herramientas y metodologias que emplean los docentes a momento de aplicar las actividades,
ademas de identificar €l nivel de conocimiento que al alcanzado los alumnos.

Este estudio es necesario parala sociedad porgque una buena educacion repercute en el bienestar
de los habitantes de una ciudad y pais, es asi que através de ella se forman individuos en todas
las &reas del saber y del saber hacer, para que trabajen comprometidos en pro del bienestar social.
La formaciéon académica es fundamental para educarse, para mejorar la productividad, para
encontrar la cura a enfermedades, para resolver problemas y conflictos, entre otros. Es por ello

gue esta investigacion pretende contribuir a mejorar € proceso de aprendizaje de la operacion
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divison en los estudiantes del séptimo grado de EGB y a los docentes de la Unidad Educativa
“El Porvenir”.

La gamificacion es una novedad como tema de estudio porque orienta a adquirir una mejor
comprension en cuanto alas operaciones matematicas, en este caso lasdivisiones, yaque através
de los juegos ludicos se pueden obtener grandes mejoras en €l razonamiento, la motivacion, el
trabajo en equipo y cooperativo, lamotivacion, laautonomia, etc. Paraaplicar correctamente esta
esta estrategia se debe enfatizar en una apropiada orientacion por parte del docente, solo asi se
pueden lograr los resultados esperados. La actualidad cientifica de esta investigacion se basa en
la busqueda y fundamentacion de las evidencias encontradas en el trabajo de campo, pues esa
informacion es el resultado de todo el proceso investigativo efectuado para mostrar una realidad
educativay asi elaborar estrategias que encaminen hacia un mejor aprendizaje.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran e informe del trabajo de
titulacion

Para realizar adecuadamente el proceso de investigacion se requiere seguir puntualmente el
contenido establecido para presentar el informe del trabgjo de titulacion, empezando por €l
resumen que contiene una breve resefia de |os apartados presentados, seguido de la introduccién
en donde se contextualiza el tema planeado, a igual que los objetivos, la justificacion, el
planteamiento de los problemas cientificos, los métodos, la poblacién y lamuestra de estudio.
En e primer capitulo se desarrolla e marco tedrico o fundamentacion tedrica de la tesis, en
donde se describe el contenido a través de teorias, definiciones y conceptos de cada una de las
variables como la gamificacion y la operacion division.

El segundo capitulo se refiere ala metodologia para €l desarrollo de la investigacion y estudio
diagndstico, de tal manera que se proponen las técnicas, tipos de métodos e instrumentos de
recoleccion de informacion.

En el capitulo tres se efectlia el andlisis delos resultados obtenidos de las encuestasy entrevistas
aplicadas a los directivos, estudiantes y docentes de séptimo afio de educacion basica de la
Unidad Educativa “El Porvenir”. Finalmente estin las conclusiones, recomendaciones,

referencias bibliograficas y anexos de lainvestigacion realizada.
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CAPITULO 1
MARCO TEORICO

Pararespaldar este importante estudio y asi alcanzar uno de los objetivos especificos, se realizé
una exploracion acerca de los fundamentos tedricos, legales y conceptuales respecto de la
gamificacion como estrategia de aprendizaje de la operacion division para los estudiantes del
septimo grado EGB. En este capitulo se citan a autores que han realizado investigaciones sobre
el tema en cuestion, logrando asi describir antecedentesy las bases legales en el dmbito nacional,
mientras que las bases tedricas y conceptuales se extienden a nivel internacional.
1.1. Antecedentes investigativos del proceso de aprendizaje de la operacion division

basados en la gamificacion como estrategia paralos estudiantesdel séptimo grado EGB
El sstema educativo en los Ultimos afios ha ido enfocando sus principios en el desarrollo
cognitivo, afectivo y psicomotor que todo individuo necesita, en especial para aguellos
estudiantes que se encuentran en €l proceso de aprendizaje de la matematica, que demandan de
dominio en esta érea de estudio, ya que mientras méas temprano el aprendizaje es mejor. Es asi
que, de acuerdo con la investigacion de Ortiz (2022), en base a la “Gamificacion para el
aprendizaje de laMatematica en €l séptimo grado "Unidad Educativa " José Mejia Lequerica’, €
proceso para desarrollar un adecuado aprendizaje se da a partir de la identificacion de los
problemas o |as necesidades educativas de |os alumnos, porgue su deteccion oportuna darda como
resultado una clara comprensiéon y un excelente rendimiento académico.
Para desarrollar la investigacion el autor propone adaptar la gamificacion como estrategia de
aprendizaje en los estudiantes del séptimo grado de EGB, porgque considera que se deben
aprovechar los recursos que tiene la institucion para mejorar 10s conocimientos matematicos a
través de juegos gratuitos en internet y de manera fisica, considerando las bases de la
gamificacion como los premios, las recompensas, la cooperacion y el resultado. Desde ese punto
de vista considera la factibilidad de aplicar la propuesta en la planeacién microcurricular, en
donde seinvolucraran alos estudiantes, docentesy padres de familia paraun aprendizaje integral,

gue demanda de compromiso por parte de las partes involucradas, (Ortiz, 2022).
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A todo lo descrito adherimos que los juegos gamificados son una gran ventaja académica para
los estudiantes, pues son dinamicos, divertidos e interesantes y sobre todo son herramientas
digitales que contribuyen al aprendizaje en el area de mateméticas, haciendo las clases menos
aburridas, tradicionales y monotonas. La gamificacion promueve la motivacion y € interés por
aprender mas, porque cada etapa que se supere en € juego representa un logro en la parte
académica, pero paralograr importantes resultados es necesario contar con la guia del docente o
del padre de familia, que vayan ensefiando, acompafiando y a mismo tiempo poniendo
limitaciones sobre el uso excesivo del internet que acarrea otro tipo de problemas a futuro.

Los estudios redlizados por Tasna (2021), titulado “La gamificacion para la ensefianza-
aprendizaje de las operaciones fundamentales con decimales a estudiantes de sexto afio de
educacion basica media de la escuela "Archipiélago de Galgpagos', proponen aplicar esta
herramienta porque incentiva y motiva a comprender las mateméticas y sus derivaciones,
implementando paraello juegos gamificados, que salen del esquema de los métodos tradicionales
gue aciertos alumnos les ocasiona aburrimiento y desinterés por aprender las cuatro operaciones
fundamentales con decimales.

En este mismo sentido la problemética que se evidencia en la escuela "Archipiélago de
Galapagos', tiene que ver con lafata de aplicacion de las reglas matematicas que requieren las
cuatro operaciones (suma, resta, multiplicacion y divisién), es asi que como resultado de la
investigacion realizada por e autor, demuestra luego de haber aplicado la propuesta de
estrategias de gamificacion digital, que los estudiantes participan, se motivan y mejoran sus
conocimientos matematicos, porque la dindmica que tienen los juegos gamificados ayudan a
desarrollar las habilidades y destrezas emocionalesy sociales, atraves deloslogrosindividuales
y del trabgjo en equipo. En el caso de la operacion division, en € estudio se aplica la estrategia
de gamificacion Quizizz para la resolucion de problemas del contexto en base a indicadores de
distintos saberes, dando como resultado una alta interaccién en su aplicacion, (Tasna, 2021).
Para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en el érea de mateméticas existen varios juegos
gamificados, que selos puederealizar através del internet o de manerafisicaen €l aulade clases,

la cuestion es aplicar estaimportante estrategia a aprendizaje de los estudiantes por los multiples
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beneficios que tiene en e ambito educativo, que sin duda alguna ayuda a desarrollar las
habilidades y destrezas de los alumnos s se los aplica desde temprana edad, pues para ello se
necesita poner en marcha una guia de estrategias basadas en la gamificacion para mejorar

aprendizaje de las matematicas.

L os nuevos paradigmas de la ensefianza aprendizaje se basan en latecnologia modernay con ello
la busgueda de estrategias que permiten guiar de manera adecuada a | os estudiantes, pues segln
lainvestigacion de Balarezo et al. (2023), respecto de "La gamificacién como estrategia para la
ensefianza de la division en e &rea de matemética’, presentan resultados que evidencian lagran
importancia que tiene la aplicacion de juegos en el proceso de aprendizaje de los alumnos de la
basica media, ya que para alcanzar |os objetivos fijados en €l estudio se realizaron encuestas de
acuerdo con la escala de Likert para redlizar el diagnostico de la situacion en torno a la
problemética planteada.

Como resultado de la investigacion redlizada a los estudiantes de la basica media respecto del

desarrollo de la destreza; reconocer términos y realizar divisiones entre nUmeros naturales con
residuo, se logré conocer que, s presentan dificultades en la cuestion mencionada, obteniendo
un promedio muy bajo respecto de los conocimientos y del rendimiento académico, por lo que
necesitan pronta intervencion por parte de los docentes, padres de familiay demas involucrados
en la formacién académica. Estos resultados permiten establecer la propuesta sobre la
implementacion de la gamificacion como estrategia de aprendizaje, porque las actividades que
se llevan a cabo actualmente son tradicionales y poco efectivas para mejorar €l aprendizaje de
los estudiantes, pues ellos demandan de juegos dindmicos, ludicos y atractivos que fomenten la
participacion activay a mismo tiempo proporcionen las herramientas necesarias para seguir
mejorando y desarrollando los conocimientos en las mateméticas, (Balarezo et al., 2023).

L os juegos gamificados que existen en el internet son diversosy accesibles paratodo publico, en
donde los docentes, estudiantes y padres de familia pueden desarrollar operaciones mateméticas
de maneraindividual y grupal. En base a€ello es preciso crear actividades como parte del proceso
de aprendizaje académico, porque ayuda a mejorar la nocion a respecto de las operaciones

mateméticas como la suma, la resta, la multiplicacion y la divisién; las mismas que son
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indispensables paralavida de todo ser humano, yaque a partir de esos conocimientos intrinsecos
se pueden obtener otros mas avanzados y significativos, pero la base fundamental es e
aprendizaje que se logre desarrollar en los primeros afios de vida estudiantil. ES entonces que,
los alumnos de séptimo afo de educacion basica deben tener pleno conocimiento acerca del
correcto funcionamiento de los procesos de aprendizaje que implica la division, pero resaltando
la ayuda que proporciona la gamificacion para mejorar €l rendimiento académico en funcion de
las nociones alcanzadas en €l area de matematicas, (De graciaet al., 2021).

La educacion es constante, razén por la que se deben ir adaptando nuevas estrategias de
ensefianza-aprendizaje, es entonces que, segun el trabajo realizado por Intriago (2022), sobre “La
gamificacion como estrategia didactica parala ensefianza de la matematica en educacion genera
basica media”’, permite dar a conocer los resultados obtenidos en la investigacion, en donde se
plantearon estrategias a través de la plataforma digital Google Classroom, ademés de otras
herramientas de gamificacion para despertar €l interés por las mateméticas. Creando con €ello
lazos de comunicacion entre comparieros, para resolver determinados problemas mateméticos
gue impliquen intercambiar opiniones, destrezas y habilidades. Sin duda alguna los juegos
gamificados promueven la participacion activa de los estudiantes, ya sea para efectuar tareas de
manera individual o grupal.

La propuesta que establece la autora es afin con el disefio de recursos interactivos relacionados
con la gamificacion, en donde se busca mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje de los
docentes y estudiantes del subnivel basica media, poniendo en marcha la aplicacion de juegos
gamificados en € area de matematicas, que son tan indispensables para proponer actividades
basadas en las destrezas con criterio de desempefio del curriculo del nivel sefidlado. Instaladaya
la idea de la gamificacion como estrategia de aprendizaje, se espera capacitar a los docentes a
respecto del tema para que puedan guiar de la mejor manera a los alumnos y asi obtener
resultados favorables para € aprendizaje progresivo de las operaciones mateméticas, (Intriago,
2022).

La asignatura de matematicas es una de las mas dificiles de aprobar por parte de los estudiantes,

a causa de los miedos, faltas de estrategias o débiles metodologias de ensefianza-aprendizaje,
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razon por la que no llegan a alcanzar |os objetivos establecidos ya sean a corto, mediano o largo
plazo, estos son algunos de los motivos para que los alumnos se muestren reacios a aprender la
materia descrita o inclusive a desertar la misma. Sumados a estas barreras de aprendizgje estd la
falta de motivacion, de actitud, de comunicacion, textos desactualizados, entre otros factores que
inciden en la correcta educacion

La gamificacion es una gran aternativa de aprendizaje para satisfacer las necesidades de
aprendizaje que tienen los estudiantes en cuanto a las matematicas, no importa la edad del
individuo, lo que importa es que es una herramienta que ayuda a mejorar la comprension de las
operaciones mateméticas y de otras areas del saber. Es preciso que se implementen estas nuevas
estrategias en € aula de clases desde los niveles basicos, porque es la edad indicada para
desarrollar las habilidades y destrezas que forman a individuo como tal.

La formacion académica de los estudiantes depende de las buenas practicas ejecutadas por los
docentes, junto con estrategias, metodologias y materia didactico apropiado a las necesidades
de aprendizaje de los individuos, es asi que Ordodiiez (2022), propone “La gamificacion como
estrategia didactica en e aprendizaje-ensefianza de operaciones aritméticas con ndmeros
racionales en séptimo de basica de la escuela Juan José Flores”, porque permite orientar a la
obtencién de nuevainformacion a partir de los juegos gamificados, ya que a mismo tiempo que
van aprendiendo las mateméticas se pueden divertir, motivar, atravesar metas y objetivos que se
verén reflgjados en el rendimiento escolar.

Esta investigacion se aplicd alos alumnos de séptimo afio de educacion bésica, ya que segun el
autor considera que las matematicas son indispensables en la vida de todo ser humano, porque a
través de las operaciones aritméticas como la suma, resta, multiplicacion y division, permiten a
los individuos desarrollar las habilidades y destrezas de manera continua, mismas que se ven
reflejadas en las diversas actividades que se realizan en el diario vivir. Por tal motivo en busqueda
de un mejor aprendizaje en el estudio se propone la estrategia de la gamificacion porgue fomenta
la cooperacion, la participacion, la motivacion y en conjunto forma un aprendizaje mas
significativo a partir de los conocimientos iniciales. Para obtener los resultados iniciales, los

profesores de la asignatura deben efectuar una guia de estrategias bien planificadas, tomando en
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consideracion los problemas de gprendizaje de cada uno de los estudiantes y aprovechar los
recursos tecnoldgicos, que promueven el juego gamificado como herramienta para mejorar los
conocimientos, ya que la mecanica de la gamificacion es que los estudiantes sean los
protagonistas en su propio juego y aprendan con €l al respecto de las matematicas, (Ordofiez,
2022).

El proceso de aprendizaje de |as operaciones aritméticas parte por una planificacion adecuada de
las actividades curriculares, enmarcandolas en virtud de las necesidades de los individuos que
demandan de estrategias efectivas, précticas, [Udicas, motivadoresy tecnol égicas como es el caso
de la gamificacion, que a través de ella se aprende a sumar, restar, multiplicar y dividir como
primera instancia para los estudiantes de |a basica media, generando asi un efecto multiplicador
en las demas operaciones que se van asimilando con la practica, lo cua no les va a resultar
complicado porque ya tienen las bases de los conocimientos mateméticos. Los docentes para
aplicar esta importante estrategia requieren de ambientar el érea de trabajo o € aula de clases,
porque las instrucciones de los juegos gamificados deben ser claros y precisos, de acuerdo con
las instrucciones para cada una de las etapas que vaya logrando e competidor que en este caso
son los alumnos.

1.2. Base legal y normativa de la investigacion

Las bases legales y las normativas que rigen el tema de estudio se presentan de manera parcial,
de acuerdo ala necesidad investigativa que engloba a marco educativo en cuanto alos derechos
de los estudiantes, los mismos que estan establecidos en la Constitucion de la Republica del
Ecuador (2008), en e Curriculo Priorizado del Subnivel Medio, la Ley Organica de Educacion
Intercultural-LOEI y el Marco Curricular Competencial de Aprendizaje. Estos articulos son
citados de manera textual sin interpretaciones para una mayor comprension de sus alcances.
1.2.1. Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

Art. 26. “Laeducacion es un derecho de las personas alo largo de su viday un deber ineludible
¢ inexcusable del Estado” y, en su articulo 343, reconoce que el centro delos procesos educativos

es el sujeto que aprende”.
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Art. 34. “El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de capacidadesy
potencialidades individuales y colectivas de la poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la
generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra
como centro al sujeto que aprende, y funcionara de maneraflexibley dindmica, incluyente, eficaz
y €ficiente. El sistema nacional de educacién integrara una vision intercultural acorde con la
diversidad geogréfica, cultural y linguistica del pais, y e respeto a los derechos de las
comunidades, pueblos y nacionalidades”, (Ministerio de Educacion, 2022).

1.2.2. Ley Orgénica de Educacion Intercultural — LOEI (2021)

Art. 2.3, literal h. “Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez,
pertinente, adecuada, contextualizada, actualizaday articulada en todo el proceso educativo, en
sus sistemas, niveles, subniveles o modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. Asi
mismo, garantiza la concepcion del educando como el centro del proceso educativo, con una
flexibilidad y propiedad de contenidos, procesosy metodologias que se adapte a sus necesidades
y realidades fundamental es. Promueve condiciones adecuadas de respeto, toleranciay afecto, que
generen un clima escolar propicio en el proceso de aprendizaje”.

Art.19. “Garantiza €l derecho de las personas a una educacién de calidad y calidez, pertinente,
adecuada, contextualizada, actualizaday articuladaen todo el proceso educativo, en sus sistemas,

niveles, subniveles o modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo,

garantizala concepcién del educando como el centro del proceso educativo, con unaflexibilidad
y propiedad de contenidos, procesosy metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades
fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto, toleranciay afecto, que generen un
climaescolar propicio en el proceso de aprendizaje”, (Ministerio de Educacion, 2022).

1.2.3. Reglamento General ala LOEI

Art. 11. “El curriculo naciona contiene los conocimientos basicos obligatorios para los
estudiantes del Sistema Nacional de Educacion y los lineamientos técnicos y pedagdgicos para
su aplicacion en el aula, asi como |os gjes transversales, objetivos de cadaasignaturay e perfil

de salida de cada nivel y modalidad”.
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1.2.4. Curriculo priorizado para €l subnivel medio (2022)

Area de conocimiento: M atematica

0.M.3.1. “Utilizar & sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para solucionar problemas del
entorno, justificar resultados, comprender modelos mateméticos y desarrollar € pensamiento
|6gico-matemaético”.

0.M.3.2. “Participar en equipos de trabgjo, en la solucion de problemas de la vida cotidiana,
empleando como estrategias los algoritmos de |as operaciones con numeros naturales, decimales
y fracciones, latecnologiay los conceptos de proporcionalidad™.

0.M.3.3. “Resolver problemas cotidianos que requieran del clculo de perimetros y areas de
poligonos regulares; la estimacion y medicion de longitudes, areas, volumenes y masas de
objetos; la conversion de unidades; y el uso de latecnologia, para comprender € espacio donde
se desenvuelve”.

0O.M.3.4. “Descubrir patrones geomeétricos en diversos juegos infantiles, en edificaciones, en
objetos culturales, entre otros, para apreciar la Matemética y fomentar la perseverancia en la
busqueda de soluciones ante situaciones cotidianas”.

0.M.3.5. “Andlizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el empleo de TIC,
y calcular medidas de tendencia central con el uso de informacion de datos publicados en medios
de comunicacion, para asi fomentar y fortalecer la vinculacién con la realidad ecuatoriana”.
DCD por érea de conocimiento priorizado (Aprendizajes)

M.3.1.1. “Generar sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con nimeros
naturales, a partir de gjercicios numéricos o problemas sencillos”.

M.3.1.4. “Leer y escribir nUmeros naturales en cualquier contexto”.

M.3.1.7. “Reconocer términos de la adicion y sustraccion, y calcular la suma o la diferencia de
numeros naturales”.

M.3.1.11. “Reconocer términos y realizar divisiones entre niUmeros naturales con residuo, con el

dividendo mayor que € divisor, aplicando €l agoritmo correspondiente y con € uso de la

tecnologia”.
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M.3.1.15. “Utilizar criterios de divisibilidad por 2, 3, 4, 5, 6, 9 y 10 en la descomposicion de
numeros naturales en factores primos y en la resolucion de problemas”.

M.3.1.17. “Encontrar el maximo comun divisor y € minimo comin mdiltiplo de un conjunto de
numeros naturales”, (Ministerio de Educacion, 2022).

1.2.5. Curriculo Nacional por Competencias (2023)

Subnivel de Educacion General Basica M edia: Aprendizajes parael Razonamiento L égico-
Matematico

MED.A.R.L.M.1: “Analiza problemas al utilizar conceptos algebraicos elementales, e identifica
variables en situaciones del mundo real”.

MED.A.R.L.M.2: “Utiliza @ gebra basica para resolver ecuaciones sencillas y plantea problemas
con incognitas relacionadas con situaciones reales”.

MED.A.R.L.M.3: “Modela situacionesreales al utilizar ecuaciones simples; y emplea geometria
para resolver problemas espaciales”.

MED.A.R.L.M.4: “Utiliza formulas geométricas smples y tablas para resolver problemas de
mediday estimacion en situaciones practicas como calcular areas de figuras familiares”.
MED.A.R.L.M.5: Analiza patrones numéricos y geométricos mas complej os como secuenciasy
sucesiones, y utiliza conceptos de dgebray geometria basica.

MED.A.R.L.M.6: “Construye algoritmos sencillos para resolver problemas |6gico matematicos,
y aplica estos a situaciones de la vida cotidiana”.

MED.A.R.L.M.7: “Justifica paso a paso los calculos y estrategias utilizadas en la resolucion de
problemas matematicos, y demuestra comprensién del proceso”.

MED.A.R.L.M.8: “Aplica conceptos de estadistica inferencial para explicar y resolver
Situaciones cotidianas”.

MED.A.R.L.M.9: “Argumenta por escrito el razonamiento detras de la resolucién de problemas
de proporciones y tasas; y muestra como aplica las operaciones y gqué conclusiones obtiene”,
(MINEDUC, 2023).
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1.3. Bases tedricas del proceso de aprendizaje de la operacion divisén basados en la
gamificacion como estrategia par a los estudiantes del séptimo grado de EGB
L os fundamentos tedricos y conceptuales que se presentan en esta investigacion plantean temas
y subtemas relacionadas con el proceso de aprendizaje de la operacion division, basados en la
gamificacion como estrategia paralos estudiantes del séptimo grado de EGB, pues son necesarios
para explorar la situacion de la problemética que afecta a la comprension de las mateméticas.
1.3.1. Lasmateméticas
L as matematicas se constituyen como unaciencialogicay exacta, en la cual se emplean simbolos
como parte de la deduccion inferencia que se basa en las definiciones, axiomas, principios y
reglas que tienen la facultad de transformar elementos basicos en unos mas complejos. La
evolucion de las mateméticas fue progresiva en base a las investigaciones realizadas por
estudiadores, para llegar a descubrir nuevos elementos que permitan potenciar el desarrollo de
habilidades y destrezas de los seres humanos. Como €l estudio de las matematicas es continuo,
también lo son las estrategias y los métodos que incentivan a aprender de esta é&rea con mas
facilidad de lo que se hacian en décadas anteriores, ya que, con la llegada de la tecnologia a la
nuevaera, €l amor por las mateméticas ha tomado mucho més sentido, pues resulta més facil su
comprension.
“Las matematicas y las tecnologias de la informacién y la comunicacion. Tanto la investigacion
como la experiencia apoyan e potencial que tiene el uso adecuado e inteligente de las
calculadoras y los ordenadores. Su uso mejora el desarrollo cognitivo en aspectos que incluyen:
sentido numérico, desarrollo conceptual, resolucion de problemas y visualizacion. En definitiva,
constituyen una herramienta Util parala ensefianza de las matematicas”, (Holguin et al., 2016).
1.3.2. Laoperacion divison en matematicas
La operacion de la division se la puede describir como una operacion aritmética en la cua el
resultado es un par ordenado de niUmeros que indica e nimero de veces que es posible repartir
una cantidad denominada dividendo en otra [lamada divisor.
“Al establecerse esta relacion de términos se transforman las cantidades involucradas para

obtener dos cantidades més y en las cuales una de éstas representa €l nimero de elementos que
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se distribuyen equitativamente en cadareparto y se conoce con € nombre de cociente. En algunas
situaciones que se presentan bajo otras condiciones, quedan elementos sin repartir, porque no
son suficientes para completar otro reparto y esta Ultima cantidad se denomina residuo. Otra
forma de comprender la division es cuando se presenta un nimero llamado A y se pide sea
repartido entre un nimero B que significalas veces que puede ser restado B de A, encontrandose
asi un tercer elemento denominado C que determina el nimero de veces que se restd B de A”,
(Pefia, 2009).
1.3.3. Habilidadesy destrezas de la operacion divisién en séptimo afio de educaciéon basica
De acuerdo con € Curriculo Priorizado establecido por € Ministerio de Educacion del Ecuador
(2022), proporciona la guia para docentes, en donde se espera que los estudiantes del séptimo
grado de educacion basica logren desarrollas las habilidades y destrezas en e area de las
mateméticas, a partir de las actividades propuestas en los textos y de los refuerzos académicos
por parte de los docentes, es asi que se espera lograr:

e Comprension de lostextosy cifras a partir de lalectura.

e Comprension y resolucion de preguntas para aclarar el problema planteado.

e Plantea problemas a partir de |os elementos establecidos.

e Sigue laedtrategia aplicada.

e Comprueba que €l trabgjo esté realizado de la mejor manera.

e Readliza célculos matematicos de manera efectiva.

e Utiliza el razonamiento l6gico en las mateméticas.

e Utiliza cddigos comprensivamente y |os aplica a situaciones reales e hipotéticos.

e Comprende |os procesos matematicos.

e Rediza el debido procedimiento para realizar los gjercicios matematicos y comprueba

gue esté correcto.
e Escomunicativo y socializa con su equipo de trabajo.

e Tiene una actitud motivadora para la resolucién de problemas matematicos.
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1.3.4. Lamotivacion en € aprendizaje de las matematicas

La motivacion es importante en el aprendizaje educativo, mas alln S se trata de materias que
demandan de mayor estrés por parte de los estudiantes, ademés, cuando las estrategias y las
metodologias utilizadas son tradicionales y no brindan las suficientes herramientas que
incentiven a la participacion activa en cada una de las &reas académicas. La educacion demanda
de un ambiente adecuado para efectuar correctamente el proceso de ensefianza-aprendizaje, pues
para desenvolverse dentro del salon de clases es indispensable proporcionarles un plus
motivacional alos alumnos.

L as clases con un enfoque interactivo ayudan aredlizar las tareas motivados y concentrados, eso
permite obtener grandes resultados para €l desarrollo de las habilidades y destrezas,
implementando para €ello, actividades que despierten su interés, ya que poco a poco van
aprendiendo y adquiriendo nuevosy mejores conocimientos. Lamotivacion es el ge central para
aprender las operaciones matematicas, por eso existen juegos ludicosy divertidos que incentivan
la participacion de todos los alumnos. Existe un sinnimero de estrategias basados en |os juegos
gue se pueden utilizar para motivar a los participantes de una determinada clase como es €l caso
de los video juegos, juegos de azar, tablero matematico, técnicas y didacticas interactivas,
educaciéon 3.0. y € uso de redes sociales, ademas est4 € cambio constante en la forma de
innovacién de las actividades diarias, eso permite mantener un entorno dinamico, participativo y
bien motivado, (Calle et al., 2020).

1.3.5. Sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones

L as sucesiones corresponden a una serie de nimero que tienen un orden establecido que se lo
[lama patrén, paralo cual se puede efectuar la sumay laresta de cantidades constantes, en tanto
gue en otras el patron se va formando a través de la multiplicacion y la divisién de cantidades
constantes. En este sentido las sucesiones son necesarias para la vida de todo ser humano, yaque

siempre se esta ejerciendo la préctica de contar, calculo de valores e intereses bancarios por poner

un gemplo.
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Tabla 2. Sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones

¢Cuéndo hay que? ¢Cuéndo hay que?

Quitar, Perder, Gastar, Separar, Faltan, Més
Juntar, Afadir, Unir, En Total Que, Menos Que, Quedan
¢Cuando hay que? ¢Cuéndo hay que?

-
MULTIPUIGAR X -1

Juntar, Unir, Afadir, Hay en total cuando se | Repartir, Hacer Grupos ‘

repita la misma cantidad

Elaborado por: Autoras
1.3.6. Aprendizaje de las matematicas

El aprendizaje de las mateméticas es por excelencia el mas complejo, porquerequiere de un cierto
grado de estimulacion a temprana edad para ir progresivamente ensefiando las operaciones
mateméticas (Suma, resta, multiplicacion y division). Hay muchos factores que inciden en el
aprendizaje mateméatico como |os aspectos sociaes, emocionales y cognitivos, partiendo de ali
se establecen las necesidades de cada individuo. Si bien las mateméticas son complicadas para
algunos estudiantes, en otros casos les resulta interesante, les apasiona y les motiva seguir
aprendiendo porque esté en su esencia. Dado €l caso para aprender las mateméticas existen una
gran variedad de estrategias y métodos, ademas de las herramientas digitales que ayudan a
desarrollar las habilidades y destrezas que con las clases tradicionales no se logra obtener
fécilmente, (Mora, 2003).

1.3.6.1. Procesos de aprendizaje de la operacion division.

L os procesos de aprendizaje demandan de compromiso, conocimientos, de planificacion,

organizacion y control permanente de las actividades propuestas, claro esta junto con la

ayuda de estrategias, métodos y material didéctico que orientan a obtener mejores
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resultados. Dentro de las etapas basicas del proceso de aprendizaje de las mateméticas
estan:
Figura 1

Procesos de aprendizaje de la operacion division

1) Introduccion
7) Correccion y eliminacion didactica
de errores y concepciones
7 erroneas

6) Inspeccion 0
evaluacion de los Etapas bésicas del 2) Desarrpllo de , .los
nuevos deA VE del contenidos matematicos
conocimientos B e 'y, - delas
adquiridos matematicas

3) Unidad de los conocimientos
matematicos

5) Profundizacion de los
conocimientos 4) Consolidacion de los

matematicos nuevos
conocimientos
— matemativos

Elaborado por: Autoras

De acuerdo con €l diagrama circular en donde consta el proceso que se debe realizar durante las

clases mateméticas se plantean varios factores, |os mismos que proponen poner en marcha las
actividades matematicas en base a ello, con la finalidad de alcanzar los objetivos establecidos
paratal efecto, en donde los Unicos beneficiados seran los estudiantes, a partir de una ensefianza

clara, precisay dinamicaa mismo tiempo, (Mora, 2003).
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1.3.7. Lagamificacion
La gamificacion se basaen € uso de dinamicas, elementos y mecanicas propias del juego que se
las puede aplicar en todas las &reas, porque sirve como una herramienta para mejorar €l
aprendizaje a partir de los juegos gamificados, los mismos que tienen la caracteristica de ser
dindmicos, variados, divertidos y proporcionan un ato grado de motivacién a quienes lo
consumen.
La gamificacion forma parte de los nuevos paradigmas de la educacion moderna, porque se
conecta directamente con la tecnologia'y con ella la aplicacién de juegos gamificados y Iadicos
de manera digital y fisica (juegos impresos), que necesitan los estudiantes para mejorar €l
aprendizaje en determinadas &reas de estudio como es el caso de las matematicas, que demanda
de una mayor comprension por parte de los alumnos que les gusta resolver operaciones
aritméticas o que a su vez se les dificulta el aprendizaje, (Valenzuela, 2021).
La educacion se basa en € aprendizaje continuo y en la busgueda de nuevas herramientas de
ensefianza-aprendizaje, a partir de ese punto se han ido introduciendo elementos |udicos en todas
las areas del saber cdmo es el caso de la gamificacion, que se basa en el uso de manuales del
disefio de videojuegos inicialmente para potenciar un producto o un servicio, haciéndolo méas
atractivo, divertido y motivador para aquellos usuarios que o consumen.
Desde susinicios, lagamificacion esta orientada hacia el fortalecimiento o mejoramiento de una
determinada destreza o habilidad, ya sea en el area empresarial, tecnoldgica, socia y educativa.
En esta Ultimalos juegos gamificados son precisos parafortalecer el aprendizaje académico como
por giemplo en el &area de las mateméticas, que a veces les resulta dificil a los estudiantes
concentrarse y aprender las operaciones aritméticas. En tal efecto la gamificacion como
herramienta de aprendizaje orienta a comprender de mejor manera un determinado tema,
teniendo en cuentala dinamica que implicalarealizacion de los juegos gamificados, (Ortiz et al.,
2016).

1.3.7.1. Tiposdejugadores, susmativacionesy propositos.

Lamotivacion y la diversion son dos de las caracteristicas esenciaes de os juegos, pues

tomando ese pensamiento la gamificacion requiere de esas cuaidades, ya que los
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individuos que consumen esta herramienta tecnoldgica, desarrollan un alto grado de

confianza en si mismos mientras van superando metas u objetivos, es entonces que se

propone a continuacion los tipos de jugadores:

a)

b)

c)

d)

Jugadores triunfadores, quienes estan motivados por obtener recompensas y
superar logros en un tiempo prudencial.

Jugadores exploradores, estdn motivados por descubrir el nuevo mundo de los
juegos para poder superar las metasy |os objetivos.

Jugadores sociables, los motiva interactuar con otros participantes que el propio
juego en si, les gusta intercambiar opiniones respecto del juego.

Jugador es asesinos, los motiva el enfrentamiento con otros jugadores de su mismo

nivel para sentirse los maximos ganadores.

Las caracteristicas de los jugadores son importantes, pero también lo son los elementos y los

propositos formativos que persiguen en funcion del juego tales como:

a)

b)

Cultivauna actitud de optimismoy confianza, 10sjuegos promueven lageneracion
de la buena actitud antes los diversos retos, es entonces gue en base a los desafios
gue se vayan teniendo durante laactividad, alientaalin mas al participante a despertar
la curiosidad que incentivan a desarrollar nuevas actividades. Los juegos tienen la
particularidad de que si sefallaala primera siempre se podra intentar unay otra vez
hasta encontrar la forma de avanzar, esto forma parte de un gran aprendizaje.
Promueve el trabajo en equipo, esto implica tener objetivos comunes previamente
establecidos, ya que los juegos orientan a mejorar la comunicacion, coordinacion y
el conocimiento grupal. El propdsito del juego en este sentido es conocer |0s puntos
de vista de otros participantes.

Estimula diversos intereses y habilidades, la finalidad de los juegos es
proporcionar nuevas experienciasy aprendizajes anivel intelectual, fisico y sensorial
gue, quizano se llegaria a conocer visto desde un panorama no ludico, (Vaenzuela,
2021).
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1.3.7.2. Elementosdela gamificacion.

Pararealizar la gamificacion de manera adecuada es necesario establecer |os elementos

COMo;

e Dinamicas, consiste en satisfacer los deseos de los individuos que demandan los
juegos gamificados, en donde juega un gran papel las limitaciones, las emociones, la
narracion, la progresion y las relaciones.

e Mecanicas, consiste en aumentar la motivacion de los individuos que participan de
los juegos gamificados, |0 que corresponde a una parte fundamental de la
gamificacion. En este sentido se establecen los retos, la competicion, la cooperacion,
el Feedback y las recompensas.

e Componentes, es aqui en donde se estima desarrollar los objetivos establecidos en
las dindmicasy las mecanicas de |os juegos gamificados, paralo cua se necesitade
logros, avatares, niveles, ranking y puntos. (Ferndndez et al., 2020).

Figura 2

Elementos de la gamificacion

E1 Limitaciones
E2 Emociones
E3 Narracion
E4 Progresion

DINAMICAS

E6 Retos

E7 Competicion
E8 Cooperacion
E9 Feedback

MECANICAS

| 1

E11 Logros
E12 Avatares
E13 Niveles
E14 Rankings

COMPONENTES

|

Elaborado por: Autoras

Lfy La Universidad para todos

27



UBE UNIVERSIDAD )
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
& DEL ECUADOR

Asimismo, Fernandez et al. (2020), establecen €l marco relacional entre elementos del juego,
objetivos, y competencias personales que permiten poner en marcha la gamificacion. Esasi que,
la relacién de estos tres grandes blogues vincula la conciencia de uno mismo con la
autorregulacion y lamotivacion, para poner en marcha las actividades de la gamificacion, por lo
tanto, se relacionan de la siguiente manera;

Tabla 3. Marco relacional entre los elementos del juego, objetivos y competencias

Elementosdela Objetivos Competencias per sonales
gamificacion
Dinamicas Satisfacer deseos basicos Conciencia de uno mismo
Mecénicas Aumentar la motivacion Autorregulacion
Componentes Desarrollar los objetivos de las Maotivacion

mecanicasy las dinamicas
Elaborado por: Autoras

1.3.7.3. Reglasdela gamificacion en base al sstema de puntos.
Para redlizar adecuadamente la implementacion de la gamificacion como parte del
aprendizaje para determinadas &reas de estudio, se consideran |os sistemas de puntos para
hacer mas dindmicos y divertidos los juegos, porque la idea no es crear simplemente un
juego sino que enfocarse en los procesos que se requiere para lograr los objetivos
planteados, pues su proposito fundamental es alcanza un aprendizaje mas significativo
para quienes deciden apoyarse en esta innovadora estrategia de ensefianza-aprendizaje.
Existe unagran variedad de juegos gamificados en diversas plataformas, que, al momento
de implementarlas como una herramienta para el aprendizaje, deben seleccionarse de
acuerdo a las necesidades de estudio de los estudiantes, es por ello que se establecen las
reglas de la gamificacion en base a sistema de puntos, desafios, misiones o retos,
recompensa, estatusy logro.
e Acumulacion de puntos. Se basa en la asignacion de valores que se pueden

cuantificar en base a determinadas acciones, porgue se van acumulando conforme se

los va obteniendo.
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e Escalado deniveles: Este punto consiste en ir subiendo denivel conforme el individuo
los va superando, con lafinalidad de llegar al siguiente y asi sucesivamente.

¢ Obtencidn de premios. De acuerdo con los objetivos que se vayan acanzado, sevan
otorgando premios parairlos coleccionando.

¢ Regalos: Son los obsequios que se les otorga alos individuos de manera gratuita cada
vez que se logra un objetivo.

e Clagficaciones. Tiene la finalidad de clasificar a los individuos que juegan, de
acuerdo alos puntos y a los objetivos alcanzados, ubicandolos en unalista de ranking
alos mejores jugadores.

e Desafios: Se forman competencias entre los jugadores, en donde € mejor jugador
obtiene como recompensa los puntos o el premio.

e Misiones. Se basa en lograr o superar los restos o |0s objetivos propuestos, ya sea de
maneraindividual o grupal.

e Recompensa: Esel premio o la distincion merecida por sus logros alcanzados.

e Estatus: Esel nivel jerarquico que haalcanzado el jugador en base a sus resultados.

e Logro: Corresponde a la satisfaccion personal de cada jugador.

e Competicién: Se trata de competir e intentar ser mejor que los demas, (Universidad
Tecnologica de Pereira, 2018).

1.3.7.4. Teoriasdel juego.

Una importante teoria que se emplea en € juego es la de Maria Montessori, quien

promueve un ambiente de respeto, ordenado, simple 'y cooperativo, ya que cada elemento

es indispensable para el aprendizaje de |os nifios, resaltando de tal manera € juego como
un vaor simbdlico que incentiva la participacion, pues para €llo se necesita de la
estructuracion de la singpsis proceso fundamental en el funcionamiento del sistema
nervioso de los estudiantes, porque el desarrollo de las habilidades y las destrezas se
pueden dar por medio de esta préctica divertida. En efecto a través del juego se pueden
lograr aprendizaje significativo, porgue se refuerzan los conocimientos asimilados 'y los

obtenidos de la herramienta planteado, logrando asi generar una sensacion de éxito,
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motivacién, cooperacion y poder de adaptabilidad en base al escenario del propio
contexto.
El método Montessori pone en consideracion que lafamiliajuegaun papel importante en
la educacion de sus hijos, a través del fomento del juego, en donde también debe
intervenir como parte del sistema de aprendizaje del alumno, compartiendo la misma
alegria, €l éxito y todas las emociones propias del juego. Si bien es cierto la tecnologia ha
avanzado en los Ultimos afios, sin embargo, la esencia de la ensefianza queda impregnada
en los libros que van de generacion en generacion, transmitiendo los diversos mensajes
gue ayuden a mejorar la educacién y promuevan la cooperacion para llevar a cabo con
éxito las estrategias creadas en el &mbito académico.
Se establecen seis escenarios para realizar €l juego segin Montessori tales como:
e Solitario: El individuo juega en solitario, sin interactuar con otra persona.
e Espectador. El individuo solo observa las dindmicas de otros, pero no participa
activamente de ellas
e Paralelo: Los individuos comparten ambiente de juego, pero no interactUan
directamente entre ellos.
e Reciproco: Un responsable adulto orienta la actividad que se da por turnos de forma
individual.
e Asociativo: El nifio comparte sus juguetes y hay interaccion con otros.
e Cooperativo: Ladinamica esta dispuesta para conformar grupos, (Gaviria, 2021)
1.3.7.5. Teoriaconstructivista
Estateoriaesel resultado de unaampliabusquedadeinformacion alo largo del tiempo efectuado
por varios autores con gran relevancia en la educacion, pero se destacan dos de ellos como son
Jean Piaget y Lev Vygotsky, enfatizando en las habilidades cognitivas que va desarrollando un
individuo a lo largo de su vida, €l tipo de recurso que empleay el las habilidades que logra
obtener en base a sus propias experiencias. Los nifios atraviesan diferentes etapas, pues es en
donde van construyendo sus conocimientos con sus vivencias, pues es preciso focalizar en el

desarrollo de habilidades cognitivas mediante la perspectiva organicista y estructuralista, por lo
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tanto, promueve un aprendizaje progresivo, claro esta que para que se cumpla con esta teoria es
preciso una adecuada guia educativa por parte de los maestrosy del entorno que los rodea, pues
ello permite aprender [0 necesario y combinarlo con sus propias experiencias, (Sarmiento, 2007).
1.3.7.6. Teoriade curriculo educativo

De acuerdo con Soto (2002), describe que €l curriculo educativo se fundamenta en atender las
necesidades educativas de los estudiantes, pues en su estructura Se proponen estrategias,
objetivos, destrezas, metodologias y propuestas de tareas a seguir para contribuir a desarrollo
cognitivo, social y emocional de los estudiantes en cada &rea académica.

Esta teoria abarca todo un compendio de fundamentos tedricos y metodolégicos que ha ido
mejorando la calidad educativa a lo largo de la vida del ser humano, en € cual se han ido
perfeccionando y |as necesidades educativas que son multiplesy diversas, es asi que basados en
el enfoque constructivista, las instituciones educativas proponen un esquema bien estructurado
al respecto de las metodologias, estrategias, técnicas, actividades y recursos empleados para
mejorar la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, tomando en consideracion puntos clave
como; enfogue racionalista académico, enfoque cognitivo y enfoque tecnol 6gico, (Carrillo et al.,
20009).

e Enfoque racionalista académico: Se fundamenta en transmitir valores y tradiciones
culturales, que ayudan a direccionar una clara comprensién de las definiciones,
concepciones y fundamentos tedricos que impulsan al ser humano alograr un aprendizaje
cada vez mas significativo.

e Enfoque cognitivo: Este enfoque se resalta en €l curriculo de estudio porgque ayuda alos
docentes a mejorar las estrategias y las actividades, con la finalidad de ayudar a los
estudiantes a mejorar su aprendizaje.

e Enfoquetecnoldgico: Asimismo este enfoque se lo empleaen el contexto curricular para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, porque en la actualidad se requieren de las

TICS parafortalecer los conocimientos de los estudiantes, (Carrillo et al., 2009).
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1.3.7.7. Teoriadelasmatematicas

Lateoriade las matematicas posee varias caracteristicas que la hacen diferir de otras disciplinas,
sin duda alguna posee unaldgica perfecta, aunque es una de las areas més dificiles de aprender
debido a sus variantes mateméticas, tiene otra caracteristica particular que se la puede efectuar
individualmente con la ayuda de técnicas previamente aprendidas, ayuda a fortalecer las
habilidades cognitivas, permite la resolucion de problemas cotidianos y de razonamiento 16gico
gue necesitan |os estudiantes de séptimo afio de educacion basica. Para cada nivel de estudio las
mateméticas tienen su complejidad, pero que cada proceso permite desarrollar cada vez mas las
habilidades que implican el dominio del areaindicada, (Ortiz B. , 2022).

1.3.7.8. Teoriade estrategias ltdicas

La teoria de las edtrategias ludicas se basa en hacer mas dinamicas las clases, sin olvidar la
formalidad que ello implica, se la emplea en un &rea en especifico como las mateméticas, una
vez que se hayan detectado las necesidades educativas de los estudiantes, se refuerzan con
estrategias gamificadas y se motiva a practicarlas de manera constante para mejorar las
habilidades en cada nivel de estudio, (Martinez, 2019).

Sin duda la teoria de las estrategias |udicas tiene como uno de los elementos principales a la
gamificacion educativa, la misma que corresponde a un conjunto de actividades lUdicas y de los
contenidos que los docentes aplican en las préacticas pedagdgicas, la utilizacion de estos recursos
tecnoldgicos permite el desarrollo del aprendizaje activo en los educandos y promueve la
combinacién de la motivacion y los saberes logrando de esta forma estimular la creatividad en
los alumnos (Marin, 2015).

Los juegos gamificados permiten la utilizacion de estrategias IGdicas considerando las bases
educativas logradas por |os estudiantes en afios anteriores, esto facilita la obtencion de nuevosy
mejores conocimientos, (Zambrano et al., 2020).

El juego ayuda a mejorar €l aprendizge de los individuos en cada area que requiere ser
potenciada, promueve la participacion, colaboracién, motivacion y brinda confianza para

continuar obteniendo nuevos conocimientos, (Sisema, 2020).

UBE _
@ La Universidad para todos

32



UBE UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
& DEL ECUADOR
CAPITULO 2
METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACIONY ESTUDIO
DIAGNOSTICO

En este capitulo se desarroll6 el diagnostico del nivel de conocimiento de la operacion division
en los estudiantes del séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”, en donde se
consideraron tipos, métodos, poblacion, muestras e instrumentos para obtener informacion
primaria que permita alcanzar los objetivos establecidos, tomando en consideracion los
indicadores de estudio como se proponen a continuacion:

2.1. Conceptualizacion delavariable

Variable dependiente; el aprendizaje de la operacion de la division para Pefia (2009), es
considerada como unaoperacion aritméticaen lacual el resultado es un par ordenado de nUmeros
que indica el nUmero de veces que es posible repartir una cantidad denominada dividendo en otra
[lamada divisor.

2.2. Enfoque dela investigacion

El presente estudio tiene un enfoque mixto, ya que de acuerdo con Pereira (2011), se enfatizaen
combinar el enfogque cuantitativo para la contabilizacion y presentacién de resultados de forma
numeral y porcentual, asmismo para la exposicion de datos primarios se empled € enfoque
cualitativo, € cual describe las caracteristicas de la informacion proporcionada por |os sujetos
investigados.

2.2.1. Enfoque fenomenoldgico interpretativo o cualitativo: En esta investigacion se empled
el enfoque cualitativo, especificamente en la aplicacion del cuestionario de preguntas dirigido al
directivo de la Unidad Educativa “El Porvenir”, con la finalidad de conocer las cualidades y
caracteristicas de lainformacion proporcionada por el individuo investigado, ya que asi se pudo
realizar un correcto andlisis en base a tema propuesto. El enfoque cualitativo para Fuster (2019)
conduce ala descripcion de las experiencias vividas.

2.2.2. Enfoque cuantitativo o positivista: Se aplicaron cuestionarios de preguntas, dirigidos a
estudiantes del séptimo grado de educacion basica y docentes de la Unidad Educativa “El
Porvenir”, para presentar la informacién en cantidades. De acuerdo con los criterios de Sanchez
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(2019), sefiala que las investigaciones con un enfoque cuantitativo son mas precisas
numeéricamente, porque resultan mas facil describir, explicar e interpretar |0s resultados.

2.3. Alcancedelainvestigacion

Edta investigacion se realizd en el dambito educativo, por lo tanto, su acance es aplicada
descriptiva, porque su objetivo primordial fue dar a conocer larealidad de la probleméatica de la
poblacion investigada, en cuanto a la gamificacion como estrategia de aprendizaje de la
operacion division paralos estudiantes del séptimo grado.

2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

L a presente investigacion fue de tipo aplicada-descriptiva, porque permitieron especificar, definir
y cuantificar datos precisos, a igual que describir las caracteristicas de las variables en un
contexto determinado, con la finalidad de alcanzar los resultados deseados y asi plantear las
posibles soluciones para mejorar el aprendizaje de la operacion division en estudiantes de
séptimo grado de EGB.

2.5. Méodos empleadosy sus propdsitos en el contexto de investigacion

2.5.1. Métodos del nivel tedrico: Se empled el método historico-16gico, de andlisis y sintesis,
hipotético deductivo, de modelacién y de sistematizacion porque respaldan y sustenta la
investigacion primariay la secundaria para alcanzar |os objetivos planteados. El método tedrico
segun lo describe Ortiz (2012), incluye a los referentes filosoficos y epistemol dgicos para asi
fundamentar la investigacién con los conocimientos cientificos proporcionados por |os autores.
2.5.2. Método del nivel empirico: Ayudd a cuantificar los datos investigativos, a través del
método de medicion que ayudo a cuantificar |os resultados obtenidos, mediante los instrumentos
de estudio como cuestionarios y la guia de preguntas, los mismos que fueron aplicados al
directivo, estudiantes, docentes y padres de familia de séptimo grado de EGB de la Unidad
Educativa “El Porvenir”.

2.5.3. Métodos matematicos — estadisticos: Se o empled para reducir el tiempo de trabgo
investigativo, ya que una vez que se recolectaron los datos, se los proceso en Microsoft Excel
para tal efecto, obteniendo resultados precisos y exactos, que fueron presentados y analizados

mediante tablas y figuras por cada grupo de estudio (docentes, estudiantes y padres de familia).
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2.6. Instrumentos deinvestigacion

2.6.1. Guia de preguntas. Permiti6 la recoleccion de informacién a través de un cuestionario

de preguntas, tal y como es en el caso del presente estudio que se entrevisto a directivo de la

Unidad Educativa “El Porvenir”, con lafinalidad de conocer &l proceso que realiza para mejorar

el aprendizaje de la operacion divisidon y su punto de vista acerca de lalabor que llevo a cabo.

2.6.2. Cuedtionario: Se consideré ala encuesta un gran instrumento de investigacion porque

facilitola obtencién de informacidn primaria, empleado preguntas estandarizadas de acuerdo con

la escala de Likert, misma que facilito la recoleccion, tabulacion en interpretacion de los datos

logrados directamente de la fuente principal.

2.6.3. Ficha de validaciéon: Este instrumento permitio validar la propuesta, mediante

socializacion a directivo, docentes, estudiantes y padres de familia, quienes aportaron con sus

valiosos criterios y puntos de vista al respecto, ya que ayudaran a mejorar el aprendizaje de la

operacion division.

2.7. Delimitacion de la paoblacion y la muestra

Para establecer la muestra se tomé en consideracion el total de la poblacion, dando como

resultado lo siguiente; 1 directivo, 3 docentes del subnivel medio, 22 estudiantesy 20 padres de

familia del séptimo grado de educacion basica, es decir se investigo a 100% de la poblacion

total.

2.8. Procesamiento y andlisis de datos

Pararedlizar el procesamiento de lainformacion, se utilizé la hojade célcul o de Microsoft Excel

para la tabulacion de datos primarios, los mismos que fueron presentados mediante tablas y/o

gréficos que permitan evidenciar |os resultados alcanzados en la investigacion con respecto ala

gamificacion como estrategia de aprendizaje de la operacion division.

2.9. Estrategia metodolégica investigativa o proceder metodoldgico general seguido en el
proceso de investigacion de acuerdo con € alcance e intereses de la investigacion

Este estudio se realiz6 tomando en consideracion lainvestigacion aplicada-descriptivaen base al

siguiente procedimiento metodol 6gico:
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Punto de partida: Se edtablecieron los parametros investigativos como métodos, tipos,
poblacion y muestra, para en lo posterior plantear las preguntas en base alas dimensiones de la
operacionalizacion de las variables, de acuerdo con los objetivos y considerando los criterios de
los antecedentes del tema propuesto.
Punto medio: Se procedi6 a redizar la entrevista y las encuestas a la poblacién involucrada,
pero de manera virtual a través de la plataforma Microsoft Forms como parte del estudio de
campo. Posterior a ello se recolectaron los datos, se procesaron en Microsoft Excel y se
presentaron |os resultados en tablas y figuras con la ayuda de Microsoft Word.
Punto final: Los resultados obtenidos de cada una de las encuestas realizadas, fueron
debidamente interpretados y analizados, tomando en cuenta la triangulacion de la informacion
entre los instrumentos y las bases tedricas para una mejor comprension de | os datos al canzados.
Este procedimiento facilitd la implementacion de estrategias de gamificacion mediante la
aplicacion de juegos ladicos, que ayuden amejorar €l aprendizaje de la operacion division en los
estudiantes del séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”.
2.10. Descripcion de la metodologia de acuerdo con las tareas de investigacion se
constituye un apoyo para este apartado del trabajo detitulacién
Etapa del estudio tedrico: fundamentd tedricamente las variables de estudio; donde la
independiente es la gamificacién como estrategia de aprendizaje y la dependiente es la operacion
divisién. Este proceso se redizd de manera progresiva, ya que demandé de lectura contante y
revision bibliogréfica para establ ecer |os antecedentes, teorias, conceptosy la parte legal.
Etapa del diagnodstico inicial: Para redlizar el diagnostico inicia fue necesario aplicar la
observacion a las clases, pues a partir de alli se detecto la problematica, y se establecieron los
parametros de estudio para identificar plenamente la situacién actual, con la ayuda de los
instrumentos de investigacion, en donde reflejaron las necesidades académi cas que requieren ser
tratadas para mejorar la operacion division através de los juegos gamificados.
Etapa de la modelacion de la propuesta: Esta etapa consistio en proponer varias opciones de
juegos gamificados con sus respectivos elementos, caracteristicas y fundamentos para mayor

efectividad, pero a partir de la deteccion de la necesidad que reflgjaron los resultados, y que
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permitieron puntualizar las fortalezas y las debilidades en beneficio del aprendizaje de los
estudiantes de séptimo grado de EGB.

Etapa de validacion de la propuesta (tedrica o empirica): Pararedizar esta etapa se propuso
una ficha de validacion, se convocd al directivo, docentes, estudiantes y padres de familia de
séptimo afo, para socializar la propuestay efectuar 10s respectivos criterios.

Resultados del estudio de diagnoéstico de la entrevista aplicada al Directivo de la Unidad
Educativa “El Porvenir”

Pregunta 1. ¢Por qué cree usted que los estudiantes del séptimo grado de educacion basica
tienen problemasde aprendizaje en lalecturay escritura delos nimer os natur ales de cinco
cifras o0 més? ¢Qué factores estan afectando su nivel de aprendizaje en e area de
matematicas?

Los estudiantes de séptimo grado de EGB presentan problemas de gprendizaje en la lectura y
escritura de nimeros naturales de cinco cifras 0 més, ya sea por falta de practica en las
matematicas que vienen incidiendo en su aprovechamiento, por falta de supervision de los padres
de familia, de estrategias de aprendizaje de los docentes, a causa de textos y recursos didacticos
desactualizados, que impiden atender |os aspectos cognitivos, emocionales y sociales.
Pregunta 2. ¢Cudl es e proceso interno que se realiza para detectar y atender las
dificultades de aprendizaje que presentan los estudiantes del séptimo grado en el area de
matematicas?

Seguin €l Directivo, € proceso interno que se redliza en la Unidad Educativa para detectar y
atender las dificultades de aprendizaje se basaen: revisar y elaborar informes académicos de afios
anteriores para valorar la necesidad a ser atendida, planificar actividades curriculares comunesy
adaptaciones en casos especiales, crear planes de contingencia, realizar reuniones, firmar actas
de compromiso con representantes, docentesy DECE, claro est4 si 1os casos lo ameritan.
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Pregunta 3. (Considera usted que lostextos empleados en séptimo afio de educacién basica
son actualizados, dinamicos y ludicos para meorar la comprension de la operacion
divisén?

El Directivo considera que los textos proporcionados por e Ministerio de Educacion estan
desactualizados, y no ayudan a mejorar la dindmica que requieren las clases de mateméticas, ya
gue no estén adaptados a la reaidad actual, ademas solicita que sean més ludicos para motivar a
los estudiantes a mejorar su nivel de aprendizaje en el area sefidada.

Pregunta 4. ;Qué métodos de ensefianza se emplean paramejorar € nivel de aprendizaje
de las matematicas en séptimo afio de educacién basica?

Los métodos que se emplean para mejorar la ensefianza-aprendizaje de las mateméticas son;
método Montessori para el desarrollo de los juegos ludicos, método de la memoria, método de
solucién de problemas, de andlisis, métodos basados en proyectos, métodos colaborativos para
mejorar €l trabajo en equipo y método por repeticion continua a través de textos y cuadernillos.
Pregunta 5. ¢Qué estrategias se emplean para mejorar e nivel de aprendizaje de la
operacion divisén en séptimo afio de educacion basica?

Las estrategias que emplean los docentes para el aprendizaje de la operacion division en los
estudiantes de séptimo grado de educacién basica son; estrategias tradicionales (basadas en la
planificacion curricular de acuerdo con los textos del MINEDUC, esdecir clases estandarizadas,
clases por repeticion y juegos tradicionales), mientras que las estrategias modernas con las que
se trabajan tienen que ver con los juegos gamificados lUdicos, pero a breves rasgos.

Pregunta 6. ¢Quécriterio tiene respecto de losjuegosludicos gamificados en el aprendizaje
de lasmatematicas?

El Directivo considera que los juegos gamificados son una gran oportunidad para mejorar €l
aprendizagje de las mateméticas, ayudan a desarrollar las habilidades y destrezas sociales,
cognitivas y emocionales, ya gque se basan en €l sistema de juegos por etapas o cumplimiento de

misiones, gue con una buena planificacion y guia se obtendrian grandes resultados académicos.
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Pregunta 7. ¢Qué tipo de juegos ludicos gamificados emplean los docentes par a ensefiar la
operacion divison?

Actualmente los docentes emplean juegos ludicos gamificados de manera impresa como parte
del proceso de aprendizaje en ciertas ocasiones, no como prioridad académica, sin embargo, los
maés utilizados son; tablero de divisiones, dividir con cajay juego del arcoiris.

Pregunta 8. ;Creeusted que sepuede utilizar con mayor frecuencialosjuegosludicos para
mejorar el aprendizaje de la operacion division en los estudiantes de séptimo grado?

El Directivo considera que los docentes deberian utilizar con mayor frecuencia los juegos
gamificados, pero se los debe incluir en la planificacion curricular anual, ya que asi se pueden
evaluar los resultados de mejor manera para continuar aplicandolos o mejorar las estrategias.
Pregunta 9. ¢(Considera usted que los juegos ludicos gamificados ayudan a mejorar €l
aprendizaje de la operacion division en los estudiantes del séptimo grado de EGB?

Sin duda alguna los juegos | idicos gamificados ayudan a mejorar €l aprendizaje de la operacion
divison, porque son actuales, dinamicos y divertidos, ademas |os estudiantes empatizan mucho
con las nuevas tecnologias y se adaptan con facilidad alos nuevos sistemas de estudio.
Pregunta 10. ;Cree usted que una guia de estrategias de gamificacion mediante la
aplicacion de juegos ludicos ayudard a mejorar €l aprendizaje de la operacion division en
los estudiantes de séptimo grado?

La implementacion de una guia didactica representa una importante estrategia de ensefianza, ya
gue a través de los juegos ludicos se establecera un nuevo comienzo para €l aprendizgje de la
operacion division, siempre que cumpla con la prueba de revision por parte de los docentes.
Pregunta 11. ;Considera usted que los docentes requieren capacitacion especifica para
atender las necesidades de aprendizaje de los estudiantes en el &rea de mateméaticas?

Para el Directivo, los docentes siempre deben estar en constante capecitacion, ya que los
resultados del aprendizaje de cada uno de los estudiantes en las mateméticas, dependen de la

capacidad de ensefianza, de las estrategias y de los métodos que se logren emplear en el proceso.

UBE _
@ La Universidad para todos

39



0):)3 UNIVERSIDAD '
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
b= DEL ECUADOR

Pregunta 12. ¢Qué acciones realiza usted como autoridad principal para meorar €l

aprendizaje de los estudiantes del subnivel medio en el &rea de mateméaticas?

En base a la respuesta del Directivo, manifesté que las acciones que realiza como autoridad

principal de la Unidad Educativa son; desempefiar las funciones de direccion, planeacion,

coordinacion, orientacion y programacion para mantener en orden las actividades académicas

inherentes a su puesto de trabgo.

2.11. Resultados del estudio de diagnéstico de las encuestas aplicadas a los docentes,
estudiantes y padres de familia del Séptimo Grado de EGB de la Unidad Educativa
“El Porvenir”

Pregunta 1. ¢ldentifica y plantea correctamente los nimeros naturales de cinco cifras o

mas?

Figura 3
| dentificacion de nimeros naturales
100% 4,55% 5,00%
80%
66,67%
60% > 68,18% 70,00% Nunca
40% A veces
E Siempre
- . .
0%
Docentes Estudiantes Padresde familia

Andlisis. De acuerdo con los resultados, € 66,67% de los docentes consideran que los
estudiantes a veces identifican y plantean correctamente los nimeros naturales de cinco cifras o
mas. El 68,18% de los alumnos también coincidieron con la opcidn a veces, y € 70% de los
padres de familia opinaron de manera similar. Estos datos demuestran la falta de préctica de las
series numéricas y a la poca constancia de la supervision por parte de los padres de familia,
ademés de juegos ltdicos y dinamicos gamificados que |os motiven a mejorar su aprendizaje en
el area de las mateméticas.
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Pregunta 2. ¢Genera con facilidad sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones, con numeros naturales a partir de gjercicios numeéricos o problemas sencillos?
Figura4

Sucesiones con sumas, restas, multiplicacionesy divisiones

100% 4,55% 5,00%
33,33%
59,09% 60,00% Nunca
50% 33,33%
A veces
383%% 36.36% B sempre
0%
Docentes Estudiantes Padresde familia

Andlisis. Se puede observar que €l 59,09% de los estudiantes encuestados afirmaron que a veces
pueden generar con facilidad sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con
numeros naturales a partir de gjercicios numéricos o problemas sencillos. Los padres de familia
coinciden con la respuesta de los alumnos, esta informacion demuestra insuficiencias en €l
proceso de enseflanza-aprendizaje que imposibilita obtener mejores resultados y alcanzar las
metas establecidas en e curriculo de estudio.

Pregunta 3. ¢ldentifica con facilidad multiplos y divisores de un conjunto de niameros
natur ales?

Figura5b

Multiplosy divisores de un conjunto de nimeros naturales

100% 4,55% 5,00%
33,33%
50% 33,33% 68,18% 70,00% Nunca
-’ A veces
0% - - ® Siempre
Docentes Estudiantes  Padresde familia

Andlisis. El 68, 18%% de los estudiantes de séptimo grado de EGB respondieron gque, a veces
identifican con facilidad multiplos y divisores de un conjunto de nimeros naturales. Esta
situacion es corroborada por € 70% de los padres de familia. Las insuficiencias en este caso
provienen de la desatencion de los padres de familia, de los docentes y de los mismos alumnos

en lamayoria de los casos, ya que se evidencia la falta de refuerzos académicos en los hogares.
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Pregunta 4. ¢Encuentracon facilidad el maximo comun divisor y e minimo coman multiplo
de un conjunto de nimer os natur ales?
Figura 6

Méaximo comun divisor y el minimo comin multiplo

100% 4,55% 5,00%
33,33%
59,09% 60,00% Nunca
50% 33,33% A veces
0% - - - E Sempre
Docentes Estudiantes Padres de familia

Analisis: De igual manera en esta opcion, € 59,09% de los estudiantes, junto con el 60% de los
padres de familia sefialaron gque, a veces encuentran con facilidad el maximo comin divisor y €l
minimo comun multiplo de un conjunto de nimeros naturales, de tal manera que reflgja la falta
de compromiso, de juegos gamificados y las débiles estrategias de ensefianza por parte del
docente, ya que los alumnos tienen todo el potencial para mejorar sus rendimientos académicos.
Pregunta 5. ¢Justifica paso a paso los célculos y estrategias utilizadas en la resolucién de
problemas matematicos, y demuestra comprension del proceso?

Figura7

Paso a paso de los célculos matematicos

100% 4.55% 5,00%
0% 66,67% 68,18% 70,00% Nunca
A veces
o, 8% 27,21% mows
_ empre
Docentes Estudiantes Padresde
familia

Analisis: El 70% delos padres de familia, al igual que e 68,18% de los estudiantes y el 66,67%
de los encuestados concuerdan que, a veces los alumnos justifican paso a paso los caculos y
estrategias utilizadas en la resolucién de problemas matematicos, y demuestra comprension del
proceso. L os resultados reflejan la desmotivacion por aprender operaciones matematicas, lo cual
es provocado por la falta de estrategias efectivas como |os juegos gamificados que incentiven a

los educandos, porque esta materia en especifico es la que més se les dificulta aprender.
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Pregunta 6. ¢Practica las seriesnuméricasy €l aprendizaje de simbolos para tener un alto
nivel de conocimiento de la operacioén division?
Figura 8

Practica de las series numéricas

100% 4,55% 5,00%
66,67% 59,09% 60,00% Nunca
50%
A veces
B B B asewe
0%
Docentes Estudiantes Padresdefamilia

Andlisis: La mayoria de los encuestados, representado por € 60% de los padres de familia,
seguido por el 66,67% de los docentes y por el 59,09% de los alumnos sefialaron que, aveces|os
estudiantes practican las series numéricas y € aprendizaje de simbolos para tener un alto nivel
de conocimiento de la operacion division. Este es € resultado de la falta de responsabilidad y €l
poco trabajo en equipo que se esta realizando entre los docentes, estudiantesy padres de familia,
yaquelabase fundamental para aprender matematicas es dominar las series numéricasy conocer
los simbolos mateméticos.

Pregunta 7. ¢Realiza las operaciones matematicas con compromiso, motivacion,

sociabilidad, inteligencia y motricidad para megorar su aprendizaje en la operacion

divisén?
Figura9
Factores que inciden en el aprendizaje de la operacion division
100% 4,55% 5,00%
Bl Nunca
0,
50% 68,18% 70,00%
A veces
0% - - E Siempre
Docentes Estudiantes Padresde familia

Andlisis. El 70% de los padres de familia, al igual que €l 68% de los estudiantes encuestados

aseguran que, a veces los alumnos realizan las operaciones mateméticas con compromiso,
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motivacioén, sociabilidad, inteligencia'y motricidad para mejorar su aprendizaje en la operacion
divison. La motivacion es importante en el aprendizaje educativo, sobre todo en matematicas,
en donde a veces las estrategias y metodologias utilizadas son tradicionales y no brindan las
suficientes herramientas que incentiven a la participacion activa por parte de los alumnos.
Pregunta 8. ;Considera que los textos, los métodos y las estrategias de ensefianza que
emplean los docentes en la operacion division son actualizados, dindmicosy ladicos?
Figura 10

Textos, métodos y estrategias de la operacion division

100% 4,55% 5,00%
50% T 68,18% 70,00% Nunca
A veces
we | 3333% 27,21% 25,00% :
. [ |
Docentes Estudiantes Padresde empre
familia

Andlisis. En este caso también e 70% de los padres de familia, a igual que el 68,18% de los
estudiantes y el 66,67% de los docentes coinciden que, a veces los textos, métodos y estrategias
de ensefianza que emplean los docentes en la operacion division son actualizados, dinamicos 'y
[Gdicos. Para enseflar matematicas y motivar la participacion estudiantil es importante plantear
nuevas actividades, estrategias y métodos de ensefianza-aprendizaje.

Pregunta 9. ¢El docente emplea juegos ludicos gamificados para megorar € proceso de
aprendizaje de la operacién division?

Figura 11

Juegos ludicos para mejorar €l aprendizaje de la operacion division

100% 4.55% 5,00%
0% 66,67% 68,18% 70,00% Nunca
A veces
W, B3/ 272% 25,00% |
. ®m Siempre
Docentes Estudiantes Padresde
familia

Andlisis. En su gran mayoria, € 70% de los padres de familia, seguido del 68,18% de los

estudiantesy el 66,67% de |os alumnos consideran que, aveces el docente empleajuegos ludicos
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gamificados para mejorar € proceso de aprendizaje de la operacion division. La gamificacion
forma parte de los nuevos paradigmas de la educacion moderna, por lo tanto, es importante
considerar su aplicacion paramejorar €l aprendizaje en €l &reade mateméticasy asi orientar aun
desarrollo apropiado de las habilidades y destrezas académicas.

Pregunta 10. ¢A los alumnos les gusta los juegos ludicos gamificados que propone €l
docente?

Figura 12

Aceptacion de los juegos ludicos por los estudiantes

100% 9,09% 10,00%
s 20014 68,18% 20,00% Nunca
A veces
v | 3333 22,73% 20,00% '
Docentes Estudiantes Padres de = Siempre
familia

Analisis: Se puede apreciar que e 70% de los padres de familia, seguido del 68,18% de los
estudiantes y del 66,67% de los docentes, consideran que a veces les gustan los juegos ludicos
gamificados que propone el docente. Esto reflgja que la gamificacion es importante porque se
conecta con la tecnologia y la innovacion que actualmente los alumnos estan palpando, por 1o
tanto, representa una estrategia de ensefianza que requiere ser aprovechado y puesta en préactica
de lamejor manera posible.

Pregunta 11. ¢ A los estudiantesles gustaria aprender la operacién divisién mediante el uso
de juegos gamificados para alcanzar sus metas académicas?

Figura 13

Juegos gamificados suficientes para alcanzar las metas

100%
80%

18,18%

40% A veces
20% - H Siempre
0% 15,00%
Docentes Estudiantes Padresdefamilia
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Andlisis. Larespuestaque el 85% delos padres de familia demuestra que, asus hijos (as) siempre
les gustaria aprender la operacion division mediante el uso de juegos gamificados para alcanzar
sus metas académicas, porque son dinamicos, ludicos, divertidos, participativosy pueden superar
SuS propios retos para convertirse en expertos y lideres en los juegos, facilitando de tal manera
el aprendizaje y comprension de las operaciones mateméticas como las sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones, ya que para aprender a dividir hay que dominar las primeras
operaciones aritméticas sefial adas.

Pregunta 12. ¢L es gustaria a los estudiantes que los docentes empleen frecuentemente los
juegos gamificados para desarrollar sus habilidades y destrezas, que le permitan
comprender mejor la operacion divison?

Figura 14

Implementacion de estrategias basadas en la gamificacion

15,00%

100%
18,18%
80%
60% Nunca
40% A veces
20% = Siempre
0%

Docentes Estudiantes  Padresde familia

Andlisis. En esta oportunidad, también se puede apreciar que €l 100% de los docentes, el 85%

de los padres de familiay € 81,82% de los estudiantes sefidaron que, siempre les gustaria

aprender con los juegos gamificados, paradesarrollar sus habilidades y destrezas, que les permita

comprender y dominar la operacion division, dando paso a nuevos aprendizajes de acuerdo con

el grado de dificultad y que por supuesto son retos que pueden ser logrados y superados.

2.12. Discusion de los resultados de la etapa de diagndstico inicial/ conclusiones del
diagnostico causal

De acuerdo con los resultados obtenidos mediante instrumentos de investigacion, se logré

obtener informacion valiosa que ayudo a diagnosticar la situacion actual de la problemética:

e Con respecto a nivel de conocimiento de la operacion division en la identificacion de los
nimeros naturales de cinco cifras 0 més, los resultados demuestran que e 68% de los
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estudiantes solo a veces logran este objetivo, |o cual es corroborado por el 70% de |os padres
de familiay por el 67% delos docentes. Ademas, en su gran mayoria, el 68% de los alumnos
de 7mo. de EGB solo a veces pueden identificar con facilidad multiplos y divisores de un
conjunto de nimeros naturales, en donde coinciden el 70% de los representantes y el 30%
de los profesores, por su parte €l Directivo sefidla que esta problemética se debe por falta de
supervision de los padres de familia y por las débiles estrategias de aprendizaje de los
maestros, y por supuesto los aspectos cognitivos, emocionales y sociales afectan en el
correcto aprendizaje de las matematicas.

La falta de practica de las series numéricas y de simbolos inciden en el aprendizaje
académico, pues el 59% de los alumnos solo a veces suele practicarla, en donde €l 60% de
los padres de familia coinciden con esta informacion, a igua que el 67% de los docentes.
De tal manera que la falta de compromiso, motivacion, sociabilidad, inteligencia y
motricidad son factores que afectan el aprendizaje de la operacion division segun el 68% de
los estudiantes, corroborado por el 70% de los representantes y por e 67% de |os docentes.
Esta insuficiencia segin € Directivo es ocasionada por e incumplimiento de las
planificaciones y adaptaciones curriculares, ausencia de control y la falta de compromiso
por parte de las partes involucradas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

L os textos, los métodos y las estrategias de ensefianza que emplean los docentes a veces
tienen los resultados deseados seguin el 68% de los estudiantes, apoyado por € 70% de los
padres de familia, asmismo el 67% de |os profesores consideran que estos factores requieren
actualizacion. Para logar mejores resultados en el aprendizaje de la operacion division el
82% de los alumnos sefialaron que los juegos gamificados son la mejor opcidn, la misma
opinion latienen e 85% de los representantes y el 100% del docente, puesto que los juegos
gue actualmente proponen no estan ayudando a desarrollar las habilidades y destrezas de los
estudiantes. Sin duda alguna el Directivo considera que los docentes requieren capacitarse
especificamente en la implementacion de juegos gamificados como parte del proceso de
ensefianza-aprendizaje, ya que es una estrategia innovadora en el area de matematicas.
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CAPITULO 3

PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
Las estrategias de gamificacién que se presentan, son una serie de juegos gamificados, que
permitirdn a los estudiantes, mejorar € aprendizaje de las mateméaticas, precisamente de la
operacion division, empleando como recurso las hojas de trabajo con las operaciones
mateméticas y mediante el uso del teléfono celular, descargando las aplicaciones para cada
estrategia disefiada en este apartado.
3.1. Presentacion
Esta propuesta de estrategias de gamificacion, tiene la finalidad de orientar a los estudiantes a
gue mejoren e gprendizaje de la operacion division, de acuerdo con € nivel de dificultad para
séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”, ya que mediante los juegos ladicos
se motiva a desarrollar las habilidades y destrezas en el &rea de las mateméticas, pues para
alcanzar ese propdsito en este apartado se presentan los elementos necesarios en cuanto a la
fundamentacion, estructura, recursos, condiciones, objetivos, etapas, acciones, actividades, roles,
tiempo. Al igual que los beneficiariosy la herramienta de evaluacion para determinar €l logro de
resultados por parte de los alumnos.
Las principales etapas de la propuesta son: la primera es la planeacion de las estrategias de
gamificacion mediante dinamicas, mecanicas y componentes de la gamificacion de juegos
[Gdicos, la segunda es la socializacion de las estrategias a la comunidad educativa y la tercera
etapa es la evaluacion de las estrategias de gamificacion mediante la aplicacion una rubrica.
Estos juegos ludicos gamificados, son presentados como estrategias de aprendizaje de la
operacion division, en donde se pretende motivar a los estudiantes a desarrollar sus habilidades
y destrezas de razonamiento l6gico-matemético, digital y de comprensidon con modelos
mateméticos mediante la autonomia, curiosidad, motivacion, trabgjo individual y/o grupal.
Estas edtrategias se basan en las competencias; matemdticas, socioemocionales,

comunicacionales, digitales, metacognitivasy cientifico-técnico.
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3.2. Objetivos
3.2.1. Objetivos Generales

e Disefiar estrategias de gamificacion mediante la aplicacion de juegos lGdicos, que ayuden
amegjorar el aprendizaje de la operacion division en los estudiantes del séptimo grado de
EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”.

e Validar la propuesta de estrategias de gamificacion basada en la aplicacion de juegos
[Gdicos, que ayuden amejorar €l aprendizaje de la operacién division en los estudiantes
del séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”, mediante ficha de
observacion.

3.2.2. Objetivos Especificos

e Describir las actividades con los elementos necesarios que permiten mejorar €l
aprendizaje de la operacion division.

e FEjecutar las estrategias de gamificacion de la operacion division, dirigidas a los
estudiantes del séptimo grado de EGB.

e Evauar las estrategias de gamificacion de la operacion division a los estudiantes del
septimo grado de EGB.

3.3. Fundamentacion

Para fundamentar |as estrategias basadas en la gamificacion de juegosludicos para el aprendizaje
de laoperacion division, se establecio la definicion, al igual quelateoria constructivista, lateoria
del curriculo educativo, teoria de las mateméticas y ludicas, ya que las actividades planteadas
permiten alcanzar |0s objetivos propuestos, tomando en consideracion las bases del curriculo de
séptimo grado de educacién general bésica, en donde implica mayor énfasis en el desarrollo del
pensamiento 10gico-matematico, uso de herramientas digitales, comprension, autonomia,
curiosidad, motivacion, trabajo individual y/o grupal.

3.3.1. Definicién de estrategias de gamificacion

De acuerdo con Meza (2013), define a las estrategias como “un conjunto de acciones que se
realizan para obtener un objetivo de aprendizaje”, que deben seguir un adecuado proceso de
ensefianza-aprendizaje para contribuir a desarrollo de las habilidades y destrezas cognitivas, por
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tal motivo es preciso llevar a cabo una apropiada planificacion de actividades encaminadas a
atender las necesidades académicas de los alumnos. Las estrategias bien aplicadas por los
docentes permiten que los estudiantes logren |os objetivos curriculares y vayan més alla de la
meta, porgue descubren todo su potencial en el drea en donde se esté haciendo énfasis.

La gamificacion es una estrategia que ha tomado relevancia en la actualidad, debido a la
importancia que se le hadado alos juegos mediante el uso delas TICS, permite sin duda mejorar
las habilidades cognitivas y fortalece los conocimientos matematicos, ya que se basa en proponer
una tematica de estudio e ir avanzando de a poco en los niveles, haciendo los temas més
interesantes para mejorar las habilidades y destrezas de razonamiento, resolucion de problemas,
célculos matematicos, entre otro, (Meza, 2013).

3.3.2. Principios

Para redlizar la propuesta de las estrategias de gamificacion mediante la aplicacion de juegos
lGdicos, que ayuden a mejorar el aprendizaje de la operacion division en los estudiantes del
séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”, es necesario efectuar la
planificacion de actividades curriculares en base a los siguientes principios tedricos:

e Principios congtructivistas: se focaiza en el desarrollo de habilidades cognitivas
mediante la perspectiva organicista y estructuralista, por lo tanto, promueve un
aprendizaje progresivo a través de |as propias experiencias, (Sarmiento, 2007).

e Principios del curriculo educativo: propone un esquema bien estructurado al respecto
de las metodologias, estrategias, técnicas, actividades y recursos empleados para mejorar
la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, tomando en consideracion puntos clave
como; enfoque racionalista académico, enfoque cognitivo y enfoque tecnoldégico,
(Carrillo et a., 2009).

e Principios matematicos. posee una légica perfecta, aunque es una de las areas més
dificiles de aprender debido a sus variantes matematicas, tiene otra caracteristica
particular que se la puede efectuar individual mente con la ayuda de técnicas previamente
aprendidas, ayuda a fortalecer las habilidades cognitivas, permite la resoluciéon de
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problemas cotidianos y de razonamiento |6gico que necesitan los estudiantes de séptimo
ano de educacion basica, (Ortiz B. , 2022).

e Principios de estrategias ludicas. se emplean en un érea en especifico como las
matematicas, una vez que se hayan detectado las necesidades educativas de los
estudiantes, se refuerzan con estrategias gamificadasy se motiva a practicarlas de manera
constante para mejorar las habilidades en cada nivel de estudio, (Martinez, 2019).

3.4. Estructura de estrategias de gamificacion mediante la aplicacion de juegos ludicos
Las edtrategias de gamificacion mediante la aplicacion de juegos ludicos para mejorar €l
aprendizaje de la operacion division, se desarrolla considerando |os siguientes elementos:
Tabla 4. Elementos de la gamificacion

Elementosdela Objetivos Competencias per sonales
gamificacion
Dindmicas Satisfacer deseos bésicos Conciencia de uno mismo
Mecanicas Aumentar la motivacion Autorregulacion
Componentes Desarrollar los objetivos de las Motivacion

~mecanicasy las dinamicas 7
Existe una gran variedad de juegos gamificados para mejorar €l aprendizaje en las mateméticas,
pero los mismos tienen sus reglas y sus logros, que sin duda alguna ayudan a alcanzar los
propésitos deseados como:

e Acumulacién de puntos. Se basa en la asignacion de valores que se pueden cuantificar
en base a determinadas acciones, porque se van acumulando conforme se los va
obteniendo.

e Escalado de niveles: Este punto consiste en ir subiendo de nivel conforme el individuo
los va superando, con lafinalidad de llegar a siguiente y asi sucesivamente.

e Obtencion de premios. De acuerdo con los objetivos que se vayan alcanzado, se van
otorgando premios parairlos coleccionando.

e Regalos. Son los obsequios que se les otorga a los individuos de manera gratuita cada

vez que se logra un objetivo.
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e Cladficaciones: Tiene lafinalidad de clasificar alos individuos que juegan, de acuerdo
alos puntosy alos objetivos alcanzados, ubicandolos en unalista de ranking alos mejores
jugadores.

e Desafios: Seforman competencias entre losjugadores, en donde el mejor jugador obtiene
como recompensa los puntos o el premio.

e Misiones: Se basa en lograr 0 superar l0s restos o los objetivos propuestos, ya sea de
maneraindividual o grupal.

e Recompensa: Esel premio o la distincion merecida por sus logros acanzados.

e Edtatus: Esel nivel jerérquico que ha alcanzado el jugador en base a sus resultados.

e Logro: Corresponde ala satisfaccion personal de cada jugador.

e Competicion: Se trata de competir e intentar ser megjor que los demés, (Universidad
Tecnol6gica de Pereira, 2018).

3.4.1. Etapasy acciones de las estrategias de gamificacion mediante la aplicacién de juegos
ladicos

Etapa 1. Planeacion de las estrategias de gamificacion mediante la aplicacion de juegos

ladicos

Esta etapa se desarrolla en base a los resultados obtenidos en el proceso de diagnéstico a los

estudiantes de séptimo grado de EGB, en donde se determinaron las dificultades de aprendizaje

en las mateméticas, especificamente en la operacion division, con la finalidad de planificar las

estrategias de gamificacion de juegos lUdicos que se presentan en esta propuesta.

Acciones

e Seandlizaron las estrategias de gamificacion de juegos ludicos aaplicar, de acuerdo alas
necesidades a aprendizaje de los estudiantes de séptimo grado de EGB.

e Se definieron los objetivos de las estrategias, las competencias, elementos
competenciales, destrezas, actividades, recursos, tiempo, rolesy la ficha de observacion.

e Se fijaron las instrucciones de cada juego gamificado, para € desarrollo de manera

impresa y/o digital.
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Etapa 2. Ejecucién mediante dindmicas, mecanicasy componentes de la gamificaciéon de
juegos ludicos
En esta etapa se gecuta las estrategias planteadas, una por una se va aplicado a los estudiantes,
con la finalidad de asegurarse que han comprendido la informacién proporcionada, con sus
debidas instrucciones, despejando las dudas que pudieran surgir durante el proceso de aplicacion.
Acciones

e Proporcionar las instrucciones necesarias acerca de las estrategias de juegos gamificados.

e Proporcionar los recursos necesarios para efectuar las estrategias de manera efectiva.

e Solicitar alos estudiantes los recursos personal es para efectuar |as estrategias.

e Desarrollo de cada una de las estrategias gamificadas de juegos ladicos.
Etapa 3. Evaluacion de las estrategias de gamificacion mediante la aplicacion de juegos
[adicos
Esta es unaimportante etapa porque se realizalas evaluacionesyy las retroalimentaciones de cada
una de las estrategias gamificadas, con la finalidad de asegurarse que los estudiantes hayan
comprendido y hayan desarrollado las habilidades y destrezas competenciales a area de las
mateméticas en la operacién division.
Acciones

e Disefiar laficha de evaluacion para cada una de las estrategias.

e Aplicar laevaluacion de las estrategias gamificadas de juegos |udicos.

e Informar los resultados logrados en la propuesta.

¢ Retroalimentacion de las estrategias gamificadas de juegos ludicos.
3.5. Condiciones
La propuesta presenta condiciones de estructura y ambientales que son gptas para el desarrollo
de las edtrategias matemaéticas, porque son sencillas pero dinamicas, son comprensibles de
desarrollar, tanto de manera impresa como mediante €l uso de aparatos electrénicos como
computadora, teléfono y Tablet. Esto demuestra que, S existen condiciones favorables para
efectuar las estrategias de manera lUdica, dindmica, divertida y responsable, porque permiten

mejorar el aprendizaje de la operacion division mediante la propuesta de juegos gamificados.
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3.5.1. Recursos
3.5.1.1. Recursos humanos.
L os recursos humanos son indi spensables para poner en marchala propuesta, por lo tanto,
se consideré como recursos humanos a los estudiantes, docentes y directivo de la
institucion en estudio, por otro lado, también es preciso considerar al investigador, porque
es quien plantea la propuesta.
3.5.1.2. Recursos ludicos.
Son todos los recursos |adicos (hojas de trabajo gamificadas, teléfono celular y/o Tablet)
que se van a utilizar durante la realizacion de las estrategias de gamificacién, las mismas
gue permiten motivar el aprendizaje de la operacion division en los estudiantes del
séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”.
3.5.1.3. Recursosmateriales.
Corresponden atodos aquellos que se hecesitan para poner en marcha la propuesta, estos
estan conformados por hojas de trabgjo, tijereas, goma, regla, esferos, |apices, colores,
borrador, teléfono celular y/o Tablet, entre otros de gran importancia que constan en €l
desarrollo de cada actividad.
3.5.1.4. Recursosaudiovisuales.
En este sentido, los recursos audiovisuales son precisos para mejorar € proceso de
aprendizaje de la operacion division mediante la gamificacion, ya que las imégenesy los
videos motivan y despiertan el interés de los estudiantes, con la finalidad de poner en
préctica los juegos gamificados.
3.5.2. Criterio de seleccion de las estrategias de gamificacion
L as estrategias elegidas son indispensables para mejorar €l aprendizaje de la operacion division,
ya que permiten € desarrollo de habilidades del pensamiento |6gico-matemético, resolucion de
problemas desde los méas sencillos hasta los més complejos, analiza patrones numéricos,
comprension conceptual. El estudiante con estas estrategias se motiva para continuar

aprendiendo y asi lograr sus propios retos, desafiosy objetivos a alcanzar.
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3.5.3. Estructura

Lapropuestatiene tres etapas de desarrollo, la primeraeslaplaneacion, la segundaeslaegjecucion

y latercera es la evaluacion. Cada una de la etapa a su vez contienen 5 estrategias gamificadas

de juegos ludicos, pues para cada caso se desarrollaron actividades que permiten su aplicacion

de manera l6gica, ordenaday coherente, con la finalidad de que los estudiantes logren mejorar

su aprendizaje en la operacion division.

3.5.4. Tiempo total

El tiempo aproximado para efectuar las 5 estrategias de juegos gamificados basados en la

operacion division es de 5 a6 horas aproximadamente.

3.5.5. Rolesdelos participantes

3.5.5.1. Investigador.

Es el profesional quien disefiala propuesta de estrategias basados en juegos gamificados,
paramejorar €l aprendizaje de la operacion division en los estudiantes del Séptimo Grado
de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”.

3.5.5.2. Docente.

Es el profesional encargado de receptar la propuesta del investigador y a su vez participa
en € desarrollo de las estrategias, da las instrucciones, las aplica y evalla los logros
alcanzados por |os estudiantes.

3.5.5.3. Estudiantes.

Participan de la propuesta directamente, porque son quienes proporcionan lainformacion
necesaria a ser evaluada. En el proceso pueden hacer todas las preguntas dd caso, con la
finalidad de asegurarse que el aprendizaje en la operacion division haya sido acanzado.
3.5.5.4. Directivo.

Es €l profesional que se encarga de observar la aplicacion de la propuesta para dar su
validacion al finalizar €l proceso, no interviene en € desarrollo sino en €l caso que selo

amerite con una duda o inquietud apegados a su rol.
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3.5.6. Beneficiarios

Los beneficiarios directos con esta propuesta son los estudiantes de séptimo grado de EGB,
seguido de los docentes, directivo y padres de familia, como parte del entorno académico.
Mientras que fuera del entorno educativo, la persona que se beneficia con esta investigacion es
el investigador, porque tiene una meta fija por acanzar, lamisma que se basa en obtener €l titulo
de Magister en Educacion Basica

3.6. Ejemplificacion dela propuesta de las estrategias de gamificacion

Tema: ° Estrategl as de

gamificacion mediante
la aplicacion de juegos
ladicos, que ayuden a
mejorar el aprendizaje
de la operacion
division en los
estudiantes del séptimo
grado de EGB de |&
Unidad Educativa “E]
— 7 Porvenir’
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3.6.1. Tabla dedivisiones
Esta tabla es una gran herramienta para ayudar a los estudiantes de séptimo afio de basica a
mejorar €l proceso de la operacién division, por lo tanto, se la presenta antes de las estrategias,

para guiar su adecuado desarrollo, los colores estén emparejados tanto en el dividendo como un

el divisor para una mejor comprension.

L L L

22 33 4 55 110 121
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Estrategia 1. “Gira y Divide”
Competencias: Matematicas,
socioemocionales, comunicacionales, digitales,
metacognitivasy cientifico-técnico.
Elementos competenciales. Hacen mencion al
razonamiento 16gico-matemético, resolucién de

problemas mas complejos y andiza patrones

numéricos y  demuestra  comprension
conceptual.

Objetivo: Reconocer términos y redizar
divisones entre numeros naturales con
dividendo, divisor y residuo, de maneraimpresa
o con €l uso de la tecnologia, incrementando €l

grado de dificultad en base a los logros

alcanzados en la estrategia de “Giray Divide”.
Destreza: Desarrollo de habilidades de
razonamiento |6gico-matematico, digital y de comprension con modelos mateméticos mediante

la autonomia, curiosidad, motivacion, trabajo individual y/o grupal.
Descripcidon de la estrategia: Consiste en ir completando los espacios de la rueda donde
corresponda € dividendo, divisor y e residuo, a azar. Puede realizarse con la ayuda de hojas de
trabgjo impresas 0 mediante el celular, ya que deben descargar la aplicacion de juegos
gamificados “Gira y Divide” para aprender adividir. Se debe seguir las siguientes actividades:
e El docente realiza las instrucciones para efectuar la estrategia, ya sea de maneraimpresa
0 con laayuda del celular.
e El docente explica las instrucciones mas precisas para desarrollar €l juego en el celular.
e Los estudiantes realizan € gjercicio, empezando por efectuar divisiones de una cifra en
adelante, pueden resolver el gercicio mentalmente o utilizar el cuaderno para desarrollar

la operacion division paso a paso.
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Los estudiantes eligen € nivel de dificultad de la operacion division y van acumulando

puntos en base a sus logros.

Tiempo: Para el desarrollo de esta actividad, se requiere de 30 a40 minutos.

Responsables: Docente de séptimo afio de basica e Investigador.

Participantes. Estudiantes de séptimo afio de bésica, Docentes de la basica media y Directivo.

Recur sos:

Hojas impresas con las estrategias gamificadas, de acuerdo con el grado de dificultad
Teléfono celular (opcional) para desarrollar |as estrategias gamificadas.

Lapiz

Lapicero

Cuaderno de anotaciones

Tablade dividir

Tabla de multiplicar

Evaluacion:

Identifica y/o plantea correctamente los nimeros naturales de cinco cifras o masen la
operacion division.

Comprende modelos matematicos impresos y digitales y desarrolla € pensamiento
|6gico matematico en la operacion division.

Justifica paso a paso los calculos y estrategias utilizadas en la resolucién de problemas
matematicos y demuestra comprension del proceso.

Demuestra compromiso, autonomia, curiosidad, motivacion, sociabilidad, inteligenciay
motricidad.

Demuestra aceptacion por 1os juegos |udicos gamificados en la operacion division.
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Estrategia 2. “Rueda y Resuelve”
Competencias: Mateméticas, socioemocionales, _
!

comunicacionales, digitales, metacognitivas y 1 ol afe) Gaks 5

cientifico-técnico. 11 12
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Elementos competenciales. Hacen mencién a
razonamiento 16gico-matematico, resolucion de
problemas mas complejos y analiza patrones
numeéricos y demuestra comprension conceptual.
Objetivo: Utilizar criterios divisibles de dos o 1543 [2345% FFi= Wei= 45=3= WS- :
més cifras en la descomposicion de numeros |
naturales en factores primos en la resolucién de
problemas, de maneraimpresa o con €l uso de la . . . . . .
tecnologia, incrementando el grado de dificultad g: oy

en base aloslogros alcanzados en la estrategia de -

ety Renee e

Destreza: Desarrollo de habilidades de

razonamiento |6gico-matematico, digital y de comprension con modelos mateméticos mediante
la autonomia, curiosidad, motivacion, trabajo individual y/o grupal.
Descripcidon de la actividad: Trata de descifrar € nimero correcto que va en cada cuadro,
aplicando la operacion division, se puedetrabajar en equipo porque esmas dinamico eir lanzando
los dados por turnos. Puede reaizarse con la ayuda de hojas de trabajo impresas o mediante el
celular, ya que deben descargar la aplicacion de juegos gamificados “Rueda y Resuelve”. Se
requiere de las siguientes actividades:
¢ El docente explicalas instrucciones para efectuar |a estrategia, ya sea de manera impresa
0 con laayuda del celular.
e Losestudiantes forman parejas de dos personas, empiezan alanzar |os dados por turno y
todos van completando los espacios del recuadro, pueden resolver el gercicio
mentalmente o utilizar el cuaderno para desarrollar la operacién division paso a paso.
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L os estudiantes pueden solicitar al docente nuevas hojas de trabajo con un grado mas alto
de dificultad (2,3,4,5,6 0 més cifras) 0 a su ve con la ayuda del teléfono van avanzando

de nivel unavez que completen la actividad.

Responsables: Docente de séptimo afio de basica e Investigador.

Participantes. Estudiantes de séptimo afio de bésica, Docentes de la basica media y Directivo.

Recur sos:

Hojas impresas con las estrategias gamificadas, de acuerdo con e grado de dificultad
Teléfono celular (opcional) para desarrol lar |as estrategias gamificadas.

Lapiz

Lapicero

Cuaderno de anotaciones

Tablade dividir

Tabla de multiplicar

Dados

Evaluacion:

Identifica y/o plantea correctamente |os nimeros naturales de cinco cifraso masen la
operacion division.

Comprende model os mateméticos impresos y digitalesy desarrolla el pensamiento
|6gico matematico en la operacion division

Justifica paso a paso los calculos y estrategias utilizadas en la resolucién de problemas
matematicos y demuestra comprension del proceso.

Demuestra compromiso, autonomia, curiosidad, motivacion, sociabilidad, inteligenciay
motricidad.

Demuestra aceptacion por los juegos ludicos gamificados en la operacion division.
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Estrategia 3. “Casa de Fantasmas”
Competencias: Matematicas,
socioemocionales, comunicacionales,

digitales, metacognitivasy cientifico-técnico.

Elementos competenciales. Hacen mencién

a razonamiento | 6gico-matemético,

resolucion de problemas méas complejos y

analiza patrones numeéricos y demuestra

comprension conceptual:

Objetivo: Utilizar criterios divisibles de dos o

mas cifras en la descomposicion de nimeros

naturales en factores primos en la resolucion

de problemas, de manera impresa o con el uso

de la tecnologia, incrementando el grado de
dificultad en base a los logros alcanzados en la estrategia de “Casa de Fantasmas”.
Destreza: Desarrollo de habilidades de razonamiento |6gico-matematico, digital y de
comprension con modelos mateméaticos mediante la autonomia, curiosidad, motivacion, trabgjo
individual y/o grupal.
Descripcion de la actividad: Completar los recuadros con la respuesta correcta, en la parte
superior horizontal esta el divisor, mientras que en la parte lateral derecha esta € dividendo.
Puede realizarse con la ayuda de hojas de trabajo impresas 0 mediante €l celular, ya que deben
descargar la aplicacion de juegos gamificados “Casa de Fantasmas”. Serequiere de lassiguientes
actividades:
e El docente explicalas instrucciones para efectuar la estrategia, ya sea de manera impresa
0 con laayuda del celular.
e Los estudiantes resuelven € gjercicio mentalmente o pueden utilizar el cuaderno para
desarrollar la operacion division paso a paso, dependiendo del grado de dificultad
(2,3,4,5,6 0 mas cifras).

UBE
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L os estudiantes completan la tarea 'y €l que termina primero y acierta, va acumulando
puntos para recibir la recompensa como ganador.

L os estudiantes pueden solicitar al docente nuevas hojas de trabajo con un grado mas alto
de dificultad, o a su vez usando el teléfono van avanzando de nivel.

Responsables: Docente de séptimo afio de basica e Investigador.

Participantes: Estudiantes de séptimo afio de basica, Docentes de la basicamediay Directivo.

Recur sos:

Hojas impresas con las estrategias gamificadas, de acuerdo con el grado de dificultad
Teléfono celular (opcional) para desarrol lar |as estrategias gamificadas.

Lapiz

Lapicero

Cuaderno de anotaciones

Tablade dividir

Tabla de multiplicar

Evaluacion:

Identifica y/o plantea correctamente los nimeros naturales de cinco cifraso masen la
operacion division.

Comprende model os mateméticos impresos y digitalesy desarrolla el pensamiento
|6gico matematico en la operacion division

Justifica paso a paso los calculos y estrategias utilizadas en la resolucion de problemas
matematicos y demuestra comprension del proceso.

Demuestra compromiso, autonomia, curiosidad, motivacion, sociabilidad, inteligenciay
motricidad.

Demuestra aceptacion por los juegos ludicos gamificados en la operacion division.
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Estrategia 4. “Divide y Colorea”
Competencias: Matematicas, socioemocionales,
comunicacionales, digitales, metacognitivas y
cientifico-técnico.
Elementos competenciales: Hacen mencion al
razonamiento 16gico-matematico, resolucion de
problemas més complegjos y andiza patrones
numeéricos y demuestra comprension conceptual :
Objetivo: Redizar divisiones entre numeros
naturales con dividendo, divisor y residuo, y
pintar la respuesta de acuerdo a color del patron,

de manera impresa o con el uso de la tecnologia,

- =
O Q20151 s

incrementando el grado de dificultad en base alos
logros alcanzados en la estrategia de “Divide y A 100-51 Q”"
Destreza: Desarrollo  de habilidades de

razonamiento |6gico-matematico, digital y de comprension con modelos mateméticos mediante

la autonomia, curiosidad, motivacion, trabajo individual y/o grupal.
Descripcion dela actividad: Consiste en ir completando los espacios del dibujo, de acuerdo con
las instrucciones dadas por el docente. Puede realizarse con laayuda de hojas de trabajo impresas
o mediante el celular, ya que deben descargar la aplicacion de juegos gamificados “Divide y
Colorea”. Serequiere de las siguientes actividades:
e El docente explicalas instrucciones para efectuar |a estrategia, ya sea de maneraimpresa
0 con laayuda del celular.
e Los estudiantes deben desarrollar la division en base a las instrucciones dadas por €l
docente, y en base a los colores sugeridos, para luego pintar €l espacio resuelto. La
resolucion del gjercicio se lo puede efectuar mentalmente o pueden utilizar el cuaderno
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para desarrollar la divisiéon paso a paso, dependiendo del grado de dificultad (2,3,4,5,6 0
mas cifras).

L os estudiantes pueden solicitar al docente nuevas hojas de trabajo con un grado mas alto
de dificultad, quien termina primero y acierta, va acumulando puntos para recibir la

recompensa como ganador, 0 a su vez usando €l teléfono van avanzando de nivel.

Responsables. Docente de séptimo afio de bésica e Investigador.

Participantes: Estudiantes de séptimo afio de basica, Docentes de la basicamediay Directivo.

Recur sos:

Hojas impresas con las estrategias gamificadas, de acuerdo con el grado de dificultad
Teléfono celular (opcional) para desarrollar |as estrategias gamificadas.

Lapiz

L apices de colores

Cuaderno de anotaciones

Tablade dividir

Tabla de multiplicar

Evaluacion:

Identifica y/o plantea correctamente los nimeros naturales de cinco cifraso masen la
operacion division.

Comprende modelos mateméticos impresos y digitalesy desarrolla €l pensamiento
|6gico matematico en la operacion division.

Justifica paso a paso los calculos y estrategias utilizadas en la resolucion de problemas
matematicos y demuestra comprension del proceso.

Demuestra compromiso, autonomia, curiosidad, motivacion, sociabilidad, inteligenciay
motricidad.

Demuestra aceptacion por 1os juegos |udicos gamificados en la operacion division.
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Estrategia 5. “Rompecabeza de divisiones”

Competencias: Mateméticas, socioemocionales, _

comunicacionales, digitales, metacognitivas y

0-8 24 44 80-3
cientifico-técnico.
Elementos competenciales: Hacen mencion al 12+2 128 450 66+
razonamiento |6gico-matematico, resolucion de \

] _ _ B4+8 [4<2 3 40410 |
problemas més complejos y analiza patrones

numeéricos y demuestra comprension conceptual .
Objetivo: Redizar divisiones entre numeros > = '
naturales con dividendo, divisor y residuo, cortar | m QM ﬁ
las piezas y pegar en una hoja, de maneraimpresa |

o con € uso de la tecnologia, incrementando el

grado dedificultad en base alos logros a canzados

en la estrategia de “Rompecabezas de Divisiones”. |

Destreza: Desarrollo de habilidades de

razonamiento |6gico-matematico, digital y de comprensién con modelos mateméticos mediante
la autonomia, curiosidad, motivacion, trabajo individual y/o grupal.

Descripcion delaactividad: Consisteenir resolviendo las divisiones en cada recuadro marcado,
de acuerdo con las instrucciones dadas por € docente. Puede realizarse con la ayudade hojas de
trabgjo impresas 0 mediante el celular, ya que deben descargar la aplicacion de juegos
gamificados “Rompecabezas de Divisiones”. Se requiere de las siguientes actividades:

e El docente explicalas instrucciones para efectuar |a estrategia, ya sea de maneraimpresa
0 con laayuda del celular.

e Losestudiantes deben desarrollar ladivision en base alas hojas de trabajo facilitadas por
el docente, para luego cortar la pieza del rompecabezas una vez que haya resuelto el
gjercicio en cada recuadro. Laresolucion del gjercicio se lo puede efectuar mentalmente
0 pueden utilizar e cuaderno para desarrollar la division paso a paso, dependiendo del
grado de dificultad (2,3,4,5,6 0 més cifras).

UBE
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L os estudiantes pueden solicitar al docente nuevas hojas de trabajo con un grado mas alto
de dificultad, quien termina primero y acierta, va acumulando puntos para recibir la

recompensa como ganador, 0 a su vez usando el teléfono van avanzando de nivel.

Responsables: Docente de séptimo afio de basica e Investigador.

Participantes. Estudiantes de séptimo afio de bésica, Docentes de la basica media y Directivo.

Recur sos:

Hojas impresas con las estrategias gamificadas, de acuerdo con e grado de dificultad
Teléfono celular (opcional) para desarrol lar |as estrategias gamificadas.

Hoja de papel bond

L&piz, lapicero

Cuaderno de anotaciones

Tablade dividir

Tabla de multiplicar

Tijeras

Goma

Evaluacion:

Identifica y/o plantea correctamente los nimeros naturales de cinco cifras o mas en la
operacion division.

Comprende modelos matematicos impresos y digitalesy desarrolla el pensamiento |6gico
mateméatico en la operacion division.

Justifica paso a paso los calculos y estrategias utilizadas en la resolucion de problemas
mateméticos y demuestra comprension del proceso.

Demuestra compromiso, autonomia, curiosidad, motivacion, sociabilidad, inteligenciay
motricidad.

Demuestra aceptacion por los juegos ludicos gamificados en la operacion division.
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3.7. Validacion de la propuesta por medio detaller de socializacion

La presente propuesta titulada “Estrategias de gamificacion mediante la aplicacion de juegos

[Gdicos, que ayuden a mejorar el aprendizaje de la operacion divisién en los estudiantes del

séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”, fue debidamente socializada y

validada por parte del directivo, 3 docentes de la basica media, 6 estudiantes del concejo

educativo y 6 representantes de padres de familia del séptimo grado, quienes aportaron con sus

diversos puntos de vista a respecto del tema tratado, tomando en consideracion la ficha de

validacion para obtener |os resultados esperados.

El proceder empleado en la validacion consistio en |os siguientes pasos:

1

Se determind y selecciond alos integrantes de la comunidad educativa quienes valoraron
la propuesta como; 1 directivo, 3 docentes del nivel medio, 6 estudiantes del concejo
estudiantil de séptimo de basica

La validacién de la propuesta implico un proceso de 30 dias consecutivos, considerando
las conexiones y la planificacion parala socializacion de la propuesta.

Las principales vias de acceso que se emplearon para obtener la informacion de los
integrantes de la comunidad educativa quienes validaron la propuesta mediante
socializacion fueron; correo electronico, WhatsA pp, llamadas tel efénicas y comunicacion
personal.

Para obtener la informacion del directivo, docentes, estudiantes y padres de familia
quienes validaron la propuesta, se aplicé una ficha con sus respectivos indicadores y
ponderaciones para obtener mejores resultados.

Se aobtuvo la informacién de la validacion y se procedio ala tabulacion de la misma con

Su respectiva presentacion gréficay analitica

Para el funcionamiento de la propuesta es preciso realizar |las siguientes indicaciones:
1.

Tomar en consideracion los fundamentos tedricos de la gamificacion y de operacion
division como variables principales de estudio.
Aplicar los principios didacticos basados en |as tres etapas como; planeacion, gjecucion

y evaluacion de las estrategias de gamificacion mediante la aplicacion de juegos ludicos.
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Considerar los enfoques matematicos, ludicos y estratégicos para la aplicacion de
acciones, actividades y consideraciones especificas de tiempo, recursos, responsables,
etc.

Tomar en considerar los valiosos criterios de los especialistas para garantizar mayor
efectividad en la aplicacion de la propuesta.

Resdlizar la socializacion de la propuesta con la comunidad educativa involucrada, antes
de su implementacion.

Aplicar la propuesta de acuerdo con las condiciones dadas por |os especidistas.

Llevar unalistade observaciones quefaciliten laaplicacion y posterior retroalimentacion

de las diversas fases establecidas en la propuesta.

Figura 15

Validacién de la propuesta

100%
99%
98%
97%  6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25% 6,25%
96%
95%
94%
93%
92% 9 o 9 o 9 5 9 b 9 5 9 o 9 o
91%
90% .
° Propoésit
osu Estructu . ... Pertinen
objetivo Claidad  ray U0l el El
.ngpr. s  Caracter Actualid Importa dela dindmic dad de resultad Viabilid Coheren tiempo
cientific e addel nciadel . .
general  isticas propuest ade sus o o] ad cia  consider
o] tema tema aplicaci . ...
y a compon . cientific ado
especifi entes o.
cos
| 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
5PA 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
A 6,25 0 6,25 0 0 0 6,25 6,25 6,25 6,25 6,25 0
EMA 9375 100 93,75 100 100 100 9375 9375 9375 9375 9375 100

La ficha de validacién fue e instrumento que se empled a la comunidad educativa indicada

anteriormente, en donde se aplicaron 12 criterios que describen la propuesta planteada y que a

continuacion se describen:
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Se puede observar qued Rigor Cientifico que esel primer punto aevaluar, obtuvo unavaloracion
del 93,75% muy adecuada. El segundo punto evaluado es el Propdsito u Objetivo General y
Especificos, € cual obtuvo una validacion muy adecuada del 100% El tercer punto es la
Caracteristicas (Caracterizacion de la propuesta), tiene una ponderacion de 93,75% muy
adecuada. La Actualidad del tema de investigacion obtuvo una ponderacion del 100% muy
adecuada.

La Importancia del tema seleccionado para la  investigacion tiene también un 100% de
calificacion muy adecuada. En cuento ala Claridad de la propuesta. L as pautas, la descripcion y
recomendaciones son claras para su aplicacion, se logré un puntaje del 100% muy adecuada. La
Estructuray dindmica de sus componentes tiene una ponderacion del 93,75% muy adecuada. La
Factibilidad de su aplicacion en el contexto investigativo determinado, tiene una ponderacion del
93,75% muy adecuada.

La Pertinencia del resultado cientifico, obtuvo una ponderacion del 93,75% muy adecuada. En
cuanto a la Viabilidad. La propuesta se gjusta a las condiciones concretas del contexto de
investigacion, obtuvo una ponderacion del 93,75% muy adecuada. Con respecto ala Coherencia.
El orden en que se presenta el resultado cientifico es adecuado y facilita su aplicacion, tiene una
ponderacion del 93,75% muy adecuada. El tiempo considerado para la gjecucion del resultado
cientifico es e adecuado. Se logr6 comprobar que tiene una ponderacién del 100% muy
adecuada.

De acuerdo con los resultados obtenidos, se puede establecer que la propuesta de Estrategias de
gamificacion mediante la aplicacion de juegos ludicos, que ayuden a mejorar el aprendizaje de
la operacion division en los estudiantes del séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El
Porvenir”, es viable para ser incluida en las planificaciones del nuevo periodo lectivo,
considerando las obser vaciones de los especialistas, que deben gustar |os recursos, disponer de
textos més adecuados, aplicar €l disefio de los juegos gamificados mediante TICS para €

aprendizaje de la operacion division.
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CONCLUSIONES

Se efectlo la investigacion y fundamentacion tedrica 'y conceptual respecto de la gamificacion
como estrategia de aprendizaje de la operacion division para los estudiantes del séptimo grado
de EGB, en donde resaltan tema como; proceso de aprendizaje, matematicas, habilidades y
destrezas, motivacion, juegos ludicos, elementos de la gamificacion, teoria constructivista,
curriculo priorizado para el subnivel medio (2022), entre otros de gran importancia para aportar
al desarrollo de habilidades y destrezas en el area de estudios.

Se logro diagnosticar €l nivel de conocimiento de la operacion division en los estudiantes del
séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”, obteniendo la siguiente
informacion: el 68,18% de los estudiantes solo a veces logran identificar los nimeros naturales
de cinco cifras 0 mas para efectuar la operacion division. Los docentes y los padres de familia
consideran que e problema del aprendizaje de la operacion division persiste por la falta de
compromiso de los estudiantes, ademas de la ausencia del monitoreo y control en la realizacion
de las tareas. Ademés, se estdn incumpliendo con las planificaciones curriculares, textos
desactualizados y falta de préctica de las matematicas que inciden en el rendimiento académico.
Se logré elaborar estrategias de gamificacion mediante la aplicacion de juegos ludicos, que
ayuden amejorar €l aprendizaje de la operacion division en los estudiantes del séptimo grado de
EGB de la Unidad Educativa “El Porvenir”, dando un resultado favorable desde su aplicacion,
porgue los individuos anaizados demostraron interés en los juegos ludicos y sin duda en el
aprendizaje de las mateméticas.

Se vaido la propuesta mediante la socializacion a los integrantes de la comunidad educativa
(directivo, docentes del subnivel medio, estudiantes y padres de familia de séptimo), quienes la
consideraron viable en un 93,75%, ya que ayudara a mejorar € aprendizaje de la operacion

division.
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RECOMENDACIONES
Esimportante que se consideren los fundamentos tedricos de lainvestigacion, paralarealizacion
de futuros trabajos en este contexto, que tiene ldgicay coherencia en la busqueda de cada una de
fuentes bibliogréficas desarrolladas en este proyecto.
Tomar en consideracion los resultados del estudio de diagndstico efectuado en este trabgjo, pues
son especificos para la toma de decisiones cuando se vaya a efectuar la planeacion de las
actividades curriculares para €l periodo posterior ala investigacion
Que se considere esta importante propuesta, porque orienta a alcanzar los logros deseados en el
area de mateméticas, especificamente en la operacion divisién, tomando en consideracion las
observaciones dadas por € investigador y el docente del nivel de estudio.
Considerar los criterios de la validacion realizada por |os integrantes de la comunidad educativa
(directivo, docentes del subnivel medio, estudiantes y padres de familia de séptimo grado), ya

gue mediante las indicaciones se la puede aplicar de manera efectiva.
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