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RESUMEN

En la presente investigacion se aborda la problematica de la atencion y concentracion en estudiantes de quinto afio de
la Escuela de Educacion Basica El Oro durante el periodo 2023-2024. El objetivo principal es disefiar una estrategia
ludica para mejorar la atencion y la concentracion de los estudiantes en la asignatura de Matematicas. Su propdsito,
se enfoca en la necesidad de mejorar estos aspectos, los cuales incluyen identificar los fundamentos tedricos que
sustentan el proceso ensefianza-aprendizaje en este contexto, asi como evaluar el estado actual de la atencion y
concentracion en los estudiantes. Situada en el ambito de la educacion primaria, asi como en los diversos enfoques
innovadores en la pedagogia. Por otra parte, la metodologia empleada en la investigacion incluye métodos deductivos,
inductivos y empiricos, asi como la observacion directa y entrevistas para recopilar datos. Por lo tanto, la investigacion
se enmarca en el quinto grado de Educacion General Bésica donde se lleva a cabo una encuesta dirigida a estudiantes,
padres de familia y docentes para obtener una informacion profunda del tema. Los resultados més importantes revelan
la eficacia de las actividades ludicas en el desarrollo de la atencién y concentracion de los estudiantes. Como
propuesta, se plantea la implementacion de un sistema de actividades basado en el juego, disefiado especificamente
para mejorar estos aspectos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Matematicas. Las conclusiones resaltan
la importancia de incorporar estrategias ludicas en el aula como herramientas efectivas para promover la atencion y
concentracion de los estudiantes. es decir, se ofrece un analisis detallado sobre la problematica de la atencion y
concentracion en el contexto escolar. Por ese motivo, se realiza una propuesta para implementar diversas actividades
ludicas en el area de matematicas que proporcionen soluciones practicas y eficaces mediante el uso de actividades

lGdicas para un mejor aprendizaje.

Palabras clave: estrategias, lldicas, atencion, concentracion, matematica.
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ABSTRACT

This research addresses the problem of attention and concentration in fifth-year students of the El Oro Basic Education
School during the period 2023-2024. The main objective is to design a playful strategy to improve students' attention
and concentration in the subject of Mathematics. It focuses on the need to improve these aspects, which include
identifying the theoretical foundations that underpin the teaching-learning process in this context, as well as assessing
the current state of attention and concentration in students. Situated in the field of primary education, as well as in the
various innovative approaches in pedagogy. On the other hand, the methodology used in the research includes
deductive, inductive and empirical methods, as well as direct observation and interviews to collect data. Surveys were
conducted among students, parents and teachers to obtain in-depth information on the subject. The most important
results reveal the effectiveness of playful activities in the development of students' attention and concentration. As a
proposal, the implementation of a system of activities based on games is proposed, specifically designed to improve
these aspects in the teaching-learning process of Mathematics. The conclusions highlight the importance of
incorporating playful strategies in the classroom as effective tools to promote students' attention and concentration. In
other words, a detailed analysis of the problems of attention and concentration in the school context is offered. For this
reason, a proposal is made to implement various playful activities around mathematics that provide practical and
effective solutions using playful activities for better learning.

Key words: strategies, ludic, concentration, attention, mathematics.
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INTRODUCCION

Presentacidn y contextualizacion

La educacion constituye un pilar fundamental en el desarrollo integral de los individuos y, en este sentido, la
atencion y concentracion son habilidades cruciales para el proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente
en areas como las matematicas. Con la finalidad de identificar la necesidad de abordar de manera efectiva
estos aspectos en los estudiantes de quinto afio, con el fin de mejorar su rendimiento académico y su
experiencia educativa en general.

Con relacion a la contextualizacién la “Escuela de Educacion Bésica El Oro" se encuentra ubicada en el cantén
Atahualpa, provincia de El Oro. Es una institucion que funciona en el entorno rural, por lo tanto, representan un
pilar fundamental en el Sistema Educativo, en especial porque se considera a los lugares de dificil acceso.
Entre los principales desafios, se expone la escasez de recursos, la falta de infraestructura adecuada y la
limitada disponibilidad de personal capacitado. Por lo cual, es muy importante involucrar actividades que
permitan al docente encontrar mejores estrategias y metodologias para aplicar en su proceso de ensefianza.
Ademas, el fomento de una educacion inclusiva en el fortalecimiento de las comunidades, ofrecen
oportunidades de aprendizaje para fomentar desarrollo a nifios y jovenes que de otra manera podrian quedar
excluidos del proceso educativo.

Justificacion del problema

La justificacion de este estudio se basa en la necesidad de implementar nuevas estrategias de ensefianza en
la asignatura de matematicas que resulten mas efectivas y motivadoras para los estudiantes. Las ensefianzas
de las matematicas requieren una innovacion en las estrategias para desarrollar la atencién y la concentracion
en los estudiantes, motivandolos hacia el aprendizaje y la resolucion de problemas contextualizados.

Las escuelas multigrado, como la escuela de Educacion Basica El Oro, presentan desafios adicionales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que los docentes se enfrentan a estudiantes de diferentes grados,
edades y niveles en un mismo salon de clases. Por lo tanto, es fundamental crear un ambiente de aprendizaje
activo donde los estudiantes se sientan libres y capaces de explorar, crear, debatir y pensar por si mismos.

En el caso especifico de esta investigacion sobre la "Estrategia Ludica para Desarrollar la Atencion y
Concentracion en los Estudiantes de Quinto Afio de la Escuela de Educacion Basica El Oro" para el periodo
2023-2024, se define el alcance considerando a la poblacion de la mencionada institucion educativa. Se
empleara una muestra aleatoria representativa de los estudiantes de quinto afio, asi como de los docentes y
padres de familia involucrados en el proceso educativo.

La escuela de Educacion Basica El Oro, enfrenta a desafios en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
matematicas, especificamente en lo que respecta a la atencion, la concentracion de los estudiantes de quinto
afio. La falta de enfoque puede atribuirse a diversos factores, como la sobrecarga de informacion, la falta de

motivacion, la presion académica, entre otros. Es imperativo buscar estrategias innovadoras que aborden estas
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dificultades y promuevan un ambiente de aprendizaje mas participativo y dinamico.

La importancia de abordar este problema radica en el impacto que tiene en el desarrollo académico y personal
de los estudiantes. La falta de atencion y concentracién puede dificultar la comprension de conceptos, el
desarrollo de habilidades cognitivas y la resolucion de problemas, lo que a suvez puede afectar su autoestima
y su motivacién hacia el aprendizaje. Piaget (1969) argumenta que los juegos ayudan a construir una amplia
red de dispositivos que permiten al nifio la asimilacion total de la realidad, incorporandola para revivirla,
dominarla, comprenderla y compensarla. De manera similar, Gardner (1985) sugiere que despertar el interés
de los estudiantes mediante juegos matematicos puede ser una estrategia efectiva para mejorar la atencion y
la concentracion.

Planteamiento del Problema

¢Como mejorar la atencion y la concentracion en los estudiantes de quinto afio de la escuela de Educacion
Bésica El Oro en la asignatura de Matematicas durante el periodo 2023-2024?

Precision del tema

‘Estrategia Ludica para desarrollar la Atencion y Concentracion en los estudiantes de quinto afio de la escuela
de Educacion Basica El Oro” 2023-2024.

Objeto de la investigacion

El Proceso Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Mateméticas en los estudiantes de quinto afio.

Objetivo General

Elaborar una estrategia Iidica para lograr la atencién y concentracion de los estudiantes de quinto afio en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Matematicas de la escuela de Educacion Basica el

Oro, periodo 2023 — 2024.

Preguntas Cientificas

1.- ¢Cuadles son los fundamentos tedricos que sustentan el proceso ensefianza aprendizaje en la atencion y
concentracion de la asignatura de Matematicas en los estudiantes del quinto afio?

2.- ¢ Cual es el estado actual de la atencién y concentracion en los estudiantes de quinto afio de la escuela de
Educacién Bésica el Oro?

3.- ¢Qué caracteristicas debe tener la estrategia ludica para lograr la atencién y concentracion de los
estudiantes de quinto afio en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Matematicas de la
escuela de Educacion Béasica el Oro, periodo 2023 — 2024?

4.- ¢ Cudl es el resultado de la evaluacion a través de talleres de socializacion sobre el disefio de un sistema de
actividades basada en el juego para lograr la atencion y concentracion de los estudiantes de quinto afio en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Matematicas de la escuela de Educacion Baésica el Oro,
periodo 2023 — 2024?
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Declaracion de categorias

Proceso ensefianza aprendizaje de Mateméticas.

El proceso de ensefianza y aprendizaje en el curriculo se aborda desde las areas de conocimiento, lo cual
permite un desarrollo integral que asegura que un tema puede ser tratado desde diferentes perspectivas
tedricas y practicas. La vision interdisciplinar acentiia el enfoque de integralidad, resalta las conexiones entre
las reas de conocimiento y permite una comprension mas global de los fendmenos estudiados.

La Atencion y Concentracion

La atencion es la capacidad de seleccionar y concentrarse en los estimulos relevantes, es decir, la atencion es
el proceso cognitivo que nos permite orientarnos hacia los estimulos principales y procesarlos para responder
en consecuencia.

La concentracion va relacionada con la atencion, siendo ambas etapas de un mismo proceso, ya que si no hay
una buena atencion no habra una buena concentracion.

Estrategia Ludica para desarrollar la Atencion y Concentracion.

Es un espacio disefiado de manera simple, iluminado y estético, que a su vez genera calma, paz y serenidad,
lo que les permite interactuar con el ambiente y los materiales a su alcance, siendo atractivo para el nifio y
fomentando el autoaprendizaje y la disciplina Maria Montessori (1912).

Objetivos especificos

1.- Fundamentar tedricamente El Proceso Ensefianza Aprendizaje para la atencion y concentracion en la
asignatura de Matematicas en los estudiantes de quinto afio.

2.- Diagnosticar el estado actual de la atencion y concentracion en los estudiantes de quinto afio de la escuela
de Educacion Bésica el Oro.

3.-Disefiar un sistema de actividades basada en el juego para lograr la atencién y concentracién de los
estudiantes de quinto afio en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Matematicas de la
escuela de Educacidn Basica el Oro, periodo 2023 — 2024.

4.- Evaluar a través de talleres de socializacion el disefio de un sistema de actividades basada en el juego para
lograr la atencion y concentracion de los estudiantes de quinto afio en el proceso de ensefianza aprendizaje de
la asignatura de Matematicas de la escuela de Educacion Bésica el Oro, periodo 2023 — 2024.

Identificacion de los métodos a emplear (tedricos, empiricos y matematicos estadisticos.

En esta investigacion, se empleardn métodos tanto tedricos como empiricos para abordar el problema
planteado. Se utilizaran métodos tedricos para revisar y analizar la literatura existente relacionada con el
desarrollo de estrategias lidicas para mejorar la atencion y la concentracion en el contexto educativo.

Se aplicaran métodos empiricos para recopilar datos directamente del campo, como observaciones en el aula,
entrevistas con docentes y estudiantes, y talleres de socializacion sobre la estrategia ludica propuesta. Barchini

(2006) expone que el método deductivo implica derivar razonamientos ldgicos a partir de declaraciones
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previamente establecidas, resumidamente, este método se desplaza de la causa al efecto, de lo general a lo
particular, es prospectivo y tedrico, y verifica su validez mediante datos numéricos precisos. La investigacion
aborda la materia de Mateméticas, incluyendo conceptos, caracteristicas, juegos y problemas matematicos
disefiados para facilitar y hacer divertido el aprendizaje de la multiplicacion en el aula.

Este estudio, opta por el método inductivo, aplicandolo al proceso de ensefianza de las multiplicaciones a los
estudiantes de quinto afio con el objetivo de aprender Matematicas.

En cuanto al Método Histdrico Logico, Hernandez y Holguin (2020) este se define como el proceso de
conocimiento experimental indirecto, es decir, obtener un conocimiento de hechos mediante la intervencion de
otra mente. Los métodos empiricos, se efectlan mediante la observacion directa, los investigadores utilizan sus
sentidos o instrumentos de medicion para observar y registrar directamente los fendmenos o comportamientos
de interés.

Se recopilan datos a través de preguntas estructuradas y respuestas proporcionadas por los participantes, este
método permite obtener informacién sobre actitudes, opiniones, comportamientos u otras variables de interés
a través de la autoevaluacion de los participantes. La encuesta es dirigida a los estudiantes, padres de familia
y docentes de la Escuela de Educacion Basica El Oro, el propésito de esta encuesta es obtener informacion
concreta sobre el problema de investigacion vinculado a la atencién y concentracion en la asignatura de
Matematicas (Hernandez et al. 2018).

El método estadistico matematico es un conjunto de técnicas y herramientas matematicas que se utilizan para
analizar datos cuantitativos y obtener informacion sobre una poblacion o muestra (Hernandez et al. 2014).
Declaracion de la poblaciéon y muestra.

La poblacién objetivo de esta investigacion esta compuesta por los estudiantes de quinto afio de la Escuela de
Educacion Basica El Oro durante el periodo académico 2023-2024. Esta poblacion se selecciona debido a su
relevancia directa para el estudio del proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas, especificamente
en el contexto de la atencién y concentracion en esta asignatura. Ademas de los estudiantes, los padres de
familia y 25 docentes que son parte del Distrito de Educacion 07D03 quienes también forman parte de la
poblacién objetivo, ya que sus percepciones, experiencias y practicas educativas influyen en el desarrollo
académico de los estudiantes.

Para la seleccion de la muestra, se empleard una técnica de muestreo aleatorio para garantizar la
representatividad y validez de los resultados. Se seleccionara una muestra representativa de estudiantes de
quinto afio, asi como de padres de familia y docentes de la Escuela de Educacion Basica El Oro.

Se utilizard un enfoque estratificado para asegurar una representacion equitativa de diferentes grupos dentro
de la poblacion, como género, nivel socioeconémico y desempefio académico. Ademas, se considerard un
tamafio de muestra adecuado que permita obtener resultados significativos y generalizables. La seleccion de

la muestra se llevara a cabo de manera rigurosa y transparente, siguiendo los principios éticos de la
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investigacion cientifica.

Declaracion del tipo de investigacion.

La declaracion del tipo de investigacion es de campo que busca comprender en profundidad los fenémenos
relacionados con la atencidn y concentracion en la asignatura de Matematicas en los estudiantes de quinto afio
de la Escuela de Educacion Basica El Oro. Este enfoque cualitativo permitira explorar las percepciones,
experiencias y practicas de los estudiantes, padres de familia y docentes, asi como identificar factores
contextuales que influyen en la atencidn y concentracion durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
Matematicas.

Principales aportes

Segln Garcia y Pilatasig (2023), las actividades recreativas no solo promueven el aprendizaje de
conocimientos, sino que también contribuyen al crecimiento personal al fomentar la expresion de valores y la
interaccion creativa. Smith et al. (2019) destacan que el juego en equipo fortalece las habilidades sociales,
como la empatia y la capacidad de reconocer y responder a las emociones de los demas, aspectos
fundamentales para establecer relaciones saludables a lo largo de la vida. Segln el Ministerio de Educacion
(2021), el proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios debe ser abordado desde una perspectiva holistica,
implica emitir valoraciones reflexivas con el fin de tomar decisiones pertinentes y efectivas para mejorar el
proceso educativo en su totalidad.

De acuerdo con Mufioz (2013) el rol del educador es crucial que emplee métodos que posibiliten la evaluacion
y seguimiento del progreso de los estudiantes, especialmente en el contexto de la educacion inicial, lo cual
incide en poder adaptar las actividades de acuerdo con la edad y las particularidades individuales de cada
alumno, enfocandose en actividades grupales alineadas con areas de desarrollo especificas segun su etapa de
crecimiento.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica.

La importancia y necesidad social de esta investigacion radica en su contribucion al mejoramiento del proceso
de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas, asi como en el desarrollo integral de los estudiantes. En un
contexto donde la atencién y concentracion son habilidades fundamentales para el éxito académico y personal,
este estudio proporciona herramientas practicas y efectivas para abordar estos aspectos de manera lidica y
motivadora. Ademas, la novedad y actualidad cientifica de este trabajo radica en su enfoque innovador en la
aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la atencién y concentracion en el aula de Matematicas,
respondiendo a la necesidad de adaptarse a las demandas educativas y psicosociales de los estudiantes en la
era digital.

Coherencia entre los elementos del disefio tedrico — metodolégico

Descripcion breve del contenido de los capitulos

En cuanto a la descripcion breve del contenido de los capitulos del informe del trabajo de titulacion, se
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estructurard de la siguiente manera, introduccion incluye la contextualizacion del problema, justificacion de la
investigacion, planteamiento del problema, precision del tema, objetivos y preguntas de investigacion.

Seguido se estructura el marco teorico, con la revision de la literatura relacionada con la atencion y
concentracion en el contexto educativo, asi como la aplicacion de estrategias ludicas en el proceso de
enseflanzay aprendizaje.

En el siguiente capitulo dos, corresponde a la metodologia, en donde se expone la descripcion de los métodos
e instrumentos utilizados para recopilar y analizar los datos, asi como la declaracion de la poblacidn y muestra.
También se incluye el analisis y discusion de los hallazgos obtenidos a partir de la investigacion cualitativa
realizada.

Seguidamente, en el capitulo tres, corresponde a la presentacion y validacion de la propuesta la cual se titula
“Un viaje alucinante por el universo numérico”. estrategia ludica para mejorar la atencién y concentracion en
estudiantes de quinto afio”. La cual contiene un disefio de actividades para cada bloque del area de
matematicas, es decir; algebra y funciones, geometria y medida, estadistica y probabilidad. Asi como una
estructuracion de esta fundamentada en planificaciones microcurriculares.

Finalmente se expone las conclusiones y recomendaciones, efectuando una interpretacion de los resultados,
discusion de implicaciones practicas y tedricas, y recomendaciones para futuras investigaciones.

Y como en todo proceso de investigacion, se exponen las referencias bibliograficas que se han empleado,
mediante un listado de las fuentes consultadas y citadas en el informe, considerando la normativa APA 7ma

edicion.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1. Antecedentes investigativos
(Piaget, 1969) psicblogo suizo, propuso una teoria del desarrollo cognitivo que tiene implicaciones importantes
para el aprendizaje de las mateméticas. Piaget crefa que el aprendizaje es un proceso activo en el que los
estudiantes construyen su propio conocimiento a partir de sus experiencias.
(Ausubel, 1968) psicologo estadounidense, propuso la teoria del aprendizaje significativo, que sostiene que el
aprendizaje es mas eficaz cuando los estudiantes relacionan el nuevo conocimiento con conceptos que ya
conocen.
(Willian, 1890) psicdlogo estadounidense, propuso una definicion clsica de la atencion como "el proceso por
el que la mente toma posesion, de forma vivida y clara, de uno de los diversos objetos o trenes de pensamiento
gue aparecen simultdneamente.
1.2. Bases Teoricas
1.2.1. Estrategias ludicas aplicadas en Educacion Bésica
Las estrategias ludicas en Educacidn Basica son enfoques pedagégicos que utilizan el juego, la recreacion
como herramientas para el aprendizaje, con el objetivo de involucrar a los estudiantes de manera activa y
efectiva en su proceso educativo. Se enfocaria que tienen varios beneficios, como la motivacion de los
estudiantes, la mejora de sus habilidades de resolucion de problemas, la promocion de la colaboracion, el
trabajo en equipo, la creacion de un ambiente de aprendizaje mas dindmico y divertido. Ademas, pueden
adaptarse a diferentes niveles y contenidos curriculares, lo que las hace versatiles para su aplicacion en la
Educacion Basica.
De acuerdo con Garcia y Pilatasig (2023) las actividades recreativas también tienen un impacto positivo en el
desarrollo psicosocial, en otras palabras, contribuyen al crecimiento de la personalidad de la persona al
promover la expresion de valores, el adquirir nuevos conocimientos y fomentar la interaccion entre la
creatividad, el saber, la diversion y el placer, existen diversas opciones para llevar a cabo estas actividades,
tales como:
Mantener el cuerpo en forma mediante una variedad de ejercicios fisicos.

e Estimular la mente a través de diversos desafios mentales.

e Mejorar la destreza, incluyendo el equilibrio.

e Potenciar actitudes y habilidades, entre otras posibilidades. (Garcia y Pilatasig, 2023, p. 8)
El juego desempefia un papel fundamental en el desarrollo emocional de los nifios, al respecto se menciona
que:
Les brinda la oportunidad de explorar, expresar una amplia gama de sentimientos, los nifios pueden

experimentar emociones como la alegria de ganar, la frustracion de perder, asi como la emocion de la
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competencia, sin duda ofrece a los nifios un espacio seguro para expresar, regular sus emociones, lo que
contribuye a su salud emocional en constante crecimiento (Garcia, 2020, p. 45).

Las estrategias Ildicas en Educacion Basica son esenciales para un aprendizaje efectivo y completo, estas
précticas no solo motivan a los estudiantes y mejoran sus habilidades de resolucién de problemas, sino que
también promueven la colaboracion y el trabajo en equipo, creando un ambiente educativo dinamico y divertido.
Ademas, estas actividades recreativas tienen un impacto positivo en el desarrollo psicosocial al fomentar la
expresion de valores, adquirir nuevos conocimientos y promover la interaccion entre la creatividad y el placer.
Por otro lado, el juego ofrece a los nifios un espacio seguro para explorar y expresar emociones, contribuyendo
asi a su salud emocional en constante crecimiento. Ademas, no solo enriquecen el proceso de aprendizaje,
sino que también fortalecen aspectos cruciales del desarrollo integral de los estudiantes en la Educacion Basica.
Por ello, a través del juego es indudable que los nifios adquieren la capacidad de identificar y gestionar sus
emociones, lo que les permite desarrollar relaciones sociales positivas y habilidades de resiliencia, también,
facilitar la expresion emocional, el juego también estimula el desarrollo de habilidades sociales y emocionales
en los nifios, durante el juego, los nifios aprenden a colaborar, compartir, tomar turnos, lo que les ayuda a
desarrollar empatia y comprensién emocional.

Smith, et al. (2019), "el juego en equipo fomenta la formacion de conexiones emocionales entre los nifios,
promoviendo la empatia y la capacidad de reconocer, responder a las emociones de los demas" (p. 78). Estas
habilidades son esenciales para establecer relaciones saludables y satisfactorias a lo largo de la vida.

Las estrategias ludicas en Educacion Basica tienen la capacidad de mejorar la motivacion de los estudiantes,
facilitar la comprension de conceptos dificiles, promover el desarrollo de habilidades sociales, emocionales,
aumentar la retencion de conocimientos; sin embargo, es importante que los educadores utilicen estas
estrategias de manera equilibrada, consciente, asegurandose de que estén alineadas con los objetivos
educativos, los contenidos curriculares, las estrategias lidicas son una adicién valiosa a la ensefianza en la
Educacion Basica, siempre y cuando se utilicen de manera efectiva para que se integren adecuadamente en el
plan de estudios.

La importancia de proporcionar evidencia concreta o ejemplos especificos para respaldar las afirmaciones
hechas en el parrafo. Por ejemplo, podria citar estudios o investigaciones que demuestren cdmo el juego en
equipo realmente promueve la empatia y otras habilidades emocionales en los nifios. Ademas, la frase "siempre
y cuando se utilicen de manera efectiva para que se integren adecuadamente en el plan de estudios" podria
ser mas precisa al explicar qué significa exactamente "utilizar de manera efectiva” y como se puede lograr esta
integracion adecuada en el plan de estudios.

1.2.2. Contextualizacién de la Educacion Basica

La contextualizacion de la Educacion Béasica es un aspecto fundamental en el desarrollo de sistemas

educativos, implica la adaptacion de los contenidos, métodos de ensefianza a las necesidades, caracteristicas,
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el entorno de los estudiantes, en este sentido, entender, considerar el contexto social, econémico, cultural en
el que se desenvuelven los alumnos es esencial para lograr una educacion de calidad y pertinente. Por lo tanto,
en el presente apartado se explora la importancia de esta contextualizacion en el &mbito de la Educacion Basica,
analizando como influye en el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como en la formacion integral de los
estudiantes (Arroyo y Agurto, 2021).

El parrafo anterior resalta la importancia de la contextualizacion en la Educacion Bésica, reconociendo gque
adaptar los contenidos y métodos de ensefianza a las necesidades y caracteristicas especificas de los
estudiantes es esencial para lograr una educacion de calidad y pertinente. Ademas, subraya la necesidad de
entender y considerar el contexto social, econémico y cultural en el que se desenvuelven los alumnos para
garantizar una educacion integral y efectiva. Sin embargo, este parrafo podria beneficiarse de una mayor
profundidad en su analisis.

Dentro del proceso de educacion se enfatiza que es crucial la organizacion de los procesos de aprendizaje, a
partir de esta organizacion, se determina como se llevara a cabo la evaluacion, qué recursos se utilizaran, qué
contenidos se abordaran, qué tipo de evaluacion se aplicara, por ello es esencial que los recursos utilizados
cumplan con estandares de calidad, proporcionando un equilibrio emocional y espacios adecuados, implica que
los docentes deben implementar un modelo que equilibre el proceso de aprendizaje, a su vez, es
responsabilidad de las familias asegurarse de que sus hijos cumplan con lo que se ha planificado.

En lo que respecta a la labor del docente, es fundamental que utilice técnicas que le permitan evaluar y analizar
el progreso de los estudiantes, especialmente en el contexto de la estimulacion temprana, implica adaptar las
actividades de acuerdo con la edad y las caracteristicas individuales de cada estudiante, centrandose en
actividades grupales dentro de areas de desarrollo especificas segun la edad (Mufioz, 2013).

En consecuencia, se requiere la contribucion de las familias para fomentar el desarrollo cognitivo de los
estudiantes a lo largo de su vida, porque esto sin duda promueve una vision integradora que abarque tanto la
experiencia en la escuela como en el hogar. Ademas, se destaca la importancia de que los docentes utilicen
técnicas de evaluacion y andlisis del progreso de los estudiantes, especialmente en el contexto de la
estimulacion temprana. Se enfatiza la necesidad de adaptar las actividades a la edad y caracteristicas
individuales de cada estudiante, centrandose en actividades grupales dentro de areas de desarrollo especificas
segun la edad

1.2.3  Uso de estrategias ludicas en la educacion

Es fundamental destacar la importancia de utilizar diversas técnicas, como la entrevista, la observacion, el
andlisis de contenido y pruebas de desarrollo, en el contexto del proceso educativo, estas técnicas emplean
instrumentos como guias de entrevistas, registros anecddticos, listas de verificacion, registros de préacticas,

cuadernos de campo, fichas de observacion, trabajos, pruebas escritas y orales, en este sentido, es crucial
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subrayar que estas técnicas se aplican de manera continua para recopilar informacion relevante en diferentes
momentos y situaciones.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2021) menciona que “el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
nifios y nifias, esto se hace desde una perspectiva integral que permite emitir juicios valorativos con el fin de
tomar decisiones oportunas y adecuadas para mejorar el proceso de aprendizaje” (p. 5).

En los dltimos afios, ha surgido un reconocimiento creciente de la importancia de integrar el aprendizaje y la
competencia social en la concepcion de programas educativos. Quifiones (2020), ha indicado que la aplicacién
de enfoques pedagdgicos que se centran en el desarrollo de habilidades emocionales, sociales puede contribuir
al rendimiento académico y al bienestar de los estudiantes.

Se expone la necesidad de considerar no solo el aspecto académico, sino también el desarrollo integral de los
estudiantes. Porque con base en lo expuesto anteriormente, esta afirmacion resalta la interconexion entre el
desarrollo de habilidades emocionales y sociales y el éxito académico. Por lo tanto, la combinacion de un
enfoque pedagdgico integral que considere tanto el aspecto académico como el socioemocional puede
proporcionar una base sélida para el aprendizaje significativo y el desarrollo integral de los estudiantes.
Asimismo, se ha enfatizado la relevancia de fomentar ambientes inclusivos y respetuosos que promuevan la
empatia, la colaboracion entre los estudiantes, han resaltado que estos entornos propician un aprendizaje
significativo para fortalecen la competencia social de los alumnos (Rodriguez, 2022).

El proceso educativo en su contexto social se fundamenta en la técnica social, la incorpora en la planificacién
del aprendizaje en niveles amplios, intermedios y detallados, siguiendo el programa obligatorio del Ministerio
de Educacion (2016), en donde el objetivo central es contribuir a la construccidn social del aprendizaje de los
estudiantes, sirve como base para las instituciones educativas propuestas.

La teoria constructivista, segln lo sefialado por Rojas (2017), destaca la importancia de que los principios
constructivistas se apliquen considerando el desarrollo de practicas educativas, implica la necesidad de
incorporar criterios de calidad y equidad, promoviendo un aprendizaje accesible para todos, por ello, la
importancia de emplear estrategias lidicas. También se reconoce el papel esencial del docente, quien debe
adaptar sus métodos de ensefianza de acuerdo con el nivel, ritmo de aprendizaje de sus estudiantes, el objetivo
final es proporcionar a los estudiantes la oportunidad de pensar, aprender y tomar decisiones de manera
auténoma.

Lo antes aportado destaca la importancia de aplicar los principios constructivistas en la practica educativa,
promoviendo la inclusion, la equidad y el aprendizaje accesible para todos mediante el uso de estrategias
ludicas. Sin embargo, una critica podria dirigirse hacia la falta de profundidad en la explicacion de cémo se
pueden aplicar concretamente estos principios constructivistas en la ensefianza. Los aspectos importantes de
la teoria constructivista y el papel del docente, podria mejorar ofreciendo ejemplos mas concretos y una mayor

profundidad en la discusion sobre su aplicacion en la practica educativa.

10
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Las actividades ludicas tienen la capacidad de captar la atencién, brindar un valioso respaldo durante los
primeros afios de vida, especialmente en el desarrollo de habilidades fundamentales en los nifios, como
caminar, correr, saltar, rodar, empujar, jalar, hablar, entre otras (Espinoza y Martinez, 2018). Las habilidades
mas avanzadas, como leer, escribir y contar, por mencionar algunas, por ello la importancia de fomentar la
atencion es esencial para mejorar el desempefio escolar, esta atencion se ve estimulada por experiencias
atractivas y novedosas que generan emociones positivas activan neurotransmisores relacionados con la
motivacion, la energia, la memoria, en consecuencia, cuanto mas placentera sea la actividad que realiza el
estudiante, mejor sera la construccion del aprendizaje (Mayorga, 2015).

Las actividades lidicas desempefian un papel crucial en el desarrollo de habilidades fundamentales en los
nifios durante sus primeros afios de vida, como caminar, correr, saltar, hablar, entre otras, estas habilidades
son la base para adquirir destrezas mas avanzadas, como leer, escribir y contar. Por lo tanto, fomentar la
atencion desde una edad temprana es esencial para mejorar el desempefio escolar. La atencién se ve
estimulada por experiencias atractivas y novedosas que generan emociones positivas y activan
neurotransmisores relacionados con la motivacion, la energia y la memoria. Cuanto mas placentera sea la
actividad que realiza el estudiante, mejor sera la construccion del aprendizaje.

El juego se caracteriza por ser una actividad ludica que, de manera Unica, permite la creacién de un modelo
simbdlico de la realidad. Inmerso en este modelo, las personas de cualquier edad, género o posicion social
pueden mejorar su comprension de la realidad. Ademas, facilita el proceso de aprendizaje al ofrecer la
flexibilidad de modificar las reglas para adaptarse a las alternativas que puedan surgir durante su desarrollo, lo
que estimula la creatividad desde las primeras etapas de la vida, por eso, los nifios, adquieren un mejor
autoconocimiento, desarrollan nuevas destrezas, practican habilidades sociales como la cooperacidn, el trabajo
en equipo, también el juego fomenta la expansion de su imaginacion y creatividad (Mejia et al. 2022).

Es importante sintetizar la importancia de la generalizacion de los beneficios del juego para todas las edades y
contextos sociales. Aungue el juego puede ser beneficioso, no todas las personas tienen acceso igualitario a
oportunidades de juego, especialmente en contextos socioecondmicos desfavorecidos. Ademas, mientras que
el juego puede estimular la creatividad y fomentar habilidades sociales en los nifios, no se aborda como estos
beneficios pueden extenderse a otros grupos de edad.

El uso de estrategias lidicas en la educacion es una practica que ha ganado cada vez mas reconocimiento en
la comunidad educativa debido a sus beneficios en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segin Smith (2018),
la implementacion de actividades ludicas en el aula puede fomentar la participacién activa de los estudiantes,
mejorar la retencion del conocimiento para promover un ambiente de aprendizaje mas atractivo, motivador,
desde esta perspectiva se alinea con la creciente comprension de que el juego, el aprendizaje estan
estrechamente relacionados, puesto que el juego puede ser una herramienta efectiva para involucrar a los

estudiantes y facilitar la comprension de conceptos complejos.
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El uso de estrategias ludicas en la educacion es una herramienta poderosa que puede hacer que el proceso de
aprendizaje sea méas efectivo, atractivo, memorable, por lo tanto, estas estrategias no solo benefician a los
estudiantes en términos de conocimiento y habilidades, sino que también contribuyen al desarrollo de
competencias emocionales, sociales importantes, por lo tanto, su incorporacion en las practicas educativas
deberia considerarse como una inversion valiosa en el futuro de la educacion.

1.24  Estrategias tradicionales vs. Estrategias ludicas

A lo largo de la historia, la educacion ha experimentado cambios significativos en las estrategias empleadas
para impartir conocimientos para promover el aprendizaje, en este contexto, se destaca la contraposicion entre
las estrategias convencionales y los enfoques ludicos, un tema de gran importancia, en este apartado se analiza
la dicotomia entre estos dos enfoques educativos, analizando sus ventajas, desventajas, asi como su impacto
en el proceso de aprendizaje, en el desarrollo de habilidades cognitivas y sociales de los estudiantes.

Las estrategias tradicionales, arraigadas en la ensefianza convencional, se centran en la entrega estructurada,
formal de informacion, a menudo a través de métodos como la lectura, la conferencia, la memorizacion, en
contraste, las estrategias lidicas se basan en la idea de aprender a través del juego, la diversion, buscando
involucrar a los estudiantes de manera activa y participativa (Gonzélez, 2022).

Las estrategias tradicionales de ensefianza, arraigadas en la entrega estructurada y formal de informacion
mediante métodos como la lectura, la conferencia y la memorizacion, han sido durante mucho tiempo el enfoque
dominante en la educacion. Por lo tanto, este cambio de paradigma es crucial porque reconoce que el
aprendizaje no debe limitarse a la adquisicion pasiva de conocimientos, sino que debe ser una experiencia
activa y significativa para los estudiantes. Al introducir estrategias ludicas en el aula, los estudiantes tienen la
oportunidad de explorar, experimentar y descubrir conceptos de manera practica y emocionante. Esto no solo
los motiva y los mantiene interesados en el aprendizaje, sino que también les ayuda a desarrollar habilidades
cognitivas, sociales y emocionales de manera mas completa y efectiva.

Ademas, las estrategias ludicas tienen la ventaja de adaptarse mejor a las necesidades individuales de los
estudiantes y promover un aprendizaje mas inclusivo. Al permitir que los estudiantes interactden con el material
de una manera mas personalizada, las estrategias ludicas pueden abordar una variedad de estilos de
aprendizaje y facilitar la comprension de conceptos dificiles.

En resumen, mientras que las estrategias tradicionales de ensefianza pueden tener su lugar en el aula, las
estrategias ludicas ofrecen una alternativa dindmica y efectiva que no solo hace que el aprendizaje sea mas
atractivo, sino que también promueve un entendimiento mas profundo y duradero de los contenidos educativos.
Las tutorias convencionales, en las que el profesor tenia un control absoluto en el aula y se centraba
principalmente en la transmision de conocimientos sin fomentar el pensamiento critico en los estudiantes, han
evolucionado con el avance de la tecnologia, la disponibilidad de Internet significa que la informacion ya esté al

alcance, por lo que es esencial ensefiar a los estudiantes a procesar esta informacion, cuestionando su eficacia
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al igual que su veracidad, desde este punto donde surgen las metodologias activas, promueven un enfoque
educativo orientado a la colaboracion, la construccion conjunta del aprendizaje, la interaccion entre los
estudiantes, la interactividad del proceso de aprendizaje se beneficia de las nuevas tecnologias, que ayudan a
crear comunidades de aprendizaje, superando las limitaciones de tiempo y distancia (Gonzélez, 2022).
Estrategias Tradicionales:
Segln el estudio realizado por Maluenda, et al. (2021), argumentan que una de las razones subyacentes de
estas dificultades se relaciona con la utilizacion de enfoques pedagdgicos tradicionales en las lecciones, en los
cuales el docente desempefia un papel central en una clase magistral, la actividad principal consiste en resolver
gjercicios en la pizarra, esta situacion conlleva a una falta de involucramiento activo por parte de los estudiantes,
lo que a su vez tiene un impacto negativo en su motivacion y comprension.

e Clase Magistral
Enfoque centrado en el maestro donde el docente explica el contenido y los estudiantes toman notas, es (il
para transmitir informacién esencial.

e Lecturas y Tareas Escritas

Los estudiantes leen libros de texto, completan tareas escritas, esta estrategia promueve la

comprension de la informacion y el desarrollo de habilidades de escritura.

e Evaluaciones Estandar

Pruebas y examenes tradicionales para evaluar el conocimiento y las habilidades de los estudiantes.

o Aprendizaje Individual
Los estudiantes trabajan solos en actividades y tareas académicas. Puede ser (til para la autodisciplina y la
independencia.

e Materiales de Aprendizaje Impresos
Libros de texto, cuadernos de ejercicios y recursos impresos para el aprendizaje.
Las estrategias lidicas permiten ensefiar a los nifios de manera préactica, a través del juego, los docentes son
conscientes de la necesidad de contar con estrategias especificas para lograrlo; sin embargo, muchos de ellos
carecen de las estrategias adecuadas o desconocen cuales son las mas apropiadas en este contexto, por lo
tanto, es necesario desarrollar un conjunto de estrategias ludicas, atractivas y pertinentes, con el objetivo de
proporcionar un aprendizaje significativo, por ejemplo, uso de juegos de mesa, juegos de completar, entre otros
(Quintanilla, 2020).
Estas estrategias l0dicas pueden incluir el uso de juegos de mesa, juegos de completar, entre otros, que no
solo capturan la atencion de los estudiantes, sino que también promueven la participacion activa, la
colaboracion y el desarrollo de habilidades cognitivas y sociales. Ademas, al incorporar el juego en el proceso
de ensefianza, se crea un ambiente de aprendizaje mas dinamico y divertido, lo que aumenta la motivacion y

la comprension de los estudiantes.
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El enfoque tradicional en la ensefianza puede no ser suficiente para abordar las necesidades de aprendizaje
de los estudiantes. Es crucial que los docentes reconozcan la importancia de las estrategias lGdicas y
desarrollen habilidades para implementarlas de manera efectiva, lo que puede conducir a un aprendizaje mas
significativo y satisfactorio para los estudiantes.
Estrategias ludicas:

e Aprendizaje Basado en Juegos
El uso de juegos educativos para ensefiar conceptos y habilidades. Los juegos son altamente motivadores y
fomentan la colaboracion.

o Aprendizaje Activo
Los estudiantes participan en actividades practicas y proyectos que involucran la exploracion y la resolucion de
problemas.

e Aprendizaje Cooperativo

Los estudiantes trabajan en grupos para resolver problemas y completar proyectos, promoviendo la

colaboracion y la comunicacion.

e Tecnologia Educativa Interactiva
El uso de aplicaciones, software y recursos en linea para hacer que el aprendizaje sea interactivo y atractivo.

e Aprendizaje Experiencial
Los estudiantes aprenden a través de la experiencia directa, como salidas de campo, experimentos y
simulaciones.

¢ Narrativa y Cuentos

e Laensefianza a través de historias y narrativas para hacer que los conceptos sean mas memorables

y significativos.

La dicotomia entre las estrategias educativas tradicionales y ludicas destaca la necesidad de equilibrio, la
adaptabilidad en la ensefianza, la integracién de enfoques activos y participativos, respaldados por las ventajas
de la tecnologia, puede ser fundamental para satisfacer las demandas cambiantes de la educacién
contemporanea para preparar a los estudiantes no solo con conocimientos, sino también con habilidades
cognitivas y sociales relevantes para su vida y carrera.
La dicotomia entre las estrategias educativas tradicionales y las lidicas destaca la importancia de encontrar un
equilibrio entre ambos enfoques para una ensefianza efectiva y completa. El aprendizaje basado en juegos, el
aprendizaje activo, el aprendizaje cooperativo, la tecnologia educativa interactiva, el aprendizaje experiencial y
la ensefianza a través de narrativas y cuentos son estrategias que se han demostrado efectivas para involucrar

a los estudiantes de manera activa y promover un aprendizaje significativo.
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El uso de juegos educativos, por ejemplo, no solo motiva a los estudiantes, sino que también fomenta la
colaboracion y el aprendizaje de conceptos y habilidades de una manera més dindmica y divertida. Por otro
lado, el aprendizaje activo y el aprendizaje cooperativo permiten a los estudiantes participar en actividades
précticas y trabajar en equipo para resolver problemas, promoviendo asi la colaboracion, la comunicacion y el
pensamiento critico.
125 Estrategias educativas en la mejora de la atencién y concentracion
En la actualidad en un mundo lleno de distracciones, estas técnicas educativas se vuelven esenciales para el
éxito académico, asi como para el desarrollo de habilidades cognitivas criticas en los estudiantes.

El uso de juegos de atencién y de memorizacién como:

e De discriminacion visual

e De habilidad mental

e De concentracion

e Viso-manuales

Emplear juegos didacticos:

e Motores

e Sensitivos

e Intelectuales

e Afectivos

e De resolucion de problemas
Desde una perspectiva educativa, resulta fundamental explorar los elementos personales y socioculturales que
influyen en las emociones de los estudiantes, a partir de estos hallazgos, se pueden crear estrategias de
ensefianza que fomenten el desarrollo sistemético de habilidades emocionales, por lo tanto, de forma
especifica, se debe poner énfasis en las experiencias que ayuden a los estudiantes a afrontar las influencias
negativas en su bienestar emocional. (Mujica et al., 2018).
El uso de técnicas educativas centradas en juegos de atencién y memoria se considera esencial en un mundo
lleno de distracciones para promover el éxito académico y el desarrollo de habilidades cognitivas criticas en los
estudiantes, pero mientras se enfatiza la importancia de explorar elementos personales y socioculturales que
influyen en las emociones de los estudiantes para desarrollar estrategias de ensefianza que fomenten
habilidades emacionales, es crucial que estas estrategias se implementen de manera equilibrada y critica.
Para llevar a cabo esta tarea de manera efectiva, es necesario examinar detenidamente los elementos que
pueden tener un impacto, ya sea grande o pequefio, en este proceso, incluye comprender los enfoques, tacticas
y procedimientos empleados en la educacion, dentro de este contexto, se pueden identificar como metodologias
activas todas las précticas, técnicas y estrategias que el educador utiliza con el propésito de promover la

participacion activa del estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Roig y Alvarez, 2019).
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En conclusion, las estrategias educativas en la mejora de la atencidn y concentracion son fundamentales en el
ambito pedagogico, ya que permiten potenciar las habilidades cognitivas de los estudiantes, facilitando su
proceso de aprendizaje, estas se enfocan en desarrollar la capacidad de los alumnos para mantener la atencion
en tareas especificas durante periodos prolongados permiten mejorar su capacidad de concentracion, lo que
les ayuda a absorber, retener informacion de manera mas efectiva.

126 Métodos de ensefianza

La ensefianza ha experimentado una constante evolucion a lo largo de la historia, en las Gltimas décadas,
hemos presenciado un crecimiento significativo en la adopcién de métodos innovadores que transforman la
forma en que se transmite el conocimiento, estos enfoques pedagdgicos modemnos van mas alld de la tradicional
ensefianza magistral, buscan promover un aprendizaje mas activo, participativo y significativo. A medida que la
tecnologia, la investigacion educativa avanzan, los métodos innovadores de ensefianza se han convertido en
un tema crucial en el campo de la educacion (Baque y Marcillo, 2020).

Se destaca el avance y la importancia de los métodos innovadores en la ensefianza, que buscan promover un
aprendizaje mas activo, participativo y significativo en contraposicion a la tradicional ensefianza magistral. Sin
embargo, aunque estos enfoques son vitales para adaptarse a las demandas cambiantes de la educacion, es
crucial abordar cémo se implementan en la practica y si realmente logran los resultados deseados. A veces, la
adopcion de métodos innovadores puede enfrentar desafios, como la falta de recursos tecnoldgicos adecuados,
la resistencia al cambio por parte de los educadores, o la necesidad de una formacion docente mas
especializada.

Los métodos innovadores de ensefianza buscan adaptarse a las necesidades cambiantes de los estudiantes y
aprovechar las oportunidades que ofrecen las nuevas tecnologias.

llustracion 1

Importancia de un cambio en la metodologia
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Algunos métodos innovadores, se explican de acuerdo con lo aportado por Ordofiez et, al. (2021) y son:

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), implica que los estudiantes trabajen en proyectos que requieren la

aplicacion de conceptos, habilidades en situaciones del mundo real.

Aprendizaje en linea, la educacion en linea o a distancia ha revolucionado la ensefianza, brindando acceso a

la educacion a personas de todo el mundo.

Flipped Classroom (Aula invertida), los estudiantes estudian el material por su cuenta antes de la clase y

utilizan el tiempo en el aula para la discusion, actividades précticas y resolucion de dudas.

La Gamificacion incorpora elementos de juego en el proceso de aprendizaje para motivar a los estudiantes, los
juegos educativos y las actividades ludicas pueden aumentar la participacion y el compromiso de los
estudiantes.

Aprendizaje adaptativo, los sistemas de aprendizaje adaptativo utilizan algoritmos para personalizar la
ensefianza segun las necesidades y el progreso individual de cada estudiante.

Aprendizaje colaborativo, permite fomentar la colaboracidn entre los estudiantes a través de proyectos grupales
y actividades en equipo ayuda a desarrollar habilidades sociales, como la comunicacion y el trabajo en equipo,
ademas de promover un aprendizaje compartido.

En la aplicacion de nuevas metodologias, segln aportado por Fidalgo, et al. (2020) el aula invertida tiene la
finalidad de convertir al profesorado en ser quienes implementan las nuevas herramientas tecnologicas y por
medio de ellas permitan; clasificar, identificar, evaluar y asegurar la asimilacidn de los contenidos, desde este
enfoque, se informa para discernir que el uso del Classroom o aula invertida permite que el colegial obtenga
calificaciones no solo para su promocién académica, sino que implica el adquirir conocimientos para Su uso en
la vida cotidiana.

La implementacion de nuevas metodologias educativas, como el aula invertida, busca transformar el papel del
profesorado en facilitadores del aprendizaje, utilizando herramientas tecnolégicas para mejorar la comprension
y asimilacion de los contenidos por parte de los estudiantes. Desde este enfoque, el uso de plataformas como
Google Classroom en el contexto del aula invertida no solo tiene como objetivo obtener calificaciones para la
promocion académica, sino que también implica adquirir conocimientos aplicables en la vida cotidiana.

En la actualidad la aplicacion de una metodologia que se apoya en el eficaz empleo de los recursos de la
Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TIC) busca aprovechar estas herramientas de manera adecuada,
lo que resulta en un enfoque innovador que se ajusta a las demandas de la era contemporanea. Esta se adapta
a las preferencias de las generaciones actuales y proporciona una perspectiva objetiva sobre los desafios
educativos modernos (Arias, et al., 2018).

Al cambiar la dindmica tradicional de ensefianza, permite que los estudiantes se involucren activamente en su
aprendizaje. En lugar de simplemente recibir informacion en el aula, los estudiantes tienen la oportunidad de

revisar el contenido por su cuenta antes de la clase, a través de materiales como videos, lecturas o actividades
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en linea. Esto les brinda la flexibilidad para avanzar a su propio ritmo y dedicar mas tiempo a los conceptos que
encuentran mas desafiantes.

El aula cooperativa es un enfoque pedagdgico que se centra en el aprendizaje colaborativo y la interaccion
entre los estudiantes. En este tipo de aula, los estudiantes trabajan juntos en grupos pequefios para resolver
problemas, realizar proyectos para aprender unos de otros. El papel del profesor cambia de ser la principal
fuente de conocimiento a ser un facilitador del aprendizaje, los estudiantes tienen la oportunidad de tomar la
iniciativa en su propio aprendizaje, desarrollar habilidades de liderazgo y aprender a trabajar en equipo.

12.6.1 Evolucién de metodologias de ensefianza

Es importante analizar la evolucion de la teoria del aprendizaje, con relacidn a la vision clasica del aprendizaje
significativo de David Ausubel, destaca que, el aprendizaje significativo indicando que este se materializa
cuando se establece una conexion entre un nuevo conocimiento o informacion y la estructura cognitiva del
individuo, de manera que dicha relacion no sea arbitraria, sino sustantiva y no literal, en este proceso, la
interaccion con la estructura cognitiva no se lleva a cabo considerandola como una totalidad, sino mas bien
enfocandose en aspectos relevantes presentes en ella, denominados subsumidores o ideas de anclaje
(Ausubel, 2002, p. 19).

La teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel ha sido una contribucién importante en el campo de la
psicologia educativa, ya que destaca la importancia de conectar nuevos conocimientos con la estructura
cognitiva del individuo para que el aprendizaje sea mas significativo y duradero. Sin embargo, como cualquier
teoria, también tiene sus limitaciones y aspectos que pueden ser objeto de critica. Uno de los puntos criticos
es que la teoria de Ausubel puede pasar por alto otros aspectos importantes del proceso de aprendizaje. Por
ejemplo, no todos los conocimientos se adquieren de manera significativa simplemente conectandolos con la
estructura cognitiva previa del estudiante. Hay situaciones en las que el aprendizaje puede requerir la
adquisicion de nuevos conceptos o la modificacion significativa de la estructura cognitiva existente, lo que no
se aborda directamente en la teoria de Ausubel.

Por otra parte, siguiendo los fundamentos de la teoria de Ausubel, Joseph Novak otorga un enfoque mas
humanista al concepto de aprendizaje significativo. Segin Novak (1998), este tipo de aprendizaje implica la
integracion constructiva de pensamientos, emociones y acciones, lo cual contribuye al crecimiento humano,
generando una sensacion positiva y placentera que, a su vez, aumenta la disposicion para la adquisicion de
nuevos conocimientos.

Haciendo un andlisis a lo antes expuesto, se diria que la teoria de Ausubel a menudo se ha criticado por ser
demasiado centrada en el individuo y no tener en cuenta adecuadamente el papel del contexto, la interaccion
social y otros factores externos en el proceso de aprendizaje. Por ejemplo, el aprendizaje colaborativo y la
construccion social del conocimiento pueden ser aspectos importantes que no se explican completamente

desde la perspectiva de Ausubel.
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Mientras que, Freire (2006), el pedagogo brasilefio, critica de manera desfavorable la educacion bancaria en
su obra "Pedagogia del Oprimido", esta forma de ensefianza, que €l vincula de manera negativa con la
educacion tradicional, se caracteriza por ser dirigida por el docente, relegando al estudiante a un papel pasivo
y receptivo, limitindose a recibir los conocimientos impartidos por el educador.

Asimismo, analizando la importancia que ha ganado la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacidn (TIC) en la educacion, esto se ha manifestado a través de diversas formas de utilizacion, como
la recopilacion y analisis de datos, la representacion gréfica, la comunicacion, la simulacion de fendmenos
abstractos, entre otras aplicaciones; no obstante, el proceso de incorporar las TIC en las aulas, demanda un
enfoque pedagdgico que capacite a los educadores para comprender cdmo los estudiantes adquieren
conceptos cientificos mediante el uso de estas herramientas potenciales (Matienzo, 2020).

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la educacidn ha traido consigo
numerosos beneficios, como la mejora en la recopilacion y analisis de datos, la representacion grafica, la
comunicacion y la simulacion de fendmenos abstractos. Sin embargo, su implementacion efectiva en las aulas
requiere un enfoque pedagégico adecuado que capacite a los educadores para comprender cdmo los
estudiantes aprenden mediante el uso de estas herramientas. La simple introduccion de tecnologia no garantiza
automaticamente una mejora en la calidad de la ensefianza; es necesario un enfoque reflexivo y adaptativo que
integre de manera efectiva las TIC con los objetivos educativos y las necesidades de los estudiantes.

Por lo tanto, considerando la importancia de la evolucién de metodologias de ensefianza, por ejemplo, se
destaca al Aprendizaje Cooperativo, este se evidencia a lo largo del tiempo, el enfoque del aprendizaje
cooperativo ha experimentado cambios significativos, la literatura sobre este tema refleja las metas asignadas
al aprendizaje cooperativo a lo largo de las décadas, por ello desde finales de la década de 1940, cuando se
conceptualizaba con un énfasis en la eficiencia, hasta la actualidad, donde se valora como una estrategia para
la inclusion, dando énfasis a: las metas del aprendizaje cooperativo incluyen la correlacién positiva de logros,
la consecucion de objetivos compartidos, el fomento de procesos de interaccion, la cooperacion como elemento
esencial para el aprendizaje y la respuesta a la diversidad (Azorin, 2018, p. 153).

Se destaca la importancia de la evolucion del Aprendizaje Cooperativo como una metodologia de ensefianza a
lo largo del tiempo, pasando de un enfoque en la eficiencia a ser valorado como una estrategia para la inclusion.
Sin embargo, el andlisis podria profundizar mas en cémo estos cambios han afectado realmente la préctica
educativa y en qué medida se han traducido en mejores resultados de aprendizaje. Ademas, aunque se
mencionan las metas asignadas al aprendizaje cooperativo, como la correlacion positiva de logros y la
respuesta a la diversidad, seria Util proporcionar ejemplos concretos o evidencia empirica que respalde estas

afirmaciones.
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1262 Influencia de metodologia innovadora en el &mbito educativo
La concentracion es un aspecto fundamental en la vida cotidiana, tanto en el &mbito personal como profesional,
por lo tanto, mantener la atencion en una tarea o actividad especifica puede ser un desafio, especialmente en
un mundo lleno de distracciones constantes; sin embargo, la capacidad de concentrarse es esencial para
alcanzar metas, resolver problemas, asi como mejorar la productividad.
Desde este contexto, la blsqueda de metodologias innovadoras para desarrollar la concentracion se ha
convertido en un objetivo importante, mediante la aplicacion de nuevas técnicas y enfoques, se pretende
optimizar la capacidad de las personas para lograr sus objetivos y tareas, superando obstaculos como la
dispersion de la atencion y el estrés, las escuelas cooperativas trabajan de manera inclusiva y potenciadora
(Pérez, 2022).
resalta la relevancia de buscar metodologias innovadoras para mejorar la concentracion, especialmente en un
entorno donde la dispersion de la atencidn y el estrés son desafios comunes. Sin embargo, seria beneficioso
profundizar en cdmo estas nuevas técnicas y enfoques se estan aplicando en la practica y su efectividad real
en la mejora de la concentracion. Ademas, la afirmacion sobre las escuelas cooperativas trabajando de manera
inclusiva y potenciadora requiere una mayor evidencia o ejemplos concretos para respaldarla. La falta de
detalles especificos sobre las metodologias y estrategias utilizadas podria limitar la comprension del lector
sobre cdmo se abordan realmente estos problemas y cdmo contribuyen al desarrollo de la concentracion en un
entorno educativo.
Mientras que el aula tradicional se centra en la transmisién de conocimientos de manera uniforme, el aula
cooperativa fomenta la interaccion, la colaboracion entre los estudiantes para un aprendizaje méas profundo, asi
como significativo, ambos enfoques tienen sus méritos, desafios, la eleccion entre uno u otro puede depender
del contexto educativo especifico (Jaramillo y Quintero, 2021).
Se destaca la diferencia entre el enfoque del aula tradicional, que se centra en la transmision de conocimientos
de manera uniforme, y el enfoque del aula cooperativa, que promueve la interaccion y la colaboracion entre los
estudiantes para un aprendizaje mas profundo y significativo. Sin embargo, seria Util profundizar en los méritos
y desafios especificos de cada enfoque para proporcionar una comparacion mas equilibrada. Ademas, la
afirmacién de que ambos enfoques tienen sus méritos y desafios es cierta, pero podria enriquecerse con
ejemplos concretos o evidencia de investigacion que respalde estas afirmaciones.
e Aprendizaje colaborativo y cooperativo, estos enfoques permiten la definicion comdn de la situacion y
del problema, lo cual es esencial para el aprendizaje.
e Técnicas de aprendizaje, se utilizan diferentes técnicas para promover el aprendizaje colaborativo y
cooperativo, lo que permite dar sentido a lo aprendido.
e Flexibilidad y uso de la tecnologia, los aprendizajes colaborativos y cooperativos impactan en el aula
en términos de flexibilidad, preparacion, uso de la tecnologia, responsabilidades y participaciones del
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profesor.

El aula tradicional y el aula cooperativa representan dos enfoques distintos de la educacion, se basa

en principios de individualidad, homogeneidad, pasividad, en este modelo, el aprendizaje es un

proceso individual, los alumnos de una misma edad se consideran iguales, el alumno es un receptor

pasivo de la ensefianza.
El aula cooperativa promueve un ambiente de aprendizaje interactivo y colaborativo, este enfoque defiende
valores propios de las empresas de la economia social, como la primacia de las personas sobre la capital, la
gestion democrética y el desarrollo de la persona.
1.3. Laatencion y concentracion en el aprendizaje
La atencion y concentracion son dos habilidades fundamentales en el proceso de aprendizaje, ya que
desempefian un papel crucial en la adquisicion, retencion de conocimientos cuando una persona es capaz de
enfocar su mente de manera efectiva en una tarea 0 un tema especifico, se vuelve méas receptiva a la
informacion y puede procesarla de manera mas profunda, permiten a los estudiantes absorber informacién de
manera mas eficiente, lo que a su vez mejora su capacidad para comprender conceptos, resolver problemas.
La tarea actual de la escuela contemporanea consiste en asegurar que los estudiantes adquieran habilidades
en el sistema gréafico de representacion linglistica, se espera que los docentes comprendan las caracteristicas
psicoldgicas y cognitivas de los estudiantes, ademas de poder captar su atencidn, concentracion para lograr un
aprendizaje significativo, experiencial, puesto que la fase de alfabetizacion comienza desde el nivel inicial y se
fortalece durante el primer ciclo de la primaria, desempefiando un papel crucial en el acceso al mundo escrito,
por esta razén, ensefiar la comprension y reconstruccion del sistema de escritura alfabético se ha convertido
en una prioridad en el sistema educativo actual del pais y en las instituciones educativas (Solano y Cabrera,
2018).

En el ambito intelectual y cognitivo, se promueve la observacion, la concentracion, las capacidades logicas, la
creatividad, la imaginacion, el espiritu investigador, los conocimientos, las destrezas, los habitos, el potencial
innovador, entre otros aspectos, por otro lado, en el ambito volitivo, conductual se cultivan la capacidad de
andlisis, autoevaluacion, la iniciativa, las actitudes positivas, la autodisciplina, el respeto, la persistencia, la
determinacion, la responsabilidad, la valentia, la puntualidad, la consistencia, la colaboracion, la camaraderia,
la lealtad, la confianza en uno mismo, se fomenta la competencia amigable, entre otros aspectos (Cuji, 2020).

Por otra parte, es esencial comprender qué elementos y tacticas se emplean con mayor frecuencia para captar

la atencion de las personas, se emplea:

Voz: Se refiere al sonido que producimos al hablar, al exhalar el aire de los pulmones, este pasa por la laringe,
provoca la vibracion de las cuerdas vocales, es fundamental recordar que la voz actia como una representacion

auditiva de nosotros mismos y tiene un impacto en cualquier individuo.
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Postura: Se relaciona con la posicion de nuestro cuerpo, involucra todas las articulaciones del cuerpo humano,
la relacion entre las extremidades, el tronco, asi como la disposicion de las visceras, es relevante considerar
que la postura esta influenciada por diversos factores, como la cultura, la herencia genética, los habitos y el
entorno en el que nos encontramos, por lo tanto, es crucial que el orador establezca una conexion cercana con
su audiencia, se aconseja evitar la rigidez durante una presentacion y, en su lugar, mantenerse relajado,
dindmico y profundamente comprometido con el tema.
Diccion: Hace referencia a la manera en que utilizamos las palabras en un idioma dado (Cuiji, 2020, p. 15).
En conclusién, la atencion, la concentracién son esenciales en el aprendizaje, ya que facilitan la asimilacion
efectiva de conocimientos y habilidades para fomentar estas habilidades en los estudiantes es crucial para su
éxito académico, su desarrollo cognitivo, por lo cual, en un entorno cada vez mas saturado de estimulos,
distracciones, la capacidad de mantener la atencion se ha convertido en un recurso valioso en la vida cotidiana,
por tanto, la importancia de cultivar la atencién, la concentracion en el proceso educativo no puede ser
subestimada, ya que contribuyen de manera significativa al éxito en el aprendizaje y en la vida en general.

1.3.1. Definicién de atencion
La atencion desempefia un papel fundamental en el proceso educativo, ya que es un factor clave para el
aprendizaje efectivo cuando los estudiantes prestan atencién, son capaces de concentrarse en la informacion,
comprenderla y retenerla de manera mas eficiente. Ademas, la atencion facilita la participacion activa en clase,
el seguimiento de instrucciones, la resolucion de problemas, sin una atencién adecuada, el proceso educativo
se ve obstaculizado, dificultando la adquisicion de conocimientos, habilidades, por lo tanto, fomentar la atencién
en el entorno educativo es esencial para el éxito académico de los estudiantes.
La Real Academia Espafiola (RAE, 2023) define la "atencién" como la accién de atender, que a su vez se define
como prestar atencion, cuidado o aplicacion a algo. A continuacion, se presenta la definicion segin el diccionario
de la RAE:
Atencion: accion de atender, cuidado, aplicacion, cortesia, respeto, trato de que se da a un asunto, hospitalidad,
regalo.
Proporcionar atencion es un solido respaldo durante los primeros afios de vida resulta fundamental,
especialmente en lo que concierne al fomento de las habilidades fundamentales en los nifios, tales como el
proceso de aprendizaje para caminar, correr, saltar, rodar, empujar, jalar, y desarrollar sus habilidades
comunicativas, entre otras (Espinoza y Martinez, 2018).
En resumen, la atencion se refiere a la capacidad cognitiva y perceptual de concentrarse selectivamente en
estimulos especificos, informacion o tareas, mientras se filtran o ignoran distracciones y estimulos no
relevantes, es un proceso fundamental en la percepcion, la memoria, la resolucion de tareas, permitiendo a los
individuos enfocar sus recursos mentales en lo que consideran importante en un momento dado, lo que facilita

la toma de decisiones, el procesamiento de informacion y la ejecucion de tareas con eficiencia.
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1.3.2. Factores que influyen en la atencion
La atencién es un proceso cognitivo fundamental que desempefia un papel crucial en nuestra capacidad para
procesar informacién que permitan tomar decisiones, por lo tanto, se explora los factores que influyen en la
atencién, un tema de gran relevancia en la psicologia, la neurociencia, con el fin de entender como diversos
elementos, como el entorno, las emociones, la motivacién, la fatiga, impactan en nuestra capacidad para
enfocarnos en tareas, estimulos especificos, es esencial para comprender nuestra mente y mejorar nuestra
eficiencia en diferentes situaciones. La atencion es un proceso cognitivo complejo que puede ser influenciado
por una variedad de factores.
e Estimulos visuales y auditivos, los estimulos sensoriales, como luces brillantes, sonidos fuertes o
colores llamativos, pueden captar la atencién de las personas de manera instantanea (Smith et al.,
2020).
¢ Interés personal, las personas tienden a prestar mas atencion a los temas que les interesan o que son
relevantes para sus vidas (Johnson y Brown, 2018).
¢ Novedad, la novedad de un estimulo o una situacion puede aumentar la atencion, ya que el cerebro
tiende a procesar la informacion nueva de manera prioritaria (Garcia y Galesic, 2019).
e  Emociones, las emociones, tanto positivas como negativas, pueden influir en la atencion del contenido
emocionalmente cargado tiende a atraer mas la atencion (Dolcos et al., 2021).
o Fatiga y vigilia, el nivel de fatiga, la cantidad de horas de vigilia pueden afectar significativamente la
atencion, la falta de descanso adecuado puede disminuir la capacidad de concentracion (Huang et al.,
2017).
e Motivacion, la motivacion intrinseca o extrinseca puede influir en la atencion. Las personas suelen
prestar mas atencion a tareas que consideran gratificantes o importantes.
Tecnologia y distracciones, el uso de dispositivos tecnoldgicos y la presencia de distracciones digitales pueden
competir por la atencion de las personas, lo que a menudo resulta en una disminucion de la atencion sostenida
(Rosen et al., 2013).
Es crucial introducir transformaciones y novedades en el ambito educativo, desarrollar acciones practicas con
una exploracion constante para ampliar las posibles soluciones a diferentes enfoques, asimismo, es importante
reconocer que los educadores deben integrar en su proceso de ensefianza estrategias que faciliten el
aprendizaje, incluyendo la utilizacién de representaciones graficas que aporten a la atencion del estudiante, lo
cual resulta més apropiado y atractivo para implementar el concepto de aula invertida (Funeme, 2019).
Dentro de los planes de estudio en la educacion basica, se resalta la necesidad de emplear multiples enfoques
gue promuevan el crecimiento en el &mbito educativo, lo cual, tiene un impacto significativo en la mejora de la
adquisicion de conocimientos en un ambiente caracterizado por la libertad, la simplicidad y el apoyo, en otras

palabras, implica que los profesores deben desempefiar un papel fundamental en la consecucién de los
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objetivos establecidos, considerando la presencia de elementos clave para enriquecer el proceso de ensefianza
y aprendizaje desde la potenciacion de la concentracion del estudiante con el uso de recursos mas creativos
(Rodriguez, 2022).

La atencién es un proceso complejo que se ve influenciado por una variedad de factores internos y externos
para comprender estos factores es fundamental para mejorar la gestion de la atencion, optimizar la forma en
que percibimos y procesamos la informacion en nuestra vida cotidiana.

1.3.3. Relacion entre atencion y concentracion

Para iniciar es importante recalcar que, la relacion entre atencion y concentracion es bidireccional porque la
atencién es un componente esencial para mantener la concentracion en una tarea, a su vez, la concentracion
puede afectar la calidad de nuestra atencion, es decir una atencién deficiente puede dificultar la concentracion,
ya que las distracciones constantes pueden interrumpir la tarea en cuestion, la falta de concentracion puede
agotar rapidamente nuestros recursos atencionales, haciendo que sea dificil mantener el enfoque en una tarea
especifica.

De acuerdo con Martinez, et al. (2019) la concentracion, la dificultad para recordar informacion son aspectos
que complican el proceso de adquisicion de conocimiento, planteando desafios para los profesores quienes
deben mantener constantemente en la investigacion el entorno de aprendizaje para potenciar la concentracion
la cual es un proceso interno complejo que involucra componentes vinculados a otros procesos que ocurren
simultaneamente durante el proceso de aprendizaje.

El mismo autor menciona que, varias areas del cerebro se activan, lo que requiere una coordinacién de acciones
complejas que incluyen los cinco sentidos, el movimiento del cuerpo, por lo tanto, la capacidad de mantener la
concentracion en un tema especifico esta relacionada directamente con la edad, tiende a aumentar con el
tiempo; sin embargo, la concentracion también se ve afectada por distracciones y falta de motivacion, los
estudiantes de hoy se enfrentan a una variedad de distracciones en su entorno educativo y cotidiano, lo que
representa un desafio actual para los educadores en el proceso de ensefianza y aprendizaje (Martinez et al.,
2019).

En resumen, la atencién y la concentracion son dos conceptos interdependientes que son esenciales para el
funcionamiento cognitivo, la productividad en la vida diaria, por tal motivo, el entender como mejorar la atencion,
asi como la concentracion puede ayudarnos a ser mas efectivos en nuestras tareas y alcanzar nuestros
objetivos de manera mas eficiente.

1.3.4. Importancia de la did4ctica

Los aprendizajes significativos surgen como resultado de la implementacion de metodologias activas en la
educacion, al utilizarlas en diversas actividades didacticas que buscan empoderar al estudiante como el

protagonista de su propio aprendizaje, implica que el docente debe tener la habilidad de motivar a los

24



UMIVERSIDAD .
BOLIVARIANA TRABAJODETITULACION
DEL ECUADOR

estudiantes y encontrar las estrategias mas efectivas para fomentar una actitud de aprendizaje que permita
aplicar el conocimiento en la vida cotidiana.

En este contexto, la didactica se apoya en herramientas tecnoldgicas para facilitar la interaccion al igual que
mediar la comunicacion entre todos los participantes en el proceso educativo, esto implica la necesidad de
utilizar recursos didacticos que sean practicos, accesibles, mas féaciles de utilizar, considerando a todos los
actores involucrados en el proceso educativo (Guerrero et al., 2012).

Para lograr un buen desempefio académico, es necesario examinar los factores que pueden afectarlo, como
comprender los métodos, estrategias, técnicas utilizadas en la educacidn, las metodologias activas engloban
todas las acciones, métodos y estrategias que un educador emplea para fomentar la participacién activa del
estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Roig y Alvarez, 2019, p. 82).

Por consiguiente, al integrar elementos de juego la diversion en el proceso educativo, las estrategias l0dicas no
solo hacen que el aprendizaje sea mas atractivo, sino que también promueven un entendimiento mas profundo,
duradero de los conceptos, 1o que las convierte en un enfoque valioso y prometedor para la educacion.

1.3.6. Basenormativas y legales

Las competencias matematicas son habilidades que un individuo adquiere y desarrolla a lo largo de su vida,
estas le permiten utilizar y relacionar los nimeros, sus operaciones bésicas, los simbolos y las formas de
expresion y razonamiento matematico. Las competencias matematicas se articulan con las competencias del
siglo XXI, las cuales son: resolucion de problemas, la toma de decisiones y el pensamiento critico.

Con las competencias matematicas podremos fortalecer un razonamiento l6gico, argumentado, expresado y
comunicado, integrando diversos conocimientos para dar respuesta a problemas en diferentes contextos de la
vida cotidiana.

Por otro lado, estas competencias permiten al estudiante buscar el significado de la verdad y la justicia, ademas
de comprender lo que implica vivir en una sociedad democratica, equitativa e inclusiva, para asi actuar

con ética, integridad y honestidad. (Curriculo Priorizado con énfasis en competencias comunicacionales,
matematicas, digitales y socioemocionales, 2016).

La importancia de las competencias comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales en la
formacion integral del estudiante, al permitirle buscar el significado de la verdad y la justicia, asi como
comprender los valores fundamentales de una sociedad democratica, equitativa e inclusiva. Sin embargo, seria
necesario examinar mas a fondo cémo estas competencias especificas se ensefian y desarrollan en el curriculo
escolar, asi como codmo se evallan y aplican en la practica. Ademas, la afirmacion sobre actuar con ética,
integridad y honestidad como resultado de estas competencias requiere una reflexion critica sobre como se
fomentan estos valores en el contexto educativo y como se traducen en comportamientos concretos dentro y

fuera del aula.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y ESTUDIO
DIAGNOSTICO.
2.1Conceptualizacion y operacionalizacion de las categorias

2.1.1. ElProceso de Ensefianza Aprendizaje
La categoria el Proceso Ensefianza Aprendizaje en el curriculo se aborda desde las areas de conocimiento, lo
cual permite un desarrollo integral que asegura que un tema puede ser tratado desde diferentes perspectivas
tedricas y practicas
Las dimensiones de esta categoria son:
o Validar segun la teoria educativa.
e Dimension cognitiva, con la adquisicion de conocimientos, comprension, aplicacion y andlisis de la
informacion
e Dimension social, considera las interrelaciones entre estudiantes y docentes, asi como el contexto
social en el que tiene lugar el aprendizaje.
e Dimension psicomotora, relacionada con el desarrollo de habilidades fisicas y coordinacion motora.
2.1.2.  Atenciény Concentracion
La categoria se refiere al nivel de atencidn y concentracion de los estudiantes de quinto afio de la escuela de
Educacion Bésica El Oro.
Las dimensiones de esta categoria son:
e Calificaciones obtenidas por los estudiantes en evaluaciones, tareas y examenes.
e Grado de involucramiento de los estudiantes durante las clases regulares.

e Capacidad de los estudiantes para mantener la atencién en una tarea especifica durante un periodo
prolongado.
o Nimero de errores cometidos en tareas que requieren concentracion y habilidades cognitivas.
Las categorias, el proceso ensefianza aprendizaje, la atencién/concentracion y la estrategia lidica en los
estudiantes, seran medidas, analizadas para determinar si existe una relacion significativa entre la
implementacion de la estrategia lGdica y el desarrollo de la atencién y concentracion en los estudiantes de
quinto afio de la escuela de Educacion Basica El Oro durante el periodo académico 2023-2024.
2.1.3. Estrategia Ludica
La categoria en este estudio es la "Estrategia Ludica", que se refiere a la implementacion de actividades
educativas basadas en juegos y elementos ludicos con el objetivo de fomentar la atencién y concentracion de
los estudiantes.
Las dimensiones de esta categoria son:

e Clasificacion de las actividades ludicas utilizadas, como juegos didacticos, rompecabezas, actividades
en grupo, etc.
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o Nlmero de veces que se llevan a cabo las actividades ludicas en un periodo especifico, por ejemplo,
semanal o mensual.

e Nivel de participacion y compromiso de los estudiantes durante las actividades ludicas, evaluado
cualitativamente.

2.2 Enfoque de investigacion

La investigacion mixta combina tanto métodos cuantitativos como cualitativos en un solo estudio para

proporcionar una comprension mas completa y profunda del fendmeno bajo investigacion, en el contexto de la

investigacion titulada "Estrategia Ludica para desarrollar la Atencion y Concentracion”, un enfoque de
investigacion mixto permitiria abordar tanto aspectos cuantitativos como cualitativos relacionados con la
implementacion de la estrategia ludica y sus efectos en la atencion y concentracion de los estudiantes.

2.3. Alcance de lainvestigacion

Descriptivo porque el estudio abarcara el periodo académico 2023-2024, por ello, es importante definir

claramente este marco temporal para garantizar que los resultados sean aplicables a ese afio académico

especifico y para contextualizar cualquier cambio en el tiempo.

Explicativa porque en la presente investigacion se recopilara y analizara datos, medir la atencion y

concentracion de los estudiantes antes y después de la implementacion de la estrategia lidica.

2.4, Declaracion y justificacion del tipo de investigacion (Bibliogréafica, documental, De campo, en
caso de que serequieray justifique, puede declararse por el tiempo si es transversal o
longitudinal)

La investigacion descriptiva en el contexto de nuestro estudio, para caracterizar las situaciones relacionadas
con el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Matematicas, especificamente centradas en el aprendizaje de
las multiplicaciones. En cuanto a la investigacion de campo se recolecto informacion directa de los sujetos de
estudio, por lo tanto, planeamos realizarla en la escuela de El Oro, especificamente con los estudiantes de
quinto afio. El estudio es de tipo transversal ya que se recopilaron los datos en un solo periodo lectivo a un
grupo de la comunidad educativa.

2.5. Métodos empleados y sus propdsitos en el contexto de investigacion

25.1.  Métodos e instrumentos

Método deductivo —inductivo la investigacion aborda la materia de Matematicas, incluyendo conceptos,

caracteristicas, juegos y problemas matematicos disefiados para facilitar y hacer divertido el aprendizaje de la

multiplicacion en el aula.

El método inductivo, aplicandolo al proceso de ensefianza de las multiplicaciones a los estudiantes de quinto

afio con el objetivo de aprender Matematicas.

Método Histdrico Logico se aplicara mediante el conocimiento de los estudiantes en el aula de Matematicas,

especificamente en el tema de las multiplicaciones.
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Método empirico se aplico las encuestas a los estudiantes, padres de familia y docentes de la escuela de
Educacion Bésica el Oro, con la finalidad de obtener datos reales sobre el problema de investigacion de la

atencion y concentracion en la asignatura de Matematica.

2.5.2.  Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Los instrumentos se utilizd una encuesta dirigida a los estudiantes, padres de familia y docentes de la Escuela

de Educacion Basica El Oro el propésito de esta encuesta es obtener informacion precisa sobre el problema de

investigacion vinculado a la atencién y concentracion en la asignatura de Matematicas.

2.6. Delimitacion de Poblacion y Muestra

La poblacion consiste en los 5 estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica El Oro, situada en el sitio Puente

Buza, perteneciente a la Zona 07, Distrito Educativo 07D03 Atahualpa Portovelo Zaruma y al Circuito C01_02,

con un total de 3 estudiantes que presentan problemas de Atencién y Concentracion en las multiplicaciones en

la asignatura de Matematica.

Hernéndez, et al. (2018) “la muestra se define como un subgrupo esencial de la poblacién, es decir, un conjunto

con caracteristicas especificas” (p. 240). La delimitacion de la poblacion y la muestra implica especificar el tipo

de muestreo, los procedimientos de seleccion utilizados, que van desde estadigrafos o técnicas estadisticas

empleadas para su determinacion hasta la declaracion de unidades de andlisis y grupos de trabajo. EI muestreo

de seleccidn aleatoria es una técnica que permite obtener una muestra representativa de la poblacion objetivo,

en este caso, los estudiantes de quinto afio de la escuela de Educacion Béasica El Oro, por lo tanto, la

aleatorizacion ayuda a minimizar el sesgo y aumentar la validez externa de estos hallazgos.

Se aplica la siguiente férmula; n = £\
e2(N—1)+Z%pq

Donde:

Z = Nivel de Confianza (95% = 1.96)
N = Universo poblacién 27
p = Probabilidad a favor (50%)
( = Probabilidad en contra = 1 — p = 50%
e = Error de estimacion (5%)
n= Tamafio de la muestra
1.962 % 27 * 0.50 * 0.50

N =
0.052(27 — 1) + 1.962 x 0.50 * 0.50

25,93
n=———
1,02
n = 2542

En lo que respecta a la muestra de docentes se considera 25 docentes que forman parte de la red de
planificacion del canton Atahualpa. Se considera un contexto de poblacion compuesto por docentes, padres de
familia y estudiantes, la muestra para el grupo de estudiantes corresponde a los nifios del quinto afio de

Educacion Media en la Escuela multigrado, siendo 3 estudiantes, asi como los padres de familia de estos.
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a descripcion de las etapas seguidas en el proceso investigativo y su propdsito.
2.7. La descripcion de las etapas seguidas en el proceso investigativo y su prop6sito
Las etapas de la investigacion que has mencionado son componentes fundamentales de un proceso de
investigacion bien estructurado. A continuacion, describiré cada una de ellas en el contexto de tu tema de
investigacion especifico: "Estrategia Lldica para desarrollar la Atencion y Concentracion en los estudiantes de
quinto afio de la escuela de Educacidn Bésica El Oro” 2023-2024".
o Etapa del diagnéstico inicial:
En esta etapa, se realiza una revision exhaustiva de la situacion actual en la escuela de Educacion Basica El
Oro en relacion con la atencion y concentracion de los estudiantes de quinto afio, se recopilan datos relevantes
sobre el rendimiento académico, la participacion en clase, y cualquier otra informacion que pueda indicar
problemas o &reas de mejora en la atencion y concentracion de los estudiantes.
Actividades:
Revision de informes académicos.
Entrevistas con maestros y estudiantes.
Observaciones en el aula.
Revision de estudios previos sobre estrategias lidicas y atencidn en la educacion.
e Etapa de la modelacion de la propuesta:
Se desarrolla la propuesta de la estrategia lidica para mejorar la atencion y concentracion de los estudiantes,
se identifican y disefian actividades ludicas especificas que se consideran adecuadas para alcanzar los
objetivos planteados.
Actividades:
Desarrollo de un marco tedrico sobre estrategias lidicas y su impacto en la atencion.
Disefio de actividades lidicas adaptadas al nivel de quinto afio.
Consulta con expertos para validar la propuesta.
o Etapa del diagnéstico final o validacion de la propuesta (tedrica o empirica):
En esta etapa, se implementa la estrategia lldica propuesta en un entorno educativo real. Se recopilan datos
para evaluar la efectividad de la estrategia y realizar ajustes finales si es necesario.
Actividades:
Implementacion de la estrategia l0dica en el aula.
Recopilacion de datos sobre el rendimiento académico y comportamiento de los estudiantes.
Anélisis estadistico de los resultados.
Elaboracion de conclusiones y recomendaciones basadas en los hallazgos.
Estrategias ludicas

2.8. Presentacion de los resultados del estudio diagndstico: el analisis, interpretacion y discusion
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de los resultados de la etapa de diagnéstico.
Primero se realiza el andlisis de los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a docentes.
Figura 1 Pregunta 1. Efectividad de la Estrategia Lldica.
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Las respuestas son mayormente positivas, puesto que, de los 25 docentes, 12, estan totalmente de acuerdo,
10 es de acuerdo, esto indica que la estrategia ludica tiene un impacto positivo en la atencion y concentracion
de los estudiantes.
Figura 2 Pregunta 2: Los estudiantes muestran un mayor interés en la asignatura de Matematicas.
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En su mayoria las respuestas positivas, 11 docentes estan totaimente de acuerdo, 8 de acuerdo, o cual sugiere
que la estrategia ltdica ha logrado aumentar el interés de los estudiantes en Matematicas. Es importante
explorar si hay patrones especificos en cuanto a qué aspectos de la estrategia l0dica han contribuido a este

mayor interés.

30



UMNIVERSIDAD .
BOLIVARIAMNA TRABAJODE TITULACION
DEL ECUADOR

Figura 3 Pregunta 3: La estrategia ludica ha mejorado la participacion activa de los estudiantes.
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Con relacion a la pregunta 3, 11 de los docentes, estan totalmente de acuerdo, 8 de acuerdo. Esto significa
que, la mayoria de las respuestas son positivas, indicando asi una mejora en la participacion activa de los
estudiantes.

Figura 4 Pregunta 4: La estrategia Iidica ayudada a desarrollar habilidades de resolucién de problemas.
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En esta pregunta 4, las respuestas afirmativas son 17, por ello, se evidencia que estos resultados sugeririan
que la estrategia ludica ha contribuido al desarrollo de habilidades clave. Seria Util examinar si hay ejemplos
especificos de como la estrategia ha impactado positivamente en la resolucion de problemas.

Figura 5 Pregunta 5: Motivacion para aprender Matematicas con la estrategia ludica.
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Con relacion a las respuestas obtenidas en la pregunta 5, se evidencia que, de los 25 docentes, 17 exponen
un criterio positivo, quienes estan de acuerdo, lo cual indica un aumento en la motivacion de los estudiantes.

Serfa valioso explorar si hay diferencias en la motivacion entre diferentes grupos de estudiantes.
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Figura 6 Pregunta 6: La estrategia l0dica mejora la retencion de conocimientos matematicos.
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En lo que respecta a las respuestas obtenidas en la pregunta 6, tal como se ha venido evidenciando en su
mayoria son respuestas afirmativas, 10 docente, estan totalmente de acuerdo, 8 de acuerdo. Lo cual sugiere
que la estrategia ludica ha contribuido a una retencion mejorada.

Figura 7 Pregunta 7: Implementacién de la estrategia lidica por parte de los docentes.

60% 40% 40%

409
: - - -
20%
0% 0%
0% I
porcentaje

m Totalmente de acuerdo m De acuerdo
m Neutral W Endesacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

En consideracion a la pregunta 7, las respuestas son positivas, porque 9 docentes mencionan estar totalmente
de acuerdo, 7 est&n de acuerdo. Sin embargo, 8 han dado una respuesta neutral. Siendo la mayoria positivas,
esto indicaria una implementacion exitosa desde la perspectiva de los docentes.

Figura 8 Pregunta 8: Los padres de familia han notado una mejora con la implementacion de la estrategia
lGdica.
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Destacando las respuestas de la pregunta 8, siendo la mayoria positivas, porque 9 de las docentes, mencionan

estar totalmente de acuerdo. Seguido, 7 estan de acuerdo. Por lo tanto, dichas sugieren que los padres perciben
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un cambio positivo en la actitud de sus hijos. Seria beneficioso explorar si hay comentarios especificos sobre
como la estrategia ha impactado la percepcion de los padres.
Figura 9 Pregunta 9: La estrategia ludica ha contribuido a reducir la distraccion y la falta de atencion en el aula.
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En la pregunta 9, las respuestas afirmativas, corresponden a 10 docentes, indican estar totalmente de acuerdo,
9, estan de acuerdo, frente a 6 que indican una respuesta neutral. Esto indicarian una mejora en el manejo de
distracciones.

Figura 10 Pregunta 10: En general, ¢como calificaria la efectividad de la estrategia l0dica para mejorar la

atencién y concentracion de los estudiantes en Matematicas?
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Con relacion a esta ultima pregunta dirigida a los docentes, se evidencia que el correspondiente al0 de los
docentes estan totalmente de acuerdo, igualmente 10 de acuerdo y 5 que aportan una respuesta neutral. Por
lo tanto, se forma global se enfoca que existe una vision general de la percepcion de la efectividad.

Continuando con el andlisis estadistico de las encuestas, con relacion a las respuestas de los padres de familia

Figura 11 Pregunta 1: La estrategia ludica es importante para mejorar la atencion y concentracion.
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Con relacion a la pregunta 1, se observa una aceptacion generalizada de la importancia de la estrategia ludica
en la mejora de la atencion y concentracion, totalmente de acuerdo y de acuerdo. Estos resultados sugieren un
respaldo significativo por parte de los padres hacia la implementacién de estrategias lidicas en la ensefianza
de Matematicas.

Figura 12 Pregunta 2: Estar informado de la importancia de la atencion y concentracion en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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En los resultados de la pregunta 2, la totalidad de respuestas es positiva, totalmente de acuerdo y de acuerdo,
lo cual indica que los padres reconocen la relevancia de la atencion y concentracion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de Matematicas.

Figura 13 Pregunta 3: Mi hijo/a presenta dificultades en cuanto a su atencién y concentracion.
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En la pregunta 3, todos los padres estan totalmente de acuerdo en que sus hijos enfrentan dificultades en
atencién y concentracion en Matematicas.
Figura 14 Pregunta 4: Estoy de acuerdo en que se deben utilizar actividades l0dicas para mejorar la atencion

y concentracion de los estudiantes de quinto afio en Matematicas.
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Con relacién a la pregunta 4, La totalidad de los padres, todos estan totaimente de acuerdo con la utilizacién
de actividades ludicas para mejorar la atencion y concentracion. Esto refuerza la idea de que los padres apoyan
activamente la implementacion de estrategias lidicas en la ensefianza de Matematicas.

Figura 15 Pregunta 5: EI juego es una herramienta efectiva para ensefiar Matematicas y mejorar la atencion

de mi hijo/a.
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En las respuestas de la pregunta 5, una parte de los padres esta de acuerdo y otros esta totalmente de acuerdo.
Por lo tanto, se logra evidenciar un consenso mayoritario sobre la eficacia del juego como herramienta para
ensefiar Matematicas y mejorar la atencion de los estudiantes.

Figura 16 Pregunta 6: Disposicion para participar en talleres de socializacion para conocer el disefio de

actividades ladicas.
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En la pregunta 6, de los padres esté de acuerdo y esté totalmente de acuerdo. Lo cual permite evidenciar una
disposicion considerable por parte de los padres para participar en talleres que contribuyan al disefio de
actividades ludicas en Matematicas.

Figura 17 Pregunta 7: Recibir informacion sobre cémo apoyar el desarrollo de la atencién y concentracion de

mi hijo/a en casa.
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Con relacion a la pregunta 7, estan totalmente de acuerdo y de acuerdo. De tal manera que, se refleja un interés
significativo por parte de los padres en recibir informacién sobre cémo pueden contribuir al desarrollo de la
atencién y concentracién de sus hijos en casa.

Figura 18 Pregunta 8: Mayor interés en la estrategia ludica.
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En los datos obtenidos en la pregunta 8, se evidencia la mayoria de los padres estén totalmente de acuerdo,
mientras que en menor cantidad se muestra neutral. Lo cual sugiere que hay un fuerte respaldo a la idea de
que la estrategia ludica puede aumentar el interés de los estudiantes por las Matematicas, aunque algunos
padres pueden tener dudas al respecto.

Figura 19 Pregunta 9: Promover activamente el uso de estrategias lidicas en la ensefianza de Matematicas.
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En este caso que corresponde a la pregunta 9, los padres estan de acuerdo y totalmente de acuerdo. Con estos
datos, se identifica un consenso generalizado sobre la importancia de que la escuela promueva activamente el
uso de estrategias ludicas en la ensefianza de Matematicas.

Figura 20 Pregunta 10: Participacion en actividades de evaluacion de la estrategia ludica.
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Con relacion a la pregunta 10, todos los padres estan totalmente de acuerdo. Esto sefiala una disposicion
completa por parte de los padres para participar en actividades de evaluacion de estrategias lUdicas disefiadas
para mejorar la atencion y concentracion de sus hijos en Matematicas.

Figura 21 Pregunta 1. Importancia para desarrollar una estrategia lidica para mejorar la atencion y

concentracion.
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En esta pregunta, la mayoria de los participantes, expresaron estar en desacuerdo con la importancia de
desarrollar una estrategia ludica para mejorar la atencion y concentracion en Matematicas. Esto podria indicar
una resistencia inicial o falta de percepcion sobre los beneficios de este enfoque.

Figura 22 Pregunta 2: Calificacion del nivel actual de atencion y concentracion de los estudiantes de quinto

afo.
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En esta pregunta, los resultados son bastante equitativos, neutral: muy alto, bajo. Un tercio de los participantes
califico el nivel de atencion y concentracion como neutral, muy alto y bajo respectivamente. Esto podria sugerir
una diversidad en la percepcion de la atencion y concentracion en la asignatura de Mateméticas.

Figura 23 Pregunta 3: Efectividad un sistema de actividades basado en el juego
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Se evidencian resultados de Moderadamente Interesante, asi como Nada Interesante. En esta pregunta 3, se
muestra una clara tendencia hacia la falta de interés en un sistema de actividades basado en el juego para
mejorar la atencién y concentracion en Matematicas.

Figura 24 Pregunta 4: Disposicion para participar en talleres de socializacion para evaluar y mejorar el disefio
del sistema de actividades.

150,00%
100,00% 100%
50,00% 0,00% 0% 0% 0%
0,00%
Nada dispuesto Poco dispuesto Moderadamente Bastante dispuesto Muy dispuesto
dispuesto

B Nada dispuesto M Poco dispuesto @ Moderadamente dispuesto M Bastante dispuesto M Muy dispuesto

La mayoria exponen estar moderadamente dispuesto, es decir su totalidad. En esta pregunta, todos los
participantes expresaron estar moderadamente dispuestos a participar en talleres de socializacion para evaluar
y mejorar el disefio del sistema de actividades basado en el juego.

Figura 25 Pregunta 5: ¢Qué tan optimista eres acerca de la posibilidad de que una estrategia lidica mejore la
atencion y concentracion de los estudiantes de quinto afio en Matematicas en la Escuela de Educacion Basica
El Oro?
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La mayoria de los participantes expresaron un optimismo moderado o alto acerca de la posibilidad de que una
estrategia ludica mejore la atencion y concentracion en Matematicas. Un poco se mostr poco optimista, lo que
sugiere ciertas dudas o reservas en algunos participantes.

Figura 26 Pregunta 6: ¢Como calificarias la frecuencia con la que tu docente utiliza estrategias lidicas, que te

permiten lograr la atencion y concentracion en la asignatura de mateméticas?
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Los resultados aqui son equitativos, neutral, muy alto y muy bajo. Con un tercio de los participantes calificando
la frecuencia de uso de estrategias lidicas como neutral, muy alto y muy bajo respectivamente. Por lo tanto, se
indica que existe una variedad en las experiencias de los estudiantes con respecto al uso de estrategias lidicas
por parte de los docentes.

Figura 27 Pregunta 7: Optimizar las actividades lidicas utilizadas en la asignatura de Matematicas.
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Los resultados aqui son equitativos, neutral, muy alto y muy bajo. Con un tercio de los participantes calificando
la frecuencia de uso de estrategias ludicas como neutral, muy alto y muy bajo respectivamente. Se identifica
que existe una variedad en las experiencias de los estudiantes con respecto al uso de estrategias ludicas por
parte de los docentes.

Figura 28 Pregunta 8: Satisfaccion de las estrategias ludicas que utiliza el docente en clase.
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En relacién con la pregunta 8, los resultados revelan un nivel general de satisfaccion positiva respecto a las
estrategias utilizadas por los docentes en las clases de Matematicas. Un porcentaje significativo manifesto
sentirse "muy satisfecho”, mientras que otro grupo expresé estar "bastante satisfecho". Esta distribucion de
respuestas sugiere que la mayoria de los estudiantes aprecian las tcticas pedagdgicas empleadas en el aula,
lo que puede ser indicativo de una ensefianza efectiva y bien recibida.

Figura 29 Pregunta 9: Importancia de aprender Matematicas para resolver problemas de la vida diaria.
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En cuanto a la pregunta 9, se destaca que los participantes consideran "muy importante" aprender Matematicas
para resolver problemas en la vida diaria, mientras que en menor cantidad opinan que es "bastante importante".
Estos resultados reflejan una percepcion mayoritaria sobre la relevancia de las habilidades matematicas en la
resolucion de situaciones cotidianas, indicando una conciencia positiva sobre la utilidad practica de la materia.

Figura 30 Pregunta 10: Utilizacidn de herramientas tecnolGgicas en la asignatura de Matematicas.
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Respecto a la pregunta 10, los datos revelan que muchos de los estudiantes perciben las herramientas
tecnoldgicas utilizadas por el docente en la asignatura de Matematicas como “excelentes", mientras que el
33,34% las califica como "buenas". Este patrdn de respuestas sugiere que la implementacidn de tecnologia en
el proceso educativo contribuye significativamente a mejorar la atencidn y concentracion de los alumnos,
destacando la efectividad de dichas herramientas para facilitar un aprendizaje optimo.

2.9. Conclusiones del Diagnéstico

Los resultados de la encuesta dirigida a padres de familia reflejan un respaldo generalizado a la implementacion
de la estrategia ludica en la ensefianza de Matematicas. La aceptacion de la importancia de esta estrategia es
evidente en las respuestas a la primera pregunta, donde la mayoria de los padres manifestaron estar totalmente

de acuerdo. Este hallazgo no solo resalta el apoyo parental hacia la innovacion educativa, sino también la
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oportunidad de fortalecer la conexion entre la escuela y los padres para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

La encuesta dirigida a docentes sugiere una recepcion mayormente positiva hacia la estrategia ludica
implementada en la ensefianza de Matematicas. La primera pregunta revela un respaldo significativo, con casi
la mitad de los docentes totalmente de acuerdo en la efectividad de la estrategia para mejorar la atencion y
concentracion de los estudiantes. La segunda pregunta, que aborda el interés de los estudiantes en
Matematicas, revela una aceptacion general de la influencia positiva de la estrategia ludica. Aunque la mayoria
de los docentes expresan acuerdo, nuevamente, se destacan las respuestas neutrales. La importancia de
examinar mas de cerca las experiencias especificas que generan interés entre los estudiantes y si existen
aspectos especificos de la estrategia lidica que contribuyen mas a este aumento de interés.

Por otra parte, los docentes estan dispuestos a participar en la implementacion de la estrategia, como se refleja
en la séptima pregunta, en donde la mayoria indica que la estrategia es fécil de implementar. Sin embargo, las
respuestas neutrales indican que algunos docentes pueden percibir desafios o areas de mejora en la
implementacion de estrategias ludicas en el aula de Matematicas.

Los resultados indican un fuerte respaldo por parte de los padres hacia la implementacién de estrategias lidicas
en la ensefianza de Matematicas. También hay una conciencia generalizada sobre la importancia de la atencion
y concentracién en el proceso de aprendizaje. La disposicion de los padres para participar en talleres y
actividades de evaluacion demuestra un compromiso activo en apoyar el desarrollo académico y la
concentracion de sus hijos. Sin embargo, es importante considerar las areas donde existen opiniones neutrales
0 de duda, como la pregunta 8, para abordar posibles preocupaciones y fortalecer alin mas la aceptacion de
las estrategias ludicas en la ensefianza de Matematicas.

Los resultados de la encuesta a estudiantes sugieren una diversidad de opiniones, asi como actitudes hacia la
implementacién de estrategias ludicas para mejorar la atencién y concentracion en la asignatura de
Matematicas. Los resultados de la encuesta aplicada a estudiantes ofrecen una perspectiva importante sobre
la percepcion de la estrategia ludica desde el punto de vista de los destinatarios directos. La resistencia inicial
identificada en la primera pregunta, donde la mayoria de los estudiantes expresan desacuerdo sobre la
importancia de desarrollar una estrategia lidica para mejorar la atencion y concentracion en Matematicas,
sugiere la necesidad de una mayor comunicacion y claridad sobre los beneficios de esta estrategia.

A pesar de la resistencia inicial, la satisfaccion general de los estudiantes con las estrategias utilizadas por los
docentes en las clases de Mateméticas, segun la octava pregunta, indica que la implementacion actual ha sido

efectiva en términos de la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

3.1.  Modelacion de la propuesta, destacando su estructura y originalidad.
3.1.1. Propuesta

Un viaje alucinante por el universo numérico estrategia lidica para mejorar la atencion y

concentracion en estudiantes de quinto afio.

La propuesta, surge de una profunda reflexion sobre la necesidad de innovacion en las estrategias educativas.
En un mundo donde la tecnologia y la distraccion son omnipresentes, es esencial encontrar métodos que no
solo transmitan conocimiento, sino que también mantengan el interés y la concentracion de los estudiantes.
La justificacion de esta propuesta se basa en la observacion de que las estrategias tradicionales de ensefianza
pueden resultar desmotivadoras para algunos estudiantes, especialmente en el caso de una asignatura como
las Matematicas, que a menudo se percibe como dificil o aburrida, por lo tanto, la implementacion de actividades
ludicas puede ser una forma efectiva de captar la atencion de los estudiantes y fomentar su participacion activa
en el proceso de aprendizaje.
La propuesta de disefiar un sistema de actividades basado en el juego para mejorar la atencion y concentracion
de los estudiantes de quinto afio en la asignatura de Matematicas se realiza por diversas razones
fundamentales. En primer lugar, se lleva a cabo debido a la necesidad de abordar un problema especifico en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Matematicas en la Escuela de Educacion Basica El Oro durante el
periodo 2023-2024. Este problema radica en la falta de atencién y concentracién de los estudiantes, lo que
puede obstaculizar su capacidad para comprender y aplicar los conceptos matematicos de manera efectiva.
El propésito principal de esta propuesta es mejorar la calidad de la educacion y el rendimiento académico de
los estudiantes, por lo cual, al implementar estrategias lidicas que promuevan la atencién y concentracion. Esta
propuesta se realiza en colaboracién con diversos actores educativos, incluyendo docentes, directivos
escolares, padres de familia y, por supuesto, los propios estudiantes. La participacion de estos actores es
fundamental para el éxito de la implementacion de la estrategia lidica. Los docentes aportaran su experiencia
pedagdgica y conocimiento del contexto escolar, los directivos escolares brindaran apoyo institucional y
recursos, los padres de familia ofreceran su respaldo y colaboracion, y los estudiantes seran los beneficiarios
directos de la propuesta.
Por consiguiente, con el propésito de mejorar la calidad de la educacion y el rendimiento académico de los
estudiantes de quinto afio, se lleva a cabo en colaboracion con diversos actores educativos, quienes son
educadores del Distrito 07D03, reconociendo la importancia de trabajar en conjunto para lograr resultados
positivos y sostenibles, por ello, la propuesta se enfoca en disefiar un sistema de actividades basado en el juego
que permita abordar esta problemética de manera efectiva y significativa.
Con estos antecedentes se proponen una serie de actividades que logren concretar los objetivos que guiaran

la investigacion y el desarrollo de la estrategia ludica. Se espera que, no solo contribuya a mejorar el rendimiento

42



UMIVERSIDAD .
BOLIVARIANA TRABAJODETITULACION
DEL ECUADOR

académico en el &rea de matematicas, sino también a fomentar su capacidad para aplicar los conceptos
aprendidos en situaciones reales.
3.2. Fundamentacion
La funcion de la didactica de las matematicas, especialmente en el contexto del curriculo por competencias, se
centra en el desarrollo integral de las habilidades matematicas de los estudiantes a lo largo de su vida. Las
competencias matematicas, definidas como las habilidades para utilizar y relacionar nimeros, operaciones
basicas, simbolos y formas de expresion y razonamiento matematico, se entrelazan con las competencias del
siglo XXI, como la resolucion de problemas, la toma de decisiones y el pensamiento critico.
El objetivo principal de fortalecer las competencias matematicas es promover un razonamiento logico,
argumentado, expresado y comunicado, integrando diversos conocimientos para abordar problemas en
diversos contextos de la vida cotidiana. Ademas, estas competencias fomentan la blsqueda de la verdad, la
justicia y la comprension de la vida en una sociedad democratica, equitativa e inclusiva, lo que impulsa a los
estudiantes a actuar con ética, integridad y honestidad.
En el contexto de un curriculo por competencias, las actividades pedagdgicas deben disefiarse de manera que
promuevan el desarrollo de estas competencias de manera progresiva y significativa. Es importante que las
instituciones educativas tengan la flexibilidad para ofrecer areas complementarias o adicionales que
enriquezcan el aprendizaje de las matematicas, siempre que estén alineadas con el Proyecto Educativo
Institucional y se impartan con los recursos disponibles en la institucion, de esta manera, se garantiza un
aprendizaje matematico sélido y relevante para la vida de los estudiantes.
3.3. Propésito
Realizar el disefio de un sistema de actividades basado en el juego para implementarlo y potenciar la
concentracion de los estudiantes de quinto afio en Matematicas en la Escuela de Educacion Bésica El Oro
durante el periodo 2023-2024.
3.4, Objetivos Generales
e Fundamentar tedricamente el uso del juego en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Matematicas
para mejorar la atencion y concentracion de los estudiantes de quinto afio.
o Validar el disefio mediante un taller de socializacion para recopilar retroalimentacion y realizar ajustes
antes de su implementacion completa.
3.5. Objetivos Especificos
e Fundamentar las competencias matematicas promoviendo el razonamiento l6gico, argumentado,
expresado y comunicado, integrando diversos conocimientos para abordar problemas en diversos
contextos de la vida cotidiana.
o Caracterizar la propuesta del disefio de un sistema de actividades hasado en el juego para mejorar
la atencion y concentracion de los estudiantes de quinto afio en la asignatura de Matematicas.
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e Estructurar la propuesta mediante el disefio de actividades ludicas en planificaciones de clase que
promuevan la atencion, la concentracion y el aprendizaje de conceptos matematicos para los
estudiantes de quinto afo.

3.6. Caracterizacion de la propuesta
La propuesta de disefio de un sistema de actividades basado en el juego para mejorar la atencién y
concentracion de los estudiantes de quinto afio en la asignatura de Matematicas se caracteriza por su enfoque
pedagdgico innovador y centrado en el estudiante. Las actividades disefiadas para cada uno de los bloques
curriculares de Matematicas tienen como objetivo principal proporcionar experiencias educativas que sean
significativas, motivadoras y estimulantes para los estudiantes.
Ideas bésicas
« Reconocer que el juego es una herramienta poderosa para facilitar el aprendizaje de conceptos
matematicos y promover la atencion y concentracion de los estudiantes.
+  Explorar nuevas estrategias de ensefianza para hacer las mateméaticas mas efectivas y motivadoras
para los estudiantes.
+ Entender que las competencias matematicas son fundamentales para el desarrollo integral de los
estudiantes, preparandolos para enfrentar desafios en la vida cotidiana y profesional.
« Reconocer que el éxito de la implementacion de la estrategia ludica depende de la colaboracion y
participacion activa de docentes, directivos escolares, padres de familia y estudiantes.
Actividades ladico concentracidn y atencion.
Matematica se compone de tres bloques curriculares los cuales son: algebra y funciones, geometria y medida,
estadistica y probabilidad. Se pueden disefiar actividades ludicas que promuevan el desarrollo de las destrezas
basicas indicadas en el curriculo. A continuacién, se presentan algunas ideas de actividades para cada uno de
los bloques:
e Algebray Funciones
Las actividades ludicas disefiadas para este bloque se enfocan en promover la representacion grafica de
conjuntos, la reproduccion de patrones numéricos y la resolucion de problemas utilizando operaciones basicas.
Se fomenta la participacion activa de los estudiantes a través de juegos como el juego de clasificacion, el juego
de patrones y el juego de parejas ordenadas, donde los estudiantes trabajan en equipo y aplican estrategias de
pensamiento ldgico-matematico.
Actividades ludicas para el bloque de &lgebray funciones
+ Representacion gréfica de conjuntos y subconjuntos, juego de clasificacion

Descripcion: Los estudiantes clasifican objetos segln sus atributos en diferentes conjuntos, luego

representan graficamente estos conjuntos en diagramas de Venn o conjuntos.

«  Descripcion y reproduccion de patrones, juego de patrones
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Descripcion: Los estudiantes crean y reproducen patrones de figuras y nimeros utilizando bloques
de construccidn, tarjetas o material manipulativo.

Relacionar elementos de conjuntos de salida y llegada, juego de parejas ordenadas
Descripcion: Los estudiantes emparejan elementos del conjunto de salida con elementos
correspondientes del conjunto de llegada, utilizando tarjetas o juegos de memoria.

Representacion de nimeros y operaciones, carrera numeérica

Descripcion: Los estudiantes participan en una carrera donde deben representar niimeros en una
semirrecta humérica, utilizando tarjetas o marcadores en el suelo.

Resolucion de problemas utilizando operaciones bésicas, juego el gran desafio matematico
Descripcioén: Los estudiantes resuelven problemas matematicos utilizando estrategias de suma,
resta, multiplicacion y division, avanzando en un tablero de juego conforme resuelven problemas
correctamente.

Memorizacion de tablas de multiplicar, juego de batalla de las tablas

Descripcion: Los estudiantes compiten en equipos para memorizar y recitar las tablas de multiplicar,
utilizando juegos de competicion o aplicaciones interactivas.

Resolucion de problemas utilizando multiplicacion y division, el misterio matematico
Descripcion: Los estudiantes resuelven problemas de multiplicacién y division para descifrar pistas y
resolver un misterio o enigma, fomentando el trabajo en equipo y la resolucién de problemas.
Juego de patrones numéricos

Descripcion:

Materiales necesarios: Tarjetas numeradas del 0 al 9, marcadores o fichas.

Los estudiantes forman un circulo y se entrega una tarjeta numerada a cada uno.

El maestro/a comienza el juego diciendo un nimero y sefialando a un estudiante para que diga el
siguiente niamero en el patréon.

El estudiante debe identificar el patron y decir el nimero correcto. Por ejemplo, si el patrén es sumar
3,y el maestro dice "5", el siguiente estudiante debe decir "8".

Si un estudiante comete un error o tarda demasiado en responder, queda eliminado. El juego continlia
hasta que quede un Gnico ganador.

Carrera de coordenadas

Descripcion: Materiales necesarios, un tablero grande con una cuadricula, fichas o marcadores de
colores.

Se divide a los estudiantes en equipos y se les asigna un color.

Cada equipo elige un punto de partida en el borde del tablero y coloca una ficha en esa coordenada.
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Los equipos compiten para llegar a un punto especifico del tablero, moviendo sus fichas hacia adelante
segun las coordenadas que lancen los dados.

Los estudiantes deben sumar o restar las coordenadas correctamente para mover sus fichas por la
cuadricula.

El primer equipo en llegar al punto final gana la carrera.

Laberinto matematico

Descripcion: materiales necesarios, un laberinto dibujado en un papel grande o en el suelo con cinta
adhesiva, tarjetas con problemas matematicos.

Los estudiantes se dividen en equipos y cada equipo elige un color de ficha.

Cada equipo coloca su ficha al inicio del laberinto.

Alo largo del laberinto, se colocan tarjetas con problemas matematicos.

Cuando un equipo llega a una tarjeta, deben resolver el problema matematico para avanzar en el
laberinto.

Si resuelven correctamente el problema, pueden avanzar. Si no, deben esperar un turno antes de
intentarlo de nuevo.

El equipo que llegue primero al final del laberinto, después de resolver todos los problemas, gana el
juego.

Geometria y Medida

Las actividades estan disefiadas para que los estudiantes exploren y manipulen objetos geométricos en su

entorno, clasifiquen figuras geométricas y construyan figuras utilizando materiales concretos.

Se enfatiza la practica de la medicién de longitudes, masas y capacidades, asi como la realizacion de

conversiones de unidades de medida, mediante juegos interactivos que involucran competencia y colaboracion

entre los estudiantes.

Actividades ludicas para geometria y medida:

Exploracion de cuerpos geométricos en el entorno

Descripcion: Los estudiantes realizan una excursion por la escuela o sus alrededores para identificar
y diferenciar diversos objetos y estructuras que representen cilindros, esferas, conos, cubos, piramides
de base cuadrada y prismas rectangulares. Luego, en clase, comparten sus hallazgos y clasifican los
objetos segun sus propiedades.

Juego de clasificacion de figuras geométricas

Descripcién: Se proporciona a los estudiantes una variedad de tarjetas con imagenes de figuras
geométricas diversas. Los estudiantes deben clasificar las tarjetas segln sus propiedades, como el
numero de lados, vértices, o si son cuadrados, triangulos, rectangulos o circulos.

Construccién de figuras geométricas
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Descripcion: Los estudiantes trabajan en grupos para construir figuras geométricas como cuadrados,
triangulos, rectangulos y circulos utilizando materiales como palitos de helado, plastilina o palillos de
dientes y malvaviscos. Luego, comparan y contrastan las propiedades de las figuras construidas.

Juego de identificacion de angulos

Descripcidn: Se preparan tarjetas con imagenes de diferentes objetos y figuras geométricas que
contengan &ngulos. Los estudiantes deben identificar y clasificar los &ngulos segun su amplitud
(rectos, agudos y obtusos) y registrar sus hallazgos en una tabla.

Carrera de medicion de longitudes

Descripcion: Se establece un recorrido en el aula o en el patio escolar con diferentes distancias
marcadas. Los estudiantes compiten en equipos para medir las longitudes utilizando reglas, cintas
métricas u otros instrumentos de medicion y registrar las medidas en una hoja de registro.

Juego de conversiones de unidades de medida

Descripcion: Se preparan tarjetas con diferentes medidas de longitud en unidades convencionales y
no convencionales. Los estudiantes deben realizar conversiones simples entre metros, decimetros,
centimetros y milimetros, utilizando estrategias creativas como dibujos, comparaciones o
estimaciones.

Carrera de medicion de masas

Descripcion: Se preparan recipientes con diferentes objetos de peso conocido. Los estudiantes deben
estimar y medir las masas de los objetos utilizando balanzas de resorte o digitales. El equipo que logre
medir con mayor precision gana la carrera.

Construccion de un reloj analégico

Descripcion: Los estudiantes trabajan en grupos para construir un reloj anal6gico utilizando cartulina,
carton, palitos de helado y papel para los engranajes y las manecillas. Luego, practican la lectura de
horas y minutos con su reloj y organizan actividades de juego de roles para practicar la lectura del
tiempo.

Juego de estimacion de capacidades

Descripcion: Se preparan recipientes con diferentes liquidos de colores y viscosidades variadas. Los
estudiantes estiman y comparan las capacidades de los recipientes utilizando jarras medidoras o vasos
graduados y registran sus estimaciones en una tabla. Luego, verifican sus estimaciones midiendo con
precision.

Carrera de conversiones de medidas de capacidad

Descripcion: Se preparan tarjetas con diferentes medidas de capacidad en litros y sus submudltiplos. Los

estudiantes compiten en equipos para realizar conversiones simples entre litros, decilitros, centilitros y mililitros,
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utilizando botellas de agua y vasos medidores. El equipo que complete correctamente todas las conversiones
primero gana la carrera
e Estadistica y Probabilidad
Se proponen actividades que permiten a los estudiantes organizar y representar datos estadisticos,
realizar combinaciones y analizar probabilidades mediante juegos y experimentos aleatorios.
Se promueve la participacion activa de los estudiantes en la recoleccion de datos, la interpretacion de resultados
y la toma de decisiones basadas en la informacién numérica.
Actividades ludicas para estadistica y probabilidad
+ Cazadel tesoro estadistico
Descripcion: Los estudiantes forman equipos y reciben una lista de elementos o caracteristicas especificas
que deben buscar en su entorno escolar o comunitario. Por ejemplo, pueden buscar tipos de arboles, colores
de coches estacionados en la calle, 0 marcas de mochilas que llevan otros estudiantes.
« Juego de combinaciones y probabilidades
Descripcién: Se prepara un juego de cartas con diferentes colores y nimeros. Los estudiantes juegan en
parejas o0 en grupos pequefios. Cada jugador elige una carta y registra el color y el nimero. Luego, realizan
diferentes combinaciones con las cartas, como sumar los nameros, multiplicar el ndmero de un color por el
numero de otro color, etc.
«  Experimento aleatorio con dados
Descripcién: Los estudiantes realizan un experimento lanzando un par de dados. Registran los
resultados de cada lanzamiento y organizan los datos en una tabla de frecuencias. Luego, representan
los resultados con un diagrama de barras o un pictograma.
« Simulacién de encuesta y analisis de datos
Descripcion: Los estudiantes disefian una encuesta sobre un tema relevante para ellos, como los
deportes favoritos, los programas de television mas populares, o las preferencias de comida en la
escuela. Luego, realizan la encuesta a otros estudiantes y recopilan los datos. Organizan la
informacion en una tabla de frecuencias y crean un pictograma o diagrama de barras para representar
los resultados.
3.7. Estructura y dinamica de sus componentes
Se realiza con base al Plan de unidad. Curriculo priorizado del 2016 contemplando los tres bloques de

matematicas. A continuacion, los planes de clase:

Link de modelo de clase;
https://1drv.ms/v/s!AIKWt8orW1lcggm71inDEzZuG1IX6?e=NI93ic

48


https://1drv.ms/v/s!AiKWt8orW1cggm71tnDEzZuG1lX6?e=Nl93ic

UBE UNIVERSIDAD

ke BOLIVARIANA TRABAJODE TITULACION
= DEL ECUADOR

PLANIFICACION 1

NOMBRE DE LA Escuela de Educacion Basica “Escuela de Educacion Basica El Oro”

INSTITUCION
NOMBRE DEL DOCENTE | Lic. Roman Freire Cecilia Esperanza FECHA: 10-2023
Lic. Chamorro Enriquez Tatiana Estefania
AREA MATEMATICAS ANO 2023 - 2024
LECTIVO:
ASIGNATURA MATEMATICAS Grado: QUINTO TIEMPO: 40 MINUTOS
BLOQUE ALGEBRA Y FUNCIONES

OBJETIVO DE LA 0OG.M.2. Producir, comunicar y generalizar informacion, de manera escrita, verbal, simbélica, grafica y/o tecnoldgica, mediante la aplicacion de
UNIDAD conocimientos matematicos y el manejo organizado, responsable y honesto de las fuentes de datos, para asi comprender otras disciplinas, entender
las necesidades y potencialidades de nuestro pais, y tomar decisiones con responsabilidad social.

CRITERIO DE  CE.M.3.4. Utiliza un determinado conjunto de nlimeros para expresar situaciones reales, establecer equivalencias entre diferentes sistemas
EVALUACION numéricos y juzgar la validez de la informacion presentada en diferentes medios.
¢Qué van a aprender? | ¢Cémo van a aprender? ¢Qué y como evaluar?
DESTREZAS CON ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION
CRITERIO DE | (Estrategias Metodoldgicas) Indicadores de evaluacion = Técnicas e
DESEMPENO instrumentos  de
evaluacion
Experiencia I.M.3.4.1. Utiliza ntmeros = Técnica
Observar el video sobre los nimeros | Video de YouTube: romanos, decimales y | Prueba
romanos https://www.youtube.com/watch?v=GY4ITArm-9? fraccionarios para expresar y
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M.3.1.25. Leer y escribir
cantidades expresadas en
numeros romanos hasta 1
000.
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Reflexién

¢ Como se utilizan los nimeros
romanos en la actualidad?

¢En  qué objetos encuentras
ndmeros romanos?

¢Cuando se utilizan los nimeros
romanos?

Construccion

Lee los numeros romanos colocados
en la diapositiva

Comparo la diferencia entre los
ndmeros romanos y los arabigos
Analiza las reglas para escribir y leer
ndmeros romanos

Determina en qué situaciones se
utilizan los nimeros romanos.
Aplicacion

Observa los nlimeros arabigos y sus
equivalentes en la numeracion
romana luego une con lineas segun
corresponda:

200 Il

10 CcC

Diapositivas

Texto de séptimo grado:

https://educacion.gob.ec/wp-

content/uploads/downloads/2016/08/PDF-

MATEMATICA-7-TEXTO.pdf
pagina 26.

comunicar  situaciones
cotidianas, leer informacion
de distintos medios y resolver

problemas.

Instrumento
Cuestionario digital
realizado en formas:
Contiene las
preguntas:

https://forms.office.c

om/Pages/Response

Page.aspx?id=gknrb
m1D5Ko-
zbvfeeUHfhvDHCele
k9DplH4agmRWVR
UQ[VFVKITTkxNSz
ExSk02NEMxWVBI

WFpRTS4U

Relojes
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https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=qknrbm1D5kO-zbvfeeUHfbvDHCelek9Dp1H4agmRWvRUQjVFVk1TTkxNSzExSk02NEMxWVBIWFpRTS4u
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=qknrbm1D5kO-zbvfeeUHfbvDHCelek9Dp1H4agmRWvRUQjVFVk1TTkxNSzExSk02NEMxWVBIWFpRTS4u
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=qknrbm1D5kO-zbvfeeUHfbvDHCelek9Dp1H4agmRWvRUQjVFVk1TTkxNSzExSk02NEMxWVBIWFpRTS4u
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=qknrbm1D5kO-zbvfeeUHfbvDHCelek9Dp1H4agmRWvRUQjVFVk1TTkxNSzExSk02NEMxWVBIWFpRTS4u
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=qknrbm1D5kO-zbvfeeUHfbvDHCelek9Dp1H4agmRWvRUQjVFVk1TTkxNSzExSk02NEMxWVBIWFpRTS4u
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1000 M Libros para numerar
2 X paginas

9 L

50 \% ¢ Como se escribe
90 XC Hojas individuales 10, 100y 1000 en
5 IX Léapiz numeros romanos?

Al finalizar verifico que esté bien | Borrador

realizada la actividad.

PLANIFICACION 2

BLOQUE ALGEBRA Y FUNCIONES
OBJETIVO DE LA | 0G.M.2. Producir, comunicar y generalizar informacion, de manera escrita, verbal, simbdlica, grafica y/o tecnoldgica, mediante la aplicacion de
UNIDAD conocimientos matematicos y el manejo organizado, responsable y honesto de las fuentes de datos, para asi comprender otras disciplinas, entender

las necesidades y potencialidades de nuestro pais, y tomar decisiones con responsabilidad social.

¢Qué van a aprender? | ¢Como van a aprender? ¢Qué y como evaluar?
DESTREZAS CON | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE | RECURSOS EVALUACION
CRITERIO DE | (Estrategias Metodoldgicas) Indicadores de evaluacion = Técnicas e
DESEMPENO instrumentos de
evaluacion
Experiencia Formula vy resuelve. Técnica
Lectura y escritura Unidad de millar, Papelégrafo problemas que impliquen Prueba
Centena de mil, Decenal de mil, operaciones combinadas;
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M.3.1.4. Leer y escribir | Unidad de mil, Centena, Decena, solucion y comprobacion.
numeros naturales en | Unidad (Ref.l.M.3.1.2.).
cualquier contexto. Reflexion Diapositivas Instrumento
¢Reconoces las cantidades de Cuestionario
centenas, decena de millon?
Construccion
Ejercicios practicos.
Actividad individual. Hojas individuales

Analiza como se resuelve ejercicios = Lapiz
practicos crecientes con  Borrador

multiplicaciones.

Aplicacién

Realiza  ejercicios  practicos
decrecientes con divisiones:
Ejercicios practicos online.
Ejercicios practicos texto de trabajo

de matematicas pag. 6y 7.

PLANIFICACION 3
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BLOQUE ALGEBRA Y FUNCIONES

OBJETIVO DE LA O0OG.ML1. Proponer soluciones creativas a situaciones concretas de la realidad nacional y mundial mediante la aplicacion de las operaciones basicas

UNIDAD de los diferentes conjuntos numéricos y el uso de modelos funcionales, algoritmos apropiados, estrategias y métodos formales y no formales de
razonamiento matematico, que lleven a juzgar con responsabilidad la validez de procedimientos y los resultados en un contexto.

¢Qué van a aprender?  ¢Como van a aprender? ¢Quéy como evaluar?

DESTREZAS CON | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE = RECURSOS EVALUACION
CRITERIO DE (Estrategias Metodoldgicas) Indicadores de Técnicas e
DESEMPENO evaluacion instrumentos  de
evaluacion
EXPERIENCIA: Video de YouTube: Aplica la descomposicion =~ TECNIC
Observar el video: https://www.youtube.com/watch?v=YW de factores primos de A:
REFLEXION: 04Esg4Q0Q nameros naturales enla = PRUEB

Responde las preguntas: resolucion de problemas; A

M.3.1.14. Identificar
multiplos y divisores
de unconjunto de

ndmeros naturales.

¢ Sabes qué son los

mdltiplos y divisores de

ndmeros naturales?

¢Como se obtiene a los maltiplos?
¢Como se puede encontrar un
divisorexacto?
CONTRUCCION:

Lee lo expuesto sobre los

mdltiplos y los divisores.

expresa con claridad y
precision los resultados
obtenidos (1.3., 1.4.)

INSTRUMENTO:
PRUEB

A

ESCRI

TA
Resolver dos

actividades.
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Analiza con tu grupo de clase y
ayuda del docente el ejercicio

planteado en lapizarra para

reconocer los mdltiplos y divisores.

Identifica los maltiplos de 5,

6 y 7utilizando la tabla de
multiplicar.

Explica cudles son los divisores
con base en los resultados
obtenidos en las
multiplicaciones.
APLICACION:

Resuelve los problemas planteados
y reconoce cuales son mdltiplos y

divisores.
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Pizarra Marcadores

Cuaderno de tareasLapiz

Hojas individuales
Lapiceros
Lapiz

Borrador

PLANIFICACION N° 4

BLOQUE

GEOMETRIA Y MEDIDA

Objetivo de la unidad

social.

0G.M.2. Producir, comunicar y generalizar informacién, de manera escrita, verbal, simbdlica, grafica y/o tecnoldgica, mediante la
aplicacion de conocimientos matematicos y el manejo organizado, responsable y honesto de las fuentes de datos, para asi

comprender otras disciplinas, entender las necesidades y potencialidades de nuestro pais, y tomar decisiones con responsabilidad
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¢, Qué van a aprender? ¢Cémo van a aprender? ¢Que 'y como evaluar:
DESTREZAS CON CRITERIO DE| ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE | RECURSOS EVALUACION

DESEMPENO

(Estrategias Metodoldgicas)

Indicadores de Evaluacion

Técnicas e instrumentos

M.3.2.8. Clasificar poligonos regulares e

irregulares segln sus lados y angulos.

b

de la unidad de Evaluacion
TEMA: CLASIFICACION DE POLIGONOS Tecnica: Observacion.
REGULARES .M.3.7.2. Reconoce | Medicion.
EXPERIENCIA caracteristicas y

Observar objetos con diversas formas en video:
https://www.youtube.com/watch?v=IdYEpzhPWPY

Poligznos an lm wicls diaris

v BB XS (2

= G
m | ":'#'L:::. J'I

Dialogar sobre las diversas figuras que observan
REFLEXION

¢Cuales son los nombres de los poligonos
regulares?

¢ Qué diferencia tienen en comparacion con los
poligonos irregulares?
CONCEPTUALIZACION

Hojas individuales

Video de YouTube

Figuras de papel
Pizarra
Papelografo

Texto

elementos de poligonos
regulares e irregulares,
poliedros y cuerpos de
revolucion; los relaciona
con objetos del entorno
circundante; y aplica estos
conocimientos en la
resolucion de situaciones
problema. (J.1.,1.2.)

Instrumento: Ribrica

Evaluacién
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Presentar a los estudiantes diferentes poligonos | Cuaderno de trabajo
regulares y pideles que los clasifiquen segln el | Marcadores
numero de lados. Lapiceros
Clasificar las razonen sobre cémo determinaron la
clasificacion de cada poligono

Asignar un poligono regular y una medida
especifica de lado o &ngulo.

Identificar diferentes poligonos regulares mediante
la manipulacion de sus vértices y lados.
APLICACION

Dibujar cuatro poligonos regulares (triangulo
equilatero, cuadrado, pentagono, hexagono). Internet
Analizar que se haya dibujado la precision al| Goma
menos dos instancias de ese poligono, prestando | Tijeras

atencion a las medidas y angulos. Hojas

Imagenes

PLANIFICACION N° 5

BLOQUE GEOMETRIA Y MEDIDA

0OG.M.2. Producir, comunicar y generalizar informacion, de manera escrita, verbal, simbdlica, grafica y/o tecnol6gica, mediante la
o . aplicacion de conocimientos matematicos y el manejo organizado, responsable y honesto de las fuentes de datos, para asi
Objetivo de la unidad o ) o . o y
comprender otras disciplinas, entender las necesidades y potencialidades de nuestro pais, y tomar decisiones con responsabilidad

social.
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¢, Qué van a aprender? ¢Cémo van a aprender? ¢Que 'y como evaluar:
DESTREZAS CON CRITERIO DE| ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE | RECURSOS EVALUACION

DESEMPENO

(Estrategias Metodoldgicas)

Indicadores de Evaluacion

Técnicas e instrumentos

M.3.2.10. Resolver
impliquen el célculo del perimetro de
s.fon &

problemas que

poligonos irregulare

de la unidad de Evaluacion
TEMA: PERIMETRO DE POLIGONOS Técnica: Observacion.
REGULARES .M.3.7.2. Reconoce | Medicion.
EXPERIENCIA caracteristicas y

Jugar a dibujar diferentes figuras con el cuerpo salir
al patio para realizar la actividad.
Observar los poligonos irregulares a través de la

presentacion de un cartel.

REFLEXION

¢ Todos los poligonos tienen los mismos lados?
¢En qué se diferencian los poligonos?
CONCEPTUALIZACION

Presentar a los estudiantes diferentes poligonos
regulares y pideles que los clasifiquen segun el

ndmero de lados.

Hojas individuales
Proyector
Video de YouTube

Pizarra
Papeldgrafo

Texto

elementos de poligonos
regulares e irregulares,
poliedros y cuerpos de
revolucion; los relaciona
con objetos del entorno
circundante; y

aplica estos conocimientos
en la resolucion de
situaciones

problema. (J.1.,1.2.)

Instrumento: Ribrica

Evaluacién
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Clasificar las razonen sobre como determinaron la
clasificacion de cada poligono
Asignar un poligono regular y una medida
especifica de lado o &ngulo.
Identificar y clasificar diferentes poligonos
regulares mediante la manipulacion de sus vértices
y lados.
APLICACION
e Observar un video referente al tema.
e Realizar lectura de concepto de los
poligonos regulares
o Leerla férmula para el calculo del area de
poligonos regulares.
e Indicar que el area de un poligono regular se
la obtiene a través de la suma de sus lados y
con la multiplicacién:

P=n=xl

e Resolver problemas planteados en el
texto.
e Permitir la participacion de los estudiantes

para la resolucion de ellos en la pizarra.

Cuaderno de trabajo
Marcadores

Lapiceros

Internet
Goma
Tijeras
Hojas

Iméagenes
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PLANIFICACION N° 6

BLOQUE

ESTADISTICA

Objetivo de la unidad

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y

divisiones, como estrategias para solucionar problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos matematicos y

desarrollar el pensamiento l6gico-matematico.

¢Qué van a aprender?

¢,Como van a aprender?

RECURSOS

¢Qué y como evaluar?
EVALUACION

DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE . . _ .
. . . Indicadores de Evaluacion | Técnicas e instrumentos
DESEMPENO (Estrategias Metodoldgicas) _ »
de la unidad de Evaluacion
TEMA: LECTURA DE COORDENADAS [.M.3.6.1. Explica |Técnica:
EXPERIENCIA situaciones  cotidianas | Observacion.
M3.1.2. Leer y ubicar pares ordenados en Aplicar los conocimientos del plano cartesiano significativas relacionadas | Medicion.
el sistema de coordenadas rectangulares, | . . ) o
jugando -""Batalla naval™, en parejas, crear un| Papel6grafo con la localizacion de
con numeros naturales, decimales y . . .
plano cartesiano de 0 a 15, en una hoja a cuadros lugares y magnitudes
fracciones. para cada jugador, y dibujar 4 embarcaciones de| Hojas individuales directa o inversamente Instrumento:
= diferentes largos, ubicados dentro del plano. Cada proporcionales, Registro.
jugador, por turnos, deberd nombrar las empleando como
coordenadas de un punto. Si este acierta sobre uno estrategia la| Evaluacion
de los barcos, repetira el tiro; caso contrario, tiene representacion en grdficas | Ubica los  pares
el turno el otro jugador. El primer jugador que cartesianas con nimeros | ordenados

ubique todas las embarcaciones gana.
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Analizar la actividad de esta seccion.
REFLEXION

Cuestionar si se puede graficar un par ordenado
cuya coordenada en X sea el punto medio entre 3/2
y 2. ¢Como se lo debe graficar?
CONCEPTUALIZACION

Mostrar un plano cartesiano y presentar datos.
Observar el plano cartesiano que se encuentra
representado en el texto.

Establecer que esta vista es solamente la
ampliacién o zoom de un plano cartesiano con
nameros enteros.

Graficar un plano cartesiano con divisiones que
varian en funcion de las coordenadas de los pares
ordenados dictados.

Determinar las coordenadas de los pares
ordenados que se muestran en diferentes
imagenes de planos cartesianos.
APLICACION

Graficar un plano cartesiano en la pizarra.
Seleccionar tarjetas con nimeros al azar y graficar

el punto que se forma con estas coordenadas.

Pizarra
papeldgrafo

Texto

Cuaderno de trabajo
Marcadores

Lapiceros

Internet
Goma
Tijeras
Hojas

Imagenes

naturales, decimales o

fraccionarios.
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3.8. Criterios que debe cumplir la propuesta

3.8.1. Exigencias
La implementacion de actividades ludicas para mejorar la atencion y concentracion de los estudiantes de quinto
afio en Matematicas representa una exigencia pedagogica fundamental en el contexto educativo actual. Esta
exigencia surge de la necesidad de adaptar las estrategias de ensefianza a las caracteristicas y necesidades
especificas de los estudiantes, reconociendo que el aprendizaje efectivo no solo requiere la transmision de
conocimientos, sino también la creacion de un ambiente estimulante que promueva la participacion activa y el
compromiso con el aprendizaje.

3.8.2. Requisitos
Los requisitos para cumplir con esta exigencia son diversos y abarcan aspectos tanto metodoldgicos como
practicos. Es necesario disefiar actividades ludicas que sean relevantes y significativas para los estudiantes, lo
que implica considerar su nivel de desarrollo cognitivo, intereses y experiencias previas. Asimismo, se requiere
proporcionar a los docentes la capacitacion y el apoyo necesarios para implementar efectivamente estas
actividades en el aula. Esto incluye brindar orientacion sobre cdmo integrar las actividades lidicas en la
planificacion de clases, asi como estrategias para gestionar el tiempo y el espacio de manera eficiente durante
su realizacion.

3.8.3. Condiciones
Es fundamental crear un ambiente de aprendizaje positivo y colaborativo donde los estudiantes se sientan
seguros y motivados para participar activamente en las actividades propuestas. Esto requiere fomentar el
respeto mutuo, la inclusion y la valoracion de la diversidad, asi como promover la autonomia y la responsabilidad
en el proceso de aprendizaje. Cumplir con la exigencia de implementar actividades lidicas efectivas en el aula
implica un enfoque integral que abarca tanto la planificacion y ejecucion de las actividades como el desarrollo
de un entorno educativo favorable al aprendizaje significativo y el crecimiento personal de los estudiantes.

38.4. Demostraciéon
La clase se titula "un viaje alucinante por el universo numérico” estrategia ludica para mejorar la atencién y
concentracion en estudiantes de quinto afio". En ella se abordara la destreza M.3.2.8, que consiste en clasificar
poligonos regulares e irregulares segun sus lados y angulos, asi como el indicador [.M.3.7.2, que implica
reconocer caracteristicas y elementos de poligonos regulares e irregulares, poliedros y cuerpos de revolucion,
relacion&ndolos con objetos del entorno circundante y aplicando estos conocimientos en la resolucion de
situaciones problema.
La explicacion sobre la demostracion del plan de clase se centra en cdmo se lleva a cabo la aplicacion de
estrategias ludicas para desarrollar la atencion y concentracion de los estudiantes de quinto grado. La
demostracion del plan de clase incluye ejemplos précticos y situaciones problematicas que permitan a los

estudiantes aplicar los conceptos aprendidos en contextos reales. Se enfoca en mostrar como se implementan
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estrategias lidicas para ensefiar la clasificacion de poligonos regulares, con el fin de mejorar la atencién y
concentracion de los estudiantes. Se expone en anexo! un link con clase grabada de 45 minutos donde se
utilice donde se lleva la préctica en geometria o Formas de aplicacion, implementacion y evaluacion.

3.85. Aplicacion
A'los quintos grados de las redes, planes.

3.8.6. Implementacién
A partir del afio 2024-2025 durante las clases de matematicas.

38.7. Evaluacion
Buscar la forma de cdmo se evalla la propuesta se realizar a través de talleres de socializacion.

3.8.8. Recursos
Para la aplicacion de la propuesta de implementacion de actividades ludicas para mejorar la atencion y
concentracion de los estudiantes de quinto afio en Matematicas, se requieren varios recursos que son
fundamentales para su éxito.
Materiales didacticos y juegos: Se necesitan una variedad de materiales didacticos y juegos que sean
adecuados para el nivel de los estudiantes y que faciliten la comprension de los conceptos matematicos de
manera interactiva y divertida. incluir juegos de mesa, rompecabezas, cartas, dados, bloques de construccion,
entre otros.
Tecnologia educativa: La tecnologia puede ser un recurso invaluable para enriquecer las actividades ludicas y
hacerlas mas atractivas para los estudiantes. Se pueden utilizar recursos como aplicaciones educativas,
software interactivo, pizarras digitales, tabletas y computadoras para complementar las actividades y
proporcionar experiencias de aprendizaje mas dinamicas y personalizadas.
Material de escritorio y papeleria:
Es importante contar con material de escritorio basico, como lapices, colores, papel, tijeras, pegamento,
tableros, cartulinas, entre otros, para que los estudiantes puedan realizar actividades practicas y creativas
durante las clases de Mateméticas.
Capacitacion para docentes: Los docentes necesitan recibir capacitacion y orientacion sobre como planificar,
implementar y evaluar las actividades lidicas de manera efectiva en el aula. Esto puede incluir talleres de
formacion, recursos pedagdgicos y apoyo profesional continuo para garantizar una implementacion exitosa de
la propuesta.
Espacios adecuados: Se requieren espacios fisicos adecuados en el aula y en la escuela que permitan realizar
las actividades ludicas de manera cémoda y segura. Es importante contar con un ambiente propicio que fomente
la participacion activa, la colaboracion y el aprendizaje significativo.

! Link de explicacién sobre cdmo efectuar clase para quinto grado del bloque de geometriay medida
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Tiempo dedicado: Es necesario asignar tiempo suficiente en el horario escolar para la realizacion de las
actividades ludicas. Esto implica planificar y organizar adecuadamente las clases para que haya espacio para
la exploracion, la experimentacion y el juego dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de las Mateméticas.

3.8.9. Beneficiarios
Institucion educativa docentes, padres de familia y estudiantes.
3.9. Validacion de la propuesta

3.9.1.  Descripcién clara de como se realiz6 el proceso de validacion
El proceso de la validacion de la propuesta se la realizd de manera virtual por la plataforma Microsoft team, el
motivo porque las escuelas estan dispersas y es imposible reunirse de forma presencial, esta socializacion se
la efectuara con el grupo de docente de la Red de aprendizaje perteneciente al distrito 07D03 Atahualpa
Portovelo Zaruma y los padres de familia.

3.9.2. Instrumentos para validacién segun la o las alternativas seleccionadas
El instrumento que se utilizara para el proceso de validacion sera a través de una rubrica digital que sera
presentada a los docentes y padres de familia.
Aplicando la ribrica de evaluacién para la propuesta "Un viaje alucinante por el universo numérico: estrategia
ludica para mejorar la atencion y concentracion en estudiantes de quinto afio”, se logra un profundo anélisis de
cada aspecto decisivo de la estrategia disefiada para potenciar el aprendizaje en matematicas. Desde la
claridad y pertinencia del titulo hasta la efectividad de las actividades propuestas en cada bloque tematico, la
rabrica proporciona una guia detallada para garantizar la calidad y coherencia de la propuesta. Se evalla la
fundamentacion tedrica, la precision en la presentacion de los temas, la aplicacion practica de los conceptos y
la capacidad de motivacion y concentracion que generan las actividades. Al final, esta evaluacién integra no
solo asegura la adecuada implementacién de la estrategia en el aula, sino que también promueve una
experiencia de aprendizaje enriquecedora y efectiva para los estudiantes de quinto afio.

3.9.3. Resultados de la validacion
De acuerdo con el total de 20 docentes quienes son parte del taller de socializacion y para validar su aporte, se
sustenta con el uso de una rdbrica digital a y se obtienen los siguientes resultados:

1. Titulo de la estrategia ludica para desarrollar la atencién y concentracion en los estudiantes de

quinto grado

El 70% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con el titulo de la estrategia, lo cual sugiere que el
titulo es claro y describe adecuadamente el propdsito de la estrategia, lo que puede generar interés y
comprension entre los estudiantes y los educadores.

2. Fundamentacion tedrica del tema por medio de imégenes y juegos
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El 55% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con la fundamentacion tedrica. Aunque este porcentaje
es algo menor que en otras &reas, sigue siendo significativo, por lo tanto, se indica que las imagenes y juegos
utilizados para fundamentar el tema son efectivos en su mayoria para respaldar el aprendizaje y la comprension.

3. Clasificacién de poligonos regulares y segun sus lados y angulos
El 60% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con la estrategia de clasificacion de poligonos. Se
muestra que la estrategia es eficaz para ensefiar este concepto, lo que sugiere que los estudiantes comprenden
cémo clasificar poligonos regulares en funcion de sus caracteristicas.

4. Precision y claridad de los juegos a realizar
El 55% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con la precision y claridad de los juegos. Se expone
que los juegos estan bien disefiados y son comprensibles para la mayoria de los estudiantes, lo que facilita su
participacion y comprension.

5. Resolver problemas que impliquen el calculo del perimetro de poligonos irregulares
El 55% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con la estrategia para resolver problemas de calculo
de perimetros. Se sugiere que la estrategia es efectiva para ensefiar este concepto especifico, lo que indica
que los estudiantes estan aprendiendo a aplicar este conocimiento de manera adecuada.

6. Leery ubicar pares ordenados en el sistema de coordenadas rectangulares
El 55% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con esta parte de la estrategia. Lo cual, sugiere que
los estudiantes estan comprendiendo y desarrollando habilidades en la lectura y ubicacion de pares ordenados
en el sistema de coordenadas, lo que es fundamental para comprender conceptos matematicos mas
avanzados.

7. Uso de conocimientos previos adecuados al repaso y juego "Batalla naval"
El 65% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con el uso de conocimientos previos adecuados. Por
tal motivo, se indica que la estrategia tiene en cuenta el repaso de conceptos previos, lo que puede fortalecer
la comprension y retencion de la informacidn por parte de los estudiantes.

8. Posibilidad de graficar un plano cartesiano en la pizarra
El 65% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con esta posibilidad. Con ello, se sugiere que la
estrategia es efectiva para ensefiar el uso del plano cartesiano, una habilidad fundamental en matematicas.

9. Seobservan actividades de valoracion del aprendizaje adquirido
El 60% de los encuestados estan totalmente de acuerdo en que se observan actividades de valoracion del
aprendizaje adquirido. Se expone que, la estrategia incluye actividades que permiten evaluar el progreso de los
estudiantes, lo que es crucial para asegurar que estan alcanzando los objetivos de aprendizaje.

10. Las figuras o dibujos son pertinentes para elevar la motivacion
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El 63% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con la pertinencia de las figuras o dibujos para elevar
la motivacion. Por ello, el uso de material visual es efectivo para mantener el interés y la motivacién de los
estudiantes durante las actividades.

11. Posibilidad de manejo de conceptos y juegos en clase
El 55% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con esta posibilidad. Por consiguiente, la estrategia
proporciona herramientas y recursos que permiten a los estudiantes comprender y aplicar los conceptos
matematicos de manera efectiva.

12. Ejecutan acciones que muestran habilidades para realizar ejercicios de division en tanque

tematico

El 55% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con esta afirmacion. Esto sugiere que la estrategia es
efectiva para desarrollar habilidades en la resolucién de ejercicios de division, lo que es importante para el
desarrollo matematico de los estudiantes.

13. Hay relacion entre actividades que motiven la atencion y concentracion
El 55% de los encuestados estan totalmente de acuerdo en que hay una relacion entre las actividades que
motivan la atencion y la concentracion. Esto presenta que la estrategia esta disefiada de manera efectiva para
mantener la atencién de los estudiantes durante las actividades, lo que puede contribuir a un aprendizaje mas
efectivo.

3.9.4. Conclusion general del proceso de validacion:
Se realiz6 el taller de socializacidn con la compafiia de docentes y padres de familia, en el cual se expuso los
detalles més importantes de la propuesta. Asi como el detalle de las actividades lidicas que se pueden aplicar
para la ensefianza de matematica. Ademas, se ejemplificé con la finalidad de aportar a un desarrollo mas activo
por parte de las docentes y contribuya a su proceso de ensefianza, asi como motivar para el uso de actividades
que sean mas activas y dinamicas en la ensefianza de matematica.
Es importante concluir mencionando que, los padres de familia deben apoyar al desarrollo de las habilidades
de sus hijos, motivando y apoyandose junto al docente con la finalidad de concretar acciones que promuevan
en los nifios una forma de visualizar a la matematica, que vaya acompafiada del interés, la motivacién para asi
crear espacios en donde la competencia matematica se desarrolle de una manera integral.
Finalmente, los resultados de validacion muestran que la estrategia ludica para desarrollar la atencion y
concentracion en estudiantes de quinto grado es generalmente efectiva, con un alto porcentaje de acuerdo en
la mayoria de las areas evaluadas. Se sugiere que la estrategia tiene el potencial de ser implementada con

éxito en el aula para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en matematicas.
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CONCLUSIONES

En el desarrollo de la investigacion, el diagnostico realizado evidencia que existe una necesidad de
intervencion en la atencién, concentracion de los estudiantes de quinto afio en la asignatura de
Matematicas porque existen dificultades en mantener la atencion y concentracion durante las clases,
lo que puede afectar su rendimiento académico.

Con relacion a la efectividad de las estrategias ludicas, es importante el disefio y aplicacion de
actividades basadas en el juego han demostrado ser efectivas para mejorar la atencion y
concentracion de los estudiantes. Con la realizacién de la socializacion mediante talleres permiten
obtener una recepcidn positiva tanto por parte de los docentes con la intencién de desarrollar acciones
que permitan mejorar los aprendizajes de los estudiantes.

Se efectlia un proyecto en el cual se realiza una propuesta titulada “Un viaje alucinante por el universo
numérico estrategia ludica para mejorar la atencidn y concentracion en estudiantes de quinto afio’, la
cual se origina desde la profunda reflexion ante la necesidad de innovacién de las estrategias
educativas para la ensefianza de matematicas, enfocando la importancia en que el docente no es un
simple transmisor de conocimientos, sino un motivador para sus estudiantes.

La implementacidn de estrategias I0dicas para mejorar la atencion y concentracion de los estudiantes,
a través de la planificacion de estas, con la finalidad de aportar a la participacion activa de los
estudiantes, fomentando actividades que permitan una mejora en su capacidad para mantener la
atencion, concentracion durante las clases. Por ello, al plantearlas en la propuesta son una
herramienta valiosa par para enriquecer la experiencia del docente y un manejo mas efectivo de la
asignatura de matematicas.
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RECOMENDACIONES

Es fundamental integrar las actividades ludicas de manera efectiva en el curriculo de Matematicas y
proporcionar capacitacion adicional a los docentes para que puedan efectuar de manera adecuada.
Esto garantizara una aplicacion coherente y efectiva de las estrategias en el aula.

Se recomienda variar las actividades lUdicas para atender a diferentes estilos de aprendizaje y
necesidades individuales de los estudiantes. Ademas, es importante personalizar las actividades
segln los intereses y habilidades de cada grupo de estudiantes para maximizar su efectividad.

De acuerdo con la resistencia inicial identificada entre los estudiantes, se recomienda mejorar la
comunicacion sobre los beneficios de las estrategias I0dicas. Incluyendo la organizacion de sesiones
informativas, la creacion de un espacio para que los estudiantes expresen sus preocupaciones y
sugerencias. Involucrar activamente a los estudiantes en la planificacion e implementacion de estas
estrategias también puede aumentar su aceptacion y compromiso.

Para asegurar la continuidad y el éxito de la implementacion de estrategias ludicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de Matemaéticas, se recomienda continuar con el programa de formacion
continua para los docentes. Aportando con talleres, capacitaciones que proporcionen a los profesores
las herramientas y habilidades necesarias para aplicar estrategias ludicas de manera efectiva en el

aula.
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ANEXOS
Anexo 1: Encuestas

LIMIVERSIIDATL
BO L AR T AT A,

DEL ECLIAINNIR

ENCUESTA PARA DOCENTES
El proposito de esta encuesta es obtener informacidn calificada acerca de la aplicacion de estrategias ludicas para
desarrollar la Atencion y Concentracion en los estudiantes de quinto afio de la escuela de Educacion Basica El
Oro” 2023-2024”

Marque con una X la alternativa que mejor convenga.
La siguiente escala significa:
1.- (Totalmente en desacuerdo) es el menor valor, 2.- (En desacuerdo),3.- (Neutral), 4.- (De acuerdo) y 5.- (Totalmente de
acuerdo) siendo el punto mayor

1.-En calidad de docente a la hora de impartir la asignatura de matematica, utiliza estrategias que le
permitan lograr la atencion y concentracion en sus estudiantes.

1 (Totalmente en desacuerdo)

2 (En desacuerdo)

3 (Neutral)

4 (De acuerdo)

5 (Totalmente de acuerdo)

1. Los estudiantes muestran un mayor interés en la asignatura de Mateméticas debido a la
implementacién de la estrategia ladica.

1 (Totalmente en desacuerdo)

2 (En desacuerdo)

3 (Neutral)

4 (De acuerdo)

5 (Totalmente de acuerdo)

2. La estrategia lidica ha mejorado la participacion activa de los estudiantes durante las clases de
Matematicas.

1 (Totalmente en desacuerdo)

2 (En desacuerdo)

3 (Neutral)

4 (De acuerdo)

5 (Totalmente de acuerdo)

3. La estrategia ldica haayudado a los estudiantes a desarrollar habilidades de resolucion de
problemas en Matematicas.

1 (Totalmente en desacuerdo)

2 (En desacuerdo)

3 (Neutral)

4 (De acuerdo)

5 (Totalmente de acuerdo)

4, Los estudiantes se sienten mas motivados para aprender Matematicas con la estrategia ludica.

1 (Totalmente en desacuerdo)

2 (En desacuerdo)

3 (Neutral)
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4 (De acuerdo)
5 (Totalmente de acuerdo)

5. La estrategia lidica ha mejorado la retencion de conocimientos matematicos por parte de los
estudiantes.

1 (Totalmente en desacuerdo)

2 (En desacuerdo)

3 (Neutral)

4 (De acuerdo)

5 (Totalmente de acuerdo)

6. Los docentes consideran que la estrategia IGdica es facil de implementar en el aula de
Matematicas.

1 (Totalmente en desacuerdo)

2 (En desacuerdo)

3 (Neutral)

4 (De acuerdo)

5 (Totalmente de acuerdo)

7. Los padres de familia han notado una mejora en la actitud de sus hijos hacia Matematicas desde
laimplementacion de la estrategia ltdica.

1 (Totalmente en desacuerdo)

2 (En desacuerdo)

3 (Neutral)

4 (De acuerdo)

5 (Totalmente de acuerdo)

8. La estrategia ltdica ha contribuido a reducir la distraccion y la falta de atencién en el aula de
Matematicas.

1 (Totalmente en desacuerdo)

2 (En desacuerdo)

3 (Neutral)

4 (De acuerdo)

5 (Totalmente de acuerdo)

9. En general, ¢como calificaria la efectividad de la estrategia lidica para mejorar la atencion y
concentracién de los estudiantes en Matematicas?

1 (Muy inefectiva)

2 (Inefectiva)

3 (Neutral)

4 (Efectiva)

5 (Muy efectiva)
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ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA
El propdsito de esta encuesta es obtener informacion calificada acerca de la aplicacion de estrategias lidicas para
desarrollar la Atencion y Concentracidn en los estudiantes de quinto afio de la escuela de Educacién Basica El
Oro” 2023-2024”
Para una mejor repuesta a esta encuesta se define los siguientes términos Estrategia Lidica: Son actividades que
incluyen juegos educativos, dindmicas de grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc.
Atencion y Concentracion: La atencion se refiere a nuestro enfoque selectivo en ciertos aspectos del entorno, mientras
que la concentracion es la capacidad de mantener la atencion en un estimulo o actividad durante un periodo prolongado
de tiempo.
Actividad Ludica: Es todo aquello que se relaciona con el juego, la recreacion, el entretenimiento y la diversion.
Marque con una X la alternativa que mejor convenga.
La siguiente escala significa:
1.- (Totalmente en desacuerdo) es el menor valor, 2.- (En desacuerdo),3.- (Neutral), 4.- (De acuerdo) y 5.-
(Totalmente de acuerdo) siendo el punto mayor.
1. La estrategia l0dica es importante para mejorar la atencion y concentracion de los estudiantes
de quinto afio en la asignatura de Matematicas.
1.- (Totalmente en desacuerdo)
2.- (En desacuerdo)
3.- (Neutral)
4.- (De acuerdo)
5.- (Totalmente de acuerdo)
2. Estoy al tanto de laimportancia de la atencion y concentracion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Matematicas.
1 (Totalmente en desacuerdo)
2 (En desacuerdo)
3 (Neutral)
4 (De acuerdo)
5 (Totalmente de acuerdo)
3. Creo que mi hijo/a tiene dificultades en cuanto a su atencion y concentracion en la asignatura
de Matematicas
1 (Totalmente en desacuerdo)
2 (En desacuerdo)
3 (Neutral)
4 (De acuerdo)
5 (Totalmente de acuerdo)
4, Estoy de acuerdo en que se deben utilizar actividades lGdicas para mejorar la atencién y
concentracion de los estudiantes de quinto afio en Matematicas.
1 (Totalmente en desacuerdo)
2 (En desacuerdo)
3 (Neutral)
4 (De acuerdo)
5 (Totalmente de acuerdo)
5. Considero que el juego puede ser una herramienta efectiva para ensefiar Matematicas y mejorar
la atencion de mi hijo/a.
1 (Totalmente en desacuerdo)
2 (En desacuerdo)
3 (Neutral)
4 (De acuerdo)
5 (Totalmente de acuerdo)
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6. ¢Estaria dispuesto a participar en talleres de socializacién para conocer y contribuir al disefio
de actividades lidicas en Matematicas?
1 (Totalmente en desacuerdo)
2 (En desacuerdo)
3 (Neutral)
4 (De acuerdo)
5 (Totalmente de acuerdo)
7. Me gustaria recibir informacion sobre cdmo apoyar el desarrollo de la atencién y concentracion
de mi hijo/a en casa.
1 (Totalmente en desacuerdo)
2 (En desacuerdo)
3 (Neutral)
4 (De acuerdo)
5 (Totalmente de acuerdo)
8. ¢Cree que la estrategia lidica puede hacer que su hijo/a se interese mas por Matematicas?
1 (Totalmente en desacuerdo)
2 (En desacuerdo)
3 (Neutral)
4 (De acuerdo)
5 (Totalmente de acuerdo)
9. Considero que la escuela deberia promover activamente el uso de estrategias ludicas en la
ensefianza de Matematicas.
1 (Totalmente en desacuerdo)
2 (En desacuerdo)
3 (Neutral)
4 (De acuerdo)
5 (Totalmente de acuerdo)
10. ¢ Estaria dispuesto/a participar en actividades de evaluacion de la estrategia ludica disefiada
para mejorar la atencién y concentracion de su hijo/a en Matematicas?
1 (Totalmente en desacuerdo)
2 (En desacuerdo)
3 (Neutral)
4 (De acuerdo)
5 (Totalmente de acuerdo)
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ENCUESTA PARA LOS ESTUDIANTES
El proposito de esta encuesta es obtener informacidn calificada acerca de la aplicacion de estrategias ludicas para
desarrollar la Atencion y Concentracion en los estudiantes de quinto afio de la escuela de Educacion Basica El
Oro” 2023-2024”
Para una mejor repuesta a esta encuesta se define los siguientes términos:
Estrategia Ludica: Son actividades que incluyen juegos educativos, dinamicas de grupo, empleo de dramas, juegos de
mesa, etc.
Atencion y Concentracion: La atencion se refiere a nuestro enfoque selectivo en ciertos aspectos del entorno, mientras
que la concentracion es la capacidad de mantener la atencién en un estimulo o actividad durante un periodo prolongado
de tiempo.
Actividad Lidica: Es todo aquello que se relaciona con el juego, la recreacién, el entretenimiento y la diversion.

Marque con una X la alternativa que mejor convenga.

La siguiente escala significa:

1.- (Totalmente en desacuerdo) es el menor valor, 2.- (En desacuerdo),3.- (Neutral), 4. (De acuerdo) y 5.- (Totalmente de
acuerdo) siendo el punto mayor.

1: Por favor, califique del 1 al 5, donde 1 es "totalmente en desacuerdo" y 5 es "totalmente de acuerdo”,
tu opinién sobre la importancia de desarrollar una estrategia ludica para mejorar la atencién y concentracion de
los estudiantes en la asignatura de Matematicas.

[ 1 (Totalmente en desacuerdo)
[12 (En desacuerdo)

[13 (Neutral)

[14(Desacuerdo)

[15 (Totalmente de acuerdo)

2: En tu opinidn, ¢como calificarias el nivel actual de atencion y concentracion de los estudiantes de
quinto afio en la asignatura de Matematicas en la Escuela de Educacion Basica El Oro?

[11 (Muy bajo)

[12 (Bajo)

[13 (Moderado)

[14 (Alto)

[15 (Muy alto)

3: ¢Qué tan interesante y efectivo crees que seria un sistema de actividades basado en el juego para
mejorar la atencion y concentracion de los estudiantes en Matematicas?

[]1 (Nada interesante ni efectivo)

[12 (Poco interesante y efectivo)

[ 13 (Moderadamente interesante y efectivo)

[14 (Bastante interesante y efectivo)

[15 (Muy interesante y efectivo)
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4. ¢ Cuan dispuesto estarias a participar en talleres de socializacion para evaluar y mejorar el disefio del
sistema de actividades basado en el juego para la atencién y concentracién en Matematicas

[11 (Nada dispuesto)

[12 (Poco dispuesto)

[ 13 (Moderadamente dispuesto)

[14 (Bastante dispuesto)

[15 (Muy dispuesto)

5. ¢ Qué tan optimista eres acerca de la posibilidad de que una estrategia lidica mejore la atencién y
concentracion de ustedes parala clase de matematica en la Escuela de Educacion Bésica El Oro?

[11 (Nada optimista)

[12 (Poco optimista)

[ 13 (Moderadamente optimista)

[14 (Bastante optimista)

[15 (Muy optimista)

6.- ¢ Como calificarias la frecuencia con la que tu docente utiliza las estrategias lidicas, que te permiten
lograr la atencidn y concentracion en la asignatura de matematica?

[11 (Muy bajo)

[12 (Bajo)

[13 (Moderado)

[14 (Alto)

[15 (Muy alto)

o~~~ —~

7.- ¢Crees que las actividades ludicas utilizadas en la asignatura de matemética mejoraria td atencién y
concentracion?

[11 (Nada optimista)

[12 (Poco optimista)

[ 13 (Moderadamente optimista)

[14 (Bastante optimista)

[15 (Muy optimista)

8.- Estas satisfecho con las estrategias que tu docente utiliza en las clases de la asignatura de
matematica.

[l 1 (Nada Satisfecho)

[]2 (Poco Satisfecho)

[ 13 (Moderadamente Satisfecho)

[14 (Bastante Satisfecho)

[15 (Muy Satisfecho)

9.- ¢ Crees que es importante aprender las Matematicas para resolver problemas de la vida diaria?

[11 (Nada importante)

[12 (Poco importante)

[ 13 (Moderadamente importante)

[14 (Bastante importante)

[15 (Muy importante)

10.- ¢Las diferentes herramientas tecnoldgicas utilizadas por el docente en la asignatura de Matemaéticas
ayudan a mejorar tu atencion y concentracion para un mejor aprendizaje?

[11 (Excelente)

[12 (Muy Bueno)

[13 (Bueno)

[14 (Regular)

[15 (Malo)

P
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Anexo 2: Aplicacion de encuesta

Padres de familia

Encuesta a los estudiantes.

Anexo 3: Link de modelo de clase del bloque de geometria y medida:
https://1drv.ms/v/s!AiIKWt8orW1cggm71tnDEzZuG1IX67e=NI93ic
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Esta exposicion tiene la finalidad de
presentar y validar esta propuesta,

Con el propdsito de explicar cdmo se
efectia |a aplicacion de estrategias
ludicas para desarrallar la atencion y
concentracion en estudiantes de quinto
grada.

Anexo 4: Taller de socializacién para la Validacion de la propuesta.
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Anexo 5: Ruabrica digital

Se presenta la matriz de evaluacion para la propuesta.
https://forms .office.com/r/AVWY3aTYdr?origin=lprLink

Propoésito: Validar la propuesta con el disefio de un sistema de actividades basado en el juego para

Link:

implementarlo y potenciar la atencién y concentracion de los estudiantes de quinto afio en Matematicas con

aspiracion de obtener el titulo de Magister en Educacion Basica, estudio que efectlo a través de la Universidad

Bolivariana del Ecuador.

Indicadores

TA

DA

ED

TD

Observaciones

Titulo de la estrategia ludica para desarrollar la
atencion y concentracion en los estudiantes de quinto

grado

Presenta la propuesta con todas sus generalidades.

Presentacion de la fundamentacion de la propuesta.

Obijetivos que persiguen las acciones a ejecutar en el

aula.

Caracteristicas que se plantea en actividades, tareas

y orientaciones.

Estructura que se plantea en blogues 1 de
Mateméticas.

Bloque 1 Algebra y Funciones con conceptos,

imagenes, juegos.

Leer y escribir cantidades expresadas en nimeros
romanos hasta 1 000

Precision y claridad sobre el Tema de algebra 'y

funciones

Correlaciéon adecuada del tema de utilizacion de

ndmeros romanos en la actualidad

Leer y escribir nimeros naturales en cualquier

contexto

Identificar mdltiplos y divisores de unconjunto de

nlmeros naturales.

Indicadores

TA

DA

ED

TD

Observaciones

Bloque 2 Geometria y Medida para complementar y

ampliar conocimientos del tema.

Fundamentacion teorica del tema por medio de
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imagenes y juegos

Clasificacion de poligonos regulares y segin sus
lados y angulos

Precision y claridad de los juegos a realizar

Resolver problemas que impliquen el calculo del

perimetro de poligonos irregulares

Bloque 3 Estadistica y Probabilidad

Leer y ubicar pares ordenados en el sistema de
coordenadas rectangulares, con nimeros naturales,

decimales y fracciones.

Uso de conocimientos previos adecuados al repaso y
juego “Batalla naval’

Posibilidad de graficar un plano cartesiano en la
pizarra.
Seleccionar tarjetas con numeros al azar y graficar el

punto que se forma con estas coordenadas

Se observan actividades de valoraciéon del
aprendizaje adquirido

Las figuras o dibujos son pertinentes para elevar la

motivacion

Posibilidad de manejo de conceptos y juegos en
clase

Ejecutan acciones que muestran habilidades para

realizar ejercicios de division en tanque tematico

Hay relacién entre actividades que motiven la
atencion y concentracion

TA= Totalmente de acuerdo; DA= De acuerdo; |= Indiferente; ED= En desacuerdo; TD= Totalmente en
desacuerdo

Anexo 6: Link de taller de Socializacion

https://educacionec-

my.sharepoint.com/:v:/g/personal/piedad feijoo educacion gob ec/EWxa4hY8Rn1Mt6c19vEZIpEBEVeRDtru
Zq6K2MIPo 2bww

Anexo 7: Resultados de validacion
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1. Titule de la estrategia |0dica para desarrollar la atencion y concentracion en los estudiantes de gquinte grade

WS detalles

@ Totzlmente de acuerdo 14
. De aouerdo 6
® ndiferene 0
@ ©tndesscuerdo a
. Totslments en desscusrdo 0

2. Fundamentacion tedrica del tema por medio de imagenes y juegos

Wiz detalles

@ Totzimente de zcusrds 11
. D= acuerdo 2

@ indiferents 0

@ Endezscuerdo 0

. Totzlmente en desacusrdo Qo

3. Clasificacién de poligonos regulares e segun sus lados v dngulos

M3z detalles

. Totzlmente de acuerdo 12
. D= acuerdo ]
@ Indiferentz 0
. En desacuerdo a
. Totzlmente en desacuerdo u]

4, Precisitn y claridad de los juegos a realizar

Mas detalles

. Totalmente de acuerdo Lh]
. D= souendo B
® irdifzrente o
. En dezacuerdo Qa
. Totalments en desscuerdo Qa
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5. Resolver problemas que impliguen el cilculo del perimetro de poligonos irmegulares

iz detalles

@ Totsiments de acuerdo 11
. D= souerdo Q
@ nditerente ]
@ cndezacuerdo ]
@ Totsimente en desscuerdo ]

6. Leery ubicar pares ordenados en el sistema de coordenadas rectangulares, con ndmeros naturales,
decimales y fracciones

Mids detalles

. Totalmente de acuerdo 11
. D= souerdo o

@ Indifzrentz ]

. En desacuerdo a

. Totalments en desacusrdo Q

7. Uso de conocimientos previos adecuadaos 2l repaso y juego "Batzlla naval”

M3z detalles

. Totzlmente de acuerdo 13
. De acuerdo T
@ Indifzrents ]
. En desacuerdo a
. Totalmente en desacuerdo i}

8. Posibilidad de graficar un plano cartesiano en la pizarra,
Seleccionar tarjetas con ndmeros al azar y graficar el punto que se forma con estas coordenadas

M3z detalles

. Totalmente de acuerdo 13
. De acuerdo T
@ indiferente ]
@ Endesscuerdo ]
@ Totziments en desacusrdo ]
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9. Se observan actividades de valoracién del aprendizaje adquirido

W3z detalles

@ Totzimente de acuerdo 12
. D= scuerdo g
@ Indiferents 0
@ &ndezacuerdo 0
@ Totzimente 2n desacusrdo ]

10, Las figuras o dibujos son pertinentes para elevar la motivacion

Mz detalles

@ Toizimente d= acuerds 12
@ C=acuerdo T
@ Indiferente ]
. En desacuerdo a
@ Totzlments en dezacusrdo ]

11. Posibilidad de manejo de conceptos y juegos en clase

M3z detalles

@ Totzimente de zcuerds 11
@ C=acuerdo 2

@ Indiferents 0

. En desacuerdo i}

. Totzlmente en desacuerdo o

12. Ejecutan acciones gue muestran habilidades para rezlizar gjercicios de divisian en tangue tematico

Mds detalles

. Totalmente de acuerdo 11
® C=acuerdo [+

@ Indiferente 0

. En desacuerdo 0

@ Totiments en desacuerdo 0
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13. Hay relacién entre actividades que motiven la atencidn y concentracion

MWiZs detalles

. Totalmente de acuerdo 12
@ D= acuerdo L]
@ Indiferents 0
. En dezacuerdo Qo
@ Toiziments en desacuerdo 0
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TRIBUNAL PROYECTO DE TITULACION

(Permite dejar constancia de los miembros del tribunal)

Nombre y Apellidos

Presidente

Nombre y Apellidos
Secretario (a)

Nombres y Apellidos

Profesor (a) tutor (a)

del Proyecto de Titulacion
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