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RESUMEN

En & contexto educativo ecuatoriano, especificamente en la Unidad Educativa “12 de
Febrero” de la Provincia de Zamora, los docentes tienen la necesidad de fortalecer sus
habilidades en & mango y aplicacion efectiva de plataformas tecnologicas tales como
Educaplay. No obstante, ellos la emplean eventudmente como herramienta facilitadora del
aprendizaje, pero mediante la aplicacion de un enfoque pedagogico tradicional asentado en una
cesidén de sapiencias de modo unidireccional. Asi se surgid la presente investigacion cuyo
objetivo general fue evaluar € uso de la plataforma educativa Educaplay como recurso
didéctico en € proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia de Ciencias Naturales para los
educadores y educandos de Sexto Afio de Educacién General Bésica en la Unidad Educativa
“12 de Febrero”. Se utlizO una metodologia de enfoque mixto, caracterizada como
exploratoria, descriptiva complementada con investigacion de campo, cuasiexperimental 'y
aplicada. Empleando métodos deductivos, descriptivos, sintéticos y estadisticos para examinar
los datos. La poblacion de estudio estuvo integrada por setenta estudiantes y dos docentes. Se
utilizd un cuestionario dirigido a los estudiantes, utilizando escala de Likert, también se aplico
una entrevista a los docentes. Los resultados obtenidos determinaron que la plataforma
Educaplay incide dignificativamente en e desarrollo de los conocimientos de Ciencias
Naturales. Se concluye que la plataforma Educaplay constituye un recurso didéctico con
beneficios en términos de uso, tiempo, acceshbilidad y actividades interactivas, se resatd su
impacto positivo en la motivacion, participacion, interactividad y progreso del aprendizaje de
las diferentes disciplinas. Finalmente, la utilizacion de la Plataforma educativa Educaplay como
recurso didéctico incide postivamente en e desarrollo de los aprendizajes dentro de la
asgnatura de Ciencias Naturales, condgintiendo de esta forma mgorar € rendimiento educativo
de todos los educandos.

Palabras clave: Educaplay, Educacion, proceso de ensefianza-aprendizaje, recurso
didéactico.
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ABSTRACT

In the Ecuadorian educational context, specifically in the “12 de Febrero” Educational
Unit of the Province of Zamora, teachers have the need to strengthen their skills in the
management and effective application of technological platforms such as Educaplay. However,
they eventually use it as a learning facilitating tool, but through the application of a traditional
pedagogical approach focused on the transmisson of knowledge in a unidirectional manner.
This is how this research arose, the general objective of which was to evaluate the use of the
Educaplay educational platform as a teaching resource in the teaching-learning process of the
subject of Natural Sciences for educators and students in the Sixth Year of Basic Genera
Education in the Educational Unit. "February 12". A mixed approach methodology was used,
characterized as exploratory, descriptive complemented with field research, quasi-experimental
and applied. using deductive, descriptive, synthetic and statistical methods to examine the data.
The study population was made up of seventy students and two teachers. A questionnaire was
used amed at the students, usng a Likert scale, and an interview was also applied to the
teachers. The resuits obtained determined that the Educaplay platform significantly affects the
development of Natural Sciences knowledge. It is concluded that the Educaplay platform
congtitutes a teaching resource with benefits in terms of use, time, accessbility and interactive
activities, its postive impact on motivation, participation, interactivity and learning progress of
the different disciplines was highlighted. Finally, the use of the Educaplay educational platform
as a teaching resource has a positive impact on the development of learning within the subject
of Natural Sciences, thus alowing to improve the educational performance of al students.

Keywords: Educaplay, Education, teaching-learning process, teaching resource.
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INTRODUCCION
Presentacion y Contextualizacion

Desde la llegada y progreso de las tecnologias de la educacion, los individuos las han
mangado en todos los lugares que favorece a mgoramiento e innovacion de los diferentes
procesos educativos, donde su mangjo ha impactado y cambiado € trabgjo de la instruccion en
el seno de la comunidad educativa. Asimismo, € ditimo afo, la utilizacion de Educaplay ha
adquirido una relevancia destacada tanto para los docentes, quienes encuentran en ella un
valioso apoyo para planificar y organizar los diferentes recursos, como para los educandos,
quienes aprenden a través de las diferentes herramientas de forma dindmica e innovadora
(Jurado, 2022).

No obstante, en € contexto educativo ecuatoriano, segin la revision literaria, aln
persisten agunos problemas y limitaciones con relacion a progreso de procesos educativos
relacionados con ciencias naturales, evidenciandose: € uso persistente del enfoque pedagdgico
tradicional (Calle y del Rocio, 2021); €l falo en los recursos y materiales adecuados incluidos
los tecnolégicos (Amores y Ramos, 2021); las limitaciones tecnologicas (Quishpe, 2021); vy, la
necesidad de una formacién docente continua (Camecho y Bernal, 2022).

En e contexto especifico de esta investigacion, en la Unidad Educativa “12 de Febrero”
de la Provincia de Zamora durante una entrevista realizada en el contacto inicial, los docentes
expresaron la necesidad de fortalecer sus habilidades en € mango y aplicacion efectiva de
plataformas tecnoldgicas tales como Educaplay dentro del aula. A pesar de esta necesidad, los
docentes emplean eventualmente Educaplay como una herramienta facilitadora del aprendizaje
en sus clases. Ademés, e evidencid la persstencia de un enfoque pedagdgico tradicional
centrado en una donacion de sapiencias de manera unidireccional. Asi se notaron falencias en
una formacion docente cortinua y actudizada en metodologias y recursos innovadores para la
ensefianza de las ciencias naturales.

Con atencion en estos planteamientos contextuales, este estudio se enfoca en € uso y
mango de esta herramienta como recurso didactico en la ensefianza-aprendizaje de ciencias

naturales en sexto grado de educacion general basica, reconociendo su relevancia a
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proporcionar procesos integradores e innovadores que permiten a los educandos construir su
propio aprendizaje bajo la guia del docente.
Justificacion del problema

La investigacion se concentra en andizar la utilizacion que le dan a la plataforma
Educaplay para generar lucubraciones de los aprendices en las clases. La evaluacion de este uso
permite correlacionar la implementacion de la plataforma con las tareas académicas y €
cometido de los educandos en esta asignatura. Hoy en dia, los educadores deben integrar la
tecnologia en sus planes de estudio, dado que algunos educandos no pueden asistir a las
instituciones  educativas por varias circunstancias. Es asi, como la eecucion de Educaplay
donde proporciona a los profesores la creacion de diversas actividades para los estudiantes.
Este estudio beneficia a los educandos, ya que permite transformar e incorporar la educacion
con la tecnologia en e proceso de ensefiarnza y utilizar habilidades didécticas proporcionadas
por Educaplay pararedizar un buen aprendizaje dentro de clases.

El impacto de esta plataforma virtual es notable ya que ayuda a los aprendizgjes de los
educandos. Se destaca su valiosa contribucion a megjoramiento de las sapiencias y la eficaz
promocion para integrar esta herramienta multimedia de manera efectiva. Educaplay se rige
como recurso enriquecedor que facilita la participacion entre todos los miembros educativos,
fomentando asi un entorno educativo més dindmico y participativo.

Ademés, Educaplay tiene la opcion para redlizar trabgjos interactivos muitimedia de
forma gratuita y accesible a través de diferentes dispositivos electronicos. Dada la importancia
fundamental de los procesos educativos novedosos en e presente, Educaplay presenta una
forma innovadora de envolver a los educandos dentro del estudio de Ciencias Naturales.
Asmismo, se manfieta que esta herramienta multimedia puede enriquecer de manera
dgnificativa la experiencia de aprendizaje, a proporcionar a los estudiantes herramientas
interactivas y accesibles que fortalecen su comprension y fomenten su participacion activa en la
asignatura. Por Uitimo, la investigacion tiene como finalidad optimizar las nociones cientificas
de los aprendices en mediante Educaplay, destacando sus virtudes como recurso didactico y su

aforo a brindar una formacion con calidad.
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Planteamiento del Problema

Los conocimentos educativos experimentan una constante transformacion  impulsada
por los cambios generacionales, fomentar el desarrollo holistico de los nifios utilizando la
plataforma Educaplay. Bajo este enfoque, €l proceso de ensefiar y aprender trasciende la mera
transmision 'y recepcion de conocimentos, centrandose en la practica para consolidar
aprendizajes perdurables en los alunnos.

Las tecrologias digitales ofrecen oportunidades Unicas para engrandecer, mgjorar la
praxis educativa y formar a los aprendices para las vivencias coetaneas. La composcion
educativa con herramientas digitales puede fomentar la intervencion, el pensamiento abstracto
y la creatividad, que son factores que ayudan a los educandos a desarrollar un aprendizaje
significativo. Es asi como Educaplay se presenta como un instrumento educativo capaz de
impulsar la cooperacion de los escolares. Segin (Molinero & Chavez, 2019) esta herramienta
ha permitido incrementar la independencia del estudiante y esta a su vez le permite desplegar
sus habilidades y destrezas alcanzando aprendizajes significativos muy buenos.

Sin embargo, se presenta una Situacion muy diferente dentro de la escuela, debido al
restringido uso que hay dentro de esta herramienta, que se da por e poco conocimento de los
profesores y la escasa aplicacion de metodologias que incorporen actividades digitales
innovadoras, dificutando asi la generacion de conocimientos que sirven para los aprendizajes
de quienes participan. Asi surge la siguiente interrogante: ¢Como incide € uso de la plataforma
educativa Educaplay en € proceso de enseflanza-aprendizae de la materia de Ciencias
Naturales para los educadores y educandos de Sexto Afio de Educacion General Basica en la
Unidad Educativa “12 de Febrero” de la Provincia de Zamora?

Delimitacion del Problema

Area: Educacion

Linea de investigacion: Educacion, Cultura, Tecnologia e Innovacion.

Campo de accion: Unidad Educativa “12 de Febrero”.

Ubicacion Geoespacial: Provincia, Zamora. Canton Zamora.

Ubicacién Temporal: Periodo lectivo 2023 — 2024.
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Formulacion del Problema

¢Como incide & uso de Educaplay como recurso didactico en e proceso ensefianza-
aprendizaje de Ciencias Naturales, en los educandos de Sexto Afio de Educacion General
Basica dela Unidad Educativa “12 de Febrero”, durante el periodo lectivo 2023- 20247
Precision del Tema

Se plantea €l tema de la presente investigacion: Educaplay como recurso didactico en €
proceso ensefianza-aprendizaje con la meteria de Ciencias Naturdles de la Unidad Educativa
“12 de Febrero” en la Provincia de Zamora Chinchipe durante €l periodo académico 2023-
2024.
Objeto de la investigacion

El proceso de ensefianza-aprendizaje, de la meteria de Ciencias Naturales en los
estudiantes dela Unidad Educativa “12 de Febrero” de la Provincia de Zamora Chinchipe.
Objetivo General

Evauar € uso de la plataforma educativa Educaplay como recurso didéctico en €
proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia de Ciencias Naturales para los educadores y
educandos de Sexto Afio de Educacion General Bésica en la Unidad Educativa “12 de Febrero”
dela Provincia de Zamora.
Preguntas Cientificas

Asmismo, se da a conocer la aplicacion de las siguientes preguntas cientificas dentro de
esta investigacion:

e (Cudles son los conocimentos sobre la utilizacion de Educaplay como recurso didactico

en e proceso de ensefianza-aprendizaje que poseen docentes de Ciencias Naturales y

educandos de Sexto Afio de Educacion Genera Bésica de la Unidad Educativa “12 de

Febrero”?

e COmo debe ser una propuesta de actividades interactivas dirigidas a educandos de
Sexto Ao EGB a enmplear en € proceso ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales
mediante la plataforma Educaplay como recurso didéctico?
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e (CoOmo incide la propuesta de actividades disefiadas mediante Educaplay en e proceso
ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales de los educandos de Sexto Ao de EGB?

o (Fs véida la efectividad de la propuesta de actividades disefiadas mediante Educaplay
como recurso didactico en € proceso ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en la
Unidad Educativa “12 de Febrero” de la provincia de Zamora Chinchipe?

Declaracion de Variables
Variable dependiente. Proceso de ensefianza-aprendizaje delas Ciencias naturales.
Variable independiente. Educaplay como recurso didéctico.
Objetivos Especificos
1. Describir los conocimientos sobre la utilizacion de Educaplay en € proceso de
ensefianza-aprendizaje que poseen docentes de Ciencias Naturales y educandos de
Sexto Afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “12 de Febrero”.
2. Diseflar una propuesta de actividades interactivas dirigidas a educandos de Sexto
Ao EGB a emplear en e proceso ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales
mediante la plataforma Educaplay como recurso didéctico.
3. Aplicar la propuesta de actividades disefiadas mediante Educaplay en e proceso
ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales de los educandos de Sexto Afio de
EGB.
4. Vdidar la efectividad de la propuesta de actividades disefiadas mediante Educaplay
en e proceso ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en la Unidad Educativa
“12 de Febrero” de la provincia de Zamora Chinchipe.
I dentificacion de los métodos a emplear
Método deductivo. El enfoque deductivo a menudo tiene & enfoque de que
efectivamente existen relaciones causales o relaciones implicitas en una teoria 0 estudio de caso
particular. El propésito del enfogue deductivo es examinar S este contexto 0 conexion también
se cumple en un entorno més amplio. (Espinoza , 2023)
M étodo descriptivo. Se puede utilizar con enfoques cuartitativos o cudlitativos. En esta

exposicion, se orienta hacia una detallada descripcion de las acciones, sentimientos y
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percepciones de varios equipos de individuos en una situacion particular o contexto definido
dentro del contexto docente que se vive actualmente. Las descripciones precisas de acciones,
objetos, procesos y personas son primordidles a lo interno del proceso, cuyo propdsito es
comprender situaciones, préacticas y actitudes predominantes (Guevara et al., 2020).

Método Sintético. Vinculado a estudio de contenidos, mismos que permitan la
elaboracion del fundamento epistemologico, es decir este método conlleva a resumen genera
del problema investigado (Arias, 2021).

M étodo M atemético Estadistico. Que involucra calculos porcentuales, se emplea para
recopilar, organizar, procesar e interpretar datos oriundos de metodologias empiricas. Este
enfoque facilita la llegada a conclusiones y posibilita la representacion visual de la pesquisa a
través del uso detablas y graficos (Moreno, 2023).

Declaracion de la poblacion y muestra

Estos muestran una caracteristica o Situacion frecuente de lo que vamos a investigar. Asi
mismo, tiene un vinculo con los individuos, objetos, eementos y fendmenos los cuales puede
representarse  determinada caracteristica (Ventura, 2017). La poblacion estuvo integrada por
setenta estudiantes de Sexto Grado y dos docentes.

Como muestra se escogié a toda la poblacion estudiantil y docente, por tratarse de una
poblacion de pocos individuos, asi como muestra representativa se tienen setenta y dos
individuos, a quienes se aplicO la encuesta con preguntas cerradas bajo € parametro de la
escala de Likert y la entrevista con pregunta abiertas, siendo las preguntas adecuadas para
extraer informecion veridica del uso de Educaplay y esto nos ayudara dentro del proceso
Investigativo atomar decisiones correctas.

Declaracion del tipo de Investigacion

La investigacion es mixta, enmarcada en € enfoque cuantitativo y cudlitativo
caracterizada como exploratoria, descriptiva, complementada con investigacion de campo,
cuasiexperimental y aplicada lo cud admite asemgar las particularidades que se van
demostrando en € progreso de la indagacion. La peculiaridad que presenta esta indagacion es,

abordar € problema existente en una ingtitucion educativa y asi poder dar posbles soluciones.
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Principales Aportes

El estudio principal de la investigacion fue examinar € mango de Educaplay como un
recurso didactico que se aplica en la escuela. (Paez et al., 2022) indican como este
procedimento optimiza € rendimento estudiantil, considerando la modificacion del tipo y la
diligencia de nuevos métodos de aprendizaje dignificativo. Asi mismo, argumenta que los
beneficios a utilizar Educaplay son muy buenos debido a que los aumnos asimilan
consderablemente a manipular esta plataforma.

También (Quimbayo & Sanabria, 2017) en su tess sobre € uso de la plataforma
Educaplay para mejorar la perspicacia literal de los alumnos de 7mo Grado de la Unidad
Educativa ‘Policarpa Salavarrieta de Girardot”, hace su contribucion a esta investigacion y
establece la utilizacion de la plataforma Educativa Educaplay, ayuda a maximizar los
conocimientos y los efectos sobre € aprendizaje, por su configuracion como novedosa, de facil
utilizacion y sn costo alguno. Se muestra ademas € nivel de mangiar la tecnologia, por su
posbilidad para lograr los objetivos educativos ayudando a la potencialidad particular de los
educandos, examinando los compromisos conseguidos y congtituyendo enlaces que favorezcan
la mediacion de toda la colectividad formetiva.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

La importancia de este estudio es significativa porque orienta sobre como tilizar la
herramienta Educaplay como recurso didéctico en la ensefianza de las ciencias naturales para
los educandos de Sexto Afo de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “12 de
Febrero”, € mango de este recurso didactico no solo fortalece € aprendizaje, asmismo
proporciona recursos motivadores que estimulan el interés tanto de los educandos; asi también
COmo asu contexto particular.

La intencibn subyacente es formar estudiantes con pensamiento critico-reflexivo,
influyendo positivamente en su formacion individual y profesonal, y, en consecuencia, en sus
entornos sociales y educativos. Se espera que este estudio no solo favorezca a los docerntes y
educandos, sino tanmbién sirva como referencia tedrica para futuras investigaciones en la misma
temética, con la transparencia de publicar en su totalidad las derivaciones con e designio de

proveer informacion accesible paratodos.

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
\& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

Descripcién breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo de
titulacion

Este estudio esta condtituido por diversos capitulos. En e primer capitulo se plantea
“El marco tedrico” proporcionando una contextualizacion a partir de varias orientaciones, sobre
Educaplay como actividad didéctica del aprendizaje de la asignatura que es Ciencias Naturales.
En & segundo capitulo aborda la “Metodologia,” manifestando la exploracion cuartitativa y
cuditativa de tipo exploratorio y desarrollando métodos, técnicas e instrumentos para €
procesamiento, andisis, interpretacion y discuson de resultados.

Finalmente se presenta €l tercer capitulo donde se detalla la “Propuesta de solucion del
problema” con su pertinente descripcion, que tiene como findlidad fortalecer los aprendizajes
de los aumos de Sexto Afio de Educacion Genera Bésica en la asignatura de Ciencias
Naturales mediante la plataforma Educaplay, y con eso también fomentar la innovacion entre
los docentes, facilitando la creacion de diversos gemplos de las actividades educativas
multimedia

Para conclur este informe, se presenta las conclusiones, recomendaciones y referencias
bibliogréficas destinadas a respaldar € desarrollo del proceso. Ademés, a findl del documento
se incorporan los anexos que contienen formatos de encuestas y entrevistas, junto con otros

documentos einformacion relevante.
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CAPITULO 1 MARCO TEORICO

En edta tesis que evalla € uso de la plataforma educativa Educaplay como recurso
didéctico en € proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia de Ciencias Naturales para los
educadores y educandos de Sexto Afo de Educacion General Bésica, se identifican varios
fundamentos tedricos asumidos y sus argumentaciones. Entre ellos, las teorias y autores que la
respaldan:

1. El uso de tecnologia en la educacion y recursos digitales, lo cua meora la
motivacion y e compromiso de los estudiantes. Argumentacion: Autores como (Rodriguez,
2021) han investigado e impacto de la tecnologia en € aprendizaje y han encontrado que € uso
de recursos digitales puede aumentar la motivacion de los estudiantes al proporcionarles un
entorno interactivo y atractivo.

2. La gamificacion fomenta un aprendizaje més activo y participativo. Argumentacion:
autores como (Mero & Castro, 2021) sugieren que la gamificacion envuelve la usanza de
disimiles juegos digitales de trascendencia para generar aprendizajes de indole académico.
Estos juegos no solo ayudan a los estudiantes a aprender contenido, s no también avivan €
progreso de pericias agregadas. Esta orientacion motiva a los educandos fructificar sus
diferentes formas de pensar, |0 que proporciona una nutricion vertiginosa y perenne del nuevo
conocimiento adquirido.

3. La plataforma Educaplay proporciona recursos interactivos y persondizables para la
ensefianza de Ciencias Naturales. Argumentacion: autores como (Sartillan & Morales, 2022)
plantean que la plataforma educativa Educaplay es un recurso digital disponible, encaminado a
la creacion de diferentes operaciones educativas especificamente con caracter didéctico, asi
mismo ofrece beneficios postivos dentro del entorno virtual. La plataforma Educaplay, al
permitir a los educadores crear y compartir actividades interactivas adaptadas a las necesidades
de los estudiantes, respalda e enfoque constructivista a fomentar la participacion y la
construccion de conocimiento.

4. Bl proceso de ensefianza-aprendizaje es fundamentado por autores como (Abreu et
a., 2018) y (Benitez, 2007). Argumentacion: En atencidn a los esbozos de los diferentes
autores, se puede manifestar que € aprendizaje crea en varias areas de estudio un aspecto

9
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positivo, por cuanto es un cambio socid de conocimento fundado en constructivismo,
asmismo € educando redliza su propia ensefianza y € profesor mentor es e guia del proceso
educativo. El docente planifica las diferentes actividades destinadas a la instruccién de los
aprendices gue trazan diversas edtrategias para su Optimo conocimiento en € aula.

1.1. Antecedentes de la investigacion.

En la actua investigacion, se presentan diferentes investigaciones desde e ambito
internacional y nacional relacionado con la problemética a investigar, la plataforma educativa
Educaplay como recurso didactico de metodologias de ensefianza para los estudiantes.

La investigacion estd asegurada por los diferentes estudios en €@ que actian los
aprendizajes. (Riofrio & Fernandez, 2017). Educaplay como destreza para nivelar los
conocimientos de aprendices de Educacién General Baésica; (Orrego & Aimecafia, 2018), esta
plataforma multimedia se utiliza como recurso para un proceso educativo donde la lucubracion
tiene que ser postiva y vitd; (Yepez & Vaverde, 2016) con € argumento investigativo la
plataforma educativa Educaplay como actividad de aprendizaje para perfeccionar los recursos
institucionales de los educandos de Basica Media.

Hernandez et a. (2014) muestran las tecnologias para proporcionar las técnicas de
ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales, (Granda & Magdllanes, 2021) dan a conocer la
transformacion de un ambiente virtual como pericia para € progreso de sus sapiencias
académicas en los educandos de la institucion educativa “Miguel Angel Buonarroti” en e
periodo académico 2018 (Palacios, 2018); sefida que, los estudiantes de los grados octavo a
décimo de la escucla “Lednidas Proafno” de la materia antes mencionada utilizaron los juegos
como habilidad de ensefiarnza durante € ano lectivo 2018. Todos estos diferentes estudios
trazados consintieron conseguir la mayor cuantia de elementos para una posterior disputa
acerca de estos trabgjos.

Como lo manifiesta Riofrio & Fernandez (2017), en su investigacion elaborado con €
método inductivo deductivo, lugar que se basd individuamente con la interpretacion otorgada a
lo interno de la experiencia de hechos que ocurrieron dentro del estudio. Los enfoques
deductivos a menudo se enfocan en los principios que efectivamente existen relaciones causales

o relaciones implicitas en una teoria 0 estudio de caso particular. El propdsito del enfoque
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deductivo es examinar S este contexto 0 conexion también se cumple en un escenario mas
vasto.

La investigacion de Maldonado et a. (2021) indica como las tecnologias actlan como
amplificadores de procesos de aprendizaje con las asignaturas dadas, ya que no sdlo ayudan a
desarrollar la motivacion del formedor para una lucubracion cooperativa. En cierta mesura a
utilizar la tecnologia se esta trabgando de forma més emprendedora entre docentes y
educandos.

1.2. Fundamentos teoricos
1.2.1. Tecnologia educativa y recursos digitales

La tecnologia educativa en la actualidad estéa evolucionando de forma expedita y eficaz
por los disimiles recursos tecnologicos empleados dentro del aula para un buen aprendizaje con
los educandos, asi mismo es fundamental recordar que actualmente la tecnologica es muy vital
en la educacién esto ayuda a los estudiantes utilizarle como una técnica de profundizacion para
obtener informacién actualizada, (Colomer et al., 2022). También se manifiesta que € uso de la
(TIC), tiene que ser prioridad a interior de la escuela, quien se basa en la préactica del
pensamento desigual, es un intento de abordar problemas y contextos relacionados con €
aprendizaje del trabgjo més productivo.

Como lo manifiesta € autor, la tecnologia educativa también se enfoca en €
acercamiento cientifico que €l profesor se le hace accesble la planificacion de su meteria y del
progreso que tiene al utilizar las diferentes actividades multimedia que ofrece esta plataforma,
gue a su vez condernte € progreso y avance de las metodologias de estudio logrando de mejor
manera la obtencion de los objetivos trazados.

1.2.2. Gamificacion en la educacion

Dentro del sector académico la gamificacion esthd sendo monopolizada tanto como un
instrumento de ensefianza en diferentes areas y materias, como para € progreso de maneras y
procederes cooperativos y un aprendizaje independiente. La gamificacion dentro del &rea
académica suministra una destreza poderosa para notivar a los estudiantes, incrementar la
ensefianza e implorar una competitividad aficionada y colaborativa a través de actividades
gjecutadas dentro y fuera de clases (Mero & Castro, 2021).
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El autor argumenta que la gamificacion envuelve la usanza de disimiles juegos digitales
de trascendencia para generar aprendizajes de indole académico. Estos juegos no solo ayudan a
los estudiantes a aprender contenido, S no también avivan e progreso de pericias agregadas.
Esta orientacion motiva a los educandos fructificar sus diferentes formes de pensar, lo que
proporciona una nutricion vertiginosa y perenne del nuevo conocimiento adquirido. Ademés,
fomenta actitudes colaborativas y megjora el conocimiento de ellos.

1.2.3. Aprendizaje colaborativo y social

El objetivo del aprendizaje colaborativo y social como técnica didactica es centrar €
perfeccionamiento erudito del discipulo. Esto implica que los aprendices interactlen, formando
grupos para llevar a cabo diversas actividades (Hernandez & Arriba, 2017). Estos grupos estén
combinados por alumnos no semgjantes en niveles y habilidades, y cada grupo cuenta con un
compaiero responsable para brindar apoyo durante € compromiso en grupo. Con edta
estratega instructiva se pretende generar un mgjor resultado en las tareas establecidas.

Dentro del abordaje metodologico del aprendizaje colaborativo, (Azorin, 2018) aude
algunas fases de implementacion; no obstante, es significativo destacar en aquella denominada
como generalizacion, asentada en la capacidad de todos los profesores en un centro educativo
para concertar los saberes conceptuales de esta técnica con € andamigje didactico descrito en el
desarrollo aulica.

Ante lo propuesto, se considera primordia que los docentes posean un amplio
conocimiento sobre las opciones de trabgar con diferentes grupos colaborativos para fundar
una ensefianza, activando el mecanismo para la sapiencia a partir de informacion de varias
posbilidades que tienen de aprender mediante esta herramienta.

1.2.4. Plataforma digital Educaplay

Esta plataforma educativa Educaplay es un recurso digital disponible, encaminado a la
creacion de diferentes operaciones educativas especificamente con caracter didéctico, asi
mismo ofrece beneficios positivos dentro del entorno virtual (Santillan & Morales, 2022). Su
objetivo principal es establecer una colectividad de diferentes beneficiarios que ayuden durante

el perfeccionamiento de pericias de los discipulos, esto lo elaboran de forma més interactiva a
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través del juego dindmico, asmismo los educandos fortifican sus conocimientos y logran
conseguir una lucubracion significativa.

Ademés, se martiene que estos métodos brindan una diversidad de recursos para que los
profesores consigan establecer su adecuado ambiente didéctico, avivando asi una mayor
intervencion y participacion. (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2017). En este sertido, la
plataforma Educaplay se subraya como estrategia pedagogica efectiva que permite llevar a cabo
diversas actividades y, sobre todo, promueve e aprendizaje independiente en los aprendices. Se
logra develar, que la plataforma Educaplay se utiliza objetivo de desplegar mtiples
actividades de forma vertignosa y natura, dando lugar a un entorno que promueve un
aprendizaje més personificado y animado.

1.2.5. Caracteristicas de la Plataforma digital Educaplay

Como sefidla (Software Volandero, 2015) las caracteristicas que proporcionan la
utilizacion de plataforma Educaplay son los siguientes:

Creacion de colecciones de actividades: Son una serie de actividades disefiadas
concretamente por los autores de la plataforma o estrictamente por otros usuarios, asi mismo,
estas son guardadas con un nombre y listas para ser utilizadas de forma libre y directa.

Creacion dos tipos de grupos de usuarios privados y publicos: Los grupos privados
pertenecen a una herramienta individual para los profesores, cuya findidad consiste en ingtituir
grupos de estudiantes cuando €llos ya estén dentro de estos grupos tenga la contingencia de
ofrecerles un seguimiento efectivo.

Caracter social de Educaplay: Esta cuenta con diferentes opciones como; me gusta,
mis favoritos, ranking delos mejores jugadores etc.

Herramientas disponibles en Educaplay
(Algandre, 2019) Indica algunos utillges destacados que se pueden desenvolver en la

plataforma antes mencionada:
Adivinanzas: Son trabagjos que solicitan que & educando indague escrupulosamente una
palabra de una sucesion de indicaciones que facilita la aplicacion en linea. Cada vez que €

beneficiario solicita una pista, la puntuacion acarnzada y la actividad disminuye.
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Completar: Esta actividad consiste en reformar un parrafo, es decir ir completando los
espacios en blanco mediante una sucesion de palabras que € autor ha sacado del texto.

Crucigramas: Esta actividad es de ir completando, haciendo corresponder una letra
Unica en cada casllla.

M apa: Esta actividad es diferente porque trata en definir sobre una determinara imagen
donde se purtudlizard y se identificard con su nombre. Esta actividad es muy atractiva y los
estudiantes la pueden utilizar de forma facil, rdpida y segura.

Relacionar: Esta radica en congttuir un conjunto de léxicos con la findidad de
agruparlas de forma adecuada seguin €l criterio que se indique.

Sopa de Letras: Esta reside en que la persona debe encontrar palabras escondidas entre
las letras. El educando muestra en la herramienta las palabras que corresponden investigar y las
posibles orientaciones donde deben instalar de manera adecuada. También, se lograra Situar
pistas para que los educandos consigan encontrar las letras de forma sencilla.

Test: Edta radica en un examen con un sin nimero de interrogantes que se hallan de
forma répida, asi mismo, resulta muy eficaz para revelar € aprovechamiento que tiene cada
educando.

1.2.6. Ventajas y beneficios de utilizar Educaplay en la ensefianza de Ciencias Naturales

Ventajas

e FEducaplay solo solicita ingresar de forma natural a la pagina web y establecer
una cuenta que esfécil y sencilla de hacerlo.

e Esposble su utilizacién de manera rdpida dentro del aula.

e Edtimula la motivacion e incita alos educandos aprender més.

e Promueve la evaluacion permanente cuyo fin es que los aumnos demuestren sus
diferentes habilidades en los aprendizajes.

e Laplataforma educativa essencilla de usar.

Desventajas

e Varias de edtas actividades poseen un tiempo fijo para ser mangjadas.
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e H disefio de actividades solo existira disponible para aquellos aprendices y
docentes que estan suscritos.

e Sesolicita permiso de pago para descargar las actividades desarrolladas

e Losrecursos no se pueden modificar después de la descarga. (Algjandre, 2019)

Beneficios

e Facl mangjo: Consiste en un recurso que socorre con las lucubraciones de
aprendices, no requiere de grandes conocimientos previos a usuario de la
herramienta.

e Completa: Posee un gran abanico para redlizar diferentes programaciones que
ayudan a consumar la planificacion realizada.

e Gratutar Es una plataforma educativa gratuita que asegura €l acceso a personal
en general garantizando asi la disponibilidad inmediata.

e Requiere bgos recursos. No requiere instalacion, ni mucha cabida para
amacenamiento, ni memoria de la computadora.

e Digponibilidad completac Permite descargar la informacion en diferentes
formatos y representar en cualquer navegador o desde manera local con
diferentes medios de dmacenamiento (Torres, 2022).

1.2.7. Educaplay como apoyo en la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales

La enseflarza de esta meteria conlleva a las personas a ser criticas, pensativas y
responsables, capaces de percibir y cuestionar la naturaleza donde vivimos. La integracion de
Educaplay con € aprendizaje a interior de la ingtitucidn escolar con los estudiantes
fomentando asi la colaboracion de todos, esto les brinda los meteriales necesarios para
solucionar diversos contextos de forma responsable.

De igual manera, a través del aprendizgje de esta asignatura, se halla un redce a los
aprendizajes de los participantes, utilizando gemplos que los ayuden a tomar decisiones viables
en correspondencia con la prevencion de riesgos, € perfilado de la fortaeza intelectua y la
intervencion con e cuidado del ambiente donde nos encontramos (Veglia, 2007).
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Cabe indicar que es importante saber y poseer un extenso enfoque acerca de la técnica
ciertifica en cuanto a estos temas estudiados, en nuestro entorno educativo y social con la
ensefianza y aprendizaje de los discipulos en la escuela. Dada la importancia de lo mencionado,
es muy transcendental integrar a Educaplay para la ensefianza de esta cétedra, ya que
contribuye significativamente en e adelanto de los educandos con e propdsito del cuidado de
su cuerpo humano. Sin duda alguna a impartir esta asgnatura, se insta a las personas a
recapacitar y tomar consciencia acerca del tema en cuestion.

1.2.8. Recursos Didacticos

Estan conceptualizados como mediadores para € adelanto y beneficio de los educandos,
gue evalan su dindmica desde las otras superficies como son: instructiva, particular y
anticipada, que manifiestan interacciones demostrativas concretas para € disefio e innovacion
del trabajo del docente y su disposicidon activa hacia la vigilancia del educando que estudian dia
a dia, asi mismo esto incrementa la aptitud y eficacia de las acciones con la ensefianza (Rivera,
2021). Siguiendo la afirmacion del autor, se resdlta la jerarquia del mediador como agente clave
del proceso educativo, capaz de influr postivamente en e perfeccionamiento cognitivo,
emocional y socia de los alumnos.

1.2.9. Caracteristicas de un Recurso Didactico

e Proporcionan informeacién vital al estudiante para su aprendizgje.

e Se utlizan como guia para la ensefianza ya que facilitan la administracion de las
actividades adesarrollar.

o Facilitan el adelanto de destrezas y a mismo tiempo posbilitan su ensefianza.

e Edtimulan la motivacion, la dinamizan y fomentan € interés por € contenido.

e Permiten evauar las habilidades con los educandos en cada instante, ya que
reguarmente corntienen un conjunto de acciones sobre las cudles € educando
reflexiona.

e Proporciona un anbiente para la diccién del educando. Como, por genplo, llenar una
ficha mediante un didlogo en la que estudiante y profesor intervengan.
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1.2.10. Educaplay como recurso didactico en la ensefianza de Ciencias Naturales

Es muy necesario Educaplay ya que proporciona aprendizaje y los aprendices se sienten
mas comodos; estudios elaborados segin (Gamez et al., 2018), declara que la educacion es muy
transcendental para tener una buena ensefianza ya que a unir las diferentes herramientas
mutimedia, ya que nos da un aprendizgie dSgnificativo, los estudiantes encuentran algo
interactivo para instruirse de forma participativa.

La herramienta multimedia Educaplay es un recurso didactico que puede ser empleado
en cualquier nivel de educacion y en distintas areas para megjorar e perfeccionamiento de las
pericias de los aprendices, desarrollando en e educando nuevas habilidades y destrezas que le
ayuden amegjorar su rendimiento académico.

1.2.11. Importancia del apoyo en la ensefianza aprendizaje

La ensefianza es de uso tradicional en los seres humanos, la actua era de la ensefianza
escolar 0 por qué cambiar nuestras formas de saber y formarse, se revela algo positivo ya que
demuestra la jerarquia que posee € soporte de una instruccion educacional, donde interactUan
toda la comunidad educativa particuarmente por la ganancia de las ndveles sapiencias
alcanzadas (Marin , 2011).

Basdndose en lo anterior, e autor afirma que, dado que las personas aprenden dia a dia
interna y externamente a la ingtitucion educativa, asimismo adquieren competencias integradas,
donde e saber es un elemento fundamental de lo que son una informecion relevante dentro de
las distintas dimensiones, actitudes y valores.

1.2.12. M etodologias activas de ensefianza

Estas metodologias a enfocarse en involucrar a estudiante y convertirlo en €
protagonista del proceso-aprendizaje, tienen la capacidad de mgorar la percepcion y la
interrelacion de aprendices. Esto puede influir postivamente en su deseo de estudiar. Dichas
metodologias han venido a poscionarse como edtrategias dindmicas con  consecuencias
efectivos en cuanto a un aprendizaje Significativo, activo y constructivo, asi como en la
percepcion de gusto del estudiante, suministrando una gama de edrategias para que los

profesores reinventen su préctica educativa tradicional a una préactica innovadora y conforme a
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las demandas sociales, laborales y tecrolégicas actuales del siglo XXI (Martinez & Muridl,
2022).

El rol primordial de la instruccién para la educacion se reline en inducir la intervencion
exhaustiva y dindmica del estudiante en su apropiado proceso formativo. El objetivo es
subrayar € papel esencid que muestran las técnicas de aprendizaje, donde la ensefianza se
concentra en provocar la intrusion completa y dindmica del individuo, asimismo este es solo
recibidor de las sabidurias gue nos permite obtener la excelencia en educacion.

1.2.13. Constructivismo y aprendizaje significativo

Asmismo, este marco onto epistemoldgico y filosdfico de la educacion, envuelve un
proyecto que ubica a la persona como disefiador y constructor de su propia sapiencia. Se
concibe la aceptacion del educando como un sujeto intérprete con su ensefianza persond la cual
se aguanta en los esguemas o molduras conceptuales que acarrea y a partir de los que asmila
de forma significativa.

Dentro dd congtructivismo la lucubracion significativa radica en € procedimiento
mediante e cual un estudiante aprende correspondiendo los conceptos nuevos con aguellos
conocidos, asi como los conceptos nuevos y las vivencias. La responsabilidad del ensefiante
consiste en establecer @ sitio y los recursos, asi como ayudar a aunno a obtener sus logros de
lucubracién (Miranda , 2022).

En e presente, € aprendizaje significativo debe orientarse en lograr que los educandos
perciban y enpleen sus pericias cognoscitivas y socio emocionales en escenarios existerntes,
debido a que se hdlan en una sociedad inmersa en su particuar sStuacion trangtiva en €l
aspecto  tecnolégico, haciendo  necesario  solucionar  situaciones  corflictivas,  redlizar
disposiciones y edificar el futuro de manera resliente tal como declara (Matienzo, 2020), este
consente gue los alumnos conecten las nuevas sapiencias, generando una comprension més
profundo y duradero. Asmismo, esta ensefianza no solo se circunscribe al  discernimiento
erudito, sno también se concentra en un desenvolvimiento interactivo como: afectivas,

cognitivas y sociales.
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1.2.14. Proceso de ensefianza aprendizaje

Creado como € terreno donde es primordial expositor € aunmno, y d facilitador que
desempefia con un cargo de guia para una formacion de los educandos. Son los educandos
quienes edifican su saber mediante la lectura, € contribuir sus practicas y cavilar sobre ellas,
también entre ellos y e docente cambiar opiniones donde todos lleguen a un consenso. Adentro
de este gitio, se intenta que € individuo encuentre regocijo a aprender y se envuelva con € de
forma positiva (Abreu et al., 2018).

Estos son procesos que se entrdlazan a instante de la construccion del nuevo
conocimento y son llevados a cabo por los participantes del acto formetivo. No hay otra
representacion de la instruccion que, en términos de procedimientos propios del aprendizaje,
asi, los conocimientos de los educados son positivos con sus ensefianzas, debido a que la
mayoria de personas de la colectividad educativa intervine en la sapiencia de los aprendices
(Benitez, 2007).

En atencién a los esbozos de los diferentes autores, se puede manifestar que €
aprendizaje crea en varias areas de estudio un aspecto positivo, por cuanto es un cambio social
de conocimento fundado en constructivismo, asmismo e educando redliza su propia
ensefianza y € profesor mentor es e guia del proceso educativo. El docente planifica las
diferentes actividades destinadas a la instruccion de los aprendices que trazan diversas
estrategias para su Optimo conocimiento en el aula.

1.2.15. Etapas del proceso de ensefianza-aprendizaje

M otivacion, explicada mediante dos facetas:

La motivacion subjetiva. Actitud del estudiante hecia € materia y la actividad
académica. Un estudiante estd nmotivado s apetece estudiar los temes y los bloques para su
ensefianza.

La motivacion de los contenidos. El contenido estd bien motivado s € estudiante es
consciente del proposito que tiene en la enseflanza y a su vez esta se corresponde con la
sapiencia existente. El contenido debe estar contextualizado y acoplado ala practica diaria.

El conocimiento. Es la primera categoria llamadas objetivas requiere para actividades
de tipo memorizacién (por gemplo, nonbrar los tipos de plantas), se dice que existe en un
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horizonte de discernimento de actividades tipo memorizacion. En nuestra escuela se debe
percibir los bloques ya que es un periodo que se debe destacar para educarse de forma continua.

La comprension. Esta cladficacion de Bloom pide por la destreza, capacidad de
concernir 'y exponer percepciones. Es habitual embrollar la penetracion con la ensefianza y hay
una predisposicion a entender que estrictamente concurrir a una clase de exhibiciéon implicara
gue los educandos entiendan de manera correcta.

La aplicacion. Esta es donde se demuestra todo lo indicado dentro del proceso de
enseflanza con una Situacion a otra y consistente con e aprendizaje profundo a otro. La
transmision contiene métodos como la valoracion del nuevo escenario.

La validacion. Debe redlizarse en un entorno académico con retroaimentacion
(modelos, consultas, tutorias y gemplos) (Bifill & Miro, 2007).

1.2.16. Factores que influyen en el proceso de ensefianza-aprendizaje en Ciencias
Naturales.

Existen varios procesos segin indican Santa y Vargas (2023), los cuales son detallados
a cortinuacion:

M otivaciéon. Es € comportamiento gue incita a alguien a comportarse de cierta manera.
Puede estar determinado por €l tipo de necesidad que sente la persona 0 por su propio
comportamiento.

Auto concepto. Es la inteligencia que las personas poseen de ellos.

Representaciones mutuas. Son los comportamientos y estereotipos que proyecto hacia
otras persones.

Expectativas. Es € comportamiento que uno esperaria de una persona a la Iuz de la
imagen que proyecta.

Atribuciones causales. Es a principio o motivacion que libera un mando. Aqui es
importante ser objetivos.

Conocimientos previos. Es @ esquema que se gecuta ante un acaecimiento contexto de
aprendizaje.

Atencion. Que es la reunién o focalizacion perceptible. Puede ser sdlectiva y

discrecional.
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1.2.17. Objetivos y resultados esperados del proceso de ensefianza-aprendizaje en
Ciencias Naturales

El objetivo de aprendizaje debe contar con los educandos, estar idéneos o aptos hasta la
finalizacion del curso efectuado, esto se deben basar sobre e rendimento del educando, no
deben ser demasiadas indeterminados, ni demasiados concretos o limtarse a habilidades
cognitivas de nivel inferior (Saez, 2018), estos deben apoyarse a una meta general del curso,
guiere decir que es necesario envolver los temas propuestos v las habilidades que los educandos
corresponderan dominar a final del curso, los objetivos deben siempre ir escoltados de
resultados medibles vy factibles.

1.2.18. Indicadores de desempefio académico en Ciencias Naturales

Dentro de los Indicadores que constan dentro de la malla curriclar € (Ministerio de
educacion, 2018) indica que existen los siguientes:

-Caracterigticas de los seres vivos, identificar sus niveles de organizacion en atencion a
su complgidad y evaluar su relevancia para € sstema general y € mantenmento de la
existencia en e planeta.

-Microscopio, uso de las TIC u otras herramentas, investigan y describen las
caracteristicas morfologicas funcionales de las células, asi como de sus érganos con € fin de
categorizarlas y comprender su importancia para el progreso de los seres vivos.

-Explicacion de las clases de animales, plantas y tejidos, con un enfoque, con énfasis en
como diferenciarlos en contexto con su entorno, funciones y ubicaciones, utlizando una
investigacion experimental.

-Andizar e proceso del ciclo e investigue experimentalmente los ciclos celulares
mitéticos y meidticos, describa la reproduccion sexual y asexual en los seres vivos y evalle la
jerarquia de edtos, investigar experimentalmente los ciclos celulares mitéticos y meiotico,
evaluar la necesidad de estos parala conservacion de la especie.

-Cladficacion y variedad de los seres vivos, clasficandolos en conjuntos taxondmicos

de acuerdo con las peculiaridades verificadas y consiguiendo los descubrimientos.
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-Usando modelos, describa la reproduccion asexual reproduccion en los seres vivos,
idertifique sus tipos y saque conclusiones sobre su importancia para la supervivencia de la
especie en los seres vivos.

-Explicar las cadenas dimentarias, las redes adimentarias en varias ecologias, vy
examinar e flyjo de energia en varios niveles de tréfico y con los efectos que produce sobre
edrategas para fomentar una critica, actitud, reflexiva y responsable en favor de los
ecosistemess.

1.2.19. Factores que inciden en el desempefio académico

Los componentes que inciden en e desempefio erudito segin (Bustamante & Cabrera ,
2022) indican los siguierntes, que pueden afectar al educando dentro de sus aprendizajes
significativos.

a) La naturaleza dinamica del desempefio responde en € adelanto de la ensefiarza y esta
acoplada con la cabiday € arrojo del estudiante.
b) El resutado de aprendizaje del educando demuestra un comportamiento de explotacion.
c) B rendimento esta relacionado con las medidas de calidad y las decisones de
valoracion.
d) E reembolso esun significado no un destino en si mismo.
€) Necesario tener un tipo especifico de desempefio que tenga en cuenta e modelo social
actual ya que € deservolvimento estd conectado a metas evaluativas que también
toman en consideracion las perspectivas de ensefianza.
1.2.20. Evaluacién del desempefio académico en Ciencias Naturales y el impacto de
Educaplay

Se procura, calcular las cudidades y aforos de aprendices como contestacion a proceso
formativo dentro de la asignatura antes mencionada; asmismo, las manifestaciones de las
ilustraciones, fortalezas, oportunidades y valores prosperos para su buena ensefianza
Asmismo, es trascendental que los educandos aeguen las experiencias con franqueza,
compromiso 'y recato, puesto que las derivaciones consertirdn generar una buisqueda de la
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buena ensefianza y asi presentar tacticas de mgjora de la actividad formativa. (Ministerio de
Educacion del Ecuador, 2022).

Como lo cita & autor € desempefio académico ha sdo defindo como € nivel de
sapiencia y habilidades exhibidas por los educandos en € é&rea, indicada mediante un
procedimento de evauacién donde se puedan reflgar los aprendizajes de los diferentes
estudiantes. Asi mismo, mediante la plataforma Educaplay se puede efectuar la estimacion ya
gue esta generaria un gran impacto dentro de la disciplina.

1.2.21. M otivacion, participacion y compromiso

Estd a logrado transformer a lo extenso del recorrido colegia. Asi mismo, con
materiales didacticos y recursos interactivos, se puede ayudar a superar los problemes que
congtituyen un fragmento de la via condicente a la meta, la estimulacion involucra energia y
mucha constancia. Sin duda alguna € aprendizaje sera preciso y demostrara €l progreso de los
aprendices interna y externamente a sus clases y como se sienta para aprender (Sanchez, 2017).

La participacion actualmente significa un gran impulso para la transformacion de los
aprendizgjes. Gracias a €lla, provoca respeto, sertimiento de pertenencia a un grupo, entre
otras. Podemos manifestar que esta herramienta es muy eficaz dentro del sstema, ya que un
estudiante participa y despliega autonomia, progreso en e razonamiento, desarrolla un sentido
de principios morales y ayuda a los demés estudiantes a tener iniciativa, responsabilidad y
mejora de autoestima. (Rodriguez, 2021).

1.2.22. Importancia de la motivacién, participacion y compromiso en el aprendizaje

Es trascendente la intervencion de estas caracteristicas a lo interno del sistema educativo
debido a que ayuda a los educandos en todas las edades, y nos indica que la motivacion dentro
de las clases consente en hacer un buena ensefianza dentro de clases con aspectos activo,
participativo, cooperativo por lo que a eecutar acciones de motivacion creativas, diferentes y
no rutinarias, se observa gran participacion en la colectividad educativa, esta causa corresponde
con la motivacion que €erce e profesor, proporcionando asi la oportunidad a la
experimentacion, al disfrute pleno, a la creatividad e inquisicion innata del educando cuando se
le brindan desiguales dilemas de aprendizaje (Poveda, 2002).
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También se puede manifestar que, dentro del proceso motivacional y participativo, €
megistral tiene e objetivo primordial, de modo que primero es muy imprescindible un profesor
sonriente y feliz, con actitud postiva, que pueda transferir y generar esa motivacion a sus
educandos a través de diferentes practicas educativas y asi megjoren sus condiciones dentro de la
educacion.

1.2.23. Factores que influyen en la motivacion, participacion y compromiso en Ciencias
Naturales

Un importante es la dedicacion, o sndénimo de edtar listos para redlizar un trabgo
riguroso para obtener resultados positivos. Ademés, Utilizan las estrategias epistemoldgicas que
consderan Utiles para su aprendizaje. Finalmente, la perseverancia es vital, dado que los
educandos con una mente motivada suelen mantenerse comprometidos en la actividad, en
particular en términos de dificultades. Este enfoque continuo produce resuitados positivos y
aumenta la motivacion en los educandos. (Sotelo, 2011).

Asi mismo, existen otros aspectos relevantes que deben considerarse muy importantes y
principales para la educacion debido a su apoyo a educando a prepararse més. Figurando la
aceptacion que € educando recibe del docerte, y fomentando asi la reflexion sobre sus
acciones. En otras palabras, también los docentes cumplen un rol vital en este proceso.
Ademés, la notivacion encamina hacia unos buenos aprendizajes, recompensas a lograr los
resultados esperados y también influye significativamente en el perfeccionamiento del proceso
formativo (Valentin & Menezes, 2018).

Como lo citan los diferentes autores, se puede manifestar que la motivacion en
escenarios educativos es especia y vital para los educandos dentro de sus aprendizajes, ya que
con €llo se sentan muy motivados a realizar sus diferentes trabagjos académicos y que cada dia
Se superen mas en la escuela y ser € mgjor en todo ambito.

1.2.24. Uso de Educaplay para fomentar la motivacién, participacion y compromiso

Es obligatorio marcar que ademés de referir con un apartado para disefiar actividades
educativas, cuenta con un repositorio de juegos, los cuaes consienten que los profesores
puedan perfeccionar € tiempo, debido a que, ya no poseen la necesidad de disefiarlos, y de ese
modo crear una comunidad de aprendizaje con € Unico objetivo que los educandos estén muy
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motivados para aprender y megjoren su participacion dentro de clases. La intencion de la
plataforma es contribuir a optimzar las lucubraciones de los aprendices, mediante €
conocimiento que es participado con las herramientas colaborativas que facilita sus ensefianzas
dentro dela asignatura (Alzaga, 2020).

1.2.25. Evaluacion Formativa y seguimiento del aprendizaje

Cafladas et a. (2021) indica sobre e conocimiento de uma trascendencia de evaluar
formativamente, fundamentando que € educarse en una manera de aprendizaje, e domnio de
ensefianza, la cabida organizativa, y € dominio de Tecnologias es vital, sendo su meta valorar
de forma postiva la rapidez de las précticas trasformadoras de evaluacion a docente y
estudiante, tienen e efecto sobre e progreso de estas competencias y valorar la
correspondencia entre los diversos cursos.

Se puede manfestar que la destreza de cladficacion de informacion influye
fundamentalmente en la independencia de los estudiantes. Asi mismo, es una estrategia de
riesgo que significa que un estudiante que no la manipule correctamente presentara siempre
bajos niveles de aprendizaje autdnomo.
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CAPTULO 2 METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA
INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO
2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables

Variable dependiente. Proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias naturales.

Variable independiente. Educaplay como recurso didactico.

2.1.1. Definicién conceptual de las variables

Variable dependiente. Proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias naturales.

Se define como € procedimento académico en € cua e profesor y € educando
interactlan para desplegar los conocimientos de la asignatura (Propia de autores, 2023).

Variable independiente. Educaplay como recurso didéctico.

Se define como un recurso digital encaminado a la creacion de diferentes operaciones
educativas especificamente con carécter didactico, asi mismo ofrece beneficios positivos dentro
del entorno virtual (Sartillan & Morales, 2022).

2.1.2. Definiciéon operacional de las variables

Variable dependiente. Proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias naturales. Se
define operacionalmente segln se muestra en la tabla 1.

Variable independiente. Educaplay como recurso  didéctico. Se  define

operacionamente segln se muestra en la tabla 1.
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Tabla 1

Operacionalizacion delas variables

Variable
Independiente

Definicién Conceptual

Dimensiones

Indicadores

Instrumentos y
Escalas

Educaplay como
recurso didactico

Se define como un
recurso digital
encaminado a la creacién
de diferentes operaciones
educativas
especificamente con
caracter didactico, asi
mismo ofrece beneficios
positivos dentro del
entorno \irtual (Santillan
& Morales, 2022).

Uso

Actividades

Caracteristicas

Apoyo al aprendizaje

Motivacion

Evaluacion

Gamificacién de la educacion.
Aprendizaje colaborativo y social.
Caracteristicas y funciones.
Herramientas disponibles.

Ventajas y beneficios de utilizar
Educaplay en el aprendizaje de los
estudiantes.

Cémo Educaplay puede brindar apoyo
en la ensefanza-aprendizaje de
Ciencias Naturales.

Definicion y caracteristicas de un
recurso didactico.

Por qué Educaplay puede
considerarse un recurso didactico en el
aprendizaje de los educandos.

Cuestionario.

Escala tipo Lickert

Fuente: Las Autoras
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Tabla 1

Operacionalizacion delas variables

Variable Definicion Conceptual Dimensiones Indicadores Instrumentos y
Dependiente Escalas
Proceso de procedimiento Importancia del apoyo Metodologias activas de ensefianza Entrevista
ensefianza académico en el cual el de Educaplay. Constructivismo y aprendizaje
aprendizaje de las profesor y el educando Desempefio académico  significativo
Ciencias naturales. interacttian para Motivacion, Definicion y etapas del proceso de
desplegar los participacion y aprendizaje.
conocimientos de la compromiso. Factores que influyen en el proceso de
asignatura (Propia de Evaluacion ensefianza aprendizaje en Ciencias
autores, 2023). formativa y Naturales
seguimiento Indicadores de desempefio académico
de aprendizaje en ciencias naturales

Componentes que pueden influir en el
desempefio académico.

Como se ewalita el desempefio
académico en ciencias naturales y como
Educaplay podria impactarlo

Importancia de la motivacion,
participacion 'y compromiso en el
aprendizaje

Factores que influyen en la motivacion,
participacion y compromiso en Ciencias
Naturales.

Cémo el uso de Educaplay puede
fomentar motivacién, participacion vy
compromiso

Fuente: Las Autoras
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2.2. Enfoque de la Investigacién

El presente estudio cuenta con un enfoque mixto, o cuanti-cualitativo, reconociendo que
ambos enfoques no son cortrarios, SN0 mMas bien complementarios, y juntos contribuyen al
avance en la comprension de fendmenos diversos (Quintana & Gutierez, 2019). B enfoque
cuditativo se centra en la investigacion profunda y detalada de fendmenos frecuentes,
buscando descifrar significados y argumentos auténticos con la entrevista realizada. Mientras,
el enfoque cuantitativo se fundamenta en la compilacion y estudios de fichas numerdles para
investigar patrones y establecer relaciones inesperadas mediante el uso de encuestas que Sirvié
para hacer los datos estadisticos.

Asmismo, se utiliza con €l designio de comprender la problemética que existe dentro de
la investigacion donde se aborda la relevancia de la oficiosdad de docentes, igualmente, se
hace crucial e discernimiento de los educadores que participan en este estudio, la utilizacion de
Educaplay y su intervencion en la experiencia didéctica, suscitando su intervencion agl y €
adelanto de destrezas y aptitudes en el aula.

2.2.1. Enfoque cuantitativo

El presente estudio se designa asi porque trata con fendmenos sociales que se consiguen
medir dentro de la investigacion. Asmismo, es un enfoque cuartitativo, por cuanto se
andlizaron datos estadisticos debido a los resutados obtenidos a usar instrumentos
cuartificables. Dado que los datos son nimeros (cantidades) derivados de mediciones, deben
utilizarse métodos estadisticos para examinarlos (Sanchez, 2019, pag. 104) La informecion
requerida para abordar las preguntas de estudio se recopild mediante la técnica cuartitativa, y
también se examind mediante la descripcion de problemas y el marco andlitico.

A través del enfoque cuartitativo se obtuvo la informacion necesaria y con eso dar
respuestas a las preguntas dadas, también se hizo un andlisis mediante la descripcion de los
datos obtenidos para observar la redlidad que esta pasando dentro de la institucion Educativa,
también se utilizd la encuesta que fue aplicada a los educados que nos sirvié para obtener datos

reales de la poblaciéon y asi poder dar posbles soluciones.

29

m - -
@ La Universidad para todos




UBE LUNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

2.2.2. Enfoque cualitativo

El enfoque de investigacion cudlitativo segin Sanchez (2019) se conceptualiza como un
proceso que hace uso de diferentes eementos como conversaciones, graficos entre otros,
también examina diversos objetos para entender la existencia social de la persona dentro del
proceso investigativo es un enfoque de estudio que indaga la perspicacia recondita del
fendbmeno en & entorno natural. Es sencilla, facil de usar y comoda; nos consiente redescubrir
el ser social como ser politico e histérico, revelando los sujetos con los que “construimos
socidmente” nuestras  diligencias.  Asimismo, nos ayuda a captar lo que enuncian los
individuos. Ademés, examina la stuacién en su marco armonico, emanando e interpretando los
sucesos de acuerdo a sus précticas particulares.

Este enfoque cuditativo se enplea con e designo de acanzar una averiguacion
dignificativa a partir del levantamiento de datos sobre la utilizacion de Educaplay para avivar €
desarrollo de la ensefianza de los educandos. Ademés, busca comprender la disposicién de los
educandos para aprender mediante esta plataforma. Este andliss permite idertificar este
fendbmeno, facilitando la percepcion imparcial de los posibles impactos que es posible estén
incidiendo en las dificultades que enfrentan en sus aprendizajes dentro del aula.

2.3. Alcance de la I nvestigacion

Cabe destacar que dentro de edta investigacion se va a Utilizar €l disefio exploratorio que
investiga la problemética desde un punto originario 0 un momento determinado para examinar
y conocer una O varias variables en € proceso investigativo que se redliza. (Herndndez et dl.,
2006).

Este estudio sobre la plataforma como recurso multimedia en e aprendizaje de Ciencia
Naturales, implica andlizar y evaluar el impacto de su gecucion basadas en la plataforma antes
mencionada, para megjorar la formaecion creativa de los alumnos. Por tanto, se busca identificar
las oportunidades y fortalezas de utilizar Educaplay como recursos didacticos dentro de clases,
asi como también las destrezas y taentos que se suscitan en los aprendices a través de su
conveniente uso. Asi mismo, tiene e proposito de desenvolver la motivacion, la participacion
en el progreso de habilidades vy la interactividad de todos los estudiantes.
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2.4. Declaracion vy justificacion del tipo de Investigacion
2.4.1. De acuerdo con el objetivo

Aplicada. Para Lozada, (2014), indica que esta encamina en hallar estrategias para
conseguir un objetivo especifico y ponerlo en practicaa También busca la creacion de
conocimiento con aplicacion directa a las dificuitades de la sociedad o el sector educativo. Esta
se basa principamente en los descubrimentos tecnoldgicos de la exploracion bésica,
ocupandose del proceso de vinculo que hay en la practica y la ciencia. Este estudio se emplea
porgue se puede utlizar los conocimentos tedricos acerca de habilidades didacticas de las
tecnologias, que admite mgorar la intervencion de la colectividad educativa en la cua se
deservuelve € estudio, mediante la utilizacion constante de la plataforma Educaplay dentro de
clases.

2.4.2. De acuerdo al grado de manipulacion de las variables

De Campo. (Rhoton, 2023), manifiesta que este estudio se permite conseguir pruebas
veridicas y andlizarlos tal como se dan, sn e mango inadecuado de esta. Asmismo, su
particularidad fundamental radica como se lleva afuera del entorno educativo, en € lugar donde
ocure e fendmeno estudiado. Al respecto, se emplearon diferentes herramientas para recoger
datos de la investigacion, como encuestas y entrevistas a docentes y estudiantes, quienes
brindaron respuestas fundamentales para abordar la problemética planteada. A demés la
investigacion se llevd a cabo en la Unidad Educativa “12 de Febrero”, con el Unico proposito
de levantar informacion actual sobre la utilizacion de la plataforma educativa Educaplay dentro
e la escuela. Para €ello, las investigadoras se pusieron en contacto directo de forma presencial
con los participantes involucrados en este estudio.

Cuasiexperimental. Debido a que se manipuld la variable independiente principal
(Educaplay como recurso didéctico) para observar su efecto sobre la variable dependiente
(Proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias naturales). En este tipo de investigacion, la
poblacion de estudio no se selecciona aeatoriamente, sno que e investigador selecciona
grupos previamente establecidos. Segin Arias et a. (2022), la investigacion cuasiexperimental
es de importancia para la investigacion aplicada, y se enfoca en identificar la forma en la que se
relaciona una variable independiente sobre la variable dependiente y qué es lo que esto
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produce. Este tipo de investigacion es adecuado para stuaciones naturales en las que no se
puede controlar todas las varigbles intervinientes, como en e caso de la investigacion
educativa.

2.5. M étodos, técnicas einstrumento de investigacion

M étodos tedricos

Son instrucciones que se mangjan para la elaboracion y andlisis de datos de acuerdo con
la investigacion y e proposito del investigador. Para el proceso investigativo se mangjaron los
siguientes métodos que son:

M étodo deductivo. Es € método que parte de inferencias ordinarias para deducir
sapiencias particulares. (Espinoza , 2023) Indica:

El método deductivo estéa cimentado en la nocion de una correspondencia o lazo causal
gue parece sobrentendido en la teoria 0 estudio de caso determinado que puede existir
realmente. El enfoque deductivo trata de descubrir si esta conexion o relacion es cierta en otros
contextos.

Como lo indica € autor, este méodo permite Sistematizar los diferentes efectos del
estudio que permite medir los conceptos cuartitativamente y es mas rapida al momento de
efectuarla dando resultados reales de la investigacion.

Método descriptivo. Puede desplegar perfectamente con un enfoque de tipo
cuartitativo o cudlitativo. A partir de esta descripcion, se hace hincapié en ofrecer una
descripcion detallada de una redlidad educativa que se esta viviendo en ese momento, de una
circunstancia particular o de los comportamientos, emociones 0 percepciones en un entorno
concreto. La investigacion descriptiva pretende describir  rdpidamente acciones, objetos,
procesos y personas para determinar los antecedentes, habitos y rasgos dominantes de los
autores investigativos. (Guevara et al., 2020, pag. 166).

Bl estudio descriptivo, conssti6 en e andlisis de las varigbles y su viable
correspondencia con fundamentos en los objetivos dispuestos en la investigacion, también se
caracteriza por dar cuenta de caracteristicas 0 rasgos observables, demostrando que se

encuentran expresados con claridad en los testimonios de los sujetos de la investigacion.
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Método Sintético. Permite la recopilacion y organizacion de datos investigados
relacionados con € objetivo que tenemos para su comprension y andlisis, permitiéndonos
alcanzar una informacion mas precisa y veridica. Esta informacion, a su vez, se convirtid en la
base primordial dentro del estudio efectuado. (Arias, 2021)

Este método se utilizd para € estudio y descripcion de los contenidos, permitiendo asi la
construccion del fundamento cognitivo, es decir, este método lleva consigo la elaboracion de
un resumen genera del problema identificado esto se dio en colaboracién con los docentes y
estudiantes.

M étodo M atemético Estadistico. Es € método que consiste en €l proceso de los datos
dispuestos a través de los materiales de indagacion y que permite la penetracion de la situacion
de un objeto de estudio. Cabe destacar que este método permite el procesamiento de datos de
grandes observaciones con precisiones adecuadas para la obtencion de los resultados dados
dentro de la investigacion. Los cuales tenemos a continuacion.

-Andlisis e interpretacion de los resultados que se obtienen de la encuesta y entrevista
aplicada alos educandos y educadores.

-Creacion de la tabla de frecuencia y porcentajes.

-Interpretacion de los resultados obtenidos.

2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Técnicas. Son aguellos procedimentos y dispositivos utilizados por los investigadores
para recabar informacién o datos sobre un determinado objeto de estudio, poblacién o escenario
temdtico. A lo largo del proceso deinvestigacion se emplearon los siguientes enfoques:

Encuesta. La técnica de la encuesta emplea un conjunto de procedimentos de
investigacion normalizados para recoger y examinar datos de una muestra de casos especificos
dentro de una poblacién, con e propdsito conducente a examinar, representar, pronosticar y/o
revelar un conjunto de caracteristicas. Se recopila mediante la observacion indirecta de sucesos,
por lo que los conocimientos recibidos pueden no ser sempre exactos. (Garcia et a., 2015).

Se mang6 la encuesta, para la cual se fabricO con anterioridad un cuestionario que
consintio conseguir una muestra especifica del fendmeno en estudio. Se manglaron dieciséis
preguntas estandarizadas consignadas a los educandos de Sexto Afo, con e proposto de

33

La Universidad para todos




UBE LUNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

recoger informacion minuciosa sobre € mango y aprendizaje de la plataforma educativa
Educaplay en el érea de Ciencias Naturales (Ver Anexo 2)

Entrevista. Es un didogo que tiene una organizacion y un objetivo. En los estudios
cudlitativos, € empleo de este instrumento persigue imeginar € universo a través de la
representacion del interrogado, € proposito en la investigacion es levantar informacion rea 'y
veridica del entrevistado y e respectivo andlisis del significado de los fendbmenos descriptivos
(Alvarez , 2014)

Esta técnica para la cual se elaboré previamente varias preguntas que permitié recoger
informacién positiva y factible del problema, se mangaron dieciocho preguntas encaminadas a
los profesores con e Unico proposito de recolectar informacion detallada sobre la utilizacion de
Educaplay y como lo aplica y utiliza en e aula (Ver Anexo 3)

Técnica porcentual. Se utiliza para cuantificar los datos que se obtienen como
consecuencias de la encuesta aplicada alos educandos de sexto afio.

Tablas y gréficos. Se utliza para presentar la investigacion lograda en € campo de
manera empirica, a través de los instrumentos utilizados en la encuesta y entrevista aplicada en
el desarrollo del estudio.

2.7. Delimitacion de la poblacién y la muestra. Justificacion del tipo de muestra.
2.7.1. Poblacion

Ventura (2017) manifiesta que es conceptualizada como una agrupacion de unidades
gue juntos revelan peculiaridades o circunstancias investigadas. Asi mismo, tiene un vinculo
con los individuos, objetos, elementos y fendmenos los cuales puede representarse determinada
particularidad apta para ser estudiada dentro de la presente investigacion. Para la investigacion

se utiliza como poblacion los educandos y docentes tal como se describen en las tablas 2y 3.
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Tabla 2
Poblacion estudiantil general de Sexto Afio de Educacion General Basica y docentes

gue imparten la materia de Ciencias Naturales en la Unidad Educativa “12 de Febrero”

Sujetos N.° Estudiantes N.°M ujeres N.° Hombres
Estudiantes Sexto Afio 70 42 28
Docente asignatura 2 2 0
TOTAL 72 a4 28
Nota. Numero de Estudiantes y Docentes.
Tabla 3

Poblacion de Sexto Afio por paralelos.

Grado Paralelo N.° Educandos N.°M ujeres N.° Hombres
Sexto A 35 23 12
Sexto B 35 19 16
TOTAL 70 42 28

Nota. Nimero de Estudiantes por Grado.
2.7.2. M uestra

Es una peguefia fragmento que primero se debe délimitarse las peculiaridades. También
es € conunto de unidades o elementos de los andliss sacados del marco muestral o
directamente del universo la que estard representada dentro del estudio de investigacion
(Robledo, 2004).

Como indican los diferentes autores antes mencionados, la muestra constituye €
conjunto representativo de la poblacion del cual se extraerdn los datos destinados al andlisis de
la temética del presente estudio de investigacion. Para la obtencion de la muestra se trabaja con
una poblacién de setenta educandos de la Unidad Educativa “12 de febrero”. La muestra esta
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consderada para aplicar en dos paraelos que son € paralelo “A y B” compuesta por setenta
estudiantes y dos docentes; la cual se detalla a continuacién en la tabla 4.

Tabla 4

Muestra — Paralelo “A y B” del Sexto Aio.

Grado Paralelo N.°de Estudiantes N.°Mujeres N.°Hombres
Sexto A 35 23 12
Sexto B 35 19 16
Docente de

-- 2 2 0
CCNN
TOTAL 72 44 28

Nota. Muestra de Los estudiantes y Docente.

La muestra estimada para € proceso investigativo corresponde a dos educadores que
dan la meteria de Ciencias Naturdles y setenta estudiantes que corresponde a Sexto Afio
digtribuidos en dos paraelos (A y B) respectivamente, tratandose por tanto de una poblacion
finita.

2.8. Proceder metodoldgico general
2.8.1. Etapas de diagnéstico inicial

Esta radicO en la revisén minuciosa bibliogréfica y documental a nivel nacional y
latinoamericano. Este andliss se llevd con la intencion de comprender la evolucion de las
habilidades en temética dada, asi como la gecucion de la plataforma educativa Educaplay, que
se utilizara para facilitar €l proceso de ensefianza-aprendizaje de los educandos. Ademés, se
incluye una evaluacion donde demuestra las fortalezas y oportunidades que tiene cada
educando en e mango de edta plataforma a través de un cuestionario y entrevista aplicada a los
docentes. Estas diversas fases permiten la obtencion de informecién valiosa para redlizar las
diferentes actividades que ofrece esta herramienta digital.
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2.8.2. M odelacion de la propuesta

Envuelve € concepto de las metas y los resultados esperados del mango de Educaplay,
asi como la tipificacion de los elementos importante dentro de su gecucion. En esta fase se
propone taleres que se redizaran en la plataforma Educaplay, asi como la realizacion de
trabgjos que se efectlan con los educadores y educandos en esta plataforma; asmismo se
establecen los criterios de evauacion. La modelacion consente en desarrollar  diferentes
actividades que les admita mgjorar los conocimentos de los estudiantes dentro del aula.

2.8.3. Etapa del diagnostico final o validacion (tedrica o empirica)

En esta fase se pudo constar que la herramienta digital Educaplay en e proceso de
aprendizaje que tiene toda la comunidad educativa dando un resuitado satisfactorio. Este
diagndstico motivo a los docentes a seguir auto prepardndose y a sentir corfianza en la
aplicacion efectiva de esta plataforma con los educandos en clases, dada su importancia
destacada en la actualidad dentro de la escuela.

2.9. Analisis de los resultados de la etapa de diagnéstico inicial

Dentro de este apartado se presentan los resuitados derivados del proceso de estudio. Se
instruye con la exposicion de los datos recabados mediante la encuesta aplicada a los
educandos y la entrevista redizada a los docentes. Asi mismo, se redizan los andlisis
correspondientes para cada pregunta, y se adjuntan en anexos tanto la encuesta cono la
entrevista. En esta elaboracion, se concentra en la presentacion detallada de los resuitados que
conduyeron a la formulacion de la propuesta destinada a fortalecer @ uso adecuado la
plataforma Educaplay, asmismo, como para los educadores y educandos en el desarrollo de la
ensefianza dando resuitados positivos en el adelanto de la educacion.
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2.9.1. Andlisis e interpretacion de la encuesta aplicada a los estudiantes de Sexto Afio de la
Unidad Educativa “12 de Febrero”
Pregunta 1. ¢Con qué frecuencia hace uso su docente de la plataforma Educaplay en

Ciencias Naturales?

Tabla 5
Respuestas a pregunta 1 de encuesta aplicada a estudiantes
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Nunca 10 14.28%
Ocasionalmente 22 31.42%
Cas sempre 19 27.15%
Siempre 19 27.15%
Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes.
Foura 1
Respuestas a pregunta 1 de encuesta aplicada a estudiantes

14.28%
B Nunca
27.15% Ocasionalmente

27.15% s1.42% Casi siempre

Siempre

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta reglizada a Estudiantes.

De las 70 encuestas aplicadas, se puede observar que 10 educandos con € 14,28%
manifiesta que nunca e docente usa la plataforma, mientras 22 estudiantes que equivale
31,42% dicen que no utiliza mucho, 19 personas con € 27,15% que utiliza cas siempre y 19
individuos que corresponde e 27,15% utilizan en todas las clases. Eto demuestra en gran
magnitud que los educadores s utilizan la plataforma Educaplay dentro de clases.
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Pregunta 2. ¢Ha trabgjado en actividades colaborativas 0 juegos en Educaplay con tus
comparieros de clase?

Tabla 6
Respuestas a pregunta 2 de encuesta aplicada a estudiantes
VARIABLE FRECUENC PORCENTAJE
A

Nunca 15 21.43%
Ocasionalmente 20 28.57%
Cas sempre 20 28.57%
Siempre 15 21.43%
Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.
Figura 2 Respuesta a
Respuestas a pregunta 2 de encuesta aplicada a estudiantes

B Nunca
[
21'434. Ocasionalmente

28.57% 28.57% Casi siempre

Siempre

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

De las encuestas aplicadas 15 estudiantes dicen que nunca han trabgjado en actividades
colaborativas que representan el 21.43%, 20 educandos hacen trabajos ocasionamente que
equivale € 28.57%, 20 individuos que, S redliza actividades dando € 28,57%, y 15 personas
dicen que s redlizan varias actividades con e 21.43%. Esto sefida que varios profesores s

programan actividades colaborativas dentro de clase parala ensefianza de los estudiantes.
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Pregunta 3. ¢La herramenta Educaplay me parece Ul en € aula de clase para m

aprendizaje?
Tabla 7
Respuestas a pregunta 3 de encuesta aplicada a estudiantes

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 37 52.86%
De acuerdo 25 35.71%
Totalmente en desacuerdo 2 2.86%
En desacuerdo 6 8.57%
Total 70 100%
Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta reglizada a Estudiantes.
Figura 3

Respuestas a pregunta 3 de encuesta aplicada a estudiantes

8.57%

B Totalmente de
acuerdo

2.86%

¥ De acuerdo

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

De las encuestas aplicadas 37 estudiantes dicen que les parece muy Uil la plataforma
dando € 52.86%, mientras 25 educandos nos dicen que estdn de acuerdo con la plataforma ya
que mejoran sus aprendizajes con € 35.71%, 2 personas no estan de acuerdo con € 2,86% y 6
individuos no les gusta este medio para aprender. Esto demuestra que gran parte de los

educandos les gusta e aprendizaje mediante la plataforma Educaplay porque mediante esto
mejoran sus conocimientos.
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Pregunta 4. ;Consdera que € uso de la herramenta disponible en Educaplay pueden
hacer las clases de Ciencias Naturales sean mes interesantes y divertidas?

Tabla 8
Respuestas a pregunta 4 de encuesta aplicada a estudiantes
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 39 55.73%
De acuerdo 30 42.85%
Totalmente en desacuerdo 1 1.42%
En desacuerdo 0 0%
Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.
Foura 4
Respuestas a pregunta 4 de encuesta aplicada a estudiantes

1.42%

B Totalmente de
acuerdo

M De acuerdo

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Segln la informacion obtenida se puede sefidar: que 39 educandos que representa el
55.73% dicen que son divertidas las clases, mientras 30 estudiantes le gustan aprender
mediante la plataforma Educaplay ya que las clases son més atractivas, 1 persona no le gusta
aprender por este medio ya que dice que son aburridas. Esto da a conocer que existe mucha

acogida para instruirse por medio de Educaplay ya que sus clases son més dinamicas e

interactivas.
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Pregunta 5. ¢Cree que a utilizar Educaplay mejorard tu comprension de conceptos en
Ciencias Naturales?

Tabla 9
Respuestas a pregunta 5 de encuesta aplicada a estudiantes

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy participativo 59 84.29%
Poco participativo 7 10%
Nada participativo 3 4.28%
Indiferente 1 1.43%
Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.
Foura 5
Respuestas a pregunta 5 de encuesta aplicada a estudiantes

4.28% 1.43%
VA

10%
B Muy participativo

M Poco participativo
Nada participativo

Indiferente

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

De la encuesta aplicada a los 59 estudiantes con e 84.29% dicen que, S mgjoran su
compresion realizando actividades en Educaplay, 7 educandos con € 10% poco les interesa, 3
personas que equivae e 4.28% manifiestan que no aprenden nada y 1 encuestado que
representa e 1.43% es indiferente. Esto demuestra que la plataforma Educaplay s mejora la
compresion de los educandos de Sexto Afio de Ciencias Naturales.
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Pregunta 6. ¢Considera gue la variedad de recursos existentes en Educaplay serian un
apoyo para lograr un aprendizaje significativo en Ciencias Naturales?

Tabla 10
Respuestas a pregunta 6 de encuesta aplicada a estudiantes
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Nunca 1 1.43%
Ocasondmente 10 14.29%
Cas sempre 19 27.14%
Siempre 40 57.14%
Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Foura 6

Respuestas a pregunta 6 de encuesta aplicada a estudiantes

1.43%
14.29%

B Nunca
Ocasionalmente
57.14% 27.14% Casi siempre

Siempre

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta reglizada a Estudiantes.

En la siguiente pregunta nos manifestaron lo siguiente: 1 estudiante dice que no ayudan
en nada los recursos dando € 1.43%, mientras que 10 educandos dicen que rara vez utilizan
recursos para las clases que representa €14.29%, 19 individuos que equivae € 27.14%
manifiesta que s utilizan recursos y 40 individuos con e 57.14%, dicen que cada clase los
docentes s utilizan recursos necesarios en Educaplay. En esta pregunta los educandos de la
Unidad educativa en su gran mayoria se senten felices utilizando la plataforma Educaplay
dentro de clases.
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Pregunta 7. ¢Los recursos que utiliza su docente para impartir su clase te parecen
motivadores y dinamicos?

Tabla 11 Respuestas a pregunta 7 de encuesta aplicada a estudiantes

Respuestas a pregunta 7 de encuesta aplicada a estudiantes

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 44 62.86%
Cas sempre 14 20%
A veces 10 14.28%
Nunca 2 2.86%
Total 70 100%
Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Fgura 7
Respuestas a pregunta 7 de encuesta aplicada a estudiantes

2.86%

14.28% H Siempre
M Casi siempre
20% A veces

Nunca

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.
En la encuesta referente a la motivacion respondieron lo siguiente: 44 estudiantes con €l
62.86% manifiestan que € docente sempre rediza sus clases motivadoras, mentras 14

educandos que representa € 20% dicen que cas sempre lo redizan, 10 personas que
representa € 14.28% rara vez lo hace, y 2 individuos con € 2.86% nunca lo hace. En esta

pregunta se da cuenta que los educandos se sienten muy motivados con los recursos utilizados
en clases.
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Pregunta 8. ¢Con qué frecuencia su profesor ha elaborado material educativo para
trabgjar dentro de la plataforma Educaplay?

Tabla 12
Respuestas a pregunta 8 de encuesta aplicada a estudiantes
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 25 35.72%
Frecuentemente 31 44.29%
Rara vez 8 11.42%
Nunca 6 8.57%
Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Foura 8
Respuestas a pregunta 8 de encuesta aplicada a estudiantes

8.57%

B Siempre
M Frecuentemente
Rara vez

Nunca

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

De los 70 encuestados nos supieron manifestar lo siguiente: 25 estudiantes manifiestan
que s elabora materia didactico todos los dias de clase dando €l 35.72%, 31 educandos que, S
lo hace, pero no todos los dias que representa el 44.29%, 8 personas lo hacen de vez en cuando
con € 11.42%, y 6 individuos dicen que nunca lo hacen que significa €l 8.57%. Esto sefida que
los docentes s realizan material educativo para impartir sus clases de Ciencias naturales en esta
herramienta digital.

45

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD

i BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

Pregunta 9. ¢Le gustaria que las clases de Ciencias Naturales sean maés interactivas
donde todos puedan participar activamente?

Tabla 13
Respuestas a pregunta 9 de encuesta aplicada a estudiantes
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 44 62.85%

De acuerdo 24 34.29%

Totalmente en desacuerdo 2 2.86%

En desacuerdo 0 0%

Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Foura 9
Respuestas a pregunta 9 de encuesta aplicada a estudiantes

2.86%

B Totalmente de
acuerdo

¥ De acuerdo

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Del 100% de los encuestados e 62.85% menciond que, las clases son muy interactivas,
mientas tanto que & 34.29% estén de acuerdo que las clases son dinamicas, 2.86% cuenta que
las clases no hay participacion de nada y no son nada interactivas. Esto nos da a conocer que

los educandos en su gran mayoria reciben la clase de Ciencia Naturales muy participativas.
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Pregunta 10. ¢Se dente mas comprometido/a con € proceso de ensefianza-aprendizaje

de Ciencias Naturales s se utiliza Educaplay?

Tabla 14
Respuestas a pregunta 10 de encuesta aplicada a estudiantes

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 31 44.29%
De acuerdo 33 47.15%
Totalmente en desacuerdo 4 5.72%
En desacuerdo 2 2.84%
Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.
Fogura 10
Respuestas a pregunta 10 de encuesta aplicada a estudiantes

5729 2.84%

B Totalmente de
acuerdo

¥ De acuerdo

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Se puede menifestar lo dguiente: 31 estudiantes con € 44.29% se senten muy
comprometidos con su aprendizaje, 33 educandos se idertifican representando 47.15%, 4
personas N0 se denten comprometidos dando € 5.72%, y 2 individuos no les interesa nada.
Esto demuestra que los educandos tienen un fuerte sentido del compromiso con sus estudios
dentro de la plataforma Educaplay.
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Pregunta 11. ¢(Piensa que la asgnatura de Ciencias Naturales contribuye con

aprendizajes indispensables para tu diario vivir?

Tabla 15
Respuestas a pregunta 11 de encuesta aplicada a estudiantes
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 48 68.57%
Frecuentemente 19 27.14%
Rara vez 2 2.86%
Nunca 1 1.43%
Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Fgura 11

Respuestas a pregunta 11 de encuesta aplicada a estudiantes

2.86%\ /_1.43%

27.14% B Siempre

M Frecuentemente
Rara vez

Nunca

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

De las 70 encuestas aplicadas, se puede observar que 48 estudiantes con € 68.57%
manifiesta que le sirve mucho para su vida, 19 educandos que corresponde a 27.14% s le sirve
mucho, 2 personas dando el 2.86% de vez en cuando les sirve y 1 individuo dice que no le sirve
de nada representando € 1.43%. Un porcentaje mayoritario de los estudiantes manifestaron que
lo aplican dentro de su diario vivir y le ha servido de mucho para sus aprendizajes.
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Pregunta 12. ¢Le gustaria redizar digtintas actividades en la plataforma Educaplay
utilizando temas de Ciencias Naturales?

Tabla 16
Respuestas a pregunta 12 de encuesta aplicada a estudiantes
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 44 62.86%
Frecuentemente 22 31.43%
Rara vez 3 4.28%
Nunca 1 1.43%
Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Foura 12

Respuestas a pregunta 12 de encuesta aplicada a estudiantes

4.28%\ e 1.43%

H Siempre

31.43% _ ¥ Frecuentemente

Rara vez

Nunca

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Seglin las encuestas redlizadas se puede observar que 44 educandos que S le gustaria
redizar diversas acciones en Educaplay que representa e 62.86%, 22 personas S lo realizan
dentro de clases que equivale a 31.43%, 3 individuos no les gustaria hacer nada dando e 4.28%
y por utimo 1 estudiante con 1.43% no le interesa nada. Esto demuestra que a los estudiantes
les gustaria mucho aprender de diferente manera dentro de esta herramienta educativa.
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Pregunta 13. ¢Su docente rediza motivaciones en la clase de Ciencias Naturales al
inicio y al final dela clase?

Tabla 17

Respuestas a pregunta 13 de encuesta aplicada a estudiantes

N VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 40 57.14%
Frecuentemente 20 28.58%
Rara vez 7 10%
Nunca 3 4.28%
Total 70 100%
O

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Foura 13

Respuestas a pregunta 13 de encuesta aplicada a estudiantes

4.28%

H Siempre
M Frecuentemente
Rara vez

Nunca

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Segin la informacion obtenida se puede sefidar: que 40 educandos que representa el
57.14% manifiesta que las clases efectuadas son muy motivadoras, mientras que 20 personas
con e 28.58% dicen que & profesor s redlizan en las clases, 7 individuos dando el 10% que
redlizan rara vez, y por Utimo 3 estudiantes que nunca realizan motivacion con nadie. Con €
4.28%. Esto nos da a conocer que existen motivaciones que € profesor le brinda dentro de

clases para lograr sus aprendizajes requeridos.
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Pregunta 14. ;Cree que la motivacion, participacion y compromiso son importantes en
el aprendizaje de Ciencias Naturales?

Tabla 18
Respuestas a pregunta 14 de encuesta aplicada a estudiantes
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 50 71.44%
Frecuentemente 16 22.86%
Rara vez 2 2.85%
Nunca 2 2.85%
Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta reslizada a Estudiantes.

Foura 14

Respuestas a pregunta 14 de encuesta aplicada a estudiantes

2.85% 285%

22.86% .
M Siempre

M Frecuentemente
Rara vez

Nunca

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

En la sguente pregunta 50 educandos nos manifiestas que estos factores son muy
importantes para sus aprendizajes dando el 71.44%, 16 personas que todos los dias lo hacen
que representa el 22.86%, mientras que 2 individuo dicen que lo hace de vez en cuando dando
el 2.85%, y por Uitimo 2 estudiantes no cree gque sean importantes dando el 2.85%.
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Pregunta 15. ¢Conoce la variedad de actividades interactivas que ofrece la plataforma

Educaplay?
Tabla 19
Respuestas a pregunta 15 de encuesta aplicada a estudiantes
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 21 30%
Frecuentemente 26 37.14%
Rara vez 15 21.43%
Nunca 8 11.43%
Total 70 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Foura 15

Respuestas a pregunta 15 de encuesta aplicada a estudiantes

11.43%

B Siempre
21.43% 4 M Frecuentemente
Rara vez

Nunca

37.14%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Estudiantes.

Segln los datos obtenidos se puede manifestar los siguiente: 21 estudiantes s conocen
las actividades que ofrecen la plataforma Educaplay con e 30%, 26 educandos no conocen
mucho representando € 37.14%, 15 personas no tienen mucha idea de los gque contiene esta
plataforma que significa € 21.43%, 8 educandos ni sabes nada de estas actividades dando €l
11.43%. Dentro de este punto se puede manifestar que los educandos S saben las diferentes
actividades que posee esta plataforma ya que mediante eso ellos aprenden de mejor manera.
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Pregunta 16. ¢Le gustaria ser evaluado mediante diferentes juegos haciendo uso de la
plataforma Educaplay?

Tabla 20
Respuestas a pregunta 16 de encuesta aplicada a estudiantes

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 41 58.57%
De acuerdo 25 35.72%
Totalmente en desacuerdo 3 4.28%
En desacuerdo 1 1.43%
Total 70 100%
Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta reglizada a Estudiantes.
Foura 16

Respuestas a pregunta 16 de encuesta aplicada a estudiantes

4.28%/—1.43%

B Totalmente de
acuerdo

M De acuerdo

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta reglizada a Estudiantes.

Del total de los encuestados 41 estudiantes con & 58.57% menciond que, S le gustaria
ser evaluado por este medio, mientras 25 educando estédn de acuerdo que representa € 35.72%,
3 persona no le gusta eso dando e 4.28% y 1 individuo no le interesa ser evaluado de esa
manera con € 1.43%. Esto nos da a conocer que a los estudiantes les gustaria mucho ser
evaluados por la plataforma Educaplay mediante €l juego ya que le parece més recreativo para
redlizarlos y medir los aprendizajes.
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2.9.2. Andlisis de los resultados obtenidos de la entrevista

Los educadores manifestaron sobre utilizacion de la plataforma Educaplay en la
ingtitucion educativa cumple con un rol importante en la enseflanza de los educandos de Sexto
Afo, especidmente en la asgnatura de ante mencionada. No obstante, durante la entrevista,
expresaron la necesidad de fortalecer sus habilidades en e mangjo y aplicacion efectiva de la
plataforma dentro del aula. A pesar de esta necesidad, se observa que los docentes emplean
Educaplay como uma herramienta facilitadora del aprendizaje en sus clases. Reforzar estas
habilidades podria permitirles obtener un mayor conocimiento sobre las diversas actividades
que ofrece esta herramienta, generando asi la posbilidad de crear clases més motivadoras y
dinamicas paratodos los estudiantes (El desarrollo se dispone en anexo 4).

2.9.3. Triangulaciéon de los resultados

Basandose en € examen de los resutados adquiridos (anexo 5), considerando los
indicadores que proporcionaron informacion precisa sobre los beneficios que proporcionan la
ensefianza en los educandos por medio de esta herramienta interactiva, se evidencia la
problemética previamente identificada durante la implementacion 'y aplicacion de esta
plataforma que los profesores utilizan para sus actividades académicas. Esto se debe
principalmente a la limtada famiiaridad de los educadores con la plataforma durarte las
clases.

En este contexto, los docentes expresaron la necesidad de fortalecer sus habilidades en
el mango y aplicacion efectiva de la herramienta. Esta limitacion ha impactado su percepcion
de conmpetencia y ha dificutado e cumplimento integral de los objetivos de ensefianza,
inicialmente a avance que tiene dentro de sus aprendizgjes. Adicionalmente, también se valord
la carencia de formacion y conocimientos sobre la aplicacion, técnicas y recursos didécticos
gue apoyen la buena ensefianza con los educandos dentro de Educaplay.

En generdl, los resuitados obtenidos confirman la problemética de estudio que motivo la
presente investigacion. Un andlisis mas detallado permitié identificar aspectos significativos a
consderar en la utilizacion de Educaplay para megjorar los conocimientos de los integrantes de
la comunidad educativa. A cortinuacion, se presenta la propuesta que abordard y dara solucion
a problema idertificado dentro de este estudio (Ver Anexo 6).
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CAPITULO 3 PRESENTACION Y VALIDACION DELA PROPUESTA
3.1. Titulo de la Propuesta

“Empleo de Educaplay como recurso didactico en el proceso ensefianza-
aprendizaje de Ciencias Naturales de Sexto Grado de Educacién General Béasica.”

3.2. Presentacion

En la actualidad, la tecnologia es esencia para € desarrollo y progreso proceso de la
ensefianza para los educandos. Por esta razon, esta propuesta se centrard en la exploracion y
utilizacion de esta herramienta multimedia como recurso didactico, y con eso incrementar las
destrezas de los educadores con € mangjo y aplicacion efectiva de la herramienta. Asi mismo,
se busca que las actividades desarrolladas puedan integrarse de manera efectiva dentro de las
clases con los educandos y asi pueda aver mayor participacion de todos.

Esta propuesta ofrece un taller de formacion docente en € empleo de Educaplay como
recurso didactico en €l proceso ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales de Sexto Grado de
Educacion General Basica; se asume que esta plataforma en linea permite a los profesores
disefiar gercicios interactivos e individualizados para sus educandos. Estas actividades pueden
incluir juegos, cuestionarios, crucigramas y muchos otros formetos, que brindan amplias
oportunidades para dignificar lo aprendizajes de los educandos. Los docentes implementaran
eficazmente la evaluacion pedagdgica a todos los estudiantes, utilizando Educaplay como
herramienta para monitorear y gjustar corntinuamente su progreso que tiene e educando
3.3. Objetivo general

Enplear de modo efectivo Educaplay como recurso didéactico en € proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales para los educadores y educandos
de Sexto Ano de Educacion General Basica en la Unidad Educativa “12 de Febrero” de la
provincia de Zamora

3.4. Objetivos especificos

-Disefiar actividades interactivas a emplear en e proceso ensefianza-aprendizaje de
Ciencias Naturales mediante la plataforma Educaplay, dirigida a educandos de Sexto Afio
EGB.
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-Aplicar las actividades de Educaplay de manera sistemética en € proceso ensefianza-
aprendizaje de Ciencias Naturales para los educandos de Sexto Afo de EGB.

-Evaluar la efectividad de la gecucion de Educaplay como herramienta de aprendizaje
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en Sexto Afo de Educacion
General Basica en la Unidad Educativa “12 de Febrero” de la provincia de Zamora Chinchipe.
3.5. Fundamentacion

Hoy en dia la plataforma Educaplay es muy importante porque sirve de gran ayuda para
al profesor para su desarrollo de sus conocimientos que ellos efectlan en clases con los
estudiantes. El rol del educador consiste en orientar € proceso didéactico y proporcionar
recursos participativos que, en la actudidad, permiten megorar dgnificativamente los
conocimientos de la asignatura de Cencias Naturales con los educandos.

La implementacion de Educaplay revela un aspecto postivo en los educandos ya que le
ayuda a mgorar mucho sus aprendizajes de manera efectiva, estimulando su motivacion y
conservacion de los contenidos. Asimismo, es primordial que los educadores adquieran muchas
destrezas con la utilizacion y aplicacion de esta plataforma, lo que les permtira emplearlas
dentro de clases y efectivizar sus ensefianzas. La propuesta establecida busca involucrar més a
los profesores dentro de la utilizacién de Educaplay dentro de clases, aprovechando la amplia
variedad de actividades didacticas que ofrece para potenciar mas la ensefianza con toda la
comunidad educativa

Dentro del sstema propuesto también fomenta la individualizacion del  aprendizaje,
porgue pueden ir a ritmo que ellos quieran y asi recibir informacion rapida y segura de sus
aprendizajes. Esta caracteristica facilita la adaptacion con varias etapas de conocimientos y
destrezas asi también promueve la autorreflexion y la autoevaluacion. La implementacion de
Educaplay en la ingtitucion educativa ofrece un enfoque pedagdgico moderno y efectivo,
incorporando recursos pedagdgicos en linea de dta caidad para garantizar la pertinencia y
actualizacion de los contenidos educativos

Ademés de promover la persondizacion de la ensefianza, € enfoque propuesto les
ayuda a gue los educandos vayan a ritmo que ellos deseen y obtener resultados inmediatos en

su aprendizaje. Esta peculiaridad aviva la reflexion, la motivacion y proporciona € arreglo a los
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diferentes niveles de capacidad que poseen los educandos de Sexto Afio. En la utilizacion de
Educaplay por parte de la escuela facilita una ensefianza triunfante para todos los miembros que
del sstema educativo.

Finalmente, Educaplay en la asignatura de Ciencia Naturadles se destaca por ser
interactiva y dindmica, permitiendo una efectiva colaboracion con los educandos de Sexto Afio.
No obstante, los docentes deben actudlizar sus conocimientos acordes a la era actual, asmisno,
ir a la par con los avances tecnolégicos que tenemos hoy en dia. La propuesta se redliza con la
intencién de capacitar y modernizar a los educadores con la utilizacion adecuado de Educaplay
garantizando una formacion de calidad del sigo XXI.

3.6. Caracterizacion de la propuesta

La propuesta aqui disefiada para emplear de manera efectiva Educaplay como recurso
didactico en € proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales para
los educadores y educandos de Sexto Afio de Educacion General Basica se caracteriza por los
siguientes aspectos.

-Uso de Educaplay como recurso interactivo: La propuesta se basa en utilizar la
plataforma Educaplay como una herramienta interactiva para fortalecer los procesos de
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales. Esto implica aprovechar las funcionalidades
de la plataforma, como la creacién de actividades evaluativas, crucigrames, sopa de letras y
video quizzes, para promover la participacion activa de los estudiantes y enriquecer su
experiencia de aprendizgje.

-Enfoque motivador y participativo: La propuesta busca fomentar la motivacion y €
compromiso de los estudiantes mediante e uso de Educaplay como recurso didactico. Se parte
del supuesto de que € uso de recursos digitales interactivos puede generar un entorno de
aprendizaje més aractivo y estimulante, lo cual puede aumentar la participacion de los
aprendices en su proceso de ensefianza- aprendi zgj e.

-Fomenta la individualizacion del aprendizaje: La propuesta permite ir @ ritmo que ellos
quieran y asi recibir informacion rapida y segura de sus aprendizajes. Esta caracterigtica facilita
la adaptacion con varias etapas de conocimentos y destrezas asi también pronmueve la

autorreflexion 'y la autoevaluacion.
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-La propuesta establecida busca involucrar mas a los profesores dentro de la utilizacion

de Educaplay dentro de clases, aprovechando la amplia variedad de actividades didacticas que

ofrece para potenciar mas la ensefianza con toda la comunidad educativa.

3.7. Necesidades de formacion y capacitacion de docente y estudiantes para emplear

Educaplay
NECES DAD DOCENTE ESTUDIANTE
Disefiar actividadesde El docente debe adquirir las Es viable que los educandos
aprendizaje efectivas.  habilidades para disefiar actividades requieran orientacion para
educativas atractivas y significativas percibir como  acceder vy

Aplicar
responsablemente vy
con seguridad la
tecnologia.

Evaluacién y
seguimiento del
progreso

utilizando las herramientas
proporcionadas por Educaplay. Esto
significa comprender como organizar
el contenido, elegir las actividades
adecuadas y establecer objetivos
claros.

Los docentes deben abordar temas
como la aplicacion de esta plataforma
en clases, incluida la privacidad de
datos, la seguridad en linea y la ética
digital. Asimismo, estar capacitados
para guiar a los educandos en usar bien
la plataforma y promover précticas
positivas en linea.

Deben aprender a utilizar las funciones
de valoracion y seguimiento de
Educaplay para inspeccionar el
adelanto de los educandos, identificar
sitios de mejora y facilitar comentarios
provechosos. Esto puede incluir el uso
de datos para evaluar resultados,
generar informes y adaptar el

aprendizaje.

completar de manera positiva las
diferentes actividades de
Educaplay para concentrarse en
las metas de aprendizaje y
fructificar al méximo los recursos
favorables en la plataforma.

Los estudiantes comprendan
como utilizar Educaplay de forma
segura y responsable, proteger su
privacidad y comprender Ila
importancia del comportamiento
ético en linea. También necesitan
aprender a reconocer y responder
a situaciones peligrosas en el
entorno digital.

Aprender a demostrar los trabajos
gue se efectllan dentro de esta
plataforma, percibir donde
requiere corregir y utilizar los
comentarios de los docentes para
progresar  académicamente 'y
valorar su mejora de manera
auténoma.

Elaborado por: Las Autoras.
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3.8. Contenidos Curriculares de Ciencias Naturales de Sexto Grado a considerar en el
empleo de Educaplay
Unidad 1: Los seres vivos 'y su ambiente.

Tema 1. La nutricion de las plantas

Tema 2: Las plantas con semilla

Tema 3: Diversidad de plantas sin semilla en Ecuador

Tema 4: Reproduccion de las plantas

Tema 5: El trabgjo cientifico en las Areas Naturales Protegidas del Ecuador
Unidad 2: Cuerpo humano y salud.

Tema 1: El sistema endocrino

Tema 2: El sstema nervioso

Tema 4. Los 6rganos de los sentidos

Tema 5: Trastornos en la alimentacion: bulimia y anorexia

Tema 6: La medicina ancestral de los pueblos indigenas.
Unidad 3: La materia y la energia.

Tema 1: Las fuerzas fiscas

Tema 2: Fuerzas y cambios de los objetos

Tema 3: Temperatura y calor

Tema 4: Transmision de calor

Tema 5: La energia térmica en la maquina de vapor.
Unidad 4: La Tierra y el Universo.

Tema 1: La estructura de la tierra

Tema 2: Los fendbmenos geoldgicos y la formacion de relieves.

Tema 3: Las placas tectonicas Yy €l origen de los Andes.

Tema 4. Cientificos destacados en la vulcanologia.
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3.9. Estrategias Didacticas y actividades
Tema 1: Las plantas.
Estrategias:

1. Utilizacion de esta herramienta sobre los diferentes contenidos sobre las plantas.

2. Creacion de materia didactico con imagenes, videos y audios, que permita a los
educandos participar de manera positiva

3. Disefio de crucigramas, sopa de letras y adivinanzas que contenga un vocabulario
especifico delas plantas.

4. Mango de cuestionarios digtales, donde los estudiantes puedan desarrollar de
manera auténoma; siendo estos faciles de comprender y redlizar.

5. Presentacién de mapas conceptuales y de esa forma los educandos den clic en los
nodos y se desgose la informacion sobre las plantas, como pueden ser: tipos de
plantas, ciclo, fotosintesis, etc.

Actividades:

Actividad 1: Realizar un cuestionario sobre las partes de las plantas.

Aqui € educador disefia un cuestionario interactivo en Educaplay, e cua cortiene
preguntas sobres las partes de las plantas, genplo: raiz, tallo, hojas, flores y frutos. Tomando
en cuenta que estos pueden llevar imégenes como ayuda a estudiante para una facil
comprension de la actividad.

Actividad 2: Crear crucigramas con vocabulario de las plantas.

El docente crea un crucigrama interactivo en Educaplay con palabras que se relacionen
con las plantas, genplo: clorofila, fotosintesis, etc. Complementando con la opcién de arrastrar
la letra hasta un casillero que le permita formar la palabra.

Actividad 3: Disefiar un mapa conceptual.

El docente puede presentar un mapa conceptual interactivo donde muestre los distintos
procesos de las plantas, gemplo: germinacion, transpiracion. El estudiante se siente atraido por
el desglose de contenido o imagen que se da dentro del nodo.

Actividad 4: Desarrollar y ordenar secuencias del ciclo de vida de las plantas.
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El docente presenta a sus estudiantes imagenes que representan las etapas del ciclo de
las platas, gemplo: semilla, germinacion, crecimiento, reproduccion, etc. Después pide a los
estudiantes gue arrastren las imégenes para que tenga €l sentido que tenia al inicio.

Actividad 5: Disefiar adivinanzas.

El docente debe disefiar una actividad de adivinanzas donde los estudiantes deben
adivinar el nombre de una planta basandose en pistas 0 caracteristicas dadas.  Utilizando
imagenes 'y descripciones para hacerlo més visual y estimulante.

Actividad 6: Crear juegos de asociacion de imagenes.

El docente debe presentar imagenes de varios fragmentos que tiene una planta y pedir a
los estudiantes que las asocien correctamente con sus nombres correspondientes. Esta actividad
refuerza € reconocimiento visua y la agudeza con la anatomia de las plantas.

Tema 2: El cuerpo humano.
Estrategias:

1. Mangjo detest con eleccién mutiple con € tema del cuerpo humano.

2. Creacion de material didactico con imégenes, videos y audios, donde los educandos

seinvolucren con los estudios.

3. Implementacion de rompecabezas y adivinanzas que contengan partes del cuerpo

humano.

4. Implementacion de secuencias de procesos con los diferentes sistemas del cuerpo

humano con imégenes o material digital.

5. Presentaciones interactivas en los procedimientos del cuerpo.

Actividades:

Actividad 1: Realizar un cuestionario sobre el tema del cuerpo humano.

Por parte del docente presenta un cuestionario de opcion mutiple o verdadero/falso
sobre el cuerpo humano, gemplo: sistemas y 6rganos del cuerpo humano, etc.

Actividad 2: Disefiar material didactico imégenes, videos y audios.

Por parte del docente establecer en € materia didactico imagenes, videos y audios, y
con eso los educandos intervengan fécilmente, gemplo: aqui el educador puede retroaimentar

con una participacion con todos los educandos sobre €l tema tratado.
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Actividad 3: Crear rompecabezas del cuerpo humano.

El docente genera rompecabezas interactivos donde los nifios deben ensamblar €
cuerpo humano, colocando los 6rganos en sus lugares correspondientes. Proporcionar pistas
visuales para ayudarle aconmpletar e rompecabezas.

Actividad 4: Implementar secuencias de procesos de los sistemas del cuerpo
humano con imagenes o material digital.

El docente debe implementar secuencias de procesos de los sistemas del cuerpo humano
con imégenes 0 material digital. Para después que los estudiantes ordenen las imagenes como
se presento.

Actividad 5: Disefiar mapas interactivos del cuerpo humano

Aqui e educador tiene que disefiar un mapa creativo con e Unico objetivo que €
educando haga clic en diferentes partes del cuerpo para obtener informacion sobre los sistemas
y 6rganos. Se debe incluir imagenes y descripciones breves para hacerlo visualmente atractivo.

Actividad 6: Implementar juegos de asociacion de 6rganos.

El docente debe presentar imégenes de organos y partes del cuerpo humano y solicitar a
los nifios que los asocien con € sistema a que pertenecen (por gemplo, € estdmago con €
sistema digestivo). Esta actividad refuerza la conexion entre érganos y sistemes.

Actividad 7: Desarrollar adivinanzas del cuerpo humano.

El docente debe disefiar adivinanzas relacionadas con diferentes partes del cuerpo. Los
estudiantes pueden intentar adivinar de qué 6rgano o0 Sistema se trata. Incluir imégenes para
hacerlo més visua y educativo.

Tema 3: La materia y la energia.
Estrategias:
1. Presentacion de crucigramas con respecto al tema materia y energia.
2. Creacion en Educaplay un juego de empargamiento y rompecabezas de conceptos y
con eso hacer interactuar atodos los educandos dentro de esta actividad.
3. Desarrollo de mepas conceptudles para presentar € contenido més relevante e
importarte.
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4. Implementacion de secuencias de ordenamiento sobre los diferentes cambios de estados
gue tiene la meteria.
5. Desarrollo de actividades donde los estudiantes puedan crear presentaciones interactivas
con el tema Sistema de energia.
Actividades:

Actividad 1: Desarrollar cuestionarios Interactivos sobre fuerzas fisicas y
propiedades de la materia.

Asmismo, deben desarrollar un cuestionario en Educaplay con preguntas que refieran
las fuerzas fisicas (la gravedad, la friccion y la elasticidad). Estas pueden contener imagenes
gue pueda ayudarles a una fécil comprension alos estudiantes.

Actividad 2: Disefar juegos de emparejamiento sobre conceptos.

Se disefiard un juego de emparglamiento participativo que les consienta a los educandos
relacionar conceptos de las actividades que se disefian.

Actividad 3: Disefiar mapas conceptuales interactivos.

Crear un mapa conceptual con contenidos especificos de los temas de estudio
conteniendo nodos o enlaces de video e imagenes gue faciliten la atencion y entretenimiento de
los estudiantes para su participacion.

Actividad 4: Desarrollar y ordenar secuencias sobre los cambios de estados de la
materia.

El docente debe desarrollar actividades con secuencias de ordenamiento sobre los
carbios de la actividad efectuada que contengan diversas imégenes los cuales deberan ser
ordenados de manera correcta.

Actividad 5: Crear presentaciones interactivas.

Se incluye actividades donde los estudiantes puedan crear presentaciones interactivas
gue tienen las diferentes fuentes de energia, utilizando diferentes herramientas y siguiendo las
directrices del profesor.

Actividad 6: Implementar puzzes de secuencias de la maquina de vapor.
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Crear un rompecabezas interactivo que representa la secuencia de eventos con la
reproduccion de energia térmica en una maguina de vapor. Los estudiantes pueden impulsar e ir
poniendo las piezas en orden para completar el proceso.

Tema 4. La Tierra y el Universo.
Estrategias:
1. Disefio de juegos de conpletar e texto sobre las definiciones que tiene los temas
como que estan dentro de las actividades.
2. Implementacion de juegos, mapas interactivos y simulacion gue contengan conceptos
dela tierra y universo.
3. Desarrollo de debates que se enfoque sobre investigacion de latierra y €l universo.
Actividades:

Actividad 1: Crear juegos de asociacion de fendmenos geoldgicos y conceptos.

El profesor debe presentar imégenes de diferentes fendmenos geoldgicos y relieve
(volcanes, montafias, terremotos) y conceptos, y solicitar a los estudiantes que los asocien
correctamente. Incluye breves descripciones de cada fendmeno.

Actividad 2: Desarrollar actividades de simulacién de formacion de relieves.

Crear una simulacion interactiva que permita a los estudiantes experimentar con las
técnicas de alineacion de los relieves, como la erosion y la actividad tecténica. Proporciona
opciones de ubicar y poner y con eso simular cambios en e paisgje.

Actividad 3: Crear juegos de roles en placas tecténicas.

Disefiar un juego de roles donde los estudiantes asuman € papel de placas tectonicas y
experimentan cdmo interactlan entre si para formar diferentes caracteristicas geoldgicas.

Actividad 4: Realizar debates.

Organizar de manera particular o grupo el debate que se enfoque con la exploraciéon de
la tierra y €l universo.

Actividad 5: Realizar mapas interactivos de la estructura de la Tierra.

Crear un mapa interactivo que muestre las capas internas de la Tierra (nlcleo, manto,
corteza).

Agregar enlaces o informacion emergente que explica las caracteristicas de cada capa.
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3.10. Decisiones

3.10.1. Curriculares

e Fomentar la investigacion y progreso que cada uno se desarrolla, teniendo claro la
variedad de recursos naturales e incentivar la utilizacion y aplicacion de EducaPlay y
con eso explorar diferentes contenidos y ecosistemas.

e Con la herramenta Educaplay crear actividades y meteria interactivo con € interés que
le ayude a los educandos a conocer, andizar y construir diferentes graficos e imagenes
para gue comprendan la importancia de la biodiversidad.

3.10.2. Pedagogicas

e Promover un aprendizaje préctico y activo por medio del disefio de actividades y
experimentos que le permitan a estudiante explorar conceptos de manera activa, dando
como resutados un pensamiento critico para elaboracion de interrogantes donde €l
docente pueda retroaimentar.

e |mplementar la tecnologia educativa, ya que esto debe integrar herramientas y recursos
pedagdgicos gue enriquezcan las habilidades de aprendizaje de los educados.

3.10.3. Tecnoldgicas

Integrar la herramienta Educaplay en todos los temas para megjor entendimiento de los
conceptos normales y ciertificos.

Impartir la ensefianza enfocada en dificutades, esto les permte a los estudiantes
conocer e desafio de adentrarse en los contenidos y disefiar diferentes recursos digitales
gue pueden ser compartidos con los demas comparieros, para un posble debate y llegar

al conocimiento después de interactuar todos y cada uno con una perspectiva diferente.
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3.11. Implementacién de la propuesta

Taller de formacion docente en el empleo de Educaplay como recurso didactico en
el proceso ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales de Sexto Grado de Educacion
General Basica.

3.11.1. Introduccion al empleo educativo de la plataforma educativa Educaplay

Esta plataforma en linea que consiente a los profesores disefiar gercicios interactivos e
individualizados para sus educandos. Estas actividades pueden incluir juegos, cuestionarios,
crucigramas 'y muchos otros formatos, que brindan amplias oportunidades para dignificar lo
aprendizajes de los educandos.

El propdsto fundamental del uso de la plataforma Educaplay es ayudar con €
despliegue de la participacion de los educandos y suscitar la comprension de conceptos
cientificos. Utilizando e poder de las habilidades y los enfoques interactivos, los profesores
pueden disefiar actividades atractivas que estimulen la iniciativa y €l beneficio de todos los
escolares y promuevan un gprendizaje significativo.

En ede taler, s examna como trazar actividades didécticas postivas usando
Educaplay. Ademés, los participantes adquieren habilidades para establecer digtintas
actividades y dlinearlas con objetivos especfificos de aprendizaje de Ciencias Naturales.

Adicionalmente se aborda lo vital que es e uso de la plataforma educativa Educaplay
para evaluar y con eso redlizar un estudio con los conocimentos que tienen los educandos.
Asmismo, todo esto hace hincapié con e mango prudente de la tecnologia.

A medida que los estudiantes ingresan a mundo digital, aqui es primordia que los
profesores los guien en la adopcion de précticas en linea segura y ética. Al revisar estos
problemas se brinda orientaciones para proteger la integridad de los estudiantes mientras usan
Educaplay.

Al final de este taller, se espera que cada participante haya adquirido las habilidades y
conocimentos para utlizar Educaplay de manera efectiva en su préctica docente. Estamos
seguros de que este recurso en linea enriquece € aprendizaje y brinda herramientas poderosas

para lograr mejores resultados.
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3.11.2. Objetivo general
Capacitar a los educadores con la utilizacion de esta herramienta muitimedia para sus
aprendizgjes, integrando estrategias de gamificacion, con e propdsito de ser mgor para su
desarrollo en & entorno educativo y en especial en e area de Ciencias Naturales para que los
educandos mejores sus conocimentos.
3.10.3. Objetivos especificos
1. Disefiar actividades interactivas de la plataforma Educaplay para € aprendizaje de
Ciencias Naturales con Sexto Afo de Educacion General Basica.
2. Aplicar actividades de Educaplay de manera sistemdtica en €l proceso ensefianza-
aprendizaje de Ciencias Naturales para educandos de Sexto Afio de Educacion
General Bésica
3. Bvauar la efectividad de la utlizacion de Educaplay como instrumento de
aprendizaje en e proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en Sexto
Afio de Educacion General Basica.
3.10.4. Estructura del taller
Contenido:
Modulo 1. Bl uso didéctico de Educaplay en Sexto afio (analogia de programecion
teoria curricular de clase empleando tecnologia digital como recurso- Educaplay)
M 6dulo 2. Aplicacion de estrategias educativas con Educaplay y € modo de emplear en
los educandos.
M édulo 3. Evaluacion de las ensefianzas en puesto con las actividades desarrolladas
dentro de Educaplay paralograr sus aprendizajes.
M etodologia:
Bl taler se desplegard en modalidad presencial, con uma duracion de 20 horas
pedagdgicas.
El taler sedividira en modulos, donde se desarrollard un tema especifico.
Las sesiones se desarrollaran a través de exposiciones, debates, actividades practicas y
trabgjo colaborativo.

Evaluacion:
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La evaluacion del taller se redizara con la elaboracion y participacion en las
actividades, la fabricacion de una guia de evaluacion de actividades y la presentacion de un
proyecto final.

Aplicar encuestas de satisfaccion para recolectar informacion sobre la importancia del
contenido del taller y e compromiso de implementar Educaplay dentro de la ensefianza de los
educandos.

Andlisis de resultados y redaccién de informes

Utilizar datos para austar la instruccion y proporcionar retroaimentacion a los
participantes.

Destinatarios:

Educadores que facilitan la asignatura en los educandos y asi mejorar sus aprendizgjes.

También pueden ser participes del taller coordinadores de la asignatura, directores de
escuelas y otros que se encuentren inmersos en la educacion interesados en promover e uso de
Educaplay.

Impacto esperado:

Al findlizar e taler, los educadores estardan completamente familiarizados con las
caracteriticas y herramientas de Educaplay y comprender su dto conocimento de esta
plataforma en el desarrollo de las Ciencias Naturales.

Los profesores podran disefiar y crear actividades interactivas en Educaplay utilizando
la variedad de formatos y herramientas disponibles en la plataforma.

Los docentes estardn en la capacidad de adaptar de manera efectiva actividades a sus
planificaciones diarias, demostrando comprensién de las funcionalidades de la plataforme.

Las edtrategias aprendidas en € taler serdn utilizadas positivamente por los docentes en
el aua para promover la intervencion activa de los educandos y € beneficio alcanzado dentro
de sus aprendizajes.

Los docentes implementaran eficazmente la  evaluacion pedagégica a todos los
estudiantes, utilizando Educaplay como herramienta para monitorear y gjustar continuamente
Su progreso que tiene e educando.
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3.12. Validacién y aplicacion de la propuesta
3.12.1. Cronograma de Actividades

En la Unidad Educativa “12 de Febrero” se procede a dar a conocer el cronograma de
actividades donde los docentes de la materia de Ciencias Naturales para la aplicacion de
Educaplay en las siquientes fechas:
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Estos recursos didacticos se aplicardn en la hora correspondiente a horario de clase en
la institucion educativa como se informa € cronograma de actividades, esto se llevara a cabo en
la sdla de computacion para fomentar la buena aplicacion de Educaplay a los docentes y con
es0 puedan observar y practicar lo vital que es ensefiar por esta plataforma y hacer las clases
méas motivadoras y dinamicas. Se trabgjara en las unidades unid, dos, tres y cuatro de las
estrategias didacticas, logrando asi un gran nivel de satisfaccién en los docentes a momento de
utilizar la plataforma dentro de sus clases.

Se redizard una introduccion donde mediante ideas positivas se dard a conocer a los
docerntes los diferentes puntos de la validacion como: tema, objetivo general, objetivo

especifico, estrategias didacticas y los contenidos curriculares.
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También se trabajaran con los temas de la propuesta, € primer tema que es las plantas,

esta actividad se redlizara dentro de Educaplay donde se evidenciara € gran interés del docente

por aprender. A més de ello a los profesores se les va a explicar detaladamente la

administracion de esta herramienta.

Educaplay
Tema: las Plantas. Tema: Partes de las plantas
I nstrucciones I nstrucciones
o Abril la plataforma Educaplay e Abril la plataforma Educaplay
e Analizar la actividad propuesta e Analizar la actividad propuesta
e Llenar la actividad e Llenar la actividad
e Finalizar laactividad. e Finalizar la actividad.

Actividad.

e Esta actividad se realiza empujando y debes

hallar las frases correctas.

Actividad.

Esta actividad se realiza respondiendo
las preguntas.

e Sopade letras

Cuestionario.
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Fuente:https://es.educaplay.com/recursos-
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educativos/17270526-sopa_de _letras.html

Elaborado por: Las Autoras.

[

Fuente:https://es.educaplay.com/recur

sos-educativos/17330094-

el_mundo_de las_plantas.html

Elaborado por: Las Autoras.

Rubrica

Dar ejemplos claros y precisos.
Responder dudas.
Registrar la informacion realizada
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En e segundo tema que es e cuerpo humano se aplicara un test, en donde los docentes

vean la importancia de ensefiar por esta plataforma y la motivacion que tiene los educandos al

redizar esta actividad por este medio.

Educaplay
Tema: El cuerpo humano. Tema: Partes del cuerpo humano
I nstrucciones I nstrucciones
e Abril la plataforma Educaplay e Abril la plataforma Educaplay
e Andizar la actividad propuesta e Andizar la actividad propuesta
e Llenar laactividad e Llenar laactividad
e Findlizar la actividad. e Findlizar la actividad.

Actividad.

e Esta actividad consste en contestar
varias preguntas secuencialmente.

e FEltest

Actividad.

Esta actividad se redliza sobre una
imagen donde se ven parges gue
tenemos que identificar con su
nombre especifico.

M apa | nteractivo

Fuente:https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/17270631-el _cuerpo _humano. html

Elaborado por: Las Autoras.

Fuente:https://es.educaplay.com/recurs

os-educativos/17330194-

mapa_interactivo_cuerpo_humano. html

Elaborado por: Las Autoras.

Rubrica

Dar ejemplos claros y precisos.
Responder dudas.

Registrar lainformacion realizada.
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El tercer tema que es la materia y energia se lo hard mediante un crucigrama donde se
explicara a las docentes las metodologia y estrategias para aplicar dentro de Educaplay y €llos
puedan replicar con sus educandos.

Educaplay
Tema Lamateriay energia Tema M emoriade lamateriay energia
I nstrucciones I nstrucciones
e Abril la plataforma Educaplay e Abril la plataforma Educaplay
e Anadlizar la actividad propuesta e Anadlizar la actividad propuesta
e Llenar la actividad e Llenar la actividad
e Finalizar laactividad. e Finalizar laactividad.
Actividad. Actividad.
e Se deben completar poniendo una letra e Esta actividad consiste en hacer coincidir
en cada recuadro. dos nombres con su pareja.
e Crucigrama. e Emparejamiento.
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Fuente:https://es.educaplay.com/recursos-

Fuente:https://es.educaplay.com/recurs educativos/17330394-
os-educativos/17271077- memoria_de_materia_y_energia.html

materia_y_energia.html

Elaborado por: Las Autoras.
Elaborado por: Las Autoras.

Rubrica

Dar ejemplos claros y precisos.
Responder dudas.

Registrar la informacién realizada
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El dtimo tema que es la tierra 'y € mundo se lo redlizara mediante € completar €l texto
dentro de Educaplay.

Educaplay

Tema: Latierray el mundo Tema: Exploracion de la tierra y el

. universo
I nstrucciones

Abril la plataforma Educaplay Instrucciones

Analizar la actividad propuesta
Llenar la actividad
Finalizar la actividad.

Actividad.

Abril la plataforma Educaplay
Analizar la actividad propuesta
Llenar la actividad

Finalizar la actividad.

- . Actividad.
e Esta actividad consiste en poner las
palabras que faltan aln parrafo e Consiste en intercambiar ideas entre dos
personas de un tema determinado.

e Completar el texto. e Debate
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Fuente:https://es.educaplay.com/recur Fuente:https://es.educaplay.com/recursos-
sos-educativos/17270667- educativos/17330575-debate_de_la_tierra.html

la_tierra_y el _mundo.html

Elaborado por: Las Autoras.
Elaborado por: Las Autoras.

Rubrica
Dar ejemplos claros y precisos.
Responder dudas.

Registrar la informacion realizada
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El gran Impacto que se quiere dejar a aplicar la propuesta es que los docentes puedan
utiizar de mgor manera la plataforma  Educaplay donde los educandos aprendan
significativamente. Para lograr este propdsito, se proponen las siguientes acciones:

-Desplegar actividades en Educaplay para potenciar las ensefianzas de los estudiantes.

-Facilitar la plataforma educativa Educaplay que proporcione los conocimentos a los
educandos.

-Motivar a los profesores a que se utlice con més frecuencia la plataforma educativa
Educaplay parasu practica educativa diaria.

-Cambiar précticas tradicionales por herramientas innovadoras como es la utilizacién de
esta plataforma que darealce ala educacion.

3.12.2. Validacion del taller por los Usuarios

Se considera oportuno conocer la importancia del taller aplicado, para lo cual se enplea
la herramienta que admitid conseguir una validacién de los usuarios de cada parte como: la
aplicacion del taller, recursos mangjados y desarrollo de las facilitadoras. Este instrumento se
utilizd mediante un formulario de Google Forms gue tenia preguntas en la cua los usuarios
podian dar sus puntos de vista.

3.12.3. Resultados de la encuesta de satisfaccion

Pregunta 1. ¢Los temes tratados en € taller seran valiosos en € proceso de aprendizaje

de los educandos?

Tabla 21
Respuesta a la pregunta 1 de encuesta de satisfaccion
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy de acuerdo 4 66.67%
De acuerdo 2 33.33%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 6 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.
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Respuesta a la pregunta 1 de encuesta de satisfaccion

& Muy deacuendo
@ De acuerdo
¥ En desamuerda

B Moy =n desacusrdo

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta reglizada a Docentes.

Segln los datos obtenidos se puede manifestar lo siguiente: 4 docentes indican gue los
temas tratados son muy lindos para trabajar con los educandos en clases con € 66.67%, 2
profesores s estén de acuerdo en aplicar estos temas dentro de clases representando el 33.33%,
Dentro de este punto se puede manifestar que los profesores s desean implementar estos temes
dentro de clases y con eso haya mucha participacion activa y dinamica de los estudiantes.

Pregunta 2. ¢Fl taller cumplié con los objetivos de la propuesta?

Tabla 22
Respuesta a la pregunta 2 de encuesta de satisfaccion
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy de acuerdo 4 66.67%
De acuerdo 2 33.33%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 6 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.
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Respuesta a la pregunta 2 de encuesta de satisfaccion

@ NMuy de scwarda

@ D= acusrda

B Cndagscuerds

@ NMuy en dasacuendn

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta reglizada a Docentes.

De las 6 encuestas de satisfaccion aplicadas, se manifieta que € 66.67%
correspondiente a 4 educadores nos digieron que € taller cunplié con todo lo planificado de la
propuesta, 2 profesores con € 33.33% se cumplié con todo lo programado, € porcentgje de los
profesores es muy bueno, ya que han profundizado significativamente en la aplicacion y
utilizacion de Educaplay dentro de clases.

Pregunta 3. ¢Como cdlificarias el beneficio de la informacion brindada en € taller para
integrar Educaplay y estrategias didacticas en e proceso aprendizaje de Ciencias Naturales para
los educandos?

Tabla 23
Respuesta a la pregunta 3 de encuesta de satisfaccion
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy bueno 6 100%
Bueno 0 0%
Malo 0 0%
Regular 0 0%
Total 6 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta reslizada a Docertes.
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Respuesta a la pregunta 3 de encuesta de satisfaccion
. Wy busno
@ Boeno
2 Malo
i Regular

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.

De los datos obtenidos a los 6 profesores encuestados con e 100%, califica como
productivo la informecién brinda del taller. Esto demuestra que la plataforma Educaplay tiene
mucha acogida por todos los educadores ya que srve de ayuda para interactuar con los
educandos dentro de clases, aplicando las estrategias correctas de aprendizaje.

Pregunta 4. ¢Presenté los temas y actividades del taller de forma clara y concisa?

Tabla 24
Respuesta a la pregunta 4 de encuesta de satisfaccion
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy bueno 6 100%
Bueno 0 0%
Malo 0 0%
Regular 0 0%
Total 6 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.
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Respuesta a la pregunta 4 de encuesta de satisfaccion

@ Muy da acueido
@ D= acuerda
2 En decacuardo

@ My en desacuands

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.

En la sguente pregunta referente s los temas y actividades fueron claros ellos
manifestaron lo siguiente: 6 docentes con € 100% que e taller fue muy bien elaborado y
cumplié con todos los parametros. Se puede manifestar que los profesores después de la
aplicacion de este taller reforzaron sus conocimientos con la utilizacion de Educaplay y a su

vez esto les sirve paraaplicar dentro de clases con sus estudiantes.

Pregunta 5. ¢Utilizaron todos los recursos didacticos para crear una actividad en

Educaplay?
Tabla 25
Respuesta a la pregunta 5 de encuesta de satisfaccion
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy bueno 6 100%
Bueno 0 0%
Malo 0 0%
Regular 0 0%
Total 6 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.
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Respuesta a la pregunta 5 de encuesta de satisfaccion

@ Muy de acuardo

@ Do scuerdo

@ En desacuerdo

@ Muy en desacusrda

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.

En la encuesta referente a los recursos didacticos respondieron 6 docentes que s
utilizaron todos dando e 100%. En esta pregunta manifestamos que los docentes aprendieron a
utilizar todas las actividades que ofrece esta plataforma Educaplay y con eso los educandos

aprendan satisfactoriamerte.

Pregunta 6. ¢Usted como valora la efectividad del taller para facilitar informacion

préctica sobre la aplicacion de recursos didacticos con Educaplay y la forma de utilizarla con

sus educandos?

Tabla 26

Respuesta a la pregunta 6 de encuesta de satisfaccion
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bueno 6 100%
Bueno 0%
Malo 0%
Regular 0 0%
Total 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta reglizada a Docentes.
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Respuesta a la pregunta 6 de encuesta de satisfaccion

i Muy ofectivo
B Pocy efectiva
& Menos edectivo
@ No electivo

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.

Después de aplicar la encuesta a los 6 docentes representando el 100%, la valoran de
manera positiva. La herramienta les proporciono mucha informacion de cémo usar Educaplay

de manera efectiva y con eso €llos puedan replicar con todos sus estudiantes generando

resultados satisfactorios en clases.

Pregunta 7. ¢Usted considera que € taller ha favorecido a su aprendizaje y destreza

para efectuar las ensefianzas en tu préactica docente dentro de clases con los estudiantes?

Tabla 27
Respuesta a la pregunta 7 de encuesta de satisfaccion
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy bueno 6 100%
Bueno 0 0%
Malo 0 0%
Regular 0 0%
Total 6 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.
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Foura 23
Respuesta a la pregunta 7 de encuesta de satisfaccion

. Iiachn

® Foco
0 Nada

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.

De las encuestas aplicadas, podemos verificar con e 100% correspondiente a los 6
educadores han adquirido habilidades para aplicar Educaplay dentro de clases. Esto les
permitird  efectuar clases motivadoras utilizando esta herramienta, lo que contribuird
significativamente en el entorno educativo.

Pregunta 8. ¢Quétanto aprendio del taller efectuado dentro de la plataforma
Educaplay?

Tabla 28 Respuesta a la pregunta 8 de encuesta de satisfaccion

Respuesta a la pregunta 8 de encuesta de satisfaccion

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bueno 6 100%
Bueno 0 0%

Malo 0 0%
Regular 0 0%

Total 6 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.
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Respuesta a la pregunta 8 de encuesta de satisfaccion

@ ticho
@ Poco
@ Mads

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.

Los 6 profesores encuestados con e 100%, aprendieron mucho de este taller muy
préctico. Esto les va a servir a los docentes en sus actividades académicas diarias, ya que han
ampliado considerablemente sus conocimientos para trabgjar de manera eficaz la plataforma
Educaplay con los estudiantes, fomentando asi aprendizajes més significativos.

Pregunta 9. ¢Recomendarias € taller a tus amigos profesores para que lo apliquen con
los estudiantes?

Tabla 29
Respuesta a la pregunta 9 de encuesta de satisfaccion
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy bueno 6 100%
Bueno 0 0%
Malo 0 0%
Regular 0 0%
Total 6 100%

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.
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Respuesta a la pregunta 9 de encuesta de satisfaccion
@3
® o

Nota. Elaborado por: Las Autoras. Fuente: Encuesta redlizada a Docentes.

En la encuesta aplicada nos manifestaron 6 docentes que representa e 100% que
recomiendan gque se aplique este taller con los educandos. En esta pregunta se puede evidenciar
que todos los docentes manifiestan que esta plataforma deberia ser implementada en otras
ingtituciones con & proposito de potenciar y mgjorar significativamente los aprendizajes.

3.12.4. Resultados de la validacion

Después de haber aplicado la propuesta en la Unidad Educativa “12 de Febrero” a los
docentes en la utilizacion de la plataforma educativa Educaplay dentro del desarrollo intelectual
con los educandos, todos los profesores se mostraron muy contentos en participar en los talleres
efectuados. Los resutados que se lograron evidenciar en los docentes fueron los siguientes:

Se observd que los profesores al iniciar los talleres contaban con poco conocimiento del
mango de esta herramienta Educaplay, después que se dio € presente taler se demostré que
los profesores actudizaron sus instrucciones gracias a la planificacion de estos, lo cud les
motivo a los docentes a seguir preparandose en la utilizacion correcta de la plataforma para
aplicar dentro de clases con sus educandos por cuanto es beneficioso dentro de sus
aprendizajes.

La utilizacion de la plataforma educativa Educaplay fue lo que mas llamd la atencién de
los profesores porque ésta les ofrecia muchas ventgjas y beneficios para interactuar todo e

tiempo con ellos dando resuitados positivos, misma que permitié a los docentes darse cuenta de
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gue es una gran herramienta didactica que tolera la interaccion del educador con e estudiante
beneficiando atodala comunidad educativa.

Este taller favoreci6 mucho ya que le permitié a docente establecer varias actividades
didacticas tales como creacion de test, crucigrama, cuestionarios entre otros, exposiciones que
admite a profesor utilizar toda su creatividad para desplegar e recurso pedagdgico para sus
educandos, de igual manera la herramienta educativa Educaplay fue atractiva por cuanto a los
docentes les agrado para poder emplear con sus estudiantes en sus salones de clase.

La aplicacion de la encuesta de la validacion de la propuesta para usuarios evidencid
que €l desarrollo con los talleres fue de gran éxito para los profesores, porque permitié que €
docente opere la plataforma de manera correcta y asi pueden instaurar las clases con meterial
atractivo einnovador, admitiendo asi una calidad de educacion muy satisfactoria y buena.

Este taller tanbién permitié a docente engrandecer y renovar los conocimientos sobre
el uso de Educaplay, estos ayudaron a optimizar € desempefio del docente dentro de aula, asi
mismo se dio mucha seguridad dentro de esta herramienta que es muy dinamica y motivadora
para participar dentro de su entorno dado resultados positivos

Para findizar los docentes manifestaron que utilizaron todos los recursos y actividades
didécticas que ofrece la plataforma Educaplay para redizar € taller y valoran de manera
efectiva ya que favorecid sus aprendizajes y destrezas para poder aplicar dentro de su préctica
docente. En definitiva, aprendieron de manera efectiva la utilizacion de esta herramienta, es por
es0 que dlos recomiendan e invitan a los demas docentes a utilizar Educaplay para realizar sus

clases diarias dando resultados positivos.
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Esta investigacion evalud € uso de la plataforma educativa Educaplay como recurso
didéctico en €l proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia de Ciencias Naturales para los
educadores y educandos de Sexto Afio de Educacion General Bésica en la Unidad Educativa
“12 de Febrero” ubicada en la Provincia de Zamora, Ecuador. Concluyendo lo siguiente.

1. Al describir los conocimientos sobre la utilizacion de Educaplay en e proceso de
ensefianza- aprendizaje que poseen docentes de Ciencias Naturales y educandos de Sexto Afo
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “12 de Febrero” se concluye sobre la
necesidad de fortalecer las habilidades en € mangjo y aplicacion efectiva de la herramienta por
parte de los docentes, ya que esta limtacion impactd en e cumplimento integral de los
objetivos de ensefianza de esta asignatura. Adicionalmente, se valoré la carencia de formacion
y conocimientos sobre la aplicacion, técnicas y recursos didacticos que apoyen la buena
ensefianza con los educandos dentro de Educaplay. En genera, los resuitados confirmaron la
problemética de estudio que motivd la presente investigacion.

2. Se disefi0 una propuesta de actividades interactivas dirigidas a educandos de Sexto
Afo EGB para emplear en el proceso ensefianza-aprendizae de Ciencias Naturales mediante la
plataforma Educaplay como recurso didéctico, esta abordd cuatro temas fundamentales de esta
asignatura como son, las plantas, € cuerpo humano, la meteria y la energia, la tierra y €
universo; mostrando actividades y estrategias para cada temética tratada, donde se integré la
herramienta Educaplay en todos los temas para optimar la lucubracién de conceptos.

3. Al aplicar la propuesta de actividades disefiadas mediante Educaplay en el proceso
ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales de los educandos de Sexto Afo de EGB. Se
implementé un taller con e objetivo de capacitar a los educadores con la utilizacion de esta
herramienta multimedia para sus aprendizgjes, integrando estrategias de gamificacion, con e
propdsito de ser mgjor para su desarrollo en € entorno educativo y en especial en € area de
Ciencias Naturales para que los educandos mejores sus conocimientos, concluyendo que la
utilizacion de la plataforma educativa Educaplay llamd la atencién de profesores y estudiantes
porque ésta les ofrecia muchas ventgjas y beneficios para interactuar todo e tiempo, dando
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resultados positivos, misma que permiti6 a los docentes darse cuenta de que es una gran
herramienta didéctica que beneficia a aprendizaje de los alumnos.

4. Al vdidar la efectividad de la propuesta de actividades disefiadas mediante
Educaplay en € proceso ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en la Unidad Educativa
“12 de Febrero” de Ila provincia de Zamora Chinchipe, Se concluye que los docentes
recomiendan e invitan a los demas docentes a utilizar Educaplay para redlizar sus clases diarias
dando resultados postivos, ya que la plataforma educativa Educaplay tiene una relacion muy
efectiva en la ensefianza de los educandos de Sexto Afio de Educacion General Bésica, con lo
cual se puede concluir con lo siguiente:

Educaplay es una fortaleza porque siempre notiva, origina actividades participativas y
permanentemente se acude a su uso; asi mismo es de fécil mangjo, € tiempo de uso garantiza la
buena intervencion de los educandos. Educaplay favorece la ensefianza de la asignatura de
Ciencias Naturdles ya que ayuda en su totalidad con los educandos a incrementar los
aprendizajes;, de esta forma, la utilizacion de la plataforma educativa Educaplay como recurso
didactico incide postivamente en e desarrollo de los aprendizajes dentro de la asignatura de

Ciencias Naturales, consintiendo de esta forma megjorar € rendimento educativo de todos los
educandos.
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RECOM ENDACIONES

Conocidas las conclusiones que se ha llegado en € presente trabgjo, Educaplay como
recurso didactico en la enseflanza-aprendizaje de Ciencias Naturales, se trazan las siguientes
recomendaciones:

-Utilizar la plataforma educativa Educaplay en clases de Ciencias Naturales para
fortalecer los concomimientos de los educandos en la ingtitucion educativa y con eso tengamos
resultados positivos dentro de los aprendizajes con los estudiantes.

-Impulsar a los profesores a utilizar la plataforma educativa Educaplay para su ayuda en
el salén de clases y asi fortalecer sus conocimientos y para incrementar las ilustraciones con €l
desarrollo de actividades interactives.

-Capacitar permanentemente a los docentes sobre las metodologias de ensefianza-
aprendizaje del uso de Educaplay y sus beneficios, y asi garantizar €l proceso educativo de las
Ciencias Naturales a mas de fortalecer y desarrollar las destrezas con los educandos para
trabgjar de mgior manera y asi tener una educacion de calidad.

-Utilizar la herramienta educativa Educaplay como un medio de emplear para aplicar las
metodologias de ensefianzas correctas, y con eso los educandos puedan redlizar diferentes tipos
de acciones en esta herramienta que es de mucha ayuda, porque susciten e beneficio y la
motivacion de todos, consiguiendo los altos indices de progreso propio y colectivo.

-Redlizar talleres constantes por parte de las entidades correspondientes sobre la
utilizacion de esta plataforma con los educandos, que consientan a profesor estar muy bien
capacitado para crear actividades creativas en Educaplay y la pueda utilizar de manera correcta
dentro de clases.
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