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RESUMEN

La presente investigacion busca validar las estrategias de gamificacion, con € fin de
fortalecer las habilidades de lectura en los estudiantes de sexto afio de educacion bésica, de
la Escuela de Educacion Basica Fiscal Milton Reyes Reyes, el objetivo de la investigacion
consiste en aplicar lagamificacion con ayudade latecnol ogia en laplataforma Kahoot, para
adquirir las habilidades de lectura en € area de Lengua y Literatura, En los contenidos
tedricos se exponen conceptos acerca de las variables de la investigaciéon, siendo la
independiente la gamificacion como estrategias didacticas y la dependiente las habilidades
de lectura. La metodologia utilizada tiene enfoque cualitativo, €l tipo de investigacion, son
bibliografica, de campo, documental, se utilizan métodos y la poblacion esta conformada
por los estudiantes de los paralelos A, B y C, a quienes se le aplicé una lista de cotgjo y
entrevista a los docentes del area a quienes va dirigida la investigacion. La propuesta para
resolver las dificultades de los estudiantes es una guia didactica donde se utiliza la
plataforma de juego como estrategia didacti ca gamificada para fortal ecer |as habilidades de
lectura. Finamente, la propuesta es una guia que incluye actividades de lectura en la
plataforma Kahoot, donde se crean actividades basadas en los contenidos curriculares de
sexto afio béasico, la plataforma requiere conectividad, de tal manera que los estudiantes

aprendan de manera divertida y favorecer |os aprendizajes.

Palabras claves: Gamificacion, estrategia didactica, habilidades en lectura, Guia, Kahoot.
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ABSTRACT

The present research seeksto validate gamification strategies, in order to strengthen reading
skillsin studentsin the sixth year of basic education, at the Milton Reyes Reyes Fiscal Basic
Education School, the objective of the research is to apply gamification with the help of
technology on the Kahoot platform, to acquire reading skills in the area of Language and
Literature. In the theoretical contents, concepts about the research variables are presented,
the independent one being gamification as teaching strategies and the dependent one reading
skills. The methodology used has a qualitative approach, the type of research is
bibliographic, field, documentary, methods are used and the population is made up of
students from parallels A, B and C, to whom a checklist and Interview the teachers in the
area to whom the research is directed. The proposa to resolve students difficulties is a
teaching guide where the gaming platform is used as a gamified teaching strategy to
strengthen reading skills. Finally, the proposal is a guide that includes reading activities on
the Kahoot platform, where activities are created based on the curricular contents of the sixth
basic year, the platform requires connectivity, in such away that students learn in afun way

and promote learning.

Keywords: Gamification, teaching strategy, reading skills, Kahoot.
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INTRODUCCION

Es fundamental garantizar la préactica de la lectura en las unidades educativas del pais, debido
aque las habilidades y actitudes deben desarrollarse en los alumnos dependiendo de sus niveles
cognitivos, y las etapas educativas, 10 que permitird interactuar con sus pares, para €l
fortalecimiento del pensamiento critico de |os estudiantes. L as estrategias didacticas es parte de
la gamificacién aumentando la motivacion, e compromiso y la participacion del estudiantado,
con € propdsito de mejorar sus procesos cognitivos. Los métodos y técnicas deben ser
transformados durante €l proceso en que el docente ensefie a sus estudiantes, creando vinculos
entre las actividades motivantes mediante la gamificacion, lo que es una necesidad prioritaria
en el saldn de clases, 10 que incentivard alos estudiantes a acercarse de forma interactiva en el
campo de lalectura.

En & campo de la lectura e docente requiere métodos de ensefianza y estrategias especificas
gue involucre a estudiante a leer, a la vez que aprende. Sin embargo, el bao nivel de
comprensién lectora en ellos se debe al poco interés del estudiante que demuestra en € género
de lectura, no estdn motivados en la clase, en algunos casos se da porque la lectura va
comprendida entre las actividades académicas. De ahi que €l docente no utiliza estrategias
didacticas que involucre aspectos ludicos, con desafios, motivaciones hacen que el estudiante
se torne apético y no disfrute de la lectura como fuente inagotable de conocimiento. El escaso
uso de la gamificacion disminuye y mecanizan los procesos de desarrollo de habilidades
lectoras en los estudiantes de sexto afio de EBG.

El tema de investigacion relacionadas con las estrategias activas relacionada ala gamificacion
apunta o aportan a desarrollo de “garantizar una educacion inclusivay equitativa de calidad y
promover oportunidades de aprendizaje permanente para todos”. Por tanto, esta investigacion
hace énfasis en un aspecto fundamental de la educacion como lo es el rendimiento académico
de los estudiantes vinculado a la lectura, con profesores capacitados que utilicen estrategias
motivadoras que despierte el interés lector. Actualmente es un tema de interés en el ambito
educativo, ya que no solo influye en la didéctica docente, sino también en la calidad de
educacion ecuatoriana.

La gamificacién cdmo estrategia didactica en nifios de educacion béasica, estimula los
aprendizgjes de forma divertida, con juegos virtuales que mantengan la atencién en los
conocimientos impartidos. La labor del docente sera més fécil, porque logra cumplir con los
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objetivos previstos en laplanificacién incluyendo actividades placenteras como lagamificacion
porque fomenta un enfoque activo y experiencial del aprendizagje.

Actualmente el sistema educativo ha tiene cambios significativos a la hora de utilizar la
tecnol ogia como estrategias didacticas en € aula de clase, aunque desde la pandemia que vivio
mundialmente toda la poblacion, los estandares de competencias lectora han disminuido
provocando en los estudiantes bajo desarrollo de las habilidades de lectura, dificultad para
identificar las ideas principales expuesta en e texto, escaso vocabulario, por tanto, es
conveniente proponer lagamificacion con Kahoot como estrategia paramejorar lacomprension
lectoraen €l &reade Lenguay Literatura.

Sejudtificad desarrollo de lainvestigacion porque buscaincluir en los procesos de aprendizajes
estrategias didacticas tecnolégicas en e aula de clase que motive a estudiante y captar la
atencion necesaria para que el proceso de aprendizaje sea dindmico y €ficiente a la hora de
adquirir conocimientos.

Es relevante la investigacion, ademas, porque con la gamificacion y el uso de la plataforma
Kahoot favorece a los estudiantes en la adquisicion de conocimiento en contextos reales
rompiendo con la monotonia de paradigmas tradicionales.

La investigacion tiene impacto socia significativo porque sirve de modelo para utilizarlo en
otras asignaturas, ya que buscainnovar estrategias didacticas que enriquezcan | os aprendizajes.
Los beneficiarios directos de la investigacion son los estudiantes de sexto afio de educacion
basicay los docentes del &reade Lenguay Literatura a quienes vadirigido € presente trabajo,
con lafinalidad de mejorar € desarrollo de las habilidades |ectora.

El presente trabajo contribuye aintroducir actividades |Gdicas y tecnologia en el aula de clase
y de esta manera utilizar estrategias didacticas como la gamificacion gque fortalezcan las
habilidades lectoras aportando a la solucion de las dificultades presentadas en |os estudiantes
de sexto afio de educaci6n béasica de la Escuela Fiscal Milton Reyes Reyes en el dreade Lengua
y Literatura.

El mundo globalizado existe la necesidad de desarrollar en los estudiantes habilidades para la
lectura y para ello es importante buscar estrategias didacticas apropiadas para fortalecer la
comprension lectora y que los nifios logren enfrentar de manera eficiente los procesos de

aprendizajes. Con los avances tecnoldgicos se ha transformado los procesos educativos
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incluyéndolos como recursos y estrategias idoneas para que € estudiante aprenda creando
ambientes motivadores y divertidos para la ensefianza.

Por otra parte, lalectura es un proceso complejo y una competencia bésica paralos procesos de
aprendizgjes, de ahi laimportancia de crear espacios propicios para despertar €l interés de los
estudiantes por la lectura desde los inicios de la escolaridad utilizando herramientas
tecnol 6gicas que motiven adisfrutar de lalectura. El uso de plataf ormas educativas fomenta el
interés del nifio para disfrutar de lo que lee no solamente en el &reade Lenguay Literaturasino
también otras &reas de estudio,

Los modelos tradicionales y la falta de estrategias didacticas inciden en el bajo desarrollo de
las habilidades de lalectura, de ahi laimportancia de que latecnol ogiaforme parte del quehacer
educativo, por lo cual, € uso de herramientas de gamificacidn realiza un feedback con los
estudiantes, desarrollando competencias lectoras y despierta el gusto por lalectura.

Es fundamental que las instituciones educativas fiscales, cuenten con conectividad para que
puedan cambiar la forma de ensefiar y que el docente brinde educacion de caidad utilizando
estrategias pedagdgicas como la gamificacion integrando herramientas tecnolégicas y
plataformas educativas virtuales como Kahoot.

El Ministerio de Educacién del Ecuador sefidla el uso de ambientes de aprendizajes adecuados
y uso de estrategias didéctica innovadoras adaptadas a la gamificacion donde traslada la
mecanica de los juegos a ambito educativo y que incentive a los docentes a mejorar e futuro
de la educacion aplicando actividades ludicas.

En laEscuelaFiscal Milton Reyes Reyes, en unavisitadiagndstica se evidencié bajo desarrollo
de las habilidades lectoras, ausencia de recursos tecnol 6gicos dentro del aula de clase, ademas
el docente no maneja plataformas educativas para incluirlas en los ambientes escolares y
dinamizar los aprendizgjes, d momento de readlizar la planificacion no incluyen estrategias
activas que permitan alcanzar |os objetivos propuestos.

Objetivos de la investigacion

Objetivo General

Identificar estrategias didacticas como la gamificacion que permitan e desarrollo de las
habilidades de lectura en el érea de Lengua y Literatura en los estudiantes de sexto afio de

educacion basica de la Escuela Fiscal Milton Reyes Reyes del canton Durén.
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Preguntasdirectricesdelainvestigacion

Adicionalmente, se han propuesto preguntas cientificas de investigacion, las cuales son:
¢De qué maneralagamificacion como estrategia didactica puede ayudar afortalecer el proceso
lector en los estudiantes del sexto grado EBG?
¢Quéroles desempefian los docentesy | os estudiantes en un entorno gamificado parael fomento
delalectura?
¢Esindispensable aplicar nuevas estrategias para mejorar la comprension lectoras en nifios?
¢Qué beneficio aporta la aplicacion de la gamificacion como método didactico en las
habilidades de lectura en los estudiantes de sexto afio de EGB?
Planteamientos hipotéticos
Laaplicacién de gamificacion como estrategia didacticafortalece laadquisicion de habilidades
de lectura de forma divertida.
Declaracion de las variables o categorias de la investigacion a declarar/
Dimensiones (independiente, dependientey ajenas).
LasVariableso categoriasdelainvestigacion son:
» Variableindependiente. - Lagamificacion como estrategia didactica
= Variable dependiente. - Adquisicién de habilidades de lectura.
Las Categorias de la investigacion (dimensiones)son: La Gamificacion en la educacion, la
gamificacion como estrategias didéacticas, disefio de actividades con apoyo de la gamificacion,
habilidades | ectoras, niveles de compresion lectora.
Obj etivos especificos
e Investigar estrategias didacticas con disefio de actividades que promuevan e desarrollo de
habilidades de compresion lectora en |os estudiantes.
e Determinar los elementos parala elaboracion de la guia didactica.
e Desarrollar una guia didéactica con actividades gamificadas en plataforma Kahoot para
docentes de 6to BGU.

I dentificacion de los métodos a emplear (tedricos, empiricosy matematicos estadisticos).

Por otro lado, los métodos de investigacion empleados son:
» Método Empirico:
Segun (L6pez & Ramos, 2021) “El método empirico utilizado para encontrar

y recopilar un conjunto de hechos y datos como base para diagnosticar €



UBE UNIVERSIDAD

& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

estado del problema, mediante lainvestigacion y/o verificacion de propuestas

ofrecidas en la investigacion, junto a los métodos tedricos empleados en €

estudio”. (p.41). Por eso se aplicara lo siguiente:

Observacion: Redlizar observaciones en €l aula de clases durante la jornada escolar,
especiamente en la asignatura de Lenguayy literatura, para obtener informacion acerca
de las deficiencias | ectoras.

Entrevistas: Realizar entrevistas a docentes, estudiantes y directivos de la institucién
paraindagar sobre ensefianza de lectoescritura.

Lista de cotejo: Es el instrumento que recopila datos de manera rapida con lafinalidad
de medir los aprendizajes, en este caso la adquisicion de habilidades en lectura.

M étodo Tedrico: Para(Lifeder , 2020) este método esta “Basado en las teorias para €
andisiscorrecto delaliteraturaafin deresolver € problema planteado de investigacion,
definiendo los datos mediante técnicas y métodos para expresar finamente las

conclusiones a través de resultados”. (p.65)

Declaracion dela poblacién y muestra

En base ala definicion de poblacién, se procedid aindicar que la Escuela de Educacion Bésica

Fiscal Milton Reyes Reyes serd la poblacion de estudio del tema de investigacion, la cual, esta

ubicada en Ecuador, provincia Guayas Cantdn Duran dirigida por el MSc. Eduardo Cabanilla

Proafio. La escuela cuenta con los niveles: inicial, preparatoria, basica elemental y media con

jornadas matutinas y vespertinas, en los cuales el promedio de estudiantes por salon es de 45

estudiantes.

Declaracion del tipo de investigacion setiene:

Paradigma: Como indica (Okidiario, 2022) “El término paradigma significa algo
tomado como modelo, algo unico en su clase, algo que se puede citar como ejemplo”.
(p. 72)

Enfoque cualitativo: En tal sentido (Mata, 2019)” La investigacion cualitativa asume
unarealidad subjetivay dinamica compuesta por diferentes contextos, favoreciendo los
andisis que reflgjan en profundidad los significados subjetivos e intersubjetivos que

forman parte de la realidad en estudio”. (p. 90)
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= Segun la finalidad: Seria un tipo de investigacion educativa aplicada tiene como
objetivo principal resolver problemas practicosy mejorar la practica educativamediante
la aplicacion de conocimientos 'y principios educativos.

» Expost facto: Esunainvestigacion iniciada por un investigador. Asi pues (Velazquez,
2023), manifiesta: “Es un evento que ya hatenido lugar. De ahi que los datos se basan
en un hecho consumado”. (p.102). [gualmente (Bastis, 2020) refiere “Aunque investigan
eventos gque ya han ocurrido, los estudios expost facto demuestran parte de su |6gica
basica de investigacion en disefios de investigacion experimental. (p. 65)

= Segun las fuentes Metodoldgica: Previamente, se ha descrito los métodos en el
proceso de investigacion cientifica, como son: las fases del proceso investigativo estan
interrelacionadas y comunicadas entre si y los pasos y acciones no surgen de forma
espontanea o accidental, sino que por e contrario son consecuencia de la planificacion
y latoma de decisiones conscientes.

» Segun € lugar: Este apartado investiga cientificamente la escenade los hechos, € lugar
del hallazgo y demas lugares sujetos a investigacion, ya que, para la investigacion y
andisis de los mismos o evidencias contenidas en ellos. En efecto (Colegio Jurista,
2022) “También aplica conocimientos universales consistentes de manera especial a
principios generales, conceptos y criterios probados” (p 42)

» Segun la profundidad: El grado de profundidad de lainvestigacion (también llamada
naturaleza o extenson de la investigacion) utiliza enfoques de investigacion
cuantitativos no debe verse como una especie de casualidad, sino que €l resultado de un
proceso es deliberado. Al respecto (Mata, 2019) indica: “Los planesy decisiones de un
investigador se basan en & conocimiento previo existente del tema y los objetivos
perseguidos”. (p. 95)

Segtn (Gaitan, 2019) menciona que: “Debido a su caracter ludico, este tipo de aprendizaje, la
gamificacion, esta cobrando cada vez mas importancia en las metodologias de formacion, ya
que facilita la interiorizacion del conocimiento de una forma més amena y proporciona
experiencias positivas alos usuarios. (p. 2)

Y estan importante que se lleve a cabo este tipo de investigacion, porque seguin estadisticas de
la (UNESCO, 2018) ha indicado que 36 nifios y jovenes de la region no tienen buenas
habilidades lectoras. Considerando solo a los nifios en edad escolar primaria, e balance es
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ligeramente mejor, con un 26% que no acanza un nivel suficiente. Asi que, los nifios, nifiasy
adolescentes de América Latinay el Caribe no estédn logrando adquirir habilidades basicas. La
situacion es peor parala educacion secundaria (62%) que para la educacion primaria (46%).
Descripcién breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo de
titulacion)

En € trabajo de investigacion que se presenta, se ha distribuido en cuatro partes, en la primera
seccidn es la introduccién de lo analizado, entre ellos, esta €l problema por € cua se estd
proponiendo lainformacion a desarrollar, asi como sus objetivos, las variablesy las delimitantes
de la investigacion, siendo esto, una sintesis de toda la informacion recopilada previa a
desarrollo de los capitul os de |os mismos.

Por otraparte, setieneel capitulo|, en el cual, se detallan los fundamentos tedri cos que soportan
ladescripcion de lainformacion recolectada, aqui se pretende interpretar los antecedentesy los
marcos tedricos principales que definiran la sustentacion de datos que pueden ser Util en los
siguientes capitul os.

En €l capitulo 1, se detalla la metodologia importante en la aplicacion del diagnéstico que es
vital parael desarrollo delainvestigacion. Estas metodol ogias permitiran adecuar | as estrategias
importantes para definir la poblacion y la muestra delimitada para € andlisis de datos
cuantitativos y luego emitir la descripcion de resultados, a través de tablas y graficas que
permiten lainterpretacion visual y fécil de los datos.

En €l capitulo 111, analizalos resultados interpretados en el capitulo 11, con lafinalidad de luego
emitir conclusiones y recomendaciones del estudio, para luego ser presentada a otros
estudiantes que requieran mas informacion ampliada de este tema, que pueda servir como

soporte a futuras generaciones.
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CAPITULO 1: MARCO O FUNDAMENTACION TEORICOSDE LATESIS
1.1. Antecedentesdeestudio
En el articulo descrito por (Delgado, Chancay, & Zambrano, 2019) indican: “La gamificacion
es un recurso innovador porque ha permitido que muchas unidades educativas avancen con el
proceso de ensefianza aprendizaje en diversas materias dentro del entorno educativo”. (p. 83)
Adiciona a €ello, indicaron que el rendimiento y productividad de los docentes en diversas
unidades educativas ha mejorado mucho, debido a la fuente de aprendizaje que logra en los
estudiantes, con lafinalidad de motivar alos mismos, logrando que sean ellos |os que sean méas
responsables en e campo educativo.
Por otra parte, si se aplican algunos elementos de aprendizajes o presencia de algunos juegos
deacorde alaedad del estudiante, se pueden mejorar las actividades|Udicas en el aulade clases.
Por eso, en la investigacion de (Cornelld, Estebanell, & Brusi, 2020), indicaron “El uso de
gamificacion através de la utilizacion de elementos como experiencias y juegos se convierten
en una propuesta innovadora y motivadora que gozarian los estudiantes en sus clases”. (p. 23)
Otra investigacion, como es el de (Zambrano, Lucas, & Luque, 2020), mencionaron que “La
gamificacion esta estrechamente relacionada con laaplicacion de un aprendizaje autorregulado,
lo que produce motivacion para potenciar un mejor rendimiento académico, mediante un
proceso adecuado del estudiante” (p. 58). Esta investigacion, probo a través de una muestra de
70 docentes, en la provincia de Manabi, en Chone, la cual mencionaba que el positivismo que
genera en los estudiantes aplicar 1a gamificacion, da resultados excelentes en el crecimiento
escolar del estudiante.
La aproximacion tedrica através de la gamificacion es un soporte educativo paralos docentes,
tal como en lainvestigacion de (Casaus, Martinez, Cara, & Cara, 2020) mencionaron que:
L ostipos de elementos que intervienen en lagamificacion son Utiles y necesarios como
componentes, entre estas se encuentran en dindmicas en los salones de clases,
mecénicas que resultan en laformade desarrollarse el estudio en e aula, componentes
de juegos que se convierten en el asesor de aprendizaje como trabajo en equipo. (p.
102)
Antelafaltade motivaciény participacion delos estudiantes, Navarro, Pérez y Femia, indicaron
gue estén surgiendo nuevas estrategias metodol 6gicas que acercan |0s procesos educativos alos
intereses y necesidades de |os estudiantes del siglo XX1. Entre ellas destaca la
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gamificacion, que consiste en aplicar los elementos del juego en contextos ajenos a juego. Esta
revision sistemética pretende identificar el impacto que ha alcanzado la gamificacién en €
sector educativo espariol, con el fin de identificar en qué fasesy en qué materias se aplica, qué
variables se ven afectadas y |0s resultados que se consiguen.

En lasituacion actual, laeducacion cobra cada vez més importancia, asi lo relacionaron (Olivo,
Moreno, & Mondragon , 2023), en su investigacion: “Tanto docentes como estudiantes
enfrentan desafios debido alafalta de conocimiento sobre el uso de herramientas tecnol gicas
y la aplicacion de mejores practicas en este tipo de aprendizaje”, (p. 74), por lo que, se evalta
la efectividad de la gamificacion y el aprendizaje ubicuo en la educacion superior con el
objetivo de megjorar la capacidad académicay |la motivacion para aprender, teniendo en cuenta
los estilos de aprendizaje de | os estudiantes.

Caberesaltar, que los afios de experiencia docente, puede ser un mecanismo activo paraque se
pueda fusionar nuevas técnicas de ensefianza- aprendizaje a través de un entorno educativo
realista, tal como lo han demostrado las investigaciones fundamentales que dan soporte a lo
analizado en los antecedentes de estudio.

1.2. Fundamentacion teorica

Las teorias del aprendizaje buscan explicar como se produce y como se adquieren |os nuevos
conocimientos, habilidades y actitudes. Existen muchas teorias del aprendizaje que han sido

propuestas por diferentes autores y enfoques. Lasteorias mas notables son:

El aprendizaje significativo, segin Ausubel (2002), se basa en laidea de que € conocimiento
nuevo se integra a la estructura cognitiva del estudiante cuando se relaciona con sus
conocimientos previos. Esto significa que el aprendizaje es mas efectivo cuando se construye

sobre una base solida de conocimientosy experiencias

El cognitivismo, por su parte, pone énfasis en €l papel de laexperienciay €l aprendizaje activo
en la construccién del conocimiento Bruner, defendia laidea de que el aprendizaje se produce
a través de la construccién de significados a partir de la experiencia, y que los estudiantes
aprenden mejor cuando estan activamente involucrados en el proceso.

El constructivismo, desarrollado por autores como Jonassen (1947), complementa estas ideas
al afirmar que el aprendizaje esun proceso activo y constructivo. Por estarazon € autor manifiesta
que el estudiante es un agente activo que construye su propio conocimiento a partir de la

interaccidn con €l entorno y con otros, para construir conocimiento se basa en las experiencias
10
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vividas.
Lacomprension en lalectura se considera como una competenciade comunicacion, que cumple
como caracteristica principal desarrollar una forma de disfrutar 10 que se lee, usando la
informacion deformaceficiente, alavez que se desarrollaaestudiantes competentes en el ambito
lector y comunicativo. Por lo tanto, (Fuenzalida, 2022), indicd queunlector competente realizara
lo siguiente:

e Establecer unarelacion causay efecto entre quienes emprenden un hébito lector.

e Ampliar suvocabulario.

e Relacionar teorias, informaciones relevantes de lecturay datos establecidos.

e Hacer comparaciones entre teorias.

e Hacer cuestionamientos sobre lo que seleey seinforma.

e Ampliar el conocimiento en base alo que selee. (p. 91)
La comprension lectora es la capacidad de comprender el significado de un texto y extraer
informacion relevante de é. Esta habilidad es importante porque permite alos nifios acceder a
todo tipo de conocimientos, no solo en el @mbito académico, sino también en el ambito personal
y social. Ademés, fomenta e desarrollo del pensamiento critico y las habilidades de
comunicacion efectiva, ya que permite a los nifios expresarse de forma claray coherente.
En lavidadiaria, todas las personas constantemente leen y procesan lainformacién, por lo que
lacomprension lectora es muy importante. En ciertos casos, se pueden leer lasinstrucciones del
manual electrénico o comprender un contrato de alquiler. Es asi como, indica (Innova Schools,
2023) “La comprension lectora es una habilidad importante que anivel mundial se necesitapara
funcionar en la sociedad” (p. 63)
1.2.1. Comprension lectora
Eslacapacidad del individuo paracaptar delaformamas objetivaposiblelo que e autor quiere
transmitir através de un texto. A diferencia de lalectura recreativa (que se hace como hébito o
hobby), la comprension lectora implica que € lector (dependiendo de su edad y capacidades)
pueda alcanzar un determinado objetivo: analizar y comprender textos con un ato nivel de
comprensién, un nivel de eficacia. Desarrollar y dominar estas habilidades linglisticas no es
facil; requiere estrategias dinamicas y gercicios especificamente disefiados para diagnosticar e

identificar los niveles de comprensién lectora (Pearson, 2022).

10
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Lacomprension lectora es un proceso compleo que resulta de lainteraccion entre el lector y el
texto. En otras palabras, implica diversas habilidades que permiten desarrollarlo de manera
efectiva (Ministerio de Educacion, 2021). En lafigura 1, se puede apreciar las habilidades de la
compresion lectora.

Figura N° 1 habilidades lectoras
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informacién tomada del (Ministerio de Educacion, 2021)

Leer es comprender, cada vez que lees |o haces para comprender, de lo contrario no tiene
sentido. Un lector comprende un texto cuando puede encontrarle significado, cuando puede
relacionarlo con lo que ya sabe y 1o que le interesa. Esta comprension esté entonces muy
relacionada con la vision que tiene cada persona (Instituto Politécnico Nacional, 2023). Por
tanto, ante un mismo texto, no podemos pretender una interpretacion Unica y objetiva. La

apreciacion final de un texto variara segun las distintas motivaciones de cada lector.

1.2.2. Lectura
La lectura es una habilidad fundamental para €l éxito académico y personal de los nifios. Una

buena comprension lectorano solo te da acceso atodo tipo de conocimientos, sino que también
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te ayuda a desarrollar habilidades de pensamiento critico e independiente (Innova Schools,
2023).
Lalecturaesun hébito comunicativo que permite atodos | os lectores desarrollar el pensamiento
cognitivo y dial6gico. Asimismo, manifiesta (Zeas, 2023) que:
Se puede construir facilmente nuevos conocimientos a través de la lectura, ayuda a
desarrollar y mejorar el lenguaje, la expresion oral y escrita mejora la fluidez del
lengugje. Se vuelve mésfécil de expresar sus pensamientosy aumenta la capacidad de
pensar, promueve la capacidad de observar, prestar atencion y concentrarse. (p. 57)
La lectura es una parte esencial e imprescindible de la vida humana, con ella aumenta la
curiosidad y conocimiento, mantiene informados, despierta la imaginacion, proporciona
inspiracién, generaideas. Hay muchas razones por las que leer esimportante. En efecto (Baratz,
2019) refiere que: “No son solo razones basadas en el romanticismo de la lectura como escape
intelectual, sino también razones basadas en la teoria y la ciencia que hacen de la lectura un
gjercicio mas para mantenernos sanos y activos” (p. 93)
Seguin Global English Editing, existen muchas teorias cientificas que demuestran que leer hace
mas inteligentes a las personas. Una teoria cientifica de que la lectura conduce a la activacion
de éreas especificas del cerebro involucradas en laempatia, el aprendizaje, lamemoria, latoma
de decisiones, e autorreflexion, la comprension, el aumento del vocabulario y las habilidades
lingliisticas y la desaceleracion del envejecimiento mental. La lectura es una habilidad que se
adquiere y se contintia desarrollando, 10 que permite que sea més facil moverse por e mundo.
(Global English Editing, 2019) manifiesta: “La capacidad de leer no solo proporciona a los
lectores |as habilidades necesarias para la vida y horas de disfrute literario, sino que también
les proporciona un mejor rendimiento intelectual y capacidades de desarrollo cerebral” (p 104)
Es muy importante ensefiar alosjéveneslaimportanciay el disfrute delalectura. Si sefomenta
lalectura en los adolescentes, desde colegiosy bibliotecas hasta apoyo en casa, ellos o podran
ver como un placer, no como una obligacién. Launidad de todos los involucrados despertara el
gusto por la lectura en los jévenes, mejorara las habilidades comunicativas y promovera el
autodesarrollo.
1.2.3. Etapasparaadquirislalectura
Se mencionan tres fases paradesarrollar el proceso de lectura. Enlatabla 1, se establece lastres
etapas del proceso y sus caracteristicas: Logografica, alfabética, ortografica.

12
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Tabla 1. Etapasdelaadquisicion delalectura

Etapas

Caracteristicas

L ogogr afica

Alfabética

Ortografica

Es la fase cuando € nifio comienza a tener una relacion
entre &l lenguaje escrito y el hablado, de tal forma, que son
capaces de reconocer palabras escritas solamente con un
simbolo o logotipo como es el caso de las marcas donde
relacionan el color, tamafio de letray lafigura, sin haber
aprendido el codigo alfabético, porque realmente no esuna
lectura literal, pero acceden a significado identificando la
palabra en forma global, se dejan llevar por € simbolo,
marca de refresco entre otros, como es Coca Cola, esta
etapa ocurre desde los 3 a 5 afios de edad.

Esta etapa ocurre alos 5 y 6 afos de edad, cuando el nifio
es capaz de identificar fonemasy grafemas, y lograformar
palabras y frases, lee por silabas hasta lograr adivinar €l
significado de las palabras, unavez dominado este proceso
la escritura la realiza con mayor precision, distinguen la
letra maydscula y minuscula, para ayudar a los nifios en
esta etapa se usan libros infantiles con letras grandes, con
pocas palabras y con imagenes coloridas que llamen la
atencion del nifio hasta lograr soltura en la lectura. Esta
etapa no hay una buena ortografia, luego se avanza

utilizando libros con més texto y menos imégenes.

La etapa ortografica, ocurre desde los 7 a 8 afios, se
caracterizaporque el nifio ampliasu vocabularioy escapaz
deleer palabras en formaglobal, y acumulaen su memoria
mayor numero de palabras escritas, realiza codificacion,
decodificacion y permite el significado de las palabras
rapidamente, leen paabras que ya han leido

frecuentemente, sin utilizar las reglas de conversion

13
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grafema-fonema, dependen del uso de la ruta visual o

|éxicadelalectura

Fuente: Informacion tomada de LegoLEA.com. Elaborado por las autoras.

Esimportante conocer |os model os tedricos que subyacen alaadquisicion delalectura. De esta
manera, |os docentes pueden adaptar sus procesos de ensefianzay aprendizaje y hacerlos mas
flexibles al ser conscientes de |os problemas que pueden enfrentar |os estudiantes.

Dado que la lectura requiere un proceso de aprendizaje, éste se logra mediante un proceso
gradual de niveles crecientes de experiencia. Lalecturano es ago que surja naturalmente en el
cerebro humano, pero debe aprenderse y automatizarse. En efecto, (Tamayo, 2019) revela que:
“Los nifios con dislexia tienen dificultades con esta automatizacion. Sin embargo, a igual que
los lectores habituales, pasan por las mismas etapas de lectura, excepto que se quedan
estancados en la etapa del afabeto y solo pueden desarrollar la siguiente etapa de forma
incompleta”. (p. 74)

Utilizando tratamientos psicoeducativos, cada tratamiento puede desarrollarse de manera
eficientey cuanto antes se realice laintervencion, es mas probable que mejore la automaticidad
y menos probabilidades de que se produzcan errores de lectura. Segun (Pearson R., 2021)
afirma que: “Es importante sefialar que para convertirse en un "verdadero lector" es necesario
empezar a leer fonologicamente. La forma en que se emite su nombre 0 marca no es
necesariamente la forma correcta de pronunciarlo. Més bien, es una codificacion del logo.
(p.92). Aprender a leer y escribir no tiene significado rea si se hace mediante la repeticion
puramente mecanica de silabas, este aprendizaje solo esvalido si, al mismo tiempo que domina
laformacion de palabras, el alumno percibe la solidaridad entre el pensamiento lingiistico y la
realidad, cuya transformacion, al requerir nuevas formas de comprension, despiertatambién la
necesidad de nuevas formas de expresion

1.2.4. Habilidadeslectoras

Muchas personas en la actualidad desean dominar el acto deleer, sin embargo, esto se considera
un acto complejo porque se requiere de un proceso sistematico mediante diversas habilidades,
con el fin de comprender lo que se ha leido. Por 1o que, desde que son nifios, se considera un
reto por diferentes razones, como son las destrezas envueltas que deben desarrollar los

estudiantes, pero con una guia o apoyo apropiado. Es por eso, que se recalca que la habilidad
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lectora, debe ser desarrollado tanto en casa como en la escuela, para que | os estudiantes puedan
entender asertivamente lo que leen en su totalidad.
Por consiguiente, existen a menos seis habilidades valiosas que conllevan a una excelente
compresion lectora, y en su crecimiento permitira que los jovenes mejoren lalecturay puedan
ayudar aotrosalograrlo. Enlatabla 2, se establecen estas seis habilidades y sus caracteristicas.
Tabla 2. Habilidades lectoras.

Etapas Caracteristicas

Ladecodificacion refiere aaplicar en sentido contrario las reglas
de un cAdigo a un mensaje que se encuentra codificado con € fin
de acceder a su formato original, por tanto, la decodificacién es
inverso a la codificacion, porque mediante la codificacion se
Decodificacion logra que un mensaje resulte inaccesible, con la decodificacion
es0s simbolos vuelven a estar valedero para el receptor, permite
ademés jugar con los sonidos a nivel de las palabras y silabas.
Este proceso convierte un codigo usado por € emisor para
interpretar 1os signos que estan empleados.
En cuanto alafluidez en lalectura, serefiere alacapacidad
de leer sin cometer errores de la manera més expresiva,
reconociendo las palabras de forma rdpida, y dando €
Fluidez ritmo alo quelee con € fin de comprender |o leido, esdecir
que la fluidez ayuda a comprender el texto, utilizando el
tono adecuado, con voz alta, a medida que el nifio aprende
aleer se vafamiliarizando con las palabras hasta alcanzar

un nivel alto de fluidez y expresiva.

El vocabulario es clave para comprender la lectura, y la
adquisiciéon del lenguaje en general, tener un vocabulario
Vocabulario amplio es fundamental para la comprensién lectora, pero
generalmente, el nifio aprende el significado a través de la
experiencia diaria, por lo que €& desconocimiento del
significado de las palabras dificulta la comprensién de la

lectura.
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Construccion de
oracionesy cohesion

Eslaformacion de oraciones es la habilidad de escritura, esla
secuencia o combinacion de una o més palabras, donde incluye
el verbo conjugado, una oracion esta formada por sujeto, verbo
y complemento, cuando se ensefia esto a los estudiantes debe

hacerse desde su uso en la comunicacion escrita

Razonamiento y

conocimiento previo

Sin embargo, estas habilidades también son importantes parala
comprension lectora. Saber como se relacionan las ideas a nivel
de las oraciones ayuda a los nifios a entender el significado de
parrafos y textos completos. También conduce a algo llamado
coherencia, 0 la capacidad de conectar ideas dentro de

un texto.
Para € razonamiento y conocimientos previos € nifio se

fundamenta en la experiencia vivida del entorno donde se
desenvuelven, también necesita ser capaz obtener € significado
cuando no estd expresado de forma literal, es importante que €

nifio almacene las experiencias paralograr comprender lo quelee.

La memoria funcional retiene la informacién para que €l
cerebro la utilice y la conecte con otra informacion, la

atencidn es vital en este proceso de la memoria funcional,

Lamemoriafuncional y egg e permite captar informacion de lalectura, lamemoria

la atencion

laretiene y la utiliza para comprender los contenidos y asi

obtener saberes a partir delo que lee.

Informacién tomada de (Lee, 2021). Elaborado por las autoras.

Por lo tanto, en sintesis, para una buena compresion lectora, se debe resaltar 1os siguientes

puntos claves:

e Lalecturarequiere habilidades de decodificacion, fluidez y vocabulario.

e Lacapacidad de conectar ideas dentro y entre oraciones ayuda alos nifios a comprender

las oraciones en su conjunto.

e Leery hablar sobre experiencias puede ayudar alos nifios adesarrollar sus habilidades

de comprension lectora.
1.2.5. Habilidadeslectorasen estudiantes de 6to. afio de EGB
L as habilidades que poseen | os estudiantes que cursan el 6to. Afio de EGB son las siguientes:
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e Leendeformaeficaz las palabras que se encuentran compuestas mas de una silaba.
e Suformade leer se adeclia a diferentes propésitos, como, por ejemplo, por diversion,

averiguar instrucciones, aprender algo nuevo.

e Describen su entorno o personajes de unalectura, problemas o solucion de unahistoria.

e Hacen inferencias mediante el uso del texto que leen.

e Hacen ladiferenciadel temaprincipal con temas secundarios.

¢ Realizan contrastesy comparaciones entre diferentes textos.

e Empiezan a entender metaforas, similes y otras estrategias empleadas en el area de

lenguayy literatura.

e Identificany tienen lacapacidad de realizar resimenes de historias |eidas.

e Exploran nuevos géneros literarios.

e Distinguen los prefijos y sufijos que son raices de las palabras.

e [Estan aptos de responder preguntas sobre un texto leido.
1.2.6. Cienciadeladidéctica
La “didactica de las ciencias” se considera una asignatura interdisciplinaria, ya que permite
adquirir habilidades no solo en pedagogia y psicologia, sino también en ciencias naturales e
historia de la ciencia. Esta interdisciplinariedad hace que no sea suficiente que los profesores
de ciencias tengan una buenaformacion cientifica, ademés de una sdlida educacion en ciencias
naturales, contenido cientifico, filosofia de la ciencia e historia, debe estar familiarizado con
los recursos, estrategias y habilidades para llevar a cabo de manera efectiva e proceso de
enseflanza y aprendizaje de las ciencias. Para (Alvarez & Valls, 2019) “El desarrollo de la
educacion cientifica requiere que los docentes combinen el conocimiento del contenido y el
conocimiento pedagogico. (p. 51).
En la ensefianza, existe una relacion directa entre la tecnologia aplicada y la ciencia que es
desarrollada a través de la didéctica, razon por la cual, base las teorias fusionadas a partir de
perspectivas dinamicas y estaticas se puede establecer coherenciay elementos formativos en el
desarrollo de los nifios, jévenes y adultos. Como manifiesta (Gonzalez & Guevara, 2022): “La
didactica es una ciencia porgue orienta en tres enfoques. tecnol égico, tedrico y cientifico, para
gue, mediante su contribucion, el docente pueda planificar su &rea escolar y afiadir destrezas a
desarrollar en los estudiantes”. (p.26)
Lacienciade ladidéacticareflejalos caminos educativos que han traido satisfaccion cientifica,

mediante una linea epistemol égica y que conecta la posicion del paradigma de la complejidad
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con el camino hacialainvestigacion inter y transdisciplinar. Desde este punto de vista, se busca

identificar el nlcleo de ideas en e que existe una unidad de conceptos epistemol 4gicos,

psicoldgicos y pedagdgicos de efectividad en las ciencias del aprendizaje, 1o que conducird a
mejorar el perfil final de los estudiantes en formacion. Este nicleo integra ideas para dar ala
educacion cientifica una orientacion cultural y comprender la obligacion de tener en cuentalas
caracteristicas de las actividades de investigacion de la ciencia experimental en € proceso de
aprendizaje (Estrada, 2022).

La ensefianza y el aprendizae del area de lenguaje requieren enfoques didacticos y
metodol 6gicos innovadores. El propdsito de un estudio es analizar |as exigencias pedagogicas
y los nuevos métodos activos paralaensefianzay el aprendizaje del lenguaje. Teniendo esto en
cuenta, se ha desarrollado un estudio de revision bibliografica basado en métodos histérico-
l6gicos, analiticos de contenido y explicativos. Los hallazgos claves incluyen la fata de
motivacion de los estudiantes para estudiar debido a las préacticas de ensefianza tradicional es.
Si se revierte esta situacion requiere de un cambio en la mentalidad de los docentes, que
cumplan con los requerimientos pedagogicos e innoven en los cursos en las &reas de
aprendizajes para alcanzar las metas pedagdgicas y pedagdgicas establecidas, permitira
introducir unaformametodol 6gica de ensefianza (Ordofiez, Morocho, Ledn, & Espinoza, 2021).
Didactica proviene del vocablo griego “didasko”. La didéctica puede definirse inicialmente
como la ciencia del aprendizge y la ensefianza. Esta ciencia de la ensefianza y el aprendizaje
requiere conocimientos conductuales y didacticos, una combinacion de teoria 'y practica. Se
sabe que las personas aprenden através de laexperiencia, por eso la practicaes muy importante.
Es normal ensefiar desde ahi. Sin embargo, esimportante no confiar Unicamente en ensefianzas
gue utilizan esta técnica. Por eso es tan importante complementar con teoria.

Esimportante resaltar que una buena teoria debe ser gjecutable, es decir, debe ser aplicableala
realidad. Algunos autores afirman que no es necesario caer en unaoposicidn binaria entre teoria
y préctica, y que ambas deben trabajar juntas porque la practica misma es accion y reflexion.
Como ciencia, los preceptos tienen finalidades formales y materiales (Etecé, 2022).

Como tal, la ciencia de la didéctica ha evolucionado considerablemente, porque ha sido
indispensable para interpretar los principios de forma narrativa, cumpliendo su objetivo de
explicar de forma concienzuda las bases tedricas, asi como lafilosofiay hechos cientificos en
diversasfuentes que estan al alcance de quien ensefia para beneficio de quien recibe | o ensefiado
(Rodriguez V., 2021).
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1.2.7. Didactica especificadelalengua

Al vivir conladiversidad cultural desde unaedad temprana, fortal ece lacapacidad paraapreciar
y respetar las diferentes culturas. Por eso, la didéctica especifica de lalengua ha promovido un
mundo con menos fronteras duras. Por tanto, ensefiar la lengua y la cultura materna es un
derecho. Ademas, la lengua de origen también influye. Mantener vinculos emocionales que se
fortalecen através de la distancia (Gomes, 2019).

No solo los docentes brindan servicios, sino también relaciones con generaciones familiares,
debido a contacto diario que poseen con toda la comunidad educativa. Por lo que, se debe
lograr que los estudiantes adquieran conocimientos linguisticos y culturales, que seran Util en
el futuro personal y profesional.

Adicionalmente, la lengua y cultura, que pueden estar relacionadas con el entorno hogarefio;
del mismo modo, no son necesariamente algo que experimenten o sientas todos los dias, los
nifios y adolescentes. Sino mas bien, es un llamado al pais de residencia, lengua y cultura
adquirido para que la didéctica de ensefianza mediante su lengua sea bien fundamentado y
desarrollado (Gomes, 2019, p. 135-161).

Actualmente, laensefianzade lalenguay laliteratura, ya seaprimera o segundalengua, difiere
metodol 6gicamente. Sin embargo, €l objetivo final es e mismo en ambos sentidos. Esto
significa que los estudiantes deben aprender alidiar con cada situacion de comunicacion en la
gue puedan verse involucrados a lo largo de sus vidas. Partiendo de este hecho, se plantea la
idea de que la pedagogia de la ensefianza de la lengua materna debe seguir la misma
metodol ogia que la pedagogia de |alengua como segundalengua, es decir, a uso comunicativo
delalengua (Aliaga, 2020).

El andlisis de la didéctica especifica lleva a la conclusion general de que existe una gran
heterogeneidad en la presentacion de temas ensefiados y de las destrezas empleadas en €l aula.
Todo ello puede deberse alarel ativamente reciente creacion de | as areas pedagogicas orientada
aladidécticade la Lenguay Literatura en los centros escolares o Unidades Educativas, que
reflgja el esfuerzo por delimitar el ambito y la paulatina inclusion de la literatura infantil y
juvenil en su titulo. para ambos esfuerzos de inclusion epistemol 6gica (Soto, Pérez, Jaraiz, &
Ruiz, 2022).
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1.2.8. Mé&odosdeensefianza para €l desarrollo lector

En latabla 3, se detallan los métodos adecuados para la ensefianza para que €l lector aprenda a
desplegar competencias y habilidades como una estrategia lectora que los alumnos desarrollan
en el camino estudiantil.

Tabla 3. Métodos de ensefianza para €l desarrollo lector.

M étodos Definicion/ Car acter isticas

Se define como el proceso mediante el cual se ensefia la lectoescrituray
consiste en la ensefianza de las vocales. En este procedimiento, se omite
el deletreo del método alfabético y la pronunciacién de los sonidos de las
M étodo silabico letras por separado, tal como o propone el método. Continuacon un orden
|6gico en su ensefianzay en la organizacion de los gjercicios. Las silabas
son unidas fonolégicas que forman las palabras con facilidad, también se
las llama fragmentos sonoros del idioma castellano, siendo una lengua
fonética, respetando su pronunciacion.
Hacer pronunciar alos nifios solo las vocales y |os diptongos, pero no las
consonantes, que no debe hacérseles pronunciar si no en las diferentes
combinaciones gque tienen con las mismas vocal es o diptongos en la silaba
0 en la palabra. Esto implicaba eliminar e nombre de cada grafia y
enfatizar su punto de articulacién. Es més sencillo y raciona que €l
Metodo FONico  mgodo alfabético, evitando e deletreo. Este método se adapta con
facilidad al castellano por ser éste un idioma fonético, la escrituray la
pronunciacion son similares, se lee tal como esta escrito. La union de los
fonemas es mas facil y rgpido, € estudiante lee con mayor facilidad. Es
un proceso de articulaciéon de fonemas que da lugar a la formacion de
palabras.

Este método consiste partir de la palabra normal de nominada también

Méod q generadora o generatriz, lacual se haprevisto antes, luego se presentauna
odo e
figura que posea la palabra generadora, |a palabra generadora se escribe
palabraentera _ )
en lapizarray los alumnos en |os cuadernos. Es importante ensenar a leer

padorasenteras, luego d nombredelasletras.
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Se reconstruye la palabra con la nueva letra se forman

nuevas silabas.

En redlidad, hay que entender el vocabulario contextual como una parte

de la comprension de lectura. El procesador |éxico es el encargado de,

unavez identificadas las unidades linguisticas, encontrar € concepto con
Méodo Iéxico e que se asociaesaunidad. Pararealizar este proceso se dispone de dos
contextual vias: una que conecta directamente |os signos gréficos con el significado

y otra que transforma los signos graficos en sonidos y utiliza estos para

llegar a significado, tal como ocurre en el lenguaje oral. Se representan

palabras con significado para el neolector y tras numerosas repeticiones

se forman frases con las palabras aprendidas visua mente.

Se basa en los principios de globalizacion en el cua los intereses y
Método necesidades del nifio y la nifia son vitales cuando se utilizan los juegos
globalizador educativos que se ocupan como recursos complementarios para €

aprendizaje de lalecto-escritura

Informacién tomada de (Doman, 2022). Elaborado por las autoras.

Existen varios métodos paraensefiar aleer y las escuelas, por diferentes motivos, gravitan hacia
uno de ellos. Es cierto que con e tiempo todos los nifios aprenden a leer, pero la tarea puede
ser mas fécil o méas dificil segin e método elegido. Y también es cierto que paralos nifios que
tienen dificultades de lectura, esas dificultades pueden ser més pronunciadas segun e método.
Por eso la eleccion del método es una cuestion muy importante. Aqui analizaremos las
principales ventajas y desventajas de cada uno de los tres principal es métodos de ensefianza de
lalectura: global, sildbico y fonético (Cuetos, 2023).

El conocimiento que seadquierealo largo delavidaes unaparte importante del capital cultural
gue el ser humano aporta ala sociedad. Siendo una sociedad educada una sociedad productiva,
la tarea de los docentes es uno de los mayores desafios para el desarrollo de un pais. En este
contexto, se enfatiza la importancia de aplicar enfoques pedagdgicos que permitan la
innovacion en el proceso educativo. El aprendizaje significativo se presenta como un enfoque
para mejorar la forma de ensefiar y llegar a estudiante. Por eso, es necesario explorar €l

aprendizaje significativo y sus aplicaciones a través de estrategias educativas para innovar la
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ensefianza y mejorar las didacticas de estudio. Estos conocimientos se logran a través de
estrategias de ensefianza innovadoras (Baque & Portilla, 2021).
A partir de los diferentes métodos |ectores propuestos se pueden identificar estrategias que son
las herramientas motivacionales y de transicion segun la etapa del nifio, como es €l de 6to. afio
de EGB, paralo cual € estudiante obtiene las siguientes facilidades:
e Leresultamas natura lasleyes de aprendizaje.
e Redliza andlisis, sintesis y comparaciones adecuadas para grabarse los detalles a
través de lalectura
e Seintegran correctamente lalecturay escritura de forma simultanea
e Seintensifican las imégenes mentales del lenguaje hablado y escrito, alavez que los
complejos musculares motores, mediante la actividad simultanea de las impresiones
visuales, auditivasy motoras.
Las estrategias didéacticas son necesarias para orientar €l proceso de ensefianza de manera que
los estudiantes puedan lograr un aprendizaje efectivo desarrollando sus habilidades mientras
ensefian en laescuel a, por lo que en estainvestigacion se han desarrollado estrategias didéacticas
para la ensefianza de lenguas y literatura. Lo que permite identificar el proceso de ensefianza
del docente y conocer las estrategias didacticas utilizadas en € aula. Los resultados y
conclusiones de otros estudios han mostrado que el docente valora las estrategias de ensefianza
como forma fundamental para orientar |a ensefianzay lograr aprendizajes importantes paralos
estudiantes (Amores, 2021).
1.2.9. Gamificacion
Lamotivacion alos estudiantes eslaparte del proceso de la construccién de sus conocimientos,
por lo que, ahora es muy comun emplear una técnica en € contexto educativo, como es la
gamificacion, lo que hace que el aprendizaje sea significativo en cualquier campo o area de
estudio. Esta gamificacién, mide el logro de la asignatura en la cua sea aplicada, como parte
de estrategias de aprendizajes. Hoy en dia, es conocida como una “técnica pedagogica
innovadora”, porque permite que los estudiantes combinen elementos de juegos para que la
experiencia de aprendizaje sea positivay satisfactoria (Mallitasig & Freire, 2020).
La gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada mecanicas de juego a ambito
educativo-profesional para conseguir mejores resultados, ya sea absorber mejores

conocimientos, mejorar habilidades o premiar determinadas acciones, entre muchos otros

22



UBE UNIVERSIDAD ,
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

objetivos. Este tipo de aprendizaje estd empezando a implementarse en las metodologias
formativas debido a su caracter ludico, que facilita lainteriorizacion del conocimiento de una
forma més amena, resultando en una experiencia positiva para el usuario (Virginia, 2019).

El concepto de gamificacion como aternativa a la educacion, ya que es una iniciativa
relativamente joven. Se trata de un fendmeno en su fase inicial, que carece de mayor estudio y
discusién, pero que no es menos i nteresante porgue propone un nuevo enfogue de la educacion
y de muchas otras &eas del conocimiento humano contemporédneo. No se trata de una
revolucion ni de una propuesta para abandonar conceptosy procedimientos que yaexisten, sino
mas bien de un intento de componer con lo que ya existe y aprovechar la evolucién que esta
experimentando la humanidad para que el aprendizaje sea cada vez mas natural a los ojos de
los individuos. Los desafios deben cambiarse y pueden ser tecnoldgicos, financieros, de
procedimiento, pedagdgicos o estructurales. Con maés estudios e investigaciones, asi como con
la evaluacion de los resultados, se podra evaluar si la iniciativa es coherente y sigue siendo
eficaz (Sanchez, 2019).

Algunos estudios han concluido que la herramienta de gamificacion promueve €l aprendizaje
en los estudiantes debido a que es una técnica pedagdgica innovadora que combina los
elementos del juego para que @ estudiante interiorice el conocimiento y viva el aprendizaje
COMO una experiencia positivay agradable.

Si se desarrolla una aproximacién tedrica al concepto de gamificacion desde una perspectiva
pedagdgica, se clasifica de acuerdo a. sus componentes (dinamica, mecanica, componentes del
juego). Finalmente, resumimos aspectos como la importancia de la gamificacién para cambiar
ladindmicadel aula, desarrollar a profesorado como asesor del aprendizajey promover valores
positivos como la colaboracion y el trabajo en equipo.

Lagamificacién y sus aplicaciones educativas se introducen cadavez més en las aulas de todos
los niveles educativos. Al mismo tiempo, involucrar atodos|os estudiantes es un temarelevante
en laliteratura académicay continda siendo debatido e investigado. LaInclusion Educativa es
un modelo de comportamiento que se compromete a brindar una educacion de calidad a todos
los estudiantes y reconoce € rico valor inherente de la diversidad. La revision bibliogréfica
realizada destaca los beneficios de la gamificacion como herramienta para promover la

inclusion educativay lanecesidad de introducir progresivamente estametodologia activaen las
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aulas para aumentar la motivacion y participacion de los estudiantes. Profesores y estudiantes
en el proceso de ensefianzay aprendizaje (Rodriguez, Navas, & Fernandez, 2019).
Lagamificacion hademostrado ser unateoria de investigacion influyente que harevolucionado
diversas areas del conocimiento y la préactica. En la aplicacion la gamificacion ofrece una base
solida para desarrollar intervenciones efectivas y creativas que motiven y empoderen a los
docentes en la aplicacion de nuevas estrategias que fortalezcan conocimientos y poder al canzar
objetivosy mejorar sus habilidades lectoras al introducir elementos IUdicos en €l aula de clases
puede mejorar la motivacion del educando fomentando e aprendizaje méas activo. En esta
investigacion se lo empleara de tres maneras.

1) A travésdelaobservacion cientifica, porque esel proceso més bésico y fundamental
de lainvestigacion. (DELSOL, 2022) En la observacion, se recoge bases tedricas,
para que, mediante datos, se realice un adecuado analisis como es la problematica
del estudio. Luego, se establecen criterios de investigacion, para intentar
comprender y poder describir o que se ha planteado inicial mente.

2) Posterior a €llo, las bases tedricas permiten describir mediante variables de
comportamiento observado en la investigacion, las cuales deben ser comparables
con otras fuentes de informacion.

3) Finamente, el investigador influye en el objeto de estudio, realizando cambios o
creando condiciones para la revelacion de su naturaleza.

Por consiguiente, cuando se emplea el método tedrico, se lo realiza porgue es méas preciso de
explicar la hip6tesis del porqué se estarealizando e trabajo de estudio. Posterior a esto, es mas
preciso desarrollar las conclusiones como lecciones que se extraen de la investigacion
culminada. (Ortega, 2023)

1.2.10. Gamificacioén como estrategia didactica

La practica didactica de ensefianza de la lectura puede variar seguin €l contexto educativo u
otros factores e influir en diferentes aspectos del desarrollo educativo del estudio: dominio de
su lengua materna, la inadecuada utilizacion de métodos y materiales, asi como sus
consecuencias tan pal pables en nuestrarealidad educativa refl g/ adas a una post pandemia como
la dificultad en el proceso de compresion de lectura para el afio en € que cursan, lo que trae
consigo ladesmotivacion del educando. Es en este sentido que las estrategias didacticas cobran

sentido, y una de €ellas es la gamificacion como herramienta para aumentar la motivacion, €
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compromiso Yy la participacion de los estudiantes, logrando mejorar sus procesos cognitivos
(Santamarina & Nufiez, 2021).

En este contexto, surge la necesidad de transformar € proceso habitual de ensefianza de la
lectura, en donde seincluyan métodosy técnicas que provoguen la curiosidad de los estudiantes
a través de actividades motivantes como la gamificacion que, a trasladar los elementos del
juego a aula, generen vinculos de acercamiento hacia nuevas e interesantes maneras de
aprender (Tenesaca & Criollo, La gamificacion como estrategia didéctica para €
fortalecimiento de la lectura comprensiva a nivel literal, en nifios de quinto afio de EGB de la
escuela “Gabriel Arsenio Ullauri” de la parroquia Cumbe., 2020).

Sin embargo €l bajo nivel de comprensién lectoraen |os estudiantes, puede tragr consigo varios
efectos que son evidentesy que generan; primerod deficenterendi mi ento académico, tomando en
cuenta que diariamente en clase se trabaja con textos, convirtiéndose en una dificultad paralos
nifios que no comprenden lo gque leen, otro efecto que se evidencia es e rechazo y actitud
negativa hacialalecturade cualquier texto a igual que unafaltade motivacion einterés, quiza,
por todas las actividades académicas que impliquen lectura. Por lo cual, es necesario que €l
docente asuma la responsabilidad y € compromiso de ayudar a sus estudiantes a mejorar esta
situacion, mediante la aplicacion de estrategias con las que se logre captar su atencion y los
lleve hacia un aprendizaje significativo de la lectura. De ahi que la ausencia del uso de
estrategias didécticas que involucre aspectos ludicos, con desafios, motivaciones hacen que el
estudiante se torne apético y no disfrute de lalectura como fuente inagotable de conocimiento
(Molina, Molina, & Gentry, 2021).

Por tanto, esta investigacion hace énfasis en un aspecto fundamental de la educacién como lo
es e rendimiento académico de los estudiantes vinculado a la lectura, con profesores
capacitados que utilicen estrategias y métodos motivadores que despierte el interés lector.
Actualmente es un temade interés en el ambito educativo, yaque no solo influye en ladidactica
docente, sino también en la calidad de educacién ecuatoriana (Casarola, 2020).

Cabe recalcar, que el tema se enmarca dentro de las lineas y sublinea de investigacion de la
universidad como es Curriculo didactica, gestion de laeducacion y didéctica areas curriculares
debido a que la lectura se profundiza no solamente en todas las asignaturas, sino que hay un

&rea especificacomo es Lenguay Literatura.
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Los participantes se involucran de manera mas directa y participativa en los contenidos y
actividades, lo que facilita la asimilacién y comprensién de conceptos complejos. A través de
juegos y simulaciones, los estudiantes pueden aplicar 1o aprendido en situaciones précticas y
reales, 1o que fortalece su capacidad para resolver problemas y tomar decisiones informadas.
De esta manera, la gamificacion promueve un aprendizaje mas significativo y transferible a
Situaciones cotidianas.

Lainformacion obtenida de esta manera no serd utilizada para ningun proposito especifico, ya
gue este tipo de investigacién tiene como objetivo conocer mas'y tratar de responder preguntas
fundamental es sobre la hipétesis analizada, es por ello que este tipo de método de investigacion
se utiliza en todos los campos del conocimiento. (Ortega, 2023)

El respectivo andlisis de los documentos y revisiéon de la literatura académica y pedagdgica
sobre la ensefianza de lecturas y las estrategias adecuadas de gamificacion utilizadas en los
estudiantes de sexto grado, permitiria identificar teorias, modelos y enfoques tedricos que
sustenten el disefio e implementacion de la guia didéctica (Arnau & Sala, 2020).

1.2.11. Estrategias activas

Lafigura 2, evidencia segun (Virginia, 2019), cuales son las estrategias activas mas comunes
gue pueden ser empleadas por |os docentes en |os salones de aula.

Figura N° 2 EstrategiasActivas

Arumuiacion de puntos; seasgns un valors coantt st vo o dete miinacdas
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Figura 1. Estrategias activas en € aula. Informacion tomada de (Virginia, 2019).
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Son procedimientos o recursos a través de los cuales e facilitador interviene, interviene y
participa continuamente en el proceso de ensefianza/aprendizaje. Abarcan areas importantes
como €l conocimiento, €l trabajo colaborativo y cooperativo, la comunicaciéon y € liderazgo.
El estudiante desarrolla habilidades cognitivas y de socializacién, se esfuerza por abrir una
discusion sobre el tema, promueve la participacion del estudiante en laresolucion del problema
relacionado con su campo (Castillo, Villacis, & Echeverria, 2018).
Lasestrategias activastienen un carécter fundamental y obligatorio en laeducaciony formacion
denifiosy nifias cuando seimplementan en el aula, asegurando unafuerte participacion detodos
los actores y logrando mejores resultados cuando se implementan individualmente. En la tabla
4, se detallan algunas de las principal es estrategias 0 metodol ogias activas.
Tabla 4. Estrategias Activas.
Estrategias Definicion/ Caracteristicas
Enfoque Que incluye sintaxis, |éxico, morfologia, ortografia de textos muy cortos
basado en la y decomplegidad minima
GRAMATICA
Enfoque El estudiante no solo tiene que ser memorista de conceptos, sino reconocer
basado en las = a lenguae como una herramienta de comunicacién entre sus comparieros
FUNCIONES vy suentorno donde se desarrolla y que su base sera el desarrollar una
gran expresividad.
Enfoque Este proceso corresponde a que se ensefiar aque |l as oraciones, expresiones
basado en € vy lecturassondeformaordenaday comprensible en su escrituray lectura.
PROCESO
Enfoque Los procesos de lectura y escritura debe tener también un enfoque en €l
basado en € cual puedaaprender algo nuevoy cultural, de ahi laimportancia de los
CONTENIDO  contenidos.
Informacién tomada de (Castillo, Villacis, & Echeverria, 2018). Elaborado por las autoras.
La metodologia activa consiste en la aplicacion de estrategias y técnica cuya finalidad esta
centrada paraque €l estudiante adquiera aprendizajes efectivos de maneraactivay colaborativa,
esta pedagogia activa se realizaatravés de un proceso constructivo basados en la comunicacion

activay se contextualiza en inconvenientes reales para que puedan resolver |as dificultades.
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El papel del docente que utiliza metodol ogias activas reside en guiar a estudiante para poder

atender sus necesidades en el proceso de adquirir habilidades | ectoras, en cuanto alos enfoques

de gramética, funciones, proceso y contenido para aprender a leer eficazmente, ampliar el

vocabulario, redlizar inferencias, identificar persongjes de la lectura, elaborar resumen, ser

criticos, responder preguntas sobre lo leido.

1.3. Fundamentacion legal

De acuerdo al marco legal en el Ecuador, cuando se redliza una investigacion cientifica

educativo, se deben tener en cuenta los aspectos legales descritos en la tabla 5, estos influyen

en consecuencia de lo que exige un trabajo cientifico de investigacion.

Tabla 5. Reglamentosy leyes de la constitucion que sustentan la investigacion cientifica.

Articulo

Significado

Constitucion: Articulo 27

“La educacion se centrarden el ser humano y garantizara
su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los
derechos humanos, al medio ambiente sustentabley ala
democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
impulsara la equidad de género, lajusticia, la solidaridad
y lapaz; estimularé €l sentido critico, €l artey la cultura
fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y €l
desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar”.

El articulo 23 del Estatuto

Organico  en mencion
establece que la
Subsecretaria de

Apoyo, Seguimiento y

Regulacion de la Educacion

Tienelamision de: “Apoyar, dar seguimientoy regular la
gestion educativa en los ambitos administrativo y
pedagogico; regular, auditar y controlar el
funcionamiento de todas las instituciones educativas en
los nivelesy modalidades de educacion paralaformacion
integral, inclusiva e intercultural de los nifios, nifas,
jovenes y adultos del pais; regular el funcionamiento de
las personas juridicas de carécter educativo.”

El articulo 23 del Reglamento
General alaLeyOrganicade
Educacién I ntercultural,
publicado en el suplemento
del Registro Oficial 754 de 26
dejuliode 2012 s

Sefiala que “La educacion escolarizada conduce a la
obtencion de los siguientes titulos y certificados. el
certificado de asistencia a la Educacion Inicia, €l
certificado de terminacion de la Educacion General
Basica y € titulo de Bachillerato. - La educacién
escolarizada puede ser ordinaria 0 extraordinaria. La
ordinaria se refiere a los niveles de Educacion Inicial,
Educacién General Basica y Bachillerato cuando se
atiende a los estudiantes en las edades sugeridas por la
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Leyy € presente reglamento. Laextraordinariaserefiere
a los mismos niveles cuando se atiende a personas con
escolaridad inconclusa, personas con necesidades
educativas especiales en establecimientos educativos
especializados u otros casos definidos por e Nivel
Central de la Autoridad Educativa Nacional.”

El articulo 19 del Reglamento
alaLey deeducacion

Los componentes del Sistema Nacional de Educacion que
serén evaluados por € Instituto Nacional de Evaluacion
Educativa, de conformidad con lo establecido en €
articulo 68 de la Ley Organica de Educacion
Intercultural, son los siguientes:

1. Aprendizagje, queincluye e rendimiento académico de
estudiantes y la aplicacion del curriculo en instituciones
educativas,

2. Desempefio de profesionales de la educacion, que
incluye el desempefio de docentes y de autoridades
educativas y directivos (rectores, vicerrectores,
directores, subdirectores, inspectores,

subinspectores y otras autoridades de establecimientos
educativos); v,

3. Gestion de establ ecimientos educativos, queincluyela
evaluacion de la gestion escolar de instituciones publicas
Fiscomisional y particulares.

Para este componente, el Instituto debe disefiar
instrumentos que se entregaran a Nivel Central de la
Autoridad Educativa Nacional, para su aplicacién por los
auditores educativo.

Cadigo de la Nifiez

Derecho alaeducacion. - Los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a una educacion de calidad. Este derecho
demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanenciade todo nifio y nifia
ala educacion bésica, asi como del adolescente hasta el
bachillerato o su equivalente;

2. Respete las culturas y especificidades de cadaregion y
lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y
alternativas para atender las necesidades de todos los
nifios, nifas y adolescentes, con prioridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situaciéon que
reguiera mayores oportunidades para aprender;

4. Garantice gque los nifios, nifias y adolescentes cuenten
con docentes, material es didacticos, |aboratorios, locales,
instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para e aprendizgje. Este derecho
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incluye el acceso efectivo alaeducacién inicial de cero a
cinco afos, y por lo tanto, se desarrollaran programas y
proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las
necesidades culturales de |os educandos; vy,

5. Que respete las convicciones éticas, morales y
religiosas de los padres y de los mismos nifios,

nifias y adolescentes.

El articulo 17 del Estatuto
Orgéanico de Gestion
Organizacional por Procesos
del

Ministerio de Educacion

expedido con  Acuerdo
Ministerial 020-12 de 25 de
enero de

2012

“Proponer politicas, con énfasis en estdndares educativos
y curriculo, paramejorar lacalidad del servicio educativo
retroalimentadas con los insumas de la investigacion y
evaluacion educativa.”

El articulo 23 del Estatuto

Organico en mencion
establece que la
Subsecretaria de

Apoyo, Seguimiento y

Regulacién de la Educacion

Tienelamision de: “Apoyar, dar seguimiento y regular la
gestion educativa en los ambitos administrativo y
pedagdgico; regular, auditar y controlar €l
funcionamiento de todas las instituciones educativas en
los nivelesy modalidades de educacion paralaformacion
integral, inclusiva e intercultural de los nifios, nifias,
jovenes y adultos del pais; regular el funcionamiento de
las personas juridicas de caracter educativo.”

El articulo 24 del Estatuto
idem expresa que la misién
de la Coordinacién General

de Planificacién

“Asesorar, impulsar, coordinar y articular con todos los
niveles de gestion los procesosintegral es de planificacion
estratégica, operativa y de organizacion de la oferta
educativa sobre la base de un andisis prospectivo
gjustado a los objetivos nacionales determinados en la
Constitucion, Ley Organica de Educacion Intercultural,
Plan Nacional del Buen Vivir y e Plan Nacional de
Educacion.”

Informacion tomada de las Normativas legal es que rigen actualmente en el pais. Elaborado por las autoras.
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CAPITULO 2: METODOL OGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO.

Problema de investigacion

En laEscuelaFiscal Milton Reyes Reyes, en unavisitadiagnostica se evidenci6 bajo desarrollo
de las habilidades lectoras, ausencia de recursos tecnol dgicos dentro del aula de clase, ademas
el docente no manga plataformas educativas para incluirlas en los ambientes escolares y
dinamizar los aprendizgjes, a momento de redizar la planificacién no incluyen estrategias
activas que permitan alcanzar |os objetivos propuestos.
Objetivo General
Identificar estrategias didécticas como la gamificacion que permitan el desarrollo de las
habilidades de lectura en el area de Lengua y Literatura en los estudiantes de sexto afio de
educacion basica de la Escuela Fiscal Milton Reyes Reyes del canton Duran.
Obj etivos especificos
e Investigar estrategias didacticas con disefio de actividades que promuevan el desarrollo de
habilidades de compresion lectora en |os estudiantes.
e Determinar los elementos parala elaboracion de la guia didactica
e Desarrollar una guia didéactica con actividades gamificadas en plataforma Kahoot para
docentes de 6to BGU.
2.1. Conceptualizacién y operacionalizacion delasvariablesy categorias.
Lasvariables que se analizardn en € estudio son dos:. laindependiente y |a dependiente.
A continuacion, se detallan cada unade ella
e Variableindependiente. - Gamificacion como estrategia didéctica
e Variabledependiente. - Adquisicion de habilidades de lectura
Con esto presente, se procede adesarrollar la operacionalizacion de las variables:
e Variableindependiente. - Gamificacion como estrategia didactica
e Definicion conceptual: En los procesos de ensefianza es esencia la aplicacion de la
gamificacion, debido a que es una herramienta basada en que los estudiantes puedan
jugar en el salon de clases, y estos juegos estén ligados a los aprendizaj es significativos
(De Garcia, Pinto, & Séez, 2021). Adiciona, permite integrar a los alumnos con su

entorno, en & proceso pedagdgico a través de juegos como el espacio de aprendizaje
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disefiado por e docente, meorando la ensefianza del educador para una mejor

conceptualizacion de la estrategia educativa (Innovacion y desarrollo docente, 2021).

En latabla 6, se demuestra la operacionalizacion de la variable independiente presentada en el

estudio, alavez que en estatabla se detalla la definicidn conceptual, dimensiones, indicadores

e items de andlisis paraluego aplicar lainvestigacion en la poblacién indicada.

Paraello, hay que tomar en cuenta el alcance de las variables de estudio con €l fin de que en los

capitulos posteriores se puedan evaluar las aternativas adecuadas con la guia del proyecto en

cuestion, y sobre todo encontrar la solucion a problema planteado y cumplir con todos los

objetivos propuestos.

Tabla 6. Operacionalizacién delas variables

Variable
independiente
Definicion

conceptual

Dimensiones

Indicadores

items

En los procesos de
ensefianza es esencial
la aplicacion de la
gamificacién, debido
a que e una
basada

en quelosestudiantes

herramienta

puedan jugar en €
saon de clases, y

estos juegos estén

ligados a los
aprendizajes
significativos (De

Garcia, Pinto, & Saez,
2021).

Conocimiento de
lasventajasdel uso
de la gamificacion

en la poblacion

Uso de juegos en el

proceso de ensefianza.

Frecuencia y
estrategia

didéctica de los
docentes de lengua
y literatura en la

poblacién

Uso de juegos por
recomendacion dela
editorial.

Uso de juegos por
recomendacién de otros

docentes.

Ayudaron al proceso de
ensefianza- aprendizaje
de los estudiantes.

1 - Muy insatisfactorio
2 - Insatisfactorio

3 - Neutra

4 - Satisfactorio

5 - Excelente

Frecuenciadel uso de
juegosdidéacticosenlos

Ultimos tres meses.

1 - Muy insatisfactorio
2 - Insatisfactorio
3 - Neutra
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Aplicacion de juegos 4 - Satisfactorio
didacticosenel momento | 5 - Excdente
recomendado para €l
proceso de ensefianza del
estudiantado.
Mejoradel rendimiento
académico de los
estudiantes.
Variable
Dependiente . . . .
L Dimensiones Indicadores Items
Definicion
conceptual
<18 afios
18 a 36 aflos
Edad .
36 a 65 afos
>65 afos
Es aguella en la cua
Masculino
el proceso de lectura | patos del profesor | Sexo _
evoluciona, estos Femenino
cambios son -
Ninguna
graduales, ya que son ) )
_ Primaria
considerados como
. Instruccion Secundaria
un logro esencial en el
proceso de Superior
aprendizaje del Postgrado
estudiante Estudio del 1 - Muy insatisfactorio
proceso de Efectividad del proceso. 2 - Insatisfactorio
. Actividades de précticay
adquisicion de _ 3 - Neutra
. tareas asignadas. _ _
habilidades de 4 - Satisfactorio
lectura. 5 - Excelente
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, Proporcione comentarios ,
I nstrucciones Preguntaabierta
o adicionales o sugerencias
adicionales .
paramejorar el curso.

Fuente: Autoras.

e Variabledependiente. - Adquisicién de habilidades de lectura.

e Definicion conceptual: Es aguella en la cua € proceso de lectura evoluciona, estos
cambios son graduales, ya que son considerados como un logro esencia en el proceso
de aprendizaje del estudiante. Ademés, este proceso va asociado entre lo que hablan los
estudiantes y o que escriben, siendo esto un grado de abstraccién alto, hasta conseguir
un dominio lector (Durand, Manzano, & Uribe, 2019). Por otra parte, la capacidad para
desarrollar la habilidad linglistica es a base de un correcto proceso adquirido paralas
habilidades lectoras, mediante el cual, se apoyan mediante modelos didéacticos para la
prevencién de dificultades y mejorar la ensefianza de la lectura en el aula (Gutiérrez,
2018).

En latabla 6, se demuestra la operacionalizacion de la variable dependiente presentada en el
estudio, alavez que en estatabla se detallala definicion conceptual, dimensiones, indicadores
e items de andlisis paraluego aplicar lainvestigacion en la poblacion indicada.
2.2.Paradigma

El término paradigma significa algo tomado como modelo, algo Unico en su clase, algo que se
puede citar como g emplo. (Okidiario, 2022) La combinacion de paradigmas proporciona una
perspectiva mas integral como es:

Paradigma interpretativo: Se utilizarian métodos cualitativos, como lista de cotejo, entrevistay
andlisis de contenido, paraexplorar las percepciones, actitudes y experiencias de los estudiantes
y docentes con respecto alas estrategias de ortografia.

Declaracion y justificacion del tipo deinvestigacion.

2.2.Enfoque de investigacion.

Enfoque cualitativo

Lainvestigacion cualitativa asume unarealidad subjetivay dindmica compuesta por diferentes
contextos. Los enfoques de investigacion cualitativa favorecen los andlisis que reflgjan en
profundidad los significados subjetivos e intersubjetivos que forman parte de la realidad en
estudio. (Mata, 2019)
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Segun la finalidad

Seria un tipo de investigacion educativa aplicada tiene como objetivo principal resolver
problemas précticos y mejorar la préactica educativa mediante |a aplicacion de conocimientos y
principios educativos. En esta investigacion, es probable que se trabajara en colaboracion con
los profesores y estudiantes del sexto grado de la escuela Bésica Fiscal Milton Reyes Reyes,
para disefiar, implementar y evaluar |as estrategias propuestas.

Segun la manipulacién delas variables

Expost facto

Es una investigacion iniciada por un proceso. Un evento que ya ha tenido lugar. Asi que los
datos se basan en un hecho consumado. La post investigacion es una categoria de disefio de
estudio gque inicia unainvestigacion después de que los hechos han ocurrido sin laintervencion
de un investigador. (Vazquez, 2021). Aungue investigan eventos que ya han ocurrido, los
estudios expost facto demuestran parte de su légica basica de investigacion en disefios de
investigacion experimental.
2.3.Alcancedelainvestigacion.
El alcance de la investigacion radica en como se obtendra a partir de un resultado y
condicionado a un méodo del cua se persigue en el estudio, asi es posible identificar
acertadamente | os al cances que son necesarios en el desarrollo del mismo (MAE, 2019). Entre
los al cances investigativos que se pretende aplicar en esta investigacion son:

1. Explorativa: Utilizada para estudiar un problema que no esta claramente definido.

(Velazquez, 2023) En € estudio se aplicard de la siguiente manera:

a) Al definir los conceptos de investigacion para sustentar el trabagjo.

b) Estar enfocadaen el conocimiento que se tiene de un temainnovador.

c) El proceso deinvestigacion seralo més sencillo posible.
2.4.Métodos empleadosy sus propositos en el contexto deinvestigacion.
A partir de la problemética identificada se da paso a exponer |os métodos que van a guiar esta
investigacion, Entre los métodos de que se van aemplear son tedrico, empirico y estadistico.

» Métodos Teoricos: andlisisde documentosy literatura.

El Método Tedrico contribuye al desarrollo de la ciencia, impulsando la generacion de nuevos
conocimientos y la evolucion de las disciplinas académicas. En definitiva, este método

constituye una herramienta indispensable para la generacion y validacion del conocimiento
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cientifico. Estas fuentes son validadas mediante la normativa de textos bibliograficos, segin
sea el caso de lainformacion desarrollada.
> Bibliografica
A partir de este método se permite incorporar ladescripcién deloslibros, revistas de las cuales
se sustentan las ideas e informacion de la investigacion (Garcia, 2023). Por este motiva, es
importe recalcar que en este estudio se requiere:
ad) Unanaturalezainvestigadoradelacual se centraen recoger informacion delaliteratura
cientifica, parafinalmenterealizar unacorrectainterpretacion y conclusiones adecuadas
del tema
b) Lanaturalezadel conocimiento personal permite recopilar diversas fuentes en relacion
al marco bibliografico del propio autor, basado ene le pensamiento y formacion del
mismo.
AnalisisBibliografico
La revision bibliogréfica es aquella es redlizada a través de documentos y es de indole
secundario, mediante la busqueda de informacidn y de revisiones existentes (Jaen, 2022). Por
consiguiente, en este estudio se |0 pone en practica de la siguiente manera:
a) Recogidade datos.
b) Desarrollo de los conceptos en términos claros y sencillos.
C) Investigacion histérica
d) Investigacion cudlitativa
Organigrama de los conceptos trabaj ados par a saber lasteorias
Para el desarrollo del presente trabajo se ha partido del método analitico sintético, pues se ha
comenzado con € andlisis de las teorias del aprendizaje que més se vinculan con el tema
estudiado, basdndose puntualmente en el aprendizaje significativo, segun David P. Ausubel, €l
cognitivismo Jerome Bruner y e constructivismo, desarrollado por autores como David H.

Jonassen.
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TEORIAS DE

APRENDIZAJE

COMPRENSION

APLICACION DE
ESTRATEGIA

LECTORA

ESTRATEGIAS
DE
APRENDIZAJE

USO DE LA

GAMIFICACION

ADQUISICION
DE LA LECTURA

METODOS DE
APRENDIZAJE

DIDA,CTICA
ESPECIFICA DE
LALENGUA

HABILIDADES
LECTORAS

Siguiendo laldgicainductiva deductiva se percibe con los tipos de aprendizaje que se emplean
en las asignaturas esenciales con sus respectivos métodos y estrategias para determinar la
factibilidad de la aplicacion de la estrategia del uso de la gamificacion.

Momento del Proceso de Anélisis

Busgueda
bibliogré&fica
inicia

Revision
dela
Literatura

Revisiony

sintesis

Recopilacion

Gestion de
las
referencias

Verificaciony
triangulacién

Instrumentos
parala
recopilacién de
informacion
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El presente andlisis se centra en larevision de la literatura realizada para la investigacion. Se
abordaran aspectos como la seleccién de fuentes, la pertinencia de la informacion, la
confiabilidad de los autores y la objetividad del trabgjo.
La revision de la literatura se basd en la busqueda de informacion relevante al tema de
investigacion. Se seleccionaron diversos tipos de fuentes, incluyendo textos, articulos
cientificos, tesis, entre otros. La seleccion se realizo teniendo en cuenta las variables de la
investigacion y con el objetivo de encontrar informacidn que aportara a la redaccion del tema.
Las fuentes seleccionadas y citadas en el marco tedrico son las que tienen mayor relevancia en
la informacion relacionada a tema de investigacion. La informacion obtenida ha permitido
abordar desafios dentro de la educacion, darle mas protagonismo a estudiante, promover
enfoques interactivos y adaptarnos a diversos
L os autores citados en la investigacion son reconocidos por sus contenidos e informacion en
sus articulos. Se seleccionaron autores de actualidad y documentos que cumplen con el
proposito de lainvestigacion.

La investigacion presenta datos recopilados con diferentes métodos, como €l tedrico y el
empirico. Se utilizaron diversas bases de datos parala busqueda de informacion, como Google
Académico, Scielo y Dianet

Para la organizacién y referencia de las fuentes consultadas se utilizé la herramienta digital
Word, insertando citasy referencias bibliogréficas.
Se realizd Instrumentos para la recopilacion de informacion de las fuentes consultadas,
relevantes paralainvestigacion.

Larevision delaliteraturarealizada ha sido fundamental parael desarrollo de lainvestigacion.
La seleccion de fuentes confiables y pertinentes ha permitido obtener informacion de calidad
gue sustenta el trabajo. La utilizacion de diferentes métodos de investigacion y herramientas de
citacion ha contribuido ala objetividad y rigor del trabajo.

» Método Empirico

El método empirico utilizado para encontrar y recopilar un conjunto de hechos y datos como
base para diagnosticar el estado del problema, mediante la investigacion y/o verificacion de

propuestas ofrecidas en lainvestigacién, junto alos métodos tedricos empleados en el estudio.
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De campo
Basado en recoleccion de datos cualitativos, con el propdsito de comprender, interactuar con
otras personasy observar el comportamiento delas mismas (Altamirano, 2021). En este estudio
se redlizaran los siguientes pasos:

1) Planeacion o conformacion del equipo de estudio.

2) Definir asu publico (muestra)

3) Objetivo de lainvestigacion.

4) Levantamiento de campo através de las entrevistasy lista de cotgjo.

5) Andlisisdedatos.

6) Informe de los resultados.
A partir de esta justificacion de los tipos de investigacion a emplearse es posible definir los
métodos que se emplearan en el contexto de los andlisis basados en |os objetivos o propdsitos
de estudio (Lépez & Ramos, 2021) Por eso se aplicara lo siguiente:

e Observacion: Realizar observaciones en el aula de clases durante la jornada escolar,

especialmente en la asignatura de Lenguayy literatura, para obtener informacion acerca

de las deficiencias lectoras y como se debe implementar adecuadamente estrategias y

métodos para solucionar |a problematica planteada en el estudio.

e |nstrumentos. Aplicar una lista de cotejo a los estudiantes para obtener informacion

para conocer la condicién de la comprension lectora para nifios de sexto afo de EGB.

En ella se emplea una serie de items a estudiantes para indagar sobre ensefianza de

lectoescrituray también se aplicara un cuestionario con preguntas como entrevistaalos

docentes (Ver Anexo 1).
Entrevista: Esta técnica se aplicé a los docentes en el area de Lengua y Literatura de la
institucion sujeta a estudio, De acuerdo a (Abarca, 2020), manifiesta: “La entrevista es el
procedimiento de recoleccion de informacion basado en una interaccion entre dos personas o
maés, através de la conversacion como herramientaprincipal. (p. 152). Detal forma, que es una
técnica donde dos 0 mas personas conversan sobre un tema de interés en este caso acercade la
gamificacion como estrategias didacticas para la adquisicion de habilidades en lectura.
Instrumento: Se realizd un cuestionario de diez preguntas para que |os docentes expresen su

opinién acercadel uso delagamificacion como estrategiadidacticaparamejorar las habilidades
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lectoras de |os estudiantes de sexto afio de educacion basica, cuyo criterio sera Gtil para buscar

alternativas de solucion de la problemética planteada.

2.5. Instrumentosderivados de la metodologia seleccionada.

Los instrumentos empleados en la investigacion deben ser confiables y vaidos. Porque si un

instrumento no es confiable, tampoco sera valido en el estudio. Por lo tanto, en latabla 8, se

detallan los instrumentos derivados de los métodos que se aplican en la investigacion,

resaltando en qué consisten y como se elaboraran.

Tabla 7. Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada.

M etodologia
(métodos)

Caracteristicas

I nstrumentos

¢Como se aplica?

Andlisis de

documentos y

Seinvestiga

literatura informacion importante
Confiabilided Revision de la | en libros, textos, sitios
Método Teorico Validez
literatura en la | web confiables con sus
web respectivos autores y
Textos fechas de publicacion.
bibliogréficos
Primero definir los
objetivos que se
persiguen.
Determinar su unidad
Confiabilided de observacion
M étodo Empirico Validez Observacion Debe ser planificada,

paraque retina los
requisitos de validez y
confiabilidad

Se debe preparar alos
observadores

40



UBE UNIVERSIDAD ,
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Laentrevista:

Més eficaz
Permiteaclarar la
pregunta
Aplicableacualquier
persona.

Lista de cotgjo:
Abarca mayor area
Instrumentos geograficay mayor
ndmero de personas.
Menores gastos de
personal.

Menor tiempo parallegar
aun mismo nuimero de
personas.

Mayor libertad enlas
respuestas.

Puede enviarse por

COrreo.

Elaborar cuestionario de
preguntas con lafinalidad
Entreviga de buscer dternativa de
solucionar lafaltade
habilidades lectora.
Preguntas estructuradas

Basadas en un diagndstico
| nstrumento previo de la problematica
planteada que esla

limitada habilidad lectora

Fuente: Autoras.

2.6. Delimitacién dela poblacion y la muestra
Poblacion es un conjunto de individuos u objetos que tienen algunas caracteristicas comunes
gue se pueden observar en un lugar y tiempo determinado. (Moreno, 2023) En base a esta
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definicién se procede a indicar que la Escuela de Educacion Bésica Fiscal Milton Reyes,
poblacion de estudio de nuestro tema de investigacion estd ubicada en Ecuador, provincia
Guayas Canton Duran dirigida por el M Sc. Eduardo Cabanilla Proafio.

La escuela cuenta con los niveles: inicial, preparatoria, bésica elemental y media con jornadas
matutinasy vespertinas, en los cudles el promedio de estudiantes por sal6n es de 45 estudiantes.
Poblacién es un conjunto de individuos u objetos que tienen algunas caracteristicas comunes
gue se pueden observar en un lugar y tiempo determinado. Cuando se va a realizar una
investigacion, se deben tener en cuenta varias caracteristicas importantes a la hora de
seleccionar la poblacién a estudiar. (Moreno, 2023)

Una muestra es un subconjunto de la poblacion que se estudia. Representa la poblacion méas
grande y se utiliza para sacar conclusiones de esta poblacion. Es un método de investigacion
muy utilizado en las ciencias sociales como una forma de recopilar informacién sin tener que
medir atodala poblacion. (Murguira, 2023)

En base a esta definicion se procede a indicar que la Escuela de Educacion Bésica Fiscal Milton
Reyes Reyes, poblacion de estudio de nuestro tema de investigacion esta ubicada en Ecuador,
provincia Guayas Cantén Duran dirigida por el M Sc. Eduardo Cabanilla Proafio.

La escuela cuenta con los niveles: inicial, preparatoria, bésica elemental y media con jornadas
matutinas y vespertinas, en los cudes el promedio de estudiantes por salén es de 45 estudiantes.
Laformacion académica del personal docente se encuentra dividida entre estudios de tercer y
cuarto nivel formacion. adjunto a ello 21 docentes destinados a la ensefianza de diversas
asignaturas entre ellas Literatura. Su composicion directiva cuenta con un director, comité
estudiantil, un representante de padre de familia

La poblacion de muestra investigacion son los sextos afio de basica paralelos “A — B -C de la
Escuela Fisca Milton Reyes, antes mencionada, 3 docentes y 30 estudiantes; comprendidos
entre las edades 10 a 11 afios de edad. Por lo que, en la tabla 9, se detalan la cantidad de

estudiantes y docentes por curso de clases.
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Tabla 8. Poblacion

ESCUELA DE EDUCACION BASICA
JORNADA VESPERTINA
NIVEL N°® DE CURSOS |N° DE ESTUDIANTES N° DE DOCENTES
Inicial 3 105 3
PreparatorialPrimero 2 89 2
Segundo 1 45 1
Tercero 3 133 3
Elemental [Cuarto 3 135 3
Quinto 3 135 3
|Sexto 3 135 3
Media |Séptimo 3 135 3

Tabla N° 8 Detalle de estudiantes y docentes de la jornada vespertina de la Escuela de educacién Basica Fiscal
Milton Reyes Reyes. | nformacion tomada de la investigacion de campo.

2.6.1. Muestrano probabilistica
El muestreo no probabilistico es una técnica de muestreo en la que los investigadores
sel eccionan muestras en funcidn de un juicio subjetivo en lugar de una seleccidn aleatoria.
A diferencia del muestreo probabilistico, en € que se sabe que es probable que se seleccionen
todos los miembros de la poblacion, el muestreo no probabilistico no brinda a todos los
miembros de |a poblacién la oportunidad de participar en el estudio.
Por otra parte, el muestreo no probabilistico se caracteriza de la siguiente manera:
= Seleccion por razones pragméticas. La seleccion de la muestra se basa en las
preferencias del investigador, dando lalibertad de elegir el nUmero de participantes que
pueden participar en el estudio.
Por consiguiente, €l tipo de muestra a utilizar sera no probabilistico, bajo una Seleccidn por
razones pragmaticas, esto es en formade unalistade cotejo, paralo cual setomarade referencia
a 30 estudiantes como referencia parala observacion y andlisis.
Estrategia metodol6gica investigativa o proceder metodol égico general.
La estrategia metodologica se da a partir de los criterios y enfoques metodol6gicos
anteriormente presentados, por consiguiente, en la tabla 9, se establecen las estrategias
empleadas en €l estudio, basado en el proceder general del estudio.
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Tabla 9. Estrategias metodol 6gicas de investigacion.

Elementos _ Caracteristicas
o Estrategias
Constitutivos
Nombre del autor, tema, disciplina, area de
Fase de _ o conocimiento, objeto de estudio, tipo de
) o Fichatécnica _ o )
identificacion investigacion, director de tesisy grado
académico esperado, lugar y fecha).
Antecedentes, planteamiento, formulacion y
sistematizacion),  objetivos. general y
Planeacion Ideesde especificos, justificacion tedrica, de viabilidad
investigacion. ' '
Metodol ogica Problemaabordado | factibilidad y de relevancia social, clasificacion
(Anteproyecto) de las referencias bibliogréaficas y € plan de
trabajo (cronograma)
Descripcion de supuestos tedricos, preguntas de
investigacion, hipotesis, variables a comprobar,
diagrama y operacionalizacién de variables: su
Disefio Desarrollodela definicion y matriz de congruencia, poblaciony
Metodol 6gico descri peton ambito, unidad de muestreo, método aplicado,
metodol 6gica
técnicas utilizadas, disefio de instrumentos de
medicion y tratamiento de los resultados e
informacién
Andlisis e interpretacion, discusion de los
Alcance Tabulaciondela resultados, Situaciones prevaecientes de la
Metodol 6gico informacién investigacion, comprobacion de variables y
prueba de hipdtesis.
Comprende los antecedentes, e problema
Indice de Tablade contenido abordado, e marco tedrico-conceptual,
Contenido o indice diagndstico de la situacién, prondstico y modelo
propositito.
Estructuray Documento Organizacion y secuencia légicay cronolégica
presentacion terminado (estudio | de la investigacién, ortografia, sintaxis vy
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investigativo redaccion. Inclusion de gréficas, cuadros y
finalizado). anexos.

Fuente: Autoras.

2.8. Etapasdel proceso investigativoy su proposito.
Se requiere desarrollar una guia metodol 6gica para laimplementacion de la gamificacion
como estrategia didéctica activas mediante el disefio de actividades |Udicas para el fomento de
lalectura aplicando métodos bibliogréficos y estadisticos. Por lo tanto, se tiene las siguientes

etapas del proceso de investigacion.

Delimitacidn del tema

Etapa del estudio tedrico .
. Formulacion del problema

Elaboracién del proyecto de investigacion

——

Etapa del diagnéstico inicial- { Capitulo 1: Marco Tedrico

A

~ Capitulo Il Mardo metodoldgico

| |

Disefar los instrumentos

Revisidn de literatura Validacion de los instrumentos

o e

\_ Proceso de recopilacidn de los datos )
necesarios

Procesamiento de la informacion
Etapa de la modelacion de la . ‘ .

propuesta: 'nterprétadéndﬁos‘ { Conclusiones ‘ Recomendaciones
datos ) - / L

Etapa del diagnéstico final o — —
validacion de la propuesta Elaboracion de la propuesta de solucion.
(tedrica o empirica): Redaccion de Informe Final

Elaborado: Autoras
2.9. Presentacion delosresultados del estudio diagnostico.
Este apartado representa al andlisis, interpretacion y discusion de los resultados de la etapa de
diagnostico inicial que concierne al capitulo 1y 2 de esta investigacion. Por 1o que se obtuvo
los siguientes resultados.
e Se establecen dos variables. La gamificacion como estrategia didéctica (variable
independiente), y adquisicion de | as habilidades de lectura (variable dependiente).
e Sehadefinido lasvariablesde estudio atravésde larevision bibliograficay documental.
e Sehaestablecido definiciones operacionales con el fin de saber cudl es el propdsito de

medicion de las variables.
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e Lasdimensionesen las cuales se dirige cada variable.

e Losindicadores por los cuales serén evaluadas las variables segiin la necesidad de la

informacion a presentar.

e Lastécnicas deinvestigacion que se usaran como son: laobservacion, entrevistay lista

de cotgjo.

e Por ultimo, cabe resaltar que €l instrumento de evaluacion es una guia de entrevistas.

La presentacion de resultados se evidencia en la figura 2, sobre los puntos estipulados

anteriormente en este apartado.

2.10. Andlisisderesultados

En e capitulo Il se propuso dos tipos de instrumentos de evaluacion para la continuidad del

proyecto, como son lalistade cotgjo (Anexo 1) y entrevistaa 3 docentes como se observaen el

Anexo II. La lista de cotejo se aplico a 30 estudiantes de sexto grado paralelos “A — B -C (10

de cada paraelo) y las entrevistas a 3 docentes. Lo cual, se determind con respecto alalistade

cotej o aplicados alos 30 estudiantes, se obtuvieron |os siguientes resultados:

1)

2)

3)

Con respecto a las habilidades lectoras 7 de los 30 estudiantes cumplen
completamente (siempre) con € criterio evaluado, en cuanto a pardmetro de
identificar procedimiento de orden textual, presente en el texto, lograinferir y hacer
unasintesisdelalectura. Laescalade valoracion numéricade los 7 estudiantes total
fue de 9,25.

Con respecto a la actividad de inferir e interpretar el texto 9 de los 30 estudiantes
cumplen en gran parte con el criterio evaluado, pero hay algunas deficiencias en
especia con laidentificacion de palabras desconocidas e identificacion de relaciones
entre ideas. La escala de valoracion numéricade los 9 estudiantes total fue de 7,65.
Con respecto a las habilidades lectoras 10 de los 30 estudiantes rara vez cumplen
con las actividades de identificar, inferir, sintetizar, relacionar, interpretar y evaluar,
con el criterio evaluado, de los cuales se evidenciaron muchas deficiencias en
especia con la identificacién de palabras desconocidas, uso de habilidades de
inferencias, uso de la informacion del texto para responder preguntas y la
identificacion de relaciones entre ideas como resultado de la evaluacion. La escala

de valoracion numérica de los 10 estudiantes total fue de 5,85.
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4) Con respecto a las habilidades lectoras 4 de los 30 estudiantes no cumplen con el

criterio evaluado. La escala de valoracion numérica de los 4 estudiantes total fue de
3,25.

De acuerdo, a los resultados presentados, se puede notar que existe deficiencia en cuanto al

enfoque gramatical, de funciones, proceso y contenidos, de tal forma, que la gamificacion como

estrategia didactica ayuda en la adquisicion de habilidades lectoras, con respecto a la lista de

cotejo 10 de los 30 estudiantes que fueron evaluados tuvieron un promedio de 5,85 puntos, o

gue permite evidenciar un problema en la muestra estudiada, por |o que se requiere incorporar

una solucién apropiada a problema presentado. A continuacién, se procede a presentar 1os

resultados de la entrevista alos 3 docentes, de los cuales se obtuvo los siguientes resultados:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

De los tres docentes entrevistados solo uno de ellos utiliza la gamificacion en
sus clases con frecuencia, porque le permite llegar de mejor manera a los
estudiantes y con ello mejorar las habilidades lectoras.

La técnica de gamificacion se evalla en el aula segun e docente que aplica a
través de listas de cotejo en cuanto se redliza esta actividad y se |o ha adaptado
alaensefianzaen el areade lenguay literatura en funcién de la aplicacion, estén
dando buenos resultados.

Laparticipacion en el aulaaraiz del empleo delagamificacion es més frecuente
en €l &readelenguay literatura.

Uno de los docentes indico que aplicar la ludica a través de un computador o
medio tecnol 6gico permitira captar la atencion de |l os estudiantes en clases.

En la experiencia de la docente que aplica la gamificacion, menciona que lo ha
integrado después de explicar una clase nueva a modo de sesién de préctica, no
siempre es facil debido a que algunos estudiantes faltan a clases justo cuando se
ha planificado este tipo de técnica de aprendizaje, adicional el desinterés de los
padres al reforzar estos conocimientos en casa.

Manifestaron que tratan de actualizarse mediante cursosy programas en internet,
alavez que siempre buscan nuevas maneras de llegar alos estudiantes.

Por lo general, en tiempo libre se trata de preguntarse cOmo estan |os estudiantes

en clases con respecto a la asignatura, y cuando se observa que una de las
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comparieras tiene dificultad se trata de indicar 1o que ha resultado mejor en el
caso propio de cada docente.

8) Aun ninguno de los docentes entrevistados ha aplicado la gamificacion en forma
de retroalimentacion posterior alafinalizacion del tema, sin embargo, unadelas
docentes, manifesto que seriauna herramienta Util, a solidificar los conceptosy
aprendizaje de los estudiantes.

9) Como ya se indico antes, la docente que aplica esta estrategia, o hace como
sesion de practica luego de indicar la parte tedrica de la asignatura.

10) Uno de los gemplos sobresalientes que pudo indicar con respecto a la
gamificacion, fue e uso de iméagenes cuando abordamos una lectura, con €l fin
de que cuando se encontrarén con palabras nuevas paralos estudiantes solo con

observar lasimagenes fueramasfacil captar laideade o que se estaba leyendo.
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CAPITULO 3: PRESENTACIONY VALIDACION DE LA PROPUESTA

3.1. Modelacién de la propuesta

Lapropuesta se realiza con lafinalidad de contribuir en el desarrollo de habilidades lectoras
en los estudiantes de sexto afio de educacion bésica en el drea de Lenguay Literatura, las
actividades que hacen parte de la guia se desarrollan desde la plataf orma educativa Kahoot,
aplicando la gamificacién como estrategia didéactica, donde los estudiantes pueda aprender
de formainteractivay participativa.

3.2.Instrumentos idoneos

Con € propésito de acanzar un desarrollo sustancial de los conocimientos y habilidades
lectoras en los estudiantes el mismo que sirvan para su vida actual y futura, se emplea
correctamente la gamificacion con la ayuda de metodologias activas Utiles en educacién
como son las plataformas virtual es.

Para la creacion de la guia didactica es necesario €l andlisis de los temas mas importantes
con relacion alo que se ha planteado en cuanto alas variables de investigacion, detectando
la problematica fundamentada inicialmente en los estudiantes de sexto afio, que es € bajo
desarrollo de las habilidades de lectura, de ahi que la guia didactica tiene estrategias de
fortalecimiento alalectura comprensiva, misma que resulta un aporte significativo paralos
estudiantes que requieren mayor motivacion en su proceso de ensefianza aprendizaje, y para
docentes que han visto lanecesidad de innovar su aula através de una propuesta pedagogica
gue incluye € juego como aspecto motivador y la tecnologia como herramienta a alcance
de todos.

Por consiguiente, una vez, concluida la guia didactica se socializa a los docentes de lengua
y literatura de la Escuela de Educacion Basica Milton Reyes Reyes, y se indicara la
estructura general de la guia didéctica creada, abordando sobre todo las actividades
planteadas en ella, con € fin de generar discusion con los participantes y nuevos aportes en
el crecimiento de estudiantes y docentes que se esfuerzan en mejorar los habitos lectores,
frente a los hallazgos obtenidos y enfocados en la guia, como son: juegos con Kahoot,
creacion simulada de un Kahoot, credndose un didlogo abierto sobre estas propuestas que

generan gran expectativa.

49



UBE UNIVERSIDAD

& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

3.3. Propdsitos u obj etivos gener ales y especificos

L os propdsitos de esta propuesta son:

3.3.1.

Generar interés en los estudiantes durante las actividades abriendo espacios a la
creatividad e imaginacion.

Fortalecer las habilidades de lectoras que hacen parte de la guia con actividades
planteadas para que € estudiante de sexto afio de educacion basica aprendan a
identificar, inferir, sintetizar, relacionar y evaluar los elementos de lalecturaatravés
de juegos o gamificacion.

Ayudar alos docentes aque la calidad de ensefianza- aprendizaje sea mas efectivo y
eficaz.

Objetivo general

Fortalecer en los estudiantes de sexto afio béasica las habilidades lectoras en el érea

delenguajey literatura, atraves de la gamificacion mediante la plataforma de Kahoot.

3.3.2.

Objetivos generales

Mejorar la participacion de los estudiantes de sexto afio bésica, creando una accion
activadurante las clases de Lenguay Literatura.

Conceptualizar en el aprendizaje, la concepcidn de la esencia de la comunicacién
humanay la cognicion.

Motivar através de la técnica gamificacion en el éreade Lenguay Literatura alos
estudiantes, siendo un medio visual que conecta la parte cognitiva, socioemocional

y comunicacional de los nifios.

3.4.Caracteristicasde la propuesta

La propuesta consiste en desarrollar una guia con actividades para prevenir la aparicion de

conflictos cognitivos a nivel de lalecturay que los estudiantes mejoren dichos procesos a

una edad tempranay de forma adecuada.

En este sentido, la gamificacion se propuso como gje central de la guia que se plantea como

solucién interactiva de aprendizaje, por lo cua, las actividades sugeridas titulada

“Gamificacion y Lectura”, reflgjaatravés del juego de Kahoot una herramienta que permite

al docente, crear preguntas y respuestas de opcién multiple, verdadero y falso, y sobre todo

con puntuacion que le sera asignada segin la dificultad, lo més interesante de esta
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herramienta es retroalimentar de manera inmediata al estudiante y ampliar informacion
sobre las caracteristicas y beneficios del programa.
La propuesta se caracteriza por |0s siguientes elementos:

e Carécter motivador

e Carécter contextualizado

e Carécter integrador

A continuacion, se explican a detalle cada caracteristica de la propuesta presentada en este
proyecto:

e Caracter motivacional: la motivacion es muy importante para que los alumnos se
entusiasmen en € desarrollo de cada actividad. La motivacién es la primera etapa
por la que pasa todo estudiante.

e Caracter contextualizado: la guia de la propuesta presentada toma en cuenta las
caracteristicas delos estudiantes, en este caso |0s estudiantes de la clase de sexto afio
de Educacién Béasica, pero la guia se puede aplicar a otros estudiantes de la misma
Institucion, con €l mismo titulo de educaci 6n bési cade otra unidad educativa urbana.

e Caracter integrador: esta guia también sirve como un proyecto integrador de aula
relacionando varias materias aparte de lenguay literatura, siendo un instrumento de
colaboracién entre | as partes conjugadas, profesoresy estudiantes, en lacual pueden
participar todos de forma divertida.

3.5. Fundamentacion tedrica

Laeducacion, es un proceso gradua que transmite un conjunto de conocimientos, valoresy
habilidades al ser humano, y son los docentes quienes deben prepararse continuamente para
desarrollar € pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes. En este caso, el objetivo de
esta investigacion es proponer estrategias activas a través de orientaciones didécticas para
mejorar el proceso de ensefianzay aprendizaje en el campo de Lenguay Literatura de sexto
grado (Iza& Naranjo, 2021).

Ademas, la lectura es una herramienta eficaz para la formacion de la personalidad y el
conocimiento profundo del mundo que rodea ala humanidad parala comprension lectora de
los mismos. Al leer obras literarias, se puede explorar temas universales como e amor, la
muerte, lajusticiay lalibertad, dandonos la oportunidad de reflexionar sobre nuestra propia

existenciay valores (Hernandez, 2023).
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La lectura también proporciona entretenimiento y es una fuente de distraccion y disfrute.
Este puede ser un hobby positivo y enriquecedor, incluso puede servir como una forma de
popularizar lainvestigacion cientificay hacerla accesible a publico en general. La lectura
tiene el poder de transportar a las personas a diferentes realidades y emociones, brinda
satisfaccion y aegria.

Adicional, unaestrategialudicaen el aulapromueve el desarrollo delas capacidades lectoras
en los nifios, en especia de aquellos que tienen habilidades y capacidades diferentes, es
importante, el uso de las actividades IGdicas con la finalidad de realizar adaptaciones
curriculares segun la necesidad de cada estudiante. Por ende, la gamificacion es una
alternativa adecuada para que muchos nifios puedan mejorar el proceso deinteraprendizaje,
lo que conlleva a una mejor calidad de ensefianza en la ingtitucién (Barrera, Ninacuri, &
Barragan, 2021).

Laguiaesta sustentada en el uso de tecnologia ya que utiliza la plataforma de Kahoot. Vera
P. (2020) menciono que las guias de actividades “Son herramientas fundamentales para que
los estudiantes mejoren en sentido socia y académico, debido a que permiten cumplir con
objetivos especificos segun la finalidad para la cual han sido disefiadas”. (p.21)

Por otro lado, las actividades ludicas estimulan a estudiante a mejorar los procesos de
aprendizaje, estas actividades se llevan a cabo de acuerdo alareferenciadel temaquetratan,
Con sus respectivas instrucciones; con una gama de recursos para que exista un escenario
[adico (Colombo, Infantino, & Fernandez, 2020).

3.6. Estructuray dindmica de sus componentes

La presente guia de actividades ludicas | as cuales estén enfocadas en €l juego con €l fin de
mejorar los tres niveles de comprension lectorg; literal, inferencia y critico. Las actividades

estan compuestas con |0s siguientes aspectos que se presentan en lasiguiente figura.
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3.7.Presentacion
La presente guia didacticatiene actividades parafortal ecer en los estudiantes | as habilidades
lectoras con estrategia de gamificadas que deben ser aplicada por los docentes de 6to BGU,
con lacual se podran alcanzar |os objetivos académicos esperados, usando la tecnol ogia con
juegos y programas como Kahoot y video juegos, con los cuales facilitaran la comprension
lectora de los estudiantes.
La actividad IGdica propuesta logra en los nifios mayor motivacion, ademas los hace mas
activos, participativos, entusiasta ante los aprendizajes, ya que un estudiante desmotivado
no se esfuerza por participar en la construccion de conocimientos y con la herramienta
Kahoot se consigue aprendizajes significativos acorde a su nivel de estudio.
La lectura es un proceso compleo que requiere que e docente busque innovar formas de
ensefiar, por tanto, debe aplicar estrategias adecuadas a la edad y nivel de escolaridad del
estudiante, para desarrollar las habilidades lectoras y que pueda construir aprendizajes de
manera progresiva con la ayuda del juego, se despiertala creatividad en €l nifio.
La propuesta pedagdgica planteada es innovadora, con metodologia que fortalece las
habilidades lectoras como es relacionar informacion, establecer relaciones, comparar,
ampliar vocabulario, reflexionar sobre el contenido y ampliar conocimiento de manera
recreativa y formen ciudadanos criticos reflexivos, comprometidos a los procesos de
cambios.
Objetivosdela guia
Objetivo General
o Fortalecer laadquisicion delas habilidades lectoras através de lagamificacion como
estrategia didactica para los estudiantes de sexto afio BGU de la Escuela de
Educacién Bésica Fiscal Milton Reyes Reyes.
Obj etivo Especificos
e Fomentar €l desarrollo de las habilidades lectoras a través de la gamificacién como
medio para mejorar la comprension de texto.

e Utilizar recursos digitales como Kahoot parareforzar las habilidades lectoras.
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Tabla N° 10 Etapas o fases dela propuesta

DINAMICA
NARRATIVA El
objetivo es
gamificar € curso
de Lenguay
Literatura para
fortalecer y apoyar
un aprendizaje mas
activoy
participativo, que
los estudiantes
logren cumplir con
los aprendizajes
propuestos de
formaamenay
efectiva, la
propuesta se basa
en preguntasy
respuesta que
promuevan €l
desarrollar delas
habilidades lectora
en laplataforma
Kahoot.

Seguimientoy
monitor eo. -
Durante el proceso
de gamificacion, el
experto en la
materia acompafia
integramente a
estudiante, para
disipar cuaquier
duda, y responda
cualquier inquietud.

Componentes

Logrosde aprendizaje

E.L.L.3.4.- Utilizar su
experiencialinguistica
(Iéxica, semantica,
sintéacticay fonolgica)
para decodificar y
comprender textos con
fluidez en unavariedad
de situaciones.

E.L.L.3.7.- Identificar
|os elementos distintivos
gue dan alas obras
literarias, selecciona su
significado y cultivala
lecturacritica.

Estética. - Usode

E.L.L.3.8.- Utilizar €
lenguaje figurativo.
Diversos mediosy
recursos parareinventar
textos literarios en
relacién con su propio
contexto cultural y con
otros entornos.

Mecénica. -Leer la
lecturasugeridaparala
clasey poder utilizar la
plataforma Kahoot.

Objetivo herramientas

General. - tecnoldgicasy

Resolver plataformas

actividadesen educativas

cada unidad. Kahoot.

Objetivos

Especificos. -

Utilizar

plataforma

educativaKahoot

para fortal ecer

las habilidades | Componentes

lectoras con esperados. -

actividades para | Participacion

lograr identificar, | activadelos

inferir, sintetizar, | estudiantes,

evaluar lalectura | motivacion de

de manera aprendizaje,

interactiva division de
responsabilidades,
fortalecer e
lenguaje principal
y las habilidades
lectoras,

Perfilesde
Jugadores,
Aspectos
positivos, 30
estudiantes de
6°afio, alumnos
entre10y 11
anos, Participan
activamente en
actividades
interactivas, Son
independientesy
utilizan una
ampliagamade
recursos

tecnol 6gicos,
incluido Internet,
plataforma
educativa.
Aspectos por
fortalecer las
habilidades
lectoras se
practicacon més
frecuencia
Proporcionar
gercicios de
comprension de
lectura basados
en el género del
texto.
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TablaNo 11

Disefio de la propuesta

AREA: LENGUA Y LITERATURA
ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA
GRADO/CURSO: SEXTO ANO

NOMBRE DEL DOCENTE:

Lcdas. Alexandra Claribel Morales Quijano- Monica Elizabeth Moreno Munzén.

BLOQUE: 1EL MUNDO Y SUS
DIFERENTES LENGUAS

COMUNICACION ORAL

iA CONSTRUIR IDEAS, OPINIONESY PUNTOSDE VISTA!

FECHA DE INICIO:

2024

FECHA FINAL:

2024

OBJETIVO: |

0.LL3.6. LEER DE MANERA AUTONOMA TEXTOS NO LITERARIOS, CON FINES DE RECREACION, INFORMACION Y APRENDIZAJE, Y UTILIZAR
ESTRATEGIAS COGNITIVAS DE COMPRENSION DE ACUERDO AL TIPO DE TEXTO

DE LASHABILIDADES LECTORAS.

O.LL3.9. UTILIZAR LOS RECURSOS DE PLATAFORMAS EDUCATIVAS KAHOOT COMO MEDIOS DE COMUNICACION, APRENDIZAJE, Y DESARROLLO

O.LL3.11. SELECCIONAR Y DISFRUTAR TEXTOS LITERARIOS PARA REALIZAR INTERPRETACIONES PERSONALESY CONSTRUIR SIGNIFICADOS
COMPARTIDOS CON OTRAS LECTORAS

DESTREZASCON
SEMANA CRITERIO DE ESTRATEGIASDE AULA RECURSOS EVALUACION
DESEMPERNO
Comprender los - Rubrica
1 contenidosimplicitosde | aulainvertida(Lecturadel PLATAFORMA | . Preguntasy respuestas
un texto, con conclusiones | Libro) gamificacion KAHOOQOT . evaluaciones de grupos cooperativos
generalesy proyectivo- _ayudas al estudio
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evaluativasdesu
contenido.

. unregistro detrabgo

. rutinas para pensar

. andlisis fundamental estructurado

. escal era de metacognicion

. reaccion

. Observacién directaformal y no oficial

. portafolio

Desarrollar habilidades
lectoras, paracontrolar su
propia comprensién del

aulainvertida(laleyenda)

. Rdbrica

. Preguntas y respuestas

. evaluaciones de grupos cooperativos

. ayudas a estudio

. unregistro de trabgo

2 e Kahoot . rutinas para pensar
texto, como parafrasear, gamificacion —
lalecturay releer. . escal era de metacognicion
. reaccion
. observacion directaformal y no oficia
. portafolio
Aplicar las habilidades - Rubrica
lectoras para decodificar, . Preguntas de verdadero o falso
lograr la capacidad de aulainvertida (biografia) . evaluaciones de grupos cooperativos
3 reconocer y nombrar R Kahoot :
gamificacion . ayudas a estudio
correctamente las palabras _ )
gue componen un texto, . un registro detrabgjo

leer solo lo necesario

. rutinas para pensar
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. Rubrica
. Preguntas mdiltiples
. evauaciones de grupos cooperativos
I dentificar los contenidos - ayuda§ al estudio _
implicitos de untexto, con . . . un registro de trabgjo
. aulainvertida(lecturadel .
4 conclusiones generalesy . N Kahoot . rutinas para pensar
) . libro) gamificacion —
proyectivo-evaluativas de . andlisis fundamental estructurado
Su contenido. . escalera de metacognicion
. reaccion
. observacion directaformal y no oficia
. portafolio
. Rubrica
. Preguntas de seleccion
. . evaluaciones de grupos cooperativos
Desarrollar las habilidades das al estudi
lectoras, parainferir la - YU as udio _
informacionimplicitaenla N - un registro de trabgo
aulainvertida (laleyenda) :
5 lectura, promover la e, Kahoot . rutinas para pensar
it gamificacion —
c;mprens ?n del tethél . andlisis fundamental estructurado
relacionar las partes P
texto dd libro. . escalt.eta de metacognicion
. reaccion
Ser capaz de aulainvertida (biografia) . Ribrica
6 R Kahoot
detectar los gamificacién . Preguntas y respuestas
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componentes
distintivos que dan
sentido a una obra
literariaeinterpretar €l
contenido delalectura, y
agregue sus

conoci mientos,
experienciasy

puntos devistapara
ayudarlo a

desarrollar sus
habilidades de
lecturacritica

. evauaciones de grupos cooperativos

. ayudas a estudio

. un registro detrabgjo
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Kahoot

La plataforma Kahoot se basa en lainteraccion, es utilizada como estrategia metodol 6gica,
dindmica para promover aprendizgjes y la comprension lectora con la ayuda de la
gamificacion, de ahi la importancia que e docente maneje la plataforma para lograr
resultados significativos, en las diferentes éreas de estudio.

La herramienta digital Kahoot abarca €l estudio de conocimiento y experienciadel lector,
busca ademés que el estudiante se involucre y haga uso de sus capacidades, despertando la
motivacion, curiosidad sobre el temay desarrollando las habilidades lectoras que se desea.
Figura N° 3 Plataforma K ahoot

Fuente: https.//kahoot.it/

3.8.Requisitosy condiciones, alcance
Para utilizar este programa es necesario la conexion de internet, €l ingreso seloreadlizaa
través de cualquier navegador web.

e Conocer las funciones que brinda la plataforma.

e Losestudiantes deben redlizar las actividades de maneraindividual y si |0 amerita el

tema puede ser grupal.

e Exponer los objetivos, reglas e instrucciones del recurso alos estudiantes.

e Organizar e tiempo de la actividad.

e Retroaimentar laactividad.

e Capturar pantallaen caso de no registrar calificacion y entregar al docente.
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e Utilizar sistema de recompensay calificar en e momento para evitar acumulacién
de trabajos.
3.7.- Demostraciones, g emplos
Actividad No 1
Decodificacion
Lapantalladel gréfico 1, detalael proceso que se sigue para utilizar la plataforma Kahoot
en laclase.
1.- El docente debe registrarse en Kahoot ingresando al siguiente enlace:

https.//K ahoot.com/schools-u/ en donde apareceralapantallaque se observaacontinuacion.

Figura N° 4 Pagina inicial de Kahoot

News  ComiactSales  Bxplocecontent  Ply m m =
Kahoot! @
3

El presentador def juago ha solicitado que
proparciones tu amatl como Kentdficador de
Jugador para unirte 3 este kahoot

(Vamos!

Al ingresar un Kentificagior oe jugador, permites que &l presentador fo vincule a

tu nommibre. Tamibién ragistra los resultados de este identificador en todos los

JJegos, Al unirte 3l juego, aceptas los TRrminos v congicianss de Kahoot!y 13

Palitica de peivacidad

Fuente: https://kahoot.com/academy/study/

2.- Dar cliceniniciar sesion, seguir pasos para el proceso de registro, confirmar la cuenta
por medio del correo que se envid y ya esta la cuenta gratuita de Kahoot.
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3.- Se podra crear tus propiasideasy cuestionario en laweb.
FiguraN° 5 actividad inicial

—

Tmerigetm -

Nuevo kahoot

Crwate andgd tanch
interactive leoszons

Tench with alides HKahoot! for forrmative
MBECBBBITI T

Fuente: https://kahoot.com/academy/study/

En el primer recuadro donde indicalaflecharojade lafigura5, previamente |os estudiantes
leen lalecturay se procede a elaborar la primera pregunta con opcion multiple, en este caso
la lectura es “El diario personal”, se puede relacionar la imagen con pregunta haciendo
divertido €l juego.

Figura N° 6 Lectura ¢Quéesun diario personal?

‘ Leemos ¢ siguiente texto

(Qué es un diario personal?

Un diano personal es un cuadernp de notas que usa una
parsona para conssgnar lo que e sucede cada dia. En ol se registran
heches, reflexiones y opiniones.

Un duno personal recoge hechos importantes para una o uno
mIsmo, sin tomar en cuenta la relevancia gque esos hechos puedan
tener para los demas, Una persona puede escribir un diarla para
recrearse 0 para conocerse mejoe a si mismo. Los visjeras escriben
dianas para registrar o que experimentan en (08 |ugares que visitan, Los clantificos escriben dianios
para enlistar los hechos que suceden durante su investigacidn, Cualquiera de los usos, como los
descritos anteriormente, que se le dé a un diaro persenal, es valido. Cuando el diario se usa como
una bitdcora de investigacion, permite al escrtor recurmir @ sUs 3puUntes [as woCes Necesaras pars no
olvidar ningdn detalle. Esto le positilita relaconae hechos que pueden parecer aisladas, pero gue

lusgo se relacionan y permiten formular conclusiones, p
En un diarlo s& combinan 13 descripcion, a3 narma- m """"""""""""""""""" ,

cion, |3 explicacion, & analisis y ¢l comantanin =

Escribir un deano es una esirategia
L QuE NS DENMItE COMprendannos mejor.
Pensamas y discutimos, en trios, qué iforma : Es un espacia intimo que permite ia
cibn pensamos que padriamos enconfraren up | Aulorefiexion sobre nuUesiro comporta-
fragmento del diario de Dian Fossie titulado ¢ mientocotidiano, y Nos anima a buscar
“Garflas en ks niebla'" I Mejores Maneras de relacionanios.
oa 1
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Paralosjugadores

FiguraN° 7 PIN paralosjugadores

Para ingresar a enlace https.//kahoot.it/, en donde se debe colocar € PIN que e docente

proyecta para los estudiantes y que pueda ingresar a la actividad |udica, luego escojan la

figuraque permite el ingreso y listo adivertirse con lalectura.

Figura N° 8 Pantalla donde se crean las preguntas

Kahoot!

! —

n
segundo

st i o

Click to start typing your question

%

i 1wt 13tz Swwctr
~patutes

-
—lpee

e -
mrate

s
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4.- En la pantalla de lafigura 8, se escriben las posibles respuestas, donde unade ellaesla
correctay se selecciona, el tiempo en contestar indica el grado de dificultad del estudiante,
paraseguir con el programa.

Figura N° 9 Preguntas dela lectura en Kahoot

Por que los clentificos escriben dIanos parsonaes?

0 # o 0

@ . Dra0onas Machos 22006, QA MBQY53 NGORNIN y POrTINen feTi s @
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Figura N° 10 Pregunta Qué combina €l diario personal

Que combina el diario persenal?

& ~d

i

- 288

A Sustypedan O @ Lceouicn o 3 egkain d iz 6 wresan

”;‘—:J
",Q': . i 0 cloms ¢ s O
N

i

Mads rvaa rapoate

5.- Detal formaque se ingresala pregunta cargando unaimagen relacionada ala pregunta
y se marca la respuesta segiin o comprendido en lalectura, se sigue e mismo proceso en

las siguientes preguntas planteadas.

Prsguntas (5) Mkt romaamibas

P qud v perare ins on date prrvane
OUS e g et ) an G persone Y

B R A CTIALON SOCIEO TNE Pe a0 Y

D e B et & s a ries Al At e parend™

St combion of ks peoonat

Créditos de recursos ~
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6.- Al finalizar las preguntas se debe escribir € titulo de Kahoot donde se puederevisar cada

preguntay repuesta respectiva.

3.10. Formadeaplicacién, implementacion y evaluacion

Figura N° 11 Recompensa para entregar al estudiante o grupo ganador del juego

o P | TITimemimmemimiaieie m e
' Vot

' | '

3 Vale por: : : Vale por

: Una semana ! : Un punto extra en

! puedo repartir | | lengua y

. .-y

. ; [N

T

Vale por
Puedo sentarme
una semana con

Puedo cambiarme

.
.
'
2 Vale por

Unavez terminado el juego y gque se hayan escogido las respuestas se procede a guardar y

el estudiante tiene la opcion de consultarlo, ademas aparecera una encuesta de satisfaccion,

de tal forma, que se une ladiversion y los aprendizajes para afianzar |0s conocimientos,

aplicando la metodologia interactiva.

Actividad No 2

Figura N° 12 L ectura “El calentamiento global”

Cavsasz humanas del calentamiento global

it
EE neghahdiifn uflicuins Buwlk inblemel @ s sabeliemles de 87 @fe @i el Feevinoano
gl ifgeiprrniaals jioibal. Eshe §dmsE ha ul\.ruul!u i irigierhsd @ dow Farbeiar ‘h.u- du

vl pien e A ~ Prro nmacine dle sl oo efeemrs diee oS sl solee mey oo e

qlllﬁ Bl cadminkd meserhs globsl, ofime nm luLH-ﬂ.u-ﬂ: ¥ DU conmaccAanois. Tompaeses b s

s podsrming hac e ERm preearlees oo i ar.

ER pwmbin Gimrr Do coosege s P b o o s o SilFrwondn clin
limas P AL @ wairh Teen. A ki boreo gl oo gl o,
Eymmias b eoalr i L SEdael o sk 1

Bk e 16 DT i in Vieavs, &0 LA SlimetaerE
rEETHIIE T & I-'"l- FarHirm e

e midhs: mayos an bas 0 chleaclas. Digunne = lEn '"I-: o ol
“aduclo |vrerk i elarns o -

L
winivdh: iy @ rhiv W

I G Che e - KL . Rl - A A L e
Eriloncee o I lrlp'h'\-l Bl miscis THaEThEre

il RN e rh'.-ﬁ'| o BCIT -, oAl prooEsd O QEEREHH-CINN da MiNAEE O8N ErT-Oeaen
W meledrs geiil " Ly B s L dfedaesaliad ohn frprneinifa ef DLF Ddwigiods B Seegerel S
v B e e R v R lribeass dlodanie ol s, B S redhioen s dciales ] gue

[ P e R B S e O, PElE prae iueecds et s e jS Sivedrafiv s o o n uige
'

e s fersniee! w88 koo ber

M- TR Sl LR = ] ..-|-_
alohcas = vapor Go egus o dbhvesisrmanta s ie ef el

Rirs sl fn e epier G0 E e, i Db lien weban wilies, (iBrrae e i ol e Do o ]
CaRIHISE ce 20, L eSO combusidbae TERile, oo &) ga, & CEdd el |.-| e

o s al S e ashe

1.- SeingresaalaplataformaKahoot, en € enlace: https.//create.kahoot.it, que se creo

acerca de lalectura Calentamiento global
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Figura N° 13 Platafor ma Kahoot L ectura “El calentamiento global”

ferums mame w8 (e i emee ek bR S e RN D i

Calentamients globat ~
- - - - ~ - e 00 - ) - - - —_——— AN m
| [ ¥
T g — P - o -
s 0

2.- Luego aparece empezar y pueden ingresar ajugar hasta 10 estudiantes o jugar de forma
individual, escoja la participacion.
FiguraN° 14 Iniciar juego “El calentamiento global”

Sedacciorm M mooo pen

Calentamiento global

Modo clasico
(57—

Fowla 10 uoedcres | Srmierrecon et | Parl i pwecodn

LUona L3 COMERONCs i
wrfreeriar rednd pot of Sriemed Jugar del ok Lok o coftssiden
mis rigicio y obtengan mde respusetas cotrectas cblandrin

puUntLACONM mdx it

~

o Peme o Pvassa g
.-

= ; =3 fronts g .
P AV D
o s e (] :-

1
. Concpiets cdarncn AEros the ralooes
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)
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3.- Paraempezar, debe ingresar el PIN que el docente comunica alos estudiantes

PN o e

Uress £n Wikt oott \
| 133 8708
J

N o T EE LR Qs A3waN@ 2O

Figura N° 15 Preguntas en platafor ma Kahoot, de la lectura Calentamiento Global

Segun of 1010, ¢ camblo chmat ko UNICMento 50 refione 3 UN JUMenta on s tempeaturas globaies. m
e P
0

Respusstas

& Verdadero

& kahoot.it PIN de juego

s B ‘ic ‘!' ¢

AD e e e C
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& kahootit PIN de juego: 9703706
IEE W

FiguraN° 16 Mar cador dela plataforma Kahoot, de la lectura Calentamiento Global
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FiguraN° 17 Preguntas de la lectura Calentamiento Global
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3.8. Recursos
En primerainstancia, se explica que Kahoot “es una plataforma que permite el seguimiento
de alumnos a utilizar la creacién de contenido gamificado. Dispone de una tabla de
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posiciones einsignias. Favorece laretroalimentacion y el dominio del aprendizaje” (Garcés,
2023). Por ende, es una excelente opcion para la implementacién de una herramienta que
proporcione opciones gamificadas de la asignatura.

3.9.Ben€ficiario

El proyecto en sin fines de lucro, ya que se incentiva utilizar plataformas virtuales como
estrategias de aprendizgjes, en las asignaturas como Lengua y Literatura, con lo que se
fortalece las habilidades de lectura en los estudiantes de sexto afio de los paralelos A-B-C
de la Escuela de Educacion Basica Fiscal Milton Reyes, quienes son los beneficiarios del

desarrollo de la propuesta.

3.10. Descripcion clarade como serealizo e proceso de validacion

La validacion consiste en aseguran la confiabilidad de los instrumentos utilizados en la
investigacion, para lo cual se acude a un experto quien comprueba la pertinencia, claridad
del lenguaje utilizado en las pruebas aplicadas, en e formato escogido, en el cuestionario
elaborado para la entrevista a los docentes y la lista de cotejo a grupo de sexto afio de
educacion basica, ademas se estima la claridad y comprension de las preguntas.

Los instrumentos de investigacion fueron avalados por |os docentes magister en docencia
universitaria, quienes realizaron sugerencias, por lo cual, se reaiz6 modificaciones
pertinentesalas cuaesles hicieron larevision correspondiente considerando bien planteadas
y estructurada las preguntas.

3.11. Instrumentospara validacién segin la o las alter nativas seleccionadas

Los instrumentos de investigacion que validaron los expertos es la lista de cotejo que se
aplico alos estudiantes de sexto afio de educacion basicay €l cuestionario de preguntas para
laentrevista alos docentes.

3.12. Resultadosdela validacion
Para e cumplimiento de la propuesta se validan los instrumentos utilizados en la

investigacion, el cuestionario fue revisados por tres docentes expertos en el éreade Lengua
y Literatura escogidos por su experiencia en educacion basicay en dicha &rea, ademas por
el conocimiento del uso de plataformas educativas.

L os expertos examinaron con cautela los instrumentos de la investigacion utilizando una
rubrica compuesta por diez indicadores. claridad, organizacion, contenido, relevancia,
precision, usabilidad, disefio, utilidad, impacto, factibilidad.
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Cada indicador tiene una valoracion correspondiente de 0-100, valorando como deficiente,
regular, buena, muy buena, excelente, en caso de obtener unavaloracion de 81 a 100 puntos
la propuesta seré validada con éxito caso contrario se deben realizar cambios pertinentes

para una nueva validacion. Los resultados obtenidos por parte de los expertos es e siguiente:

Nombre del Experto Titulo Profesional del

Autores
experto

dudth de Los Angeles| | Alexandra Claribel | Ménica Elizabeth
\C/:I: I.agéslgé);gg% HEser En Bl e Morales Quijano Moreno Munzén
Mayra Arce Medina Master en Educacion AlexandraClaribel | MonicaElizabeth
C.I. 0914106547 Moraes Quijano | Moreno Munzon
Liliana Katherine Mera AlexandraClaribel | MonicaElizabeth
Solérzano Master en Educacion Moraes Quijano | Moreno Munzon
C.1.0914372982

Guia Didéctica con actividades Gamificadas para docentes de sexto
afo de EGB.

INDICADOR | CRITERIO | DEFICIENTE | REGULAR | BUENA BﬁIlEJIIA EXCELENTE
0-20 21-40 41- 60 61- 80 81-100

Al contrastar |os resultados de los expertos especializados en el &rea de Lenguay Literatura
coinciden que cada rubrica obtuvo un total de 990 puntos con un promedio de val oracion igual
a 90 perteneciente a la escala de excelente, por tanto, se concluye que la propuesta planteada
en lainvestigacion ha sido validada con éxito, ya que cumple con los indicadores propuesto y
mantiene relacion con |os objetivos planeados, fortal eciendo | as habilidades | ectoras, en cuanto
alainferencia, relacion, interpretacion, evaluacion delecturas de acuerdo a su nivel de estudio,
permitiendo la fluidez de la lectura, ampliar €l vocabulario y comprensién lectora como parte
de las habilidades desarrolladas.
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CONCLUSIONES

Al implementar la gamificacion como estrategia didactica en |os estudiantes del érea de
Lengua y Literatura permitié promover la tecnologia y las plataformas educativas e
interactivas, de tal forma, que la asignatura cuente con herramientas digitales actuales,
estimulando €l interés para desarrollar las habilidades lectoras.

La informacion recolectada ayudd a cimentar los contenidos conceptuales acerca de la
gamificacion como estrategia didactica para comprender la herramienta del juego digital
necesarias parafavorecer lalectura en |los estudiantes de sexto afio de EGB.

Con €l fin de diagnosticar la gamificacion en clase para medir el nivel de lecturaen los
estudiantes, se utilizo un instrumento de evaluacién donde se evidencia que hay un bajo
nivel de desarrollo de las habilidades de lectura, de ahi lo importante de fomentar € uso
de plataformas educativas.

También se evidencia que los docentes del éreade Lenguay Literatura son tradicionales
al impartir las clases, no utilizan plataf ormas educativas por faltade recursostecnol 6gicos
en lainstitucion, sus estrategias didacticas deben ser innovadas.

Otro factor encontrado como causa del problema es el limitado uso de la tecnologia en
las clases, esto se debe a que las ingtituciones fiscales carecen en su mayoria de
dispositivos tecnol gicos necesarios para utilizar |as plataformas virtuales, de ahi que los
docentes deben de ser capacitados en competencias digitales y desarrollo de estrategias
didécticas que contempl e laaplicacion de plataf ormas tecnol égicas, y que sean empleadas

en las actividades académicas.
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Recomendaciones

La investigacion servird de referente para que otros planteles educativos utilicen
plataformas virtuales afin de promover espacios de aprendizajes interactivos y favorecer

la adquisicion de conocimientos de manera dinamicay divertida.

Entre las recomendaciones, se sugiere establecer capacitaciones continuas a los docentes
delasinstituciones educativas con lafinalidad deincluir en las planificaciones estrategias
de gamificacion en el area de Lenguay Literatura, asi como utilizar |a tecnologia con
plataformas virtuales como el Kahoot, para mejorar las habilidades de lecturay generar
resultados positivos en los aprendizajes.
Las autoridades de la institucion deben promover en los docentes el uso de plataformas
virtuales como Kahoot u otras que contribuyan a fortalecer |la comprension lectora por
medio de lagamificacion como estrategia didacticaeinnovar los aprendizajesen el érea
de Lenguay Literatura con € fin de elevar la calidad educativay favorecer € vinculo
entre el estudiantey € texto.
La institucion educativa debe brindar 10s recursos necesarios a los docentes para que
puedan cumplir con los objetivos previstos y fortalezca en los estudiantes

conocimientos digitales para poder utilizar las diferentes plataformas educativas que
contribuyen a mejores aprendizajes.

Considerar en lasinstituciones proyectos como € planteado que fomente las actividades
lGdicas y €l uso de componentes tecnol dgicos para conseguir la participacion activa de
los estudiantes en las diferentes &reas de estudio, creando un clima que estimule los
aprendizajes.

Se puede agregar ademas que la gamificacion aplicada en las lecturas permite que las
clases sean interactivas, atractivas 'y dinamicas, con el uso de premios que motiven la
participacion de los estudiantes, es importante también, que el docente se capacita para
manejar plataformas virtuales que motiven los aprendizajes y fomente la lectura hasta

alcanzar la comprension del texto.
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