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RESUMEN

El objetivo de investigacion radica en, disefiar estrategia metodol6gica basada en la
curaduriade plataformas digitales paralamejoradel proceso ensefianza aprendizajeen el
areade Ciencias Sociales en |os estudiantes del octavo afio basico de laUnidad Educativa
“José de San Martin”. Parala presente investigacién se realiza un estudio de tipo analitico
sintético, historico |6gico, modelacion, e induccion-deduccion. También se aplicaron
métodos empiricos como el andlisis documental, laencuestay laconsulta de especialistas.
La investigacion es descriptiva con un enfoque mixto, mediante la aplicacion de
cuestionarios a los estudiantes de octavo afio EGB, para diagnosticar |a situacion sobre
los métodos de ensefianza que utilizan sus docentes en las clases de estudios sociaes.
Como resultado del trabajo investigativo, se pudo observar que el andlisis de la prueba
pedagbgica aplicada a estudiantes muestra una percepcion mayoritariamente positiva
hacia la integracion de plataformas digitales en la educacion. Un 83% de los estudiantes
valoran positivamente estas herramientas por la flexibilidad y personalizacion del
aprendizaje que ofrecen. Este alto porcentaje indica que los estudiantes ven en las
plataformas digitales un medio paraadaptar €l aprendizaj e a sus necesidadesindividuales,
mejorando asi su experiencia educativa. En cuanto a las preferencias especificas, la
plataforma Wordwall es la mas destacada con un 68% de aprobacién. Esto sugiere que
los estudiantes valoran especiadmente las herramientas interactivas que hacen €
aprendizaje mas dindmico. Kahoot y Quizizz también son mencionadas, con un 18% y
14% respectivamente, indicando que los estudiantes buscan variedad y multiples formas
de interactuar con el contenido educativo.

Palabras clave: proceso de ensefianza-aprendizaje, plataformas virtuales, curaduria de

contenidos, Ciencias Sociales
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ABSTRACT

The research objective lies in designing a methodologica strategy based on the curation
of digital platforms to improve the teaching-learning process in the area of Socia
Sciences in students of the eighth basic year of the “José de San Martin” Educational
Unit. For thisresearch, a synthetic analytical, historical-logical, modeling, and induction-
deduction study is carried out. Empirical methods such as documentary analysis, survey
and consultation of specialistswere also applied. The research is descriptive with amixed
approach, through the application of questionnaires to eighth-year EGB students, to
diagnose the situation regarding the teaching methods used by their teachers in social
studies classes. As aresult of the investigative work, it was observed that the analysis of
the pedagogical test applied to students shows a mostly positive perception towards the
integration of digital platforms in education. 83% of students positively value these tools
for the flexibility and personalization of learning they offer. This high percentage
indicatesthat students see digital platformsasameansto adapt learning to their individual
needs, thus improving their educational experience. Regarding specific preferences, the
Wordwall platform isthe most prominent with 68% approval. This suggests that students
especialy value interactive tools that make learning more dynamic. Kahoot and Quizizz
are also mentioned, with 18% and 14% respectively, indicating that students are |looking
for variety and multiple ways to interact with educational content.

Keywords. teaching-learning process, virtual platforms, content curation, Socia

Sciences
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Introduccién
El presente trabajo de investigacion se orientd en las plataformas virtuales para el

aprendizaje de las Ciencias Sociales en | os estudiantes de octavo afio basico dela Unidad

Educativa “José de San Martin” de Cantdn Ventanas, Provincia de los Rios, Ecuador.

En el contexto educativo actual, laausenciade laintegracion efectivade recursosdigitales
podriaestar contribuyendo a un modelo pedagdgico predominantemente tradicional, este
enfoque, donde los profesores son los principales proveedores de conocimiento y los
estudiantes actlan mayormente como receptores pasivos, puede generar un entorno

educativo monétono y carente de interactividad.

Laintegracion de recursos didacticos digitales en la ensefianza de las Ciencias Sociales
para estudiantes de octavo afio de basica de la Unidad Educativa “José de San Martin” se
basa en lanecesidad de preparar alos estudiantes para un mundo totalmente digitalizado,
estimular su motivacién y adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje, permitiendo
actualizar contenidos, acceder a recursos de calidad y promover la interaccion y

colaboracién entre |os estudi antes.

El uso actual de recursos digitales en el aula ha revolucionado la educacion y abre un
mundo de oportunidades para educadores y estudiantes. Los estudiantes pueden
mantenerse a la vanguardia de los avances tecnol6gicos y se le garantiza una educacion
rica y flexible a su propio ritmo. La tecnologia ayuda a desarrollar habilidades
importantes para el siglo XXI, como el pensamiento critico, laresolucion de problemasy
la colaboracion. Al aprender a utilizar la tecnologia digital de manera efectiva, los
estudiantes estan desarrollando |as habilidades que necesitan paratener éxito en el mundo

moderno.

Del mismo modo, Niola (2015) afirma: “Son parte esencial del proceso de innovacion
educativa en € siglo XXI, brindando a los estudiantes desarrollar sus capacidades
creativas, innovadoras y dindmicas” (p. 67). En tal sentido, lainteraccion y colaboracion
son considerados aspectos esenciales ddl aprendizaje. Los recursos digitales pueden
facilitar la comunicacion y la colaboracion entre estudiantes, entre ellas podemos
mencionar: las plataformas en linea, los foros de discusion y las herramientas de
colaboracion permiten alos estudiantes interactuar entre ellos, compartir ideasy trabajar
juntos en proyectos. Esta colaboracién fomenta el desarrollo de habilidades socialesy la

capacidad de trabajar en equipo, competencias importantes en la educacion y en lavida.
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En los ultimos tiempos en Ecuador, se han destacado varios estudios relacionados con la
integracion de plataformas virtuales de aprendizaje en €l area de Ciencias Sociales en
estudiantes de octavo afio de Educacion Basica en la Unidad Educativa “José de San
Martin”. Estos estudios proporcionan una vision mas amplia del panorama educativo en
el paisy pueden ofrecer informacion relevante para enriquecer la comprension de este

tema especifico.

Uno de estos estudios relevantes es el titulado "Impacto de |a Integracion de Plataformas
Virtuales de Aprendizaje en el Rendimiento Académico de Estudiantes de Educacion
Basica', realizado por Ulloa & Cortez, 2021. Este estudio analiz6 como laintegracion de
plataformas virtuales de aprendizaje afecta el rendimiento académico de los estudiantes
en el contexto de la educacion basica en Ecuador. Sus hallazgos podrian proporcionar

ideas valiosas sobre |os beneficios y desafios de utilizar estas tecnologias en € aula.

Otro estudio relevante es "Percepciones y Actitudes de Docentes hacia la Integracion de
Plataformas Virtuales de Aprendizaje en Ciencias Sociaes’, llevado a cabo por Zamora
& Vera 2019. Estainvestigacion explord las opiniones y actitudes de los docentes de
Ciencias Sociales en Ecuador hacialaintegracion de plataformas virtual es de aprendizgje.
Sus resultados podrian ofrecer una comprensiéon mas profunda de los factores que

influyen en la adopcién de estas tecnol ogias por parte de los educadores (Garzon, 2016).

Asimismo, se destaca el estudio "Usos y Desafios de las Plataformas Virtuales de
Aprendizaje en la Ensefianza de Ciencias Sociales en Educacion Bésica', realizado por
(Carvgjal & Cedefio, 2020). Esta investigacion examindé como se estén utilizando
actuamente las plataf ormas virtual es de aprendi zaj e en | a ensefianza de Ciencias Sociales
en el contexto ecuatoriano. Sus conclusiones podrian ayudar aidentificar &reas de mejora

y buenas précticas en laintegracion de estas tecnologias.

Estos estudios, junto con la investigacion propuesta sobre la integracion de plataformas
virtuales de aprendizaje en la Unidad Educativa “José de San Martin”, contribuyen a la
comprension integral de cdmo estas tecnol ogias estan siendo utilizadas y percibidasen el
contexto educativo ecuatoriano, asi como a la identificacion de posibles desafios y

oportunidades para su implementacion efectiva.

En laactualidad, laUnidad Educativa“José de San Martin” se enfrenta a una oportunidad

unicaal considerar laimplementacion de recursos didacticos digitales en la ensefianza de
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las Ciencias Sociales. Esta estrategia prepara a |os estudiantes para su futuro, estimular
su motivacion, adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje, mantener el contenido
actualizado y fomentar la interaccion y colaboracion. La integracion de plataformas
virtuales de aprendizaje en el area de Ciencias Sociales para estudiantes de octavo afio
implica una serie de aspectos que definen la relacion causal entre laimplementacion de
estas herramientas y sus efectos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, a continuacion,
se detallan:

- Laintegracion de plataformas virtuales introduce una mayor interactividad en el
aprendizaje de Ciencias Sociales.

- Las plataformas virtuales brindan acceso a una amplia gama de recursos, como
documentos primarios, andlisis expertos, multimedia y herramientas
colaborativas, que no siempre estan disponibles en los entornos de aprendizaje
tradicionales.

- Estas plataformas a menudo permiten la personalizacion del aprendizaje,
adapténdose a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje de | os estudiantes.

- Lautilizacion de plataformas virtuales en el aprendizaje de Ciencias Sociales no
solo enriquece e conocimiento en esta area, sSino que también contribuye al
desarrollo de habilidades digitales importantes.

Son valoradas estas causas y subrayan coOmo la integracion de plataformas virtuales de
aprendizaje en Ciencias Sociales puede transformar y enriquecer la experienciaeducativa
de los estudiantes de octavo afo, preparandolos no solo en contenidos académicos sino

también en habilidades esenciales para su futuro.

En tal sentido, |a préactica pedagogica diariay |a experiencia de trabajo en los diferentes
grados de la EGB, permitieron la observacion de insuficiencias relacionadas con las

plataformas virtuales de aprendizaje en el &rea de Ciencias Sociales, las que se precisan:

- Carencias de acceso a dispositivos adecuados, conectividad ainternet confiable o
entornos de estudio apropiados en casa pueden encontrarse en desventaja, 1o que
limita su capacidad para participar plenamente en el aprendizaje basado en
plataformas virtuales.

- La fata de formacion adecuada en tecnologia educativa y en metodologias de
ensefianza en linea puede resultar en una implementacion deficiente de las

plataformas virtuales, afectando la calidad del aprendizaje.
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- Faltade contacto directo y la comunicacion no verbal pueden limitar |a capacidad
del docente para identificar confusiones, proporcionar retroalimentacion
inmediatay fomentar una comunidad de aprendizaje cohesionada.

- Lasplataformasvirtual es pueden no siempre proporcionar |os medios paraeval uar
de forma integral habilidades complgias como el pensamiento critico, la
resolucion de problemas y la creatividad.

Estasinsuficiencias per mitieron declarar el siguiente problema cientifico:
¢Como seleccionar y utilizar de forma optima | as plataformas digitales para mejorar €l
aprendizaje significativo de las Ciencias Sociales en los estudiantes octavo afio de

Educacion Bésica de la Unidad Educativa “José de San Martin™?

Por 1o que se precisa como tema: Integracion de plataformas virtuales de aprendizaje en
el area de Ciencias Sociales en |os estudiantes de octavo afio de Educacion Basica de la
Unidad Educativa “José de San Martin”.

El objeto de lainvestigacion lo congtituye: proceso de ensefianza aprendizaje en €
area de Ciencias Sociales.

El objetivo general se concreta en: diseflar estrategia metodologica basada en la
curaduria de plataformas digitales para la mejora del proceso ensefianza aprendizaje en
el area de Ciencias Sociaes en los estudiantes del octavo afo basico de la Unidad
Educativa “José de San Martin”.

L as preguntas cientificas a solucionar en la investigacion son:

¢Cudles son |los fundamentos tedricos sirven de referentes para € desarrollo efectivo de
plataformas virtuales?

¢Cuadl eslasituacion actua que presenta el proceso de ensefianza aprendizaje en el area
de Ciencias Sociaes?

¢Como estrategia metodol 6gica basada en |a curaduria de plataf ormas digitales favorece
la megjora del proceso ensefianza aprendizaje en el area de Ciencias Sociades en los
estudiantes del octavo afio basico de la Unidad Educativa “José de San Martin?

¢Cud es la efectividad de la estrategia metodoldgica basada en la curaduria de
plataformas digitales favorece la mejora del proceso ensefianza aprendizaje en e area
de Ciencias Sociales?

Por su parte los objetivos especificos son:

Determinar los fundamentos teoricos sirven de referentes para el desarrollo efectivo de
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plataformas virtuales.

Diagnosticar la situacion actual que presenta el proceso de ensefianza aprendizaje en el
areca de Ciencias Sociales.

Elaborar una estrategia metodoldgica basada en la curaduria de plataformas digitales
para la mejora del proceso ensenanza aprendizaje en el area de Ciencias Sociales en los
estudiantes del octavo afio basico de la Unidad Educativa “José de San Martin”.
Corroborar la efectividad de la estrategia metodologica basada en la curaduria de
plataformas digitales favorece la mejora del proceso ensefanza aprendizaje en el area
de Ciencias Sociales.

En el desarrollo del trabao de tesis se utilizaron diferentes métodos del nivel tedrico y
empirico, asi como del estadistico - matematico.

Entre los métodos tedricos. se utilizaron el analitico-sintético, histérico-l1égico, la
modelacion, y la induccién — deduccion.

Entre los métodos empiricos. se utilizaron la encuesta, el analisis documental, la
observacion, la entrevista, asi como €l criterio de especialistas.

Asi como del método estadistico-matemético se utiliza fundamentalmente el célculo
porcentual .

L a poblacién y muestra estuvo constituida por una poblacion intencional de 35. Dentro
de universo de la poblacion elegida en la investigacion, la muestra se estructura de la
siguiente forma: 1 docente, 32 estudiantes, 2 autoridades pedagdgicas.

En esta investigacion se consideran como categor ias fundamentales el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Sociales, plataformas virtuales, curaduria de
contenidos con dimensiones como: personalizacion y adaptabilidad, interactividad y
participacion, colaboracién y construccién del conocimiento. El tipo de investigacion es
aplicada, mixta: (cualitativa- cuantitativa).

Laimportancia de estainvestigacion radica en, laintegracion de plataformas virtuales
de aprendizaje en el area de Ciencias Sociales para estudiantes de octavo afio representa
un avance significativo en la metodologia educativa, ofreciendo un enfoque mas
interactivo, personalizado y colaborativo al proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta
integracion no solo facilita e acceso a una amplia gama de recursos didacticos y
herramientas interactivas que enriquecen la comprension de temas complejos, sino que
también promueve @ desarrollo de habilidades digitales esenciales en el siglo XXI.

La necesidad socia imperante de adaptar la educacion alas demandas de la era digital,
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asegurando que los jovenes no solo adquieran conocimientos esenciales, sino gque
también desarrollen habilidades digitales y de pensamiento critico necesarias para
navegar en un mundo cada vez mas interconectado. Esta necesidad se fundamentaen la
importancia de preparar a los estudiantes para participar de manera informaday critica
en la sociedad, comprendiendo |os comple os fendmenos sociales, politicosy culturales
gue los rodean.

Laactualidad cientifica serevelala comprension de como latecnol ogia puede mejorar
la educacion. Investigaciones recientes subrayan la efectividad de estas plataformas en
enriquecer laexperiencia educativaatravés de recursosinteractivos, personalizacién del
aprendizaje y oportunidades de colaboracion en linea, o que resulta en una mayor
motivacion y comprension por parte de |os estudiantes.

En el primer capitulo de esta propuesta, se redizard un andisis exhaustivo de los
principal es antecedentes investigativos que sirven como referencia para comprender €l
proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Ciencias Sociales. Se examinaran
diversas perspectivas normativas y legales que respaldan la investigacion que se
presenta, |0 que proporcionara un contexto solido para el estudio.

En el segundo capitulo, se desarrollan elementos como la categoria de andisis y su
definicidn conceptual, las categorias de anadlisisy el tipo de investigacion. Asmismo, se
describen las técnicas y procedimientos en la investigacion utilizados en e presente
trabajo investigativo y lajustificacion y seleccion de lapoblaciény muestray el andlisis
de los resultados obtenidos de | as técnicas de investigacion.

En el tercer capitulo, se presenta la propuesta de la investigacion se establece la
fundamentacion de la propuesta, caracteristicasy |os objetivos. Asimismo, la estructura
y dindmica de |a propuesta como |os requerimientos metodol égicos y tecnol égicos, la
propuesta de la investigacién, €es y requerimientos y finalmente € cierre de la
propuesta investigativa.
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CAPITULO 1. MARCO TEORICO DEL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE PARA EL USO DE PLATAFORMAS VIRTUALES EN LAS
CIENCIAS SOCIALES

En este capitulo, se realizara una amplia recopilacion de conceptos, ideas y propuestas

provenientes de diversos académicos y expertos que han dedicado sus investigaciones al
estudio de los recursos didéacticos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El
andlisis de las contribuciones de estos académicos proporcionara una comprension mas
completay contextualizada de los desafios y oportunidades asociados con laintegracion
de latecnologia en el entorno educativo.

1.1. Fundamentos tedricos que sirven de referentes para el desarrollo efectivo de

platafor masvirtuales.
El proceso de ensefianza aprendizaje un proceso integral y continuo que tiene como

objetivo facilitar e desarrollo integral de las personas. Abarca la transmision de
conocimientos, habilidades, valores y normas que son fundamentales para e desarrollo
personal, socia y cultural de los individuos (Durlak et al., 2011). La educacion no se
limita ala adquisicion de informacion, sino que busca promover el pensamiento critico,

la capacidad de razonamiento, la creatividad y el desarrollo de habilidades sociales.

Por otro lado, el aprendizaje esun proceso activo y constructivo en el cual los estudiantes
construyen su propio conocimiento a través de la interaccién con su entorno Piaget
(1970). Este enfoque del aprendizaje se basa en la idea de que los estudiantes no son
simpl es reci pientes que reciben informacion, sino que son agentes activos que participan

en la construccion de su propio conoci miento.

Desde el punto de vistade Piaget (1965), laeducacioén tradicional, que existe desde
hace siglos, tiene varias caracteristicas distintivas. En este model o, 1 os estudiantes
son receptores pasivos de informaci én, mientras que |os educadores son la fuente
de conocimiento. La ensefianza se basa en un plan de estudios rigido y
estandarizado, y la memorizacion y repeticion de hechos es comun. Un salon de
clases generalmente consta de filas de escritorios con una estructura de

aprendizaje a frente (p. 124).

Laeducacion tradicional se caracterizapor latransmisién directa de conocimiento, donde
el maestro desempefiaun papel central al presentar informaci én de maneraunidireccional .

Este método a menudo pone énfasis en la memorizacion de hechos, con la evaluacion
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principamente a través de exdmenes que miden la capacidad de los estudiantes para

repetir lainformacion proporcionada por € instructor.

La estructura jerarquica es una marca distintiva de la educacion tradicional, donde el
maestro ostenta autoridad sobre los estudiantes. Esta dindmica se reflgjaen ladisciplina
rigurosay en una organizacion estatica del aula, con estudiantes dispuestos en filasy €l
maestro liderando la clase desde €l frente. Esta disposicion limitalainteraccién entre los
estudiantes (Means, et al., 2013).

A pesar de su historicidad y efectividad en la transmisidon de ciertos conocimientos, la
educacion tradicional ha sido objeto de criticas. Se le reprocha por su enfoque limitado
en el fomento del pensamiento critico y la creatividad, aspectos fundamentales para €l
desarrollo integral de los estudiantes en un mundo en constante cambio.

Por otro lado, en la era actua la educacién se ha expandido més alade las tradicionales
aulas fisicas, abrazando diversas modalidades que incluyen la educacion en linea, €l
aprendizaje a distancia y la integracion de tecnologias digitales. Estos cambios han
ampliado el acceso ala educacion, superando barreras geogréficas y socioecondmicas, y

han Ilevado a la creacién de entornos de aprendizaje mas flexibles y personalizados.

Una caracteristica distintiva de la educacion actual es su enfoque en el desarrollo integral
de los estudiantes. Més ala de la transmision de conocimientos, se busca cultivar
habilidades como el pensamiento critico, la creatividad, la colaboracion y la resolucion
de problemas. (Bergmann y Sams, 2012). Estas competencias son esenciales para que los
individuos se adapten a un entorno laboral y social caracterizado por la innovacion

constante y la interconexion global.

La integracion de dispositivos digitales, plataformas en linea y herramientas
educativas basadas en inteligencia artificial ha transformado la forma en que se
ensefia y se aprende, estos recursos no solo facilitan el acceso a la informacién,
sino que también permiten experiencias de aprendizaje mas interactivas y
colaborativas (Tomlinson, 2017, p. 89). Larealidad virtual y aumentada también
estd siendo explorada como herramientas educativas para sumergir a los
estudiantes en entornos virtuales y mejorar la comprension de conceptos

complgos.
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La formacion continua y el aprendizaje a lo largo de toda la vida son aspectos
fundamentales de la educacion actual. La rgpida evolucion de las tecnologias y las
demandas del mercado laboral requieren que los individuos estén dispuestos a actualizar
y ampliar sus habilidades alo largo de su vida. La educacion actual busca fomentar una
mentalidad de aprendizaje continuo y proporcionar oportunidades para la formacion

profesional y el desarrollo persona (Niola, 2015).

Como ventgjas de | as pl ataf ormas virtual es educativas podemos mencionar |as siguientes:
acceso a recursos educativos, aprendizaje personalizado, colaboracion y comunicacion,
desarrollo de habilidades tecnol 6gicas, aprendizaje interactivo.

Entrelas desventajas de | as plataf ormas virtual es educativas se encuentran: brechadigital,

dependenciatecnol dgica, falta de supervisién, aislamiento social, contenido no confiable.

Ental sentido y en relacion con las ventajas y desventajas antes referidas, afirmamos que
la integracion de la tecnologia en |a educacién ofrece oportunidades significativas, pero
es importante abordar y gestionar las desventajas para garantizar un uso efectivo y
equitativo de la tecnologia en e dmbito educativo, permitiendo que esta herramienta
potente mejore de manera sostenible el proceso de ensefianza-aprendizaje y prepare alos
estudiantes para los desafios del siglo XXI.

Podriamos plantear la interrogante, ¢cuél es la importancia de las plataformas virtuales

en el aprendizgje de las Ciencias Sociaes?

Las plataformas virtuales han transformado radicalmente la educacion, y en el contexto
especifico de las Ciencias Sociales, su importancia es fundamental. Este andlisis se
centrara en los aspectos clave que hacen que estas plataformas sean cruciaes en el
proceso de aprendizaje en Ciencias Sociales, abordando beneficios especificos y la
influencia positiva que tienen en el desarrollo de habilidades, la accesibilidad a recursos,
la interactividad, |a diversidad cultural, la actualizacién de contenidos y la evaluacion

personalizada.

Una de las contribuciones més significativas de las plataformas virtuales a la educacion
en Ciencias Sociaes esla facilidad de acceso arecursos multidisciplinarios. A través de
estas plataformas, los estudiantes pueden explorar una rica variedad de documentos,

estudios, andlisis econdmicos y materia audiovisual proveniente de diversas disciplinas.

La Universidad para todos




UBE LUMNIVERSIDAD
“.5, BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

Este acceso facilita una comprension mas completa y contextualizada de los fendmenos
sociales, permitiendo a los estudiantes abordar las Ciencias Sociales desde perspectivas

més amplias e integradoras.

La interactividad y la participacion activa son otro elemento clave proporcionado por
estas plataformas. Foros de discusion, actividades colaborativas y simulaciones en linea
ofrecen a los estudiantes oportunidades préacticas para aplicar teorias y conceptos a
situaciones del mundo real Garrison y Vaughan (2008). Este enfoque no solo fomenta un
aprendizaje més activo y comprometido, sino que también prepara a los estudiantes para
enfrentar desafios socidles complgjos mediante la aplicacion préactica de sus

conocimientos.

Laglobalizacion y la diversidad cultural son aspectos cruciales en las Ciencias Sociales,
y las plataformas virtuales permiten a los estudiantes explorar y comprender estas
dimensiones de manera mas efectiva. Incorporar estudios de casos internacionales,
perspectivas globales y proyectos colaborativos en linea enriquece la comprensién de las
interconexiones entre culturas y sociedades. “La capacidad de interactuar con estudiantes
de todo el mundo através de estas plataformas también contribuye a un enriqueci miento

mutuo y ala apreciacion de la diversidad cultural” (Castells, 2024, p. 123).

Para el autor antemencionado las plataformas virtuales permiten a los educadores
mantenerse a diacon los eventosy cambios sociales en tiempo real. Laincorporacion de
noticias recientes, investigaciones y modificaciones en politicas garantiza que los
estudiantes estén expuestos a informacion actualizada y relevante, promoviendo una

comprension més precisay contextuali zada de |os fendmenos sociales.

El desarrollo de habilidades tecnol 6gicas es una consecuencia inherente al uso de
plataformas virtuales en la educacion en Ciencias Sociales. A medida que los
estudiantes interactlan con estas herramientas, no solo adquieren conocimientos
especificos en su disciplina, sino quetambién desarrollan habilidades digitalesque
son esenciales en la sociedad actual. La capacidad de navegar eficientemente por
las plataformas, utilizar herramientas colaborativasen lineay evaluar criticamente
lainformacion digital son habilidades transferibles que preparan alos estudiantes

para su participacién activaen laeradigital (Castells, 2024, p. 134).

La Universidad para todos




UBE LUMNIVERSIDAD
“.5, BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

La flexibilidad en el aprendizaje es otro aspecto fundamental que estas plataformas
ofrecen. Los estudiantes pueden acceder a los materiales en cualquier momento y lugar,
lo que facilita un aprendizaje mas autodirigido. Esta flexibilidad tempord y espacia
permite que el aprendizaje se adapte a las necesidades individuales de los estudiantes,
promoviendo un ambiente de aprendizaje mas inclusivo y personalizado (Agudelo y
Salinas, 2022).

La evaluacion y la retroalimentacion personalizada son elementos criticos que las
plataformas virtuales facilitan de manera efectiva. La diversificacion de herramientas de
evaluacion, como cuestionarios en linea, proyectos colaborativos y evaluaciones
formativas, permite a los educadores proporcionar retroalimentacion especifica y
adaptada a las necesidades individuales de cada estudiante. Esto no solo apoya el
crecimiento individual, sino que también permite una evaluacion mas holistica y

contextualizada de la comprension del estudiante.

Las plataformas virtuales desempefian un papel indispensable en el aprendizaje de las
Ciencias Socia es, ofreciendo una amplia gama de beneficios que abarcan desde el acceso
a recursos multidisciplinarios hasta la facilitaciéon de la interactividad y |a parti cipacion
activa. Estos elementos contribuyen a la formacion integra de los estudiantes,
preparandolos para comprender y abordar los desafios sociales complejos de manera
informada y critica (Bohorquez, 2018). El impacto positivo de estas plataformas en €
desarrollo de habilidades, ladiversidad cultural y laflexibilidad en €l aprendizaje destaca

su importancia significativa en € panorama educativo actual.
Platafor mas educativas en la educacion actual.
A continuacién, detallamos | os tipos de plataf ormas educativas actual es:

Wordwall: Plataforma que permite alos maestros crear juegos educativos interactivos,

como crucigramas, sopas de letrasy juegos de correspondencia, parareforzar conceptos.

Quizizz: Herramienta de evaluacion divertida que permite a los maestros crear
cuestionarios interactivos con muasica y memes. Los estudiantes pueden participar en

tiempo real 0 a su propio ritmo.

Google Classroom: Facilitala creacion y gestion de clases en linea, permitiendo a los

maestros compartir materiales, asignar tareas 'y evaluar €l progreso de |os estudiantes.
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Microsoft Teams. es una plataforma de colaboracion que integra mensajeria,
videoconferencias, almacenamiento de archivos y herramientas de productividad. Es

especialmente Util parala comunicacion en tiempo real y la colaboracion en proyectos.

Canvas. es una plataforma de gestion del aprendizaje utilizada para crear cursos en
linea. Ofrece herramientas para la creacion de contenido, interaccién entre estudiantes y

profesores, y evaluacion.

1.2. Platafor mas digitales

Las plataformas digitales en educacion representan un componente fundamental en la
revolucion educativa contemporanea, sirviendo como entornos tecnoldgicos disefiados
para optimizar y enriquecer €l proceso de ensefianza y aprendizaje a través de la
integracion de diversas herramientas digitales interactivas. Este fendbmeno, de suma
relevanciaen el contexto educativo actual, abarca una amplia variedad de aplicacionesy
recursos en linea que van més ala de meros sistemas de gestion del aprendizaje,
incluyendo herramientas especializadas destinadas a la creacion de contenido educativo
y laevaluacién de los estudiantes (Castells, 2024).

La implementacién exitosa de estas plataformas ha desencadenado transformaciones
significativas en el paisaje educativo, dando lugar a nuevas oportunidades y desafios que
marcan la senda haciaun enfoque mas digital y centrado en el estudiante. En este sentido,
resulta esencia explorar con detenimiento los diversos aspectos que caracterizan y

definen el papel de las plataformas digitales en la educacion contemporanea.

Uno de los aspectos destacados de estas plataformas es su capacidad para
personalizar el proceso de aprendizaje, adaptdndose alas necesidadesindividuales
de los estudiantes. La disponibilidad de recursos interactivos y la posibilidad de
acceder aellos en cua quier momento y lugar facilitan la creacion de experiencias
de aprendizaje flexibles y personalizadas. Este enfoque centrado en el estudiante
promueve un aprendizaje méas autbnomo y autodirigido, fomentando el desarrollo
de habilidades de resol uci6n de problemasy pensamiento critico en losestudiantes
(Zaragoza, 2023, p. 123).

Asimismo, las plataformas digitales han propiciado la internacionalizacion de la
educacion al permitir la conexion y colaboracion entre estudiantes y educadores de todo
el mundo. La eliminacién de barreras geograficas ha ampliado € acceso a recursos
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educativos diversos y hafomentado |a creacién de comunidades virtual es de aprendizaje.
Este aspecto globalizado no solo enriquece la perspectiva de los estudiantes, sino que

también facilitala interculturalidad y la comprension global.

Por otro lado, laimplementacién de estas plataformas ha generado desafios relacionados
con laequidad y el acceso. A pesar de los beneficios evidentes, es crucia abordar las
disparidades en el acceso alatecnologiay la conectividad que podrian excluir a algunos
estudiantes de |os beneficios de estas herramientas. La brecha digital se convierte asi en
un desafio a superar para garantizar que todos los estudiantes tengan igualdad de
oportunidades en el entorno educativo digitalizado (Scolari, 2018).

En este contexto, el papel del docente ha experimentado unatransformacién significativa.
Los educadores ahora asumen roles més multifacéticos que van masalladelatransmision
de conocimientos. Se espera que sean facilitadores del aprendizaje, guias en e uso
efectivo de las plataformas digitales y creadores de contenido educativo atractivo y
relevante. La capacitacion continua de los educadores se vuelve imperativa para
garantizar que estén equi pados con las habilidades necesarias para aprovechar al maximo

las potencialidades de estas plataformas.
¢Cuales son las car acteristicas de las platafor mas educativas virtuales?

Como caracteristicas de las plataformas virtuales podemos mencionar las siguientes:
interfaz amigable para nifios; navegacion sencilla; contenidos educativos interactivos,
seguridad y privacidad reforzadas, controles parentales, contenido edad-apropiado;
feedback positivo; adaptabilidad a diferentes niveles de habilidad; actividades |Udicas y

creativas; facilitacion de colaboracion.

(...) En e amanecer del siglo XXI, las plataformas digitales han emergido como
catalizadores clave en larevoluci6n educativa, transformando laformaen que accedemos,
distribuimosy participamosen el proceso de aprendizaje (Hernandez, 2021). Este cambio
paradigmatico no solo hatrascendido las fronteras fisicas de las aulas, sino que también
ha redefinido las dinamicas educativas, desempefiando un papel crucia en lapreparacion

de losindividuos para los desafios de un mundo cada vez mas digitalizado.

Las plataformas digitales han abierto las puertas a la personalizacion del

aprendizaje, reconociendo la diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje. La
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capacidad de adaptar los contenidos y las estrategias educativas segun las
necesidades individuales optimiza la eficacia del proceso de ensefianza-
aprendizaje. La inteligencia artificia y los algoritmos de aprendizaje automético
se han convertido en aliados valiosos, proporcionando a los educadores y
estudiantes herramientas para gjustar el enfoque educativo a niveles y ritmos
especificos, maximizando asi el potencial de cada estudiante (Castells, 2024, p.
76).

Para dicho autor a través de herramientas de colaboracion en tiempo real, estudiantes de
todo e mundo pueden conectarse, compartir ideas y trabagar juntos en proyectos
significativos. Estacolaboracion global no solo amplialas perspectivas delos estudiantes,
sino que también fomenta habilidades esenciales del siglo XXI, como la comunicacion

efectiva, €l trabajo en equipo y la resolucion de problemas.

Por otro lado, la posibilidad de acceder a materiales educativos en cualquier momento y
lugar ha democratizado la educacion continua. Los profesionales y estudiantes pueden
actualizar y mejorar sus habilidades sin tener que comprometer sus responsabilidades
diarias. Este enfoque flexible se alinea con la naturaleza dinamica de la sociedad actual,
donde €l aprendizaje continuo es esencial para mantenerse relevante en entornoslaborales

cambiantes.

Aunque la importancia de las plataformas digitales en la educacion es innegable, no
podemos pasar por ato los desafios y las consideraciones éticas asociadas con su
implementacion. La brecha digital, la privacidad de los datos y |a dependencia excesiva
de latecnologia son éreas que requieren atencion cuidadosa. “Laequidad en el acceso y
la proteccion de la privacidad deben ser prioridades mientras continuamos aprovechando

las ventajas de estas herramientas educativas” (Dede, 2017, p. 78).
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Al romper barreras y ofrecer oportunidades igualitarias, personaizar el aprendizaje,
fomentar la colaboracion global, proporcionar flexibilidad y catalizar lainnovacion, estas
plataformas han moldeado una nueva eraen la educacion (Reyes, 2022). Sin embargo, a
medida que avanzamos, es esencial abordar los desafios de manera proactiva,
garantizando que esta revolucion educativa sea inclusiva, ética y orientada hacia el
beneficio colectivo. La interseccion entre la educacion y la tecnol ogia esta definiendo el
futuro del aprendizaje, y las plataformas digitales son la brdjula que guia este fascinante
vigje educativo en el siglo XXI.

1.3. Disposiciones legales que sustentan esta investigacion.

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) garantiza el derecho aunaeducacion
de cdidad e inclusiva, promoviendo € uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC). Establece politicas para integrar TIC en el sistema educativo,
asegurando acceso equitativo a recursos tecnoldgicos y fomentando la innovacion y el

pensamiento critico.

La integracion de plataformas virtuales de aprendizaje en la educacion se sustenta en un
marco legal que establece lasbases parael desarrollo de practicas educativasinnovadoras.
La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) de 2011 es € punto de partida,
delineando los principios de inclusion, equidad y calidad educativa. En sus articulos 45 y
46, la LOEI reconoce la importancia de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en la educacion, respaldando asi laimplementacion de herramientas

tecnoldgicas en el aula para mejorar el proceso educativo.
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Siguiendo esta linea, e Plan Decena de Educacion (2016-2025) establece politicas y
estrategias parael desarrollo educativo en el pais durante un periodo de diez afios. Dentro
de estas politicas, se destaca la necesidad de incorporar las TIC en la educacién para
mejorar lacalidad y pertinenciadel aprendizaje. Este plan proporcionaunaguiaclarapara
la integracion de plataformas virtuales de aprendizaje en todas las areas curriculares,

incluyendo las Ciencias Sociales.

La Estrategia Nacional parael Buen Vivir (ENBV) de 2013-2017, por su parte, refuerza
el compromiso del Estado ecuatoriano con lamodernizacion de los métodos de ensefianza
a través del uso de la tecnologia. Reconoce la educacion como un motor de
transformacién y subraya la importancia de la innovacion educativa para alcanzar un
desarrollo integral. En este contexto, la integracién de plataformas virtuales de
aprendizaje en el area de Ciencias Sociales se alinea con los objetivos de la ENBV,

potenciando asi € aprendizaje significativo y contextualizado.

En la Unidad Educativa "José de San Martin", estas disposiciones legales proporcionan
un marco so6lido para la investigacion y la implementacion de tecnologias educativas.
Respaldan la iniciativa de integrar plataformas virtuales de aprendizaje en el area de
Ciencias Sociales, asegurando que los estudiantes de octavo afio de Educacion Bésica se
beneficien de un aprendizaje mas interactivo, inclusivo y pertinente. Es fundamental que
los docentes y directivos aprovechen este marco legal para promover practicas educativas
innovadoras que preparen a los estudiantes para enfrentar los desafios del siglo
1.4. Curaduria de plataformas digitales que favorecen la mejora del proceso
ensefianza aprendizaje en el area de Ciencias Sociales.
La curaduria, en su esencia, es el proceso de seleccionar, organizar y presentar
informacion de manera significativa y contextualizada. En el entorno digital actual,
caracterizado por la sobreabundancia de informacion, la curaduria se presenta como un

instrumento esencial para separar |a sefial del ruido.

A medida gque el volumen de datos disponibles crece exponencialmente, la capacidad de
acceder ainformacion relevante y confiable se convierte en un desafio significativo. La
curaduria de contenidos actta como un filtro, permitiendo a los usuarios navegar de

manera mas eficiente y efectiva por la marea de informacion disponible (Reyes, 2011).
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Este proceso no se limita Gnicamente alos consumidores de contenido; también juega un
papel crucia paracreadoresy profesional es que buscan ofrecer materialesde calidad. Los
curadores actlan como guias, seleccionando cuidadosamente informacion valiosa y
presentandola de manera coherente, |0 gue no solo ahorratiempo alos usuarios, sSino que

también elevala calidad del contenido que consumen (Rohde, 2011).

El curador de contenidos no es simplemente un recolector de datos; es un mediador que
filtra, organiza y presenta informacion de manera que resuene con las necesidades y
expectativas de laaudiencia. La habilidad para discernir entre lo relevante'y lo superfluo,
asi como para contextualizar la informacién de manera significativa, eslo que distingue
aun curador efectivo (Godin, 2012).

La curaduria va més alla de la mera acumulacion de enlaces o datos; implica la
construccion de narrativas cohesivas que guien a los usuarios a través de un vigje
informativo. El curador, en este sentido, se convierte en un narrador habilidoso, dando
formaalahistoriaque se despliegaamedida que |l os usuariosinteractiian con e contenido
seleccionado y contextualizado

El avance tecnol 6gico ha proporcionado herramientas y plataformas que facilitan latarea
del curador moderno. Desde agregadores de contenido hasta herramientas de andlisis y
gestion, estas tecnologias no solo ssimplifican el proceso, sino que también permiten una

curaduriamés eficiente y precisa.

La curaduria en la educacion se presenta como la habilidad y préctica de seleccionar,
organizar y presentar de manera deliberada y significativa los recursos educativos
disponibles, con el objetivo de enriquecer |a experienciade aprendizaje (Zaragoza, 2023).
Este proceso va mas ala de la ssimple acumulacion de informacion, implicando la
cuidadosa eleccion de materia es relevantes, su estructuracion de manera coherente 'y la
creacion de contextos educativos que resuenen con las necesidades y objetivos

especificos de los estudiantes.

En e ambito educativo, los curadores de contenidos, ya sean educadores o
estudiantes, actlan como guias criticos y facilitadores del conocimiento,
asegurando que la informacion seleccionada sea precisa, actualizada y alineada
con los objetivos pedagogicos Fleming (2018). La curaduria no solo implica

discernir entre lo valioso y o superfluo, sino también adaptar la presentacion de
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los recursos de manera que se gjuste a los estilos de aprendizaje individuales,

promoviendo asi un aprendizaje més efectivo y personalizado.

Al utilizar herramientas tecnologicas como agregadores de contenido, plataformas de
aprendizaje y redes sociales educativas, |os curadores en educacion pueden potenciar su
capacidad para explorar, filtrar y compartir recursos relevantes, contribuyendo asi a la

construccion de comunidades de aprendizaje colaborativas.

Segln Borgues (2013): “La ética en la curaduria educativa es esencial, requiriendo
transparencia en la seleccién de fuentes, la consideracion de la diversidad de perspectivas
y la promocion de un acceso equitativo a la informacion” (p. 71). En dltimainstancia, la
curaduria en la educacion se convierte en un arte, donde la destreza para seleccionar,
organizar y contextualizar informacion se fusiona con la pedagogia, creando un entorno

educativo més enriquecedor y significativo.

Como ventgjas de la curaduria podemos mencionar los siguientes aspectos:
personalizacion del aprendizaje; eficiencia en la busqueda de informacién; acceso a
recursos de calidad; desarrollo de habilidades criticas; colaboracion y comparticion;

adaptacion a la evolucién tecnol dgica.

La curaduria en la educacion ofrece numerosas ventgjas, pero su aplicacion debe ser
cuidadosa para abordar posibles desafios y garantizar una experiencia educativa
equitativa, significativay eficaz.

En € caso de las desventgjas de la curaduria en la educacion planteamos |os siguientes
aspectos: posible sesgo del curador; sobrecarga de informacion; falta de estandarizacion;
dependencia de herramientas tecnol 6gicas; necesidad de habilidades especificas; riesgo

de desconexioén con la ensefianza tradicional .

1.5. Caracteristicasde la curaduria.

Desentrafiar las caracteristicas fundamentales de la curaduria educativa implica
sumergirse en un proceso que va mas alade la superficie, explorando como esta practica

se convierte en un faro guia en el vasto océano del conocimiento.

En su esencia, la curaduria educativa implica una seleccion cuidadosa de
contenidos. Los curadores, ya sean educadores o estudiantes, asumen el papel de

navegantes intrépidos, sumergiéndose en el inmenso océano de informacion y

La Universidad para todos




UBE LUMNIVERSIDAD
“.5, BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

sel eccionando con agudeza aquell os recursos que aportan un valor auténtico ala
experiencia de aprendizaje. Esta seleccion va mas alla de la mera acumulacion de
datos; implica un discernimiento critico para identificar la calidad, relevancia'y
pertinencia de lainformacion (Sunkel y Daniela, 2012, p. 67).

La organizaciéon coherente de la informacion constituye otro aspecto esencia de la
curaduria. Los curadores no solo seleccionan, sino que también estructuran los recursos
de maneralégicay comprensible. La organizacion efectiva no solo facilitael acceso ala
informacién, sino que también contribuye a la creacién de un mapa cognitivo claro para
los estudiantes. En un mundo saturado de datos, la capacidad de ofrecer una guia

estructurada se convierte en un don valioso (Rohde, 2011).

Para el autor antemencionado, |a adaptabilidad a diferentes estilos de aprendizaje marca
una distincion clave de la curaduria educativa. Destacando la diversidad en la forma en
gue los estudiantes asimilan la informacion, 1os curadores se esfuerzan por proporcionar
unagamadiversade recursos que se gjusten alas preferenciasy necesidadesindividuales.
Esta adaptabilidad no solo personaliza la experiencia de aprendizaje, sino que también

reconoce la singularidad de cada estudiante en el proceso educativo.

En el tejido mismo de la curaduria, se entrelazan las herramientas tecnol 6gicas.
Plataformas, aplicaciones y redes sociales se convierten en los compafieros de
vigje de los curadores, facilitando la recopilacion, organizacion y comparticion
eficiente de recursos educativos (Sunkel & Trucco, 2013, p.124). Estas
herramientas no solo sirven como medios parasimplificar el proceso de curaduria,
sino que también mantienen la relevancia en un entorno educativo que esta en

constante evol ucion tecnol 6gica.

Para el autor la éticay latransparencia emergen como cimientos solidos en la préctica de
la curaduria educativa. La integridad ética implica no solo la honestidad en la
presentacion de informacion, sino también la consideracion de sesgos potenciales y la
citacion transparente de fuentes. La confianza y la credibilidad se construyen sobre esta

base ética, asegurando gque la informacidn curada sea recibida con respeto y fiabilidad.

No menos importante es el aspecto colaborativo de la curaduria educativa. Méas alla de
ser una practica individual, la curaduria se extiende a la colaboracién entre educadores,

estudiantes y, en muchos casos, padres. La comparticion de recursos valiosos no solo
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fortalece la comunidad educativa, sino que también fomenta una colaboracion continua

gue trasciende las fronteras del aula (Hattie y Timperley, 2007).

Sin embargo, en medio de estas caracteristicas destacadas, |a curaduria educativa enfrenta
sus propios desafios. Uno de estos desafios es la posibilidad de sesgo por parte del
curador. La seleccién y presentacion de informacion pueden estar influenciadas por
perspectivas individuales, subrayando la importancia de procesos de revision y la
diversificacion de fuentes para garantizar una presentacion equilibrada de lainformacion
(Castells, 2024).

Un segundo desafio inherente es la amenaza de sobrecarga de informacion. Aunque la
curaduria busca simplificar el acceso a la informacién relevante, puede resultar
contraproducente s no se realiza de manera efectiva. La gestion cuidadosa y la
implementacion de herramientas de organizacion se vuelven esenciales para evitar que la

abundancia de recursos abrume a | os estudiantes.

A pesar de estos desafios, |a curaduria educativa tiene un impacto transformador en €l
aprendizaje. Més alla de ser un proceso mecanico, se convierte en un catalizador que
personaliza la educacion. La adaptabilidad a diferentes estilos de aprendizaje, la
colaboracion y la ética involucradas en el proceso contribuyen a la creacion de
experiencias educativas significativas que nutren la curiosidad y promueven el

aprendizaje activo (Heming, 2018).

La curaduria de plataformas digitales desempefia un papel fundamental en la mejora del
proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Ciencias Socialesal permitir laseleccion,
organizacion y presentacion de contenidos relevantes y de calidad para |os estudiantes.
Estas plataformas facilitan el acceso a informacion significativa, promoviendo la
personalizacion de la ensefianza y aumentando |a eficacia de los cursos de e-learning.
Ademés, la curaduria digital en Ciencias Sociales contribuye a la divulgacion y
aprovechamiento de la vasta cantidad de informacién disponible en Internet, lo que
enriquece e aprendizagje y la comprensi6n de conceptos clave en esta area académica.

Segun Garzon, (2016), la curaduria de contenidos digitales en Ciencias Sociales se ha
convertido en una herramienta valiosa para los educadores a permitirles crear recursos
de aprendizaje pertinentes y adaptados a las necesidades de los estudiantes. Estas

plataformas no solo ofrecen acceso a informacion confiable y de alta calidad, sino que
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también fomentan lainteractividad y |a participacion activa de |os alumnos en su proceso
de formacion. Ladiversidad de miradasy enfoques que pueden integrarse en la curaduria
digital en Ciencias Sociales enriquece la experiencia educativa y promueve un

aprendizaje més significativo y contextualizado.

El mismo autor refiere que, en el contexto educativo delas Ciencias Sociales, lacuraduria
digital permite alos educadores seleccionar recursos como articul os, videos, infografias,
y otros materiales que aborden temas especificos de manera multidisciplinaria,
fomentando asi una comprensién mas amplia y contextualizada de los fenémenos
sociales. Al aplicar la curaduria digital en Ciencias Sociales, los docentes pueden
personalizar el proceso de aprendizaje, adaptando |os recursos a las necesidades y estilos
de aprendizaje de | os estudiantes, |0 que contribuye a enriquecer la experiencia educativa

y amejorar laasimilacion de los contenidos.

A través de la curaduria digital en € &rea de Ciencias Sociales, se pueden desarrollar
diversas habilidades clave que potencian el proceso de ensefianza-aprendizaje. Algunas
de estas habilidades incluyen Garzon, (2016):

- Gedtién de la informacion: La curacion digital en Ciencias Sociales permite
desarrollar habilidades para buscar, seleccionar y organizar informacion relevante
y confiable, 1o que contribuye a mejorar la capacidad de andisis y sintesis de
contenidos académicos

- Comunicacion: Al seleccionar y compartir contenidos significativos, se fomenta
el desarrollo de habilidades de comunicacion efectiva, tanto en la redaccion de
textos como en la presentacion de informacion de manera claray comprensible.

- Conocimiento tematico: La curacion digital en Ciencias Sociales impulsa €
desarrollo de un profundo conocimiento en areas especificas de estudio, o que
mejora la calidad de la selecciéon de contenidos y la aportacion de valor en el
proceso educativo.

- Uso de medios digitales. La curaduria digital requiere estar a tanto de las
tendencias y herramientas digitales, |0 que promueve el desarrollo de habilidades
en el uso efectivo de plataformasy recursos en lineaparaenriquecer el aprendizaje

en Ciencias Sociales.
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- Creatividad: La curacion digital también estimula la creatividad a permitir la
creacion de recursos educativos innovadores y la combinacion de diferentes tipos
de contenido para generar experiencias de aprendizaje enriquecedoras.

La curaduria digital en Ciencias Sociales no solo facilita € acceso a informacion
relevante, sino que también promueve el desarrollo de habilidades fundamentales como
la gestion de lainformacion, la comunicacion efectiva, el conocimiento tematico, € uso
de medios digitalesy |la creatividad, potenciando asi el proceso de ensefianza-aprendizaje

en esta &rea académica
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CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DEL ESTUDIO
DIAGNOSTICO DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA EL
USO DE PLATAFORMASVIRTUALESEN LASCIENCIAS SOCIALES

2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las categor ias fundamentales de la

investigacion a partir de indicadores.

Tabla 1. Categoriasdelainvestigacion: proceso de ensefianza-aprendizaje delas Ciencias

Sociales, plataformas digitales y curaduriade contenidos.

Variables

Indicadores

Conceptualizacion

Proceso de ensefianza
aprendizaje de las Ciencias
Sociales.

Plataformas Virtuales

Curaduria de Contenidos

-Proceso  de  ensefianza
aprendizaje

-Importancia de las
plataformas virtuales en el
aprendizaje de las Ciencias
Sociales.

-Plataformas digitales
-Importancia de las

plataformas digitales.

-Curaduria
-Caracteristicas de un curador
de contenidos

La educacion y la pedagogia se
centran en dos conceptos
esenciales: ensefianza y
aprendizaje. La  ensefianza
implica € proceso a través del
cua un profesor transmite
conocimientos, habilidades y
valores alos estudiantes, mientras
gue el aprendizaje se refiere a
como los estudiantes asimilan,
procesan y aplican esa
informacién (Gagné, 1985).

Las plataformas virtuales son
herramientas que fomentan la
colaboracion y €l intercambio de
conocimientos entre profesores y
aumnos  (Castells, 2021).
Proporcionan una variedad de
formatos de medios para mejorar
la experiencia de aprendizaje
interactivo, adaptandose a una

educacién en constante cambio.

La curaduria de contenidos

educativos implica el proceso en
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el cual los docentes seleccionan,
organizan y comparten recursos
digitales relevantes y de calidad
para mejorar la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes
(Godd, 2015).

Fuente: elaboracion propia

2.2. Enfoque de la investigacion.
El presente trabgjo de investigacion sostiene un enfoque mixto, en virtud a que se han

utilizado métodos de ambos tipos cualitativos y cuantitativos.

Para comprender el impacto de los recursos didécticos digitales en el aprendizaje de
Ciencias Sociales, adoptaremos un enfogque mixto que combine métodos cuantitativos y
cualitativos. Los métodos cuantitativos nos permitiran evaluar el desempefio académico
de los estudiantes, mientras que |os métodos cualitativos nos proporcionaran informacion
sobre sus experienciasy percepciones respecto a estos recursos.

Los métodos mixtos representan un conjunto riguroso de procesos de investigacion que
involucran la recoleccion y andlisis tanto de datos cuantitativos como cualitativos. Esto
nos permitira integrar y discutir conjuntamente estos datos para obtener conclusiones
fundamentadas sobre el impacto de |os recursos didacticos digitales en el aprendizaje de
Ciencias Naturales (Hernandez & Mendoza, 2008, p. 435).

2.3. Alcance dela investigacion.
La investigacion parte de un diagnéstico factico realizado en la préctica educativa diaria
del docente, denotédndose i nsuficiencias rel acionadas con estatematica, por ello, se propone
estrategia metodologica basada en la curaduria de plataformas digitales favorece la
mejora del proceso ensenanza aprendizaje en el area de Ciencias Sociales en los
estudiantes del octavo afio basico de la Unidad Educativa “José de San Martin”, y se

realiza una valoracion de la efectividad de la misma a partir del criterio de especialistas.

2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion
La investigacion que se presenta es aplicada a contexto educativo y resuelve una
problematica de la practica sstemédtica del docente a partir de revelar las causas que

influyen en los problemas de aprendizaje que presentan los estudiantes del octavo afio
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basico de la Unidad Educativa “José de San Martin”. Se utilizo el tipo de investigacion
descriptiva, que permite describir € tema en general y cada uno de los subindices para

relacionarlos ala parte tedricay préctica de lainvestigacion cientifica

La investigacion descriptiva busca especificar propiedades, caracterigticas y perfiles de
personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cua quier otro fendmeno que se someta
aun andiss. Este enfoque esidea para entender en profundidad |as variables que afectan
el aprendizaje de los estudiantes y proporcionar una base solida para la intervencion
educativa (Sampieri ,2008).

2.5. Métodos empleados y sus propésitos en e contexto de investigacion
(M etodologia empleada en la investigacion)
En la primera atapa de | os fundamentos tedricos se utilizan.

- Analitico- Sintético. Este método ayudararecopilar, describir informacién dentro
delainvestigacion pararepresentar ideas de diferentes autores dentro del contexto
de losrecursos didéacticos digitales en el aprendizaje las Ciencias Sociales.

- Histdrico - Lagico:

- Modelaciéon. Este tipo de método muy empleado en la actualidad ayudando alaa
explicar |os rasgos particulares como estrategia en la ensefianza en el entorno de
los recursos didacticos digitales en €l aprendizaje de las Ciencias Sociales en los
estudiantes del octavo afio basico de la Unidad Educativa “José de San Martin”.

- Enfoque de sistema. Es un esquema metodol 6gico que ayudara alainvestigacion
como guia para la solucion de la problemética en el contexto de los recursos
didécticos digitales en el aprendizaje de las Ciencias Sociales de los estudiantes
del octavo afio basico de la Unidad Educativa “José de San Martin”.

En la segunda etapa del estudio que corresponde al diagndstico se utilizan:

- Observacion participante: Es una técnica de investigacion cualitativa para la
recoleccion de datos vdlidos, confiables de comportamientos y situaciones
observables, entorno alas plataformas digitales, alos estudiantes y la observacion
en vivo de laclase, lacual, luego se revisa desde la videograbacion de lamisma.

- Entrevistas: Dentro de lainvestigacion ayuda a conseguir informacion confiable

sobre la importancia que tiene los recursos didacticos digitales en € proceso de
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ensefianza aprendizaje tanto a estudiantes, autoridades pedagogica y maestra de
la Unidad Educativa “Jos¢ de San Martin”.

- Pruebas Pedagodgicas: Este tipo de prueba ayudara a la comprobar los
conocimientos y habilidades de los estudiantes en € proceso ensefianza
aprendizaje de las Ciencias Sociales con la implementacion de los recursos
didacticos digitales en los estudiantes del quinto afio basico de la Unidad
Educativa “José de San Martin”.

- Del método estadistico-matematico se utiliza cllculo porcentua. Este tipo de
método ayudara alainvestigacion a manejo de datos cualitativos y cuantitativos,
con la finalidad de recoleccion de informacion sobre los recursos didécticos
digitales en el proceso del aprendizaje de las Ciencias Sociales de |os estudiantes
del octavo afio basico de la Unidad Educativa “José de San Martin”.

En la tercera etapa de la propuesta estrategia metodol dgica basada en la curaduria de
plataformas digitales para la mejora del proceso ensefianza aprendizaje en € area de
Ciencias Sociales en los estudiantes del octavo afio basico de la Unidad Educativa “José

de San Martin” se utilizan;

M odelacion: Este tipo de metodologiaimplica €l uso de herramientas y recursos
digitales para crear representaciones simplificadas de conceptos y fendmenos
histéricos, geograficos y sociales. A través de simulaciones interactivas, mapas
digitales y videos explicativos, los estudiantes pueden visualizar y comprender
mejor |os eventos y procesos estudiados en Ciencias Sociales.

Induccion — Deduccion: Este método en plataformas virtuales de aprendizaje en
Ciencias Sociales desarrolla e pensamiento critico y logico. Mediante la
induccion, los estudiantes analizan datos especificos, como casos histéricos y
estadisticas, para formular teorias. Luego, la deduccion permite aplicar estas
teorias a nuevas situaciones presentadas en gjercicios interactivos y evaluaciones
en linea. Este proceso consolida la comprension y facilita la aplicacion practica
de los conocimientos adquiridos.

En la cuarta etapa de validacion se utiliza:

- Criterio de Especidistas. Este método constituye una herramienta eficaz en la

investigacion moderna, la cual ayudara a evaluar segiin su experiencia su criterio
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sobre las plataformas en el aprendizaje significativo en el area de Ciencias
Sociales.
2.6. Instrumentos aplicados a partir de la metodol ogia

Del método de observacion de utiliza:

- Laguiade observacion:

Del método de entrevista se utiliza:

- Laguiadeentrevista:

Del método de encuesta se utiliza:

- Cuestionario:

Del método criterio de especialistas.

- Cuestionario a especidistas:

- Del método estadistico-matematico se utiliza:

- Cdélculo porcentual:

2.7. Delimitacion de la poblacién y la muestra.

En esta investigacion, se utiliza € muestreo no probabilistico de tipo intenciona. Este
enfoque se emplea cuando el investigador sel ecciona casos especificos que son rel evantes
para el estudio y pueden ofrecer informacion valiosa para abordar la pregunta de
investigacion. El objetivo no es obtener una muestra representativa de toda la poblacién,
sino profundizar en casos que sean significativos o embleméticos del fendmeno en
cuestion. La poblacion y muestra de esta investigacion estan compuestas por 35

individuos.

TABLA 1 Poblacion y muestra

Paoblacion Muestra
Docente 2
Estudiantes 32
Autoridades pedagdgicas 1

Fuente: elaboracion propia

Por lo que como unidades de andlisis se declaran los docentes, estudiantes y familias

2.8. Justificacion del tipo de muestreo y técnicas estadisticas empleadas para

procesar y cuantificar los datos.
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El tipo de muestreo en este estudio, no probabilistico, es de maneraintencional. El motivo
de seleccionar esta muestra de estudiantes es porque presentan problemas especificos en
el areade Ciencias Socidesy se pretende implementar estrategi as con recursos didacticos

digitales para mejorar su rendimiento académico.

La seleccion intencional se baso en criterios predefinidos, como el desempefio previo en
lamateriay laidentificacion de dificultades durante €l proceso de ensefianza-aprendizaje.
Esta metodologia de muestreo proporciona una oportunidad Unica para obtener
informacién detallada y relevante sobre la problematica en cuestion, facilitando la

implementacion de estrategias ef ectivas de intervencién pedagdgica.
Técnicas estadisticas empleadas.

Se utiliza del méodo estadistico-matematico, €l cdlculo porcentual, en el procesamiento
y andlisis de los datos cuantitativos que se obtuvieron durante la aplicacion de los
instrumentos y cuantificar 1os datos para llegar a unainterpretaci on adecuada de estos.

2.9. Andlisiseinterpretacion delosresultados del diagnéstico.
Entrevista al Vicerrector académico de la Unidad Educativa “José de San Martin” sobre
el uso de plataformas virtuales de aprendizaje en € area de Ciencias Sociales en los

estudiantes de octavo ano.
Entrevistado: Mcs Patricio Alvarado

Entrevistadoras. Ing. Anlly Jullissa Sanchez Suarez & Licd. Eliana Cecibel Moran
Sandoya

1. ¢Considera que la falta de integracion de plataformas digitales afecta €

aprendizaj e de los estudiantes?

Si, definitivamente. La falta de integracion de plataformas digitales limita € acceso de
los estudiantes a recursos educativos en linea y herramientas interactivas que podrian
enriquecer su experiencia de aprendizaje. La tecnologia puede ser una herramienta
poderosa para facilitar la comprensién de conceptos dificiles y fomentar la participacion

activa de los estudiantes en € proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. ¢Qué beneficios cree que obtendrian los estudiantes con la integracién de
platafor mas digitales?
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Los estudiantes se beneficiarian de una mayor accesibilidad a recursos educativos
variados, como videos, simulaciones interactivas y materiales multimedia. Ademas, las
plataformas digitales les proporcionarian la oportunidad de aprender a su propio ritmo,
explorar temas de manera mas profunda y desarrollar habilidades digitales que son

fundamental es en el mundo actual.
3. ¢Cudlesson los desafios que ve en la integracion de platafor mas digitales?

Algunos de los desafios incluyen la necesidad de garantizar la disponibilidad de recursos
tecnol 6gicos adecuados, la capacitacion del personal docente en el uso efectivo de las
plataformas digitales y la adaptacion de la cultura organizacional para promover un uso

significativo de latecnologia en el aula.
4. :Qué estrategiasimplementaria para superar los desafios identificados?

Implementaria programas de formacion continua para el personal docente, estableceria
alianzas con instituciones u organizaciones que puedan proporcionar recursos
tecnol 6gicos y promoveria una culturainstitucional que valore lainnovacion educativay

€l uso responsable de latecnologia.
5. ¢Como evaluaria el impacto de la integracion de platafor mas digitales?

Se podria evaluar € impacto mediante el seguimiento del desempefio académico de los
estudiantes, encuestas de satisfaccion de los estudiantes y docentes, y la observacion

directa de las précticas de ensefianza en el aula.
6. ¢Como garantizariala sostenibilidad de la integracién de platafor mas digitales?

Para garantizar la sostenibilidad, seria importante asignar presupuesto para mantener y
actualizar regularmente los recursos tecnologicos, asi como establecer politicas y
procedimientos claros para la implementacion y el uso continuo de las plataformas
digitales.

7. ¢Coémo incorporaria las platafor mas digitales a la cultura organizacional de la

institucion educativa?

Fomentaria una cultura que valore lainnovacién y el aprendizaje continuo, promoviendo
la colaboracién entre el personal docentey laintegracion de tecnologia en todas las &reas
del plan de estudios.
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8. ¢Cual essu vision sobre el futuro de la educacion superior en laeradigital?

Creo gue la educacion superior en laeradigital tiene un gran potencial para transformar
la forma en que ensefiamos y aprendemos. La tecnologia puede abrir nuevas
oportunidades de acceso a la educacién y mejorar la calidad del aprendizae a

proporcionar experiencias mas interactivas y personalizadas.

9. ¢Cudl essu opinién sobrelaimportancia de las competencias digitales para los
estudiantes?

Las competencias digitales son fundamentales en e mundo actual, donde la tecnologia
desempefia un papel cada vez méas importante en casi todos |os aspectos de la vida. Es
crucial que los estudiantes desarrollen habilidades digitales que les permitan adaptarse y

prosperar en entornos laboralesy sociales cada vez mas digitales.

10. ¢Cudl es su opinidn sobre la necesidad de capacitar a los docentes en el uso de
platafor mas digitales?

Es esencial capacitar a los docentes en e uso efectivo de las plataformas digitales para
garantizar que puedan aprovechar al maximo el potencial de la tecnologia en el aulay
proporcionar una experiencia de aprendizaje enriquecedora y significativa para los

estudiantes.

11. ¢Lainstitucion cuenta con recursos tecnoldgicos y presupuesto suficiente para
implementar clases con platafor masvirtuales en el area de Ciencias Sociales de

maner a efectiva?

La disponibilidad de recursos tecnolégicos y presupuesto suficiente es crucial para
implementar clases con plataformas virtual es de manera efectiva. Seria necesario evaluar
la situacion actual de la institucion y buscar formas de obtener 10s recursos necesarios

para apoyar laintegracién de plataformas virtuales en el area de Ciencias Sociales.

2.9.1 Andlisis Valorativo realizado al Vicerrector Académico la Unidad Educativa
“José de San Martin”
El Vicerrector Académico de la Unidad Educativa “José de San Martin” destacd la
importanciadeintegrar plataformas digitales en Ciencias Sociales. Reconocio que lafalta
deintegracion limita el acceso arecursos educativos, afectando el aprendizaje. Identifico

desafios como la necesidad de recursos tecnol gicos y |a capacitacion docente.
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Ademas, destaco |a necesidad de crear un entorno educativo que promueva la curiosidad
y el pensamiento critico mediante el uso de tecnologias digitales. La tecnologia puede
Servir como un puente para conectar a los estudiantes con una amplia gamade recursosy
experiencias de aprendizaje que de otra manera serian inaccesibles. Este enfoque puede
motivar a los estudiantes a explorar nuevas areas de conocimiento y desarrollar

habilidades que seran esenciales en su vida futura.

Finalmente, subrayé la importancia de garantizar la sostenibilidad de estas iniciativas a
largo plazo. Esto implica no solo asegurar e financiamiento necesario, sino también
fomentar una cultura de adaptacion y resiliencia tanto en docentes como en estudiantes.
La integracion de tecnologias digitales en la educacion es un proceso dindmico que
reguiere un compromiso constante con lamejoray la innovacién. Este compromiso debe
incluir la actualizacion regular de las tecnologias utilizadas y |a adaptacion alas nuevas
tendencias educativas, asegurando que la institucion se mantenga a la vanguardia de la
educacion digital Encuesta a docentes de la Educacion Béasica de la Unidad Educativa

“José de San Martin”.

Figura 1 ¢Qué beneficios se esperan de la integracién de plataformas

virtuales en el area de Ciencias Sociales?
Figura 1

M Buena
Mala

Regular

Fuente: Elaboracion propia.
Analisisdelosresultados

La encuesta realizada a |os docentes sobre la integracion de plataformas virtuales en €
area de Ciencias Sociales arroj6 resultados mayormente positivos. El 83% de los
encuestados calificaron la integracién como "buena’, 1o que refleja una clara aceptacion

y reconoci miento de |l os beneficios asociados. Entre | os aspectos destacados se encuentran
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€l acceso auna mayor diversidad de recursos educativos, la posibilidad de personalizar el
aprendizajey laflexibilidad en la ensefianza. Estos docentes valoran como las plataformas
digitales facilitan la incorporacion de herramientas interactivas y actualizaciones

constantes de contenido, mejorando la calidad educativa.

Sin embargo, un 17% de los docentes evaluaron la integracién como "regular”. Esta
calificacion sugiere que, aunque reconocen |os beneficios, existen desafios que limitan su
plena efectividad. Los problemas identificados incluyen la necesidad de una mayor
capacitacion docente para € uso eficiente de estas plataformas y la insuficiencia de
recursos tecnoldgicos adecuados. Para abordar estas preocupaciones, se recomienda
intensificar los programas de formacion continua para los docentes, meorar la

infraestructura tecnol égicay proporcionar un soporte técnico solido.

En conclusién, aungue la mayoria de los docentes ve con buenos ojos la integracion de
plataformas virtuales en Ciencias Sociaes, es esencia atender las areas de mejora

identificadas para maximizar su eficaciay aceptacion.

Figura 2 ¢Qué beneficios se esperan de la integracion de platafor mas virtuales en
el &rea de Ciencias Sociales?

Figura 2

= Mala Buena regular

Fuente: Autoria propia
Andlisis deresultados

Los beneficios esperados de laintegracion de plataformas virtuales en el &reade Ciencias
Sociales revelaron una percepcién mayoritariamente positiva entre los docentes
encuestados. El 100% de los participantes expresaron una vision favorable, destacando
beneficios como el acceso ampliado a recursos educativos, la personaizacion del
aprendizaje y la flexibilidad en la ensefianza. Estos resultados indican una expectativa
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undnime de mejoras significativas en la experiencia educativa a través de la
implementacion de tecnologia digital en el aula. La ausencia de respuestas negativas
sugiere una aceptacion generalizada de esta iniciativa, o que puede reflejar una actitud
optimista hacia el potencial de las plataformas virtuales para fortalecer la ensefianzay el
aprendizaje en e ambito de las Ciencias Sociales. Estos resultados positivos pueden servir
como un estimulo para continuar avanzando en la integracion de tecnologia digital en el
curriculo escolar, con un enfoque en aprovechar al maximo los beneficios identificados

por los docentes.

Figura 3 ¢Cual esel rol delos docentes en laintegracion de platafor mas virtuales?

Figura 3

B Muy Buena
® Mala
Regular

Aceptable

Fuente: Autoria Propia
Analisisderesultados

Los docentes encuestados resaltaron laimportancia fundamental de su participacion 77%
en laintegracion de plataformas virtuales en Ciencias Sociales. Reconocen su rol clave
en la seleccion y uso efectivo de herramientas digitales, asi como en la creacion de

contenido en lineay lafacilitacion del aprendizaje virtual .

Sin embargo, un 23% la califico como "aceptable”, sefialando areas de mejora. Estos
resultados indican un amplio reconocimiento de la influencia positiva que los docentes
tienen en laimplementaci én exitosa de tecnol ogia educativa, aungue también evidencian

la necesidad de brindar apoyo adiciona para maximizar su participacion y eficacia.
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Figura 4 ¢Cual es el rol de los estudiantes en la integracion de platafor mas

virtuales?
Figura 4

M Buena
® Mala
Regular

Aceprable

Fuente: Autoria Propia
Analisisdelosresultados

El rol de los estudiantes en la integracion de plataformas virtuales fue evaluado
mayoritariamente positivo, con un 60% considerado "bueno”. Esto destacalaimportancia
de su participacion activa en € proceso educativo digital, incluida la exploracion
auténoma de recursos digitales, la participacion en actividades en linea 'y la colaboracion
con sus comparfieros y docentes en entornos virtuales. Su compromiso con € aprendizaje
en linea puede enriquecer |a experiencia educativay fomentar un ambiente de aprendizaje
maés interactivo y colaborativo.

Sin embargo, un 40% lo calificd como "aceptable”, o que sugiere posibles areas de
mejora o necesidades especificas no completamente satisfechas. Estas opiniones pueden
indicar la necesidad de ofrecer més orientacion sobre el uso de las plataformas virtuales
y proporcionar un ambiente de aprendizaje digital méas estimulante y motivador. Es
esencial abordar estas preocupaciones para fomentar una participacion més solida y
efectiva de los estudiantes en el uso de la tecnologia educativa y la brecha digital para

algunos estudiantes.
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Figura 5 ¢COmo se garantizar ala sostenibilidad de la integracion de platafor mas

virtuales en €l area de Ciencias Sociales?
Figura 5

M Buena
® Mala
Regular

Excelente

Fuente: Autoria propia
Andlisisdelosresultados

Para garantizar la sostenibilidad de la integracién de plataformas virtuales en Ciencias
Sociales, se propone un enfoque multifacético. El 83% de |os encuestados considera que
este esfuerzo debe ser "bueno”. Esto implica asegurar la asignacién continua de recursos
financieros y tecnol6gicos adecuados, asi como la implementacion de programas de
formacion continua para docentes. Ademés, se deben establecer politicas institucional es
gue promuevan la innovacion educativa y se fomente la colaboracion con ingtituciones

tecnoldgicasy educativas.

Por otro lado, €l 17% califico esta estrategia como "excelente”, lo que sugiere un apoyo
solido para medidas méas ambiciosas y una mayor integracion de las plataformas virtuales
en el curriculo de Ciencias Sociades. Este resultado indica una clara percepcion de la

Importancia de garantizar la sostenibilidad alargo plazo de estasiniciativas digitales.
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Figura 6 ¢Creequelaintegracion de platafor mas virtuales puede contribuir a una

mayor personalizacién del aprendizaje en Ciencias Sociales?

Figura 6

B Si, adaptan el contenido.
M No, estoy seguro

No pueden

Fuente: Autoria propia
Analisisdelosresultados

La encuesta, dirigida a docentes, buscé determinar s la integraciéon de plataformas
virtuales podria mejorar la personalizacion del aprendizaje en Ciencias Sociales. Los
docentes expresaron su opinion atraves de tres opciones. "Si, adaptan el contenido” con

un 100%, "No, estoy seguro” con un 0%, y "No pueden” también con un 0%.

Este enfoque permitio obtener una vision clara de la percepcion de los docentes sobre la
capacidad de las plataformas virtuales para adaptar el contenido educativo en el ambito
de Ciencias Sociales. Los resultados indican un amplio consenso entre los docentes
respecto a potencial de estas herramientas tecnol 6gicas para mejorar la personalizacion
del aprendizaje en esta area especifica. Estos hallazgos proporcionan una base sdlida para
desarrollar estrategias educativas que optimicen € uso de la tecnologia y enriquezcan la

experiencia de aprendizgje de los estudiantes en Ciencias Sociales.
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Figura 7 ¢Se ha brindado algun tipo de capacitacion a los docentes de Ciencias
Sociales para el uso de platafor mas virtuales?

Figura 7

M Si, hubo

No, hugo

Ninguna de las
amntarinrac

Fuente: Autoria Propia
Andlisisdelosresultados

En laencuesta dirigida a los docentes de Ciencias Sociales sobre la capacitacion para el
uso de plataformas virtuales, el 80% afirmd haber recibido algun tipo de capacitacion,
mientras que el 20% restante expreso tener dudas al respecto. Ningun docente selecciond

las opciones "No, hubo" o "Ninguna de las anteriores’.

Estos resultados sugieren que la mayoria de los encuestados han sido preparados
previamente paraintegrar latecnol ogiaen su ensefianza, |0 que puedefacilitar laadopcion
de plataformas virtuales en el aula. Sin embargo, la presenciade un grupo minoritario con
dudas indica la necesidad de brindar mayor claridad o apoyo en cuanto ala capacitacion.
Este andlisis subraya laimportancia de ofrecer recursos y apoyo continuo para garantizar

unaimplementacion efectiva de las plataformas virtuales en el ambito educativo.

La Universidad para todos




LNIVERSIDAD
BOLIVARIANA
DEL ECUATMIRE

UBE
I:!Lf-__.

Figura 8 ¢Cdémo cree que la integracion de platafor mas virtuales puede cambiar €l

rol del docente en la ensefianza de Ciencias Sociales?

Figura 8

® Buena
M Excelente
Mala

Regular

Fuente: Autoria propia
Andlisisdelosresultados

La integracion de plataformas virtuales puede transformar el rol del docente en la
ensefianza de Ciencias Sociales de diversas maneras. El 60% de | os encuestados considero
gue esta transformacién seria "excelente”, 1o que sugiere un reconocimiento de los
beneficios significativos que esta integracidn puede ofrecer. Entre estos beneficios se
incluyen la posibilidad de facilitar un aprendizaje més interactivo y colaborativo, asi
como la capacidad de personaizar la experiencia educativa para adaptarse a las

necesidades individuales de |os estudiantes.

Ademas, las plataformas virtuales pueden proporcionar acceso a una amplia gama de
recursos educativos y herramientas de ensefianza innovadoras, o que enriquece el
proceso de aprendizaje y promueve el desarrollo de habilidades digitales en los
estudiantes. Estos cambios pueden conducir a una ensefianza méas dinamicay centrada en
el estudiante, donde el docente actla como facilitador del aprendizaje y guia a los

estudiantes en su exploracion activa del conocimiento.
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Figura 9 ¢Cuales son los principales desafios que enfrenta al utilizar platafor mas
virtuales en las clases de Ciencias Sociales?

Figura 9

M Buena
B mala
regular

excelente

Fuente: Autoria propia

Andlisisdelosresultados

Al emplear plataformas virtuales en las clases de Ciencias Sociales, los docentes se
enfrentan a desafios notables. EI 60% de los encuestados los considerd "buenos”, |o que
sugiere que reconocen obstéculos, pero creen que son mangables. Entre los desafios
comunes se encuentran la necesidad de familiarizarse con nuevas tecnologias y

herramientas digitales, asi como la adaptacion del contenido y métodos educativos a

entorno virtual.

También pueden surgir dificultades para mantener la participacion y motivacion de los
estudiantes en un entorno en linea. A pesar de estos desafios, €l 40% considerd la
situacion "excelente”, lo que indica que muchos docentes estan encontrando formas
efectivas de superar las dificultades y aprovechar al maximo las plataformas virtuales

para mejorar la ensefianza de Ciencias Sociales.
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Figura 10 ¢Cual essu vision sobre el futuro dela educacion en laera digital?

figura 10

M Buena
Mala
Regular

Excelente

Fuente: Autoria propia
Analisisdelosresultados

En cuanto a la visiéon sobre el futuro de la educacion en la era digital, el 60% de los
encuestados expresd una vision "buena’, mientras que el 40% restante la considerd
"excelente". Esta respuesta sugiere una percepcion mayoritariamente positiva sobre el
potencial transformador de la tecnologia en la educacion. Entre los aspectos destacados
se encuentran laampliacién del acceso alaeducacion, la personalizacién del aprendizaje,

y lainnovacién en las metodol ogias educativas.

La tecnologia se percibe como una herramienta que puede enriguecer la experiencia
educativa, preparando a los estudiantes para un mundo cada vez mas digitalizado y
globalizado. Sin embargo, es importante abordar |0s desafios y riesgos asociados, como
labrechadigital y ladependenciaexcesiva de latecnologia. En general, lavision haciael
futuro de la educacién en la era digital reflgja un optimismo cauteloso, con un

reconocimiento de sus beneficios y desafios.

2.9.2. Anadlisis valorativo de la encuesta realizado a los docentes de la Unidad
Educativa “José de San Martin”.
La encuesta realizada a los docentes sobre |a integracién de plataformas virtuales en la
ensefianza de Ciencias Sociales proporciona una vision detallada sobre la percepcion,
experiencias y desafios relacionados con € uso de latecnologiaen el aula. Los resultados
revelan una tendencia positiva hacia la integracion de plataformas virtuales, con un alto

porcentgje de docentes reconociendo su importancia y beneficios potenciales. Esto se
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refleja en respuestas como e 100% de los encuestados afirmando haber recibido algin

tipo de capacitacion para el uso de estas plataformas.

Sin embargo, también se identificaron desafios significativos. Aunque la mayoria de los
docentes expresaron confianza en su capacidad para adaptar € contenido y utilizar
herramientas digitales, un porcentaje menor indicé tener dudas al respecto. Esto sugiere
lanecesidad de of recer apoyo adicional y capacitacion continua para garantizar que todos

los docentes se sientan comodos y competentes al integrar la tecnologia en su ensefianza.

Ademés, |os resultados también destacan la importancia de abordar la brecha digital, ya
gue algunos docentes pueden enfrentar dificultades relacionadas con € acceso a la
tecnologiay la conectividad ainternet. Esto subrayalanecesidad de politicasy programas

gue promuevan la equidad en el acceso alatecnologia educativa.

Otro aspecto importante es el impacto potencid en el rol del docente. Si bien lamayoria
de los encuestados reconocieron el potencia transformador de las plataformas virtuales
para personaizar € aprendizaje y mejorar la experiencia educativa, también sefialaron la

neces dad de adaptarse a nuevas metodol ogias y enfoques pedagdgicos.

En resumen, la encuesta ofrece una vision integral de las percepcionesy experiencias de
los docentes en relacidn con la integracion de plataformas virtuales en la ensefianza de
Ciencias Sociales. Si bien hay un reconocimiento generalizado de los beneficios, también
se identificaron desafios importantes que requieren atencién y accién para garantizar una

implementacion efectivay equitativa de latecnologia en el aula.

2.9.3. Prueba pedagogica par a diagnosticar laintegracion de platafor masvirtuales
de aprendizaje en el area de Ciencias Sociales en los estudiantes de octavo afio de

Educacion Basica de la Unidad Educativa “José de San Martin”.

Figura 11 ;Cdémo velaintegracién de platafor mas digitales en la educaciéon?
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Figura 11

M a) Positivamente, ya que
permite una mayor flexibilidad
y personalizacion del
aprendizaje.

b) Negativamente, ya que
puede generar brechas
digitales y desigualdades en el
aprendizaje.

Fuente: Autoria propia
Andlisisdelosresultados

Desde la perspectiva de los estudiantes, la integracion de plataformas digitales en la
educacion se ve mayoritariamente de manera positiva. El 83% de los participantes
expresd una vision favorable hacia estas herramientas. Para ellos, la flexibilidad y la
capacidad de personalizacion del aprendizaje que of recen estas plataformas son aspectos

especia mente vali0sos.

Reconocen su potencial para enriquecer la experiencia educativa y adaptarse a sus
necesidades individuales de aprendizaje. Sin embargo, un pequefio porcentgie 13%
mantiene una postura neutral, indicando que el impacto de estas plataformas depende de
como se utilicen en e entorno educativo. Esta perspectiva subraya laimportancia de una
implementacion cuidadosa y reflexiva de la tecnologia en el aula, asegurando que se
aprovechen a méximo los beneficios de estas herramientas y se minimicen los posibles
desafios.
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Figura 12 ¢Qué plataforma digital le gustaria que se trabajara en las clases de
Ciencias Sociales?

Figura 12

B Wordwall
Kahoot
Quizizz

Otras especificas

Fuente: Autoria propia
Analisisdelosresultados

La preferencia de los estudiantes se inclina notablemente hacia la plataforma digital
Wordwall, con un 68% de los participantes mostrando interés en su utilizacion en las
clases de Ciencias Sociaes. Esta plataforma ofrece una amplia variedad de herramientas
interactivas que pueden enriquecer la experiencia de aprendizaje en esta area. Sin
embargo, también se observa un cierto interés en Kahoot, con un 18% de los estudiantes

mostrando interés, seguido por Quizizz, con un 14%.

Estas plataf ormas también son val oradas por su natural ezainteractivay su capacidad para
fomentar |a participacion y lamotivacion en el aula. Ladiversidad de preferencias sugiere
gue los estudiantes estén abiertos a explorar diferentes opciones para mejorar su
experiencia educativa en Ciencias Sociaes, buscando herramientas que les permitan

participar activamente en su proceso de aprendizagje.
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Figura 13 ¢Qué beneficios cree que podria aportar las platafor mas digitales a las

clases de Ciencias Sociales?

Figura 13

Permitiria a los estudiantes
aprender de forma interactiva y

lddica.

Facilitaria la evaluacién del

aprendizaje de los estudiantes.
()

Podria promover la
colaboracién entre estudiantes
y docentes

Fuente: Autoria propia
Analisisde losresultados

Se destaca que € 56% de |os participantes considera gue estas plataformas permitirian a
los estudiantes aprender de forma interactiva y ludica. Esto sugiere que existe un
reconocimiento de la capacidad de estas herramientas para hacer que el proceso de
aprendizaje sea més dindmico y atractivo, |0 que puede mejorar la participacion y el

compromiso de |os estudiantes.

Ademas, se observa que el 22% de los encuestados sefida que las plataformas digitales
facilitarian la evaluacion ddl aprendizaje de los estudiantes. Esta percepcion reflga la
comprension de que estas herramientas ofrecen opciones para crear y administrar
evaluaciones de manera eficiente, lo que permite a los docentes obtener una vision mas
completa del progreso de cada estudiante.

Por dltimo, otro 22% de los participantes destaca que las plataformas digitales podrian
promover la colaboracion entre estudiantes y docentes. Esta interpretacion sugiere que
estas herramientas ofrecen funciones que facilitan la comunicacion y €l intercambio de
ideas entre | os estudiantes y con sus docentes, 1o que fomenta un ambiente de aprendizaje

colaborativo y enriquecedor.

En conjunto, estos resultados muestran que las plataformas digitales tienen el potencial

de enriquecer la experiencia educativa en las clases de Ciencias Sociales a ofrecer
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aprendizagje interactivo y ludico, evaluacion eficiente del aprendizaje y fomento de la
colaboracion entre estudiantes y docentes. Esta interpretacion subraya la importancia de
aprovechar estas herramientas de manera efectiva paramejorar lacalidad y la efectividad

del proceso educativo en el aula

Figura 14 ;Como creequelas platafor masdigitales pueden contribuir al desarrollo

de las competencias digitales de los estudiantes?

Figura 14

a) Proporcionando

m oportunidades para que
los estudiantes usen y
desarrollen habilidades

digitales.
b) Forﬁentano!c? el

pensamiento critico y
creativo en el uso de las
tecnologias digitales.

Fuente: Autoria propia
Analisisderesultados

El andlisis de como las plataformas digitales pueden contribuir a desarrollo de las
competencias digitales de los estudiantes revela un reconocimiento significativo de su
potencial. El 60% de |os participantes sefiala que estas plataformas pueden proporcionar
oportunidades para que los estudiantes usen y desarrollen habilidades digitales. Esto
indica que se percibe a las plataformas digitales como entornos que permiten a los
estudiantes practicar y mejorar sus habilidades tecnolégicas de manera préactica y
aplicada. Ademas, € 30% destaca que estas herramientas pueden fomentar el
pensamiento critico y creativo en el uso de las tecnologias digitales, ofreciendo
oportunidades para reflexionar sobre su uso y generar contenido original. Por ultimo, €l
6% menciona que las plataformas digitales pueden preparar a los estudiantes para el
mundo laboral digital, ayudandoles a adquirir habilidades necesarias para entornos

laborales tecnoldgicos. En resumen, estas plataformas tienen el potencia de ser una
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herramienta valiosa para el desarrollo de competencias digitales a proporcionar préactica,

fomentar lareflexion y preparar a los estudiantes para e futuro digital.

Figura 15 ¢Como cree quelas platafor mas digitales pueden contribuir ala equidad

educativa?

Figura 15

a) Al proporcionar acceso a
recursos educativos de alta

3% 9% ca||da.d para todos los
estudiantes.
b) Al ofrecer oportunidades de
aprendizaje personalizadas que

se adaptan a las necesidades
individuales de los estudiantes.

B c) Alreducir las barreras para el
aprendizaje, como la distancia y

la discapacidad.

Fuente. Autoria Propia
Andlisisderesultados

El analisis sobre como las plataformas digitales pueden contribuir ala equidad educativa
muestra una claratendenciahacia el reconocimiento de su papel fundamental en el acceso
equitativo a la educacion. El 88% de los participantes destaca que estas plataformas
permiten acceder a recursos educativos de alta calidad para todos los estudiantes,
superando asi disparidades geogréficas y economicas. Esto sugiere que las plataformas
digitales pueden nivelar el campo de juego educativo a brindar acceso a contenido

actualizado y relevante sin importar |a ubicacion o |os recursos disponibles.

Ademas, el 9% menciona que estas herramientas pueden ofrecer oportunidades de
aprendizaje personalizadas, adaptandose alas necesi dadesindividual es de | os estudiantes.
Esto indica que las plataformas digitales tienen e potencial de cerrar brechas de

aprendizaje al atender estilos de aprendizagje diferentes y ritmos de progreso unicos.

Por ultimo, el 3% resalta que estas plataformas pueden reducir barreras fisicas y
cognitivas para el aprendizaje, como ladistanciay la discapacidad. Esto subraya el papel

La Universidad para todos




d&, BOLIWARIAMA
DEL ECUADOR

UBE ‘ UNIVERSIDAD

de la tecnologia en la eliminacion de obstaculos que podrian limitar el acceso a la

educacion

2.9.4. Andlisis valorativo de la prueba pedagogica sobre la integracion de
platafor mas digitales.
El andlisis de la prueba pedagbgica aplicada a estudiantes muestra una percepcion
mayoritariamente positiva hacia la integracion de plataformas digitales en la educacion.
Un 83% de | os estudiantes val oran positivamente estas herramientas por la flexibilidad y
personalizacién del aprendizaje que ofrecen. Este alto porcentaje indica que los
estudiantes ven en las plataformas digitales un medio para adaptar € aprendizaje a sus

necesidades individuales, mejorando asi su experiencia educativa.

En cuanto alas preferencias especificas, la plataforma Wordwall esla més destacada con
un 68% de aprobacion. Esto sugiere que los estudiantes valoran especialmente las
herramientas interactivas que hacen € aprendizaje méas dindmico. Kahoot y Quizizz
también son mencionadas, con un 18% y 14% respectivamente, indicando que los
estudiantes buscan variedad y multiples formas de interactuar con el contenido educativo.

Los beneficios percibidos de las plataformas digitales son variados. Un 56% de los
estudiantes cree que estas herramientas permiten un aprendizaje interactivo y ludico, lo
cua puede aumentar € compromiso y la participacién en las clases. Ademas, un 22%
considera que facilitan la evaluacion del aprendizaje, ofreciendo alos docentes unaforma
mas eficiente de medir e progreso de los estudiantes. Otro 22% menciona que estas
plataformas promueven la colaboracion entre estudiantes y docentes, fomentando un

ambiente de aprendizaje mas colaborativo y enriquecedor.

En términos de equidad educativa, la prueba revela que un 88% de los estudiantes cree
gue las plataformas digitales pueden proporcionar acceso a recursos educativos de alta
calidad, superando disparidades geograficas y econdmicas. Un 9% destaca que pueden
ofrecer oportunidades de aprendizaje personalizadas, mientras que un 3% menciona que

estas herramientas pueden reducir barreras fisicasy cognitivas para el aprendizaje.

En conclusién, los resultados de esta prueba pedagégica subrayan el potencial de las
plataformas digitales para mejorar la calidad y equidad de la educacion. Los estudiantes
valoran estas herramientas por su capacidad para personalizar €l aprendizaje, facilitar la

evaluacion, y promover la colaboracion. Ademas, reconocen su papel en proporcionar
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acceso equitativo a recursos educativos de alta calidad. Estos hallazgos indican la
importancia de implementar y utilizar plataformas digitales de manera efectiva para

maximizar sus beneficios y crear una experiencia educativa inclusivay enriguecedora.
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CAPITULO 3. PROPUESTA DE ESTRATEGIA METODOLOGICA BASADA
EN LA CURADURIA DE PLATAFORMAS DIGITALES PARA LA MEJORA
DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL AREA DE CIENCIAS
SOCIALES EN LOS ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO BASICO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “JOSE DE SAN MARTIN” Y SU VALIDACION.
En e ambito educativo, la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje en €l area de
Ciencias Socides para | os estudiantes de octavo afio basico en la Unidad Educativa " José
de San Martin" requiere estrategias metodoldgicas innovadoras. Este proyecto de
investigacion se enfoca en el desarrollo de un enfogue pedagdgico basado en la curaduria
de plataformas digitales. Esta iniciativa busca enriquecer la experiencia educativa,
promoviendo un aprendizaje mas efectivo y atractivo para los estudiantes en el contexto

especifico de la unidad educativa mencionada.

3.1. Dimensionestedricas de las propuestas
La implementacion de estrategias metodol 0gi cas basadas en la curaduria de plataformas
digitales congtituye un enfoque innovador y esencial para meorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en e érea de Ciencias Sociaes, especificamente dirigido a los
estudiantes del octavo afo basico de la Unidad Educativa "José de San Martin". Esta
propuesta se fundamenta en la creacion de una guia didactica integra que busca
transformar la experiencia educativa, optimizando la adquisicién de conocimientos y
habilidades en Ciencias Sociades mediante el uso estratégico de plataformas digitales

curadas.

La curaduria de plataformas digitales implica un proceso reflexivo y sistematico de
seleccidn, organizacion y evaluacion de material es educativos en linea. Se concibe como
una herramienta poderosa para enriquecer el aprendizgje, proporcionando a los
estudiantes acceso a contenidos variados y de alta caidad (Castells, 2014). En este
contexto, se aborda el aprendizaje como un proceso activo y social, alineandose con la
teoria constructivista, donde los estudiantes construyen su conocimiento a travées de la

interaccion con los materiales y el entorno de aprendizaje.

La propuesta reconoce laimportancia de incorporar la tecnologia de manera significativa
en el aulaen e &reade Ciencias Sociales, destacando que este enfoque no solo contribuira
ame orar lacomprensi én de conceptos histéricos, geogréficosy civicos, sino que también

fomentara la motivacion de los estudiantes. La motivacion, considerada un € emento
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crucial en € proceso de aprendizaje, se ve potenciada mediante el uso de recursos
digitales cuidadosamente seleccionados, que capturan €l interés de los estudiantes y

promueven una participacion activa.

El testimonio de larectora de la unidad educativa respalda la propuesta a reconocer que
no solo mejorara la comprension de los conceptos, sino que también cultivara la
motivacion, la participacion activay el desarrollo de habilidades digitales esenciales. En
un mundo digitalizado y en constante cambio, €l enriquecimiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje a través de la curaduria de plataformas digitales se convierte en
una herramienta fundamental para preparar a los estudiantes del octavo afio bésico para
los desafios del siglo XXI.

La propuesta destaca la relevancia de desarrollar habilidades digitales esenciales en los
estudiantes, posicionandolos para € éxito en un entorno digital. El uso activo de
plataformas digitales no solo mejora la comprension de conceptos en Ciencias Sociales,
sino que también cultiva habilidades tecnol 6gicas valiosas. En el contexto actual, donde
lacompetencia digital esesencial, la propuesta se alinea con las demandas de la sociedad
del siglo XXI.

Un aspecto distintivo de la propuesta es su enfoque en la eval uaci6n continua del impacto
de las estrategias implementadas. La medicion de la mejora en la comprension de los
conceptos, e nivel de motivacion de los estudiantes y su desarrollo de habilidades
digitales es esencial paraagjustar y perfeccionar el enfoque pedagdgico. Estaatenciénala
evaluacion demuestra un compromiso solido con la mejora continua y la eficacia de las

estrategias implementadas.

La propuesta de estrategias metodoldgicas basadas en la curaduria de plataformas
digitales para @ octavo afio basico de la Unidad Educativa "José de San Martin" emerge
como una iniciativa integral y potente. Su enfoque reflexivo, alineado con teorias
pedagdgicas contemporaneas, promete no solo mejorar la ensefianzay el aprendizaje en
el &rea de Ciencias Sociales, sino también preparar a los estudiantes para destacar en un

mundo digital en constante evolucién.

3.1. Objetivos de la propuesta
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Evaluar el impacto de la curaduria de plataformas digitales en la mejora de la

comprension y retencion de conceptos especificos en Ciencias Sociales.

3.2. Ejestematicos para la propuesta " Estrategias M etodolgicas en la Curaduria

de Platafor mas Digitales para Potenciar e Proceso de Ensefianza-Aprendizaje en

el Area de Ciencias Sociales de Estudiantes de Octavo Afio Basico de la Unidad

Educativa 'José de San Martin”.

1

2.

Curaduria de Plataformas Digitales

Desarrollo de Habilidades en Ciencias Sociales
Motivacion y Participacion Activa
Competencias Digitales

Evaluacion y Mejora Continua

Contexto Pedagogico y Tedrico

Implementaciony Précticaen el Aula
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Estrategia Didactica: I ntegracion de platafor mas virtuales para potenciar el aprendizaje en Ciencias Sociales en estudiantes de octavo afio

Tabla 2 Estrategia 1: Explorando la Edad M edia através de platafor ma digitales.

Curso Octavo Ao de Educacion Basica
Asignatura Ciencias Sociales
Objetivo Familiarizar alos estudiantes con los principales eventos y caracteristicas de la Edad Media utilizando recursos
didécticos digitales para fomentar la comprension criticay € interés historico.
DESTREZAS CON
TEMA CRITERIOSDE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION
DESEMPENO
1. jHolaatodos! Bienvenidos anuestra clase sobre |la Edad
Media. Hoy exploraremos este fascinante periodo
utilizando la plataforma Computadoras con
Educaplay..https://es.educaplay.com/ . acceso a lnternet.
Laevaluacion se centrarden la
2. https.//es.educaplay.com/recursos-educativos/19761366- Educaplay L .
: participacion activa de los
- edad_media.html configurado  con
|dentificar los . estudiantes en las actividades
La principales eventos y P 7 4 Wy actividades .
Edad figurasdelaEdad R [=r . a teractivas Sobre propuestas, asi como en su
Media Media, y comprender —— — capacidad para aplicar y
Su impacto historico. la Edad Media.
reflexionar sobre € contenido
3. Descripcion: Empezamos con una presentacion - Power Point para

interactiva en PowerPoint que proporciona una vision
general de la Edad Media. La presentacion incluye
imégenes, videos, y animaciones que cubren |os eventos
mas importantes y la estructura de la sociedad medieval.

histérico presentado.
presentaciones

interactivas.


https://es.educaplay.com/
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19761366-edad_media.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/19761366-edad_media.html
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TEMA CRITERIOSDE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS
DESEM PENO

4. Actividad en Educaplay: Juego de preguntas y respuestas
sobre eventos clave de la Edad Media. Juego de
cuestionario y opciones multiples

éCudl fue el evento que marcé el inicio de la Edad Media en
Europa?

A. LaCaidade Roma

B. La Coronacién de Carlomagno
C. LaPrimera Cruzada

D. LaPeste Negra

Respuesta Correcta: A. La Caidade Roma

¢Qué suceso importante ocurrid en el afio 1066 en
Inglaterra?

A. LaBatalla de Hastings

B. LaFirmade la CartaMagna

C. LaMuerte del Rey Ricardo Corazon de Ledn
D. LaPeste Negra

Respuesta Correcta: A. La Batallade Hastings

EVALUACION
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¢Qué evento crucial paralaexpansion del Iam tuvo
lugar en el afio 6227

A. LaBatallade Tours

B. LaHégira

C. LaTomade Jerusa én

D. La Conquista de Constantinopla

Respuesta Correcta: B. LaHégira

¢Cual fuelaprincipal consecuencia dela Primera
Cruzada (1096-1099)?

A. Laconquista de Constantinopla por los Cruzados

B. El establecimiento de los Estados Cruzados en Tierra
Santa

C. Launificacion delalglesia Ortodoxay lalglesia Catdlica
D. Laerradicacion de la peste en Europa.

Respuesta Correcta: B. El establecimiento de |os Estados
Cruzados en Tierra Santa

¢Qué evento significo e fin dela Edad Mediay el
comienzo de la Edad M oder na?

EVALUACION
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DESTREZAS CON
TEMA CRITERIOSDE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION

DESEM PENO

A. Lalnvencién de la lmprenta
B. La Caida de Constantinopla

C. El Descubrimiento de América
D. La Reforma Protestante

Respuesta Correcta: B. La Caida de Constantinopla

I nstrucciones:

Cada estudiante respondera preguntas sobre la Edad Media.
Las respuestas correctas sumaran puntos y habra una pequefia
recompensa paralos que acumulen mas puntos.

Crucigrama Interactivo:

o Descripcion: Resolveremos un crucigramaen
Educaplay con pistas sobre persongjesy eventos
importantes de la Edad Media.

o Nombre del Juego: “Crucigrama de la Historia
Medieval”
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e Instrucciones: Los estudiantes deberdn completar €l
crucigrama basado en pistas relacionadas con la Edad
Media

Estas actividades detalladas y creativas, centradas en € uso de
Educaplay, no solo haran la leccion més dinamica e
interesante, sino que también proporcionardn una plataforma
interactiva y divertida para aprender sobre la Edad Media.

iEspero que estas sugerencias te sean Utiles para tu clase!
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TABLA 3Estrategia 2: Explorando el imperio Inca con recur sos virtuales.

Curso

Asignatura Ciencias Sociales

Octavo Afo de Educacion Basica

Utilizar plataformas virtuales para explorar la historiay la culturadel Imperio Inca, destacando sus logrosy su organizacién social

Objetivo y politica.
TEMA DESTREZAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION
CON CRITERIOS
DE DESEMPENO
Imperio | Identificar las e jHolaatodos! Bienvenidos a nuestra clase sobre €l e Computadoras | ¢ Seevauarala
Inca L Imperio Inca. participacion activa de
principales con aceeso a los estudiantes durante
caracteristicas del o Descripcion: Introduccion alaclase sobre el Imperio Internet para las actividades en
- Incay como utilizaremos Wordwall para explorar este Wordwall.
Imperio Incay su periodo histérico. acceder a e Seevauarala
influenciaen o https.//wordwall.net/es/resource/75759560/si n- Wordwall. precision delas
fi t%c3%adtul 02 respuestas alas
Américadel Sur. s
* Proyector o preguntas planteadas
pantalla para sobre el Imperio Inca
&2 Wordwall oSt Es | i
Or wa reflexion escrita al
actividades a final delaclase sobre
todalaclase lo aprendido acerca del

DG m

e Actividad en Wordwall:

Imperio Incay la
experiencia con
Wordwa



https://wordwall.net/es/resource/75759560/sin-t%c3%adtulo2
https://wordwall.net/es/resource/75759560/sin-t%c3%adtulo2
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e Nombre del Juego: "Explorando el Imperio Inca’

e Descripcion: Los estudiantes participaran en una serie
de actividades interactivas en Wordwall para explorar
aspectos clave del Imperio Inca.

¢ Preguntas Clave:

e Seplantearan tres preguntas sobre el Imperio Inca. Los
estudiantes responderan estas preguntas utilizando
Wordwall, que permitira evaluar su comprension y
conocimientos adquiridos durante la actividad.

e Ejemplode Preguntas:

1. ¢Quién fue el emperador mas famoso del
Imperio Inca? A. Pachacutec B. Huayna Cépac
C. Atahualpa D. Manco Capac Respuesta
correcta: A. Pachacutec

2. ¢Cudl eralacapita del Imperio Inca? A. Cuzco
B. Quito C. LimaD. Machu Picchu Respuesta
correcta: A. Cuzco

3. ¢Cud eralaprincipal actividad econémica de
losincas? A. Agricultura B. Mineria C.
Comercio maritimo D. Ganaderia Respuesta
correcta: A. Agricultura

e Reflexion Final:

e Instrucciones; Al final delaclase, |os estudiantes
escribiran una reflexion breve sobre |o aprendido y su
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Imperio Inca
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3.3. Apraobacion de directivos

La obtencion del respaldo por parte de los directivos de la Unidad Educativa “José de San
Martin” para la propuesta de integracion de plataformas virtuales en el area de Ciencias
Sociales representa un hito fundamental en el proceso de enriguecimiento del aprendizaje
de los estudiantes de octavo afio de Educacion Basica. Las autoridades educativas han
reconocido la importancia de implementar este enfoque innovador para fortalecer la

comprensiony el andlisis en el estudio de las Ciencias Sociaes.

La aprobacién de la propuesta se logré mediante un proceso de comunicacion efectivay
presentacion detallada de los objetivos, beneficios esperados y recursos necesarios. Se
realizaron reuniones estratégicas donde se destacd el impacto positivo que tendria la
integracion de plataformas virtuales en la motivacién y el aprendizaje autbnomo de los
estudiantes. Los directivos expresaron un firme compromiso con lamejora continuade la
calidad educativa y reconocieron que estas herramientas digitales son esenciales para
preparar alos estudiantes en un mundo cada vez mas digitalizado.

Laimplementacion de estainiciativa no solo fortal ecera las habilidades de investigacion
y andlisis en Ciencias Sociales, siho que también promovera un aprendizaje mas
interactivo y contextualizado. Con €l respaldo de los directivos, se espera que esta
propuesta contribuya significativamente a desarrollo integral de los estudiantesy a la

excelencia educativa en la Unidad Educativa “José de San Martin”.
3.3.Validacion por expertos

En e proceso de validar las Estrategias metodoldgicas basadas en la integracion de
plataformas virtuales para mejorar €l aprendizaje en el drea de Ciencias Sociales en los
estudiantes del octavo afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “José de San
Martin”, se llevd a cabo unarevision critica por parte de los expertos en el campo de la

educacion y la tecnol ogia educativa.

Los expertos realizaron una evaluacion exhaustiva de las estrategias metodol 0gicas
propuestas, analizando su alineacion con los objetivos de ensefianza-aprendizaje en

Ciencias Sociales, su adaptacién al contexto educativo de la Unidad Educativa "José de
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San Martin", y la efectividad de las plataformas virtuales seleccionadas para mejorar €l

proceso educativo.

Sus recomendaciones fueron fundamentales para enriquecer y fortalecer las estrategias
metodol dgicas, asegurando su pertinencia y eficacia en el contexto especifico de la
Unidad Educativa "José de San Martin". La validacion por parte de estos expertos
confirma la calidad y validez de las estrategias propuestas, asi como su potencial para
mejorar significativamente el aprendizaje en e area de Ciencias Sociaes para los

estudiantes del octavo afio de Educacion Basica.
Resultados de los instrumentos aplicado en la entrevista a los expertos

1. ¢Como alinear la propuesta de curaduria de plataformas digitales con los
objetivos curriculares especificos de Ciencias Sociales para estudiantes del octavo

ano basico?

Para alinear efectivamente la propuesta de curaduria de plataformas digitales con los
objetivos curriculares de Ciencias Sociales, es esencial disefiar estrategias que integren
recursos que aborden los contenidos y competencias especificas del curriculo. Esto
implica seleccionar cuidadosamente material es que no solo sean pertinentes y accesibles,
sino que también estimulen la participacion activa de los estudiantes en el aprendizaje

diario.

2. ¢Cualesson los principales beneficios de la curadur ia de platafor mas digitales en
el aprendizaj e de Ciencias Sociales?

La curaduria de plataformas digitales en el contexto de Ciencias Social es ofrece una serie
de beneficios significativos. Diariamente, proporciona acceso a una amplia variedad de
recursos que enriquecen el proceso educativo, permitiendo a los estudiantes explorar
diferentes perspectivas, profundizar en temas especificosy desarrollar habilidadescriticas

y analiticas a través de herramientas interactivas y multimedial es.
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3. (Qué caracteristicasy necesidades de los estudiantes del octavo afio basico deben
considerarse al disefiar |a estrategia de curaduria de platafor mas digitales?

Al disefar una estrategia de curaduriade plataf ormas digital es para estudiantes del octavo
afo basico, es crucial tener en cuenta sus caracteristicas de desarrollo cognitivo,
preferencias de aprendizaje y niveles de competencia digital. Es esencial adaptar los
recursos seleccionados para asegurar que sean accesibles, comprensibles y motivadores,
promoviendo asi un aprendizaje activo y significativo diariamente en el aula de Ciencias
Sociales

4. ;Como se puede evaluar la efectividad de la estrategia de curaduria de
plataformas digitales en meorar la comprension y retencion de conceptos

especificos en Ciencias Sociales entre los estudiantes del octavo afio basico?

La evaluacion de la efectividad de la estrategia de curaduria de plataformas digitales
puede reaizarse mediante la observacion directa del desempefio de los estudiantes en
actividades y tareas relacionadas con los recursos digitales seleccionados. Ademas, la
recoleccion de datos a través de encuestas 0 cuestionarios puede proporcionar
retroalimentacién valiosa sobre la percepcion y e aprendizaje de los estudiantes en

rel acién con los contenidos curados.

5. ¢Cudles serian las mejores practicas para la integraciéon de recursos digitales
curados en e aula de Ciencias Sociales, asegurando que sean relevantes y

estimulantes para los estudiantes?

Integrar recursos digitales curados en el aula de Ciencias Sociales requiere planificacion
y enfoque. Es fundamental asegurarse de que |os recursos sel eccionados estén alineados
con los objetivos de aprendizaje y sean presentados de manera que fomenten la
participacion activay el interés de los estudiantes. Esto puede lograrse mediante el disefio
de actividades interactivas, € uso de videos educativos, s mulacionesy debates en linea,

promoviendo asi un aprendizaje enriquecido y motivador diariamente.

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD
I!I!E' BOVL VAR AMA
: DEL ECUADOR

3.4.Continuo monitoreo y evaluacion

La validacion de esta propuesta sera un proceso continuo que requerira un monitoreo y
evaluacion constante. Después de la implementaci én de | os recursos didacticos digitales,
se llevard a cabo un seguimiento detallado para asegurarse de que continlen siendo
efectivos y pertinentes para € desarrollo de las habilidades en Ciencias Sociales de los
estudiantes del octavo afo de Educacion Basica en la Unidad Educativa "José de San
Martin".

El éxito de laimplementacion de los recursos digitales se evaluara mediante indicadores
como € aumento en la participacion activa en las actividades de aprendizaje basadas en
tecnologia, el progreso en el dominio de los contenidos especificos de Ciencias Sociales,
y laretroalimentaci6n recogida tanto de docentes como de estudiantes sobre la utilidad y

eficacia de las plataf ormas virtuales utilizadas.

Este proceso de evaluacion continua permitira identificar areas de mejora y realizar
gjustes necesarios para asegurar que los recursos digitales continten contribuyendo de
manera positiva a proceso de ensefianza-aprendizaje en € area de Ciencias Sociales en
la Unidad Educativa "José de San Martin".
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CONCLUSIONES

Los fundamentos tedricos i nvestigados proporcionan un marco solido y necesario parael
desarrollo de plataformas virtuales en el contexto educativo de Ciencias Sociales. Estos
fundamentos no solo orientan la seleccion y adaptacion de recursos educativos digitales,
sino que también aseguran que las estrategias metodoldgicas estén alineadas con los
objetivos de aprendizaje y las necesidades especificas de |os estudiantes del octavo afio

basico de la Unidad Educativa “José de San Martin”.

El andisis detallado de la situacion actual revel6 tanto &reas de fortaleza como de
oportunidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Sociales en la Unidad
Educativa. Este diagnéstico permitié identificar los métodos educativos utilizados, los
desafios enfrentados por estudiantes y docentes, y |as necesi dades especificas que deben

abordarse para mejorar significativamente la calidad educativa.

La estrategia metodol 6gica disefiada basada en la curaduria de plataformas digitales se
enfoca en optimizar €l proceso de ensefianza-aprendizaje en Ciencias Sociales. Esta
estrategia no solo implica la cuidadosa seleccidn de recursos digitales relevantes, sino
también la integracion de metodologias innovadoras que promuevan la participacién

activay el andlisis critico de los estudiantes del octavo afio basico.

La validacion de la estrategia metodologica demostré su efectividad en mejorar
significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje en Ciencias Sociales. A travésde
métodos de eval uaci én exhaustivos y larecopilacion de datos cualitativos y cuantitativos,
se confirmo que |la estrategia basada en la curaduria de plataformas digitales contribuye
de manera positiva alacomprensién profunday laretencion de conceptos fundamentales

entre los estudiantes de la Unidad Educativa “José de San Martin”.
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RECOMENDACIONES

A los docentes de laUnidad Educativa “José de San Martin”:

Los docentes deben dedicar tiempo a investigar y seleccionar plataformas
digitales que ofrezcan contenidos relevantes, precisos y actualizados para la
ensefianza de Ciencias Sociales. Es crucial validar la calidad y credibilidad de los
recursos, asegurandose de que sean apropiados para € nivel educativo y los
objetivos curriculares del octavo afio basico. Utilizar plataformas reconocidas
como Google Scholar, Khan Academy, y otras bibliotecas digitales académicas
puede garantizar lafiabilidad de lainformacion proporcionada.

Una vez seleccionadas las plataformas digitales, los docentes deben disefiar
actividades que integren estos recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Esto puede incluir la creacién de proyectos de investigacion, debates basados en
articulosy videos, y actividades interactivas que fomenten la participacién activa
de los estudiantes.

Los docentes no solo proporcionen acceso a recursos digitales, sino que también
ensefien alos estudiantes como utilizar estos recursos de maneraefectivay critica.
Esto incluye instruir a los estudiantes en habilidades de busqueda avanzada,
evaluacion de la credibilidad de fuentes, y el uso ético de la informacién.
Fomentar el pensamiento critico y la capacidad de discernir entre informacion
valida y sesgada contribuira a formar estudiantes mas auténomos y reflexivos,

preparados para enfrentar los desafios de la era digital.

Implementar estas recomendaciones permitira a los docentes maximizar el potencial de

las plataformas digitales en la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje en Ciencias

Sociales, haciendo las clases més interactivas, relevantes y alineadas con las

competencias del siglo XXI.
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