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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo analizar la efectividad de los recursos
educativos interactivos basados en ChatGPT en la ensefianza de Historia para estudiantes de
Primero de Bachillerato en Ecuador. Se desarrollaron recursos interactivos especificos para los
temas clave de laUnidad 5 del libro de Historia. La metodologia utilizada fue mixta, combinando
encuestas, observacion de clases y andlisis del rendimiento académico para evaluar el impacto de
los recursos disefiados. Los resultados demodraron que € uso de ChatGPT mejoro
significativamente la comprension de los conceptos histéricos y aumento la motivacion de los
estudiantes. En conclusion, la integracion de herramientas tecnoldgicas como ChatGPT en la
creacion de recursos educativos interactivos resulta altamente efectiva para optimizar el proceso
de ensefianza-aprendizaje, favoreciendo una mayor comprension y motivacion en los estudiantes.

Palabras clave: Inteligencia Artificial, ChatGPT, Recursos Digitales, Tecnologias Educativas,
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TITLE: Interactive Educational Resources with ChatGPT in the History Teaching for
Undergraduate Students of the Liceo San Marcos de Quito

Author: Tutor/a:

Lic: Edgar Gonzales PhD: Leon Angel Coloma Carrasco
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ABSTRACT

The present research work aimed to analyze the effectiveness of interactive educational resources
based on ChatGPT in history teaching for undergraduate students in Ecuador. I nteractive resources
were developed specifically for the key themes of Unit 5 of the History book. The methodology
used was mixed, combining surveys, class observation and academic performance analysis to
assess the impact of the resources designed. The results showed that using ChatGPT significantly
improved understanding of historical concepts and increased motivation among students. In
conclusion, the integration of technological tools such as ChatGPT in the creation of interactive
educational resources is highly effective to optimize the teaching-learning process, promoting
greater understanding and motivation among students
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INTRODUCCION

Lapalabrainteligenciaartificial en el mundo de lainnovacion tecnoldgica es un campo que emerge
de la fusion entre ciencia y tecnologia para dar vida a sistemas capaces de replicar las habilidades
cognitivas humanas. Los sistemas inteligentes permiten una transformacion en el aprendizaje
gracias a apoyo de un asistente virtual que genera una respuesta a una pregunta redactada por el
usuario con un lenguaje natural y dentro del campo educativo facilitaalos docentesy sobre todo a
los estudiantes la busgueda de informacién concisa en cualquier area de estudio. En este contexto,
herramientas basadas en inteligencia artificial, como ChatGPT, han emergido como aliados
poderosos para potenciar la experienciaeducativa. A pesar de que se han llevado a cabo numerosas
investigaciones sobre su aplicacion en areas generales como matematicas o ciencias, se haprestado
menos atencion a su aplicacion especifica en la ensefianza de Historia.

La asignatura de Historia desempefia un papel fundamental en la comprension del pasado y su
impacto en el presente, por lo que es esencial explorar cOmo estas herramientas tecnoldgicas
pueden optimizar su ensefianza. La presente investigacion se enfoca en disefiar recursos didacticos
interactivos basados en ChatGPT paramejorar la ensefianza de Historia donde se busca identificar
los temas histéricos mas relevantes y adecuados, disefiar y desarrollar recursos educativos
efectivos, medir su impacto en e aprendizaje y asegurar su integracion con el plan de estudios
centrado en estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Liceo San Marcos de
Quito.

A nivel global, la inteligencia artificial esta revolucionando los métodos de ensefianza, con paises
avanzados adoptando IA para personalizar el aprendizaje y mejorar los resultados educativos.
Comparar estas tendencias internacionales permite entender mejor como la IA puede ser
implementada de manera efectiva en diferentes contextos educativos, destacando las mejores
practicas y los resultados obtenidos en otros sistemas educativos. La implementacion de la
inteligencia artificial en el ambito educativo esta respaldada por diversas politicas nacionales que
promueven el uso de tecnologias avanzadas en la ensefianza.

Segun la UNESCO (2022) La inteligencia artificial tiene el poder de transformar el panorama
educativo a adaptar €l aprendizaje a las necesidades individuales de cada estudiante y facilitar el
acceso a una educacion de alta calidad. Estatecnologia no solo ayuda a que los docentes se centren

en lo que realmente saben hacer mejor, cOmo motivar y apoyar a sus alumnos, sino que también
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introduce herramientas inteligentes que pueden personalizar 10s recursos educativosy proporcionar

retroalimentacion instanténea.
En definitiva, el uso de la inteligencia artificial en la educacion puede revolucionar el proceso de
ensefianza al ofrecer un aprendizaje mas ajustado a las necesidades especificas de cada estudiante.
Ademas, al liberar a los maestros de tareas repetitivas, esta tecnologia les permite enfocarse en
aspectos mas creativos y motivacionales de la ensefianza. Al mismo tiempo, la IA facilita la
creacion de recursos educativos adaptativos y ofrece unaretroaimentacion rdpida, 1o que enriquece
la experiencia de aprendizaje y mejora la eficacia de la educacion.
En el contexto de la Unidad Educativa Liceo San Marcos de Quito, la disponibilidad de
infraestructura y recursos tecnolégicos es crucial para la implementacion de ChatGPT en la
ensefianza de Historia. La ingtitucion garantiza el acceso a dispositivos y plataformas necesarias,
asi como también ofrecer programas de capacitacion para sus docentes, asegurando que estén bien
equipados para utilizar estas herramientas de manera efectiva.
Laaceptacion y actitud hacialas nuevastecnologias dentro de lacomunidad escolar también juegan
un papel fundamental. Es esencial que estudiantes, docentes y padres comprendan los beneficios
de la 1A en la educacion y estén dispuestos a adoptar estas innovaciones. La colaboracion y el
apoyo de toda la comunidad educativa son vitales para € éxito de esta integracion, creando un
entorno propicio para el aprendizaje avanzado y personalizado.
En el aula, lainteligencia artificial, y especificamente ChatGPT, tiene el potencial de transformar
la experiencia de aprendizaje de los estudiantes de primero de bachillerato. Utilizando ChatGPT,
los planes de estudio pueden ser adaptativos, ajustandose a las necesidades individuales y al ritmo
de aprendizgje de cada estudiante. Esto permite una personalizacion del aprendizaje sin
precedentes, donde cada estudiante recibe una educacion adaptada a sus capacidades y necesidades
especificas. En este sentido el autor Diaz (2023) afirma:

ChatGPT también puede ser empleado para personalizar el material de aprendizaje. Por

ejemplo, puede adaptar explicaciones y resimenes a diferentes niveles de comprension,
asegurando que todos los estudiantes puedan acceder y entenderlos conceptos clave. Esa
personalizacion es especialmente valiosa en aulas con diversidad de habilidades y estilos

de aprendizagje. (pag. 12)

La Universidad para todos




UBE

ROl TV ARIAA TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADOR

&

En conclusién, con lo afirmado en el parrafo anterior, e uso de ChatGPT en la educacion permite
una adaptacion precisa del contenido didactico, facilitando que cada estudiante acceda a la
informacion de manera acorde a su nivel de comprension. Esta adaptabilidad resulta fundamental

en aulas diversas, donde las diferencias en habilidades y estilos de aprendizaje son notables. Al

proporcionar explicaciones gjustadas y resiimenes especificos, ChatGPT enriquece el proceso
educativo, asegurando que todos los alumnos puedan entender y asimilar los conceptos clave de
manera efectiva.

Justificaciéon del problema

Este trabgjo es importante porque se enfoca en cdmo utilizar ChatGPT para ensefiar Historia a
estudiantes de primero de bachillerato en la Unidad Educativa Liceo San Marcos de Quito. Laidea
es disefiar recursos didécticos interactivos basados en esta herramienta, con € objetivo de hacer

gue aprender Historia sea mas interesante y efectivo paralos estudiantes.

Si se logra desarrollar e implementar bien estos recursos, no solo mejoraremos el aprendizaje de
Historia, sino que también ayudaremos a los estudiantes a desarrollar habilidades importantes para
el contexto actual, como el pensamiento critico y la alfabetizacion digital.

La investigacion propone que los estudiantes de primero de bachillerato del Liceo San Marcos de
Quito no solo adguieran una comprension mas profunda de los eventos historicos, sino que también
identifiquen su relevancia en el contexto actual. A través del uso de la herramienta ChatGPT, se
asegura gue estos recursos sean accesibles y se integren adecuadamente con el plan de estudios de
Historia, con el fin de ofrecer una experiencia de aprendizaje coherente y efectiva.

El presente proyecto cientifico también es innovador porque explora un area poco estudiada: como
aplicar especificamente la inteligencia artificial en la ensefianza de Historia. Esto no solo
contribuye a conocimiento académico, sino que también ofrece soluciones précticas y relevantes
para las necesidades educativas actuales, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios
del mundo moderno con una base sélida en conocimientos histéricos y competencias digitales.

En cuanto a su valor tedrico, este estudio se apoya en una amplia variedad de trabajos académicos
disponibles en repositorios universitarios, revistas cientificas y material audiovisual relevante.

Estosrecursosrespaldan lainvestigacion al relacionarse directamente con las variables estudiadas,

proporcionando un sélido marco tedrico que facilita un dominio profundo del tema. Ademas, se

considera fundamental para la formacion tanto personal como profesional del cuerpo docente, a
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ofrecer un modelo innovador y efectivo para la enseflanza de Historia mediante el uso de
inteligencia artificial, especificamente ChatGPT.

Finalmente, laimplementacion de estrategias basadas en la inteligencia artificial, especificamente
através de laintegracion de ChatGPT en la ensefianza de Historia para estudiantes de primero de
bachillerato, no solo tiene el potencial de mejorar significativamente los procesos de aprendizaje,
sino que también abre nuevas lineas de investigacion en el campo educativo.

Planteamiento del problema.

¢Coémo disefiar recursos didacticos interactivos basados en ChatGPT para mejorar el aprendizaje
de Historia en estudiantes de primero de bachillerato de bachillerato en la Unidad Educativa Liceo
San Marcos de Quito?

Precision del tema, (como acotacion del problemay en relaciéon con e proyecto al que
pertenecesy las lineas de investigacion).

Lainvestigacion se centraen el disefio y la evaluacion de recursos didacticos interactivos basados
en ChatGPT. Todo esto tiene como objetivo mejorar el aprendizaje de Historia en estudiantes de
primero de bachillerato en la Unidad Educativa Liceo San Marcos de Quito. Esta precision es
fundamental para asegurar que € estudio se enfoque en los aspectos mas relevantes del ambito
educativo y esté alineado con los objetivos y alcances del presente proyecto. Asi mismo como
docente del &rea de ciencias sociales se evidencio por medio de la observacion que los estudiantes
estan acostumbrados a las rutina de una clase donde el profesor realiza la explicacion de laclase y
el estudiantes no forme parte de aprendizaje colaborativo, significativo y participativa como un
sujeto activo, por lo que se busca la creacion de estos recursos educativos que en su aplicacion
involucren a los estudiantes de forma participativay potencien sus habilidades y destrezas en estas
actividades.

Objeto de lainvestigacion.

El disefio y efectividad de ChatGPT en la creacion de recursos educativos interactivos para
potenciar el aprendizaje de Historia en estudiantes de primero de bachillerato en la Unidad
Educativa Liceo San Marcos de Quito.

Objetivo General.

Disefiar recursos educativos interactivos basados en ChatGPT para la ensefianza de Historia que
potencien el aprendizajey las habilidades de los estudiantes de primero de bachillerato dela Unidad
Educativa Liceo San Marcos de Quito, durante € ano lectivo 2024-2024
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Preguntas Cientificas

¢Cudéles son los fundamentos tedricos que respaldan la aplicacion de la inteligencia artificial, en
particular ChatGPT, en el proceso de ensefianza-aprendizaje para mejorar lacomprension de la
Historia en estudiantes de primero de bachillerato?
¢Qué necesidades individuales en los estudiantes pueden facilitar la personalizacion del
aprendizaje de Historia através del uso de ChatGPT?
¢Coémo se pueden disefiar y desarrollar recursos educativos interactivos utilizando ChatGPT que
sean efectivos para ensefiar los temas histéricos identificados a estudiantes de primero de
bachillerato?
¢Como se puede evaluar la efectividad de los recursos educativos basados en ChatGPT en €
aprendizaje de Historia por parte de los estudiantes de primero de bachillerato, y cdmo se alinean
con los objetivos de aprendizaje?
Declaracion de Variablesen lainvestigacion
La presente investigacion cuenta con dos variables principales que son la variable independiente
y variable dependiente que segun el tema "Recursos Educativos Interactivos con ChatGPT en la
Ensefianza de Historia para estudiantes de primero de bachillerato BGU en la Unidad Educativa
Liceo San Marcos de Quito". Se dividen de la siguiente forma:
Variables

o VariableIndependiente: Recursos Educativos I nteractivos con ChatGPT

e Variable Dependiente: Rendimiento Académico y Comprension Historica de los

Estudiantes

Recur sos Educativos I nteractivos con ChatGPT (Variable Independiente)
Los recursos educativos interactivos con ChatGPT son herramientas de aprendizaje que integran
lainteligenciaartificial de ChatGPT para crear un entorno de aprendizaje dinamico y participativo.
Estos recursos pueden incluir actividades de simulacidn, debates virtuales, andlisis de fuentes
histéricas, y tutorias personalizadas, que permiten a los estudiantes interactuar activamente con €l
contenido educativo y recibir retroalimentacion inmediata.
Rendimiento Académico y Comprension Historica de los Estudiantes (V ariable Dependiente)
El rendimiento académico serefiere a nivel de éxito que los estudiantes alcanzan en sus estudios,

medido a través de calificaciones en examenes, tareas y proyectos. La comprension histérica
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implica la capacidad de los estudiantes para entender, analizar e interpretar eventos y conceptos

histéricos, demostrando un pensamiento critico y reflexivo sobre el pasado.

Objetivos especificos de la investigacion

1.

Determinar los fundamentos tedricos que sustentan el uso de la inteligencia artificial,
especificamente ChatGPT, en e proceso de ensefianza-aprendizaje para mejorar la
comprension histérica en los estudiantes de primero de bachillerato.

Identificar las necesidades individuales de los estudiantes que favorezcan la personalizacion
del aprendizaje de Historia mediante €l uso de ChatGPT.

Disefiar una variedad de recursos educativos interactivos utilizando la tecnologia de
ChatGPT, adaptados alos temas identificados y al nivel de comprension delos estudiantes de
primero de bachillerato.

Medir la efectividad de los recursos educativos disefiados y desarrollados para potenciar el
aprendizaje de Historia en estudiantes de primero de bachillerato en la Unidad Educativa
Liceo San Marcos de Quito, asegurando una integracion efectiva con el plan de estudios de
Historia yfacilitando su uso por parte de los docentes y los estudiantes.

M étodos a emplear, (tedricos, empiricosy matematicos estadisticos)

M étodos Tedricos
1.

Analisis-Sintesis. Se empleard el método de andlisis-sintesis para descomponer el problema
de la integracion de recursos educativos basados en ChatGPT en sus componentes mas
especificos. Posteriormente, se procedera a sintetizar la informacion obtenida, con el fin de
llegar a conclusiones generales sobre la efectividad de dichos recursos en la ensefianza de
Historia. Este enfoque permitira identificar patrones y tendencias emergentes a partir de la
variedad de datos recopilados durante €l proceso investigativo, 10 que contribuira a una
comprension mas profunda de su impacto en el aprendizaje.

Historico-L 6gico: El método histérico-l6gico permitira contextualizar el uso de la tecnologia
en la educacion, trazando su evolucidn y lalogica de su implementacion alo largo del tiempo.
Se investigara cOmo los avances tecnologicos y |os cambios en los paradigmas educativos han
influido en la adopcion de recursos educativos basados en ChatGPT. Este enfoque facilitara
una mejor comprension del contexto en el que se inserta la investigacion, permitiendo
identificar posibles desafios y oportunidades para optimizar la integracion de estos recursos en

el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Inductivo-Deductivo: Se aplicara el enfoque inductivo-deductivo para derivar conclusiones
generales a partir de observaciones especificas y, a su vez, retroadimentar estas conclusiones
hacia casos particulares. A través de la recopilacion y el andlisis de datos empiricos, como
observaciones en el aula 'y entrevistas con docentes y estudiantes, se identificaran patrones 'y
tendencias que permitirdn formular hipétesis y teorias sobre la efectividad de los recursos
educativos basados en ChatGPT. Pogteriormente, se utilizara el razonamiento deductivo para
validar estas conclusiones y generalizarlas, ampliando su aplicabilidad a un nivel mas amplio
dentro del contexto educativo.

M étodos Empiricos

1.

Observacion: Se redizardn observaciones en € aula para evaluar cdmo los estudiantes
interactUan con los recursos educativos basados en ChatGPT durante las actividades de
ensefianza y aprendizaje de Historia. Se registrara detalladamente el comportamiento de los
estudiantes, sus interacciones con la tecnologiay cualquier otro aspecto relevante que influye
en la efectividad de los recursos.

Entrevistas. Se llevaran a cabo entrevistas con docentes y estudiantes para recoger sus
percepciones y experiencias sobre el uso de ChatGPT en e aula. A través de preguntas
estructuradas, se exploraran las opiniones, desafios y sugerencias de los participantes,
proporcionando una comprension mas profunda de los factores que influyen en la
implementacion de estos recursos.

Revison de Documentos. Se analizaran documentos académicos y administrativos
relacionados con la integracion de la tecnologia en la educacion, asi como investigaciones
previas sobre el uso de ChatGPT. Eda revision permitira contextualizar la investigacion,
identificar el estado actual del conocimiento y fundamentar tedricamente los hallazgos.
Criterio de Especialistas. Se consultara a expertos en tecnologia educativa y en la ensefianza
de Historia para validar los recursos didacticos disefiados. La retroalimentacion de estos
especialistas evaluara la relevancia, coherencia y efectividad de los recursos en relacion con

los objetivos de aprendizaje.

M étodos M atematico-Estadisticos

1. AnalisisPorcentual: Seaplicarael andlisisporcentual paracuantificar lasrespuestas obtenidas

en encuestas y entrevistas. Este método permitira calcular la frecuencia y distribucion de las

respuestas, identificando patrones y tendencias.
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2. Andliss Descriptivo: El andlisis descriptivo se utilizara para describir y resumir las
caracteristicas de la muestra y los resultados obtenidos en las observaciones, entrevistas y
revision documental, facilitando la interpretacion de los hallazgos.

3. Triangulacion de Datos. Se considerard la inclusion de la triangulacion de datos como un
método de validacion, empleando multiples fuentes de informacion, métodos y teorias para
abordar la investigacion desde distintas perspectivas y validar los resultados obtenidos.

Poblacion y Muestra:

Poblacién

La poblacion objetivo esté constituida por los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad
Educativa Liceo San Marcos de Quito, ubicada en la provincia de Pichincha. Lainstitucion cuenta
con un total de 500 estudiantes matriculados durante el afio lectivo 2024-2025, que cursan desde
octavo de basica hasta tercer afio de bachillerato.

Muestra

La muestra representativa estéa compuesta por los 28 estudiantes del paralelo "A" de primero de
bachillerato, seleccionada con unadistribucion de 17 hombresy 11 mujeres. Todos los estudiantes
tienen acceso alnternet y teléfonos celulares, ademas, 4 disponen de una sola computadoraen casa,
mientras que 24 poseen una computadora personal. Todos estéan familiarizados con el uso de
ChatGPT paratareasy consultas educativas.

Declaracion del tipo deinvestigacion.

El presente proyecto es una investigacion de campo aplicada dentro de una unidad educativa
particular en la modalidad presencial durante el afios lectivo 2024-2024. Para esta investigacion,
se opt6 por un enfoque mixto que combina elementostanto cualitativos como cuantitativos, debido
alacomplejidad del fendmeno estudiado. Esta decision se baso en la necesidad de una comprension
holistica que abarcara diversas dimensiones del uso de ChatGPT en la ensefianza de Historia. El
enfoque cualitativo permitié profundizar en las experiencias, percepciones y significados
atribuidos por docentes y estudiantes al uso de esta herramienta tecnoldgica.

Ademas, el enfoque mixto se considerd necesario para abordar de manera exhaustiva el problema
de investigacion, integrando ambos enfoques con € fin de generar un entendimiento mas profundo
y matizado sobre € impacto de ChatGPT en el aprendizaje de Historia. Al incluir tanto datos
cualitativos como cuantitativos, fue posible identificar correlaciones y patrones que podrian surgir

de los datos empiricos.
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El enfoque principal se centr6 en la comprension y andlisis de las experiencias humanas

relacionadas con el uso de ChatGPT en el contexto educativo. El componente cualitativo fue clave
para captar la riquezay complejidad de las percepciones individuales, asi como para explorar las
interacciones entre los participantes y la herramienta tecnolégica. Este enfoque cualitativo fue
idoneo para explorar las experiencias subjetivas de los estudiantes y docentes, y para comprender
los procesos de aprendizaje mediados por la tecnologia.

Principales Aportes de la Investigacion

La investigacion sobre la integracion de ChatGPT en la ensefianza de Historia en la Unidad
Educativa Liceo San Marcos de Quito ha dgjado varios aportes valiosos que vale la pena destacar:

e Laintroduccion innovadora de una metodologia al utilizar inteligencia artificial, es uno de
los aportes més importantes ya que al emplear especificamente Chat GPT, en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esta tecnologia ofrece una forma completamente nueva de
interactuar con el contenido educativo, haciendo que el aprendizaje sea mucho méas
dinamico e interactivo.

e Desarrollo en el disefiado de recurso didacticos interactivos basados en ChatGPT, que los
docentes pueden usar para enriquecer sus clases. Estos recursos permiten personalizar la
ensefianza segun las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada estudiante, 1o que mejora
significativamente su comprension y retencion de la informacion historica.

e Contribucion en la alfabetizacion digital es un gran aporte a utilizar herramientas
tecnolégicas avanzadas como ChatGPT, edta investigacion también contribuye a la
alfabetizacion digital de los estudiantes. En el contexto actual, donde las competencias
digitales son esenciales para el éxito académico y profesional, este aporte es fundamental.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

La importancia de esta investigacion radica en la exploracion del potencial de la inteligencia
artificial, especificamente ChatGPT, en e ambito educativo. En un mundo cada vez méas
digitalizado, es esencial adaptar los métodos de ensefianza para hacerlos mas efectivos y atractivos
paralas nuevas generaciones.

En la necesidad social y novedad, este proyecto se destaca por abordar un érea poco investigada:
laaplicacion de ChatGPT en la ensefianza de Historia para estudiantes de primero de bachillerato.
Aungue se reconoce el gran potencial de la inteligencia artificial en la educacion, son escasos los

estudios que analizan su implementacion especifica dentro del curriculo escolar. En este sentido,
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nuestrainvestigacion busca llenar este vacio, proponiendo unaintegracion practicade ChatGPT en
el aula de Historia.

Desde una perspectiva cientifica y contemporanea, este proyecto se alinea con las tendencias
actuales en el campo de latecnologia educativa. Los avances acelerados en inteligencia artificial y
la creciente accesibilidad de estas herramientas hacen imperativo que exploremos cémo pueden
contribuir a mejorar la educacion, asegurando que estas innovaciones tecnoldgicas tengan un
impacto real y positivo en el aprendizaje escolar.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo de
titulacion)

Este trabajo de investigacion se estructura en: resumen, introduccion, tres capitulos, conclusiones,
recomendaciones, bibliografia y anexos.

El Capitulo I, titulado Marco Tedrico, aborda las bases tedricas y conceptuales relacionadas con la
integracion de ChatGPT en la ensefianza de Historia. Se exploran las teorias y estudios previos
sobre el uso de inteligencia artificial en educacion, asi como las implicaciones de las TIC en el
proceso educativo. Ademas, se examinan las bases legales y normativas que respaldan la
implementacion de estas tecnologias en el @mbito educativo.

El Capitulo I, Metodologia de Investigacion, detalla el enfoque metodoldgico utilizado para
disefiar, implementar y evaluar los recursos didacticos basados en ChatGPT. Se describen los
métodos cualitativos y cuantitativos empleados, asi como las técnicas especificas pararecolectar y
analizar datos. Este capitulo también presenta los resultados obtenidos del analisis de los datos
recogidos durante la implementacion del modelo propuesto.

El Capitulo Il1, Andlisis e Interpretacion de Resultados, proporciona un andlisis detallado de los
resultados obtenidos tras la aplicacion de los recursos didacticos basados en ChatGPT en el aula
de Historia. Se discuten las observaciones y conclusiones derivadas de la experiencia préctica,
destacando tanto los aspectos positivos como las éreas de mejora identificadas durante el estudio.
Finalmente, €l trabajo concluye con las Conclusiones, donde se resumen los hallazgos més
relevantes y se responden a las preguntas de investigacion planteadas inicialmente. Se presentan
Recomendaciones para futuras investigaciones y aplicaciones précticas de ChatGPT en la
educacion. La seccion de Referencias Bibliogréficas y Anexos complementa € trabgjo
proporcionando una lista detallada de las fuentes consultadas y los materiales adicionales

relevantes para el estudio.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

En larevision de la literatura cientifica para este trabajo de investigacion, se ha identificado una
ampliagamade informacion relevante sobre la utilizacion de ChatGPT parala creacion de recursos
educativos digitales en la ensefianza de Historia. Los estudios revisados abordan de manera
individual los conceptos de recursos educativos digitales y el impacto de la inteligencia artificial
en el @mbito educativo. En los documentos de investigacion, se harealizado un andlisis tedrico que
proporciona conclusiones clave y perspectivas fundamentales sobre como la integracion de
ChatGPT puede influir en la elaboracion de materiales didacticos y mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes.

Antecedentes de la investigacion

En la revista de ciencia BID creada por € banco de interamericano de desarrollo por los autores
Jara 'y Ochoa (2020) con €l titulo: Usosy efectos de la inteligencia artificial en la educacion. En
conclusion, este trabajo proporciona pautas para la implementacion efectiva de la IA en la
educacion, promoviendo un enfoque mas adaptativo y eficiente en los procesos educativos

El proyecto de investigacion citado apoyara al estudio del tema en investigacion, puesto que
presenta algunas pautas para enriquecer el proceso ensefianza — aprendizaje ya que detalla como
los avances en inteligencia artificial (1A) pueden transformar la educacion, tanto en los procesos
de ensefianza y aprendizaje como en los sistemas administrativos. Este trabajo destacaquelalA
tiene el potencial de personalizar el aprendizaje de manera méas efectiva mediante sistemas
adaptativos que responden alas caracteristicasindividuales de los estudiantes. Ademas, se espera
gue lalA facilite un ahorro significativo de tiempo para los docentes y mejore la precision en el
disefio de politicas educativas a analizar grandes volumenes de datos.

El trabajo de investigacion denomino: La Inteligencia Artificial como recurso educativo durante
la formacién inicial del profesorado planteado por Gutiérrez (2022), se encuentra como articulo
cientifico Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia (RIED), detalla el disefio y desarrollo
de una formacién virtual para 76 profesores en formacion inicial de la asignatura TIC aplicadas a
la Educacion en el Grado de Infantil de la Universidad de Extremadura. El objetivo general de este
estudio fue evaluar y analizar las percepciones del profesorado en formacion inicial respecto alos
usos, potencialidades y desafios asociados con la implementacion de Inteligencia Artificial en su
formacion y en el proceso de ensefianza-aprendizaje, a través de la creacion de Recursos
Educativos Abiertos basados en |A.
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Se concluy6 que la Inteligencia Artificial (1A) ofrece una notable flexibilidad para personalizar el

aprendizaje y desarrollar recursos educativos inclusivos, alinedndose con €l objetivo de promover
una educacion de calidad. La investigacién revela que, aungque los estudiantes valoran
positivamente la experiencia con la IA y reconocen su potencial pedagdgico, persisten desafios
como lanecesidad deintegrar lal A en otras asignaturasy lafaltade recursosy formacion adecuada.
Este estudio apoya la comprension tedrica de la relacion entre 1A y educacion, ademés de
proporcionar una base metodoldgica para el disefio de recursos educativos que fomenten
habilidades tecnoldgicas y creativas en futuros docentes.

En el repositorio digital de laUniversidad Nacional del Plata (UNLP) en Argentina, de la Facultad
de Informética, se encuentra la tesis titulada "La aplicacion de la inteligencia artificial en
educacion: una reflexion critica sobre su potencial transformador”, escrita por sus dos autores
Alciray Gonzélez (2022). En su investigacion, los autores concluyeron que es crucial considerar
los riesgos asociados con la implementacion de la 1A en la educacion s no se maneja
adecuadamente. Estos riesgos incluyen la perpetuacion de la desigualdad en el acceso, la posible
deshumanizacion del proceso educativo, la pérdida de habilidades basicas y pensamiento critico
por parte de los estudiantes, y la reduccion de oportunidades laborales para los docentes, entre
otros.

“Analisis comparativo de la planificacion de clase tradicional y la planificacion asistida por
ChatGPT.”, estudio de investigacion realizado como requisito previo para la obtencion del titulo
de Magister en Tecnologia e Innovacion Educativa., es un informe de investigacion elaborado por
Contreras (2023) de la Universidad Nacional de Educacion (UNAE), ubicada en Azogues,
Ecuador. El objetivo del estudio es examinar como el uso de ChatGPT puede transformar la
planificacion docente, mejorando laefectividad y eficienciaen lapreparacion y ejecucion de clases.
Se investiga la diferencia entre la planificacion tradicional y la asistida por ChatGPT, evaluando
su impacto en la preparacion de clases. Se analiza como la integracion de esta herramienta
tecnolégica puede optimizar la busgueda de contenido y recursos, y se propone un enfoque
metodoldgico cualitativo y descriptivo parafacilitar €l acceso a recursos educativos en linea.

El estudio realizado aportara significativamente al andlisis de la planificacion docente,
proporcionando pautas paramejorar el proceso de ensefianza mediante la integracion de ChatGPT.
Esta herramienta tecnoldgica ofrece un soporte valioso en la bisqueda de contenido y recursos en

linea, optimizando la preparacion y gecucion de clases. La investigacion destaca como el uso de
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ChatGPT puede innovar los modelos tradicionales de planificacion, facilitando el acceso arecursos
educativos y enriqueciendo laexperienciaeducativa. Se presenta la utilidad de ChatGPT como una
herramienta clave para modernizar y eficientizar el disefio de las planificaciones docentes.
Fundamentos tedricos que sustentan la creacién de recursos educativos interactivos con
ChatGPT, y su impacto en e rendimiento académico de los estudiantes.
Teoria de la Inteligencia Artificial en la Educacion

Definicién y Funcionamiento de la Inteligencia Artificial
La inteligencia artificial (IA) ha alcanzado un nivel de sofisticacion que le permite replicar
funciones cognitivas humanas, lo que abre nuevas posibilidades para su aplicacion en diversos
campos. "IA se usa cuando una maguina es capaz de imitar las funciones cognitivas propias de la
mente humana, como: creatividad, sensibilidad, aprendizaje, entendimiento, percepcion del
ambiente y uso del lenguaje.” (Pérez , 2018, pag. 1), queda claro que €l hecho de que lalA pueda
simular estas capacidades humanas destaca su potencial para transformar industrias y mejorar la
interaccion entre humanos y maquinas. Sin embargo, también planteaimportantes cuestiones éticas
y practicas sobre los limites y el impacto de estas tecnologias en nuestra vida cotidiana.es
En este andlisis, se detallaqué es lainteligencia artificial (1A) y cOmo opera, con un enfoque en su
aplicacion en laeducacion. Examinaremos como la |l A transformael proceso educativo, facilitando
lapersonalizacion del aprendizaje, mejorando lagestion escolar y ofreciendo nuevas oportunidades
para estudiantes y profesores
Segun Guerra (2024) la inteligencia artificial (1A) es una tecnologia que permite a las maguinas
aprender, razonar y tomar decisiones de manera similar a los humanos. Funciona mediante el uso
de algoritmos y modelos mateméticos que procesan grandes cantidades de datos para identificar
patronesy hacer predicciones. GraciasalalA, las magquinas pueden mejorar su rendimiento con €
tiempo a medida que reciben mas informacion. En el @mbito educativo, lalA se aplica de diversas
maneras, como en sistemas de tutoria personalizados que adaptan € contenido a las necesidades
individuales de cada estudiante, o en plataformas que automatizan tareas administrativas para que
los docentes puedan centrarse en la ensefianza.
Es por esto que, en particular, lalA se aplica de manera efectiva a través de sistemas de tutoria
personalizados que ajustan el contenido a las necesidades individuales de los estudiantes y
plataformas que automatizan tareas administrativas, liberando tiempo para que los docentes se

concentren en la ensefianza. En consecuencia, las principales ventajas de la IA en educacion

13
La Universidad para todos




UBE

ROl TV ARIAA TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADOR

&

incluyen una mayor personalizacion del aprendizaje, una gestion mas eficiente y un apoyo
adicional alos estudiantes, lo que contribuye a mejorar sus resultados académicos.

Conceptos clave de | A en la educacion
La educacion siempre ha sido un pilar fundamental en el desarrollo de la sociedad, pero en los
ultimos afios, hemos sido testigos de una transformacion sin precedentes gracias a la inteligencia
artificial (1A). Lo que antes parecia un concepto lejano, hoy es una realidad tangible que est4
cambiando la manera en que aprendemos y ensefiamos.
Seglin Moreno (2019) la inteligencia artificial tiene un gran potencial para acelerar el logro y el
desarrollo de los objetivos globales en educacion al facilitar el acceso al aprendizaje, automatizar
los procesos de gestion y optimizar los métodos que mejoran los resultados educativos. Sin
embargo, laincorporacion de lalA en entornos educativos especificos puede demorarse debido a
las politicas y procedimientos administrativos de cada pais. A pesar del avance tecnologico global,
hay cualidades humanas, como la creatividad, la capacidad de generar nuevas ideas y la habilidad
de improvisar y evolucionar, que lalA ain no puede replicar completamente.
Es evidente, que lo expresado por el autor sobre la inteligencia artificial se lo puede entender En
primer lugar, la inteligencia artificial puede acelerar significativamente el logro de objetivos
educativos globales al mejorar e acceso a aprendizaje, automatizar la gestion y optimizar los
métodos pedagdgicos.
La inteligencia artificial estd emergiendo como una fuerza poderosa en la transformacion de la
educacion a nivel mundial. Al aprovechar sus capacidades para resolver problemas complejos y
mejorar la eficiencia en los procesos educativos, la |A promete acelerar significativamente la
consecucion de los objetivos educativos globales. “La inteligencia artificial tiene un gran potencial
para acelerar la implementacion y el desarrollo de objetivos educativos globales al reducir las
dificultades de aprendizaje, automatizar |0s procesos de gestion y optimizar los métodos de mejora”
(Torres, et d., 2024, pag. 187).
De acuerdo con lo expresado por €l autor, lalA facilita un acceso mas equitativo a la educacion y
permite que los estudiantes avancen a su propio ritmo. La automatizacion de procesos de gestion
no solo libera tiempo para los docentes, sino que también mejora la eficiencia administrativa.
Ademas, la optimizacion de métodos educativos permite personalizar y mejorar continuamente la
ensefianza. Sin embargo, esfundamental considerar como implementar estastecnologias de manera

equitativay ética para maximizar sus beneficios y minimizar posibles desigualdades.
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Historiay evolucion delalA en el ambito educativo

Desde sus primeras aplicaciones, la inteligencia artificial ha tenido un impacto progresivo en el
ambito educativo, marcando € inicio de una transformacion tecnoldgica en la forma en que se
impartio y se recibid la educacion. A medida que la tecnologia avanzaba, también lo hacian las
herramientas educativas, reflejando un cambio en la manera en que los sistemas educativos
respondian a las necesidades de los estudiantes

Segun lo afirmador por Cespedes (2017) la historia de la inteligencia artificial en el ambito
educativo muestra un progreso significativo desde sus inicios. Los primeros desarrollosen A y la
computacion proporcionaron las bases tedricas y técnicas necesarias para e surgimiento de
sistemas educativos inteligentes. Es por eso que los programas de tutoriay sistemas de aprendizaje
asistido por computadora de las décadas de 1970 y 1980 representaron los primeros intentos de
adaptar la educacion a las necesidades individuales, aungque con limitaciones significativas en
términos de flexibilidad y capacidad de adaptacion.

Por lo tanto, la evolucion tempranade lalA en el ambito educativo fue fundamental para sentar las
bases de la tecnologia educativa actual. Aungque los primeros sistemas eran rudimentarios,
demostraron el potencial de latecnologiaparapersonalizar y mejorar laeducacion. Asi, losavances
iniciales proporcionaron el contexto necesario para desarrollar tecnologias mas avanzadas, que
ahora permiten una personalizacion mucho més efectiva y una integracion mas profunda en los
procesos educativos.

A lo largo delas Ultimas décadas, lainteligenciaartificial ha experimentado una evolucion notable
en el ambito educativo, impulsando un cambio significativo en las practicas y tecnologias
educativas. Este avance tecnolégico ha transformado profundamente como se lleva a cabo el
aprendizaje y la gestion educativa, marcando una nueva era en la personalizacion y eficiencia de
los procesos educativos.

De acuerdo con Pedraza (2023) la evolucion de la |A en el @mbito educativo ha sido marcada por
avances tecnoldgicos que han transformado radicalmente la manera en que se implementa 'y se
experimenta el aprendizaje. Es por eso que los sistemas de tutoria inteligente y las plataformas
educativas avanzadas actuales ofrecen experiencias de aprendizaje mucho mas personalizadas y
adaptativas, gracias a la incorporacion de algoritmos de aprendizaje automético y técnicas de

procesamiento de datos avanzadas.
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En consecuencia, la evolucion reciente de la 1A en la educacion ha permitido un nivel de
personalizacion y eficiencia que antes era inalcanzable. Con la integracion de técnicas avanzadas
de aprendizaje automético y procesamiento de datos, las plataformas educativas actuaes pueden
ofrecer experiencias de aprendizaje adaptativas y gestionar tareas administrativas con mayor
eficacia
Disefio de Recursos Educativos

M etodologias para €l disefio de recursos educativos interactivos
El avance en el disefio de recursos educativos interactivos ha revolucionado la manera en que se
Ileva a cabo la ensefianza y el aprendizaje en la actualidad. Estas innovaciones no solo mejoran la
accesibilidad del material educativo, sino que también promueven métodos més dinamicos y
centrados en el estudiante.
Tal como lo indica Rodriguez (2018) el disefio de recursos educativos interactivos se fundamenta
en diversas metodologias que optimizan el proceso de ensefianza-aprendizaje. En primer lugar, es
esencial que los materiales digitales cumplan con criterios de accesibilidad, usabilidad e
interoperabilidad, siguiendo el modelo SCORM en plataformas 202. En segundo lugar, la
construccion de contenidos debe centrarse en el uso de material didéactico digital, que actia como
gje de la mediacion pedagogica, asegurando la motivacion y facilitando la adquisicion de nuevos
conocimientos. En tercer lugar, es crucial integrar equipos multidisciplinarios que promuevan un
cambio de un paradigma de aprendizaje por repeticion a uno de aprendizaje por descubrimiento,
donde el estudiante se convierte en el protagonista de su propio proceso educativo. En cuarto lugar,
el uso de herramientas web 2.0 en la produccion de estos recursos fomenta la creatividad y la
actualizacion constante de los contenidos, enriqueciendo asi la experiencia de aprendizaje en
entornos semipresenciales.
De esta forma, el enfoque detallado en la creacion de recursos educativos interactivos asegura que
estos materiales no solo sean accesibles y usables, sino que también impulsen una metodologia
educativa mas efectiva y adaptativa.
Segun Herran (2020) las metodologias para el disefio de recursos educativos interactivos se
estructuran en varias etapas clave que garantizan su efectividad y accesibilidad. En primer lugar,
serealiza un andlisis exhaustivo de las necesidades del estudiante, considerando factores como el
tiempo de estudio, la cantidad de alumnos, los objetivos de aprendizaje y los estilos de aprendizaje.

A continuacion, se procede a la fase de produccién del contenido, donde se generan guiones
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educativos y técnicos que guiaran el desarrollo del recurso. Posteriormente, se lleva a cabo la
creaciony correccion del prototipo, asegurando que el recurso cumplacon los esténdares de calidad
y accesibilidad.

Asi, un enfoque meticuloso en cada una de estas etapas garantiza que los recursos educativos
interactivos no solo cumplan con los criterios técnicos necesarios, sino que también respondan
adecuadamente a las necesidades de los estudiantes.

Tal como lo indicala UDLA (2023) la capacidad de procesamiento linguistico de Chatgpt ofrece
diversas aplicaciones educativas. Para los docentes, permite generar contenido educativo, como
preguntas para examenes y resimenes de textos, y desarrollar materiales didacticos como fichas de
trabajo. También proporciona asesoramiento personalizado, dando retroalimentacion sobre
trabajos escritos y explicaciones detalladas sobre conceptos complejos. Ademas, facilita el disefio
de actividades interactivas, como juegos educativos y cuestionarios, y apoyaen lainvestigacion y
planificacion de unidades didacticas.

Por lo tanto, laincorporacion de ChatGPT en la educacion no solo facilita la creacion y adaptacion
de materiales educativos, sino que también promueve un aprendizaje mas personalizado y
colaborativo. Al proporcionar soporte tanto a docentes como a estudiantes, esta herramienta
tecnoldgica mejora la eficiencia del proceso educativo y contribuye a un entorno de aprendizaje
mas dinamico y accesible.

Para entender como ChatGPT puede ser utilizado de manera efectiva en el ambito educativo, es
crucial identificar y analizar sus aplicaciones pedagdgicas especificas. A continuacion, se
presenta una tabla que detalla los diversos usos pedagogicos de ChatGPT, proporcionando una
vision clara de como esta herramienta puede beneficiar tanto a docentes como a estudiantes en
diferentes aspectos del proceso educativo

Tablal

Aplicaciones Pedagdgicas de ChatGPT en e Entorno Educativo

Uso Pedagogico Descripcion

e Asistencia en ] o
T Ayuda a los estudiantes a entender conceptos dificiles y responder
areas
preguntas relacionadas con el contenido del curso.
Preguntas
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e Generacion  de Crea materiales educativos como resimenes, preguntas de préctica y

Contenidos gjercicios adaptados a diferentes niveles.

e Tutoria Proporciona apoyo individualizado, adaptando las explicaciones y el
Personalizada contenido a las necesidades especificas de cada estudiante.

e Préactica del Facilitala préactica de habilidades linguisticas mediante conversaciones
Idioma interactivas y correccion de errores.

e Desarrollo de _ y _
- Asiste en la redaccion de ensayos y documentos, ofreciendo
Habilidades de ) . . )
retroalimentacion sobre estructura, graméatica y estilo.

Escritura
e Fomento del _ ) y
_ Plantea preguntas abiertas y problemas que estimulan la reflexion y el
Pensamiento . _ .
. desarrollo de habilidades de pensamiento critico.
Critico
e Creacion de ] o _
o Genera ideas para actividades en el aula, como debates, juegos de roles
Actividades ) )
o y simulaciones.
Didacticas
e Apoyo en Ayudaen labisqueday organizacion de informacion para proyectos de
Investigacion investigacion, y en la estructuracion de la investigacion.

e Simulacion de Facilita practicas de entrevistas, discusiones y simulaciones de
Conversaciones situaciones del mundo real.
e Inclusion y Proporciona apoyo a estudiantes con necesidades educativas especiales,

Accesibilidad adaptando el contenido a sus requerimientos.

Fuente: Autoria Propia
I mplementacion de ChatGPT en la Ensefianza

Estrategias paraintegrar ChatGPT en € aula
La integracion de ChatGPT en e entorno educativo abre nuevas posibilidades para mejorar tanto
la ensefianza como €l aprendizaje
Seguin Bilbao et a., (2023) existen distintas estrategias integrar ChatGPT en el aula para mejorar
el aprendizaje y la ensefianza. En primer lugar, Planificacion de la Ensefianza implica usar
ChatGPT para desarrollar situaciones educativas que refuercen las habilidades de los estudiantes,

proporcionando a los docentes un recurso valioso en la preparacion de materiales y actividades.
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Es por esto que, la implementacion de ChatGPT en las diversas areas de la educacion, desde la

planificacidn de laensefianza hasta el apoyo en proyectos escolares, no solo proporcionaun recurso
valioso para los docentes, sino que también fomenta la autonomiay el desarrollo profundo de los
estudiantes. Al utilizar ChatGPT para disefiar actividades, reflexionar sobre el aprendizaje y apoyar
proyectos, se crea un entorno educativo mas dindamico y adaptado a las necesidades individuales,
lo cual puede transformar significativamente la experiencia educativa.

Optimizacion del Aprendizajede Historia a Través de ChatGPT
La herramienta de ChatGPT fortalece el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Historia
al proporcionar respuestas rapidas y explicaciones detalladas sobre eventos, figuras y conceptos
histéricos, lo que facilita la comprension y resolucion de dudas en tiempo real. Ademas, genera
resiimenes de textos historicos, ayuda a crear materiales educativos adicionales y simula debates o
discusiones sobre temas historicos, fomentando habilidades de argumentacion y andlisis critico.
Facilita la investigacion guiada y apoya en la redaccion de ensayos, mejorando la calidad del
trabajo académico. De la misma manera Henriquez (2024)

LalA puede proporcionar una dimension adicional alaensefianzade lahistoria. Al utilizar
chatbots, los estudiantes tienen acceso ainformacion interactivay contextual, o que puede
hacer que el aprendizaje de la historia sea mas atractivo y relevante. Las simulacionesy los
didlogos interactivos pueden dar vida a eventos historicos, permitiendo a los estudiantes
explorar diferentes perspectivas y contextos. (prrf. 24)

Es por esto, que ChatGPT actlia como un recurso valioso para la asignatura de Historia al ofrecer
apoyo interactivo y personalizado. La capacidad de generar contenido educativo, facilitar la
investigacion y promover ladiscusion critica permite a los estudiantes mejorar su comprension de
la materia y desarrollar habilidades académicas clave, haciendo €l proceso de aprendizaje méas
eficiente y envolvente.

Seguin Torre (2023) el uso de herramientas de inteligencia artificial como Chatgpt en la ensefianza
de la historia ofrece numerosos beneficios, desde la personalizacion del aprendizaje hasta el
desarrollo de habilidades digitales, o que puede transformar profundamente los métodos de
ensefianzay aprendizaje. Laimplementacion de |A en la educacion histérica proporciona ventajas

como la adaptacién individualizada de contenidos, € enriquecimiento de recursos didacticos y la
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promocion del pensamiento critico. No obstante, estos avances también conllevan desafios, como

la necesidad de que los docentes se adapten a nuevas tecnologias, la gestion de la dependencia
tecnoldgicay la superacion de problemas relacionados con lafiabilidad y el sesgo de lalA.

Por lo tanto, aunque la inteligencia artificial aporta grandes beneficios, como la adaptacion
individualizadadel contenido y lamejoraen el desarrollo de habilidades digitales, también presenta
retos importantes, como la necesidad de adaptacion por parte del profesorado y la gestion de
problemas relacionados con lafiabilidad y el sesgo.

Ventajasy Desventajas de ChatGPT en la Educacion

Laimplementacion de ChatGPT en la educacion tiene tanto ventagjas como desventgjas, uno de sus
principales aspectos positivos es su capacidad para proporcionar respuestas precisas y coherentes
sobre una amplia gama de temas. Esto facilita la creacion de materiales didécticos, laasistenciaen
la resolucion de dudas y el apoyo en la comprension de conceptos complejos, 10 que puede
enriquecer significativamente el proceso de ensefianza y aprendizaje. Ademas, su disponibilidad
24/7 permite a estudiantes y docentes acceder a ayuda en cualquier momento, promoviendo un
aprendizaje continuo y flexible.

Las ventajas de ChatGPT en la ensefianza son notables, especialmente en su capacidad para
proporcionar apoyo académico inmediato y adaptado a diversas necesidades académicas, Guaman
(2023) sugiere que "Una de las principales ventajas del ChatGPT es su capacidad para generar
respuestas precisas y coherentes en una amplia variedad de temas y contextos.” (p.4), por lo tanto,
se facilita el acceso al conocimiento y se optimiza el proceso educativo al permitir a estudiantes y
docentes obtener informacion confiable y relevante de forma rapida, enriqueciendo asi la
experiencia de aprendizaje.

En las desventajas 0 aspectos negativos podemos encontrar la dependencia excesiva de esta
herramienta puede limitar el desarrollo de habilidades criticas y analiticas, ya que los usuarios
pueden llegar adepender demasiado de las respuestas generadas en lugar de investigar o reflexionar
por si mismos. Ademas, la calidad de las respuestas puede verse afectada por la falta de contexto
0 matices especificos de cada situacion, 1o que podria conducir a malentendidos o informacion
incompleto, en este sentido, Barres (2023) plantealo siguiente:

ChatGPT puede reflejar sesgos presentes en los datos con los que fue entrenado. Pero aesta

desventgjala podemos dar lavuelta, por eso es esencial que los profesores o docentes guien
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alos estudiantes para interpretar las respuestas generadas y entrenar de una forma correcta

el pensamiento critico. (pag. 14)

De acuerdo con lo expresado por e autor, es importante reconocer que, aunque ChatGPT puede

reflejar sesgos presentes en los datos con los que fue entrenado, esta desventajatambién ofrece una

oportunidad para el desarrollo de habilidades criticas en los estudiantes. De esta manera, los

docentes tienen un papel crucial en guiar a los alumnos en la interpretacion de las respuestas

generadas por la herramienta.

Al integrar ChatGPT en el &mbito educativo, es fundamental considerar tanto sus ventajas como

sus desventajas para maximizar su efectividad y abordar sus limitaciones. A continuacion, se

presenta una tabla que resume los principales beneficios y desafios asociados con el uso de esta

herramienta en la ensefianza y el aprendizaje.
Tabla 2

Ventajasy Desventajas de ChatGPT en la Educacion

Ventajas
Acceso a la informacion: ChatGPT ofrece
respuestas rapidas y accesibles sobre una
amplia gama de temas.

Asistencia personalizada: Puede adaptarse a
las necesidades individuales de los
estudiantes y ofrecer apoyo en tiempo real.
de

generacion de material educativo, como

Creacion contenido: Facilita la
preguntas, resimenes y actividades.

Apoyo en la escritura y revision: Ayuda a
los estudiantes a mejorar sus habilidades de
redaccion y correccion.

Disponibilidad continua: Ofrece soporte en
facilitando el

cualquier  momento,

aprendizaje fuera del horario escolar.

Desventajas

Precision variable: Puede generar informacion

incorrecta o desactualizada.

Dependenciatecnologica: Puede fomentar una
dependencia excesiva en la tecnologia para
resolver problemas.

Falta de comprension profunda: Puede no
capturar matices complejos o entender el

contexto completo.

Posible sesgo: Puede reflejar sesgos presentes

en los datos con los que fue entrenado.

Interaccién limitada: La interaccion con A
puede ser menos enriquecedora comparada

con lainteraccion humana directa.

Fuente: Autoria Propia
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Es crucial utilizar ChatGPT como un complemento a la enseflanza tradicional,
asegurando que se mantenga un equilibrio entre el uso de tecnologia y el desarrollo de
habilidades cognitivas esenciales.
Evaluacion de Recursos Educativos

Criterios para evaluar la efectividad de los recur sos educativos interactivos
La evaluacion consiste en un proceso organizado para identificar, recolectar y analizar datos
relacionados con elementos y hechos especificos, con el propdsito de valorarlosy tomar decisiones
basadas en esos datos.
Seguin Aguilar et al., (2014) para evaluar la efectividad de los recursos educativos interactivos, se
deben considerar varias dimensiones. Primero, la dimension pedagdgica, que evalla la capacidad
del material para facilitar el aprendizaje y cumplir con los objetivos educativos. Segundo, la
interfaz de usuario, que analiza la usabilidad y la experiencia del usuario. Tercero, el contenido,
gue debe ser de calidad y relevante. Cuarto, los aspectos técnicos, como el rendimiento y la
compatibilidad del software. Quinto, e contexto de uso, que examina las caracteristicas del usuario
y las edtrategias de ensefianza. Finalmente, los criterios adicionales incluyen la granularidad, la
estéticay la presencia de metadatos.
De acuerdo con Carrera'y Castillejo (2023) la evaluacion de recursos educativos interactivos se
basa en varios criterios esenciales. Primero, la Relevancia y Alineacion asegura que €l recurso
cumpla con los objetivos educativos. Segundo, la Accesibilidad garantiza su uso por todos los
estudiantes, incluidos aquellos con discapacidades. Tercero, la Usabilidad y Facilidad de
Navegacion verifica la intuitividad de la interfaz. Cuarto, la Interactividad y Participacion del
Estudiante fomenta la participacion activa. Quinto, la Calidad del Contenido revisa la exactitud del
material. Sexto, la Adaptabilidad y Personalizacion permite gjustes segin las necesidades
individuales. Séptimo, la Evaluacion y Retroalimentacion ofrece mecanismos para medir el
progreso. Finalmente, el Impacto en el Aprendizaje demuestra efectos positivos en el rendimiento
y comprension de los estudiantes.
En relacion con lo indicado anteriormente, paraevaluar recursos educativos interactivos, es crucial
considerar diversas perspectivas. El primer enfoque destaca criterios especificos como la
relevancia del contenido, la accesibilidad y la usabilidad, con €l objetivo de garantizar la
efectividad del recurso en € proceso educativo. En contraste, € segundo enfoque organiza la

evaluacion en dimensiones estructuradas, como la pedagogia y la interfaz de usuario,
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proporcionando un marco mas amplio que abarca desde los objetivos educativos hasta el disefio

técnico del recurso.
Utilizar informacién objetiva del contexto escolar para tomar decisiones permite mejorar las
experiencias de aprendizaje de los estudiantes. En este sentido, Aguilar et al, afirman que:

La evaluacion de los materiales didacticos debe considerar el contexto de uso de estos

materiales, considerando las caracteristicas del usuario, las estrategias de ensefianza,
ademaés de las propiedades internas del material como su estructura logica, su presentacion,
su nivel de interactividad y la presencia o ausencia de metadatos. La evaluacion puede
realizarse por distintos perfiles profesionales de acuerdo a su rol frente a los recursos
educativos. Los evaluadores pueden ser especialistas informéticos, especialistas
disciplinares, especialistas pedagogos, alumnos o docentes. Cada uno de ellos tiene puntos
de interés a evaluar por lo que pueden separarse los criterios de evaluacion por dimension
0 componente conceptual (pag. 86)

De acuerdo con lo antes mencionado, la evaluacion integral de los materiales didacticos debe ir
mas alla de una simple revision superficial. La importancia de considerar el contexto de uso,
incluyendo caracteristicas del usuario y estrategias pedagogicas, permite asegurar que el recurso
se adapte efectivamente a las necesidades educativas.
Rendimiento Académico y Comprension Historica de los Estudiantes

Comprension TedricadeHistoria

Definicion clave de Historia
La Historia es una disciplina fundamental en la comprension de la humanidad, permitiéndonos
explorar, analizar y reflexionar sobre los eventos y procesos que han dado forma a las sociedades
alo largo del tiempo. A lo largo de los siglos, el concepto de Historia ha evolucionado, abarcando
diferentes enfoques y perspectivas que nos invitan a considerar no solo los hechos del pasado, sino
también las narrativas, interpretaciones y memorias que construyen nuestro entendimiento del
mundo. A continuacidn, se presentan varias definiciones que buscan capturar la esencia

multifacética de laHistoria.
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La asignatura de Historia como campo de estudio, nos permite comprender el devenir de la

humanidad a través del tiempo. Se trata de una ciencia que no solo recoge los hechos, sino que
también busca interpretarlos y darles sentido a partir de fuentes fidedignas. “La Historia es la
disciplina que estudia los acontecimientos pasados de la humanidad, basandose en documentos,
registros o testimonios confiables, para dar pruebas de lo ocurrido y sustentar las narraciones e
interpretaciones escritas por los historiadores." (Arellano, 2023, pég. 1)
Este enfoque resalta la rigurosidad con la que los historiadores trabajan, utilizando fuentes
verificables para construir un relato coherente del pasado. A través de este proceso, la Historia se
convierte en una herramienta esencial para entender el presente y anticipar el futuro, al ofrecer una
base solida de conocimientos sobre los eventos que han moldeado nuestras sociedades. Al respecto
Plataforma ELE (2024) menciona que:

Las formas en laque la historia estudia los hechos trascendentes de la vida de la humanidad

pueden ser sincronica (de la misma época), relacionando hechos de la misma época con
evoluciones 0 consecuencias en la especie humana, o diacronica (de épocas diferentes),
analizando hechos anteriores que puedan ser causas 0 posteriores que sean consecuencia de
un hecho o algo concerniente ala propia especie. (pag. 1)

Por lo tanto, la Historia se considera una ciencia social enfocada en investigar y analizar los
acontecimientos del pasado, incluyendo sus causas y efectos, asi como el desarrollo de las
sociedades humanas a través del tiempo. A través de fuentes primarias como documentos,
tesimonios, artefactos y monumentos, los historiadores reconstruyen y comprenden el desarrollo
delascivilizaciones, las culturasy lasideologias, proporcionando unavision criticadel pasado que

influye en el presentey el futuro.

Comprension de Historia en el Curriculo de Primero de Bachillerato en Ecuador
En el primer afo de Bachillerato en Ecuador, la asignatura de Historia se enfoca en proporcionar a
los estudiantes una comprension integral de los eventosy procesos historicos que han configurado
la civilizacion desde tiempos prehistoricos hasta la antigliedad clésica.
Seguin el Ministerio de Educacion (2023) el curriculo abarcatemas clave como la historiografia, la
evolucion de los hominidos, y el impacto cultural y social de las civilizaciones fluviales antiguas,

incluyendo Mesopotamia, China, Indiay Egipto. Ademas, se exploran aspectos importantes de la
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cultura griega y romana, desde el origen de Grecia y sus polis, hasta la expansién y el legado del

I mperio Romano, asi como lainfluenciadel judaismo en la cultura occidental. A través del estudio
de estos temas, los estudiantes desarrollan habilidades analiticas al investigar las aportaciones
culturales, el arte, la religion y las estructuras sociales de estas civilizaciones, fomentando una
comprension critica de como estos eventos han influido en la historia global y en el mundo actual.
Es evidente, entonces, que €l proceso de ensefianza-aprendizaje se enfoca en introducir diversas
perspectivas analiticas, como la diacrénica, sincronica y multicausal, para que los estudiantes
comprendan el cambio y la continuidad en la historia, y desarrollen habilidades en investigacion
cientifica.
Impacto en el Rendimiento Académico

Factores Generales que Influyen en e Rendimiento Académico
El rendimiento académico de los estudiantes es un tema complejo que esta influenciado por una
amplia gama de factores. Comprender estos factores es esencial para desarrollar estrategias
efectivas que mejoren el desempefio académico y promuevan el éxito en el ambito educativo. Los
factores generales que afectan el rendimiento académico abarcan desde aspectos individuales y
familiares hasta condiciones escolares y sociales.
Segun Martin et al., (2018) los factores generales que influyen en el rendimiento académico
incluyen una variedad de elementos que impactan el éxito educativo de los estudiantes. Estos
factores pueden ser de caracter individual, como la motivacion y las habilidades de estudio;
familiares, como el apoyo y laestructuradel hogar; y escolares, como la calidad de la ensefianza y
los recursos disponibles.
En conclusion, esta perspectiva amplia permite alos educadores, padresy responsables de politicas
educativas abordar |os problemas desde diferentes angulos, garantizando un enfoque mas completo

y efectivo en la mejora del rendimiento académico.

Efectos de la Retroalimentacion Inmediata
Laretroalimentacion inmediata se refiere alainformacion proporcionadaalos estudiantes de forma
répiday continua después de que completan unatarea o actividad. Esta forma de retroalimentacion
tiene varios efectos significativos en el proceso de aprendizaje gracias a que facilita una
comprension més rapida y precisa de los errores y aciertos, permitiendo correcciones y ajustes al

momento. de este modo Espinoza expresa que:
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Laimportanciade laretroalimentacion parael logro del aprendizaje significativo esta dada
por la informacién que brinda al discente sobre los logros y falencias que existen en su
aprendizaje, 1o que moviliza sus estructuras cognitivas en funcion de subsanar los errores,
paralo cual debe restructurar el sistema de conocimientosy establecer las nuevasrelaciones
entre éstos. En este contexto € error se asume como un estimulo al aprendizaje, esta
intencionalidad promueve la aprehension significativa de conocimientos; proceso que se da
de manera singular y Unica en cada aprendiz en correspondencia con su bagaje inicial y
estilo de aprendizagje. (pag. 396)

De acuerdo con lo expresado por e autor, la implementacion de la retroalimentacion inmediata
ofrece varios beneficios educativos. Proporciona a los estudiantes una oportunidad constante para
gjustar y perfeccionar sus habilidades, lo cual puede acelerar el proceso de aprendizaje y mejorar
los resultados académicos, asi mismo, se descarta como al considerar el error como un estimulo
para € aprendizaje, se fomenta un enfoque proactivo en la resolucion de problemas y en la
consolidacion del conocimiento.
Calidad y Efectividad en la Evaluacion de la I nvestigacion Historica Digital

Evaluacion dela Investigacion Historica con Herramientas Digitales
La evaluacion de como estas herramientas impactan la investigacion es crucial para entender su
efectividad y potencial. A medida que las tecnologias digitales se integran en el anélisis historico,
es importante establecer criterios claros para evaluar su contribucion ala calidad y precision de la
investigacion.
Seguin Rodriguez (2016) la Evaluacion de la Investigacion Histérica con Herramientas Digitales se
centra en medir el impacto y la eficacia de las tecnologias digitales en los diversos aspectos de la
investigacion histérica. Esta evaluacion incluye la calidad de la recoleccion de datos, la eficiencia
en el andlisis, la interactividad y accesibilidad, la visualizacion de datos, la innovacion
metodolbgica, lacredibilidad de las fuentesy el desarrollo de habilidades digitales. A continuacion,

se presenta una tabla que organiza estos aspectos clave para facilitar una evaluacion sistemética.
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Tabla 3

Criterios para Evaluar la I nvestigacion Historica con Herramientas Digitales

Aspecto

e Calidad dela Recoleccion

de Datos

e Eficiencia en d Andliss

de Datos
e Interactividad
Accesbilidad

e Visualizacion de Datos

e Innovacion en
M etodologia

Investigacion

e Credibilidad y Fuentes

de

Descripcion

Evaluar la precision y efectividad de la recopilacion de datos
histéricos utilizando herramientas digitales.

Medir como las herramientas digitales facilitan el analisis de
grandes volumenes de datos histéricos y la identificacion de
patrones.

Valorar cdmo las herramientas digitales mejoran la interaccion
cony el acceso alainformacion historica

Evaluar la efectividad de las herramientas digitales en la
presentacion clara'y comprensible de datos historicos a través
de gréficos y mapas interactivos.

Medir como las herramientas digitales influyen en los métodos
de investigacion histérica y en la integracion de fuentes de
informacion.

Evaluar como las herramientas digitales ayudan a verificar la

autenticidad y fiabilidad de las fuentes historicas.

Bases Normativasy Legales

La presente investigacion se fundamenta en la Constitucion de la Republica del Ecuador, que

establece principios fundamentales sobre el derecho a la educacion y el desarrollo integral de los

estudiantes. En particular, se destacan el Articulo 26, que garantiza el acceso equitativo a la

educacion; el Articulo 27, que enfatiza la educacion como un derecho fundamental; y el Articulo

345, que promueve la educacion intercultural. Estos articulos son relevantes para el estudio de la

implementacion de recursos educativos interactivos con ChatGPT en la ensefianza de Historia para

estudiantes de primero de bachillerato, ya que respaldan la necesidad de una educacion inclusiva'y

contextualizada que fomente la participacion activa de los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

27

La Universidad para todos



i LA ey TRABAJO DE TITULACION
& DEL ECUADOR

En la Constitucion de la Republica del Ecuador (2024), especificamente en el Titulo |1, Capitulo

Sexto, se encuentra el articulo que garantiza el derecho a la educacion. En el Articulo 26 se
establece lo siguiente:
Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber

ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un érea prioritaria de la politica pablica y
de lainversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable
para e buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en el proceso educativo. (pag.17)

De acuerdo alo expresado en € articulo anterior se puede observar que, la Constitucion destaca la
responsabilidad del Estado en asegurar que todas las personas tengan acceso a una educacion de
calidad, lo que respalda la importancia de incorporar recursos educativos interactivos en la
ensefianza de Historia, facilitando asi el aprendizaje equitativo. Asimismo, el Articulo 27 de la
misma constitucion resalta que:

Art. 27.- Laeducacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en
el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyentey diversa,
de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, € artey laculturafisica, lainiciativaindividual y comunitaria,
y €l desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar. (pag.17)

Con relacion alo mencionado anteriormente, este articulo reafirma la relevancia de una educacion
gue no solo transmita conocimientos, sino que también fomente e desarrollo integral de los
estudiantes. La implementacion de recursos educativos interactivos con ChatGPT se alinea con
esta vision, ya que promueve un aprendizaje activo y significativo en los estudiantes de primero de
bachillerato.

Finalmente, El articulo 347 de la Constitucion de la Republica del Ecuador establece doce
elementos fundamentales que el Estado debe cumplir en el ambito educativo. EStos elementos
abarcan aspectos esenciales para fortalecer la educacion publica y asegurar una ensefianza de

calidad, entre los cuales se destacan:
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Fortalecimiento de la educacién publica.

Espacios democraticos en los centros educativos.
Modalidades de educacion formales y no formales.
Educacion en ciudadania, sexualidad y medio ambiente.
Respeto al desarrollo psicoevolutivo de los estudiantes.
Erradicacion de la violencia en el sistema educativo.
Erradicacion del analfabetismo.

© N o g b~ w NP

Incorporacién de tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo.
El literal que mas se ajusta con la presente investigacion es el siguiente:

item 8. -Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo
y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales. (pag.168)

De acuerdo alo expresado en €l articulo anterior, este se centra mas en el tema de estudio, ya que
enfatiza la importancia de incorporar tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo. Este aspecto es crucial para la investigacion sobre "Recursos Educativos Interactivos
con ChatGPT en la Ensefianza de Historia para estudiantes de primero de bachillerato BGU", pues
el uso de herramientas tecnoldgicas como ChatGPT puede enriquecer la ensefianza y facilitar el
aprendizaje de los estudiantes, alineandose con el compromiso del Estado de mejorar la calidad
educativa y adaptarse alas demandas del entorno actual.

Al integrar tecnologiasen el aula, se promueve un aprendizaje mas dinamico y accesible, que puede
abordar diversas necesidades de los estudiantes, garantizando asi una educacion inclusiva y de
calidad.

En conclusion, los articulos mencionados de la Constitucion de la Republicadel Ecuador respaldan
la implementacion de recursos educativos interactivos en la ensefianza de Historia, promoviendo
el acceso equitativo a la educacion, el desarrollo integral de los estudiantes y el respeto a la
diversidad cultural.

Criterios de posicion que asume € investigador, donde se redactan reflexionesy analisis
criticos sobre las concepcionesy puntos de vista de diferentes autores

Se harealizado un andlisis sobre la integracion de la inteligencia artificial (1A) en la educacion,
reconociendo tanto sus beneficios como sus desafios. Por un lado, Tony Bates sefiala que la 1A
puede personalizar el aprendizaje, mejorando la adaptacion a las necesidades de los estudiantes.

Este enfogue se considerara en la investigacion, ya que se busca explorar como ChatGPT puede
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personalizar la ensefianza de Historia para gjustarse a las caracteristicas individuales de los

estudiantes, fomentando un aprendizaje més eficaz. Sin embargo, Neil Selwyn advierte sobre la
deshumanizacion que podria resultar del uso excesivo de latecnologia, lo que resalta la necesidad
de un enfoque equilibrado que garantice la interaccién humana en el proceso educativo.

En el disefio de recursos educativos interactivos, Richard Mayer enfatiza la importancia de la
comprension y el aprendizaje activo. Su enfoque sera fundamental para la investigacion, dado que
se planea desarrollar recursos educativos que promuevan la participacion activa de los estudiantes.
Por otro lado, David Jonassen sugiere que el aprendizaje significativo se logra a través de la
construccion del conocimiento, lo cual sera considerado en la creacion de materiales que fomenten
el pensamiento critico y laindagacidn en el contexto histérico.

En cuanto ala evaluacion del rendimiento académico, Paul Black y Dylan Wiliam abogan por la
evaluacion formativay laretroalimentacion continuacomo claves paramejorar el aprendizaje. Este
aspecto seraesencial en lainvestigacion, yaque se evaluaracomo losrecursosdigitalesinteractivos
pueden proporcionar retroalimentacion inmediata a los estudiantes. En contraste, Lynn F.
McAlister propone una evaluacion mas holistica que combine aspectos cualitativos y cuantitativos,
indicando que una perspectiva integral es necesaria para entender el impacto de los recursos
digitales en el rendimiento académico.

En el ambito de la comprension histérica, Sam Wineburg defiende la indagacion activa de los
estudiantes. Este enfoque sera central en la investigacion, ya que se busca fomentar la curiosidad
y €l andlisis critico entre los estudiantes de Historia. Sin embargo, Eric Hobsbawm critica el uso
derecursosdigitales por su potencial paradistorsionar lainterpretacion historica. Este punto servira
como un recordatorio de la importancia de guiar a los estudiantes en el uso critico de fuentes
digitales, asegurando que se fomente un analisis riguroso y contextualizado de los eventos
historicos.

En conclusion, se busca un enfoque equilibrado gque reconozca tanto las ventajas como las
limitaciones de la 1A y los recursos digitales. Este marco tedrico fundamentara la investigacion y
contribuirda un didlogo sobre el futuro de la educacion en un entorno digital, garantizando que las
estrategias adoptadas sean efectivas y pertinentes para mejorar € aprendizaje de Historia en el

contexto de primero de bachillerato.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO
En el presente capitulo, se examinan en profundidad los elementos clave que integran el disefio,

desarrollo e implementacién de recursos educativos interactivos basados en ChatGPT, orientados
a mejorar la ensefianza de Historia en los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad
EducativaLiceo San Marcos de Quito. Se abordan aspectos esenciales como la personalizacion del
aprendizaje segun las necesidades individuales de los estudiantes, el disefio metodoldgico de los
recursos interactivos y su alineacion con los contenidos curriculares de Historia, asi como los
métodos empleados para evaluar la efectividad de estas herramientas en el contexto educativo.
Ademas, se exploran las estrategias especificas para integrar estos recursos en plataformas
educativas digitales, como Canvas, asegurando su accesibilidad y relevancia pedagdgica. Con este
enfoque, el capitulo buscadetallar el impacto potencial de lainteligenciaartificial en el rendimiento
académico, la motivacion y la comprension histérica de los estudiantes, aportando una base solida
para futuras aplicaciones de tecnologias avanzadas en el ambito educativo.
Caracterizacion de Variables
Definicion Conceptual

Variable Independiente: Recursos Educativos Interactivos con ChatGPT
Los Recursos Educativos I nteractivos con ChatGPT serefieren a herramientas digitales basadas en
el modelo de lenguaje artificial ChatGPT, utilizadas en el dambito educativo para facilitar el
aprendizaje a través de la interaccion en lenguaje natural. Estas herramientas aprovechan las
capacidades de lalnteligencia Artificial paraofrecer contenido educativo personalizado, responder
preguntas, generar materiales didacticos y proporcionar retroalimentacion inmediata. ChatGPT,
como un chatbot avanzado, imita la inteligencia humana en la comprension y generacion de texto,
lo que permite crear experiencias de aprendizaje méas adaptativas y dinamicas, apoyando tanto a
estudiantes como a educadores en la adquisicion y manejo de conocimientos. (Berrones &
Buenario, 2023, pag. 48)
El rendimiento académico y la comprension historica de los estudiantes son conceptos
interrelacionados que reflejan el éxito educativo y la capacidad de interpretar eventos histéricos.
El rendimiento académico se mide a través de la eficiencia en tareas estudiantiles, basado en
factores como laatencion, el esfuerzo, y las técnicas de estudio, y no solo en calificaciones finales,

sino también en el proceso continuo de aprendizaje y logros diarios. Por otro lado, la comprension
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histérica se refiere a la habilidad para interpretar, analizar y conectar hechos historicos con sus
contextos y significados, desarrollando competencias cognitivas como el andlisis critico y la
sintesis de informacion. (Lopez e d., 2018, pag. 13)
Definicion Operacional

Variable 1. Recursos Educativos Interactivos con ChatGPT
Los recursos educativos interactivos con ChatGPT son herramientas didécticas basadas en
inteligencia artificial que permiten crear contenido dinamico y personalizado para €l aprendizaje
de la historia. Estos recursos, que incluyen textos, videos y ejercicios interactivos, se adaptan a
diferentes estilos de aprendizaje y facilitan lacomprension de temas historicos complejos, haciendo
el proceso educativo més atractivo y efectivo paralos estudiantes.

Variable 2: Rendimiento Académicoy Comprension Histérica de los Estudiantes
Esla capacidad de los estudiantes para alcanzar niveles elevados de desempefio en evaluaciones
académicas y comprender de manera critica los eventos historicos. Esto incluye la habilidad para
recordar fechas y hechos, interpretar causas y consecuencias, establecer conexiones entre
diferentes periodos y contextos historicos, y aplicar este conocimiento a situaciones
contemporaneas. Un buen rendimiento académico y una solida comprension histoérica se reflejan
en la participacion activa en discusiones, laresolucion de problemas histéricos y el pensamiento

critico y reflexivo sobre el pasado.
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Operacionalizacion de variables
Tabla4
Matriz de Operacionalizacion de variables

VARIABLES

Variable Independiente:

Recur sos Educativos Interactivos con ChatGPT
Los recursos educativos interactivos con ChatGPT
son herramientas didacticas basadas en inteligencia
artificial que permiten crear contenido dinamico y
personalizado para € aprendizaje de la historia.
Estos recursos, que incluyen textos, videos y
gjercicios interactivos, se adaptan a diferentes
estilos de aprendizaje y facilitan la comprension de
temas histéricos complejos, haciendo el proceso
educativo mas atractivo y efectivo para los

estudiantes.

DIMENSION

e Teoria de la
Inteligencia
Artificial en la
Educacion

Disefio de Recursos
Educativos

Implementacion de
ChatGPT en la

Ensefianza

INDICADORES

-Definicion y Funcionamiento de
la Inteligencia Artificial

- Conceptos clave de IA en la
educacion

- Historia'y evolucion de la 1A en
el ambito educativo

- Metodologias para el disefio de
recursos educativos interactivos

- Aplicaciones Pedagogicas de

ChatGPT en e  Entorno
Educativo"

- Edtrategias para integrar
ChatGPT en el aula

- Optimizacion del Aprendizaje de
Historia a Través de ChatGPT

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

Técnica

Revision
bibliografica
Instrumentos
Documentos
académicos,

de

investigacion, libros

articulos

especializados.
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Variable Dependiente:

Rendimiento Académico y Comprension
Histérica delos Estudiantes

Es la capacidad de los estudiantes para alcanzar
niveles elevados de desempefio en evaluaciones
académicas y comprender de manera critica los
eventos historicos. Esto incluye la habilidad para
recordar fechas y hechos, interpretar causas y
consecuencias, establecer conexiones entre
diferentes periodosy contextos historicos, y aplicar
este conocimiento a Situaciones contemporaneas.
Un buen rendimiento académico y una sblida
comprension histérica se reflgan en la
participacion activa en discusiones, la resolucion
de problemas histéricos y el pensamiento critico y

reflexivo sobre el pasado.

Evaluacion de
Recursos
Educativos

Comprension

Tedricade Historia

Impacto en e
Rendimiento
Académico

Calidad y

Efectividad en la
Evaluacion de la
Investigacion
Historica Digital

- Ventgjas y Desventgas de
ChatGPT en la Educacion

- Criterios para evauar la
efectividad de los

educativos interactivos

recursos

- Definicion claves de Historia

- Comprension de Historia en €l
Curriculo de Primero de
Bachillerato en Ecuador

-Factores Generales que Influyen
en el Rendimiento Académico
-Efectos de la Retroaimentacion

Inmediata

Evaluacion de la Investigacion
Histérica con  Herramientas

Digitales

Técnica

Revision
bibliografica
Instrumentos
Documentos
académicos,
articulos de
investigacion, libros

especializados.
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Enfoque dela Investigacion

La investigacion se llevara a cabo con un enfoque mixto, que combina métodos cuantitativos y
cualitativos para obtener una vision completa del impacto de los recursos educativos interactivos
basados en ChatGPT en la ensefianza de Historia. Este enfoque mixto permite no solo medir el
rendimiento académico a través de datos numeéricos, sino también explorar en profundidad las
experiencias y percepciones de los estudiantes y docentes. Usaremos datos cuantitativos para ver
como cambian las calificaciones y las percepciones sobre el uso de los recursos digitales, mientras
que los métodos cualitativos nos ayudaran a entender las experiencias personales y las opiniones
sobre estos recursos.

Alcance dela Investigacion

El alcance de lainvestigacion es explicativo, lo que significaque vamos mas alla de describir como
Se usan los recursos interactivos y su relacion con el rendimiento académico. Queremos entender
las causas subyacentes de esta relacion, explorando cdmo y por qué € uso de herramientas como
ChatGPT puede mejorar la comprension historica y el desempefio académico de los estudiantes.
En otras palabras, no s0lo queremos saber si los recursos digitales ayudan, sino por quéy de qué
manera lo hacen.

Declaracion y Justificacion del Tipo de Investigacion

La investigacion es de campo, ya que se centra en la recoleccion y andlisis de datos directamente
en el entorno educativo del Liceo San Marcos de Quito. La eleccion de este tipo de investigacion
se debe alanecesidad de obtener informacion real y actualizada sobre cOmo los recursos educativos
interactivos afectan a los estudiantes en su contexto habitual. La investigacion se realizara en un
periodo transversal, permitiendo una captura de datos en un momento especifico del ciclo
académico para evaluar el impacto inmediato y proporcionar recomendaciones basadas en
evidencias recientes.

M étodos Empleadosy sus Propdsitos en e Contexto de I nvestigacion

En el contexto de esta investigacion, se emplearan métodos mixtos para proporcionar una
evaluacion exhaustiva del impacto de los recursos educativos interactivos basados en ChatGPT en
la ensefianza de Historia. Primero, se aplicara una prueba diagndstica inicial al comienzo del

proyecto paramedir el nivel de conocimiento previo delos estudiantes sobre lostemas de laUnidad
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5 del libro de texto. Este método tiene el propdsito de establecer una linea base que permitira
evaluar las mejoras en la comprension a lo largo del proyecto.

A lo largo de las seis clases, se realizaran evaluaciones cortas a final de cada sesion para medir el
aprendizaje inmediato de los estudiantes sobre los temas tratados. Estas evaluaciones, que
consistiran en preguntas de opcion multiple y respuestas cortas, serviran para ajustar las estrategias
didécticas en tiempo real y verificar la efectividad de los recursos interactivos en la comprension
de los conceptos historicos.

Ademés, a concluir las seis clases, se llevaran a cabo entrevistas semiestructuradas con los
estudiantes. Este método cualitativo permitira profundizar en las experiencias y percepciones de
los estudiantes sobre el uso de ChatGPT y otros recursos interactivos. Las entrevistas brindaran
una comprension detallada de cdmo estos recursos afectan la motivacion y el aprendizaje,
proporcionando insights que no se capturan a través de las pruebas cuantitativas.

Finalmente, se realizara un registro sistematico de observacion en el aula para documentar la
interaccion de los estudiantes con los recursos digitales y observar como estos influyen en la
dinamica de clase y en el nivel de participacion.

Instrumentos Derivados de la M etodologia Seleccionada

Paralarecoleccion de datos en estainvestigacion, se utilizaran varios instrumentos disefiados para
evaluar de manera integral el impacto de los recursos educativos interactivos.

1. Prueba Diagnogtica Inicial: Esta prueba se aplicara al inicio del proyecto y consistira en un
cuestionario con preguntas de opcion multiple y respuesta corta. Su propésito es medir el
conocimiento previo de los estudiantes sobre los temas de la Unidad 5 del libro de texto. Las
preguntas estaran orientadas a evaluar la comprension basica de los conceptos historicos clave que
serén tratados en las clases siguientes.

2. Evaluaciones de Clase: Al final de cada una de las seis clases, se aplicaran evaluaciones cortas
gue incluirdn preguntas de opcion muiltiple, verdadero o falso, y preguntas cortas. Egas
evaluaciones estan disefiadas para medir la asimilacion de los contenidos tratados en cada sesion y
gjustar la ensefianza segiin sea necesario. Los resultados proporcionaran datos sobre la efectividad
inmediata de los recursos interactivos en la comprension de los temas histéricos.

3. Guiade Entrevista de Satisfaccion: Al finalizar las seis clases del curso, se aplico unaentrevista
de satisfaccion basada en el Modelo de Satisfaccion del Cliente (CSM), adaptada a campo

educativo, para evaluar la percepcion de los estudiantes sobre los recursos educativos interactivos
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utilizados. Esta entrevista, disefiada para medir la experiencia del usuario, constaba de cinco

preguntas clave que abordaban diversos aspectos como la utilidad, accesibilidad, comprension y
cumplimiento de expectativas de |los recursos. El objetivo eraobtener retroalimentacion directa de
los estudiantes, identificar &reas de mejoray confirmar la efectividad de los materiales en términos
de aprendizgje y satisfaccion general.

4. Registro de Observacion en e Aula: Durante el periodo de intervencion, se mantendra un
registro sistematico de observaciones en el aula. El docente observador documento como los
estudiantes interactian con los recursos digitales, su nivel de participacion, y cualquier
comportamiento relevante observado durante el uso de losrecursos. Esteregistro permitiré capturar
datos contextuales que ayudaran a entender el impacto de los recursos en la dindmica de clase.
Delimitacién de la Poblacion y la Muestra

La investigacion se centra exclusivamente en los estudiantes de primero de bachillerato de la
Unidad Educativa Liceo San Marcos de Quito. En este contexto, la poblacion objeto de estudio
esta constituida por losalumnos de primero de bachillerato del paralelo "A". Estadecision responde
alanecesidad de realizar un andlisis detallado y especifico sin dispersar los esfuerzos en multiples
grupos.

La poblacion total de primero de bachillerato en la Unidad Educativa Liceo San Marcos de Quito
esta dividida en dos paralelos, "A" y "B". Para esta investigacion, hemos decidido enfocar €l
estudio unicamente en el paralelo "A", que cuenta con un grupo de 28 estudiantes. Esta seleccion
se hahecho paraasegurar unaimplementacion méas controlada y efectiva de los recursos educativos
interactivos, limitando las variables y facilitando la recoleccion y andlisis de datos.

La muestra esté4 conformada por 28 estudiantes del paralelo "A", que incluye 17 hombres y 11
mujeres. Todos los estudiantes de esta muestra tienen acceso a Internet y estan familiarizados con
el uso de herramientas digitales, como ChatGPT. De los 28 egsudiantes, 24 poseen una
computadora personal, mientras que los 4 restantes comparten una computadora en el hogar. Este
acceso a latecnologia es esencial para participar plenamente en el uso de los recursos educativos
interactivos durante €l proyecto.

El enfoque en un solo paralelo de primero de bachillerato permite una implementacion mas
focalizada de los recursos educativos y una evaluacion mas precisa de su impacto. Trabajar con un
grupo homogéneo reduce las variables que podrian influir en los resultados y facilita una

comparacion mas claraentre las condiciones iniciales y los resultados posteriores alaintervencion.
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Ademas, al concentrar lainvestigacion en el paralelo "A", se optimiza la logistica de la aplicacion

de pruebas y la recoleccion de datos.

La inclusién en la muestra se basa en que todos los estudiantes del paralelo "A" de primero de
bachillerato cumplan con los requisitos basicos de acceso a Internet y familiaridad con
herramientas digitales. No se aplican criterios de exclusion adicionales, ya que el objetivo es
obtener una muestra representativa del grupo total. De esta manera, se asegura que todos los
estudiantes elegidos participen en igualdad de condiciones y puedan aprovechar los recursos
digitales disefiados para la investigacion.

Estrategia M etodolégica Investigativa

Laestrategia metodol6gicade estainvestigacion se basa en unacombinacion cuidadosa de métodos
cuantitativos y cualitativos para proporcionar una vision integral del impacto de los recursos
educativos interactivos basados en ChatGPT en la ensefianza de Historia. Esta combinacion de
enfoques permite no solo evaluar el impacto en e rendimiento académico de los estudiantes, sSino
también entender sus percepciones y experiencias con los recursos digitales.

Para capturar datos cuantitativos, se utilizaran pruebas diagnosticas y evaluaciones pre y post-
intervencion. La prueba diagnéstica se aplicara al inicio del proyecto para medir el conocimiento
previo de los estudiantes sobre los temas de Historia que se abordaran. Las evaluaciones pre'y post-
intervencion se aplicaran después de cadaunade las seis clases para medir el progresoy el impacto
de los recursos educativos interactivos en el rendimiento académico de los estudiantes. Estos datos
se analizaran estadisticamente para identificar mejoras en el rendimiento y correlacionarlas con el
uso de los recursos digitales.

Al concluir las seis sesiones del curso, se llevo a cabo una entrevista de satisfaccion para evaluar
la percepcion de los estudiantes respecto a los recursos educativos interactivos utilizados. La guia
de entrevista, compuesta por cinco preguntas, permitié explorar en detalle como los estudiantes
valoraron aspectos como la utilidad, accesibilidad y comprension de los materiales. Este enfoque
cualitativo facilito laidentificacion de fortalezas y areas de mejora en laimplementacion de dichos
recursos, proporcionando informacion valiosa para optimizar su integracion en la ensefianza de

Historia.
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Descripcion dela metodologia

La metodologia del estudio se estructurd en varias etapas para asegurar un enfoque riguroso y
sistematico en lainvestigacion. La primera etapa, correspondiente al estudio tedrico, se desarrollo
en el Capitulo 1, donde se realizd una revision exhaustiva de la literatura para orientar
conceptualmente las variables de investigacion. Esta fase incluyo la revision de teorias y estudios
previos sobre el uso de recursos digitales interactivos en la ensefianza de Historia y la integracion
de ChatGPT en el proceso educativo, proporcionando una base slida para la formulacion de
hipétesisy el disefio de lainvestigacion.

En la etapa de diagndstico inicial, se llevo a cabo una evaluacion preliminar del estado actual del
uso de recursos digitales en la ensefianza de Historiaen el Liceo San Marcos de Quito. A través de
encuestas y entrevistas, se identificaron las necesidades y desafios existentes en el proceso
educativo, asi como las percepciones y expectativas de estudiantes y docentes respecto a la
implementacion de ChatGPT. Pogeriormente, en la fase de modelacion de la propuesta, se
disefiaron y desarrollaron recursos educativos interactivos basados en ChatGPT, lo cual incluyo la
creacion de contenido, la integracion de herramientas digitales y la planificacion de actividades
didacticas interactivas alineadas con los objetivos educativos. Se implement6 un plan piloto para

probar estosrecursos en e aulay recopilar retroalimentacion.

Finalmente, la etapa de diagnostico final o validacion de la propuesta se centro en evaluar la
efectividad de los recursos digitales implementados. La validacion se realizo tanto tedrica como
empiricamente mediante la recoleccion de datos a través de pruebas de rendimiento académico,
observaciones en el aulay entrevistas, permitiendo asi gjustar y perfeccionar la propuesta con base
en los resultados obtenidos y la retroalimentacion recibida.

Presentacion de los Resultados del Estudio Diagnostico:

La metodologia de este estudio se organiz6 en varias etapas clave para asegurar una evaluacion
rigurosay sistemética del impacto de los recursos educativos interactivos basados en ChatGPT. La
primera etapa incluyd una revision exhaustiva de la literatura existente sobre el uso de recursos
digitales interactivos en la educacion, con especial énfasis en la integracion de ChatGPT en la
ensefianza de Historia. Esta fase tedrica proporcion6 el marco conceptual necesario para guiar la
investigacion, estableciendo una base solida para la formulacién de hipétesis y el disefio

metodolgico.
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Pogteriormente, se realiz6 una evaluacion preliminar del uso de recursos digitales en la ensefianza
de Historiaen la Unidad Educativa Liceo San Marcos de Quito. Mediante encuestas y entrevistas,

se identificaron las necesidades, desafios y percepciones de estudiantes y docentes sobre los
recursos educativos existentes. Durante edta fase, se disefiaron y desarrollaron los recursos
educativos interactivos basados en ChatGPT, los cuales incluyeron la elaboracion de contenido, la
integracion de herramientas digitales y la planificacion de actividades didécticas interactivas. Se
implementd un plan piloto en el aulaparaprobar estos recursosy recoger retroalimentacion inicial,
lo cual permiti6 realizar los ajustes necesarios.

La etapa final se centr6 en evaluar la efectividad de los recursos educativos implementados
mediante pruebas de rendimiento académico, observaciones en el aulay entrevistas, recopilando
datos sobre e impacto de los recursos en el aprendizaje de Historia. Los resultados de esta
evaluacion permitieron gjustar y mejorar la propuesta en funcion de evidencias concretas.

En el capitulo de presentacion de resultados, se analizaron y discutieron los datos obtenidos en los
diagnésticos inicial y final, interpretando patrones y problemas recurrentes en el rendimiento
académico y la comprension historica. Se exploré como los recursos educativos interactivos
influyeron en el aprendizaje, y las conclusiones derivadas orientaron recomendaciones para
optimizar la practica educativa.

Finalmente, e andlisis causal revelé que la insuficiencia de recursos adecuados, la falta de
integracion efectiva de herramientas interactivas y ciertas debilidades en la metodologia de
ensefianza fueron factores criticos a abordar. Estas conclusiones guiaron la formulacion de una
propuesta de intervencion, diseflada para corregir estas deficiencias y optimizar tanto €

rendimiento académico como la comprension histérica de los estudiantes.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

En el tercer capitulo, se presenta y valida una propuesta educativa destinada a mejorar el

aprendizaje de Historia en estudiantes de primero de bachillerato mediante el uso de recursos
interactivos basados en inteligencia artificial, especificamente ChatGPT. Esta propuesta esta
disefiada para facilitar la comprension de la civilizacion romana, utilizando prompts adaptados a
lostemas del curriculo nacional. El enfoque metodologico se centra en el desarrollo de actividades
interactivas que fomentan un aprendizaje Iadico y participativo, con el objetivo de que los
estudiantes no solo retengan informacion, sino que también analicen y reflexionen sobre la
relevancia de los eventos historicos.

Lavalidacion de lapropuestase lleva a cabo mediante un enfoque mixto que combina fundamentos
tedricos y andlisis empiricos. Se aplican encuestas y entrevistas para evaluar la percepcion y
satisfaccion de los estudiantes y docentes respecto a los recursos educativos propuestos,
asegurando su alineacion con los objetivos curriculares. A lo largo del capitulo, se desglosan los
componentes pedagdgicos y técnicos de la propuesta, ademas de presentar 1os resultados obtenidos
en la implementacion inicial, destacando como estos recursos contribuyen al fortalecimiento del
aprendizaje de Historia en el contexto educativo actual.

M odelacién de la propuesta

En esta investigacion se ha examinado la eficacia de los recursos educativos interactivos basados
en ChatGPT en la ensefianza de Historia. EI Ministerio de Educacion del Ecuador ha utilizado el
libro de Historia para Primero de Bachillerato, correspondiente al Bachillerato General Unificado
(BGU). Conforme al plan anual de estudios, los estudiantes han trabajado en la unidad temética 5
del texto, que aborda los temas relacionados con la civilizacion romana.

Esta unidad incluye seis temas principales, como se detalla en el anexo 3. En particular, se enfoca
en la transformacion de Roma en un Imperio, destacando la consolidacién del poder bajo
emperadores como Augusto. Se exploran los aspectos clave de la administracion imperial, la
expansion territorial, y la estructura politicay social del Imperio Romano, examinando también el
impacto de las reformas y politicas en la estabilidad y crecimiento del Imperio. En el marco del
estudio de la civilizacion romana, la investigacion abarca varios aspectos fundamentales de la
Historia de Roma, presentando una vista general de los temas con € objetivo de mejorar la
comprension de esta unidad temética.

Link de libro de historia del ministerio de educacion : https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2016/09/librostexto/HI STORIA-1-BGU.pdf
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Tablab
Temas de la Unidad 5: La Civilizacion Romana

Unidad Tematica Titulo Temas
Origenesy laMonarquia
La Republica Romana
La Civilizacion El Imperio Romano
Romana El Legado Cultural de Roma
LaCrisisdel Imperio y la Caida de Roma
El cristianismo

Validacion de la propuesta

En la presente investigacion, se ha desarrollado un recurso educativo interactivo para cada uno de
estos temas utilizando ChatGPT, mediante la creacion de un prompt especifico para cada clase,
como un complemento significativo en cada uno de los indicadores. El estudio ha evaluado como
estos recursos educativosinteractivos han facilitado lacomprension y el aprendizaje de estostemas
histéricos complejos. La implementacion de estas herramientas digitales ha demostrado ser
efectiva para proporcionar contenido personalizado y dinamico, mejorar la comprension de los
temas romanos y optimizar tanto el rendimiento académico como la capacidad de andlisis historico
de los estudiantes.

La validacion de esta propuesta se lleva a cabo através de dos vias complementarias. latedricay
laempirica. Desde la perspectivatedrica, se basa en el marco conceptua de la pedagogia moderna,
gue aboga por la integracion de tecnologias digitales en el aula como medio para mejorar €l
aprendizaje. Esta propuesta se apoya en investigaciones previas que demuestran la efectividad de
los recursos interactivos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por otro lado, la validacion
empirica se realiza mediante la recoleccion de datos a partir de encuestas y entrevistas a los
estudiantes y docentes involucrados. A través de este proceso, se evalla la satisfaccion de los
estudiantes con los recursos utilizados, asi como la alineacion de estos con los objetivos de
aprendizaje establecidos en el curriculo. La combinacién de ambas vias proporciona una base

solida para afirmar la efectividad de la propuesta
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Componentes de la Solucion Cientifica

La solucidn cientifica presentada en esta investigacion esté estructurada de manera integral para
abordar las necesidades educativas de los estudiantes de primero de bachillerato en el érea de
Historia. Su disefio no solo incorpora tecnologia, como ChatGPT, sino que se fundamenta en
principios pedagdgicos contemporaneos, neurodidactica y enfoques psicopedagdgicos. Esto
garantiza que los recursos educativos sean accesibles y estén alineados con los objetivos de
aprendizaje, fomentando un entorno de aprendizaje dindmico que potencia tanto la comprension
de los contenidos como la motivacion de los estudiantes. La propuesta incluye componentes
esenciales como una fundamentacion tedrica sdlida, caracteristicas adaptadas alas necesidades del
aulay una estructura que permite una implementacion efectivay flexible.

Asimismo, los componentes de la propuesta abarcan desde la presentacion inicial y los objetivos
especificos hasta la metodologia de evaluacion. Se establecen criterios claros que aseguran la
calidad de los recursos y su alineacion con los estandares educativos. Ademés, se incluyen
demostraciones y ejemplos practicos para facilitar su aplicacion en el aula, junto con un enfoque
en la capacitacion docente, asegurando que los educadores estén equipados para utilizar estas
herramientas de manera efectiva. En conjunto, estasolucién buscano solo transformar laensefianza
de la Historia, sino también crear un ambiente educativo inclusivo y centrado en el estudiante,
beneficiando atodos los involucrados en el proceso educativo.

En conclusion, la propuesta educativa presentada en este capitulo no solo busca responder a las
necesidades actuales del proceso de ensefianza-aprendizaje en el areade Historia, sino que también
se alinea con las tendencias contemporaneas en la educacion. La integracion de recursos
interactivos, como los basados en ChatGPT, ofrece una oportunidad valiosa para transformar la
experiencia educativa, promoviendo un aprendizaje mas efectivo y atractivo para los estudiantes.
Con un disefio meticuloso y una validacion rigurosa, esta propuesta se posiciona como una
respuesta innovadora a los desafios educativos actuales, sentando las bases para futuras
investigaciones y aplicaciones en el ambito de la educacion digital.

Clase 1: LosOrigenesy la Monarquia en Roma: Implementacion de Recursos Interactivos
en el Aula

En la primera clase sobre "Los Origenes y la Monarquia en Roma", se introdujo a los estudiantes
en los aspectos fundamentales del surgimiento de Roma como una ciudad-estado. Se abordaron

temas clave como la fundacion de Roma, las leyendas de Romulo y Remo, y el desarrollo del
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sistema monarquico en sus primeras etapas. El objetivo de la clase fue ofrecer una comprension
clara de como Roma comenz6 a consolidarse como una potencia, destacando e papel de los
primeros reyes y su influencia en la organizacion politicay social.

Un aspecto central de la clase fue el uso de un recurso didactico innovador: un juego interactivo
disefiado para consolidar el aprendizaje. Este juego, creado especificamente para los estudiantes,
se basd en un formato de preguntas y desafios relacionados con los temas de la monarquia romana.
Los estudiantes, divididos en equipos, compitieron por puntos respondiendo preguntas sobre los
reyes de Roma, sus reformas y las leyendas asociadas. Este enfoque no solo hizo més dinamicala
clase, sino quetambién fomento la colaboracidn y laparticipacidn activa, logrando que el contenido
histérico se asimilara de manera divertida y efectiva.

Para evaluar el aprendizaje, ademas del juego, se realiz6 una prueba final que incluia actividades
practicas como una sopa de letras y gjercicios de asociacion y relacion. Estas actividades fueron
disefiadas para medir el nivel de comprension y retencion de los estudiantes, permitiendo evaluar
tanto e conocimiento adquirido como la eficacia del juego interactivo como herramienta
pedagogica.

Prompt:

"Por favor, crea un juego de preguntas y respuestas detallado sobre [insertatema agui] para
una clase de [grado/curso], incluyendo:

e Reglas del juego.

e Formato (individual o en grupo).

e Estructuradel juego (rondas, puntos, comodines, etc.).

e Ejemplo de preguntas y respuestas de diferentes niveles de dificultad.

e Instrucciones para los estudiantes y el moderador.

Aseglrate de que sea interactivo y educativo.”

Duracién: Aproximadamente de 20 a 45 minutos.}
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Clase 2: La Republica

La segunda clase comenz6 con un peguefio resumen de lo visto en la clase anterior sobre los
origenes de Roma y su sistema monarquico, analizando mitos fundacionales como el de Rémulo y
Remo. Se discutio la transicion de la monarquia a la republica y los primeros signos de tension
social que llevaron a cambios politicos en la antigua Roma. Este conocimiento sirve como base
para entender como la Republica Romana comenzo a enfrentar problemas internos més complejos.
En la sesion de hoy, el enfoque se dirigié hacia la expansion territorial de Roma y como esta
expansion, junto con las reformas propuestas por los hermanos Graco y Julio César, condujo auna
crisis en la Republica. La clase comenzd con una presentacion de diapositivas que detallaba las
Guerras Punicas, el crecimiento del imperio y los desafios internos que surgieron. Estas
diapositivas proporcionaron una vision clara de los eventos clave que precipitaron la crisis
Republicanay larespuesta del Senado Romano frente a las reformas.

Para profundizar en el tema, los estudiantes utilizaron un recurso interactivo basado en ChatGPT.
Este recurso les permitié explorar de manera dindmica las reformas de los Graco y Julio César,
haciendo preguntas y recibiendo retroalimentacion en tiempo real. La clase concluyé con una
evaluacion escrita que midio la comprension de los temas tratados y |a participacion en el debate,
donde los estudiantes aplicaron los conocimientos adquiridos para analizar y discutir los impactos

de las reformas en la Republica Romana.

Prompt:
"Crear un debate simulado entre dos grupos de estudiantes de Historia de primero de bachillerato.

Un grupo representara a Senado Romano, defendiendo la estabilidad y las tradiciones de la
Republica, y el otro grupo representard a los Reformistas, abogando por reformas sociales y
redistribucion detierras propuestas por los Graco y Julio César. El debate debera incluir argumentos
histéricos precisos sobre la expansion de Roma, las Guerras Punicas y las crisis sociales de la
Republica. Ademas, quiero que los estudiantes se enfrenten en preguntas cruzadas, donde cada
grupo intentara debilitar los argumentos del otro con fundamentos histéricos. Incluir conclusiones
y una votaciéon para decidir cudl grupo presentd los argumentos méas convincentes. Finalmente,

brindar una reflexién sobre cdmo estas reformas contribuyeron a la caida de la Republica.”

Tabla 8
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Recurso Educativo interactivo 2.
M atriz del Debate Simulado: Senado Romano vs. Reformistas

Fase del Debate Descripcion

El docente introducira el contexto histérico de la expansion de

Roma y la crisis interna que llevé a la caida de la Republica,
Introduccion (5 minutos) _ _ _

explicando la importancia de las reformas propuestas por los

Graco y Julio César.

Cada grupo (Senado Romano y Reformistas) expondra sus
Planteamiento de Argumentos argumentos iniciales. Los senadores defenderén la estabilidad
(20 minutos por grupo) y tradicion, mientras que los reformistas abogaran por la

redistribucion de tierras y los derechos populares.

Cada grupo respondera alos argumentos del otro, cuestionando

lavalidez de las propuestas y defendiendo sus posiciones. Los
Reéplica (5 minutos por grupo) )

senadores argumentaran que las reformas son peligrosas,

mientras que los reformistas defenderan su necesidad.

Los estudiantes de cada grupo formularan preguntas al equipo
Preguntas Cruzadas (10 contrario. El objetivo es debilitar los puntos del otro grupo,
minutos) obligandolos a justificar sus posiciones con argumentos

historicos solidos.

Cada grupo presentara sus conclusiones, sintetizando sus

» . puntos clave. El grupo del Senado se enfocara en la estabilidad
Conclusion (5 minutos por

y €l orden, mientras que los Reformistas enfatizaran la
grupo)

necesidad de cambios para evitar una crisis social mas

profunda.

Los estudiantes que no participaron en los grupos votaran por
Votacion y Reflexion Final el equipo que presentd los argumentos méas convincentes.
(10 minutos) Pogeriormente, el docente guiara una discusion final sobre las

lecciones aprendidas y el impacto historico de las reformas.
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Evaluacién

Criterios de o
o Descripcion
Evaluacion

L _ Grado de implicacion de los estudiantes en el debate, incluyendo su
Participacion Activa _ ) o
capacidad para expresar ideas y participar en preguntas cruzadas.

. Uso de datos histéricos precisos para defender sus posiciones durante
Argumentacion . .
o el debate. Los estudiantes deberan basarse en hechos y conceptos
Historica )
aprendidos.
Capacidad para colaborar con su grupo (Senado o Reformistas),
Trabajo en Equipo distribuyendo tareas y organizando sus argumentos de manera
coherente y efectiva.

Los estudiantes deben respetar los turnos de palabra y escuchar
Respeto  por los .
atentamente a sus comparieros, fomentando un debate respetuoso y

Turnos de Palabra
ordenado.
o Nivel de comprension de los eventos histéricos relacionados con la
Conocimiento del » . )
T expansion romana y las reformas sociales. Se evaluara tanto en €l
ema

debate como en la prueba escrita posterior.

Clase 3: Laexpansion y lacrisisdela Republica

En la Clase 3, se inicio con un breve repaso de la clase anterior sobre la influencia de la cultura
griega en el mundo romano. Se introdujo € nuevo tema, "La Cultura Romana: Artey Religion en
el Imperio Romano", destacando la importancia de entender como estos elementos moldearon la
viday laidentidad del Imperio Romano.

La clase continud con la presentacion de diapositivas que cubrieron aspectos clave del artey la
religién en la Roma antigua, incluyendo la arquitectura monumental, el arte en mosaico y fresco,
asi como las précticas religiosas y cultos. Se utilizd un video de YouTube parailustrar giemplos
visuales de arte y arquitectura romanos, facilitando una comprension mas claray visual del tema.
A continuacion, se aplicd un recurso educativo interactivo: un debate guiado en € aula sobre €l
impacto del arte y la religion en la cohesion social del Imperio Romano. Los estudiantes,

organizados en grupos, discutieron como €l arte y las practicas religiosas influyeron en la vida

50
La Universidad para todos




UB; I BOLIVARTANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADDR

cotidianade losromanosy como reflejaron el poder y laideologiadel |mperio. Cadagrupo presentd

sus argumentos y se llevd a cabo unareflexion grupal sobre los diferentes puntos de vista.
Finalmente, se reaiz6 una evaluacion con una prueba escrita para medir la comprension del tema.
La clase concluyé con una revision de los resultados y una discusion sobre las respuestas para
consolidar el aprendizaje.

Prompt:

Desarrolla una matriz para el juego de rol "Los Decisores de Roma" con el objetivo de que los
estudiantes comprendan y analicen decisiones estratégicas y politicas en la Roma antigua. El
juego debe utilizar tarjetas de rol con descripciones histéricas, escenarios y desafios escritos,
hojas de decisiones, y materiales para presentaciones. En la preparacion, disefia tarjetas y
escenarios, y organizael aulaparafacilitar discusionesy presentaciones. Durante el juego, asigna
roles alos estudiantes, presenta un escenario historico, permite que los grupos tomen decisiones
y presenten sus resultados. EvalGa la participacion activa, la justificacion de decisiones, el
impacto en el escenario y la calidad de la presentacion, y otorga bonos por innovacion y
colaboraciéon. Da instrucciones claras a los estudiantes para que lean sus roles, discutan
decisiones, presenten y reflexionen sobre el impacto de sus decisiones. Incluye ejemplos de
escenarios como la crisis de la Republica Romana, la expansion militar bajo Julio César y el
ascenso de Augusto, y formula preguntas reflexivas sobre los desafios enfrentadosyy las lecciones
aprendidas.
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Tabla9

Recurso Educativo 3

Juego derol interactivo " Los Decisores de Roma" :

Objetivo Materla-Jes Preparacion Desarrollo del Juego Evaluacion y Reflexion
Necesarios

- - Tarjetasderol - Disefia tarjetas de Asignacion de Roles: Pautas de Evaluacion:
Comprender (generales, rol con descripciones 1. Divide a los estudiantes en - Participacion Activa: Evaluar la
las senadores, detaladas de las grupos. participacion y el compromiso de
decisiones  emperadores,  figurashistoricas, sus 2. Asigna a cada grupo un rol cadaestudiante enladiscusiony toma
estratégicas  etc.) responsabilidades y especifico relacionado con la de  decisiones (10  puntos).
y politicas - Escenarios y objetivos. politica y expansion de Roma. - Judtificacion de Decisiones:
durante la desafios - Prepara escenarios Presentacion de Escenarios. Evaluar la claridad y logica en la
expansion y  escritos historicos con 1. Presentaun escenario histéricoa justificacion de las decisiones
crisis  del (eventos desafios y decisiones los estudiantes. tomadas (15 puntos).
I mperio historicos, gue los estudiantes 2. Explica el contexto y los - Impacto en € Escenario: Evaluar
Romano. conflictos, deben enfrentar. desafios. como las decisiones afectaron el
- Anadizar alianzas) - Organiza el aula Simulacibn de  Decisiones. desarrollo del escenario histérico (15
como las - Hojas de para facilitar 1. Los grupos discuten y toman puntos).

decisiones  decisiones discusiones y decisiones sobre como manegjar el - Presentacion: Evaluar la calidad y
impactaron  (para registrar presentaciones escenario. efectividad de la presentacion de las
la elecciones 'y grupales. 2. Presentan sus decisiones al resto  decisiones (10 puntos).
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estabilidad  consecuencias)

y el - Materiales

desarrollo para

del Imperio. presentaciones
(papel,
marcadores,
cartulinas)

de la

3. Facilita la discusion sobre las

posibles

Evaluacion  de

1. Evalla como las decisiones

afectaron el

consecuencias.

Resultados:

clase. Bonos:

- Innovacion: Bonos adicionales para
soluciones innovadoras o0 enfoques
creativos (5

Colaboracion:

puntos).

Bonos por un

escenario. excelente trabagjo en equipo Yy

2. Proporcionaretroalimentacion y
analiza alternativas.

colaboracion (5
Total: 50 puntos

puntos).

Instrucciones Detalladas

Ejemplo de Escenarios

Preguntas para Reflexion

Instrucciones para los Estudiantes:
1. Lee tu tarjeta de rol y comprende tus
responsabilidades y objetivos.
2. Participa en la discusion en tu grupo para
tomar decisiones sobre el escenario
presentado.

3. Presenta las decisiones de tu grupo y
explica el razonamiento detrés de dlas.
4. Escucha y evalla las decisiones de los
grupos.
5. Reflexiona sobre como tus decisiones

otros

afectaron el resultado del escenario.

Escenario 1: La crisis de la Republica Romana.
Los estudiantes deben decidir como abordar la
creciente  tension social y politica.
Escenario 2: Laexpansion militar bajo Julio César.
Los estudiantes deben decidir como manejar la
expansion territorial y los conflictos con las tribus
galas.

Escenario 3. El ascenso de Augusto.
Los estudiantes deben decidir como consolidar el
poder y establecer una administracion efectiva en

el nuevo Imperio.

- ¢(Qué desafios enfrenté tu rol

juego?
- ¢Como influyeron tus decisiones

durante d

en el resultado del escenario?
- ¢Qué aprendiste sobre la politica
y la expansion de Roma a través
del juego?
- ¢CoOmMo se comparan tus
decisiones con las decisiones

historicas reales?
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Clase 4: El Imperio Romano

En la clase anterior, los estudiantes analizaron los factores que llevaron ala crisis de la Republica
Romanay cdmo estos problemas contribuyeron a la transformacidn de la Republica en el Imperio
Romano. Se discutieron las principales causasinternasy externasde lacrisis Republicana, asi como
el impacto de la expansion territorial.

Para la Clase 4, € tema principal es "El Imperio Romano". La clase comenzara con una
introduccion al surgimiento del Imperio Romano, abordando como Octavio, conocido como
Augusto, establecid el Principado y consolidd el poder imperial. Se analizarén las principales
caracteristicas del gobierno imperial y las reformas implementadas durante el reinado de Augusto
Y SUS SUCESOres.

La clase incluird una presentacion de diapositivas que destacara los eventos clave del
establecimiento del Imperio, asi como los logrosy desafios que enfrentd durante su expansion y
consolidacion. Se mostraraun video educativo que ofreceraunavision general del | mperio Romano
en su apogeo, con énfasis en la administracion, laeconomiay la vida cotidiana.

Se utilizaraun recurso interactivo en el aula, un cuestionario en linea, paraevaluar el conocimiento
de los estudiantes sobre la estructura del Imperio, sus emperadores y los cambios en la
administracion. Los estudiantes participaran en una discusion guiada sobre el impacto del | mperio
Romano en la historia mundial y reflexionaran sobre cdmo la estructura imperial influyé en el
desarrollo de la civilizacion romana.

La clase finalizara con una evaluacion formativa para medir la comprension de los estudiantes
sobre los aspectos clave del Imperio Romano, y se les animara a reflexionar sobre las lecciones

aprendidas y como estas influyen en la historia posterior.

Prompt para Crear la Matriz del Juego de Trivia

Creaunamatriz detallada para un juego detriviaen clase basado en el tema"EIl Imperio Romano”.
La matriz debe incluir los siguientes elementos. € nombre del docente (Edison Pallo), curso y
paralelo (Primero de Bachillerato A), nombre de la unidad educativa (Liceo San Marcos de Quito),
ano lectivo (2024-2025), objetivos del juego, instrucciones claras para los estudiantes, cinco
preguntas sobre el tema con respuestas y puntajes asignados, y una seccion para la evaluacion del

desempefio de los grupos. Detalla el tiempo estimado para cada seccion del juego y proporciona
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una breve descripcion de como se llevara a cabo la dindmica, incluyendo como se dividiran los

grupos'y como se asignaran los puntos.

Tabla 10
Recurso Educativo 4

Triviadel Imperio Romano

Aspecto
Rol de los Estudiantes

Rol del Docente
Numero de Grupos

Conclusion del Juego

Sistema de Puntuacion

I nstrucciones

Generales

Preguntas del Juego

Detalles
Participantes en grupos con un lider por grupo

Moderador y creador de preguntas

4
Anuncio del Ganador: El grupo con méas puntos a final del juego es el
ganador.
Reflexion y Discusion: Revisar respuestas correctas, aclarar conceptos y

discutir el impacto del arte romano.

Respuesta Correcta: 1 punto.
Respuesta Incorrecta: O puntos.
Tiempo Limite Superado: No se otorgan puntos, la pregunta pasa al

siguiente grupo.

1. Explicar las reglas del juego y dividir la clase en 4 grupos, cada uno
con un lider.
2. El docente hace preguntas a cada grupo en orden rotativo.
3. Cada grupo tiene 30 segundos para  responder.
4. El grupo que responde primero y correctamente gana 1 punto.
5. Registrar los puntos en la pizara o rotafolio.
6. Al final del juego, contar los puntosy anunciar al grupo ganador.

1. ¢Cudl era la funcion principal de los frescos en las viviendas
romanas?

- Respuesta: Decorar las paredes y reflgar e estatus social.
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2. ¢Qué técnicas se usaban para crear los mosaicos romanos?
- Respuesta: Uso de teselas de piedra, vidrio o ceramica
3. ¢Quéesun "bassorelievo" y como sediferenciadel " altorelieve” ?
- Respuesta: Un "basso relievo” es un relieve bajo, mientras que el "alto
relieve” es mas prominente.
4. Menciona un famoso escultor romano y una de sus obras mas
conocidas.

- Respuesta: Escultor: Praxiteles;, Obraz  Afrodita de Cnido.
5. ¢Qué caracteristicas comunes tienen las estatuas romanas en
comparacion con las griegas?
- Respuesta: Mayor realismo y detalle en las representaciones de la piel

y losropagjes.

Clase 5: El legado cultural de Roma

En edta clase, los estudiantes analizaron la herencia cultural de Roma y su impacto en diversas
areas como €l derecho, laarquitectura, laingenieria, €l artey lalengua. Laclase inicio con un breve
repaso de las contribuciones méas relevantes de la civilizacion romana, incluyendo el Derecho
Romano y su influencia en los sistemas legales modernos, asi como la monumental arquitectura'y
los avances en ingenieria, como los acueductos. Los estudiantes participaron en una discusion
grupal sobre coOmo esos legados alin son visibles en las sociedades contemporaneas.

Laactividad principal fue una simulacién en la que los estudiantes investigaron casos historicos
donde las leyes y la estructura politica de Roma influyeron en otras civilizaciones. Trabajaron en
grupos para presentar sus hallazgos y debatir la relevancia de estos aportes. La clase finalizé con
una reflexion sobre como la culturay los valores de Roma siguen presentes en el mundo actual,

seguida de una breve evaluacion escrita.

Prompt

Disefia una matriz para un juego interactivo de simulacion de un tribunal romano. Divide la
clase en 4 grupos, cada uno con un lider, y actila como moderador. Asigna a cada grupo un
problema juridico romano que deben resolver basandose en las leyes y procedimientos de la
época. El juego debe incluir: (1) el caso o problemajuridico, (2) las leyes aplicables de laRoma
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antigua, (3) roles detallados de los grupos (abogados, jueces, €tc.), (4) un sistema de puntuacion

basado en la argumentacion y defensa de sus casos, y (5) una seccion de reflexion final sobre
la experiencia del tribunal romano

Tabla11l
Recurso Educativo 5

Simulaciéon del Tribunal Romano

Actividad Descripcion

Nombre de Ila
Actividad

Simulaciéon de un Tribunal Romano

Losestudiantes se dividen en 4 grupos: acusacion, defensa, juecesy testigos.
Descripcion dela Cada grupo tiene un rol especifico en la simulacion. Se presenta un caso
Actividad basado en el Derecho Romano y deben utilizar las leyes romanas para
argumentar y tomar decisiones.
Duracion 30 minutos para preparacion y 30 minutos para la simulacion (total 1 hora)
1. El docente divide la clase en 4 grupos.
2. Presenta un problema juridico a resolver seguin las leyes romanas.
3. Los grupos se organizan: Acusacion y Defensa preparan sus argumentos,
Instrucciones Testigos preparan testimonios y Jueces se preparan para evaluar.
4, Los grupos presentan y debaten.
5. Los jueces emiten un veredicto basado en los argumentos presentados y

las leyes discutidas.

M ateriales Documento de leyes romanas, diapositivas con explicaciones del Derecho
Necesarios Romano, textos de casos juridicos.

Criterios de Claridad en los argumentos, uso adecuado de leyes romanas, participacion
Evaluacion activa, coherenciaen el veredicto final.

Roles de los o
Descripcion
Grupos
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Grupo 1. Presentan el caso contra € acusado, utilizando las leyes romanas para
Acusacion justificar su demanda o acusacion.
Grupo 2. Defienden a acusado, utilizando argumentos basados en las leyes romanas
Defensa parajustificar lainocencia.
Grupo 3:  Escuchan los argumentos de la acusacion y la defensa, y emiten un veredicto
Jueces basdndose en la evidencia presentada y las leyes romanas.
Grupo 4: ) ) y
_ Presentan testimonios clave que ayudan a la acusacion o la defensa.
Testigos
Problemas Juridicos Descripcion del Caso a Resolver

_ Un ciudadano reclama la devolucion de una propiedad que
Caso 1: Propiedad Robada _ )
afirma fue robada por su vecino.

Caso 2: Incumplimiento de Un ciudadano demanda a otro por no cumplir un contrato de
Contrato intercambio de bienes.
. Un padre quiere reclamar los derechos sobre su hijo que fue
Caso 3: Derechos Familiares _
vendido como esclavo por error.
Un ciudadano es acusado de asesinato, pero alega que fue en

Caso 4: Defensa Propia ,
defensa propia.

Clase 6: El cristianismo

Enlaultimaclase, losestudiantes exploraran "El cristianismo” y su profundo impacto en el Imperio
Romano. Comenzaran con una breve introduccion que conectara la leccion anterior con el
surgimiento del cristianismo, destacando su relevancia histérica. Posteriormente, se presentaran
diapositivas interactivas que ofreceran una vision general sobre como € cristianismo influyé en la
sociedad romana, abarcando desde la estructura politica hasta las manifestaciones artisticas. Cada
diapositiva se centrard en un aspecto clave, como la persecucion de los cristianos, la conversion de
Constantino y latransformacién de lareligion oficial del imperio.

La parte més dinamica de la clase sera la aplicacion de un recurso educativo interactivo basado en
ChatGPT. Los estudiantes tendrén la oportunidad de interactuar con una simulacion digital que los
conectara con diferentes escenarios historicos relacionados con € cristianismo en Roma, 1o queles
permitird explorar como las decisiones de los lideres cristianos y romanos moldearon la historia,

facilitando un entendimiento mas profundo y personal del impacto de estas decisiones. Esta
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actividad fomentard €l andlisis critico y la discusion en grupo, promoviendo un aprendizaje activo

y participativo.

A continuacion, se proyectara un video educativo seleccionado de YouTube que ofrecera una
perspectiva visual y narrativa sobre la expansion del cristianismo y su integracién en la cultura
romana. Este video servira para consolidar la informacion presentada en las diapositivas y
proporcionara un contexto adicional a través de imagenes y testimonios histéricos. Después de la
proyeccion, los estudiantes leeran un segmento del libro de historia del Ministerio de Educacion,
gue complementara el contenido visual y les permitira verificar su comprension. La clase culmino
con una prueba para evaluar la asimilacion de los conceptos clave, donde los estudiantes
demuestran su comprensién mediante preguntas que abarcan desde la influencia del cristianismo
en el arte romano hasta su impacto en la politicay la sociedad.

Prompt

Instrucciones para Crear laMatriz:

Desarrolla una matriz que incluya los siguientes elementos en una estructura horizontal:
Objetivo General: Explorar e impacto del cristianismo en el Imperio Romano y desarrollar
habilidades analiticas.

Tiempo Total: 2 horas (divididas en dos bloques de 45 minutos).

M aterialesy Recursos. Diapositivas del tema, recurso interactivo basado en ChatGPT, video de
Y ouTube, documento del libro del Ministerio de Educacion.

Estructura dela Clase: Introduccion, presentacion de digpositivas, uso del recurso interactivo,
visualizacion del video, lectura del documento y prueba final.

Evaluacion: Participacion en la actividad interactiva, comprension de los conceptos durante la
lectura, y desempefio en la prueba final.
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Reflexiones sobre €l Uso de Recursos I nteractivos en la Ensefianza de Historia

La implementacion de los seis recursos educativos interactivos en las clases de Historia ha sido
una experiencia transformadora tanto para los estudiantes como para e docente. Desde € inicio
del proceso, e uso de herramientas innovadoras como diapositivas interactivas, recursos basados
en ChatGPT, juegos de rol y simulaciones ha permitido crear un ambiente de aprendizaje més
dinamico y atractivo. La integracion de estas tecnologias ha facilitado una ensefianza mas rica y
diversa, permitiendo a los estudiantes explorar los temas de la historia romana de manera méas
profunday participativa.

Cada uno de los recursos fue disefiado para abordar aspectos especificos del contenido historico,
comenzando con la introduccién a los origenes y la monarquia romana. El uso de diapositivas
interactivas y herramientas digitales proporciond una presentacion visualmente atractiva que
capturo la atencion de los estudiantes desde el principio. Esta metodologia no solo facilité una
comprension inicial solida, sino que también promovio una mayor retencion del contenido através
de lainteraccion constante durante la clase.

A medida que avanzaron en el temario, la implementacion de juegos de rol interactivos para la
clase sobre la Republica Romana permitio a los estudiantes sumergirse en las complejidades
politicas y sociales de la época. Dividir a los aumnos en grupos y asignarles roles especificos
dentro de la estructura romana fomentd un aprendizaje activo y colaborativo. Esta experiencia no
solo enriquecié su comprension de la historia, sino que también desarroll6 habilidades esenciales
como el trabajo en equipo y latoma de decisiones.

Para el tema de la expansion y la crisis de la Republica, la aplicacion de simulaciones de eventos
histéricos permitié a los estudiantes analizar las consecuencias de la expansion romana y los
desafios que surgieron durante la crisis. La posibilidad de interactuar con escenarios histéricos y
aplicar sus conocimientos pararesolver problemas concretos facilité un aprendizaje més profundo
y significativo, reflejado en las evaluaciones finales con resultados muy positivos.

El andlisis de frescos romanos en la clase sobre el |mperio Romano ofrecié una perspectiva visual
y cultural del legado artistico de Roma. Al involucrar a los estudiantes en la identificacion y el
analisis de elementos artisticos, estaactividad promovio una apreciacion mas completa del impacto
cultural de la Roma antigua. La interaccion con el arte y la cultura de la época permitié a los
estudiantes conectar el conocimiento histérico con la evidencia visual, enriqueciendo su

experiencia educativa.
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Lasimulacion de un tribunal romano en la clase sobre el legado cultural de Roma proporciond una

experiencia practica que permitio alos estudiantes entender el sistemalegal romano en un contexto
realista. Resolver casosjuridicos bajo las leyes romanas no solo mejoré su comprension del sistema
legal, sino que también desarroll6 habilidades de argumentacion y andlisis critico. Esta actividad
resultd ser un recurso efectivo para conectar lateoria con la practica de manera significativa.
Finalmente, e recurso educativo basado en ChatGPT y un video complementario sobre el
cristianismo en el Imperio Romano ayudaron a los estudiantes a explorar el impacto de esta
transformacion religiosa de manera interactiva La combinacion de tecnologia avanzada con
contenido visual facilitd una comprension profunda del tema, evidenciada por las altas
calificaciones en las pruebas finales. Los resultados demostraron que los recursos interactivos no
solo hicieron las clases més atractivas, sino que también llevaron a una mejora significativa en el
rendimiento académico de los estudiantes.

En conjunto, la implementacion de estos recursos educativos interactivos ha demostrado ser
altamente efectiva para mejorar € proceso de ensefianza y aprendizaje. Los estudiantes no solo
adquirieron una comprension mas profunda de la historia romana, sino que también desarrollaron
habilidades valiosas para su futuro académico y personal. Esta experiencia ha sido enriquecedora
y confirma el valor de integrar herramientas innovadoras en la educacion para promover un

aprendizaje mas efectivo y significativo.

64
La Universidad para todos




A BOLIVARIANA

UBE UNIVERSIDAD
& DEL ECUADOR TRABAJO DE TITULACION

Andlisisy Discusion de Resultados

Se evidencia de cerca el impacto transformador que la integracion de recursos educativos
interactivos puede tener en el aprendizaje. Es esencial que los educadores adopten herramientas
innovadoras que fomenten la participacion activay el interés de los alumnos.
Este estudio se centra en evaluar la percepcion de los estudiantes de primero de bachillerato en la
Unidad Educativa Liceo San Marcos de Quito respecto a la efectividad de estos recursos en su
proceso de aprendizaje. Al analizar aspectos como la satisfaccion, la utilidad, la comprension, la
accesibilidad y el cumplimiento de expectativas, el objetivo esidentificar no solo los puntos fuertes
de los recursos utilizados, sino también las areas donde se puede mejorar.
A través de este enfoque reflexivo, se espera contribuir a un ambiente educativo mas dinamico y
adaptado alas necesidades de los estudiantes, preparandolos para enfrentar los desafios del futuro
con confianzay habilidades solidas. A continuacion, se presentan los resultados obtenidos de cada
unade las cinco preguntas aplicadas a los alumnos.
Seccion 1: Preguntas de satisfaccion M odelo (CSM)

1. ¢Queétan satisfecho te sientes con los recur sos educativos utilizados en clase?
Tabla 13

Resultados de la Encuesta en Satisfaccion

Porcentaje Frecuencia

Respuesta  Frecuencia Proporcién
(%) Acumulada

Muy

, 15 53.57 15 0.536
satisfecho
Satisfecho 10 35.71 25 0.357
Neutral 2 7.14 27 0.071
Insatisfecho 1 3.57 28 0.036
Muy
T 0.00 28 0.000
insatisfecho
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Figural

Gréfico de Satisfaccion de los Recursos
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Analisis

La mayoria de los estudiantes (53.57%) manifestd estar "muy satisfecho” con los recursos
educativos utilizados en clase, mientras que un 35.71% se siente "satisfecho”. Esto suma un total
del 89.28% de estudiantes con una valoracion positiva, reflejando una aceptacion mayoritaria de
los recursos empleados. SOlo un 7.14% se posiciona de manera neutral y un 3.57% expreso
"insatisfaccion”, sin haber registrado ninguna respuesta de "muy insatisfecho”.

Interpretacion

Este alto nivel de satisfaccion refleja que los recursos educativos utilizados en clase logran cumplir
con las expectativas y necesidades de la mayoria de los estudiantes. La proporcion de estudiantes
insatisfechos o neutrales es baja, 1o que indica que los recursos estan bien adaptados a la dindmica
de aprendizaje del grupo. Este resultado es importante, ya que la satisfaccion con los recursos es
un factor clave para fomentar e compromiso y la motivacién académica. No obstante, se debe
analizar el caso del 3.57% de estudiantes insatisfechos para identificar posibles areas de mejoray

asegurar una satisfaccion completa.
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2. ¢Quétan Utiles consideras que fueron los recursos educativos para tu aprendizaje?
Tabla 14

Resultados de la Encuesta en Utilidad

Respuesta Frecuena Porcentaje (%) Frecuendia Proporcion
a Acumulada
Muy Utiles 15 53,57 15 0,536
Utiles 9 32,14 24 0,321
Moderadamente Utiles 3 10,71 27 0,107
Poco Utiles 1 3,57 28 0,036
Nada ttiles 0 0 28 0
Figura 2

Grafico de la Utilizacién de los Recursos
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Analisis
Mas de la mitad de los estudiantes (53.57%) considera gque los recursos educativos fueron "muy
Utiles" para su aprendizaje, mientras que un 32.14% los percibié como "(tiles'. Entotal, el 85.71%

de los encuestados encuentra valor significativo en los recursos para su aprendizaje. Un 10.71%
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los evalu6 como "moderadamente Utiles', y un 3.57% los consider6 "poco Utiles'. No seregistraron
respuestas que indicaran gque los recursos fueron "nada Utiles".
Interpretacion
La utilidad percibida de los recursos educativos es un indicador clave de su efectividad en el
proceso de aprendizaje. Con un 85.71% de los estudiantes valorando los recursos como Utiles o
muy Utiles, se evidencia que estédn diseflados adecuadamente para ayudar a los estudiantes a
comprender y aplicar el contenido. Sin embargo, el pequefio porcentaje (3.57%) que considera que
los recursos son "poco Utiles' sugiere que podria haber casos especificos en los que los materiales
no se gjustan a las necesidades o estilos de aprendizaje de todos los estudiantes. Es recomendable
indagar en qué aspectos estos recursos podrian mejorarse para ofrecer un mayor apoyo a agquellos
gue no los encuentran tan Utiles.

3. ¢En quémedida crees que los recursos educativos facilitaron tu comprension de los

temas tratados?

Tabla 15

Resultados de la Encuesta en facilitacion de contenido

Respuesta Frecuencia er)centaje Frecuencia Acumulada Proporcion
Mucho 15 53.57 28 0.536
Bastante 9 32.14 13 0.321
Moderadamente 4 14.29 4 0.143
Poco 0 0.00 0 0.000
Nada 0 0.00 0 0.000
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Figura 3

Gréfico de Facilitacion de contenido
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Analisis

El 53.57% de los estudiantes afirmé que los recursos educativos facilitaron "mucho” su
comprension de los temas tratados, mientras que un 32.14% sefial 6 que los recursos contribuyeron
"bastante”. Solo un 14.29% indico que los recursos facilitaron " moderadamente” su comprension,
y ho hubo respuestas en las categorias "nada” o "poco”.

Interpretacion

Los resultados son alentadores, ya que una clara mayoria siente que los recursos educativos han
sido un factor clave para comprender los temas tratados en clase. El hecho de que mas del 85% de
los estudiantes evaluard que los recursos facilitaron su comprension de manera considerable o
maxima, indica que los materiales estan bien estructurados y disefiados para simplificar conceptos
complejos. No obstante, € 14.29% de los estudiantes que percibié una ayuda "moderada’ sugiere
gue podria ser beneficioso introducir méas recursos complementarios o adaptar los existentes a

diferentes estilos de aprendizaje, asegurando que todos los estudiantes reciban el apoyo que

necesitan.
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4. ¢Quétan accesibles consideras que fueron los recur sos educativos propor cionados?
Tabla 16

Resultados de la Encuesta en accesibilidad

~ Porcentagje Frecuencia .
Respuesta Frecuencia Proporcion
(%) Acumulada
Muy accesibles 17 60.71 28 0.607
Accesibles 8 28.57 11 0.286
Neutra 2 7.14 3 0.071
Inaccesibles 1 3.57 1 0.036
Muy inaccesibles 0 0.00 0 0.000
Figura4
Gréfico de la Accesibilidad
B Frecuencia Porcentaje (%)
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M Frecuencia 0 1 2 8 17 28
Porcentaje (%) 0 4 7 29 61 100
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Andlisis
El 60.71% de los estudiantes calificd los recursos educativos como "muy accesibles', mientras que
un 28.57% considerd que fueron "accesibles'. Solo un peguefio porcentgje de los estudiantes
(3.57%) los calificd como "inaccesibles’, y un 7.14% se mantuvo neutral.
Interpretacion
La alta accesibilidad de los recursos educativos es un resultado positivo que indica que los
estudiantes tienen facil acceso alos materiales necesarios para su aprendizaje. Este es un aspecto
esencial, ya que la accesibilidad garantiza la igualdad de oportunidades para todos |os estudiantes.
Sin embargo, un pequefio grupo (3.57%) considera que los recursos no fueron tan accesibles, lo
cual podria deberse a dificultades técnicas o logisticas que deberian abordarse para evitar que
cualquier estudiante se vea en desventaja.

5. ¢En quémedida crees que los recur sos educativos se alinearon con tus expectativas

de aprendizaje?

Tabla 17

Resultados de la Encuesta de Expectativas de aprendizaje

Porcentaje Frecuencia

Respuesta Frecuencia Proporcién
(%) Acumulada
Muy por encimade mis
_ 18 64.29 28 0.643

expectativas
Por encima de mis expectativas 7 25.00 10 0.250
Justo en mis expectativas 3 10.71 3 0.107
Por debajo de mis expectativas 0 0.00 0 0.000
Muy por debajo de mis

yP _ e 0 0.00 0 0.000
expectativas
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Figura5

Gréfico de Expectativas de aprendizaje
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Frecuencia 0 0 3 7 18 28
Porcentaje (%) 0 0 11 25 64 100

Analisis

El 64.29% de los estudiantes afirmé que los recursos educativos estuvieron "muy por encima” de
sus expectativas, mientras que un 25% consideré que superaron "por encima’ sus expectativas.
Solo € 10.71% de los estudiantes opind que los recursos estuvieron "justo en sus expectativas”, y
no hubo ninguna respuesta que indicara que los recursos se encontraban "por debajo” o "muy por
debajo" de lo esperado.

Interpretacion

Estos resultados son extremadamente favorables y muestran que no solo se cumplen las
expectativas de los estudiantes, sino que en la mayoria de los casos se superan. Los estudiantes
sienten que los recursos educativos no solo estén a la altura de sus expectativas, sino que ofrecen
un valor afadido que vamas alla de lo que inicialmente esperaban. Estetipo de percepcion refuerza
la satisfaccion y confianza en los materiales proporcionados, y sugiere que las estrategias

educativas empleadas son innovadoras y eficaces.
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Resultados Positivos de Recur sos Educativos

La evaluacion de los recursos educativos utilizados en €l aula es fundamental para garantizar la
calidad y efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje. Con el fin de obtener una vision clara
sobre la percepcion de los estudiantes, se realiz6 una encuesta que abordd diferentes aspectos
relacionados con los recursos educativos, tales como la satisfaccion, utilidad, facilitacion de la
comprension, accesibilidad y alineacion con las expectativas.

Los resultados obtenidos reflejan una tendencia notablemente positiva, evidenciando que la
mayoria de los estudiantes valoran altamente los recursos disponibles en su proceso educativo. La
siguiente tabla sintetiza los aspectos positivos mas relevantes, destacando las proporciones de
evaluaciones favorables y acumuladas en cada categoria. Este andlisis no solo proporciona una
comprension del impacto de los recursos en el aprendizaje, sino que también ofrece una base solida
para futuras decisiones sobre la seleccién y mejora continua de estos materiales.

Tabla General de Aspectos Positivos

Tabla 18

Resultado Generales de la Encuesta

Proporcién de Proporcién
Aspecto Evaluado . o
Evaluaciones Positivas (%) Acumulada (%)

Satisfaccion con los recursos

_ 89.28% 100%
educativos
Utilidad de losrecursos educativos  85.71% 100%
Facilitacion de la comprension 85.71% 100%
Accesibilidad delos recursos

_ 89.28% 100%
educativos
Alineacién con expectativas 89.29% 100%

Figura 6

Graéfico de resultados generales
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Alineacién con expectativas [ o —__ 100
Accesibilidad de los recursos educativos [ oo — 100
Facilitacién de la comprension [ b — 0o

Utilidad de los recursos educativos [ o —— 100
Satisfaccion con los recursos educativos [ T —_ 100

75 80 85 90 95 100 105
Satisfaccion con = Utilidad de los e Accesibilidad de . -
Facilitacion de la Alineacién con
los recursos recursos iy los recursos .
) ) comprension ) expectativas
educativos educativos educativos
M Proporcién Acumulada (%) 100 100 100 100 100
M Proporcion de Evaluaciones Positivas (%) 89 86 86 89 89
H Proporcidon Acumulada (%) B Proporcion de Evaluaciones Positivas (%)

Analisis General

En todos los aspectos evaluados, las proporciones de evaluaciones positivas (que incluyen
respuestas como "satisfecho”, "muy satisfecho”, "atil”, "muy Util", etc.) son excepcionalmente
altas, con valores que oscilan entre €l 85.71% y el 89.29%. Esto refleja una tendencia muy clara:
lagran mayoriade los estudiantes se siente satisfecha y encuentra Utiles, accesibles y alineados con
sus expectativas los recursos educativos proporcionados.

Satisfaccion con los recur sos educativos. Un 89.28% de los estudiantes se siente satisfecho o
muy satisfecho, lo que muestra que los recursos no solo cumplen con su propdsito, sino que son
apreciados por la mayoria de los estudiantes.

Utilidad de los recursos educativos. La percepcion de que los recursos son Utiles o muy Utiles
para el aprendizaje alcanza el 85.71%. Ego indica que los materiales estan cumpliendo
efectivamente su funcion principal: apoyar €l aprendizaje de los estudiantes.

Facilitacion dela comprensién: Un 85.71% de los estudiantes encuentra que los recursos facilitan
de manera considerable su comprension de los temas tratados. ESto sugiere que los recursos estan
disefiados de forma efectiva para mejorar la comprension de conceptos complejos.

Accesibilidad de los recursos educativos: La accesibilidad de los recursos es percibida
positivamente por un 89.28% de los estudiantes, 10 que resalta que los estudiantes tienen facil

acceso alos materiales, sin barreras importantes.
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Alineacion con expectativas. Lamayoriade los estudiantes (89.29%) siente que l0s recursos estan
alineados 0 superan sus expectativas, con un porcentaje significativo (64.29%) indicando que los
recursos estan "muy por encima’ de lo esperado.

Interpretacion General

El andlisis de los resultados muestra una experiencia predominantemente positiva en relacidon con
losrecursos educativos utilizados. Los estudiantes no solo estén satisfechos con los materiales, sino
gue también consideran que estos son altamente Utiles, accesiblesy contribuyen significativamente
a su comprension del contenido. Ademés, los recursos superan en gran medida las expectativas de
los estudiantes, 1o que indica que estos recursos no solo estan bien disefiados, sino que ofrecen un
valor afadido al proceso de aprendizaje.

Este conjunto de resultados favorables refuerza la idea de que los recursos educativos actuales son
efectivos y bien recibidos. La percepcion positiva en cada aspecto evaluado resalta la coherencia
entre la calidad de los recursosy las necesidades educativas de |os estudiantes.

Seccion 2: Validacion de Recursos

Lavalidacion de los recursos educativos disefiados para el curso de Historiaes un paso crucial para
asegurar que estén alineados con los objetivos de aprendizaje y se adapten a las necesidades de los
estudiantes. Para este proceso, presentamos cinco preguntas a dos docentes del érea de informética
y a dos docentes del area de ciencias sociales. Ellos revisaron las preguntas detenidamente y las
aprobaron, lo que nos permitio contar con su perspectiva experta. Este enfoque no solo garantiza
gue los recursos sean técnicamente adecuados, sno que también cumplen con los estandares

pedag0gicos necesarios para promover un aprendizaje significativo.
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Tabla 19

Preguntas de validacion de Expertos

Docente 1 Docente3 Docente4 Prome
. Docente?2 o o
Pregunta (Informética o (Ciencias (Ciencias dio
(Informética) _ _
) Sociales)  Sociales) (%)
Qué tan efectivos
consideras que son los _ _ Muy Muy
_ Muy eficaces Muy eficaces _
recursos educativos para eficaces eficaces 97.50%
- . (95%) (100%)
facilitar el aprendizaje en (98%) (97%)
Historia?
¢En qué medida crees que _ _ _ _
) Muy bien Muy bien Muy bien Muy bien
los recursos educativos se _ _ _
_ o alineados alineados alineados  aineados  96.75%
alinean con los objetivos de
o ] (95%) (100%) (97%) (95%)
aprendizaje del curriculo?
¢Queé tan accesibles y faciles . . Muy Muy
. _ Muy féciles Muy  faciles .
de utilizar consideras que faciles faciles 97.50%
. (100%) (98%)
son los recursos educativos? (95%) (97%)
¢COmo evallas la inclusion
de diferentes estrategias Excelente Excelente Excelente  Excelente 98.00%
. 0
pedagogicas en los recursos (98%) (100%) (99%) (95%)
educativos disefiados?
¢En qué medida consideras
gue los recursos educativos Muy Muy
o Muy mucho
digitales promueven la (97%) Mucho (95%) mucho mucho 97.50%
0
interaccion y el (98%) (100%)
Compromiso?
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Figura7

Grafico de los Resultado Generales

98.2
98

Muy eficaces (95), 98

97.8 Muy faciles (100), 98
97.6 Excelente (98), 98 Muy mucho (97), 98
97.4 . .
Muy bien alineados

97.2 (95), 97

97
96.8
96.6
96.4 MUy bi

. uy bien L.
Muy eficaces (95) alineados (95) Muy faciles (100) Excelente (98) Muy mucho (97)
M Promedio 100 98 97 98 98 98

B Promedio 100

Andlisis

La evaluacion de los recursos educativos utilizados en el curso de Historia muestra resultados
extremadamente positivos, con promedios que superan el 95% en todas las categorias analizadas.
Los docentes consideran que los recursos digitales son altamente eficaces para facilitar el
aprendizaje y estan bien alineados con los objetivos del curriculo. Ademas, se valoran como
accesibles y faciles de utilizar, y se destaca la inclusién de diversas estrategias pedagdgicas que
fomentan la interaccion y el compromiso de los estudiantes.

Interpretacion

Los resultados de la evaluacion reflejan una percepcion extremadamente positiva de los recursos
educativos utilizados en el curso de Historia. Los docentes consideran que estos recursos son
altamente efectivos, alineados con los objetivos de aprendizaje, accesiblesy facilesde usar, ademas
de incluir estrategias pedagdgicas que promueven la interaccion y el compromiso de los
estudiantes. Estos hallazgos son aentadores y sugieren que los recursos educativos estan
cumpliendo y superando las expectativas pedagdgicas, lo que proporciona una base sdlida para

continuar su uso y posible expansion en el aula.

77
La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD
BOLIVARIANA .
& DEL ECUADOR TRABAJO DE TITULACION

CONCLUSIONES
La presente investigacion planted el siguiente objetivo general: Disefiar recursos educativos

interactivos basados en ChatGPT para la ensefianza de Historia que potencien e aprendizaje y

las habilidades de los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Liceo San

Marcos de Quito, durante el afio lectivo 2024-2024. El cual, sellevo acabo en basea los siguientes

objetivos especificos:

1. En lo que respecta a primer objetivo especifico: Determinar los fundamentos tedricos que
sustentan € uso de la inteligencia artificial, especificamente ChatGPT, en e proceso de
ensefianza-aprendizaje para mejorar la comprension histérica en los estudiantes de primero
de bachillerato. Se concluye que, lainvestigacion ha determinado que €l uso dela inteligencia
artificial, y en particular de ChatGPT, esta respaldado por sdlidos fundamentos tedricos que
evidencian su capacidad para enriquecer el proceso de enseflanza-aprendizaje de Historia,
mejorando asi la comprension historica de los estudiantes en primero de bachillerato y en
general paratodo tipo de nivel educativo.

2. Deacuerdo con el segundo objetivo: Identificar las necesidadesindividual es de los estudiantes
gue favorezcan la personalizacion del aprendizaje de Historia mediante el uso de ChatGPT.
Se finiquita diciendo que, Las necesidades individuales de los estudiantes que pueden facilitar
la personalizacion del aprendizaje de Historia a través del uso de ChatGPT abarcan varios
aspectos fundamentales. En primer lugar, cada estudiante tiene un nivel distinto de
comprension y asimilacion de los contenidos histéricos, 1o que implica que algunos pueden
requerir explicaciones més detalladas o gemplos especificos para captar los conceptos.
ChatGPT permite adaptar el nivel de complejidad y ofrecer recursos adicionales, como
resiimenes o explicaciones ampliadas, facilitando asi un aprendizaje mas accesible y efectivo.
Asimismo, al reconocer los diferentes estilos de aprendizaje (visual, auditivo, kinestésico), la
herramienta puede ofrecer materiales interactivosy variados que se alineen con las preferencias
de cada estudiante, lo que favorece su motivacion e interés por la materia.

Por otro lado, es esencial considerar las necesidades emocionales y motivacionales de los
estudiantes, ya que algunos pueden beneficiarse de un entorno de aprendizaje que les brinde
refuerzo positivo y apoyo constante. ChatGPT puede actuar como un tutor virtual que
ofrece retroalimentacion inmediata, 1o que ayuda a los estudiantes a resolver dudas en

tiempo real y amantener su confianza. Ademas, al personalizar las interaccionesy conectar
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los temas histéricos con los intereses individuales de los estudiantes, se promueve una

experiencia de aprendizaje mas relevante y significativa. Esta capacidad de adaptacion no
solo mejora la comprension de la Historia, sino que también fomenta habilidades criticas,
como el pensamiento critico y la alfabetizacion digital, que son fundamentales en el
contexto educativo actual.

3. Enloreferente al tercer objetivo: Disefiar una variedad de recursos educativos interactivos

utilizando la tecnologia de ChatGPT, adaptados a los temas identificados y al nivel de
comprension delos estudiantes de primero de bachillerato. Se determind que la herramienta
ChatGPT puede crear una serie de recursos educativos, mediante el uso correcto de un prompt
brinda una valiosa ayuda dentro de la clase al ser algo novedoso los estudiantes se emocionan
y demuestran mucha més atencién y concentracion a centran sus prioridades en completar el
reto, juego, debate, trivia y cualquier otro recurso educativo creado esta herramienta de
inteligencia artificial y que se implemente para complementar el aprendizaje de un
determinado tema.
Asi mismo, laimplementacion de recursos educativos, especial mente aguellos que incorporan
tecnologias emergentes como lainteligencia artificial, ha demostrado ser un factor crucial en
lamejora del proceso de ensefianza-aprendizaje en las aulas. Estos recursos no solo facilitan
el acceso a informacion relevante y actualizada, sno que también promueven la
personalizacion del aprendizaje, permitiendo a los estudiantes avanzar a su propio ritmo y
segun sus necesidades individuales. La utilizacion de plataformas interactivas y herramientas
digitales, como ChatGPT, ofrece una forma innovadora de fomentar la participacion activa
de los estudiantes, mejorar su comprension de los contenidos y fortalecer su compromiso con
el aprendizaje.

4. En lo que se refiere a cuarto objetivo: Medir la efectividad de los recursos educativos
disefiadosy desarrollados para potenciar € aprendizaje de Historia en estudiantes de primero
de bachillerato en la Unidad Educativa Liceo San Marcos de Quito, asegurando una
integracion efectiva con €l plan de estudios de Historia y facilitando su uso por parte de los
docentesy los estudiantes. Se concluy6 que la efectividad de los recursos educativos disefiados
ha revelado resultados alentadores en su capacidad para potenciar el aprendizaje de Historia
entrelos estudiantes de primero de bachillerato. A través de larecopilacion de datos cualitativos

y cuantitativos, se ha observado que los estudiantes que utilizan estos recursos interactivos
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muestran una mejora significativa en su comprension de los temas tratados en clase. Las
encuestas y entrevistas realizadas indican que la mayoria de los alumnos perciben un aumento
en su interés y motivacion haciala materia, atribuyendo este cambio a la naturaleza interactiva
y personalizada de los recursos.

RECOMENDACIONES

e Serecomiendalaimplementacion continua de los recursos educativos interactivos basados
en ChatGPT en el curriculo de Historia. Esta accion implica un seguimiento constante de
su efectividad através de la recopilacion de datos de rendimiento académico y satisfaccion
estudiantil, o que permitirarealizar gjustes necesariosy mejorar el contenido.

e Esfundamental llevar a cabo programas de capacitacion para docentes en el uso de estas
herramientas digitales. Esto no solo les permitira familiarizarse con la tecnologia, sino
también explorar nuevas estrategias pedagogicas que integren los recursos educativos en su
ensefianza, potenciando asi su efectividad.

e Se sugiere investigar la posibilidad de aplicar los recursos educativos disefiados a otras
materias, como Ciencias Sociales 0 Lengua y Literatura. Esto podria facilitar una
evaluacion mas amplia de la eficacia de herramientas como ChatGPT en diferentes
contextos educativos y tematicos.

e Serecomiendaque futurasinvestigaciones exploren el impacto alargo plazo delosrecursos
educativos digitales en laretencion del conocimiento y la formacion de habilidades criticas
en los estudiantes. Ademas, seria valioso estudiar la adaptacion de estos recursos a
diferentes niveles educativos, incluyendo laeducacion primariay secundaria, para entender

su aplicabilidad y efectividad en un rango mas amplio de estudiantes.
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