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RESUMEN

El presente estudio tiene como proposito: Disefar una estrategia didactica basada en TIC
(streaming) para el fortalecimiento del programa de participacion estudiantil en el primero de
bachillerato de la institucion Educativa Republica de Rumania de la ciudad de Quito en el afio
lectivo 2022 — 2023. La metodologia del estudio se caracterizd por ser no experimental, con
enfoque mixto. Entre los métodos teodricos utilizados en el presente estudio, se encuentran el
analitico-sintético y el método inductivo-deductivo. El andlisis bibliografico para sustentar
tedricamente las variables. Se aplicé una Entrevista dirigida a 3 docentes y un Cuestionario
dirigido a 40 estudiantes. Los resultados luego del analisis de datos establecen que las docentes
consideran que el streaming es una herramienta muy favorable para el uso en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, asi mismo, los estudiantes se sienten motivados al uso de herramientas
tecnoldgicas durante su proceso de aprendizaje. Se propuso un programa de radio basado en
streaming como estrategia didactica en el programa de participacion estudiantil. Como
conclusiones se tiene que la radio virtual en streaming puede ser una valiosa herramienta
pedagogica para el Programa de Participacion Estudiantil, permitiendo una educacion mas
accesible, interactiva y personalizada.

Palabras claves: streaming, estrategias, didactica, ensefianza, participacion
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ABSTRACT

The purpose of this research work was to design a teaching strategy based on ICT
(streaming) to strengthen the student participation program in the first year of high school at the
Republic of Romania Educational Institution in the city of Quito in the 2022 school year. — 2023.
The study methodology was characterized by being non-experimental, with a mixed approach.
Among the theoretical methods used in this study are the analytical-synthetic and the inductive-
deductive method. The bibliographic analysis to theoretically support the variables. An Interview
was applied to 3 teachers and a Questionnaire was applied to 40 students. The results after the data
analysis establish that the teachers consider that streaming is a very favorable tool for use in the
teaching-learning process, in the same way that the students feel motivated to use technological
tools during their learning process. A streaming-based radio program was proposed as a teaching
strategy in the student participation program. The conclusions are that virtual streaming radio can
be a valuable pedagogical tool for the Student Participation Program, allowing a more accessible,
interactive and personalized education.

Keywords: streaming, strategies, didactics, teaching, participation
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INTRODUCCION
Justificacion del problema

En un mundo en constante evolucion tecnoldgica, la educacion no puede quedarse atrés.
Lafinalidad de este estudio es abordar un problema critico que afecta directamente alacalidad de
la ensefianza y el aprendizaje en la Ingtitucion Educativa Republica de Rumania: la insuficiente
integracion de las tecnologias de lainformacién y lacomunicacion (TIC) en el proceso educativo.
Lafinalidad es mejorar la educacion a aprovechar todas las oportunidades que ofrecen las TIC y,
en particular, la estrategia de streaming de audio.

En la actualidad, las TIC son una parte global de nuestra vida cotidiana, y su papel en la
educacion es crucial. La importancia de este tema radica en que la educacion no solo debe ser
efectiva en la transmison de conocimientos, sno también relevante y atractiva para los
estudiantes, preparandol os para un mundo cada vez més digitalizado.

Ahorabien, lafata de una adecuada incorporacion de las TIC en laIngtitucion Educativa
Republica de Rumania representa un obstaculo para la mejora de las habilidades digitales en los
estudiantes y limita su capacidad para competir en un entorno global altamente tecnoldgico. Esta
brecha digital en la educacion es una preocupacion creciente a nivel mundial, y abordarla se ha
vuelto imperativo.

El uso del streaming de audio como estrategia de ensefianza-aprendizaj e tiene un potencial
significativo para cerrar esta brecha. Esta tecnologia puede fomentar un aprendizaje activo y
participativo, permitir un acceso mas flexible a los contenidos educativos y promover la
colaboracién entre docentes, estudiantes y padres de familia.

Por lo tanto, este estudio no solo tiene el propdsito de resolver un problema loca en la

I nstitucion Educativa Republica de Rumania, sino también de contribuir al avance de laeducacion
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en general a proporcionar evidencia empirica sobre la efectividad de la estrategia de streaming de
audio en e proceso educativo. Al hacerlo, esperamos sentar las bases para una educacion més
eficaz, actualizaday relevante en laeradigital.

Y es que, aungue existen numerosos estudios que respaldan laintegracién delas TIC en la
educacion, en e contexto entorno especifico de la Institucion Educativa Republica de Rumania,
no se han llevado a cabo investigaciones significativas sobre la implementacién de streaming de
audio como estrategia de ensefianza-aprendizaje. Este estudio propone llenar este vacio en la
literatura académica a evaluar € impacto de esta estrategia innovadora en € proceso de
ensefianza-aprendizaje en esta institucion.

En fin, abordar |a problemética de lainsuficiente incorporacion delas TIC en la educacion
y proponer e uso del streaming de audio como solucidén no solo beneficiara a la Institucion
Educativa Republica de Rumania, sino que también tiene e potencial de inspirar y guiar a otras
ingtituciones educativas hacia un enfoque mas moderno y efectivo de la ensefianza, 1o que es
esencial en la sociedad digital actual.

Planteamiento del problema

¢Como influye el uso de las TIC (streaming) como entorno virtual de aprendizaje dentro
del programa de participacion estudiantil en los estudiantes del primer afio de bachillerato de la
ingtitucion educativa Republica de Rumania de la ciudad de Quito en el afio lectivo 2022 - 2023?
Precision del tema

El uso de las TIC (Streaming) como entorno virtual de aprendizaje en el programa de
participacion estudiantil de la Institucion Educativa Republica de Rumania es una propuesta
tecnologica innovadora que requiere planificacion, desarrollo, apoyo, colaboracion vy

comunicacion parareforzar |la metodol ogia didéctica de la ensefianza en € programa mencionado.
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En la ingtitucion Educativa Republica de Rumania, las condiciones que actualmente
presenta son idoneas para complementar € trabgjo de ensefianza aprendizaje integrando los
métodos tradicionales y la educacién virtual. Incorporando el streaming en e programa de
participacion estudiantil daré la posibilidad de originar nuevos entornos de aprendizaje al adoptar
nuevas herramientas y técnicas de ensefianza digitales, que permitan la busgueda e interpretacion
de informacién, flexibilidad en el aprendizaje e integracién de la comunidad educativa en el
desarrollo de contenidos del plan.

Objeto delainvestigacion.

Las TIC (streaming), en el proceso de ensenanza aprendizaje del programa de participacion
estudiantil en el primer afio de bachillerato de la institucion educativa Reptblica de Rumania de la
ciudad de Quito.

Objetivo general

Disefiar una estrategia didactica basada en TIC (streaming) para el fortalecimiento del
programa de participacion estudiantil en el primero de bachillerato de la institucion Educativa
Republica de Rumania de la ciudad de Quito en el afo lectivo 2022 — 2023.

Preguntas Cientificas

1. ¢Cudeseslafundamentacion tedrica que sustentan latrasmision continua por internet
como bhase para la gestion del proceso didactico y educativo de calidad?

2. ¢Cudles son los antecedentes, las tendencias historicas y |0s rasgos caracteristicos del
proceso de trasmision continua por internet basada en las TIC (streaming) como base
paralagestion del proceso didacticoy educativo de calidad en el programade particion
estudiantil en e primero de bachillerato de la Institucion Educativa Republica de

Rumania?



UBE

Y

3.

La Universidad para todos

¢Qué componentes y relaciones debe tener la estrategia didactica para fomentar la
trasmision continua por internet en e programa de participacion estudiantil en el
primero de bachillerato de la I nstitucion Educativa Republica de Rumaniade la ciudad
de Quito?

¢Como se disefia una estrategia didacticabasadaen las TIC parafomentar latrasmision
continua por internet en e programa de participacion estudiantil en € primero de

bachillerato en la Unidad Educativa Republica de Rumania de la ciudad de Quito?

Declaracion delasvariables

Variable Independiente

Estrategia didactica basada en TIC (streaming)

Variable Dependiente:

Programa de participacion estudiantil

Obj etivos especificos

1.

Determinar los fundamentos tedricos que sustentan la transmision de informacion
continua por internet (streaming) como base para la gestion del proceso didactico y
educativo de calidad.

Diagnosticar la situacion actual del proceso de trasmision continua por internet como
base parala gestion del proceso didactico en e programa de particién estudiantil en el
primero de bachillerato de la Institucion Educativa Republica de Rumania

Definir los componentes y relaciones que debe tener la estrategia didactica para la
incorporacion de la trasmision continua por internet en e programa de participacion
estudiantil en el primero de bachillerato de laUnidad Educativa Republica de Rumania

de la ciudad de Quito afio lectivo 2022-2023.
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4. Disefiar la estrategia de comunicacion educativa basada en las TIC (streaming), para
la trasmision continua por internet en e programa de participacion estudiantil en la
Institucién Educativa Republica de Rumania de la ciudad de Quito afio lectivo 2022-
2023.
M étodos de Investigacion
Métodos Teoricos:

Entre los métodos tedricos que fueron utilizados en el presente estudio, se encuentra el
analitico-sintético, permitiendo el desglose de cada componente y correlacion de sus
caracteristicas, asi como el andlisis de la literatura vinculada con el tema de estudio para extraer
los componentes mas significativos a los que se asocian. En este sentido, Rodriguez (2017),
contempla el método analitico-sintético de gran utilidad para la investigacién y procesamiento de
informacion empirica y tedrica. El presente analisis de la informacion permite separar lo relevante
para el tema de estudio, mientras que la sintesis suscita generalizaciones que ayudan a resolver
progresivamente lo cientifico en el marco de la investigacion necesaria.

De igual manera el método inductivo-deductivo se utilizd para el establecimiento de
generalizaciones basadas en las caracteristicas compartidas del objeto de investigacion, Quesada
y Medina (2020), lo definen como el proceso metodologico que va desde lo particular a lo general.
Es una forma de argumento que refleja lo que comparten los fendmenos fenomenoldgicos
individuales al pasar de un conocimiento especifico de las cosas a un conocimiento mas universal.
El uso del método inductivo tiene como objetivo establecer leyes cientificas que sustenten teorias

genuinas con validez universal.
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Andélisis de Marco Conceptual:

El marco conceptual es un proceso de investigacion que involucra la indagacion cientifica
por parte de investigadores, quienes utilizan un conjunto integral de documentos, articulos
cientificos, tesis, foros, informes, documentos audiovisuales, entre otros. Es necesario llevar a cabo
una investigacion exhaustiva y asegurar que la informacion obtenida de estos registros sea valida
y confiable (Arias & Covinos, 2021, p. 21).

El analisis del marco conceptual implica la definicion clara de los conceptos clave y las
relaciones entre ellos. Esto incluy6 la identificacion de variables e indicadores relevantes para la
investigacion. Por ejemplo, se definiran conceptos como "brecha digital", "aprendizaje activo" y
"estrategia de streaming de audio". Estos conceptos se colocardn en un marco tedrico que
proporcionarad una estructura ldgica para la investigacion y ayudard a orientar la recopilacién y
analisis de informacion.

Métodos Empiricos:

En la presente investigacion se utilizd6 un enfoque mixto el cual combina procesos de
medicion cuantitativos y cualitativos.

Los enfoques mixtos son un conjunto de métodos de investigacion sistematicos, empiricos
y criticos que incluyen la recopilacion, el andlisis y la discusion de datos cuantitativos y
cualitativos. El objetivo de los métodos mixtos es mejorar la comprension del fendmeno en
cuestion y obtener inferencias derivadas de toda la informacioén recopilada. (Herndndez &
Mendoza, 2018). De igual manera, indican que “La mayoria de los fendmenos o problemas de
investigacion tienen dos realidades: una objetiva y otra subjetiva. Las caracteristicas individuales

determinan esta ultima” (p. 614).
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Investigacion Cualitativa: La investigacion cualitativa segin Hernandez et al. (2014), esta
basada en una vision interpretativa, se centra en captar el significado de los hechos de los seres
vivos, en especial, los humanos y sus organizaciones, la investigacién busca deducir lo que se
capta activamente.

Para indagar en las experiencias y perspectivas de los participantes (docentes y padres de
familia), se llevaron a cabo entrevistas en profundidad a grupos focales. Estos métodos permitieron
explorar las actitudes hacia la tecnologia en la educacion, los desafios percibidos y las sugerencias
para mejorar la integracion de streaming de audio. Se analizé el contenido cualitativo para
identificar patrones y temas emergentes en las respuestas.

Investigacion Cuantitativa: De acuerdo con Hernandez et al. (2014), la investigacion
cuantitativa tiene como objetivo confirmar y predecir el fenomeno que se estudia buscando
regularidades y relaciones causales entre factores. El objetivo principal es construir y probar una
teoria.

Para evaluar el impacto cuantitativo de la estrategia de streaming de audio, se disefiaran
encuestas y cuestionarios estructurados. Estos instrumentos recopilaran datos sobre las variables:
programa de participacion estudiantil y estrategia didactica basada en TIC (streaming). Se
administraran a una muestra representativa de estudiantes. Los datos cuantitativos se analizaron
utilizando graficos elaborados con programas ofimaticos.

M étodos M ateméaticosy Estadisticos:
Analisis de Datos:

Los datos cuantitativos recopilados a través de encuestas y cuestionarios se sujetaran a un

analisis estadistico riguroso. Esto puede incluir la generacion de gréficos, tablas y estadisticas

descriptivas para resumir los resultados. Ademas, se utilizara programas como SPSS.
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El SPSS (Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales), originado en la Universidad de
Chicago para la visualizacion y analisis de los datos por variable y determinar si existen diferencias
significativas y la correlacion existente (Hernandez et al. 2014, p. 273).

Para analizar los datos cualitativos se realizo a través los resultados de las entrevistas, con
la estructuracion de los datos y su posterior codificacion y categorizacion para la interpretacion de
los datos y generacion de las explicaciones y teorias formuladas en el presente trabajo, para ello
se utilizara el programa computacional Atlas.ti en su version 23.

Poblacién y muestra
Poblacion

En el sentido estadistico, una poblacion puede referirse a cualquier conjunto de elementos
cuyas propiedades sean estudiables y conocidas, o para los cuales los resultados obtenidos en un
estudio sean validos. También puede definirse como un conjunto de datos relativos a una unidad
de analisis (individuo, objeto) basados en una misma caracteristica (variable), caracteristica o
propiedad Raisirys (2008).

De acuerdo con Arias F. (2006) “La muestra es un elemento finito y representativo de la
poblacién accesible”. La muestra que se escoge para este estudio es una muestra no probabilistica
de 40 estudiantes de entre 14 afios a 16 afios cursantes de bachillerato general y 3 docentes de la
jornada matutina de la Institucién Educativa Republica de Rumania de la ciudad de Quito provincia

de Pichincha, en Ecuador.
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Tablal

Secciones de estudio y nimero de estudiantes del universo identificados por edadesy género

Seccion Matutina — Primer Afio de Docentes Seccion Matutina

Bachillerato Paralelo “D” 24 Atios A 67 Afnos

De 14 A 16 Anos

Masculino 10 Masculino 1
Femenino 30 Femenino 2
Total 40 Total 3

Nota: Poblacion seleccionada para el presente estudio.
Muestra

La muestra seleccionada para el analisis de incorporacion de streaming en la institucion
educativa Republica de Rumania de la ciudad de Quito provincia de Pichincha en Ecuador, en el
ano lectivo 2022 - 2023, corresponde a una muestra no probabilistica que pertenece a los primeros
anos especificamente el 1ro D, de bachillerato que responde a 40 estudiantes entre hombres y
mujeres de entre 14 y 16 afios de edad, que pertenecen a uno de los cursos en los cuales se imparte
el programa de participacion estudiantil y 3 docentes de participacion estudiantil.
Declaracion dd tipo deinvestigacion.
I nvestigacion no experimental

Este disefio no requiere condiciones experimentales ni estimulos. a las que se someten las
variables de investigacion, y los sujetos de investigacion son evaluados en su entorno natural sin

alterar sus circunstancias. Asimismo, no se manipul6 ninguna variable del estudio. Este disefio se
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clasifica en horizontal y vertical, y la diferencia entre ambos es la duraciéon o tiempo que dura
(Arias & Covinos, 2021, p. 78).

Este enfoque permitiria obtener informacion relevante que proporcionaré la informacion
acerca de la situacion actual del proceso educativo del programa de participacion estudiantil y las
estrategias de instruccion basadas en la tecnologia streaming para el disefio de la estrategia en un
entorno educativo real.

Disefio transversal

De acuerdo con Hernandez (2014), se refieren a investigaciones que recopilan datos en un
solo momento. Este trabajo se centra en un punto en el tiempo durante el periodo escolar 2022-
2023 permite obtener informacion acerca del proceso de aprendizaje del programa de participacion
estudiantil y la percepcion de la tecnologia en este momento especifico, es eficaz para identificar
diferencias inmediatas en el desempefio y las percepciones de los estudiantes y docentes en
relacion con la estrategia de streaming.

De lo anterior expuesto se desprende la siguiente investigacion, la cual se encuentra
estructurada en tres capitulos, el primero en el marco teorico o fundamentacion teodrica incluye el
analisis de las principales fuentes bibliograficas consultadas, relacionadas con el tema, el problema
declarado y las variables que maneja, antecedentes historicos y aportes de otros autores. El segundo
capitulo la metodologia para el desarrollo de la investigacion que contempla: Conceptualizacion y
operacionalizacion de las variables y categorias. Enfoque de la Investigacion, Alcance de la
investigacion, Declaracion y justificacion del tipo de investigacion entre otros. En el tercero, el

analisis de los resultados y dicha investigacion cierra con la conclusion y recomendaciones.
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Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicaciones (TIC) que se utilizan a través del
"World Wide Web" se han convertido en Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) y
Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion (TEP). Estas TIC aumentan cada vez mas las
oportunidades de acceso a las comunidades estudiantiles, aumentan la flexibilidad en el disefio y
la creacion de materiales didacticos y mejoran la calidad de la docencia.

Su importancia radica en que la radio virtual, se considera como una estrategia pedagogica
para el Programa de Participacion Estudiantil, que desea a través de este medio lograr la difusion
de temas educativos, culturales y sociales, promoviendo una nueva forma de educar, entretener e
informar en tiempo real a través de la web, con el uso de nuevos medios y tecnologia,
transforméandose e introduciéndose en la comunidad educativa a través del uso y consumo de las
TIC en la sociedad de la informacion y su evolucion en el mundo actual. Siendo esta una novedad
dentro de la institucion.

El uso de streaming como herramienta digital en este proyecto contribuye en el aprendizaje
de los estudiantes por las siguientes razones:

Contribuye a recopilar la informacion de una manera mas dinamica, eficaz, y flexible en el
disefo y la elaboracion de material didactico, para ser usado en los insumos preparados por los
estudiantes, con apoyo de nuevas herramientas y métodos de ensefianza que permitan, el desarrollo
de su capacidad de resolucion de problemas, el andlisis, la sintesis y la busqueda de informacion
cientifica con un enfoque interdisciplinario, que favorece a la planificacion estratégica
institucional, a través de la busqueda de la innovacion tecnologica, enmarcada en una planificacion
integradora y continua que responde a los intereses institucionales. Desde esta perspectiva es

innecesario considerar que el streaming no consiste unicamente en un medio virtual que descarga

11
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archivos y los reproduce sino que es utilizado como estrategia didactica que pretende facilitar el
aprendizaje a través del audio, con el uso de herramientas digitales como por ejemplo podcat, y /o
audios en vivo, con la finalidad de generar espacios de aprendizaje y fortalecimiento de las
siguientes competencias: (Ecuador, 2022) Comunicacionales: comunicacion oral, escucha activa,
escritura, lectura y comprension de textos). Matematicas: Resolucion de problemas, toma de
decisiones, pensamiento critico y razonamiento logico. Digitales: Habilidades para el uso
responsable de dispositivos digitales, aplicacion tecnoldgica para la comunicacidon y acceso a la
informacion de manera adecuada. Socio emocionales: Igualdad, valores, identidad, colaboracion
y afectividad entre los miembros de la comunidad educativa, valiéndose del programa de
participacion estudiantil, que es quien apoya a la propuesta pedagogica que elabora el profesor. El
uso de esta tecnologia aplicada a la educacion puede favorecer a que el aprendizaje sea mas
significativo

El Ministerio de Educacion remite el Acuerdo Ministerial MINEDUC-ME-2016-00040-A.
Normativa que regula el Programa de Participacion Estudiantil, la cual es de utilidad obligatoria.
Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran € informe del trabajo de
titulacion

El trabajo se estructura en tres capitulos. Se observa que en el capitulo 1 se desarrolla la
fundamentacion teorica y los aspectos tedricos relacionados con el problema en estudio. En el
capitulo 2 se describe el disefo utilizado para abordar el presente estudio a través de la
investigacion no experimental con enfoque mixto y los medios utilizados para la recopilacion de
la informacion. En el capitulo 3 se encuentra el aporte a la investigacion a través del disefio de una
propuesta del programa de radio en streaming como estrategia didactica para el programa de

participacion estudiantil.

12
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CAPITULO 1. MARCO TEORICO O FUNDAMENTACION TEORICA DE LA TESIS.
En el presente capitulo se fundamenta el estudio a través del enfoque de diferentes
autores consultados de una manera que permita su estudio a través del analisis de cada uno de los
epigrafes, donde se incluyen los elementos fundamentales que sustentan el problema de

investigacion para describirlos desde una perspectiva tedrica.
Produccion radiofonica

La produccion conlleva la puesta en practica de diferentes técnicas: la voz (o lenguaje de
los humanos), la musica (lenguaje de las sensaciones), efectos sonoros. Los géneros, uso de
espacios fisicos y equipos tecnoldgicos, talento humano.

En este apartado nos concentraremos en definir los pasos y elementos a ser considerados
para la produccion radiofonica.

En la pre produccion, en primera instancia se debe tener en cuenta los siguientes elementos:
formato, tipo, tema, el objetivo que se persigue, el publico al cual va dirigida la produccion, la
estructura, el contenido de los programas, la frecuencia de transmision, duracion, el tipo de emision
(Araya, 2004, p.191-200),

De igual manera determinar si el canal por donde sera transmitido, radio, (FM, Frecuencia
Modulada o AM, Amplitud Modulada) o streaming, el horario y frecuencia en el cual sera
difundido, la duracién del programa y la estructura.

El formato en las producciones radiofonicas

En las producciones de radio, los formatos tienen como funcién estructurar los programas

y géneros de las emisoras radiofonicas. Se pueden denotar 3 grandes agrupaciones de formatos
e Enformade mondlogo.

e Enformade didogo.

13
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e Enformade drama
Con creatividad, iniciativa y los recursos que ahora aporta la tecnologia se puede disefiar
una gama de propuestas.
De acuerdo con el modelo de Kaplun (2002), los formatos radiofoénicos pueden clasificarse
como se observa en la tabla 2.
Existen una variedad de formatos, los cuales pueden ser utilizados diversos en un mismo

programa de radio para el mejor entretenimiento del oyente.

14
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Tabla 2

Formatos radiofénicos

Formatos de Programas de Radio

La charla
El noticiero

La nota o crénica

El comentario

El dialogo

La entrevista

Fl radio

La mesa redonda

El radio reportaje

La dramatizacion

Expositiva
Creativa

Testimonial

El didlogo didéctico

El radio guion consultorio
Informativa

Indagatoria

Periodico

Revista

Mesas redondas propiamente dichas
El debate o discusion

A base de documentos vivos

A base de construcciones (relato con montaje)
Unitaria

Seriada

Novela

Nota: Cuadro de formatos de programas Tomado de Kaplun (2002). De acuerdo con el programa

de radio, pueden utilizarse diversos formatos

Deigual manera, Kaplun (2002), considera que |os géneros periodisticos aplicados en la

radio pueden ser diferenciados por ser musicales, draméticos o periodisticos; estos, integradores

delanoticia, laentrevista, lacrénica, laradio novela, € teatro, o la vez una conjuncién de todos

15
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estos en un solo espacio a que selo denomina Radio revista, que incluye s no todos, varios de

| os anotados anteriormente.

Tabla3

Caracteristicas de programas

Pre

produccién

El tipo

Fl tema

Objetivo

Publico

Estructura

Contenido

Frecuencia

Duracion

Denominado asi a las acciones primarias que conllevaran a la consecucion del
programa o programacion de la radio, una diagramacion o cuerpo disefiado para
elaborar el producto comunicacional, el cual pensado desde una mirada educativa
tomara el cauce de un trabajo educativo.

Refiere a la modalidad del programa o la programacion que se implementara en el
proyecto, por lo que se puede definir de los tres tipos aqui sefalados; entretenimiento,
informativo o educativo.

Es el ambito que abordara el programa o la programacion de la radio en el marco de
las necesidades tanto del oyente como del emisor.

Es lo que busca alcanzar el programa o la programacion de la radio con los contenidos
difundidos.

Es el conglomerado humano al cual va dirigida la programacion y debe estar
claramente definido, segmentado e identificado.

Es el disefio del programa o la programacion que se establece para poner en marcha la
produccion.

Se refiere al material que serd desarrollado y compartido en el programa o la
programacion de la radio.

Indica las veces que serd puesto al aire el programa o la programacion durante un cierto
periodo de tiempo, que puede ser seccionado en una frecuencia diaria, semanal,
mensual u ocasional, como un flash informativo por citar un ejemplo. Aqui también se
define el horario de la programacion en funcion del grupo objetivo.

Delimita el tiempo de duracion del programa o la programacion.

Nota: Informacion basada en el texto de Araya (2004).
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Tabla3

Caracteristicas del programa (Continuacion)

Caracteristicas del programa

Género Radio-revista.
Tipo Educativa y de entretenimiento.
Objetivo: Educar, informar y amenizar a los jovenes, de manera que se

facilite su formacion académica en la Institucion Educativa
Repuiblica de Rumania.

Nombre Recorriendo la historia.

Publico meta Jovenes de distinto género, con edades comprendidas entre los14
y 18 afios, estudiantes de la Institucion Educativa Republica de
Rumania, de cualquier estrato socioecondémico y que tengan
acceso a internet.

Publico en general  Jovenes y adultos, con edades que van desde los 11 y 75 afios, que
tengan acceso a internet, de cualquier estrato socioeconémico.

Transmision Radio virtual (streaming de audio) de lunes a viernes de 12H00
13HO00.
Enlace al servidor de streaming

(https://zeno.fm/radio/radiorumania/)

Frecuencia Diaria.

Duracion 60 minutos

Nota: Cada uno de estos elementos se conjugan en un solo documento denominado guion.

El guion radiofénico

El Guion radiofénico definido por (Cobo & Torres, 2017), como herramienta para la
programacion de un programa de radio con el que se estructuran por escrito los contenidos que

seran transmitidos en el espacio radiofonico.
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El autor Araya (2006), enfatiza que los guiones radiofonicos deben estar escritos de forma
clara y de facil comprension, incluso por parte del productor, locutor, director, técnico de sonido,
asi como para oyentes o radioescuchas.

El guion es un documento en el cual se recogen las caracteristicas especificas del programa
que se desarrollara de acuerdo con el tema tratado, enmarcado en el programa definido, muestra
los contenidos, el tiempo de duracion, los participantes, los locutores y guia a través de las acciones
la produccién del trabajo final que serd puesta en escena, a consideracion de los oyentes. Este
puede ser aplicado en vivo y en pre grabacion.

Dependiendo de su caracteristica los guiones se diferencian entre técnico y literario
(Kaplun, 2006):

e El guion técnico es e que recoge todas las caracteristicas de uso de sonido, efectos
especiales, tiempo, musicalizacion.

e El guion literario contiene todo lo relacionado con el tema a tratar, dialogar o exponer
dentro de la programacion de manera escrita.

Juntos estos dos formatos se obtiene el guion radiofonico con el cual se tienen listo para
empezar un programa o la produccion radiofonica del producto final como radio teatro, radio
novela o cufias para publicidad o avances de los programas o identificativos de la radio.
Elementos de un guion deradio

Para transmitir eficazmente cada mensaje a través de una emision, en el guion radiofénico
deben constar una serie de elementos, sin embargo, hay tres elementos considerados los mas
importantes: voz, musica y efectos sonoros, formando “tres voces”. de la radio", es decir, la radio
tiene la capacidad de crear "imagenes sonoras" en la mente de los oyentes

(Obrasdeteatrocortas.org, 2023).

18



UBE
@ La Universidad para todos

De acuerdo con UNIR (2022), en su pagina web indica que la estructura de un guion
radiofénico varia segln el tipo de programa, el tema y la perspectiva. Sin embargo, estos ocho
puntos suelen estar presentes en todos los casos:

e Sonido inicial o sintonia: conjunto de melodias o sonidos que ayudan a oyente a
reconocer € programa. Al principio, se puede usar ocasionalmente en e resto del
programa.

e Careta. Es donde se colocan lostitulos o créditos del programa.

e COcasionesincluye lafecha, lahoraexactay el lugar de retransmision.

e Presentacion. El locutor anuncialos temas que se trataran.

e Secciones. Apartados en los que se divide laemision.

e Cortinillas. Separaciones entre las secciones.

e Efectos musicales o golpes. Sonidos que se utilizan para acentuar una situacion.

e Cuias. Las emisoras privadas necesitan de la publicidad para subsistir, por o que
incluyen estos cortes en |0s que se promueven ciertos productos o servicios (p. 6)

De igual manera, Nuifiez (2020), establece la siguiente estructura:

e Sonidoinicia o sintonia: Son sonidos 0 melodias que permiten al usuario saber que esta

escuchando un determinado programade radio..

e Caretao titulosfijos. Es una especie de expansion del sonido original. El titulo y/o los

créditos del programa estan escritos en la mascara.

e Indicativo o intervencion breve: Alli, los comentaristas se presentaran, daran el nombre

o titulo del programay, por lo general, también daran lafechay hora exacta en que se

transmitira el programa.
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Presentacion: También conocida como “introduccion”, en esta parte del programa el

locutor |e cuenta ala audiencia los temas o puntos que se tratarén en latransmision.

e Secciones. El guidn de radio permite dividir el programa en secciones (politica,
economia, deportes, entre otros.)

e Cuias: Se presenta un producto o servicio. Es un espacio publicitario..

e Efectosmusicales: Se utilizan paraenfatizar o subrayar ciertos eventos del programa.

Tabla4
Ejemplo de guion radiofonico

Nombre del programa: Gracias a la musica
Duracion: 5 minutos
Locutores:

LOC 1: Tatiana

LOC 2: Sebastian

Descripcion técnica Guion literario

Entra musica 5 segundos ABBA — “Thank you for the Music”

Bajar el volumen lentamente
ABBA — “Thank you for the Music”
y queda de fondo

jBuenas noches! Soy Tatiana y hoy los acompafiaré en este
‘ programa lleno de canciones con ritmos bailables de los

Entra LOC 1 musica de fondo ‘ ‘
ochenta y mediados de los noventa. A mi lado se encuentra

Sebastian. jHola, Sebastian! ;Coémo te encuentras esta noche?
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Tabla4

Ejemplo de guion radiofénico (Continuacion)

Descripcion técnica Guion literario

_ Muy bien, como siempre, feliz de estar a tu lado y compartir
Entra LOC 2 musica de fondo )
un poco de musica con los oyentes.

Buenisimo, entonces qué te parece si para comenzar

arrancamos con un grupo musical clésico de los ochenta. Si
Entra LOC 1 musica de

bien todos tenemos gustos diferentes, creo que todos estamos
fondo.

de acuerdo con que Roxette fue y sera un clasico de esa

década.

Exactamente, este dio se consagré como uno de los grupos
Entra LOC 2 musica de

suecos mas importantes y de mayor éxito. Sefior operador,
fondo. Bajar volumen,

(podemos escuchar “Sleeping in my car”?

Entra musica hasta el final de
) Roxette — “Sleeping in my car”
la cancion.

Fuente: Rabotnikof (2021)

Nota: Guion de autor que tiene las siguientes propiedades: descripcion técnica y guion literario.

Educacion-comunicacion
Es un campo de estudios que aborda las dimensiones tedrico-practicas de dos disciplinas:

educacion y comunicacion.
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La educacioén en la comunicacion hace referencia al estudio, la ensefianza y el aprendizaje
de los caneles actuales de comunicacion y expresion en lugar de utilizarlos como herramientas en
areas de conocimiento como matematicas, ciencias y geografia. (Vieira, 2022)

La educomunicacion

Es una teoria nacida en América Latina a través de organizaciones como la UNESCO luego
de convocar a una reunion de expertos en 1974 con la finalidad de discutir politicas que incluyeran
comunicacion en masa y programas educativos y culturales mejorados, de igual manera la
Comision Europea se intereso en concientizar a los paises sobre la importancia de la educacion
en comunicacion y la alfabetizacion mediatica para garantizar el uso adecuado de los medios de
comunicacion, especialmente los digitales. (Vieira, 2022, p.60)

En este sentido Kaplin (1998), comunicador y educador no se limitd tan solo a la
produccion comunicativa y a la difusion, sino que puso mayor énfasis en la educacion y desarrollo
del pensamiento critico. Uno de los pensadores de la educacion que fue seguido de cerca y fuente
de inspiracion fue Paulo Freire, brasilefio, quien con su teoria marxista y pedagogia critica impulso
a Kaplun (1998) y sus colegas a definir esta modalidad de educacion a través de la comunicacion
y los medios, que en ese entonces estuvieron en auge, la television y en mayor jerarquia para el
efecto, la radio. Aunque esta forma de ensefiar data de los afios 20 del siglo pasado, se mantiene
en auge por el desarrollo tecnoldgico que se ha vivido en los ultimos afios y se ha ido
transformando de acuerdo a las exigencias de este avance, es asi que ahora con la web 3.0 se logra
redefinir la ensefianza, el aprendizaje y los medios para ello.

La radio transformada desde su emisor (transmisor) hasta los transistores conectados por
una antena, ahora se la puede administrar desde un hardware con softwares dedicados para este

objetivo a través de la red o conexion a internet que confluye en practicamente lo mismo, con la

22



UBE
@ La Universidad para todos

diferencia de que la radio virtual (web), o streaming de audio requiere si o si de conexion a internet
pago y que significa una desventaja frente a la Frecuencia Modulada FM o Amplitud Modulada
AM, del espectro radioeléctrico que es de acceso gratuito.

En un proceso continuo de busqueda, la Educomunicacion destaca las caracteristicas de
una educacion y comunicacion a través de la experiencia y la interaccion de los sujetos con su
entorno. La Educomunicacion, un concepto que surgié en América Latina ha sido abordado desde
diversas perspectivas teoricas y ha experimentado varias vias de desarrollo en su aplicacion
practica. (Barbas, 2012).

A pesar de que Freire ha recibido valiosos aportes de especialistas europeos y
norteamericanos, es en América Latina donde otros autores enmarcan su clara orientacion social,
politica y cultural y la describen como una pedagogia del oprimido, como una educacion para la
democracia y una via para transformar la sociedad. (Kaplun, 1998).

Es importante y muy necesario resaltar que la Educomunicacion ha generado estrategias
para integrar, desarrollar y difundir la cultura y a las sociedades, la educacion y los saberes. La
convergencia de estas disciplinas conlleva a crear una atmosfera adecuada para la creacion y el
consumo de nuevas o mejoradas alternativas de aplicacion de conocimiento disciplinar.

Es un espacio de expresion cultural-artistica con un patrimonio social amplio que abarca
las formas de pensar y ver la realidad, los estilos de vida, el uso social del territorio y el espacio.
Estd integrado en politicas de planificacion territorial, educativa, turistica y cientifica. (Gilli,
2020).

Siendo la educacion y la comunicacion disciplinas diferentes, Paulo Freire las asimila como
una sola, permitiendo asi crear el modelo de educacion dialdgica, como respuesta a la tradicional

y ortodoxa ensefianza que entr6 en crisis en los afios 60 del siglo pasado en América Latina. De
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esta propuesta sugiridé la puesta en escena de un nuevo paradigma de la educacion, dando la
posibilidad de que el sistema fuera el impulsador formador de ciudadanos.

De acuerdo con Cobo et al. (2017), quienes consideran que la escritura para programas de
radio es una estrategia adecuada para su uso en el proceso educativo, ayudando a estimular el
proceso de escritura en los estudiantes, ademas de brindar una variedad de experiencias de
aprendizaje significativas que van mas alla de lo simple académico, para promover la vivencia de
valores y actitudes basicas, como la cooperacion, el compromiso y el trabajo en equipo (p.44).

Ahora no estd en duda y tampoco ocupa la eficiencia o eficacia de esta modalidad de
ensefianza aprendizaje, pero si es un referente para poder enmarcar el presente estudio para la
inclusion de los medios de comunicacion, en este caso el streaming de audio en el sistema
educativo, como un mecanismo de creacion, difusion y consumo de informacion académica para
apropiarse de su entorno y poder lograr la generacion de conciencia critica y aprehender los
conceptos y contenidos didacticos de varias disciplinas de la educacion.

Streaming

Transmision continua de datos, informacion de audio y video sin necesidad de descargar
su contenido.

Se trata de transmitir audio a través de Internet, de modo que el contenido pueda escucharse
al mismo tiempo que se transmite, sin tener que descargarlo en el ordenador del usuario (Rivera,
2017). En inglés, el término significa “corriente” o “flujo”, ya que ocurre sin interrupcion. Bajo
este método, la estacion de radio estudiantil puede funcionar las 24 horas del dia, lo que dependera
de los recursos disponibles (Arayan Rivera, 2017, p. 9)

Antecedentes
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La historia del streaming inicia en la década de los afios de 1920, con un sistema Muzak de
propiedad el estadounidense George Owen Squier, quien creo este sistema con la finalidad de crear
sefiales de musica relacionados con la transmision de sefiales de informacion, incluyendo un
sistema para transmitir y distribuir sefiales a través de lineas electronicas. La intencién de Squier
era difundir musica.

Squier vio la posibilidad de que esta tecnologia pudiera ayudar a los oyentes an escuchar
musica sin usar la radio, que en ese momento estaba en un estado inicial y requeria un equipo
costoso y complejo. Aprovechdndose de esta situacion se realizaron las primeras pruebas exitosas
entregandose musica a los clientes a través de cables eléctricos. A pesar de que Muzak era un
experimento novedoso e innovador, la tecnologia de ese entonces no permitio el aprovechamiento
de este sistema, logrando con esto que su creador desistiera de dicho proyecto.

En 1922, North American Company, un conglomerado de servicios publicos, adquirio los
derechos de las patentes de Squier y establecio Wired Radio, Inc. para distribuir musica a sus
clientes y cobrar por la musica en sus facturas de electricidad. Sin embargo, la radio habia logrado
grandes avances en la década de 1930, y los hogares comenzaron an escuchar las transmisiones de

radio de forma gratuita, con el apoyo de publicidad.
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Figural

Linea de tiempo dela historia del streaming
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Significado

Traducido al espafiol quiere decir transmision en directo es decir se refiere a la distribucion
de contenidos multimedia, a través de Internet, lo cual abarca productos como software, mediante
una red de computadoras es decir el usuario utiliza el producto y al mismo tiempo éste se descarga,
por lo tanto, se diria que es una difusidon en continuo que fluye sin interrupciones.

Este tipo de tecnologia funciona a través un bufer, que en informatica es un espacio de
memoria donde se almacenan datos en forma temporal, habitualmente su inico uso es almacenar
el flujo de descargas en la estacion del usuario para mostrarle el material descargado de forma
inmediata. A diferencia del método de descarga de archivos, que requiere que el usuario descargue
todos los archivos para poder acceder al contenido.

Por lo tanto, para la transmision es necesaria una conexion con un ancho de banda al menos
igual al de la tasa de transmision del servicio. Esta se extiendo en el 2000 cuando el contrato de
banda de ancho era barato para utilizar su servicio en el hogar, solia ser de contenido previamente
gravado con un servicio de baja calidad o también se realizaba en directo, es decir la transmision
en tiempo real a través del internet. Requiere una fuente de grabacion de video y audio, un
codificador de contenido, un editor y una red de distribucioén de contenido.

Como se ha visto las plataformas streaming son servidores audiovisuales que en los tltimos
afios por la facilidad de acceso se han convertido en una tendencia muy significativa, en donde los
usuarios pueden subscribirse en tiempo real a sus contenidos, sin intermediarios ni inscripciones
de publicidad, asi plataformas como Netflix, Amazon, Prime, HBO, Spotify, etc. Siendo las
opciones de pasatiempo mas comunes usadas por los consumidores actuales, sobre todo para los

jovenes de la llamada Generacion Z, quienes desde un punto de vista de mercado son la principal
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clientela, impulsando con esto que las plataformas streaming tengan que innovar constantemente
para lograr crecer y mantener el interés constante de sus usuarios.

Es por esto, que estas plataformas con sus servicios de transmision en video, audio y otros
elementos que se encuentran en linea permiten a sus consumidores reproducir en tiempo real a
través del internet contenido de media sin la necesidad de descargar o almacenar archivos o peor
aun necesitar intermediarios.

Entre otras tantas, las ventajas de utilizar streaming, segiin Alvarado &Mora (2023), es la
facilidad de uso y la accesibilidad en diferentes dispositivos, cualidades que hoy en dia son
indispensables considerando que uno de estos dispositivos es el teléfono movil.

De igual manera, también se utiliza el streaming de audio permite transmitir audio por

Internet en tiempo real. Esta tecnologia se puede utilizar para emitir:

o Radiosonline

o Eventos deportivos
o Eventos musicales
o Conferencias

e Seminarios

Para ello la transmision requiere servicios de hosting. Esto proporciona servidores web que
permiten que los datos fluyan directamente desde el dispositivo de origen al dispositivo de escucha.
Se debe abordar el tema del streaming como medio educativo desde esta perspectiva, con
el objetivo de que la radio se proyecte como un medio de acercamiento a la comunidad educativa,

promoviendo la articulacion entre la institucion y las familias, entre los contenidos curriculares y
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las problematicas sociales, facilitando la recuperacion de la funcidon pedagogica y social de la
escuela. (Szyszko & Cataldi, 2010).

De esta forma se puede interactuar con una audiencia en vivo, creando un espacio para que
los participantes discutan, compartan ideas, hagan preguntas sobre temas o contenidos
relacionados, convirtiéndose asi en un medio de transmision sincronizada.

Aporte del Streaming a la Educacién

Con la transmision en vivo, el curso se puede impartir desde cualquier parte del mundo y
todos los estudiantes podran acceder a las clases como si estuvieran alli.

Este tipo de herramientas se utilizan cada vez mas porque permiten una cercania con el
profesor y el resto de la clase, algo que suele ser mucho mas raro en el mundo virtual.

La mayor ventaja es que suele ser una herramienta sencilla, muy econémica y que permite
la interaccion directa con los estudiantes.

El streaming online acorta la distancia y los compaieros pueden conocerse y compartir este
espacio de ensefianza, lo que facilita la resolucion de dudas y puede evitar el abandono de las
clases online por la sensacion de estar solo.

De igual manera, las clases en vivo se pueden utilizar como método de ensefianza habitual
o como complemento especifico. Se puede ensefar una leccidon especial sobre un tema particular
que requiere mayor explicacion o genera mas dudas; Esto acelerara significativamente el
aprendizaje de los estudiantes.

En un curso en streaming se puede utilizar materiales de apoyo como presentaciones, otros
videos o incluso pruebas y tareas que se pueden realizar al mismo tiempo que el curso. La mayoria
de las plataformas permiten guardar una sesion en vivo para que quien quiera pueda verla en cinta

cuando quiera y tantas veces como sea necesario. (BrainsPro, 2023)
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Existen diversas plataformas streaming utilizadas como medios para la instruccion, tales
como youtube en vivo y Twitch, esta ultima en principios fue creada para compartir los jugadores
de videojuegos, sin embargo, ha estado siendo utilizada como una plataforma de streaming
educativa que fomenta la creacion de comunidades en torno a intereses comunes. Los estudiantes
con intereses académicos similares pueden intercambiar y apoyarse mutuamente, de forma muy
parecida a como los jugadores comparten consejos y trucos sobre videojuegos.

El sentimiento de pertenencia a una comunidad académica es un gran motivador para
continuar con mas investigaciones sobre el tema y es especialmente valioso para estudiantes que
por una razon u otra no pueden acceder al aprendizaje fisico (Paredes et al., 2023).

Figura 2

Sreaming

Nota. Adaptado de Banner de Radio online, SonicPanel, 2023, https://sonicpanel.com/index.php.

Copyright
Aprendizajevirtual

La creacion de una alternativa para la ensefianza y el aprendizaje, respaldada por la
integracion de las TIC para la creacion, implementacion y actualizacidn permanente de entornos

virtuales.
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El proceso de adquisicion o alteracion de habilidades, destrezas, conocimientos, conductas
o valores a través del estudio, la experiencia, la instruccidn, el razonamiento y la observacion se
conoce como aprendizaje. Existe una variedad de teorias del aprendizaje que pueden examinar este
proceso desde una variedad de puntos de vista, segin (Feldman 2005).

El aprendizaje virtual, considerado como una modalidad educativa, que integra el internet
y la tecnologia de la informacion y comunicacion, para brindar alternativas flexibles, en el proceso
del aprendizaje, sin restricciones y con la posibilidad de personalizar los procesos de ensefianza
aprendizaje en funcion de las necesidades, habilidades e intereses de cada estudiante, sin la
presencia fisica del docente.

Este aprendizaje faculta profundizar mas en los aspecto que son de su interés, rompiendo
barreras de tiempo y espacio al momento que recibe la clase, permitiendo ampliar sus consultas en
diferentes fuentes de informacién y utilizar recursos multimedia, que originan una gama de
posibilidades en los procesos de ensefianza que impulsara modalidades de ensefianza aprendizaje
no presenciales y semipresenciales o b-learning, e-learning, permitiendo asi poder acceder a la red
de aprendizaje desde cualquier lugar.

Se debe tener presente que en el modelo de ensefianza aprendizaje virtual el docente debe
plantear técnicas o estrategias que motiven pero que responsabilicen al estudiante de su propio
aprendizaje, se pretende que el estudiante fomente el trabajo individual y colectivo, donde ¢l o los
estudiantes van desarrollando segln sus intereses nuevas estrategias de aprendizaje y les permita
de esta manera optimizar sus propias capacidades de desarrollo cognitivo (Vera Mufioz, 2004).
Entornos virtuales de aprendizaje

A través de la integracion de las TIC para la creacion, implementacion y actualizacion

permanente de entornos virtuales, se puede crear una nueva forma de ensefianza y aprendizaje..
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La formacion virtual comprende el uso de terminales tecnoldgicos y aplicaciones virtuales
que se conjugan para definir un campo de aprendizaje denominado plataforma de formacion virtual
que media entre el educando y el educador.

Estos campos o entornos de formacion, de acuerdo con Belloc (2012), tienen su finalidad,
por lo que presenta el siguiente listado:

e Portales de distribucion de contenidos.

e Entornos de trabajo en grupo o de colaboracion.

e Sistemas de gestion de Contenidos (Content Management System, CMS).

e Sistemas de gestion del conocimiento (Learning Management System, LMS), también

Ilamados Entornos Virtuales de aprendizaje (EVA), o Virtual Learning Enviroment
(VLE).

Asi mismo, Belloc (2012) de acuerdo con el tipo de entorno o sistema de gestion del
conocimiento (LMS) o (EVA) describe las siguientes caracteristicas:

e Acceso através de navegadores, con contrasefia o cable de acceso.

e Usan serviciosdelaweb 1.0y 2.0.

e Disponen de un interfaz gréficafacil comprension.

e Los modulos se integran de forma coordinaday estructurada.

e Ofrecen cursos sobre gestion y administracion académica, organizacion de cursos,
calendarios, recursos digitales, gestion de actividades, seguimiento de estudiantes y
evaluacion del aprendizge.

e Son adaptados a las necesidades del usuario. Existen diversos roles de acuerdo con las
funciones que realizan en e EVA: Se personalizan los privilegios de acceso.

e Permiten la comunicacion e interaccion entre los estudiantes y el profesor tutor.
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e Presenta diferentes tipos de actividades que pueden ser implementadas en un curso.

e Incorporan recursos para el seguimiento y evaluacion de los estudiantes.

e Sistemas de gestion de contenidos para e conocimiento o aprendizaje (Learning

Content Management System, LCMYS)

Para poder dinamizar la comprension de qué son, codmo son, qué buscan, para qué son, de
acuerdo con lo sefialado por Boneu (2007) hay cuatro caracteristicas basicas, e imprescindibles,
que cualquier plataforma de e-learning deberia tener:

Tabla5

Caracterigticas de plataformas e-learning

Caracteristica Sistemas de e-learning
Modelo pedagogico Centrado en el alumno
Finalidad Distribuir contenidos y capturar
conocimiento
Tipo de componente educativo Trozos de contenido u objetos de aprendizaje
Creacion de contenido Reutilizacion de contenido

Tiempo  requerido  para el Horas

aprendizaje

Fuente: Elaboracion propia
Una vez conocidos los fundamentos, caracteristicas, funcionalidades de los entornos
virtuales de aprendizaje corresponde analizar la forma de administrar estos entornos ya dentro del
proceso de enseflanza ya que por su operatividad se puede definir que el uso del contenido de los
entornos virtuales, a su vez pueden estar alojados en diferentes formatos como texto, audio y video.
Para la ejecucion de estas plataformas la comunicacion define el tipo de actividad que se
desarrollard y que pueden ser sincronicos o asincronicos. Los sincronicos son los que permiten que

los usuarios compartan informacién en tiempo real, en vivo, se lo puede hacer a través de
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mensajeria de texto y charlas mientras que los asincrénicos son los que no permiten la
comunicacion directa y en tiempo real, pero que faculta el registro de la actuacion, participacion y
aportacion de los usuarios y que pueden ser alojados en los foros, correos electronicos, o
repositorios definidos para el efecto.

El surgimiento de las plataformas de educacion en linea basadas en la web se debe a la
especializacion de los sistemas de gestion de contenidos (CMS) para el aprendizaje a distancia. Y
que se muestran como los primeros indicios de la educacion en linea. De ahi que se puede inferir
que los entornos de aprendizaje virtuales no necesariamente deben ser concebidos como
plataformas que se parezcan al aula de clase tradicional como los programas tienen como objetivo
con actividades y recursos. Ademas, se distinguen por no tener herramientas sofisticadas de
colaboracion (como foros, chats, diarios, etc.) ni apoyo en tiempo real.

Los LMS aparecieron en un segundo momento y estdn enfocados en el aprendizaje y la
educacion, brindando herramientas para la gestion de contenidos instruccionales y facilitan que
los usuarios de los cursos mejoren sus habilidades de intercomunicacién y mejoren sus habilidades
de aprendizaje.

Figura3

Ejemplos de LMS (Learning Management System)
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Fuente: Ludus (2023)
Nota: Se presentan algunos LMS utilizados para ambientes virtuales de aprendizaje.
Actualmente, los entornos virtuales de aprendizaje han fusionado las caracteristicas de las
dos formalidades descritas anteriormente para crear los LCMS, las cuales son la combinacién de
de los CMS y los LMS, incorporando El uso de la gestion de contenidos permite a los estudiantes
tener sus propios recursos y las empresas pueden crear su propia editorial que puede publicar
contenidos en su nombre, eliminando los desafios de las plataformas anteriores.
Ofrecer facilidad en la creacion de materiales, adaptabilidad a los cambios, control del

aprendizaje y mantenimiento del conocimiento son ventajas.. (Boneu, 2007).
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CAPITULO 2. METODOL OGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO.

Este capitulo tiene como objetivo desarrollar el enfoque utilizado para el estudio del objeto
de investigacion. En €l se describe la estrategia metodologica utilizada, tipo de investigacion y
enfoque utilizado para alcance de los objetivos, asi como las técnicas e instrumentos utilizados
para recabar la informacion necesaria y los resultados para su posterior interpretacion y analisis.
Conceptualizacion y Operacionalizaciéon delas Variables
Variable Independiente

Estrategia didactica basada en TIC (streaming): La tecnologia constituye una
herramienta formidable en el componente educativo, permitiendo a los estudiantes a través de su
uso acceder a interesantes e infinidad de recursos.

Asi mismo, Garcia & Santana, (2023), afirman que la informacion digital hoy llega a todas
partes de muchas maneras diferentes, todos los estudiantes saben utilizar muy bien las herramientas
y técnicas, porque despiertan la curiosidad y el interés por ellas, contribuyen al proceso de
aprendizaje y los profesores moldean las preferencias en el entorno de aprendizaje.

Variable Dependiente:

Programa de participacion estudiantil: El Programa de Participacion Estudiantes (PEP)
es un espacio educativo que tiene como objetivo promover y reconocer las habilidades
innovadoras, reflexivas y expresivas de los estudiantes. Los proyectos de PEP fomentan el trabajo
colaborativo y la participacion activa de los estudiantes en el primer y segundo afio de bachillerato.

(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2018).
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Enfoque dela Investigacion:

La investigacion se basara en un enfoque mixto, el cual combina métodos cuantitativos y
cualitativos, lo que permitird obtener una comprension completa del uso del streaming como
estrategia didactica en el programa de participacion estudiantil y la percepcion en cuanto a su uso
en los docentes, estudiantes y padres.

Alcance dela Investigacion:

El alcance de esta investigacion abarcarad el programa de participacion estudiantil en el
primer afio de bachillerato paralelo "D" de la Institucion Educativa Reptblica de Rumania. Se
realizara un diagnostico de la situacion actual para establecer la factibilidad de la utilizacion de
una estrategia didactica basada en TIC (streaming).

Declaracion y Justificacion del Tipo de Investigacion:

La investigaciéon adopta un disefio exploratorio y descriptivo. Exploratorio (Arias &
Covinos, 2021), afirman que es utilizado cuando se investiga un tema poco tratado, cuando la
revision de la literatura muestra que no hay mucha investigacion sobre el tema. La funcion
principal de este tipo de investigacion con enfoque descriptivo es detallar la naturaleza,
caracteristicas, perfil de cualquier grupo, comunidad, objeto o fenomeno. (Hernandez, et al, 2014).

Es este trabajo se busca comprender como la estrategia de streaming de audio puede
contribuir como estrategia de instruccion en el proceso educativo y como los docentes, estudiantes
y padres perciben esta tecnologia. Descriptivo, porque se recopilaran datos acerca de la percepcion
y caracteristicas del uso del streaming como estrategia de aprendizaje.

La justificacion de este enfoque radica en la necesidad de proporcionar una vision holistica

del uso de la estrategia de streaming de audio en la educacion. Esto permitird una comprension
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mas completa de su impacto en el proceso de ensefianza aprendizaje del programa de participacion
estudiantil y asi como en las percepciones de los docentes y estudiantes y padres.
M étodos empleadosy sus propésitos en e Contexto de I nvestigacion:
Entrevistas
Para comprender las percepciones y experiencias de docentes, estudiantes y padres de
familia en relacion con el streaming de audio.
Al respecto Hernandez et al. (2014) la define a la entrevista como:
Un encuentro de conversacion e intercambio entre el entrevistador y los entrevistados. En
el ultimo caso, podria ser una pareja o un grupo pequeiio, como una familia o un equipo de
produccion. En una entrevista, las preguntas y respuestas se utilizan para comunicar y
construir significados sobre un tema. (p. 403).
Encuestas
Esta técnica fue utilizada a través del instrumento Cuestionario definido por Herndndez
(2014), como “un conjunto de preguntas relacionadas con una o mas variables a medir” (p.217),
para recopilar datos cuantitativos sobre el programa de participacion estudiantil y uso de la
tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje”
Analisis estadistico
Para procesar los datos cuantitativos y cualitativos y su posterior andlisis para la
triangulacion de los resultados.
Instrumentos Derivados de la M etodologia Seleccionada:
e Cuestionario de actitudes haciala tecnologia.
e Entrevistas para docentes.

e Cuestionario de percepcién del streaming.
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La entrevista se realizd de tipo cualitativa, al respecto Hernandez (2014 Suponen que se
pueden formular preguntas acerca de varias cosas, incluidas experiencias, opiniones, valores y
creencias, emociones, sentimientos, historias de vida, percepciones y atribuciones.

Delimitacion de la Poblacion y la Muestra:

La poblacion objetivo incluye a docentes, estudiantes y padres de familia de la Institucion
Educativa Republica de Rumania. La muestra se seleccion6 de forma estratificada y aleatoria,
garantizando representacion de diferentes grados y grupos de edad.

Estrategia I nvestigativa o Procedimiento M etodolgico General:

La investigacion fue estructurada de acuerdo a las siguientes etapas:
Diagnostico Inicial

Recopilacion de datos sobre el rendimiento académico, la participacion estudiantil y las
actitudes hacia la tecnologia.
Modelacion de la Propuesta

Desarrollo de la estrategia de streaming de audio y su implementacion en el aula.
Diagnéstico Final o Validacion

Evaluacion de los efectos de la estrategia y comparacion con |os datos iniciales.
Analisis de Resultados

I nterpretacion delosdatosy presentacion de conclusiones sobre el impacto del streaming
de audio en € proceso educativo.

Cuestionario aplicado a los estudiantes
Analisis de los resultados del cuestionario aplicado a los estudiantes del primer afio de

bachillerato paralelo "D”.
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¢Esta de acuerdo con utilizar herramientas informéticas interactivas como apoyo paralas
clases?
Tabla6

Pregunta 1: Herramientas informaticas interactivas

Alternativas No Respuestas
Totalmente de acuerdo 27
De acuerdo 12
Ni de acuerdo

Ni en desacuerdo 1
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Total Encuestados 40

Figura4

Pregunta 1 Herramientas informaticas interactivas

@ Totalmente de acuerdo
@ D= scuerdo
Mi de acuerdo
@ Ni en desacuerdo
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Nota: el 67,5% indica que esta de Totalmente de acuerdo

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada a los involucrados se
determina que estdn de acuerdo con utilizar herramientas informaticas interactivas como apoyo
para las clases el 67.5% que estan totalmente de acuerdo, el 30% se refiere que esta de acuerdo, el

2.5% dice que ni en desacuerdo
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(St has tenido experiencias con el streaming lo calificarias como positivo?

Tabla7

Pregunta 2 Experiencia con el maneo de streaming
Alternativas No Respuestas
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 24
Ni de acuerdo 2
Ni en desacuerdo
En desacuerdo 1
Totalmente en desacuerdo 13
Total Encuestados 40

Figura5

Pregunta 2 Experiencia con € manejo de streaming

i Tolkaimenie de soe=icdo

& Du acuserdo

& M de aduerdo

@ rien desacuerda

& Erdasapuands

i Tol=imenio &n dassnsardo

Nota: el 60% indica que estd de acuerdo

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se
determina que a la pregunta ;Si has tenido experiencias con el streaming lo calificarias como
positivo?, respondieron el 60% que esta de acuerdo, el 32,5% que est4 totalmente de acuerdo, el

5% dice que ni en desacuerdo. El 2.5% infiere que esta en desacuerdo.

41



UBE
@ La Universidad para todos

(Esta de acuerdo con el uso del Streaming en el programa de participacion estudiantil?
Tabla 8

Pregunta 3 El streaming en el programa de participacion estudiantil

Alternativas No Respuestas
Totalmente de acuerdo

De acuerdo 18
Ni de acuerdo

Ni en desacuerdo 1
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo 21
Total Encuestados 40

Figura 6

Pregunta 3 El streaming en €l programa de participacion estudiantil

B Totamaenla da acuanda

@ D& acasndn

B NI o8 Sclisids

i nien desaceerda

B En desaciendo

B Totsamanle en deaaciasdn

Nota: el 52,5% indica que estéd de totalmente de acuerdo

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se
determina que a la pregunta ;Estd de acuerdo con el uso del Streaming en el programa de
participacion estudiantil? respondieron el 52,5% que esta totalmente de acuerdo, el 55% que esta

de acuerdo, el 2,5% dice que ni en desacuerdo.
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(, Si tuviera una oportunidad de trabajo con streaming, lo utilizaria?
Tabla 9

Pregunta 4 ¢Utilizaria € streaming?

Alternativas No Respuestas

S 40

No

Total Encuestados 40
Figura7

Pregunta 4 ¢Utilizaria € streaming?

L
@ ho

Nota: el 100% indica que si lo usaria

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se

determina que a la pregunta ;Si tuviera una oportunidad de trabajo con streaming, lo utilizaria?

Respondi6 el 100% que si.
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(Esta de acuerdo con que los estudiantes puedan escuchar la informacion transmitida por
streaming en un repositorio o sitio web en cualquier momento?
Tabla 10

Pregunta 5 Repositorio o Sitio Web de la informacion transmitida por Streaming

Alternativas No Respuestas
Totalmente de acuerdo

De acuerdo 23
Ni de acuerdo

Ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo 17
Total Encuestados 40
Figura 8

Pregunta 5 Repositorio o Stio Web de la informacion transmitida por Streaming

@ Tolaknanta do acostdi

@ Do slusdda

i Pli e aCuanio

B i an desacEddo

B v ocesacuanio

@ Tolakmenin an dassnimndn

Nota: el 57,5% indica que estd de acuerdo con un repositorio o Sitio Web de la
informacion transmitida por Streaming.

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se
determina que a la pregunta jEstd de acuerdo con que los estudiantes puedan escuchar la
informacion transmitida por streaming en un repositorio o sitio web en cualquier momento?

respondieron el 57,5% que esta de acuerdo 42,5% que esta totalmente de acuerdo.
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JUd. esta de acuerdo en formar parte del equipo que desarrolle la puesta en marcha del
streaming para fortalecer los aprendizajes?
Tabla 11

Pregunta 6 Ser parte del equipo que desarrolle la puesta en marcha del streaming

Alternativas No Respuestas
Totalmente de acuerdo

De acuerdo 16
Ni de acuerdo 5
Ni en desacuerdo 1
En desacuerdo 3
Totalmente en desacuerdo 15
Total Encuestados 40

Figura 9

Pregunta 6 Ser parte del equipo que desarrolle la puesta en marcha del streaming

@ Tohakmenie de 305700

® Da souergo

i Bl cie acuando

B nisn despresnte

i En de=noo=do

B Totakmenia &N OREGCUANE:

Nota: el 40% indica que esta de acuerdo con ser parte del equipo que desarrolle la puesta
en marcha del streaming

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se
determina que a la pregunta ;Ud. ;Estd de acuerdo en formar parte del equipo que desarrolle la
puesta en marcha del streaming para fortalecer los aprendizajes? respondieron el 40% que esta de
acuerdo 37,5% que esta totalmente de acuerdo, el 12,5% menciona que esta ni de acuerdo, el 7.5%

dice que estd en desacuerdo y el 2.5% menciona que ni en desacuerdo.
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(Esta de acuerdo en que es importante incentivar o motivar a los estudiantes a usar
nuevas herramientas tecnologicas para que comprendan mejor?
Tabla 12

Pregunta 7 Importancia de nuevas herramientas tecnol 6gicas para la motivacion e incentivo al

estudiante
Alternativas No Respuestas
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 20

Ni de acuerdo
Ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo 20
Total Encuestados 40
Figura 10

Pregunta 7 Importancia de nuevas herramientas tecnol 6gicas para la motivacion e incentivo al

estudiante

@ Tnlamanta dg acuerto

B O scugmio

B M de nouerdo

B M50 desscuandc

B En desaciand

@ Tolaimerin an desmcuands

Nota: el 50% indica estar de acuerdo con la importancia de nuevas herramientas

tecnoldgicas para la motivacion e incentivo al estudiante.
En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se

determina que a la pregunta ;Esta de acuerdo en que es importante incentivar o motivar a los
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estudiantes a usar nuevas herramientas tecnologicas para que comprendan mejor? Respondio el

50% que esta de acuerdo y el 50% que esta totalmente de acuerdo.

(Le es familiar a Ud El término streaming??

Tabla 13

Pregunta 8 El término streaming le es familiar

Alternativas No Respuestas

Si 32

No 8

Total Encuestados 40
Figurall

Pregunta 8 El término streaming le es familiar

® o

Nota: el 80% indica que S1 le es tamiliar el término streaming

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se
determina que a la pregunta ;Le es familiar a Ud El término streaming? el 80% que esta totalmente

de acuerdo mientras que el 20% respondi6 que estd de acuerdo.
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(Conoce Ud. que, dentro del programa de participacion estudiantil, hay un campo de

accion que se relaciona con la innovacion tecnologica?
Tabla 14

Pregunta 9 Relacion de Programa de participacion estudiantil-innovaci én tecnol 6gica

Alternativas No Respuestas

S 30

No 10

Total Encuestados 40
Figura 12

Pregunta 9 Relacion de Programa de participacion estudiantil-innovaci én tecnol 6gica

[ ]
[ Ngh)

Nota: el 75% indica que Si conoce que la relacion de Programa de participacion
estudiantil-innovacion tecnologica

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se
determina que a la pregunta ;Conoce Ud. que, dentro del programa de participacion estudiantil,
hay un campo de accion que se relaciona con la innovacion tecnologica? el 75% indica que si

conoce, mientras que el 25% respondi6 que no.
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(Esta dispuesto a utilizar la tecnologia para desarrollar y renovar estrategias innovadoras que
faciliten la creacion, disefo y optimizacion de servicios que mejoren la calidad de vida de la
comunidad educativa?

Tabla 15

Pregunta 10 La tecnologia y su influencia en la calidad de vida de la comunidad educativa

Alternativas No Respuestas
Totalmente de acuerdo

De acuerdo 16
Ni de acuerdo

Ni en desacuerdo 1
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo 23
Total Encuestados 40

Figura 13

Pregunta 10 La tecnologia y su influencia en la calidad de vida de la comunidad educativa

@ Tolariers de Bedsidn

@ Do acuerdn

@ N o gouenda

& ni an desacsardn

@ En desacuenin

@ Totalverie &n dassmerdn

Nota: el 23% indica que esta totalmente en desacuerdo

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se
determina que a la pregunta ;Esta dispuesto a utilizar la tecnologia para desarrollar y renovar
estrategias innovadoras que faciliten la creacion, disefio y optimizacion de servicios que mejoren
la calidad de vida de la comunidad educativa? respondieron el 40% que esta de acuerdo 57,5% que
esta totalmente de acuerdo y el 2.5% menciona que ni en desacuerdo.
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Tabla 16

Resultados de la entrevista aplicada a |os docentes

PREGUNTAS DOCENTE 1  DOCENTE 2 DOCENTE 3
(Cree usted que seria necesario Si El incorporar Si  serd  necesario
incorporar herramientas herramientas aplicar la tecnologia
tecnoldgicas en el desarrollo del tecnologicas en proyectos
proyecto de  participacion de participacion
estudiantil integradas en el estudiantil, si mejora el
campo de accidén innovacion y interés en el estudiante
tecnologia? porque le permite ser mas
participativo y desarrollar
nuevas habilidades
demandadas en la
actualidad
(Qué opinion podria darnos en Excelente Me parece que es una Los estudiantes

relacion con que se pueda crear
un repositorio de streaming en
el proyecto de participacion
estudiantil para que sea fuente
de consulta sobre temas de
relevancia y que se enmarquen
en el proyecto de participacion

estudiantil?

buena idea y debe ser bien
canalizada y segmentada
para que se convierta en
una fuente de consulta

adecuada.

tendrian una fuente de

consulta

streaming

al

activar
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Tabla 16

Resultados de la entrevista aplicada a los docentes (continuacion)

PREGUNTAS DOCENTE 1  DOCENTE 2 DOCENTE 3

JLa infraestructura de Si Si facilitara y potenciaria La conectividad es el
conectividad de la institucion o las capacidades de los problema de todos los
de los estudiantes facilitaria la estudiantes siempre y actores de la educacion
incorporacion de tecnologia cuando sea guiada por un

para el desarrollo del programa tutor a cargo.

de participacion estudiantil?

La experiencia vivida en el Si Si debe permanecer y Es necesario que los

confinamiento con la
incorporacion de las TIC dejo
un aprendizaje significativo en
el nuevo paradigma de Ila
educacion, ;cree usted que es
conveniente  mantener Yy
reforzar las experticias
generadas por los docentes en el
quehacer educativo con
respecto al uso y aplicacion de
las TIC, especificamente en el
programa de participacion

estudiantil?

debe ser una educacidon

hibrida que mantenga

tanto las TIC como la

edicion tradicional para

que potencien sus
capacidades y
competitividad

docentes manejen
plataformas de
informacion para
llegar de mejor forma a
los estudiantes de

cristal

Nota: Respuestas de las entrevistas aplicadas a los docentes

Codificacion de las entrevistas aplicadas a los docentes:

A través del software Atlas.ti 23.0 se codificaron las palabras claves y luego se extrajeron

citas de las entrevistas donde se reflejan las respuestas relacionadas con las palabras codificadas,
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al respecto Hernandez et al. (2014), indican que los codigos “Identifica las categorias que surgen
de la comparacion constante de segmentos o unidades de analisis™ (p. 426).
Figura 14
Nube de pal abras-conceptos extraidos de las entrevistas
_educacion

eqicic
ectn

consultar

Informacion

estudiante

Capacldad docente

Nota: Nube de palabras-Conceptos extraidos con el software Atlas.ti version 23

De los conceptos encontrados, se establecieron los cddigos vinculados a la informacion
suministrada en las entrevistas se pueden observar en anexo 1

Se puede visualizar de acuerdo con el tamafio las palabras la cantidad de meta-datos

asignados a ellas.
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Figura 15

Codificacion de las entrevistas aplicadas a |os docentes

69 415 en todos

)

Me parece que es una buena idea y debe ser bien canalizada y segmentada para que se
convierta en una fuente de consulta adecuada

4% 6 en todas
Los estudiantes tendrian una fuente de consulta al activar streaming

41 %9 on todas
La conectividad a5 el problema de todos los actores de le educacion

4 %111 on todas
Si debe permanecer y debe ser una educacion hibrida que mantenga tanto las TICs como
lo edidan tadicional para que potencien sus capacidades y competitividad

4 92 en tadas
El incorporar herramientas tecnologicas en proyectos de participacian estudiantil si mejora

ef interés en el estudiante porque le permite ser mas partidpativo y desarrollar nuevas
habilidades demandadas en la actualidad

4 96 en todas
Los estudiantes tendrian una fuente de consulta al activar streaming

! 4178 en todos

Si fadilitaria y potendiaria las copacidades de los estudiantes siempre y cuando sea guiada
por un utor a cargo.

4112 on todas

Es necesanio que los docentes manejen plataformas de informaciéon para llegar de mejor
forma a los estudiantes de cristal

478 on todas
Sitacilitaria y potenciatin las capadidades de los astudiantes sismgie v cuands sea guiada
PO un Tutor a cargo.

47 11 en todas

Si debe permanecet y debe ser ung educacion hibride que mantenge tento las TICS como
ta edicion tradicional para Gue POtencien sus capacidades y competitividad

Nota: Codificacion extraida de Atlas.ti version 23

N

N
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Andlisis de losresultados de la codificacion

Luego de haber realizado la codificacion de los resultados de las entrevistas dirigidas a los
docentes, se evidencio6 la disposicién hacia la incorporacion de las herramientas basadas en las
Tecnologias de la informacion y comunicacion como el streaming, en este caso, programas de
radio bajo la tecnologia streaming, estudiantil, ya que de acuerdo a la opinién de los docentes se
mejora el interés en el estudiante porque le permite ser mas participativo y desarrollar nuevas
habilidades demandadas en la actualidad, asi como potenciaria las capacidades de los estudiantes
siempre y cuando sea guiada por un tutor a cargo.

En cuanto a mantener la educacion basada en las TIC, los docentes afirman que debe ser
una educacion hibrida que mantenga tanto las TIC como la edicién tradicional para que potencien
sus capacidades y competitividad.

En cuanto al repositorio del streaming consideran que es una fuente de consulta que los
estudiantes pueden acceder cuando lo deseen.

De igual manera estdn de acuerdo con la implementacioén del Programa de participacion

estudiantil bajo streaming.
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CAPITULO 3. APORTE DE LA INVESTIGACION

En este capitulo se aborda el aporte de la investigacion relacionado con el estudio
propuesto, se presentan los elementos necesarios para entender su estructura. En este estudio se
presentan una Propuesta para la creacion de una plataforma de streaming en el programa de
participacion Estudiantil a ser aplicado en el primer afio paralelo “D” de la Institucion Educativa
Reptiblica de Rumania.
Presentacion de la propuesta

El disefio de la propuesta para la creacion de una plataforma de streaming en el programa
de participacion Estudiantil a ser aplicado en el primer afio paralelo “D” de la Instituciéon Educativa
Reptiblica de Rumania determina establecer los elementos basicos para la conformacion de esta.
Hay que considerar que esta propuesta debe ser planeada desde dos frentes, el uno, es el campo
técnico y tecnologico y el otro es el campo del desarrollo educativo-comunicacional.

A continuacion, se detallan los pasos a seguir para la produccion del recurso.
Disefio de la propuesta

En este apartado se presenta el disefio del guion, la ingenieria y estructura técnica de los
recursos tecnoldgicos necesarios para la implementacion de la radio virtual o streaming de audio

y la integracion del streaming en un entorno virtual de aprendizaje.

A continuacion, se presenta un guion piloto, que corresponde al aspecto comunicacional de

la propuesta con enfoque educativo:
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Guion del programa propuesto: “Voces juveniles”

Programa N1: Voces de Juventud

CONTROL: IDENTIFICATIVO DEL PROGRAMA

YESSAMIN: Un espacio que les identifica a los jévenes

Te invitamos a ser parte de este programa radial donde conocerds mas a fondo sobre temas que

les interesan a los jovenes como nosotros.

EMILY: Hola SOy
ERIK: Yo soy
EMILY: Y te acompafiamos en estas dos  horas
Prepérate para esta gran

Bienvenido.

CONTROL Miisica LANA DEL REY (pop)

TEMA: Los derechos (vienen las preguntas)

ERIK: ;Qué son los derechos?

Emily
Erik
de  programacion

aventura

EMILY: Los derechos son un conjunto de normas que protegen la libertad y la dignidad de las

personas. Estos derechos son universales, inalienables e indivisibles, y deben ser respetados por

todos los individuos y gobiernos del mundo.

TIPOS DE DERECHOS

Los derechos humanos, civiles y politicos, econdomicos, sociales y culturales son solo algunos

de los muchos tipos de derechos. Para garantizar una sociedad justa y equitativa, todos estos

derechos deben protegerse.
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ORIGEN DE LOS DERECHOS

Los derechos tienen su origen en la Declaracion Universal de los Derechos Humanos, adoptada
por la Asamblea General de las Naciones Unidas en 1948. Esta declaracion establece los
derechos y libertades fundamentales que deben ser protegidos por todos los paises del mundo.
PROTECCION DE LOS DERECHOS

Los derechos deben ser protegidos por las leyes y las instituciones de cada pais. Ademas, existen
organizaciones internacionales como la ONU vy la Corte Internacional de Justicia que velan por
el cumplimiento de los derechos humanos en todo el mundo.

VIOLACION DE LOS DERECHOS

La violacion de los derechos es un problema grave en todo el mundo. Muchas personas sufren
discriminacion, violencia y abuso por parte de individuos y gobiernos que no respetan los
derechos humanos. Es importante denunciar estas violaciones y trabajar juntos para proteger los
derechos de todos los seres humanos.

EMILY: ;Donde aparecieron los derechos?

ERIK: ORIGENES

Los derechos humanos tienen sus origenes en la Grecia antigua y la Roma republicana, donde
se desarrollaron conceptos como ciudadania y derecho natural. Sin embargo, los derechos tal
como los conocemos hoy surgieron en el contexto de la Revolucion francesa y la Declaracion
de Independencia de Estados Unidos.

ILUMINISMO
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Los derechos humanos surgieron como resultado del movimiento cultural e intelectual conocido
como iluminismo. Ante la ley, los pensadores ilustrados defendian la razon, la libertad y la
igualdad. El filosofo francés Jean-Jacques Rousseau fue uno de los principales exponentes.
DECLARACION DE DERECHOS DEL HOMBRE Y DEL CIUDADANO

La Asamblea Nacional Constituyente de Francia emitié en 1789 la Declaracion de Derechos del
Hombre y del Ciudadano. Cre6 los derechos inalienables de todos los seres humanos, como la
libertad, la propiedad, la seguridad y la capacidad de resistir la opresion.

DERECHOS SOCIALES

Los derechos sociales garantizan el bienestar y la igualdad de oportunidades para todos los
ciudadanos. Los derechos a la educacion, la salud, la vivienda, el trabajo y la seguridad social
estan incluidos en esta categoria. Los derechos surgieron como resultado de la Revolucion
Industrial y la lucha de los trabajadores.

DERECHOS HUMANOS EN LA ACTUALIDAD

En la actualidad, se reconoce internacionalmente que los derechos humanos son universales,
inalienables e interdependientes. La Declaracion Universal de Derechos Humanos, aprobada
por la Asamblea General de las Naciones Unidas en 1948, establece sus garantias.

EMILY: Daremos una pauta para sonar con:

CONTRO: (Musica Zo¢é - Luna)

ERIK: ;Cuando Aparecieron los derechos?

EMILY-ORIGENES
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Los derechos humanos tienen su origen en la Antigua Grecia y Roma. En Grecia, se hablaba de
derechos politicos y en Roma, de derecho privado. Durante la Edad Media, la iglesia catolica y
los reyes empezaron a reconocer ciertos derechos a los ciudadanos.

REVOLUCION FRANCESA

La Revolucion Francesa tuvo un impacto significativo en los derechos humanos. Las bases de
los derechos civiles y politicos fueron establecidas por la Declaracion de los Derechos del
Hombre y del Ciudadano de 1789. Sin embargo, los derechos sociales no se reconocieron hasta
el siglo XX.

DERECHOS HUMANOS INTERNACIONALES

La fundacion de la Organizacion de las Naciones Unidas en 1945 fue un acontecimiento
historico en el campo de los derechos humanos. La Declaracion Universal de los Derechos
Humanos, promulgada en 1948, establecio los derechos fundamentales que todos los seres
humanos merecen. Este documento estableci6 las bases para futuras leyes internacionales sobre
derechos humanos.

DERECHOS DE LA MUJER

Los derechos de las mujeres han sido objeto de lucha desde finales del siglo XIX. La
Declaracién Universal de los Derechos Humanos establecio la igualdad de derechos entre
hombres y mujeres en 1948. No obstante, no se tomaron medidas especificas para proteger este
derecho hasta la Convencion sobre la Eliminacion de Todas las Formas de Discriminacion
contra la Mujer de 1979.

DERECHOS DE LOS NINOS
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Los derechos humanos incluyen los derechos de los nifios. La Convencidn sobre los Derechos
del Nino establecio los derechos fundamentales de los nifios en 1959, incluido el derecho a la
educacion, la atencion médica y la proteccion contra la violencia. La convencion mas ratificada
en la historia de los derechos humanos es esta. EMILY: Quién Formul6 por primera vez los
derechos

ERIK-INTRODUCCION

Los derechos humanos son aquellos que le corresponden a cada persona por serlo. La
formulacion de estos derechos ha sido un proceso historico que ha evolucionado con el tiempo.
FILOSOFIA GRIEGA

Los derechos humanos se originaron en la filosofia griega. Pensadores como Sdcrates, Platon y
Aristoteles argumentaban que todos los seres humanos debian tener igualdad de oportunidades
y acceso a la justicia.

CARTA MAGNA

En 1215, la Carta Magna de Inglaterra establecio que el rey estaba sujeto a la ley, y que todos
los ciudadanos tenian derechos que debian ser respetados. Este documento sent6 las bases para
la proteccion de los derechos humanos en el mundo occidental.

ILUSTRACION

Los filosofos de la Ilustracion, como John Locke y Jean-Jacques Rousseau, sostenian que los
derechos humanos eran inherentes a la naturaleza humana y que el gobierno tenia la
responsabilidad de protegerlos. La Declaracion de Independencia de los Estados Unidos y la
Revolucion Francesa fueron influenciadas por estas ideas.

DECLARACION UNIVERSAL DE DERECHOS HUMANOS
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La Declaracion Universal de Derechos Humanos fue aprobada por la Asamblea General de las
Naciones Unidas en 1948. La libertad de expresion, el derecho an un juicio justo y la proteccion
contra la discriminacion son algunos de los derechos y libertades fundamentales que deben ser
protegidos en todo el mundo.

ERIK: ;Como Surgieron o aparecieron los derechos

EMILY-INTRODUCCION

Los derechos son un concepto que ha evolucionado a lo largo de la historia. Surgieron en la
antigua Grecia y Roma, pero fue en la Edad Moderna cuando se empezaron a hablar de derechos
humanos. En este trabajo se analizara la evolucion de los derechos a lo largo del tiempo.
DERECHOS EN LA EDAD MEDIA

Durante la Edad Media, los derechos estaban limitados a la nobleza y el clero. La poblacion en
general no tenia derechos, sino obligaciones. Fue gracias a las revoluciones burguesas que se
empezaron a hablar de derechos para todos los ciudadanos.

ILUSTRACION Y REVOLUCION FRANCESA

La ilustracion fue un movimiento intelectual que defendia la razéon y la libertad. En este
contexto, se empezaron a hablar de derechos humanos. La Revolucion Francesa de 1789 fue el
primer evento historico en el que se consagraron los derechos humanos en una declaracion
oficial.

DERECHOS EN EL SIGLO XIX

Durante el siglo XIX, se empezaron a crear leyes que reconocian los derechos de los ciudadanos.
En este siglo, se abolieron la esclavitud y la servidumbre. También se empezd a hablar de

derechos laborales, como el derecho a la huelga y a la formacion de sindicatos.

61



UBE
@ La Universidad para todos

DERECHOS EN EL SIGLO XX

Durante el siglo XX, se crearon numerosas organizaciones y tratados internacionales para
proteger los derechos humanos. Se reconoci6 el derecho a la igualdad, la libertad de expresion
y el derecho a la educacion. También se crearon tribunales internacionales para juzgar
violaciones a los derechos humanos.

ERIK: Y alza el volumen que vas a escuchar una musica muy sonada.
CONTROL: Musica (Morat- Besos en guerra)

EMILY: Héblame Erik que derecho te gustaria que se aplique mas

ERIK: Me gustaria el derecho a la seguridad (RISAS), ya que en este tiempo estd muy
peligroso y lo que mas hay que hacer es cuidarse y salir con cuidado y a ti ;cual te gustaria
Emy?

EMILY: Les anticipamos el nuevo tema al finalizar este programa que estamos armando les

dejamos con esta musica
CONTROL: Salsa choque

EMILY: ;Oye Erick?

(Qué tema te gustaria tratar en nuestro proximo programa?

ERIK: Mmmm, ;qué te parece si hablamos sobre las relaciones sociales que hay entre
compaieros dentro de la institucion?

EMILY: Pues me parece un excelente tema, podriamos pensar en la diversidad cultural que
tenemos entre nosotros. Y esto seria todo por hoy, esperamos y haya sido de tu agrado, y les

esperamos En nuestro proximo encuentro.
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El presente guion propuesto debe ser creado en cualquiera de los casos o formatos
mencionados.
Caracteristicas del equipo informético para el desarrollo del streaming (Hardware y software)

La radio en Internet, también conocida como radio en linea, es una forma de transmitir
contenido radioféonico mediante streaming, pero manteniendo las cualidades de la radio
tradicional, como la utilizacion de un lenguaje radiofénico.

El oyente no guarda estos contenidos en un servidor; en cambio, se transmiten en el
momento en que sintoniza la frecuencia o accede a los enlaces de la web que alojan la direccion
de la radio.

Para comenzar, se debe considerar los siguientes recursos con la finalidad de que la
transmision de la radio en linea sea de las mejores.

Un computador que funcione como una estacion de radiofonica: Este servidor sera
responsable de transmitir todo lo que se desee a los oyentes. Para que las transmisiones sean
eficientes, el computador debe ser poderoso.

El software que se utilice determinara la potencia de la maquina. Todos los programas de
transmision funcionan con un procesador iCore3 o AMD Ryzen 3 y 2 gigas de RAM. Si las
computadoras son mas antiguas, es posible instalar GNU/Linux para que se dediquen
exclusivamente a la radio. El mas potente de la gama se seleccionard. Se requiere que la tarjeta
madre y el procesador sean de Intel. Tener un disco externo para respaldos de datos también es
importante. La tarjeta de sonido deberd ser externa, puesto que garantiza sonido de excelente
calidad.

Para este caso serd necesario instalar una tarjeta USB o consola multicanal para la

utilizacion de varios microfonos.
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Periféricos
Microfono

Se debe considerar la incorporacion de micréfonos profesionales unidireccionales que
existen en el mercado, los cuales deberan contar con el filtro poper stoper
Parlantes

Para poder monitorear lo que se transmite es necesario contar con parlantes o bocinas
dentro de la cabina.
Teclado

Para poder controlar el acceso, uso, interactuar e introducir datos en el computador
Mouse

Es el dispositivo que ayuda a manejar un entorno grafico en una computadora.
Conexion de internet

Internet estable y sin problemas.
Software

Uno de los pasos mas importantes para aprender a hacer radio en linea es encontrar una
aplicacion para reproducir lo que se desea transmitir por radio.

Para comenzar la transmision se debe contar con un software que conecta la computadora
con el servidor de streaming que es a donde se conectaran los oyentes para seguir la transmision.

En el caso de este proyecto se lo realizard a través de MIXXX, ya que es un software libre
y que no presenta dificultades para la transmision, ademas permite realizar la transmision en vivo,

y disefiar programas de manera automatizada.
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Figura 16

Interfaz de MI XX

Fuente: Elaboracion propia 2023
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Figura 17

Interfaz de la aplicacion de automatizacion y programacion de radio MIXXX para streaming

Nota: Elaboracion propia 2023

La interfaz de fondo negro con controles grises y algunas notas de color rojo y naranja se
pueden ver al abrir por primera vez Mixxx. En la parte superior se encuentran los dos decks y el
mezclador, mientras que en la parte inferior se encuentra la libreria de musica. La forma de onda
y la informacién se muestran en azul en el deck izquierdo y en naranja en el derecho. Justo a los
lados del crossfader del mezclador se encuentran los controles de Play y Cue de cada deck.

Es importante mencionar que este aspecto se puede cambiar seleccionando diferentes skins
que se incluyen con la instalacion. Para hacerlo, se puede ir a Opciones/Preferencias/Interface y

elegir entre las distintas skins y resoluciones de cada uno.
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Un servidor

De streaming: este tipo de servidores se alquilan por un precio mensual o anual. La
cantidad de usuarios conectados a la estacion de radio y la calidad del sonido transmitido
determinan el precio.

Sin embargo, también se puede encontrar prestadores de servicios gratuitos de muy buena
calidad y que por algo de publicidad permiten crear una cuenta y alojar la emisora de radio. Es el
caso de ZENO RADIO

Figura 18

Pagina deinicio de ZENO

s over & Ivcior smsitn

La forma mas sencilla
de crear y escuchar
emisoras de radio y
poédcast

Regwtsale ¢ descitow 100G In qus ofmwos Jeno

Nota: Zeno.fm/es/ (2023).
Cada emisora de la plataforma tiene acceso a una transmision ilimitada de alta calidad,

asi como automatizacion, analitica completa y oportunidades de monetizacion..
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Figura 19

Interfaz del servidor ZENO

Nota: Interfaz del servidor de streaming para transmitir datos. Fuente Grupo de investigacion
(2023).
Un plugin
Para conectarse al servidor de streaming, lo que permitira que la transmision del
reproductor llegue al servidor..
Figura 20

Ajustes de MIXXX con ZENORADIO para calibrar la transmision o streaming
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Nota: Elaboracion propia (2023)
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Figura 21

Interfaz de ajustes de ZENO FM
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Nota: Elaboracion propia (2023)
Figura 22

Datos de transmision a ser integrados en MIXXX desde ZENO.FM para el streaming
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Nota: Elaboracion propia (2023)
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Una sala

Espacio insonorizado, sin mucho eco. Denominada también cabina de radio, desde donde

se realizard la transmision de la programacion de la radio

Figura 23

Cabina de Audio Imagen referencial

Nota: Cantante asidtica en una cabina de radio.
Reproductores en linea

Al tener la radio alojada en la web se necesita contar con reproductores para que pueda
ser escuchada, para ello se encuentra una amplia gama de posibilidades que permitan acceder a
ella desde diferentes plataformas como puede ser un blog, una pagina web o una aplicacion
personalizada en HTMLS.

En este proyecto se desarrollard una aplicacion personalizada para que pueda ser
descargada desde la tienda aplicaciones de Google, o Playstore

Esta aplicacion sera desarrollada con Creator24, plataforma online de acceso gratuito.
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Figura 24

Interfaz de la plataforma para crear aplicaciones
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Nota: Elaboracion propia (2023)

Cantaters v

El desarrollo de la aplicacion comienza con la inclusion del nombre de la aplicacion y un

logotipo, que es un simbolo compuesto por letras o imagenes que identifica una empresa, marca,

institucion o sociedad y sus conexiones. (Espafiola, 2022)

Figura 25

Panel de creacion
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Nota: Elaboracion propia (2023)
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Figura 26
Caracteristicas que tendra la aplicacion

Se definen los datos generales de como se creard la interfaz del reproductor.
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Nota: Elaboracion propia (2023)
Figura 27

Disefio de la interfaz
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Nota: Elaboracion propia (2023)
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Se define el modo de como se vera la interfaz utilizando colores y formas que tendra la

aplicacion
Figura 28
Incorporacién de el ementos
By g s B p—a e

Nota: Elaboracion propia (2023)
Se define el formato del ment que tendra la aplicacion
Figura 29
Descarga de la aplicacién
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Nota: Elaboracion propia (2023)
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Una vez concluido este paso, se descarga la aplicacion en un archivo apk y aab para poder

crear el enlace con play store.

Figura 30

Creacion de la aplicacion
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Nota: Elaboracion bropia (2023)
Una vez concluida la fase de creacion del reproductor para la radio debemos alojarlo en
Play store para que el acceso a la misma sea universal.
Figura 31

Embebido de la app

Croar verion de produccion

App bundles
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Nota: Elaboracion propia (2023)
Una vez se haya ingresado a la plataforma de Google Play Console se procede a crear la
aplicacion llenando los campos que solicita el sistema.
Se insertan los archivos apk y abb generados por Creator24 en Google Play Console
Figura 32

App en playstore

RADIORUMANIA

L

Nota: Elaboracion propia (2023)
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Una vez terminado el proceso ya se puede encontrar la aplicacion en Google play para su

descarga.
Figura 33
Aplicacion descargada en un dispositivo movil para su uso
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Nota: Elaboracion propia (2023)

Se observa la App instalada.
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Integracién del streaming en un entorno virtual de aprendizaje del equipo informético para €
desarrollo del streaming.

Una vez creada la plataforma para el streaming procederemos a integrar la misma en un
entorno virtual de aprendizaje. Para que le plataforma de streaming pueda ser definida como una
estrategia didactica debera ser insertada en un entorno virtual de aprendizaje, como por ejemplo
en exe learning, que es lo que se llama “una herramienta de autor”, que nos permite generar
contenidos educativos digitales, para lograr esto es necesario integrar en el entorno virtual de
aprendizaje el enlace de la aplicacion de streming en el apartado que corresponda para su
ejecucion.

Figura 34

Logotipo de exelearning

https://exelearning.net/.

Para finalizar el proceso de implementacion de streaming como una estrategia didactica
es necesario incorporarlo en un entorno virtual de aprendizaje para lo cual utilizaremos la

plataforma exelearning.

7
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Figura 35
Contenido del curso

Participacion Estudiantil

Nota: Elaboracion propia (2023)
En la figura 35 se muestra la interfaz de exelearninig donde se encuentra el curso del
Programa de Participacion Estudiantil.
Figura 36
Estructura del curso y sus contenidos
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Nota: Elaboracion propia (2023)

Se muestra la estructura del curso de Participacion Estudiantil.
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Figura 37
Interfaz del curso virtual

PARTICIPACION e

ESTUDIANTIL

Nota: Elaboracion propia (2023)
Semuestra la pagina principal de navegacion del curso de Participacion Estudiantil
Figura 38

Apartado donde se desarrolla el streaming

$

|
Illlgll

Nota: Elaboracion propia (2023)
Se puede visualizar el apartado de laradio virtual (Streaming) en €l entorno virtual de

aprendizaje
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Figura 39

Desarrollo de actividades complementarias

Agrupamento

Nota: Elaboracion propia (2023)

Como parte de | as tareas se muestra uno de |0os pasos a seguir para crear productos

educomuni cacionales que serviran de material didéctico parael streaming.
Figura 40

Desarrollo de actividades complementarias

Nota: Elaboracion propia (2023)

Tarea que sugiere las actividades a seguir para la creracion de podcast para luego ser

subidos a la platofarma de la radio virtual (streaming).
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Al mismo tiempo se debe considerar la integracion de los elementos comunicacionales con
la finalidad de que el trabajo interdisciplinario de los contenidos puedan diversificarse tanto en la
narrativa escrita como auditiva para lo cual se creard un apartado web, (HTML) en el que se podra
embeber la extension de la plataforma de streaming donde se alojaran los archivos podcast y que
a la par, podran ser leidos mientras se los escucha, dando un ambiente inclusivo tanto para quienes

tengan deficiencias auditivas como visuales.

Hola, Bienvenido a Radig

H u
Estrategia didactica aplicada en el Programa de
Participacion Estudiantil
click aqui para escuchar tu radio

yl PARTICIPACION
ESTUDIANTIL

A partiy de ecta pagina
podremo: dizfrutar de
lecturas propiaz de la
memoria colectiva de nueziro
puebloz y nacionalidade:
recopilades por loc ectudiante:
del zegundo ano de
bachillerato paralelo “E™ dz la

Institucion Educativa
Republica de Rumaniay ala
vex podremos excuchar en *
podeast cada wno de loc textos \/D
aqui precentados. 'L:\ - N
i -~

https://radiorumania.my.canva.site/radiorumania
Nota: Pagina web donde se incorporaran los trabajos finales, tanto escritos como

auditivos, para ser alojados en la web y que puedan ser consumidos por la comunidad educativa
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y todos quienes tengan acceso a la misma sin ser parte de la Institucion Educativa Republica de

Rumania.

Diagndstico Final o Validacion
Luego de haber desarrollado la propuesta didéctica de streaming en el Programa de Participacion
Estudiantil, ¢Cree que seré un aporte significativo para el desarrollo educativo dentro del campo
de accién denominado Innovacion y tecnologia?

Tabla 17

Pregunta 1 Aporte del streaming para el desarrollo educativo

Alternativas No Respuestas

Si 36

NO 3

TALVEZ 0

Total Encuestados 39
Figura4l

Pregunta 1 Aporte del streaming para el desarrollo educativo

Luege de haber desamroflade Ia propuesta diddctica de sireaming &n el Programa de
Participacion Estudiantil, (Crea que sera un aporte significativo para el desarmollo
educativo dentro del campo de accidn demominade Innovacidn v tecnologia?
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Nota: el 92,3% indica que serd un aporte significativo para el desarrollo educativo dentro
del campo de accion denominado innovacion tecnologica.

En relacién con los resultados recogidos en la encuesta aplicada a los involucrados se
determina que la pregunta ;Cree que sera un aporte significativo para el desarrollo educativo
dentro del campo de accion denominado innovacién tecnologica? respondieron el 92,3% que si, el
7,7% que tal vez el 0% dice que no.

Ahora que usted conoce el proceso de incorporacion y aplicacion de streaming en el
Programa de Participacion Estudiantil ;Seria parte del equipo de estudiantes que aplique este
proceso de creacion de la estrategia didactica en el campo de accidon Innovacion y tecnologia?

Tabla 18

Pregunta 2 Ser parte del equipo para implementar la estrategia diddctica

Alternativas No Respuestas

Si 19

NO 1

TALVEZ 19

Total Encuestados 39
Figura 42

Pregunta 2 Ser parte del equipo para implementar la estrategia diddctica
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Nota: el 48,7% indica que Seria parte del equipo de estudiantes que aplique este
proceso de creacion de la estrategia didactica en el campo de accion Innovacion y tecnologia,

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se
determina que a la pregunta ;Seria parte del equipo de estudiantes que aplique este proceso de
creacion de la estrategia didactica en el campo de accion Innovacion y tecnologia? respondieron
el 48,7% que si, el 48,7% que no, el 2,6% dice que no.

El proceso interdisciplinario que conlleva el disefio de la estrategia didactica del
streaming en el Programa Participacion Estudiantil ;Engloba los objetivos del campo de accion
innovacion y tecnologia?

Tabla 19

Pregunta 3 El streaming cumple con los objetivos del Programa de Participacion estudiantil

Alternativas No Respuestas

Sl 36

NO 0

TALVEZ 3

Total Encuestados 39
Figura 43

Pregunta 3 El streaming cumple con los objetivos del Programa de Participacion

estudiantil
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El proceso interdisc iplinano gue conlleva el cisefo o= 13 esitaieqia didactica del
gtreaming en el programa Participacion Estudiantil (Engloba los objetivos dal
campea de aocidn inrovacidn y tecnologia?
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Nota: el 92,3% indica que si engloba los objetivos del campo de accién innovaciény
tecnologia.

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se
determina que a la pregunta ;Engloba los objetivos del campo de accion innovacion y
tecnologia? respondieron el 92,3 % que si, el 7,7% que no, el 0% dice que no.

(Cree usted que la aplicacion de la estrategia didactica streaming en el Programa de
Participacion Estudiantil serd un factor innovador en el aprendizaje?
Tabla 20

Pregunta 4 El streaming factor de innovacion en el aprendizaje

Alternativas No Respuestas
Si 36
NO 0
TALVEZ 3
Total Encuestados 39
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Figura 44

Pregunta 4 El streaming factor de innovacion en el aprendizaje

.-f_l.:-l"EE‘ usted gue la aplicacion de la estraleqla diactica BEreaming an el F‘rcuqra.'n.i
de Participacion Estudiantil serd un factor innovador an el aprendézajs™

i respuesias

i B
ko
¥ Tplwvaz

Nota: el 92,3% Cree usted que la aplicacion de la estrategia didactica streaming en el
Programa de Participacion Estudiantil sera un factor innovador en el aprendizaje

En relacion con los resultados recogidos en la encuesta aplicada los involucrados se
determina que a la pregunta ;Cree usted que la aplicacion de la estrategia didactica streaming en
el Programa de Participacion Estudiantil serd un factor innovador en el aprendizaje? respondieron
el 92,3 % que si, el 7,7% que no, el 0% dice que no.

Debemos considerar que el nimero de involucrados en el presente estudio es inferior en el
analisis del diagnostico final en comparacion con el diagnostico inicial puesto que en el tiempo
transcurrido de la investigacion una sefiorita que sufria de una enfermedad terminal fallecio.
Analisis de Resultados

Interpretacion de los datos y presentacion de conclusiones sobre el impacto del streaming

de audio en e proceso educativo.
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Graciasalainfluenciadelas TIC (streaming) como entorno virtual de aprendizaje dentro
del programa de participacién estudiantil en los estudiantes del primer afio de bachillerato de la
institucion educativa Republica de Rumania se pudo confirmar y predecir € fendmeno que se
estudi 6, buscando regularidades y relaciones causal es entre |os factores mas preponderantes que
son: el Programa de Participacion Estudiantil y la estrategia didéctica basada en TIC (streaming).
Los hallazgos en este estudio afirman que en un 92,3% de los involucrados en este estudio, luego
de haber desarrollado la propuesta didactica de streaming en el Programa de Participacion
Estudiantil serd un aporte significativo para el desarrollo educativo dentro del campo de accion
denominado Innovacion y tecnologia, que un 48,7% de los involucrados serian parte del equipo
que desarrolle este proceso de creacion de la estrategia didactica en el campo de accion
Innovacidn y tecnologia, mientras que el 48,7% dice que talvez podria ser parte del equipo y tan
solo el 2,6% que corresponde a un solo involucrado dice que no seria parte del equipo, el 92,3%
de los involucrados mencionan que el proceso interdisciplinario que conlleva el disefio de la
estrategia didactica del streaming en el Programa Participacion Estudiantil engloba los objetivos
del campo de accion innovacion y tecnologia y que la aplicacion de la estrategia didactica
streaming en el Programa de Participacion Estudiantil sera un factor innovador en el
aprendizaje.

Consecuentemente, estos resultados nos confirman que el desarrollo de la estrategia
didactica para aplicarla en el Programa de Participacion Estudiantil en el primer afio de bachillerato
paralelo D de la Institucion Educativa Republica de Rumania es viable y daria respuesta al

problema planteado en la presente investigacion.
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CONCLUSIONES

Con losresultados obtenidos se evidenciaque el streaming atravésdelaradio virtual puede
ser una estrategia pedagdgica efectiva para € Programa de Participacion Estudiantil. Al
utilizar esta herramienta, se puede llegar a un gran nimero de estudiantes de manera
simulténea, sin importar su ubicacion geogréfica.

Deigua manerase evidencio € interés de los docentesy |os estudiantes por e aprendizaje
a través del streaming como una herramienta nueva y diferente para € proceso de
ensefianza-aprendizaje donde también puedan expresar sus ideas, con la que pueden
generar cambios en su entorno inmediato

L os docentes valoran la importancia social de este recurso como una oportunidad para el
aprendizaje, al tiempo que aporta al trabajo colaborativo.

En el proceso de aprendizaje, € uso de plataformas tecnol 0gicas ayuda a |os estudiantes a
desarrollar las habilidades y destrezas necesarias para € aprendizaje. Debido a dominio
tecnologico actual, es crucial incorporar herramientas que respalden cursos que sean
dinamicos, creativosy féciles de entender.

El streaming permite lainteraccién en tiempo real, o que facilita la participacion activa de
los estudiantes. Esta estrategia también puede ser utilizada para transmitir conferencias,
charlas o debates, enriqueciendo asi el aprendizaje de |os participantes.

El radio virtual ofrece laposibilidad de crear programas educativos especificos, adaptados

alas necesidades y preferencias de los estudiantes.
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La radio virtual en streaming puede ser una valiosa herramienta pedagdgica para €l
Programa de Participacion Estudiantil, permitiendo una educacion méas accesible,
interactivay personalizada

El uso de estrategias de ensefianza novedosass como €l streaming puede facilitar el
desarrollo de habilidades en los estudiantes cuando exista un compromiso personal por
parte de educadores y estudiantes sobre el aprendizaje y € intercambio de conocimientos
con todos los miembros de laescuela. comunidad. Si esto selogra, € streaming através de
la radio estudiantil puede convertirse en un poderoso herramienta educativa, un espacio

para aprender y comunicar ideas, conocimientosy experiencias.
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RECOMENDACIONES
Se recomienda la implementacion de la propuesta del streaming radiofonico para el
programa de participacion estudiantil u otros programas educativos.

Se recomienda la capacitacion de los docentes en el uso de estrategias didacticas basadas

en las Tics para el mejor aprovechamiento de recursos tecnologicos tales como el strreaming.
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