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RESUMEN

La evaluacion educativa esta experimentado un proceso de transformacion, orientadas a
optimizar el procedimiento del aprendizaje. El actual estudio se centra en la incorporacion de la
herramienta activa Plickers para evaluar el aprendizaje en la asignatura de Matematicas, en el
tema de operaciones basicas con nimeros enteros, en estudiantes de octavo afio de educacion
general basica en la Unidad Educativa Jaime Roldds Aguilera, Parroquia Tundayme del Cantén
El Pangui (Ecuador). El objetivo principal fue disefiar una propuesta de evaluacion de los
aprendizajes con la incorporacion de la herramienta activa Plickers, en el proceso de evaluacion
en la asignatura de Matematicas.

La presente investigacion se realizé en un entorno académico donde las evaluaciones son
realizadas de manera tradicional (exdmenes y lecciones escritas) donde se evidencia la
necesidad de incorporar la herramienta activa Plickers en el proceso de evaluacion del
aprendizaje. La investigacion sigue un enfoque cuantitativo, de alcance descriptivo,
documental, bibliogréafico y de campo. Utilizandose métodos tedricos, empiricos y estadisticos.
Los instrumentos para recolectar datos fueron dos encuestas una aplicada a estudiantes (etapa
de diagnéstico inicial) y otra aplicada a expertos (etapa de validaciéon de la propuesta).

Los resultados de la validacion por los expertos sugieren que la propuesta sobre incorporar la
herramienta activa Plickers en el proceso de evaluacion del aprendizaje es eficaz, debido a que
la herramienta aparte de presentar material interactivo, brinda al docente informacién inmediata
sobre el aprovechamiento de los estudiantes, lo que permite proporcionar retroalimentacion,
aunque no se lleg6 a su implementacion. Las conclusiones resaltan como la incorporacion de
una herramienta activa favorecen el proceso de evaluacion del aprendizaje ya que lo vuelve
dinamico y flexible para los estudiantes. Es fundamental tener en cuenta que el uso de esta
herramienta requiere capacitacion para docentes como para estudiantes, ademas de una
cuidadosa planificacion de las actividades evaluativas.

Palabras claves: Herramienta de evaluacion; Matematicas; Rendimiento escolar.
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ABSTRACT

Educational assessment is undergoing a transformation process, aimed at optimizing the
learning process. The current study focuses on the incorporation of the active tool Plickers to
assess learning in the subject of Mathematics, in the topic of basic operations with integers, in
eighth-year students of basic general education at the Jaime Roldds Aguilera Educational Unit,
Tundayme Parish of El Pangui Canton (Ecuador). The main objective was to design a proposal
for assessing learning with the incorporation of the active tool Plickers, in the assessment
process in the Mathematics subject.

The present research was carried out in an academic environment where assessments are
carried out in a traditional way (exams and written lessons) where the need to incorporate the
active tool Plickers in the learning assessment process is evident. The research follows a
guantitative approach, with a descriptive, documentary, bibliographic, and field scope. Using
theoretical, empirical, and statistical methods. The instruments for collecting data were two
surveys, one applied to students (initial diagnosis stage) and another applied to experts
(proposal validation stage).

The results of the validation by the experts suggest that the proposal to incorporate the active
tool Plickers in the learning assessment process is effective, because the tool, apart from
presenting interactive material, provides the teacher with immediate information on the students'
performance, which allows for feedback, although its implementation was not reached. The
conclusions highlight how the incorporation of an active tool favors the learning assessment
process since it makes it dynamic and flexible for students. It is essential to keep in mind that
the use of this tool requires training for teachers as well as for students, in addition to careful
planning of the assessment activities.

Keywords: Assessment tool; Mathematics; Academic performance.
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INTRODUCCION

Presentacion y contextualizacién

En el ambito educativo, la evaluacion del aprendizaje es esencial para comprender el desarrollo
de los alumnos y mejorar el calibre de la ensefianza. En este sentido, Plickers es una
herramienta activa se ha convertido en un sustituto de tecnologia punta para maximizar este
proceso, especialmente en el ambito de las Matematicas. Este estudio se realizar4 con
estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa Jaime Roldés Aguilera, ubicada en la
Parroquia rural Tundayme del Cant6n Pangui de la Provincia de Zamora Chinchipe (Ecuador).
Justificacion

Un elemento clave de la educacién es la evaluacién del aprendizaje, ya que permite a los
profesores analizar el desarrollo de sus alumnos, sefialar sus puntos débiles y fuertes y ajustar
sus estrategias pedagoégicas. En los limites de la educacion moderna se buscan recursos
innovadores que proporcionen una evaluacion atractiva, dindmica e inspiradora para los
alumnos.

El documento ilustra la manera en que la tecnologia esta propiciando una transformacion en la
educacién, con la gamificacion surgiendo como un método pedagdgico. Las TIC han favorecido
la incorporacion de aplicaciones moviles que revolucionan el proceso de ensefianza,
evolucionando de los modelos convencionales hacia métodos mas participativos y enfocados
en el estudiante. Segun Renteria, Peldez, & Suarez (2022) como resultado, las tecnologias han
facilitado el despliegue de aplicaciones méviles como material didactico, lo que ha hecho
factible la gamificacion de los procesos de aprendizaje. Ademas de fomentar la responsabilidad
y la participacion de los estudiantes en el aula estas aplicaciones les brindan la oportunidad de
conectar sus conocimientos previos con sus intereses personales. Esto mejora el proceso de
ensefianza y aprendizaje en varios aspectos al presentar el material con un estilo entretenido
e interesante, en el cual el estudiante es el protagonista de su propio proceso educativo (p.28).
La incorporacién de la gamificacion mediante las TIC modifica el ambiente educativo,
volviéndolo mas cautivador y eficaz, este método no solo optimiza la experiencia educativa,
sino que también capacita a los alumnos para afrontar retos. Para enriquecer la educacién de
los alumnos debe innovar sus enfoques educativos. El método de evaluacién tradicional,
basado en pruebas escritas, ha sido el mas comin en el area de Matematicas. Si bien estos

métodos proporcionan informacion sobre el conocimiento conceptual de los estudiantes, no
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siempre permiten evaluar de manera integral su comprension, capacidad para resolver
problemas y habilidad para colaborar en equipo. Asimismo, este tipo de evaluacion presenta
limitaciones al no permitir una retroalimentacién inmediata y personalizada, lo que complica
reconocer las distintas necesidades de cada alumno y la modificacién de las estrategias de
ensefianza en tiempo real.

En esta situacion, la implementacién de instrumentos tecnol6gicos como Plickers sugiere una
posibilidad de convertir la evaluaciébn una experiencia de aprendizaje mas dindmica e
interesante para los estudiantes de octavo afio. Permitiendo una participacién activa y en
tiempo real, Plickers puede contribuir a generar un entorno de aprendizaje mas favorable y
cooperativo, especificamente en un ambiente rural donde los recursos tecnolégicos pueden ser
limitados. Ademas, la retroalimentacion instantdnea que ofrece este instrumento ayuda a los
docentes a reconocer las debilidades y fortalezas de sus alumnos, modificando de esta manera
sus métodos de ensefianza para cumplir con las necesidades especificas de cada individuo.
La base de este proyecto de estudio es la necesidad de investigar opciones innovadoras para
potenciar la calidad formativa de la institucion seleccionada. Al implementar Plickers durante de
las clases de Matematicas, el objetivo no es solo optimizar el proceso de evaluacion, sino
también promover un aprendizaje més relevante y perdurable en los alumnos. Los hallazgos de
este estudio podran funcionar como guia para otras instituciones educativas rurales que aspiran
a perfeccionar sus métodos de ensefianza y explotar las capacidades en el ambito tecnol6gico.
Planteamiento del problema

La dificultad de la educacién en la actual era digital es integrar las herramientas tecnoldgicas
de manera eficaz y eficiente para optimizar el procedimiento de valoracion del conocimiento.
Ante esto, la herramienta activa Plickers emerge como una potencial solucion para medir el
aprendizaje matematico de los alumnos de octavo afio. Sin embargo, su efectividad en entornos
educativos especificos, como la Unidad Educativa Jaime Roldés Aguilera, todavia no han
obtenido un andlisis completo.

El propdsito de este estudio se centra en comprender como la herramienta activa Plickers
puede influir en mejorar el procedimiento de evaluacién del aprendizaje matematico en los
alumnos de octavo afio. Ademas, con este estudio se busca contribuir para que docentes se
actualicen en la utilizacion de herramientas activas que ayuden a reformar el avance de

evaluacion de los alumnos y proveer pruebas empiricas de su efectividad de esta herramienta

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD i
i BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

en un contexto educativo especifico, brindando asi informacion relevante para futuras
investigaciones y practicas pedagogicas.

Por lo antes descrito, surge la necesidad de investigar una propuesta para evaluar a los
alumnos de octavo curso en la materia de Matematicas de la Unidad Educativa “Jaime Roldos
Aguilera”, ubicada en la provincia de Zamora Chinchipe de canton El Pangui de la Parroquia
rural Tundayme (Ecuador), ¢Como la implementacién de la herramienta activa Plickers
mejora el proceso de evaluacion de los aprendizajes sobre operaciones con numeros
enteros en la asignatura de Matematicas?

Precision del tema

Lalinea de investigacién establecida Evaluacién del aprendizaje en los entornos virtuales
y forma parte del proyecto de investigacion sobre tecnologia educativa que pretende mejorar el
nivel de las evaluaciones del aprendizaje de las Matematicas.

Objeto de lainvestigacion

El estudio se centra principalmente en el objeto de incorporacion de la herramienta activa
Plickers en el proceso de evaluacion del aprendizaje de las operaciones basicas con
numeros enteros para los alumnos de octavo afio en la materia de Matematicas.

Objetivo general

Diseflar una propuesta de evaluacion de los aprendizajes de las operaciones basicas con
numeros enteros a partir de la incorporacion de la herramienta activa Plickers en la asignatura
de Matematicas, en los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa Jaime Roldds
Aguilera.

Durante la investigacion se han planteado las siguientes preguntas cientificas las cuales nos
dan las directrices para poder desarrollarla las que presentamos a continuacion.

¢,Cuales son los antecedentes y fundamentos teéricos de la herramienta activa Plickers como
método de evaluacion de los aprendizajes con la finalidad de mejorar el proceso de evaluaciéon
sobre nimeros enteros en los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa Jaime Roldos
Aguilera? ¢ Cual es la percepcion de los alumnos sobre la incorporacion de la herramienta activa
Plickers en la evaluacién del aprendizaje en las operaciones basicas con nimeros enteros en
la asignatura de Matematicas? ¢Qué elementos debe contener la propuesta didactica de
evaluacion del aprendizaje de las operaciones basicas con nimeros enteros en la materia de

Matematicas a partir de la incorporacion de la herramienta activa Plickers en los alumnos de
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octavo grado?¢ Cual es la valoracién de los expertos sobre la incorporaciéon de la herramienta
activa Plickers en el proceso de evaluacion de los aprendizajes en las operaciones basicas con
numeros enteros en los alumnos de octavo afio en la asignatura de Matematicas?

Las preguntas de investigacién se derivaron a los objetivos especificos

El primer objetivo. Describir los antecedentes y fundamentos tedricos de la herramienta activa
Plickers como método de evaluacion de los aprendizajes sobre las operaciones basicas con
ndmeros enteros para alumnos de octavo afio de la asignatura de Matematicas en la Unidad
Educativa Jaime Rold6s Aguilera. El segundo objetivo. Examinar los conocimientos de los
estudiantes sobre la incorporacion de la herramienta activa Plickers como método de
evaluacion de los aprendizajes de las operaciones bdasicas con nimeros enteros en la
asignatura de Mateméticas. El tercer objetivo: Desarrollar los elementos de la propuesta de
evaluacion de los aprendizajes de las operaciones béasicas con nimeros enteros para los
alumnos de octavo afo de la materia de Matematicas. El cuarto objetivo Validar la propuesta
de evaluacion de los aprendizajes de las operaciones basicas con nimeros enteros a partir de
la incorporacion de la herramienta activa Plickers por expertos en la materia de Matematicas.
Durante la indagacion se analizaran tres tipos de variables, las mismas de describen a
continuacion: La variable independiente es la innovacién educativa y nos enmarcaremos en
el uso de la herramienta activa Plickers de la cual se determinara el tipo de herramienta y su
funcionalidad, por otra parte, la variable dependiente es la transformacién del proceso de
evaluacion del aprendizaje de los estudiantes de octavo afio en la asignatura de Matematicas.
Referente a la variable independiente se analizara su accesibilidad y la usabilidad, también se
presenta las variables ajenas las cuales son la adecuacion del contenido de Matematicas al
curriculo escolar, la experiencia de los alumnos con la herramienta Plickers y la disponibilidad
de dispositivos tecnolégicos y conectividad al internet.

Los métodos de investigacion a utilizar son los métodos teéricos, empiricos y matematicos
estadisticos.

Los métodos tedricos son una herramienta esencial para construir el conocimiento teérico que
sirven de guia para la investigacion, los cuales nos permiten formular preguntas cientificas y
garantiza la correcta interpretacion de los resultados.

En la investigacion, utilizaremos el método deductivo el cual nos permite recopilar informacion

del tema de investigacién de una manera general hasta llegar a conclusiones especificas y
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singulares, ademas sigue un procedimiento l6gico que parte de los mas amplio para llegar a lo
mas concreto.

Se utilizard la encuesta como método empirico, la aplicaremos en dos epatas, en la primera
etapa con los estudiantes, para recolectar informacién acerca de la conectividad al internet, el
uso de dispositivos, la evaluacion del aprendizaje y sus opiniones con respecto al tema, lo que
nos permitira realizar el diagnéstico inicial, en la segunda etapa la usaremos con los expertos
para realizar la validacion de la propuesta.

Con la informacion recabada de la encuesta se emplearan los métodos estadisticos y
matematicos para gestionar datos cuantitativos mediante técnicas de recoleccién,
presentacion, descripcién y estudio de la investigacion.

Declaracion de poblacion y muestra

La Unidad Educativa Jaime Rold6s Aguilera comprometida con el desarrollo académico y la
excelencia educativa cuenta con 325 estudiantes matriculados, que abarca desde la Educacién
Inicial hasta el tercero de bachillerato general unificado, la institucién ofrece una formacién
integral, tanto en el campo académico, social y de crecimiento personal de los estudiantes.
Poblacion.

En la Unidad Educativa Jaime Roldds Aguilera, se ha delimitado una poblacién de 90
estudiantes del Subnivel Basica Superior.Este grupo sus selecionada por algunas razones, en
primer lugar los estudiantes en este subnivel estan en una etapa escencia para su formacion,
dedibo a que los nimeros enteros son la base para desarrollar los conocimientos en los afios
posteriores, ademas este grupo de estudiantes tienen la facilidad de adaptarse al uso de la
tecnologia actual.

Muestra.

Para la investigacion se ha decidido escoger la muestra de los 27 estudiantes pertenecientes
al octavo afio paralelo “A”, los cuales aportaran la informacién necesaria para poder dar
solucién al tema de investigacion.

Declaracion del tipo de investigacion.

Esta investigacion presenta un enfoque cuantitativo, ya que recolecta y analiza datos
numeéricos, los cuales seran obtenidos a través de instrumentos como encuestas y resulta
fundamental para la construccion de una propuesta didactica efectiva, de alcance descriptivo,

documental, bibliografico y de campo ya que se desarrolla directamente con los estudiantes de
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octavo afio lo que permitira el diagnéstico preciso de la situacién educativa y los requerimientos
de los estudiantes.

Los principales aportes de esta investigacion incluiran:

Evidencia empirica sobre la efectividad de Plickers como herramienta de evaluacion en la
situacion especifica de la institucion seleccionada, recomendaciones para reformar el
aprendizaje con la herramienta Plickers en la asignatura de Matematicas. Aportacion de
conocimientos sobre el uso de tecnologia Plickers para evaluar el aprendizaje de los
estudiantes. Plickers ofrece una forma mas dinamica y eficiente de evaluar el aprendizaje
matematico, los estudiantes pueden participar activamente en las evaluaciones gracias a las
funciones interactivas de Plickers, lo que se puede optimar su compromiso con el aprendizaje,
ademds posibilita a los docentes adaptar las preguntas y actividades de evaluacion segun las
necesidades de cada estudiante, lo que puede incrementar la eficiencia de la ensefianza.

La herramienta tecnoldgica Plickers ofrece un método mas eficaz e individualizado de
evaluacion del aprendizaje, lo que puede contribuir a mejorar el nivel de la educacion.

La implementacion de tecnologia en el entorno educativo capacita a los alumnos para un
mundo en constante digitalizacion y les brinda competencias pertinentes para su porvenir
académico y profesional. Plickers otorga un avance en el contorno de la evaluacion del
aprendizaje al ofrecer una manera mas interactiva y dinamica de evaluar el avance de los
alumnos en Matematicas. La tecnologia se utiliza cada vez mas en la ensefianza y Plickers se
alinea con esta tendencia al proporcionar una herramienta moderna y eficiente para la
evaluacion del aprendizaje. El estudio se presenta como se emplea la tecnologia en el aula 'y
su impacto en el proceso de aprendizaje de los estudiantes que estan cobrando relevancia en
el presente. Estudios cientificos respaldan la efectividad de herramientas como Plickers en la
mejora del rendimiento académico. La herramienta Plickers se actualiza y mejora
continuamente en respuesta a las evaluaciones del aprendizaje de los alumnos y a los
crecimientos técnicos, lo que garantiza su aplicabilidad y pertinencia en el entorno educativo
actual.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

Importancia

Plickers ofrece una forma mas dinamica y eficiente de evaluar el aprendizaje de los estudiantes

en Matematicas.
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La interactividad de Plickers fomenta la participacion activa de los estudiantes en la evaluacion,
lo que puede mejorar su compromiso con el aprendizaje.

Plickers permite a los maestros adaptar las preguntas y actividades de evaluacion segun las
necesidades individuales de los estudiantes, lo que puede aumentar la efectividad de la
ensefianza.

Necesidad Social:

La herramienta tecnolégica como Plickers puede ayudar a elevar la calidad de la educacion
mediante la provision de evaluacion mas personalizada y efectiva. El uso de tecnologia en el
aula prepara a los estudiantes para un mundo digitalizado y les proporciona habilidades
relevantes para su futuro académico y profesional.

Novedad:

Plickers representa una innovacion en el campo de la evaluacion del aprendizaje al ofrecer una
forma mas interactiva y dinamica de evaluar el progreso de los estudiantes en Mateméticas.
El uso de tecnologia en la ensefianza esta en aumento, y Plickers se alinea con esta tendencia
al proporcionar una herramienta moderna y eficiente para la evaluacion del aprendizaje.
Actualidad Cientifica:

Existe un creciente interés en la investigacion sobre la implementacion de la tecnologia en la
educaciéon y sus planteamientos aplicados en el aprendizaje de los estudiantes. Estudios
cientificos respaldan la efectividad de herramientas como Plickers en la mejora del rendimiento
académico.

La constante mejora de la herramienta Plickers en respuesta a la evaluacion del aprendizaje de
los alumnos y avances tecnoldgicos garantiza su relevancia y utilidad en el contexto educativo
actual.

El desarrollo de la investigacién se lo realiza en 3 capitulos, ademas de las conclusiones y
recomendaciones los cuales se detallan a continuacion:

En el Capitulo 1 establece los criterios tedricos de la indagacion, explorando la evolucion
histérica de los recursos digitales dentro de las clases y posicionando a Plickers como una
herramienta innovadora para la evaluacion formativa. Mediante un analisis riguroso de la
literatura se reconocen las bases tedricas que respaldan la utilizacion de Plickers, tales como

teoria del aprendizaje constructivista y la gamificacion. Ademas, se realiza un estudio
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exhaustivo del marco legal y normativo que rige la aplicacion de tecnologias educativas en el
entorno escolar, lo que respalda la relevancia de este estudio.

El Capitulo 2 destaca las opiniones de los alumnos sobre el uso de Plickers como herramienta
de evaluaciéon. Mediante el uso disefio metodologico riguroso, se recolectaron datos
cuantitativos mediante un cuestionario estructurado. Los resultados obtenidos fueron
analizados mediante técnicas estadisticas descriptivas e inferenciales, permitiendo identificar
los aspectos mas valorados y aquellos que requieren mayor atencion por parte de los docentes.
El Capitulo 3 presenta una propuesta innovadora para la implementacion de Plickers en el aula,
basada en los hallazgos alcanzados en el estudio. La propuesta se valida mediante un proceso
participativo con estudiantes de octavo afio, quienes aportan sus perspectivas y sugerencias.
Los resultados de la validacién permiten discutir las implicaciones educativas de la propuesta y
proponer recomendaciones para su implementacion a gran escala.

Las conclusiones representan la sintesis definitiva de la investigacion, en la que se sintetizan
los hallazgos mas destacados derivados de las investigaciones tedricas y empiricas llevadas a
cabo. Estas conclusiones confirman la realizacién de los objetivos concretos establecidos al
comienzo del estudio y favorecen el progreso del saber en el campo de estudio.

Las recomendaciones no solo describen las acciones a llevar a cabo en el futuro, sino que
también proponen estrategias para implementar los resultados obtenidos en contextos reales.
Ademads, sugieren temas de investigacion complementarios que podrian profundizar en la

problematica estudiada.
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1. CAPITULO 1: MARCO TEORICO
1.1. ANTECEDENTES
Para elaborar el marco tedrico se analizaron las variables presentes en el tema de
investigacion, se ha realizado el sondeo de diferentes trabajos de repositorios digitales, revistas
cientificas, estudios realizados con anterioridad, conceptos y definiciones que ayuden a
desarrollar cada una de las variables planteada. Para los cual se ha tomado como referencia
los siguientes antecedentes los cuales resaltan el uso de la herramienta activa Plickers como
método de evaluacion del aprendizaje en diferentes areas de estudio, debido a que no se ha
encontrado sustentacion cientifica o trabajos de investigacion que relacionen la herramienta
activa Plickers como método de evaluacién en la asignatura de Matematicas en un contexto
rural. A continuacion, se presentan los antecedentes utilizados en la investigacion:
Un estudio realizado por Lopez (2016) describe el uso de Plickers para evaluar la competencia
musical con la intencién de medir el avance de los estudiantes en la educacion artistica para
evaluar su aprendizaje:
En la educacidn artistica de evaluacién de las capacidades y competitividades de los
alumnos puede ser un procedimiento dificil que requiere mucho tiempo. Por el contrario,
la integraciéon de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje ha mejorado la
evaluacién y ha creado nuevas perspectivas educativas. Entre otras herramientas,
Edmodo, EDPuzzle, Google Forms, Kahoot, Plickers y Socrative han proporcionado
métodos innovadores, rapidos, sencillos y eficaces para evaluar a los estudiantes. En
este sentido, nos dedicaremos a Plickers un programa sencillo y facil de usar que nos
proporciona los recursos necesarios para evaluar en tiempo real las capacidades y
talentos musicales de los estudiantes desde un punto de vista inspirador y distintivo (p.
81).
Medir las competencias y habilidades es critico en la educacion artistica, pero la evaluacion
puede resultar complicada. Con la introduccién de tecnologias como Plickers, que permiten
evaluar en tiempo real de forma creativa e inspiradora, las TIC han transformado por completo
este proceso. Plickers es Unico en la industria musical por su facilidad de uso y eficacia, y ofrece
una forma divertida y accesible de evaluar las capacidades.
En la investigacion realizada por Aguilar & Garcia (2020), segun su tesis expone como evalla

la eficacia de Plickers en el aula para constatar la opinion de profesores y alumnos sobre las
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ventajas de utilizarlos en las clases de inglés, junto con el nivel de motivacién que muestran a
los estudiantes durante el proceso de aprendizaje:

El uso de Plickers en la asignatura de inglés tiene varias ventajas. Hay mas interaccion

entre los estudiantes a través del juego, los estudiantes se sienten mas interesados en

la clase y se sienten mas cémodos haciendo preguntas, las habilidades orales se

mejoran mediante el desarrollo del vocabulario y la gramatica, y en general, los

estudiantes comprenden mejor las lecciones cuando utilizan Plickers (p. 112).
Por lo tanto, el presente estudio utiliza la herramienta activa Plickers para valorar el progreso
en el aprendizaje de los alumnos octavo afio en la asignatura de Matematicas, y como la
incorporacion de esta herramienta activa potencia el desarrollo educativo en los estudiantes.
Esta herramienta permite que los estudiantes participen activamente en el proceso de
evaluacion del aprendizaje de las operaciones bésicas con nimeros enteros, les permite
incrementar su responsabilidad y motivacion. Ademés, el docente puede realizar una
retroalimentacion instantanea y ayudar a los alumnos a comprender mejor los elementos
impartidos dentro de las clases.

1.2. FUNDAMENTACION TEORICA
1.2.1. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la educacion

Las TIC han transformado el campo educativo, mejorando el nivel del aprendizaje,
desarrollando habilidades y ampliando las oportunidades educativas. Las Tic son un gran
respaldo en el procedimiento de evaluacién del aprendizaje ya que nos permiten desarrollar
evaluaciones de una manera mas dinamica, innovadora e intuitiva. Existen algunas definiciones
sobre las TIC en la educacion y resaltaremos lo que mencionan algunos autores sobre las TIC.
Para Ruiz (2020) “Las TIC son sistemas digitales que supervisan las nuevas tecnologias
comunmente denominadas por la abreviatura TIC, que significa el uso de medios informaticos
para el procesamiento, almacenamiento y distribucion de todo tipo de informacién o
procedimientos de formacién educativa” (p. 16).
Las TIC son los instrumentos que accede a realizar la tarea con mayor rapidez y eficacia.
Cuando se utilizan correctamente, promueven el desarrollo de nuevos métodos y habilidades,
lo que permite su uso en el campo educativo y facilita el aprendizaje. Es imposible que el

educador desconozca los beneficios y las posibilidades que conlleva el uso de las TIC en el
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presente. Para garantizar las condiciones Optimas para la transmisién de informacion a los
estudiantes, es necesario conocer estas herramientas de manera completa.
Asi lo describe Baildn y Solérzano (2011) citado por Cardozo (2022) sefiala que las TIC tiene
la capacidad de despertar el interés en los estudiantes lo que ayuda el aprendizaje. Aprovecha
al maximo las oportunidades que brinda Internet, estas tecnologias mejoran el procedimiento
de instrucciéon y aprendizaje en las ciencias naturales realizando diversas actividades de forma
rapida y eficaz (p. 6).
El objetivo es aumentar la atencién y el nivel de aprendizaje en los alumnos por esta importante
area de conocimiento pueden verse muy favorecidos por el uso eficaz de las TIC en el entorno
pedagdgico. No obstante, es fundamental sefialar que las TIC no son una solucién magica y
gue deben utilizarse adecuadamente para apoyar las estrategias de ensefianza y evaluacion.
Las TIC tienen un enorme potencial para revolucionar las técnicas de ensefianza y evaluacion,
con una implementacion adecuada y estratégica, pueden convertirse en instrumentos eficaces
gue mejoren la instruccion cientifica de todos los estudiantes.

1.2.2. Importancia de las TIC - Tecnhologias de la Informacion y la Comunicacion

en el proceso de ensefianza - aprendizaje

Las TIC han evolucionado multiples areas sociales, incluyendo la educacién. Su incorporacion
en las estrategias pedagdgicas ha generado una serie de oportunidades que han cambiado el
modo en que profesores y alumnos interactlian con el saber.
Debe reconocerse la relevancia de las TIC - en el ambito educativo contemporaneo, resaltando
su funcién como instrumentos que impulsan el aprendizaje y la evaluacion como componentes
esenciales para la educacion de ciudadanos completos en el marco de la sociedad del saber.
La creciente presencia de la tecnologia y las modificaciones sustanciales del método de
enseflanza y aprendizaje provocados por la era digital destaca la importancia de que la
educacién sea capaz de mantenerse al dia con estos nuevos recursos y tendencias
tecnolégicas, asi como lo menciona Espinoza et al. (2018) sobre en los ultimos afios, las
tecnologias han transformado de manera notable el ambito educativo. Se han establecido como
herramientas didacticas indispensables tanto para educadores como para estudiantes,
optimizando asi la direccion de los sistemas educativos. Particularmente el internet proporciona
multitud de herramientas que facilitan la obtencion y absorcion de informacién, que luego puede

transformarse en conocimiento util (p. 12).

La Universidad para todos 1




UBE UNIVERSIDAD i
i BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

Ademas de ser un conjunto de herramientas tecnoldgicas, las TIC representan una
transformacién de cambio en la percepcién de la educacion. Su implantacion en las aulas debe
ir acompafada de un cambio en los métodos de ensefanza y de una actitud que considere al
alumno protagonista de su propia educacion. El sector educativo ha progresado en la
incorporacion de las TIC, sin embargo, para potenciar su influencia, resulta esencial adoptar
una estrategia que armonice la tecnologia con los modelos de ensefianza. Esto garantiza
consistencia y promueve resultados superiores en el aprendizaje y la administracion educativa.
Asi también lo reconocen el autor Gargallo (2018), las posibilidades que ofrecen las TIC
gradualmente se han integrado progresivamente en el &mbito pedagdgico. A pesar de que esto
tiene beneficios organizativos, para obtener mejores resultados, el uso de las TIC debe
complementarse con una estrategia global e integradora que ofrezca coherencia entre los
componentes simplemente tecnolégicos y los modelos educativos (p. 325).

Las TIC se convierten en recursos practicos para la educacion completa de los alumnos, ya
gue les permiten:

1. Las TIC fomentan la comunicacion eficaz, la creatividad, el razonamiento critico, el
trabajo en equipo.

2. Los alumnos se preparan para adaptarse a un ambiente laboral cada vez mas
digitalizado y exigente en cuanto a las habilidades tecnoldgicas si se familiarizan con
las TIC desde temprana edad.

3. Los estudiantes se forman como ciudadanos criticos, responsables y comprometidos
con la sociedad gracias al acceso a una variedad de informacién y a la posibilidad de
expresar sus pensamientos de manera.

La educacion experimenta un profundo cambio propulsado por la revolucion digital, que
reinterpreta el concepto de aprendizaje. La obra resalta la manera en que las TIC transforman
el aula, sugiriendo instrumentos y tacticas que vinculan la innovacién tecnolégica con métodos
pedagogicos de vanguardia.

Berr et al. (2024) tambien lo describe asi en su articulo la revolucion digital que esta
penetrando en todos los ambito de la existencia moderna plantea un notable reto transformador
para la educacion en el siglo veintiuno. Fruto de la colaboracién entre destacados académicos
de la educacién, la revolucién digital en el aula: Herramientas y estrategias para el siglo XXI

examina criticamente las formas en que las TIC estan transformandose el aula (p. 2).
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Para maximizar las tacticas de ensefianza y aprendizaje, el sector pedagdogico debe promover
las capacidades digitales. Mediante la preparacién de profesores y alumnos, avanzamos hacia
una educaciéon de primer nivel que satisfaga las necesidades de la era digital y fomente al
mismo tiempo la participacion, la innovacion y el aprendizaje pertinente. Asi también lo resalta
Figueroa (2023) en su estudio para potenciar el proceso de aprendizaje y, a su vez, la calidad
de la ensefianza, es imprescindible para ayudar a educadores y alumnos a desarrollar sus
competencias digitales (p. 348).

1.2.3. Beneficios de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)

en la evaluacion del aprendizaje

La incorporacién de las TIC en el procesamiento de evaluacién del aprendizaje ha aportado
valiosos beneficios que han transformado la manera de evaluar el saber y las capacidades de
los alumnos. Asi lo menciona los autores Moncayo et al. (2023) emplear la TIC para integrar el
procedimiento de ensefianza y aprendizaje tiene muchas ventajas, entre ellas una mayor
flexibilidad, eficiencia, un acceso mas facil a nuevas fuentes de conocimiento y un mayor
compromiso entre profesores y alumnos. Todos estos beneficios estan relacionados con el uso
de herramientas virtuales de seguimiento y evaluacién, plataformas de intercambio de
informacion entre alumnos y profesores, herramientas analiticas para asistir a los instructores
en la toma de decisiones pedagdgicas y sistemas de seguimiento para ayudar a los profesores
a seguir el crecimiento de los estudiantes de forma mas eficaz (pp. 3-4).
Entre los principales beneficios podemos destacar los siguientes:
La ensefianza puede convertirse en una actividad dindmica e inspiradora cuando se incluyen
las TIC juega un rol crucial en el disefio pedagogico de la ensefianza de inglés para colegiales.
Estos recursos despiertan el interés de los alumnos y fomentan la participacion y la creatividad.
La incorporacion de técnicas tecnoldgicas tangibles a la planificacion educativa aumenta la
motivacién y maximiza los resultados académicos. Asi lo menciona Scarpeta (2024) en su
investigacion, ademas, incluir las TIC en el disefio pedagogica para animar a los colegiales a
aprender inglés puede hacer que la ensefianza sea méas dinamica, participativa e interesante
(pp. 28-29).
Como sefiala Scarpeta (2024) el “Establecer objetivos precisos y pertinentes: Utilizar las TIC

para lograr objetivos educativos pertinentes para los intereses y el entorno de los alumnos” (p.
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29). Definicibn de metas precisas y pertinentes y establecer metas educativas concretas y
pertinentes para los intereses de los niflos empleando las TIC.
La creacion de actividades ludicas e interactivas con las TIC, tales como juegos y videos,
mantiene a los colegiales interesados, mientras que las actividades de colaboracion en linea
fomentan habilidades sociales a través de proyectos y foros. Las pruebas interactivas, que
incluyen encuestas y retroalimentacion en linea, potencian la motivacion y el aprendizaje
constante. Asi lo describe Scarpeta (2024) Cree actividades atractivas y ludicas: Para mantener
el interés de los alumnos, incluya actividades basadas en las TIC que sean entretenidas, como
juegos educativos en linea, videos de animacién, presentaciones interactivas y aplicaciones de
lectura:
» Actividades colaborativas en linea: fomente la cooperacion de los alumnos utilizando
herramientas TIC como proyectos en grupo, foros de debate y videoconferencias.
= Evaluaciones interactivas y formativas: Utilice pruebas en linea, juegos de evaluacion y

comentarios digitales como evaluaciones interactivas y formativas para mantener el

interés de los alumnos (p. 29).
El uso de las TIC se fomenta una experiencia de aprendizaje mas individualizada y dinamica
en la planificacion educativa para la ensefianza del inglés. Estas herramientas potencian la
motivacién al ajustar los contenidos a las demandas personales, convirtiendo el proceso en un
proceso mas activo, atractivo y pertinente para los alumnos.
Segln Scarpeta (2024) la integracion de las TIC en la preparacion de las clases puede
aumentar considerablemente el entusiasmo y entusiasmo de los estudiantes por aprender
inglés. Esto se debe al hecho de que la tecnologia mejora el aprendizaje y permite adaptarlo a
las necesidades particulares de cada alumno, lo que hace que el proceso educativo resulte
atractivo y actualizado (p. 29).

1.2.4. Gamificacion

La gamificacién es una estrategia que busca potenciar el rendimiento de los estudiantes en
Matematicas a través de la utilizacion de la tecnologia. Estos elementos adaptados facilitan el
desarrollo de tacticas de gamificacion entretenidas y sencillas para el aprendizaje. Los
estudiantes se sienten increiblemente motivados por este estilo de ensefianza porque los

profesores se implican mas con los estudiantes y hacer mas énfasis en la incorporacién de la
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tecnologia para enriquecer la experiencia de aprendizaje. Asi también lo describen Altamirano
et al. (2023) en su investigacion:
La gamificacion: Desde una perspectiva contemporanea, se reconoce que las estrategias que
utilizan el juego pueden facilitar el aprendizaje de contenidos didacticos y ludicos entre los
estudiantes. Estas metodologias no solo fomentan el interés, sino que también favorecen la
colaboracién y la interaccion entre los alumnos. Asi, se impulsa a los educandos a enfrentar
desafios, integrarse plenamente y generar representaciones significativas dentro del sistema
educativo (p. 31).
Los estudiantes se benefician de la gamificaciébn en la educacién porque los anima a
comprometerse y participar en clase, lo que mejora el entorno de aprendizaje, promueve el
trabajo colaborativo, aumenta la cooperacion de los alumnos y hace que las evaluaciones de
aprendizaje sean mas interesantes para los estudiantes.
La gamificacion es un método que puede constituir una herramienta muy util dentro el aula.
Cualquier persona en un entorno educativo tiene acceso a un dispositivo electrénico inteligente
en un mundo en el que las aplicaciones maviles y los videojuegos son habituales. Asi, poner
en practica estas herramientas permitira realizar evaluaciones de aprendizaje mas dinamicas y
animara a los alumnos a completar la tarea encomendada, lo que supone un gran logro y
avance para el uso de las TIC en el aula.
Aplicar reglas fuera de un juego es s6lo un aspecto de la gamificacion. Asi lo refiere Olguin et
al. (2023) al incorporar componentes de gamificacion en el proceso educativo, la gamificaciéon
como técnica pedagdgica ofrece la oportunidad de resolver estos problemas. La motivacion de
los estudiantes, su compromiso activo y su interés por el tema académico pueden aumentar si
se incorporan componentes de juego como retos, premios, competicion y debates (p. 54). Al
afiadir elementos divertidos como retos e incentivos, la gamificacion cambia la educaciéon e
incentiva a los alumnos a involucrarse de manera activa. El aprendizaje se hace mas
interesante y satisfactorio con este enfoque, que aumenta la motivacién y el compromiso
académicos.

1.2.4.1. Elementos de la gamificacion
Ortiz, Jordan, & Agredal (2019) citado por Hidalgo et al. (2024) definen las tres categorias

dindmicas, mecanicas y componentes; y estas interactlan entre ellas:
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Por lo tanto, el conocimiento es esencial para crear el impulso del juego para atraer a diferentes
jugadores si se quiere emplear la tecnologia del juego. De este modo se ayuda a la empresa a
comprometerse mas. Las areas de aplicacién incluyen el aprendizaje y la gestion del talento, la
creatividad y el desarrollo de comportamientos responsables y saludables. En este sentido, sus
métodos se fundamentan en componentes, dinAmicas y mecanicas. Las dindmicas son ideas,
el marco tacito de los juegos. Avatares, insignias, puntuaciones, clasificaciones y niveles son
ejemplos de implementaciones particulares de dinamicas y mecénicas, mientras que las
mecanicas son los procesos que dan lugar a la creacion del juego (pp. 12-13). Entender la
dinAmica del juego es necesario para inspirar e implicar a diversos perfiles de usuarios al
incorporar las tecnologias del juego en diversas situaciones. Esta tactica aumenta la
participaciéon en ambitos como el aprendizaje, la innovacién y la gestion del talento. La
interaccion de dindmicas (ideas estructurales), mecanicas (procedimientos de desarrollo) y
componentes particulares como avatares, niveles e insignias explica su eficacia.
Segun Sarabia y Bowen (2023) citado por Hidalgo et al. (2024) el Grafico Social, que muestra
la red social del jugador, las insignias, los premios, los puntos y las clasificaciones sociales
basadas en estos dos factores son caracteristicas notables del juego que pueden disfrutarse
solas o combinadas. Ademas, hay bienes virtuales y desafios que pueden tener bloqueos de
contenido, asi como las emocionantes Boss Battles, que son tareas Unicas al final de cada
nivel. Ademas, hay restricciones de tiempo, fases, avatares y desafios prefabricados con
objetivos predeterminados. Todo esto se complementa con una narrativa envolvente y la
posibilidad de formar equipos, lo que promueve el aprendizaje cooperativo en torno a metas
comunes y bienes virtuales (p. 13).
Los puntos, los logros, los niveles, los retos y los avatares son ejemplos de mecanicas de juego
gue ofrecen un marco para la motivacién de los jugadores a través de objetivos e incentivos
diferenciados. En entornos virtuales, estas técnicas fomentan la participacion significativa y el
aprendizaje cooperativo cuando se combinan con dindmicas sociales y narrativas.

1.2.4.2. Lagamificacion en el aprendizaje de las Mateméticas
La gamificacion ha probado ser un recurso eficaz para el aprendizaje de las Matematicas, dado
que facilita el aprendizaje a través de la educacion y permite potenciar el interés de los alumnos

en Matematicas, dado que se evidencian mas motivados e interesados en el area.
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Fomentar el aprendizaje activo: La gamificacién permite interactuar con los contenidos de
manera activa, lo que promueve un aprendizaje mas detallado y relevante.

Desarrollar habilidades Matematicas: La gamificacion fomenta el crecimiento del razonamiento
critico y la aptitud para tomar decisiones efectivas, ademas de los conocimientos matematicos
béasicos.

Mejorar el rendimiento académico: Varias investigaciones han evidenciado que la gamificacion
puede potenciar el desempefio escolar de los alumnos en Matematicas. Asi lo demostro
Guisvert & Lima (2022) afirma que:

En la situacién actual, la educacidon se orienta a que los docentes asuman el papel de
disefiadores y motivadores de aprendizajes de manera dindmica y ludica. Ademas, deben tener
la formacion necesaria para utilizar las nuevas tecnologias de la informacién que han surgido
en el siglo XXI. El objetivo de este articulo es examinar las ventajas de utilizar la gamificacion
como método para ensefiar las Matematicas en los alumnos de Educacion Basica. Se empleo
una técnica de revision bibliografica de 29 articulos; segun la bibliografia estudiada, la
gamificacion mejora el aprendizaje matematico, sino que también estimula y motiva a los
estudiantes a continuar aprendiendo de una manera didactica e independiente, empleando
herramientas tecnolégicas que son ampliamente aceptadas por la generacion de nativos
digitales (p. 1968). La educacion moderna requiere profesores dinamicos que hayan recibido
formacion en TIC y utilicen estrategias como la gamificacion con el objetivo de fomentar un
aprendizaje atractivo. Segun la revisién estudios, la gamificacion mejora la motivacién de los
alumnos digitales, su capacidad para aprender de forma independiente y su eficacia en
Matematicas.

La gamificacion se presenta como un recurso esencial para la instruccion de Matematicas. Asi
también lo sefiala Guisvert & Lima (2022) la gamificacién en el ambito de las Matematicas
deberia considerarse una metodologia esencial para combatir el abandono escolar. Este
enfoque destaca la relevancia de las Matematicas, las cuales suelen ser una de las disciplinas
mas desafiantes para los estudiantes. La gamificacion como complemento de las tecnologias
de la informacién representa uno de los nuevos enfoques que deben incorporarse a la
ensefianza de esta asignatura (p. 1700).

La gamificacion, utilizada en el campo de las Matematicas, se sugiere como un método crucial

para tratar el problema de la desercién escolar, proporcionando una opcién innovadora y eficaz.
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Este método responde a la urgencia de cambiar una de las materias mas criticas y retadoras
para los alumnos, quienes a menudo tienen problemas para entender y poner en practica sus
conceptos. Al combinar componentes recreativos con recursos tecnologicos, la gamificacion
promueve un aprendizaje mas interactivo, dindmico y estimulante. Ademas, su mezcla con otras
técnicas y herramientas TIC mejora la ensefianza, fomentando un mayor compromiso de los
alumnos y optimizando su desempefo escolar. Esta estrategia no sélo mejora el procedimiento
educativo, sino que fomenta el impulso de las competencias fundamentales necesarias para un
aprendizaje independiente y pertinente.

1.2.4.3. Teorias que sustentan el uso de la gamificacién en el proceso de

aprendizaje

Las siguientes teorias del aprendizaje que apoyan la gamificacion educativa y permiten
desarrollar una evaluacién mas dinamica se presentan a continuacion:
La teoria conductista: se fundamenta en el concepto de que el aprendizaje ocurre mediante
la relacién entre estimulos y reacciones. Asi lo describe Navarro (1979) citado por Guerrero &
Flores (2009) afirma que; este método, que tiene sus raices en la psicologia, se centra en el
control y la prediccién del comportamiento, exclusivamente en sucesos observables que
pueden describirse en términos de estimulos y respuestas, es decir, sucesos que son
predecibles, manipulables y controlables (p. 321). Esta teoria hace referencia a que los
estudiantes aprenden por estimulos y respuesta, su conducta puede ser moldeada por medio
de los eventos y acciones realizadas en sus horas de clases.
La teoria del cognitivismo: La teoria del cognitivismo se fundamenta en el concepto de que
el aprendizaje ocurre mediante la manipulacion de la informacion. Asi lo describe Navarro
(1989) citado por Guerrero & Flores (2009) este método concentra su interés y atencion en el
funcionamiento interior de las personas, incluida la reduccion, elaboracién, almacenamiento y
recuperacion de datos sensoriales. Los autores de esta corriente teérica coinciden en que
existen procesos internos a través de los cuales la informacion se comprende y luego se refleja
en acciones exteriores. Segun el conductismo, los estimulos y las respuestas son observables
y mensurables (p. 321). La gamificacién utiliza elementos como los desafios, los puzles y los
juegos de rol para estimular el razonamiento critico y la solucion de dificultades en los alumnos.
Lateoria del constructivismo: El fundamento de la teoria del constructivismo es la nocién de

gue el aprendizaje ocurre cuando el estudiante genera conocimiento. Segun, Gros (1997) citado
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alternativas variadas. Esta perspectiva fomenta una revision mental de tacticas y saberes
anteriores, lo que fomenta la reflexion y el estudio en la resolucion de dificultades. Ademas, al
ser una actividad de ocio y diversion, disminuye la tensidon vinculada a la evaluacion
convencional, creando un ambiente mas estimulante y relajado. En este escenario, los alumnos
se ven motivados a utilizar su memoria y capacidades cognitivas para responder con exactitud,
lo que potencia tanto su seguridad como su aprendizaje relevante.

Segun Alvarez et al. (2017) lo describen que Plickers ofrece al alumno una situacion en la que
debe tomar decisiones al seleccionar entre diversas opciones. Para responder al problema y
decidir qué curso de accion tomar, el alumno debe evaluar mentalmente los recursos de que
dispone. De este modo, utilizamos la toma de decisiones para fomentar en los colegiales el
desarrollo de habilidades cognitivas. Esta técnica tiene la ventaja adicional de eliminar la
presion que siente el alumno durante la evaluacion, al percibir la tarea como un pasatiempo
recreativo, se siente mas motivado a utilizar su memoria y sus conocimientos para dar una
respuesta precisa (p. 4).

Como lo sefiala Alvarez et al. (2017) Plickers es una aplicacion en linea que requiere al menos
dos dispositivos: una computadora y un teléfono celular. Si deseas mejorar la experiencia,
puedes afiadir un proyector o una pantalla de tv, ya que esto mejorara ain mas el rendimiento
de la aplicacion. También sera necesario contar con tarjetas que contengan cédigos, nimeros
y letras, las cuales permitiran a los alumnos mostrar sus respuestas elegidas (p. 45).
Representa una herramienta innovadora de tecnologia y educacion que aplica un sistema de
evaluacion interactiva a través de dispositivos digitales, basado en una infraestructura
tecnolégica formada por un equipo informatico. El enfoque se expresa a través de tarjetas
codificadas, las cuales posibilitan a los alumnos expresar sus respuestas de forma
sincronizada, mejorando los procesos de retroalimentacion en la ensefianza.

Plickers es un recurso didactico innovador que ha probado su eficacia en el salén de clases al
incentivar la participacion activa de los alumnos. Su marcha ha estimulado la curiosidad y ha
mantenido a los estudiantes alerta e interesados, promoviendo la discusion y el trabajo
colaborativo, generando un entorno de aprendizaje activo. Asi lo menciona Alvarez et al. (2017)
Plickers, definitivamente, es una innovacion y una novedad.

Ante las experiencias, consideramos que es una aplicacidon gque tuvo éxito en el aula ya que

despert6 curiosidad y mantuvo a los alumnos atentos e interesados; con ella surgio el debate,
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la eleccidn de alternativas, el aprendizaje colaborativo, la aplicacion de los saberes; con ella se
logré la sorpresa, el entusiasmo, el festejo ante los buenos resultados y un clima de aprendizaje
muy distinto y muy divertido (p. 51). Tener acceso a los resultados en tiempo real permite algo
mas que evaluar el conocimiento por parte de los alumnos de las materias impartidas por los
profesores, sino que también crea un ambiente de asombro y entusiasmo entre los alumnos,
guienes festejan sus éxitos y se incentivan a progresar de manera constante.
1.25.1. Ventajas y desventajas de Plickers
Ventajas
Las principales ventajas que ofrece Plickers para evaluar el aprendizaje son las siguientes, asi
los destaca Sanmartin et al. (2024) las ventajas de utilizar Plickers en la educaciéon son
numerosas. Entre ellas, se encuentran la facilidad de uso, la accesibilidad, la inmediatez en la
obtencidn de resultados y la capacidad de fomentar una competencia sana entre los estudiantes
(p. 11). La implementacion de Plickers en el ambito educativo brinda varias ventajas, tales como
su sencillez de aplicacion y accesibilidad para profesores y alumnos. Ademas, facilita la
obtencion de resultados de forma instantdnea, esto mejora la retroalimentaciéon y fomenta la
competencia constructiva, encendiendo el entusiasmo y el compromiso con el progreso del
aprendizaje.
Desventajas
= Necesita una preparacién anticipada de los alumnos para que comprendan el
uso adecuado de las tarjetas. Si no se les capacita, pueden equivocarse al
responder a cada pregunta.
= La organizacion de las interrogantes puede tener problemas, lo que puede
causar que no se conserven correctamente las respuestas.
= La interfaz de la herramienta se encuentra en inglés, lo que podria ocasionar
problemas con los profesores que no poseen el idioma.
Plickers es una herramienta que ofrece mas ventajas que desventajas para evaluar el
aprendizaje en Mateméticas, al permitir una evaluacion dinamica, inmediata y motivadora para
los estudiantes, con un minimo de recursos técnicos requeridos.
1.2.6. Meétodos de Evaluacion
Las técnicas de evaluacion son instrumentos fundamentales para medir el aprendizaje, el

desempefio y proporcionar una retroalimentacion efectiva a los estudiantes. La educacion
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puede emplear diversos enfoques, cada uno con ventajas e inconvenientes Unicos. Ademas de
ser un instrumento sumamente beneficioso para los profesores, la evaluacion permite
recopilacién y el andlisis datos sobre el progreso del aprendizaje de los alumnos. También
ayuda a reforzar el aprendizaje, motivar a los alumnos y reconocer sus esfuerzos.
Asi como lo mencionan Pérez & Méndez (2016) citado por Pérez et al. (2017) los métodos para
evaluar el nivel de aprendizaje de los estudiantes destacan la importancia de formular estos
resultados como actividades, productos o desempefios que se puedan medir. Es esencial que
estos resultados no solo reflejen habilidades de pensamiento de orden superior, sino que
también sean relevantes para la disciplina correspondiente (p. 63).
Las técnicas de evaluacién deben enfocarse en resultados cuantificables del aprendizaje,
manifestados como actividades, productos o rendimiento especificos. Estos hallazgos deben
incorporar capacidades de pensamiento de nivel superior y poseer importancia disciplinar,
asegurando un efecto considerable en la educacion del alumno.

1.2.6.1. Evaluacion de los aprendizajes
La evaluacién del aprendizaje es un componente indispensable en el proceso educativo, tanto
para los maestros como para los alumnos, ya que explica el objetivo y la relevancia de la
evaluacion en el desarrollo del aprendizaje. Esto promueve una educacion mas relevante y
satisfactoria, a la vez que mejora la ensefianza y el proceso de aprendizaje. Por ende, en la
materia de Mateméticas se intenta maximizar este proceso mediante la implementacion asi
también lo refiere el autor Arcani (2019) La evaluacion del aprendizaje, tal como se define en
su acepcion mas amplia, incluye tanto el control como la valoracion de sus resultados para
determinar el nivel del grado de cumplimiento de los objetivos planteados. Es una seccion
constituyente el procedimiento de ensefianza y aprendizaje que nos orienta y nos permite seguir
y valorar las formas en que los alumnos aprenden a través de la evolucion de la ensefianza y
el aprendizaje (p. 34).
La evaluacioén del aprendizaje también nos permite detectar otros factores que pueden afectar
este proceso de ensefianza asi la describe Esquivel (2009) citado por Arcani (2019) Se
argumenta que muchos educadores utilizan de manera inapropiada la evaluacién, aplicandola
Unicamente al final de una unidad o curso para comprobar si los alumnos han alcanzado el
aprendizaje esperado. Esta perspectiva desconecta la evaluacién de los procesos de

ensefianza-aprendizaje, transformandola en un ejercicio que tiene escasa influencia en la
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optimizacion del aprendizaje de los alumnos y la modificacion de las habilidades de ensefanza
(pp. 34-35). El objetivo instructivo de la evaluacion queda desconectado cuando se utiliza
escasamente al final de una unidad, lo que reduce su impacto en los saberes de los estudiantes
y la optimizacion pedagdgica.
1.2.6.2. Los elementos de una propuesta de evaluacion
La propuesta para valorar los aprendizajes se enfoca en tres elementos principales son
evaluacion por normativas, de progreso y criterios: Las normativas evalia el rendimiento de
una persona o colectivo en comparacién con otros, determinando quién se encuentra por
encima o por debajo del promedio. Ejemplo: Valorar a los alumnos basandose en su
desempefio frente al promedio de la clase.
El progreso examina la variacion en el rendimiento de una persona o equipo a través del
tiempo. Ejemplo: Evaluar el progreso en las competencias de un trabajador desde su primer
trimestre. Criterios precisos y definidos para evaluar el rendimiento, sin cotejar con otros.
Ejemplo: Valorar a un deportista de acuerdo a las normas fijadas en su disciplina, tales como
tiempos o destrezas técnicas.
Segln Ravela (2016) describir los tres métodos principales utilizados para crear estas
evaluaciones:
e Examinar las situaciones relativas de individuos y grupos, adoptando un enfoque
normativo.
e Analizar la evolucién o el retroceso del individuo o grupo a la luz de sus resultados en
periodos anteriores, mediante un enfoque de crecimiento.
¢ Evaluar el rendimiento de cada individuo en funcién de una definicién precisa y completa
del &rea evaluada y del nivel de rendimiento deseado, utilizando un enfoque criterial (p.
8). Los tres tipos de métodos de evaluacion son los referidos a criterios, que comparan
el rendimiento con criterios predeterminados para el area evaluada; los normativos, que
comparan a personas o grupos entre si; y los de progreso, que hacen un seguimiento
de las mejoras en el rendimiento individual o de grupo a lo largo del tiempo.
Los métodos complementarios pueden potenciar la experiencia de aprendizaje al proporcionar
un aprendizaje mas variado y personalizado, sin embargo, suponen desafios importantes
cuando se implementan en entornos donde se aprecian las competencias estandar y los

saberes normativos, como las evaluaciones estandarizadas. Es imprescindible que los
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profesores estén al tanto de estas dinamicas y busquen formas de balancear la adaptabilidad
de sus métodos con las exigencias de estos exdmenes. Ravela (2016) con frecuencia, estos
métodos se emplean conjuntamente en las aulas, donde se examinan sus ventajas e
inconvenientes, junto con sus consecuencias para la realizacién de pruebas estandarizadas
exhaustivas (p. 8).

El método criterial posibilita efectuar la evaluacién del aprovechamiento de los alumnos en
funcibn de metas concretas y factibles, proporcionando una respuesta mas exacta a las
demandas de los participantes en la educacién. En cambio, si se mezclan los enfoques criterio
y normativo, los resultados pueden ser confundidos, creando desorientacién respecto al
auténtico nivel de competencia que los estudiantes han logrado. El secreto radica en entender
gue los enfoques normativos se enfocan en comparaciones relativas entre alumnos, mientras
gue los enfoques criteriales evalian el cumplimiento de normas preestablecidas de forma total.
Asi lo menciona Ravela (2016) se aclara por qué el método basado en criterios es el mas
adecuado para responder a los principales problemas que los distintos agentes del dmbito
educativo prevén que resolveran los sistemas nacionales de evaluacién. También aclarara los
malentendidos que pueden producirse al ver los resultados de una evaluacion creada con un
método normativo como si estuvieran referidos a criterios (p. 8).

1.2.6.3. Laincorporacion de la gamificacion en la evaluacion

Desarrolla un entorno educativo mas atractivo y eficaz en la clase de Matematicas,
incrementando la motivacién y el involucramiento de los alumnos de octavo afos, fomentando
el aprendizaje relevante y el fortalecimiento de competencias digitales. Los profesores indican
gue este método potencia la retroalimentacion y genera ambientes de evaluacién mas
relevantes, asi refiere Bengochea (2021) citado por Poma (2022) la gamificacion es una
estrategia metodoldgica que ha cobrado gran relevancia en el ambito educativo. Si bien su
origen se encuentra en el mundo de los negocios, su aplicacion se ha expandido a diversas
areas que no estan relacionadas con el juego. Herramientas informaticas y aplicaciones web,
accesibles en cualquier nivel y contexto educativo, permiten automatizar el proceso de
evaluacion. A través de esta metodologia, se implementan reconocimientos, recompensas
virtuales y se fomenta una sensacién de progreso, lo que ayuda a los estudiantes a desbloquear

su potencial de aprendizaje y a construir un conocimiento significativo (p. 251).
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La gamificacion surgi6 en el sector empresarial, se ha establecido como una tactica pedagogica
eficaz. Al incluir componentes ludicos, aplicaciones y herramientas tecnoldgicas, automatiza la
evaluacion a través de premios virtuales y un sentimiento de avance, incentivando a los
alumnos a fomentar un aprendizaje relevante y enfocado en su independencia.
1.3. BASES NORMATIVAS Y LEGALES
1.3.1. El proceso de evaluacion del aprendizaje y el Ministerio de Educacion
(Ecuador)

Para la Ley Organica de Educacion Intercultural (2023) sobre la evaluacién de aprendizaje
describe:
Art. 2.- Evaluacion de los aprendizajes. Segun lo estipulado en el articulo 18 del Reglamento
General de la Ley Organica de Educacion Intercultural, la evaluacion del aprendizaje se define
como un proceso continuo de observacion, valoracién y registro de informacion que muestra el
progreso hacia los objetivos educativos. Este proceso abarca sistemas de retroalimentacion
gue son oportunos, relevantes, precisos y detallados, con el fin de fomentar tanto el desarrollo
personal como el aprendizaje continuo, asi como la toma de decisiones que propicien cambios
duraderos y significativos en el desempefio de los estudiantes (p. 5).
El uso de herramientas digitales de evaluacion basadas en el desarrollo de materiales y
contenidos digitales, enfatizando la importancia de ajustarlas a las necesidades especificas de
los estudiantes. Esto garantiza un enfoque inclusivo y elimina barreras que puedan dificultar el
proceso evaluativo.
Segun la Ley Organica de Educacion Intercultural (2023), el articulo 4 “Desarrollo de
Herramientas y Contenidos de Evaluaciéon y Herramientas Digitales” establece: - Son los
medios que utilizan los docentes para observar, evaluar y registrar informacion que indica el
progreso de los estudiantes hacia los objetivos de aprendizaje.
Algunos tipos de herramientas de evaluacibn que se pueden aplicar para evaluaciones
diagnosticas, formativas y sumativas incluyen, entre otras, las menciona el literal14. Desarrollo
de contenidos y herramientas digitales: Mediante la produccion de material y herramientas
digitales y multimedia, incluidas las artes digitales, las aplicaciones, los blogs, los videos, los
podcasts y los audios, estas herramientas de evaluacién realizan un seguimiento de los logros

de los alumnos. Pueden ser colectivas o individuales. Todos los instrumentos de evaluacién
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deben ajustarse a los requerimientos de aprendizaje individuales de cada estudiante, estén o
no -relacionadas con una discapacidad, con el fin de eliminar los obstaculos del aula (pp. 7-8).
1.3.2. Definiciones generales del proceso de evaluacion educativa
La evaluacion educativa de la informacion adquirida se define como un proceso adecuado y
eficaz cuyo objetivo es valorar los resultados del aprendizaje, considerando los requerimientos
especificos de los estudiantes y asegurando la inclusién y la supresién de obstaculos en el
proceso de evaluacion, asi menciona en el acuerdo Ley Orgénica de Educacion Intercultural
(2024) en el articulo 3y literal ¢ sobre la evaluaciéon educativa de los aprendizajes:
Articulo 3.- Definiciones Generales. - Para la aplicacion de este instrumento legislativo se
tendran en cuenta las siguientes definiciones:
c. Evaluacion educativa de los aprendizajes: Es el procedimiento metodoldgico y concreto de
evaluacion de los niveles de aprendizaje de los estudiantes que se recoge en el actual curriculo
nacional. Se crea mediante procesos, procedimientos, tacticas y metodologias de evaluacion
interna y/o externa, asi como el uso de métodos e instrumentos cuantitativos y cualitativos de
auto, hetero y/o coevaluacion. Permite comprender los estados inicial, medio y final de dicho
desarrollo, el cual es visto como el resultado de los procesos formativos utilizados a lo largo de
la trayectoria educativa del Sistema Educativo Nacional. A medida que se van conociendo los
resultados, la evaluacibn educativa de los aprendizajes pretende retroalimentar
permanentemente a los estudiantes para que logren avances significativos en su proceso
formativo.
Las estrategias de atencién educativa que hacen énfasis en la inclusién dentro del contexto del
Diseflo Universal para el Aprendizaje, las modificaciones razonables y las adaptaciones
curriculares deben tenerse en cuenta cuando se trata de nifios con necesidades educativas
especiales, estén 0 no relacionadas con una discapacidad (p. 4).
1.3.3. Curriculo 2016
De acuerdo con el disefio curricular ecuatoriano del 2016, los estudiantes de octavo grado de
Educacion General Basica deben adquirir las competencias y habilidades fundamentales en
Matematicas las mismas que son necesarias para identificar y solucionar problemas cotidianos
mediante la aplicacion de las operaciones fundamentales con nimeros enteros.
Los bloques curriculares de Matematicas para alumnos de octavo afio, se centran desarrollar

el pensamiento critico y reflexivo apoyandose de modelos didacticos busca mejorar el proceso
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de aprendizaje y fomentar el trabajo autbnomo y colaborativo dentro del aula de clases, los
cuales después deben ser evaluados para comprobar si los conocimientos han sido dominados.
La tecnologia ha revolucionado los procesos de evaluacion educativa, ofreciendo una variedad
de herramientas did4cticas que van desde cuestionarios en linea hasta simuladores y juegos
interactivos. Estas herramientas nos permiten evaluar no solo los conocimientos tedricos, sino
también las habilidades practicas y las competencias desarrolladas en cada uno de los
estudiantes.

Para desarrollar estos temas el curriculo de Matematicas para el sub nivel basica superior se
distribuye en los siguientes blogues, cabe recalcar que estos bloques no hacen referencia a las
unidades didacticas tradicionales sino estan diseflados para desafiar a los estudiantes a
cuestionar, analizar y evaluar la informacion, mas alla de la simple memorizacién. En la
presente investigacion nos enfocaremos en el bloque 1. Algebra y funciones

Tabla 1

Blogques Curriculares

Bloque 1 Algebra y funciones
Bloque 2 Geometria y medida
Bloque 3 Estadistica y probabilidad

1.3.4. Criterios de evaluacion del area de Matematicas para el subnivel Superior

de Educacion General Béasica
Segun Curriculo de los niveles de eduaciodn obigatoria (2016) los estudiantes de octavo afio
de educacion general basica en el Area de Matematicas en el tema de Operaciones béasicas
con numeros enteros deben cumplir con el siguiente criterio de evaluacién como se muestra en

la siguiente figura:
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Figura 2
Destrezas con criterios de desempefio

Criterio de evaluacicn Destrezas con criterios de

dessmperio a evaluar

Indicadores para la evaluacién del

Criterio

CEM.4.1. Emplea las relaciones M.4.1.3. Operar en Z (adicidn,

de orden, las propiedades sustraccion, multiplicacion) de
algebraicas (adicidn y

multiplicacion), las operacionss con - de operacion.

forma numérica, aplicande &l orden

distintos fipos de ndmeres (Z, G, 1)
v expresicnes algebraicas, para
afrontar inecuaciones y ecuaciones
con soluciones de diferentes
CAMpos NUMENCes, ¥ resolver
problemas de |8 vida real,
seleccionando la forma de calculo
apropiada e interpretandao y

[.M.4.1.1. Ejemplifica situaciones
reales en las gue se utilizan kos
nimeros enteros; establece
relaciones de orden empleando |a
recta numérica; aplica las
propiedades algebraicas de los
numeros enteros en |a solucion de
eXpresiones con operaciones
combinadas, empleando
comrectamente 1a prioridad de las
operaciones; juzga la necesidad
del uso de |a techologia. (1.4.)

juzgando las soluciones obtenidas
dentro del contexto del problema;
analiza la necesidad del uso de la

tecnologia.

Nota. La figura la relacién entre el criterio de evaluacion CE. M. 4. 1., la destreza M.4.1.3. y el
indicador 1.M.4.1.1. Subrayando la importancia del orden y las propiedades algebraicas en la
resolucion de ecuaciones. Se enfatiza que el dominio de las operaciones con numeros enteros
es fundamental para el desarrollo de habilidades Mateméticas avanzadas. En este sentido, se
destaca la necesidad de utilizar herramientas tecnoldgicas que faciliten la comprension de los
conceptos algebraicos y mejoren el proceso de aprendizaje. De este modo, la figura pone de
manifiesto cdmo estos elementos son esenciales para la adquisicion de competencias
Matematicas en la educacion secundaria.
1.4. CRITERIO DE POSICION QUE ASUME EL INVESTIGADOR

Después de haber realizado el marco tedrico, las autoras hacen énfasis en que la aplicacion de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion junto a la incorporacién de la herramienta

activa Plickers en el proceso de evaluacién permite a los estudiantes desarrollara habilidades
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como el pensamiento critico, reflexivo y aplicarlos para la resolucién de problemas del mundo
real. Considerando la evidencia cientifica presentada se ha demostrado que la herramienta
Plickers puede utilizarse para evaluar competencias en diversos ambitos, como en la muasica y
el inglés, destacando su potencial para mejorar la retroalimentacién, la motivacién y el
compromiso estudiantil. Por lo tanto, se ha considerado relevante utilizarla como método de
evaluacion en el campo de las Matematicas especialmente con los estudiantes de octavo en lo
referente a operaciones basica con nimeros enteros. Ademas, se discute la pertinencia de la
integrar las TIC en el proceso de evaluacién del aprendizaje, subrayando que su efectividad
depende de una adecuada formacion docente y una implementacion estratégica. Los autores
consideran que las TIC y la gamificacion son instrumentos esenciales para modernizar y
mejorar los procedimientos de ensefianzay evaluacion, y sus criterios muestran un fuerte apoyo

a su implantacién en los procesos educativos.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO

2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables y categorias

Tabla 2

Operacionalizacion de variables

Variable independiente: Herramienta activa Plickers

Definicién

Herramienta digital que permite la evaluacion interactiva en tiempo real a

través de una tarjeta con cédigo QR.

Dimensiones

La herramienta Plickers le permite realizar pruebas y preguntas de
forma virtual, gamificada y en tiempo real.
La funcionalidad de Plickers permite el uso de preguntas

verdadero/falso y eleccion multiple para las evaluaciones en el aula.

Indicadores

Interactividad: Grado de involucramiento de los alumnos en la
evaluacion.

Tiempo de respuesta: La velocidad a la que se obtienen las respuestas
de los estudiantes.

Precision de las respuestas recolectadas por la herramienta.

Facilidad de uso para docentes y estudiantes.

Variable dependiente: El procedimiento para evaluar el aprendizaje de los alumnos de

octavo afio en la materia de Matematicas.

Definiciéon

Método para medir el progreso de los estudiantes en las operaciones

basicas con numeros enteros.

Dimensiones

Accesibilidad y Usabilidad

Indicadores

Precision de los resultados y tiempo de retroalimentacion.
Grado de involucramiento y entusiasmo de los estudiantes.
Satisfaccion de los alumnos y docentes con la herramienta.

Progreso en el aprendizaje y el entendimiento de los alumnos.

2.2. Enfoque de la Investigacion
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El propdsito de nuestro proyecto de investigacion es evaluar el aprendizaje de los alumnos de
octavo grado de la institucion seleccionada. Este método fue seleccionado ya que nos brinda
la posibilidad de emplear técnicas cuantitativas y métodos de inferencia estadistica para adquirir
datos numéricos exactos y utilizar los hallazgos de la muestra para aplicarlos a la poblacion.
Investigacion cuantitativa. Cardenas (2018) la menciona que la investigacion genera
conocimiento respaldado por datos, lo cual nos capacita para tomar decisiones mas informadas,
explorar lo que ocurre mas alld de nuestra percepcion y anticipar lo que podria suceder en el
futuro (p. 1).

Este método es adecuado para nuestra investigacion ya que nos brinda la posibilidad de evaluar
de manera objetiva las actitudes, percepciones y resultados del aprendizaje de los alumnos a
través del uso de la herramienta Plickers. Ademas, se pueden establecer relaciones causales
y comparar los datos de manera sisteméatica, esto es importante para llegar a conclusiones que
sean validas y aplicables en el entorno educativo que estamos investigando.

2.3. Alcance de la investigacion

Se opto por el estudio con alcance descriptivo, porque nos permite realizar una exploracién y
caracterizar las opiniones, actitudes de los alumnos de octavo en la “Unidad Educativa Jaime
Roldos Aguilera” respecto al uso de Plickers. Se recopilardn datos especificos mediante
encuestas para puntualizar la situacién actual del aprendizaje de Matematicas.

Descriptiva. Segun Miler Daen (2011) describe que la investigacion descriptiva se enfoca en
el registro en la descripcion, el analisis y la interpretacion de datos a través del estudio
sistemético. En este tipo de investigacion, se examinan y analizan las caracteristicas y
propiedades de un fenémeno para clasificarlas, agruparlas o sintetizarlas con criterio. Este
proceso permite profundizar posteriormente en el tema. La investigacion descriptiva se basa en
la realidad de los hechos y busca interpretarlos de manera adecuada (pp. 623-624). Este
método nos facilitara detallar y agrupar los datos obtenidos para adquirir una perspectiva
precisa y minuciosa de la manera en que los alumnos interactian con la tecnologia y como esto
impacta en su aprendizaje matematico. Ademas, la investigacion descriptiva nos ayudara a
interpretar correctamente los resultados obtenidos y establecer relaciones importantes entre el
uso de Plickers en la unidad educativa seleccionada.

2.4, Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

Investigacion bibliogréafica
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Para Martin & Lafuente (2017) reprsenta una fase crucial esencial en la elaboracién de un
estudio cientifico y universitario. Involucra la biusqueda en diversas fuentes de informacion
(catalogos, bases de datos, buscadores, repositorios, etc.) y restaurar documentos en
diferentes formatos (p. 151).

La investigacién se desarrolla con un enfoque bibliogréafico, se utilizé el primer capitulo la que
implica la busqueda, la revisién, analisis y sintesis de informacién provenientes de distintitas
fuentes documentales, tales como libros, articulos cientificos, tesis, y sitios web confiables.
Investigacion de campo. Segun Miler Daen (2011) la define que se basa en informacién
relacionada con el objeto de estudio o sus participantes, recopilada a través de indagaciones
de campo, como ocurre en la investigacién censal, que abarca a toda la poblacion de manera
demostrable. También se utilizan estudios de caso, que se llevan a cabo mediante encuestas,
observaciones, entrevistas y cuestionarios (p. 623). Este tipo de indagacion se la desarrollo en
el segundo capitulo la misma que nos permite obtener datos precisos y contextuales, recogidos
directamente del lugar donde ocurre la investigacion. La informacion obtenida se adapta a la
situacion actual, es representativa y especifica del contexto de la investigacion, lo que
incrementa la validez y fiabilidad de los hallazgos.

2.5. Métodos empleados y sus propdésitos en el contexto de investigacién

La investigacién sobre la propuesta didactica se basa en la implementacion de la herramienta
activa Plickers en el proceso de evaluacién del aprendizaje en la asignatura de Matematicas,
el contexto de nuestro estudio se utiliza una mezcla de métodos tebricos, empiricos y
matematicos estadisticos, cada una con una finalidad particular para alcanzar las metas de la
investigacion. Se escogieron estos procedimientos para asegurar la validez y fiabilidad de la
investigacion.

Métodos Tedricos. Es fundamental para adquirir conocimientos te6ricos que guia nuestra
investigacion. Permiten formular hipétesis y garantizar una interpretacion adecuada de los
resultados alcanzados. Durante el estudio de la investigacion se utilizara el siguiente método
tedrico:

Deductivo: Segun Abreu (2014) ElI método deductivo facilita la identificacibn de las
caracteristicas de una realidad especifica al derivar los atributos o afirmaciones de
proposiciones o leyes cientificas generales ya establecidas. A través de este proceso de

deduccion, se obtienen consecuencias particulares o individuales que emergen de las
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inferencias o conclusiones ampliamente aceptadas (p. 200). Elegimos este procedimiento
porque permite derivar caracteristicas especificas de una realidad particular a partir de
descripciones generales y garantiza que nuestras conclusiones sean l6gicamente consistentes
con los conocimientos obtenidos. Ademas, se utiliza el andlisis y la sintesis se realizan en
distintas fases del proceso de investigacion para recolectar informacion, analizar e interpretarlos
datos los cuales nos permiten formular conclusiones y recomendacion sobre la implementacion
de Plickers como método de evaluacion.

Métodos Empiricos. Nos permitira recoger informacion concreta y observar la investigacion lo
gue ayudara a comprender la eficiencia del método durante el procedimiento de investigacion.
En la investigacién el método empirico a utilizarse es la encuesta, la cual la utilizara en dos
etapas, en la primera etapa con los estudiantes, para recolectar informacion acerca de la
conectividad al internet, el uso de dispositivos, la evaluacion del aprendizaje y sus opiniones
con respecto al tema, lo que nos permitira realizar el diagnadstico inicial, en la segunda etapa la
usaremos con los expertos para realizar la validacion de la propuesta. Se eligié este método
porque proporciona datos directos, percepciones, actitudes y experiencias, lo cual es
importante para evaluar el aprendizaje.

Métodos Mateméaticos-Estadisticos. Este método es fundamental ya que facilita el estudio
imparcial de los datos recolectados y la comprobacion de la informacién de forma metodoldgica
y estricta. Segun Calderdn & Ledesma (2012) los métodos estadisticos han sido, a lo largo del
tiempo, una herramienta fundamental en las investigaciones cientificas, ya que permiten la
verificacion y el andlisis del trabajo realizado. Su aplicacion, ya sea para evaluar internamente
un producto o para validarlo externamente, facilita la presentacion de los resultados alcanzados
con mayor claridad. No obstante, al comparar estos métodos con las teorias y enfoques
empiricos empleadas en la investigacidon, se evidencian ciertas carencias en cuanto a su
comprension y aplicacién (p. 1).

Propdsitos en el contexto de investigaciéon. Utilizando métodos tedricos, empiricos y
matematicos-estadisticos, este estudio esta disefiado para proporcionar un enfoque integral y
riguroso para evaluar los resultados de la investigacion. Se escogié cada método teniendo en
cuenta su habilidad para aportar de forma relevante para alcanzar las metas de la investigacion
y proporcionar una base firme para la interpretacion y confirmacién de los datos recabados.

2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada
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Encuesta: Para Alelu et al. (2010) describe que la encuesta es la investigacion de mercados,
ya que permite recopilar informacion de los encuestados a través de cuestionarios previamente
elaborados con el fin de obtener datos especificos (p. 1).

Durante la investigacion se empleara la encuesta durante 2 etapas para la recopilacion de
datos.

Primera etapa: Diagnéstico Inicial se aplicara a los estudiantes. Se recopilar informacién
directa de los 27 alumnos de octavo afio de la Unidad Educativa. La encuesta esta disefiada
con 10 preguntas estructuradas de seleccion multiple y tres preguntas cerradas, para recopilar
datos especificos, con el propésito de la encuesta es recolectar datos acerca de la conectividad
al internet, el uso de dispositivos, la evaluacion del aprendizaje

Segunda etapa: Validacion por los expertos: la encuesta se realizara a 4 expertos en la
asignatura de Matematicas, estd conformada con 11 preguntas estructuradas de seleccion
multiple y dos preguntas cerradas con el propdsito de conocer su opinidn sobre la herramienta
activa Plickers como método de evaluacion del aprendizaje.

La metodologia seleccionada y el uso de la encuesta como instrumento principal garantizan
gue la investigacién se realice de manera rigurosa y proporcionando datos precisos y Utiles
para responder a los cuestionamientos de investigacion.

2.7. Delimitacion de la poblacion y la muestra

La investigacién requiere delimitar la poblacion y la muestra es establecer los limites del estudio
y garantizar la relevancia y la precision de los resultados.

Tabla 3

Universo, poblacion y muestra

Universo Poblacién Muestra

325 estudiantes de la Unidad _ _ _
_ _ 90 estudiantes del subnivel 27 estudiantes de Octavo
Educativa Jaime Rolddés _ _ _
_ Bésica Superior afio de basica
Aguilera

Poblacion. Segun el autor Condori (2020) define como “Elementos accesibles o unidad de
analisis que forman parte del &mbito especifico en el que se lleva a cabo el estudio” (p. 3).

La poblacion de estudio consiste en 70 estudiantes del subnivel de basica de basica
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Muestra. Segun los procedimientos que amerita la investigacion la muestra esta basada en los
27 estudiantes de octavo afio, tal como lo sefiala Condori (2020) parte de la poblaciéon que
comparte las mismas particularidades generales (p. 3).
La muestra seleccionada se la realizo por medio del muestreo no probabilistico por la
accesibilidad y la magnitud de la poblacion de los alumnos de basica superior. Este método nos
facilita la participacion de todos los alumnos en la investigacion, asegurando una cobertura total
y la obtencion de datos exactos y representativos.
2.8. Descripcion de las etapas del proceso investigativo
2.8.1. Etapa del estudio teérico
Esta etapa tiene el objetivo de crear un marco tedrico que sustente el estudio y proporcione la
base conceptual necesaria para analizar las variables. Se llevd a cabo un anlisis riguroso de
investigaciones anteriores, teorias pertinentes y modelos conceptuales vinculados con el tema
de investigacion. Esto incluye investigaciones sobre TIC en la educacion, gamificacion,
métodos de evaluacion, y el marco normativo aplicable. Se identifica los conceptos
fundamentales que han sido analizados en la investigacion, esto incluyen variables
dependientes e independientes.
2.8.2. Etapadel diagnostico
Se determiné la metodologia que sera empleada en la investigacion y se realizo las encuestas
para obtener el diagnéstico inicial, con el fin de determinar las caracteristicas de la muestra a
la que va dirigida la propuesta didactica.
2.8.3. Etapadela modelacién de la propuesta
El propésito de esta etapa es disefiar una propuesta detallada para evaluar el aprendizaje de
los estudiantes de octavo afios en las operaciones basicas con numeros enteros incorporando
la herramienta activa Plickers en la materia de Matematicas.

e Componentes de la Propuesta
Evaluar el dominio de las operaciones basicas con nimeros enteros, reformar la participacién
y la motivacion de los alumnos. Ademas de proporcionar un refuerzo inmediato a los
estudiantes en su aprendizaje.

e Descripcion de la Herramienta Plickers
El funcionamiento de Plickers los estudiantes responden las preguntas utilizando el cédigo QR

y el docente escanea con un dispositivo moévil para recopilar las respuestas. Los beneficios que
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ofrece Plickers una evaluacién rapida, accesible y no requiere dispositivos electronicos
individuales para cada estudiante.
e Desarrollo de la Propuesta
Disefio de la Evaluacion: Adicion — Sustraccion - Producto - Cociente de nimeros enteros, y
estructura de las evaluaciones a través de preguntas de verdadero/falso y de opcion multiple.
¢ Metodologia de Evaluaciéon
» Recopilacion de Datos
Plickers recopila las respuestas durante las evaluaciones. Ademas, almacena las respuestas y
el analisis de resultados.
e Evaluacion y Retroalimentacion
» Evaluacion de la Propuesta
Potenciar el rendimiento y participacion de los alumnos. Y aumenta el nivel de satisfaccion de
la encuesta para estudiantes y docentes al analizar los resultados de las evaluaciones.
» Recursos Necesarios
Materiales: Cédigo QR, dispositivos méviles y acceso a internet.
Personal: Docentes y personal de apoyo para la formacion.
2.9. Etapadel diagnoéstico final
Esta etapa de la propuesta se ejecuta de manera empirica aplicando la encuesta a los 27
estudiantes de octavo afio, con el propdsito es conocer las opiniones. El utilizar métodos
cuantitativos nos permite recolectar informaciéon y datos numeéricos para conseguir resultados
fiables.
2.10. Presentacién de los resultados del estudio diagndéstico sobre la encuesta realizada

a los estudiantes
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Figura 3
1. ¢ Tienes acceso a dispositivo electronico en casa para tus estudios?

@ s
@ No

Andlisis e interpretacion

Los 27 estudiantes encuestados, el 96.3% Si tienen acceso a un dispositivo electrénico en casa
para sus estudios y el 3.7% indico que No tienen dispositivo electrénico. La mayoria de los
alumnos cuentan con aparatos electronicos, lo que les permite acceder a recursos y materiales
educativos.

Discusion de Resultados

Segun los resultados la mayor parte de los estudiantes cuentan con dispositivos electrénicos
en casa, lo que proporciona una ventaja para su aprendizaje. Sin embargo, es importante
Asegurar que los alumnos puedan acceder a dispositivos electrénicos de manera equitativa
para que todos tengan las mismas oportunidades de aprendizaje, independientemente de su

situacién socioeconémica.

La Universidad para todos 27




LUNIVERSIDATD .
BOLIVARLANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Figura 4
2. Si respondiste si a la pregunta anterior. ¢ Qué tipo de dispositivo usas principalmente?

(Puedes seleccionar mas de uno si aplica)
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Analisis e interpretacion

Los 27 estudiantes encuestados, el 14.8% utilizan computadora de escritorio, con un 14.8%
tienen laptop, el 25.9% obtiene tablet, el 11.1% utiliza smartphone y el 55.6% tiene otro tipo de
dispositivo no especificado. Los hallazgos indican que los alumnos emplean una diversidad de
recursos de dispositivos electrénicos, las tablet 25.9% ofrecen portabilidad, pantallas tactiles e
interfaz intuitiva que las hace atractivas para los estudiantes y otros dispositivos no
especificados 55.6% los mas comunes podrian ser celular de gama baja que les permitan tener
acceso a internet y a plataformas educativas y redes sociales, las computadoras de escritorio
14.8% y laptops 14.8% son menos comunes, probablemente debido a su menor portabilidad y
mayor costo.

Discusion de los resultados

Todos los estudiantes cuentan con dispositivos electronicos adecuados para sus necesidades
educativas, asi como lo sugieren los resultados, los profesores deben modificar sus técnicas
de ensefianza y evaluacion para capitalizar los beneficios de los diferentes tipos de aparatos
gue utilicen. Es importante considerar cdmo integrar de manera coherente el uso de dispositivos

electronicos en el curriculo de Mateméticas, para complementar y enriquecen el aprendizaje.
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Figura 5

3. ¢ Tienes conexidn a internet en casa?

Andlisis e interpretacion

Todos los estudiantes que participaron en la encuesta sefalaron que Si tienen conexion a
internet en casay con un 0% respondi6 que No tienen conexion a internet. Esto se debe a que
la conectividad a internet es cada vez mas accesible para los hogares, incluyendo aquellos con
menos recursos econdmicos. Los alumnos y sus familias reconocen la importancia de poseer
Internet en casa para el proceso de ensefianza-aprendizaje y el desarrollo de las capacidades
digitales.

Discusion de los resultados

Los resultados se revelan que los alumnos disponen de la conectividad basica necesaria para
aprovechar las oportunidades que brinda la tecnologia en el aula, lo cual es bastante positivo.

Figura 6

4. ¢ Con qué frecuencia utilizas internet para tus tareas escolares?

B MU

B Rararmenis

0 Aomsces

@ Fracuaniamenie
i Siemprn

Andlisis e Interpretacién

Los 27 encuestados, el 0% afirmo Nunca utiliza el internet para sus tareas escolares, el 11.1%
Raramente afirmé utilizarlo, el 48.1% A veces lo utilizan, el 11.1% lo utilizan con
Frecuentemente y un 29.6% lo utilizan Siempre. Esto sefiala que, en algiin momento, la mayoria

de los alumnos requieren de internet para llevar a cabo sus deberes. Sin embargo, ningin
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estudiante indico que Nunca utiliza internet para sus tareas escolares, lo que demuestra la
importancia de este instrumento en la educacion actual.

Discusién de los resultados

Al tiempo que evitan la dependencia excesiva 0 el uso inadecuado, los educadores deben
proporcionar tareas y actividades que motiven a los alumnos a utilizar Internet como
herramienta de aprendizaje. Dado que Internet puede ser una gran fuente de conocimientos y
materiales educativos, es fundamental que los educadores promuevan entre los alumnos un
uso adecuado y responsable de la red con fines académicos. También es necesario que
comprendan la fiabilidad y calidad de la informacion que obtienen en linea.

Figura 7

5. ¢ Te sientes cdmodo utilizando tecnologia para tus estudios?

B Nada cdmodo

B Foco cdmado
Meutral

@ Camodo

B Muy comaodo

Andlisis e Interpretacion

Los hallazgos de los 27 participantes en la encuesta revelaron que el 48.1% de los alumnos se
sienten comodos usando la tecnologia para sus estudios, el 18.5% se sienten muy comodos,
el 11.1% con una postura neutral al respecto, el 14.8% se sienten poco cémodos y el 7.4% no
se sienten nada cémodos. De acuerdo con los resultados el 66.6% de los encuestados se
sienten comodos o muy comodos utilizando la tecnologia para sus estudios, esto demuestra la
aceptacion por parte de los alumnos del uso de la tecnologia en el aula. Pero, sin embargo, hay
un porcentaje significativo 22.2% se sienten poco 0 nada cémodos al utilizar la tecnologia. Esto
puede deberse a diferentes factores, como la falta de familiaridad, habilidades y acceso a los
recursos tecnoldgicos necesarios.

Discusion de los resultados

Los datos recolectados sefialan que los alumnos se sienten comodos con la utilizacién de
internet y la tecnologia en general, aunque existe un porcentaje significativo que adn no esta

totalmente acostumbrado a ella. Es esencial implementar tacticas para respaldar a los alumnos
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gue se encuentran menos a gusto con la tecnologia, proporcionandoles formacién y respaldo
gue les facilite el desarrollo de las competencias requeridas y se sientan mas confiados en su
manejo. De esta manera, se lograra una mayor incorporacion y aprovechamiento del potencial
la tecnologia para mejorar la experiencia educativa.

Figura 8

6. ¢, Considera que seria mas facil si el profesor facilitaria el uso de aparatos electrénicos para

memorizar conceptos matematicos?

5 ® Casninunca
® A wces
Casisempre
@ Nunca

Andlisis e Interpretacion

De los 27 encuestados con un 7.4% Casi nunca les seria mas facil recordar conceptos
matematicos si se les consintiera usar dispositivos electronicos, el 63% indico que A veces les
seria mas facil, el 14.8% Casi siempre les seria mas facil y el 14.8% respondié que Nunca les
seria mas facil. Los resultados afirman que el 63% A veces de los estudiantes reconocen los
beneficios potenciales de los dispositivos electronicos, pero no los ven como una solucion
necesaria. Casi siempre y Nunca con un porcentaje iguales de 14.8% ve una alta efectividad
en el uso prolongado de los dispositivos, mientras que otro grupo del mismo tamafo no ve
ningun beneficio. Solo un pequefo porcentaje 7.4% Casi nunca puede tener confianza en sus
métodos aprendizaje tradicionales o no contar con acceso a dispositivos digitales.

Discusion de los resultados

Los resultados plantean sobre la incorporacion de dispositivos electrénicos en el procedimiento
de ensefianza - aprendizaje de las Matematicas. La utilizacién de la tecnologia es beneficiosa
para fines educativos, es un recurso Util para fomentar el aprendizaje y la memorizacién de
conceptos matematicos. Es importante analizar cémo integrar el uso de dispositivos
electronicos en las clases Mateméaticas de forma eficaz y controlada, para que los alumnos

puedan aprovechar sus beneficios sin distracciones.
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Figura 9
7. ¢ Considere usted que tiene la habilidad de solucionar problemas mateméaticos de manera
sencilla mediante el uso de juegos serios?

i Casi ninca
il A vwEcEE
SRRl aieimpra

il Miincs

Analisis e Interpretacion

Los 27 encuestados, el 11.1% indico que los juegos serios Casi hunca facilitan en resolver
problemas matematicos, el 59.3% A veces piensan que pueden resolver problemas
matematicos, el 22.2% de los estudiantes dijo que Casi siempre y el 7.4% respondi6 que Nunca
resolveria los problemas matematicos usando juegos serios. Esto resultado indica que los
estudiantes reconocen del valor potencial de los juegos serios, aunque no tenga la confianza
total en estos juegos o de la creencia de que su efectividad puede variar segun de la situacion.
Por el contrario, los estudiantes piensan que los juegos serios no contribuyen lo suficiente a
resolver problemas matematicos, y una pequefia cantidad significativa duda de la utilidad de
los juegos serios en el aprendizaje de Matematicas.

Discusion de los resultados

Los resultados demuestran como se debe considerar las perspectivas de los estudiantes al
incorporar los juegos serios en la asignatura de Matematicas a través del aprendizaje se puede
enriquecer participando en actividades relevantes de la asignatura y tengan distintos niveles de
dificultad. Proporcionar orientacién y apoyo a los docentes sobre la efectividad de los juegos
serios en la ensefianza de las Matematicas y ayudarlos a darse cuenta de los beneficios sin ser

una distraccién ni reemplazar otros métodos educativos.
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Figura 10
8. ¢, Crees que se podria emplear alguna clase de juego para solucionar problemas durante la
prueba de Matematicas?

@ Casi nunca
® Awces

® Casi siempre
@ Nunca

Andlisis e Interpretaciéon

De los 27 alumnos encuestados, el 48.1% indica que A veces los juego podria resolver
problemas durante la evaluacién de Mateméticas, un 29.6% cree que Casi siempre se podria
usar, el 18.5% que Nunca se podria usar y el 3.8% Casi nunca se podria usar. Los resultados
indica una apertura a métodos de ensefianza sean mas dinamicos y participativos, lo que puede
indicar que los estudiantes encuentran el juego motivador y eficaz para el aprendizaje, un grupo
estudiante no usarian juegos por esta acostumbrado a los métodos de evaluacién tradicionales.
Discusion de los resultados

Esto resultado muestra que muchos de los estudiantes no confian plenamente en los juegos o
creen que la efectividad de los juegos puede variar segun la situacion, pero aun ven los
beneficios potenciales de los juegos en los examenes de Matematicas y una cierta cantidad
esta preocupada por la utilidad de los juegos en las evaluaciones.

Figura 11

9. ¢ Considera usted que la asignacion de insignias o algun tipo de premios durante el
desarrollo de la evaluacién incentivaria al curso a incrementar su desempefio en la materia de
Matematicas?

® Casinunca
® Awces
0 Canl siemprs

® Nunca
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Andlisis e Interpretacién

Los 27 participantes en la encuesta, el 18.5% que Casi nunca cree que la asignacion de
insignias durante el desarrollo de la evaluacion incentivaria al curso a incrementar su
desempefio en la materia de Matematicas, el 66.7% A veces cree que motivaria, el 14.8% indico
Casi siempre cree que motivaria y el 0% Nunca cree que motivaria. EI mayor nimero de los
participantes de los encuestados consideran que la asignacién de insignias los motivaria a
incrementar su desempefio en la materia, una cierta cantidad de estudiantes no creen que este
tipo de incentivos los motive muchas veces a mejorar su desempefio en Matematicas y
finalmente, ninguno de los estudiantes encuestados selecciond la opcidn nunca, esto significa
gue todos los estudiantes creen que la concesion la asignacion de insignias podria motivarlos
a mejorar su rendimiento escolar.

Discusion de los resultados

Los hallazgos sugieren que la asignacion de insignias durante el desarrollo de la evaluacion
puede ser una estrategia de motivaciéon efectiva para algunos estudiantes, pero no para todos.
Es importante considerar que todos los estudiantes tienen diferentes motivaciones y
preferencias, y los incentivos no siempre son suficientes para mejorar el desempefio
académico.

Figura 12

10. ¢ Usted conoce alguna aplicacién para realizar evaluaciones por medio del juego?

® s
® No

Andlisis e Interpretaciéon

De acuerdo con los datos recabados de los 27 participantes en la encuesta, el 18.5% Si
conocen alguna aplicacion y el 81.5%. No conocen ninguna aplicacién para realizar
evaluaciones por medio del juego. Los resultados mostraron 81.5% de los estudiantes no

conocen aplicaciones que permitan realizar evaluacion a través de juego. Esto implica que los
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estudiantes no estan familiarizados con las herramientas y aplicaciones que utilizan este
método para evaluar las Matematicas, a pesar del atractivo potencial de los juegos y desafios.
Discusion de los resultados

Debido al desconocimiento de estas aplicaciones por parte de los estudiantes, es fundamental
aumentar la difusion y accesibilidad de las herramientas que permiten realizar evaluaciones a
través de juegos. Es esencial que la aplicacion de evaluacién basada en juegos sea creada
para cumplir con las necesidades y situaciones particulares de los alumnos.

2.11.Conclusion del diagnostico

Después de haber realizado la metodologia de la estudio e investigacion de diagnéstico, es
fundamental reflexionar sobre como la incorporacién de una herramienta digital en el campo
educativo puede cambiar la manera de evaluar los aprendizajes dentro de una institucion
educativa.

Ademads de facilitar la adquisicién de conocimientos, de la incorporacién de la tecnologia en las
clases cambia la dinAmica del proceso de ensefianza - aprendizaje al promover la interaccion.
También nos permite mejorar las competencias digitales, adaptar la ensefianza y maximizar la
eficacia de las evaluaciones en el aula.

Por medio del diagnéstico, se pudo identifican que a pesar de que los estudiantes cuenten con
conectividad ellos no lo utilizan para realizar actividades educativas si no de manera recreativa,
lo que nos invita a crear estrategias mas efectivas y adaptadas a las necesidades del alumnado
para lograr captar su atencion. Si lo examinamos desde una perspectiva critica, podemos
afirmar que la utilizacion de las TIC posee un enorme potencial para promover los resultados
al evaluar, sin embargo, su aplicacién necesita estar respaldada por una formaciéon pedagogica
y un enfoque educativo solido. Caso contrario, estas herramientas pueden quedarse en simples
recursos tecnoldgicos sin un verdadero impacto en el aprendizaje. Por lo tanto, la incorporar
tecnologia no va a solucionar los problemas en el momento de evaluacion sino no lo realizamos
con una vision clara tratando siempre de potenciar las habilidades, el trabajo colaborativo y
significativo de los estudiantes. En conclusion, tanto la metodologia como el analisis del
diagnéstico, resalta la necesidad de una planificacion estratégica en la incorporacion de
herramientas activas que mejoren los procedimientos de evaluacién y tengan en cuenta los

objetivos educativos y las realidades de cada uno de los estuantes.
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3. CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
3.1. Presentacion
La propuesta de evaluacion de los aprendizajes de las operaciones basicas con numeros
enteros, utilizando la herramienta activa Plickers para los alumnos de octavo afio en la materia
de Matematicas, debe estructurarse siguiendo criterios especificos que garanticen su
efectividad y pertinencia, teniendo en cuenta que Plickers permitir interactuar conceptos
mateméaticos de manera divertida y dindmica, promoviendo un aprendizaje activo y significativo,
ademas, por su facil accesibilidad ya que no requiere de dispositivos electronicos individuales
para los estudiantes, lo que la hace ideal para contextos educativos con limitaciones
tecnoldgicas como en el area rural.
Esta propuesta se basa en el enfoque constructivista, asi como lo describe Mayer (1999) citado
por Guerrero & Flores (2009) afirme que este enfoque se origina en la perspectiva cognitivista
y sostiene que los alumnos pueden construir su propio conocimiento a partir de sus
necesidades e intereses, asi como de su ritmo personal al interactuar con el entorno. Segun los
tedricos de esta corriente, el aprendizaje ocurre cuando el alumno elabora activamente su
conocimiento, el cual no tiene que basarse exclusivamente en el descubrimiento (p. 23). La
descripcion afirma que, al utilizar recursos digitales, videos interactivos y audios, facilita a los
alumnos a progresar en el conocimiento de los nimeros y amplia sus conocimientos. La
aplicacion Plickers facilita la evaluacion del aprendizaje de los alumnos de octavo curso.
3.2. Objetivo
3.2.1. General
Evaluar el aprendizaje de las operaciones basicas con nimeros enteros en estudiantes de
octavo afio implementando la herramienta activa Plickers.
3.2.2. Especificos
e Implementar la herramienta activa Plickers para facilitar la compilaciéon y estudio de
datos durante el proceso de evaluacion.
e Crear preguntas que permitan evaluar el conocimiento de conceptos sobre operaciones
bésicas con numeros enteros.
e Determinar las fortalezas y debilidades de los alumnos con las operaciones béasicas de
nameros enteros.

3.3. Fundamentacién

La Universidad para todos 46




UBE UNIVERSIDAD i
E_.- B W ARLAMNA TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADOR

Para determinar si los objetivos de ensefianza y aprendizaje son bien recibidos, es fundamental
implementar una evaluacion del aprendizaje. Es importante identificar la comprension
conceptual de los alumnos, ademas de su habilidad para ejecutar operaciones basicas con
nameros enteros mediante pruebas. Puede utilizar la herramienta activa Plickers en su
procedimiento de evaluacién del aprendizaje de las siguientes maneras:

o Recopilar datos de manera eficiente y rapida durante la aplicacion de la evaluacién.

e Generar informes instantaneos y analisis de resultados.

e Motivar a los alumnos para que participen directamente en la evaluacion.

3.4. Caracteristicas de la propuesta
Ambos se muestran como ambitos vinculados que resaltan la importancia de la relacion entre
la evaluacion y el entorno de aprendizaje colaborativo e interactivo.
Figura 13

Caracteristicas de la Propuesta

Nota. Esta propuesta destaca por su enfoque en la evaluacion del aprendizaje apoyado en la

Evaluacion del aprendizaje

Entorno de aprendizaje colaborativo e interactivo

tecnologia, se trata de una propuesta innovadora que incorpora la herramienta activa Plickers
para realizar evaluacién rapida y dinamica, permitiendo a los docentes responder rapidamente
a los requerimientos en la educacién de los alumnos. Ademas, se promueve un aprendizaje
participativo e integral donde los alumnos no solo sean evaluados, sino que también participen
activamente en el procedimiento de aprendizaje.

3.5. Ideas béasicas/ claves

Ideas basicas:

e Usabilidad: La propuesta se ha disefiado para ser comprensible para los profesores
como los alumnos, la herramienta Plickers est& disponible en dispositivos moviles, lo
gue permite su uso en las aulas sin requerir una infraestructura tecnoldgica sofisticada.
La interfaz de Plickers permite la creacion de evaluaciones rapidas y la recopilacion de
respuestas en tiempo real. Ademas, la experiencia es fluida y sin complicaciones
técnicas porque las tarjetas Plickers son reutilizables y los estudiantes solo necesitan

levantarlas para ser evaluados. La propuesta también tiene en cuenta la capacitacion
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inicial de los docentes para asegurarse de que estén comodos y familiarizados con la
herramienta antes de usarla en el aula.

Accesibilidad: Esta propuesta ha sido creada pensando en la accesibilidad de todos los
estudiantes. La herramienta activa Plickers elimina las barreras para acceder a la
tecnologia al no exigir que los estudiantes tengan sus propios dispositivos moviles.
Ademas, las evaluaciones mediante tarjetas fisicas permiten que todos los estudiantes

participen activamente en el salon de clases

Claves:

Gamificacion: El objetivo de la propuesta de evaluacion del aprendizaje pretende
aumentar la dedicacién y el entusiasmo de los estudiantes por el procedimiento de
evaluacion. Se promueve una competencia sana que motiva a los alumnos a
incrementar su desempefio en la materia de Matematicas al incluir componentes lidicos
como puntos, premios, grados de dificultad y cuadros de clasificacion. Los ejercicios son
mas dinamicos y entretenidos cuando las evaluaciones se contextualizan. Ademas, la
retroalimentacién inmediata proporcionada por Plickers permite que los estudiantes
vean sus progresos en tiempo real, esto potencia su motivacion y su rol activo en el
proceso de aprendizaje.

Evaluacién el aprendizaje: Con Plickers como instrumento principal para evaluar la
capacidad de resolucion de problemas con operaciones basicas, el concepto hace
énfasis en una metodologia continua y constructiva. Los alumnos obtienen
retroalimentacion instantdnea mediante evaluaciones frecuentes y variadas, lo que les
facilita rectificar fallos y consolidar sus saberes de forma adecuada. Ademas, se fomenta
la reflexion y el aprendizaje colaborativo, asi como la autoevaluacién y la coevaluacion.
Este enfoque asegura un entendimiento detallado y practico de los principios
matematicos y no solo aspira a calificar, sino también a orientar y optimizar el proceso

de aprendizaje.

3.6. Estructuray dindmica de sus componentes

La propuesta incluye sesiones evaluativas, actividades gamificadas y discusiones

grupales sobre los resultados.

Cada sesion se compone:
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Nota. En la tabla se detalla el plan de clase correspondiente a la asignatura de Matematicas,

dirigido a estudiantes de octavo grado, y cuyo eje teméatico es la suma de niumeros enteros. Su

objetivo es emplear Plickers para promover el aprendizaje y evaluar en tiempo real. Los

ejercicios incluyen teoria, actividades de grupo en el tiempo real, resolucién de problemas y

aclaracién de dudas. Ademas, facilita el aprendizaje mediante el uso de ayudas visuales como

la recta numérica, tarjetas de Plickers y equipamiento tecnoldgico.

3.7. Exigencias/ requisitos / condiciones/ criterios que debe cumplir de acuerdo a su
naturalezay alcance

3.7.1. Exigencias

La propuesta demanda un método de aula dinamico y participativo donde los profesores y los

alumnos participan en el proceso de evaluaciéon. De modo que los maestros tengan la

posibilidad utilizar la herramienta activa Plickers y las metodologias activas de aprendizaje,

deben recibir capacitacion. Ademas, es necesario que las evaluaciones sean inclusivas y

puedan ajustarse a las necesidades particulares de los alumnos para asegurar un aprendizaje

equitativo.

3.7.2. Requisitos

Para llevar a cabo la propuesta, es esencial tener acceso a toda la tecnologia requerida; esto

incluye una conexion a internet, la aplicacion Plickers instalada en un dispositivo movil o tableta,

y las tarjetas Plickers de los estudiantes. Ademas de aprender a utilizar la herramienta

técnicamente, hay que ensefar al profesor a crear evaluaciones eficaces y adaptadas a los

objetivos del plan de estudios. Los estudiantes deben estar familiarizados con el formato de

evaluacion y sentirse comodos participando en actividades interactivas desarrolladas.

3.7.3. Condiciones

El concepto debe ser aplicado en un ambiente educativo que promueva la implicacion activa de

los alumnos y la interacciéon continua entre ellos y los profesores. Es imprescindible que el aula

esté preparada para permitir la visualizacion y el andlisis en tiempo real de los resultados

generados por Plickers. Ademas, la metodologia debe adaptarse a las necesidades individuales

y asegurar que todos los alumnos puedan involucrarse de manera integral en el entorno.

3.7.4. Criterios que debe cumplir de acuerdo a su naturaleza

La propuesta debe cumplir con criterios de eficacia para asegurarse que los estudiantes estén

aprendiendo como resolver las operaciones basicas con nimeros enteros, ademas de motivar
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a los alumnos, debe ser innovadora e incorporar gamificacion y tecnologia, duradero, sencillo
de implementar y mantener a lo largo del curso académico. La evaluacién debe ser justa,
proporcionando a todos los alumnos las mismas posibilidades de aprendizaje, sin importar sus
recursos o competencias.

3.7.5. Alcance

La propuesta abarca un enfoque integral para ensefar a los estudiantes de octavo grado las
operaciones basicas con numeros enteros. Esta iniciativa no solo busca evaluar informacioén
especifica, sino también fomentar el desarrollar competencias clave como el razonamiento
critico y la aplicacion de estos conocimientos en la resolucién de problemas del mundo real. A
largo plazo, se busca potenciar el desempefio general de los estudiantes en Matematicas y
aumentar su entusiasmo e interés por la materia.

3.8. Demostraciones, ejemplos

Para realizar la validacion de la propuesta didactica que incorpora la herramienta activa Plickers
en la asignatura de Mateméaticas con el tema de operaciones con numeros enteros,
elaboraremos una planificacion estructurada en la plataforma educativa. Esta planificacion
abarcara etapas clave para la evaluacion de la propuesta, desde su implementacion hasta su
validacion, empleando herramientas y técnicas apropiadas.

Se proporcionaran demostraciones del uso de la herramienta activa Plickers para recolectar y
analizar datos, asi como ejemplos de preguntas y actividades que pueden ser utilizadas en la
evaluacion.

3.9. Formas de aplicaciéon, implementacién y evaluacion

Formas de aplicacion: En los ejercicios de evaluacion se utiliza la herramienta Plickers para
medir el dominio de los alumnos de las operaciones basicas con himeros enteros y responden
en tiempo real a cuestionarios interactivos, lo que permite a los profesores confirmar que los
alumnos han comprendido el material.

Implementacion: Proporcionar una evaluacion aprendizaje herramienta Plickers, junto con una
prueba escrita al final del curso, ambas formas de evaluacion se llevan a cabo a lo largo de la
sesion, lo que garantiza que los alumnos reciban evaluaciones tanto formales como
participativas y esto permite evaluar los conocimientos de la unidad de forma exhaustiva.
Evaluacién: La herramienta Plickers nos permite analizar los resultados y evaluar cuanto han

comprendido los estudiantes sobre los nUmeros enteros, con base en estos datos, se elaboran
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informes detallados que facilitan la evaluacion tanto del desempefio individual como del
colectivo, esta informacion resulta esencial para adaptar las estrategias de ensefianza y
garantizar una mejora continua en el aprendizaje de los alumnos.
3.10. Recursos

+ Dispositivos méviles del docente.

» Tarjetas Plickers para cada alumno.

+ Conexion estable a internet.

+ La plataforma Plickers permite la creacion y aplicacion de evaluaciones.
3.11. Disefio de la evaluacion en Plickers
Introduccion
Bienvenidos a la propuesta didactica sobre "La incorporacién de la herramienta activa Plickers
" para evaluar el aprendizaje en la materia de Matematicas elaborada para alumnos de octavo
afio. Sabemos que evaluar el aprendizaje es un proceso muy complicado para lo cual se
pretende implementar esta herramienta que ayude tanto a los estudiantes como docentes
durante este proceso.
Plickers es una herramienta digital innovadora que transforma la manera en que los profesores
evallan a sus estudiantes. Imagina poder realizar evaluaciones rapidas, interactivas y sin
necesidad de que cada alumno tenga un dispositivo electrénico. Se debe recalcar que esta
propuesta es evaluada solo por expertos
Para ingresar a la plataforma se deben seguir los siguientes pasos
Para los expertos

a. Acceso ala Plataforma Plickers

Abra su navegador de internet (Google Chrome, Firefox, Edge, etc.).

Ingrese la URL de la plataforma https://www.plickers.com/

Usuario: angelaetorrese@gmail.com
Contrasefa: torres1995e
a. Inicio de Sesion
En la pagina principal de Plickers, ubique el botén de "Registrarse gratis”
Introducir usuario y contrasefia

"Iniciar Sesion" es el botén para ingresar a su cuenta.
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Figura 21
Tarjetas Plickers

Nota. Las Tarjetas Plickers son una herramienta educativa novedosa que combina la tecnologia
y la evaluacion en el aula. Estas tarjetas con codigos QR Unicos permiten a los docentes realizar
evaluaciones rapidas y efectivas sin necesidad de dispositivos para cada estudiante. Con un
Unico aparato movil, el docente puede adquirir resultados inmediatos al escanear las respuestas
de toda la clase. Esto simplifica la evaluacién de la formacion y posibilita la modificacién de la
instruccién en tiempo real. Las tarjetas Plickers animan a los alumnos a participar activamente
y ofrecen datos Utiles sobre su rendimiento académico. Son especialmente ventajosos en sitios
donde hay escasez de recursos tecnologicos.
3.12. Beneficiarios

¢ Alumnos de octavo afio de la Unidad Educativa Jaime Roldds Aguilera.

e Docentes de la materia de Matematicas.
3.13. Cierre
Al evaluar el aprendizaje de las operaciones basicas con numeros enteros a través de la
herramienta interactiva Plickers, esta propuesta tiene como objetivo reformar el proceso de
ensefanza-aprendizaje y proporcionar informacién relevante sobre el rendimiento de los
alumnos. Se prevé que los estudiantes tengan un mejor conocimiento de los conceptos y
habilidades asociados a las operaciones elementales con nimeros enteros utilizando Plickers
junto con ejercicios formativos y sumativos.
3.14. VALIDACION DE LA PROPUESTA
La validacion tiene como objetivo que los expertos puedan valorar nuestra propuesta didactica
en la herramienta activa Plickers. Esto requiere un proceso riguroso para garantizar que sea
adecuado, eficaz y adaptable en el entorno educativo previsto. La integracion de la herramienta

activa Plickers permite la evaluacion en tiempo real del aprendizaje en el aula.
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Al involucrar a expertos en Matematicas en esta validacién, nuestro objetivo es proporcionar
una perspectiva experta para garantizar que las propuestas cumplan con altos estandares
educativos.

Los expertos analizaron esta propuesta teniendo en cuenta varios factores como la
accesibilidad, la adecuacién del material al aula, la claridad y flexibilidad de los objetivos y
métodos, la viabilidad de la integracion en situaciones del tiempo real y la comprensién por
parte de los alumnos de las operaciones bésica con nimeros enteros y evaluaron la posibilidad
de mejora.

El proceso de validacién no solo busca encontrar debilidades y oportunidades de mejora, sino
también fortalecer la incorporacién de Plickers y agregar valor a la educacion en la asignatura
de Matematicas tradicionales. Esto nos facilitar4 la mejora y perfeccionamiento de nuestras
propuestas para cubrir las demandas educativas y asistir a los alumnos de octavo afio en su
aprendizaje eficaz.

3.14.1. Tipo de validacién se utilizo

La validacién en estudios cuantitativos es un procedimiento esencial para asegurar la fiabilidad
y credibilidad y coherencia de los instrumentos de medicién y los datos recolectados, asi como
lo describen Plaza, Uriguen, & Bejarano (2017) afirma que:

La validez en la investigacion cuantitativa alude a la exactitud con la que los instrumentos
evaltan los conceptos establecidos y la coherencia de la informacion recabada. Esta validez
puede ser valorada a través de métodos estadisticos y utilizarse tanto en el estudio cientifico
como en la toma de decisiones practicas, ofreciendo un fundamento cuantificable para elegir la
opcion mas adecuada entre diversas alternativas. Varios autores coinciden en esta perspectiva
(p. 345). Para la investigacion se emple6 una validacion cuantitativa en la que los expertos
realizaron un analisis estadistico exhaustivo, proporcionaron una retroalimentacién cuantitativa
sobre diversos aspectos de la propuesta. Se les pidid evaluar, la utilizacion adecuada de la
herramienta Plickers para evaluar el aprendizaje, la presentacion de cada una de las
actividades a evaluar, la coherencia entre las actividades, y la factibilidad de implementacion
de la herramienta en las aulas.

Validacion de expertos: asi describe Cabero & Llorente (2013) citado por Robles & Rojas
(2015) explican que la evaluaciéon mediante el criterio de expertos, un método de validacion que

se ha vuelto cada vez mas habitual en la investigacion, se fundamenta en pedir a un conjunto
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de individuos su punto de vista sobre un objeto, herramienta, recurso educativo o cualquier
elemento particular (p. 2). Para garantizar la calidad de la propuesta educativa, se implemento
la técnica de evaluacion por parte de profesionales de la educacion, estos expertos la
analizaron desde una perspectiva metodoldgica, tecnoldgica e instructiva.

3.14.2. Perfil de los validadores

Los expertos seleccionados para la validacion fueron el rector de la Unidad Educativa licenciado
titular Ciencias de la Educacion, con experiencia en innovacion educativa.

Docente de Informéatica: Especialista en TIC aplicadas a la educaciéon. Experto en innovacion
tecnoldgica.

Docente del Area de Matematicas: Magister en Matemaéticas, con 7 afios de experiencia
dictando clases desde béasica superior hasta bachillerato general unificado, experto en la
implementacion de nuevas tecnologias en el curso.

3.14.3. Criterios Seleccion de los expertos

Para garantizar una evaluacion exhaustiva, se seleccioné a un grupo de expertos con una
amplia trayectoria en los ambitos pedagdgico y técnico. Su conocimiento profundo en estas
areas fue fundamental para analizar la propuesta desde una perspectiva integral y asegurar su
alineacion con los objetivos planteados.

3.14.4. Descripcion del instrumento de validacion

El instrumento de evaluacién para expertos es un recurso diseflado especificamente para
recabar opiniones y juicios de personas con un conocimiento profundo y especializado en
determinado tema. Estos instrumentos se utilizan para validar, ajustar o mejorar diversos
elementos dentro de una investigacion. Para obtener la valoracion de los expertos se utilizo la
encuesta, la cual se disefid con preguntas estructuradas de selecciéon mdltiple y preguntas
cerradas, permitiendo una evaluacion integral de la propuesta.

Resultados de la validacion
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Figura 22
1. ¢ Usted ya habia utilizado Plickers anteriormente?

@ S
@ No

Andlisis e interpretacion

De los 4 expertos encuestados, el Si con un 25% habia usado anteriormente Plickers, mientras
qgue el 75% No lo habia utilizado. Esto demuestra que la utilizacion inadecuada de Plickers es
un reflejo de la exposicion inadecuada a los recursos tecnolégicos dentro del aula. En este
estudio se observa que Plickers tiene el potencial de mejorar los procedimientos de evaluacién
en el aula, pero su uso no ha sido comun entre los profesores encuestados. Ademas, integrar
esta tecnologia en el grupo de ensefianza resulta mas facil por el hecho de ser la Unica persona
con experiencia.

Figura 23

2. ¢ Considera que la herramienta es facil de usar?

@& rMMuy racil
o Faci

o Moderado
- Difiol

Andlisis e interpretacion

Los hallazgos sefalan que el 75% perciben que la herramienta es Facil de usar, y el 25% indica
Moderada. No se registraron respuestas que la perciban que sea dificil de usar. Estos muestran
gue la herramienta es accesible de utilizar, esto simplifica su aplicacién y uso en el salén de
clases y los percibe la herramienta como moderada, lo que sugiere que necesita un poco de
tiempo y empefio para acostumbrarse a ella.
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Figura 24
3. ¢Cémo compararia la herramienta Plickers con otros métodos de evaluacion tradicionales

(pruebas escritas, examenes, etc.)?

® Mucho mejor
- najor

m igumi

o reocr

® Mucho pear

Analisis e interpretacion

El 100% de los cuatros expertos opina que Plickers supera que es Mucho mejor métodos de
evaluacion tradicionales, tales como exadmenes y exdmenes escritos. Mientras Mejor, Igual,
Peor y Mucho peor indicaron 0%. Este resultado muestra una perspectiva conjunta y
sumamente favorable sobre Plickers en asimilacién con los métodos tradicionales, los
profesores consideran a Plickers como una herramienta de alta calidad, lo que indica que
aprecian las ventajas que proporciona, tales como la capacidad de realizar evaluaciones
interactivas, adquirir resultados inmediatos y estimular el proceso de evaluacion. La falta de
respuestas que sefialen que es similar o inferior a otros métodos fortalece la idea de que
Plickers proporciona un valor afladido considerable en el contexto educativo.

Figura 25

5. ¢ Como calificaria la facilidad de implementacion de Plickers en las clases de Matematicas?

U o
Mugulnr
Hueno
Muy busneo

Sotwaswlinnie

Andlisis e interpretacion

Los expertos califican la facilidad de implementacién de Plickers en las clases de Matematicas,
con el 50% Muy bueno y el otro 50% Sobresaliente esto muestra que la herramienta es
favorable. Se considera facil de incorporar en su labor pedagodgica. La total falta de puntos de

vista negativos o neutrales resalta la sencillez y eficacia del empleo de Plickers en las clases
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de Matematicas, lo que puede atribuirse a su disefio intuitivo y a la facilidad para crear
evaluacion.

Figura 26

6. ¢ Como valoraria la eficacia de Plickers para evaluar el aprendizaje de operaciones basicas
con numeros enteros en los estudiantes de octavo afio?

® Bajo

@ Rogular

o Bueno

® Muy bueno
B Sobrmsnbanis

Andlisis e interpretacion

Los profesionales expertos califican la eficiencia de Plickers con los siguientes resultados el
50% obtuvo una calificacion de Muy Bueno y el otro 50% de Sobresaliente para evaluar el
aprendizaje en las operaciones béasicas con nimeros enteros. Por lo tanto, muestran un elevado
grado de satisfaccion con la eficacia de Plickers como instrumento de evaluacion, los docentes
estan de acuerdo que el programa es sumamente efectivo para valorar el aprendizaje de los
alumnos de octavo afio.

Figura 27

6. ¢, Como valora el potencial de Plickers para incrementar la participacion de los alumnos

durante la evaluacion de Matematicas?

@ Bajo

@ Reguiar
Bueno

® Muybueno

Sabrexalinnis

Andlisis e interpretacion

El estudio sefiala que el 75% de los profesores encuestados califica el potencial de Plickers
como sobresaliente, el 25% lo valora como Muy bueno y mientras las otras opciones reportan
el 0%. Los expertos muestran que Plickers como un recurso efectivo para promover una mayor

participacion en las evaluaciones y las caracteristica dinamicas y atractivas.
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Figura 28
7. ¢ Como calificaria la capacidad de Plickers para facilitar retroalimentacion inmediata sobre
el rendimiento de los estudiantes?

Hnjo

Reguwiar
PBueano

Muy buano
Sobresallenie

Analisis e interpretacion

Los cuatro encuestados, muestra una vision sumamente favorable el 50% Muy bueno y el otro
50% Sobresaliente sobre la facilidad de retroalimentacion que ofrece esta herramienta. Esto
sefala a Plickers como una herramienta efectiva para recopilar datos inmediatos y proporcionar
retroalimentacion a aquellos estudiantes que presenten dificultades.

Figura 29

8. ¢, Como calificaria el potencial de Plickers para ahorrar tiempo en la calificacién y analisis de

resultados?

® Bajo
® Rogular
¥ Bueno
® Muy bueno
® Sobresaliants

Andlisis e interpretacion

Los hallazgos indicaron que una considerable cantidad de expertos con un 75%, perciben que
el potencial de Plickers para ahorrar tiempo en la evaluacion y andlisis de resultados
Sobresaliente, lo que propone un alto potencial y el 25% consideran que el potencial Muy
bueno. La utilizacion de Plickers facilita la recoleccion de respuestas de forma rapida y
automatizada, suprimiendo el tiempo que usualmente se emplearia en la correcciébn manual.

Esta eficacia agiliza el proceso de evaluacién y permite un analisis rapido de los resultados.
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Figura 30
9. ¢, Como evaluaria la capacidad de Plickers para mantener el interés y la motivaciéon de los

estudiantes durante las evaluaciones?

@ Dajo

® eogular

O Buenc

@ "uy buesno

@ Sobrosallonto

Andlisis e interpretacion

Los resultados sefialan el 50% valora la habilidad de Plickers para conservar el interés y el
entusiasmo de los estudiantes durante las evaluaciones como Muy bueno, mientras que el otro
50% la cataloga como Sobresaliente.lo que sefiala una opinién conjuntamente favorable. Los
resultados muestran que la habilidad de Plickers para involucrar de manera activa en los
alumnos, esto debe al formato interactivo del instrumento, que convierte las evaluaciones en
algo mas dinamico y divertido, distanciandose de las evaluaciones tradicionales que
frecuentemente son consideradas monétonas.

Figura 31

10. ;Recomendaria el uso de Plickers a otros docentes?

® s
® No

& Tal oz

Andlisis e interpretacion

El estudio revela el Si con un 100% que todos los encuestados sugieren la utilizacion de Plickers
a otros maestros, y No el 0% y 0% Tal vez esto sefiala una total aprobacion de la herramienta.
Los expertos consideran que Plickers satisface las expectativas educativas, tanto por su facil
manejo, su habilidad para optimizar la evaluacién como impacto beneficioso en la motivacién
de los alumnos.
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Figura 32
11. En general, ¢,cémo valoraria la propuesta de incorporar Plickers como herramienta de
evaluacion en la materia de Matematicas para los alumnos de octavo afio?

® Gajo
® Regular
¢ Bueno
@ Muybueno
@ Sobresalenis

Andlisis e interpretacion

El estudio muestra que el Sobresaliente con un 75% de los expertos califica la propuesta de
incorporar a Plickers como herramienta de evaluacion, el 25% como Muy bueno y el 0% en los
grupos de Bajo, Regular y Bueno. Esto indica una fuerte aprobacién y seguridad en la eficacia
de Plickers para evaluar a los estudiantes de octavo en el curso de Matematicas.

Analisis general de la encuesta

De los cuatros experto encuestados se revela una valoracion positiva y acorde de Plickers como
instrumento de evaluacién innovador. Su habilidad para enlazar eficacia en la gestion de la
ensefanza la sitla como una valiosa alternativa tecnoldgica para actualizar la practica
educativa, particularmente en la instruccién de la asignatura de Matematicas. La uniformidad
en las calificaciones positivas a través de diversos elementos indica una herramienta sélida y
bien estructurada que satisface de manera eficaz las demandas de profesores y alumnos.
Este estudio demuestra que Plickers no solo satisface las expectativas técnicas y pedagdgicas,
sino que también contribuye de forma considerable en la transformacion digital de la educacion,
preservando elevados niveles de calidad en la evaluacion y mejorando los procedimientos

tradicionales.
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3.15. CONCLUSIONES

A partir de la investigacion realizada sobre la incorporacion de la herramienta activa Plickers en
el proceso de evaluacién de los aprendizajes en operacion basica con niumeros enteros, dirigida
a los estudiantes de octavo afio en el area de Matematicas de la Unidad Educativa Jaime
Roldés Aguilera, se concluye lo siguiente:

1. El presente estudio cumplié6 con éxito su objetivo de detallar los antecedentes y
fundamentos tedricos de la herramienta activa Plickers, los resultados subrayan su
potencial para fomentar un enfoque de evaluacion dindmico y adaptativo para el
aprendizaje de operaciones basicas con numeros enteros. Ademas, la alineacion de
Plickers con teorias educativas como el constructivismo y la gamificacién destaca su
papel como recurso innovador que no sélo fomenta el compromiso de los estudiantes,
sino que también promueve el pensamiento critico.

2. Mediante el diagnostico realizado, se indagé en los conocimientos de los estudiantes
sobre competencias digitales, revelando que la mayoria cuenta con habilidades
tecnoldgicas adecuadas para integrar Plickers en sus actividades de evaluacion. Los
resultados de la encuesta indican una preparacion apropiada para su uso, lo que
favorece la transicion hacia una evaluacion basada en la tecnologia.

3. Los elementos de la propuesta pedagdgica, se disefié mediante la creacién de una
estrategia de evaluacibn organizada que incorpora ejercicios interactivos,
retroalimentacion en tiempo real, y un enfoque centrado en la solucién de desafios y el
aprendizaje profundo a través de la tecnologia mediante el uso de Plickers como
componente central de las evaluaciones.

4. Por Ultimo, los expertos validaron la eficacia y aplicabilidad de la propuesta en el &mbito
educativo, Plickers aumenta la motivacion de los alumnos, dinamiza las evaluaciones y
proporciona a los profesores informacion inmediata para modificar sus métodos de
enseflanza. Para optimizar sus ventajas, subrayara la importancia de educar a

educadores y alumnos sobre como utilizarlo adecuadamente.
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RECOMENDACIONES

De la investigacion se pueden resaltar las siguientes recomendaciones:

Explorar la efectividad de Plickers en otras areas del curriculo, como ciencias, lengua o

historia.

Investigar la aplicabilidad de Plickers en diversos contextos educativos, como escuelas

rurales, urbanas o con poblaciones diversas.

Ofrecer programas de formacién continua a los profesores para que adquieran las

competencias indispensables para utilizar Plickers de forma efectiva.

Crear actividades educativas que aprovechen al maximo las capacidades de Plickers y

se incorporen continuamente a los objetivos de aprendizaje.

Mantener el interés de los alumnos y adaptarse a sus distintas preferencias de

aprendizaje, utilice distintos tipos de preguntas y actividades.

Mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje, incluyendo Plickers con otras técnicas

didacticas como los proyectos en grupo o la resolucion de problemas.

Efectuar una evaluacion constante del efecto de Plickers en el aprendizaje de los

alumnos y modificar las tacticas pedagdgicas segun se requiera.

Promover a los educadores que utilizan Plickers a compartir las mejores practicas y

experiencias.

Ayudar a los alumnos a memorizar informacion, utilice Plickers como herramienta para

fomentar el pensamiento critico y el desarrollo del conocimiento.

Asegurar de que todos puedan participar de forma significativa personalizando Plickers

para satisfacer sus necesidades.
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