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RESUMEN

Esta investigacion se enfocd en resolver problemas dentro de un contexto educativo
especifico. La asignatura de Estudios Sociales a menudo presenta dificultades para los
estudiantes, especialmente en la comprension de conceptos y su relacién con lareaidad social.
Ademés, se enfrenta ala continua utilizacion de métodos tradicionales de ensefianza, la falta de
capacitacion adecuada para los docentes y el desconocimiento sobre cdmo implementar
estrategias metodol 6gicas apoyadas por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC). Estas carencias han resultado en una disminucién de la motivacion e interés de los
estudiantes. Por |o tanto, es fundamental crear un entorno virtual de aprendizaje (EVA) que actie
como un apoyo académico en esta materia, con €l fin de fomentar una participacion activa 'y
mejorar € rendimiento académico. El enfoque de investigacion es mixto, ya que muestra los
resultados mas importantes a través de entrevistas y encuestas aplicados a docentes y ficha de
observacion aestudiantes, combinando el andlisis de las percepciones de docentesy estudiantes,
la generalizacion se aplica en los hallazgos de lainvestigacion redlizaday la evaluacion permite
valorar las estrategias y métodos innovadores aplicados al proceso de ensefianza 'y aprendizaje.
Finalmente, se destaca la necesidad de una formacion y capacitacion continua para los docentes
en el uso de tecnologias educativas mediadas por las TIC, para superar las limitaciones de los

enfoques pedagdgi cos tradicional es.

Palabras clave: Proceso de ensefianza aprendizaje, tecnologia educativa, plataforma EVA,

estudios sociales, apoyo académico.
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ABSTRACT

The present research focuses on problem solving in a specific educational context; the subject
of Social Studies usually presents challenges for studentsin terms of understanding concepts and
connecting with social reality. Added to thisisthe persistent application of traditional approaches
in teaching, the poor training of teachers and the lack of knowledge about the use of
methodological strategies mediated by Information and Communication Technologies (ICT).
These deficiencies have led to alack of motivation and interest among students. Therefore, the
need arises to design a virtual learning environment (VLE) that functions as academic
reinforcement in this subject, with the aim of improving active participation and academic
performance. The research approach is mixed, since it shows the most important results through
interviews and surveys applied to teachers and observation sheet students, combining theanalysis
of the perceptions of teachers and students, the generalization is applied to the findings of the
research carried out and the Evaluation allows us to evaluate the innovative strategies and
methods applied to the teaching and learning process. Finally, the need for continuous training
and training for teachers in the use of educational technologies mediated by ICT is highlighted,

to overcome the limitations of traditional pedagogical approaches.

Keywords: Teaching-learning process, educational technology, EVA platform, socia studies,

academic reinforcement.
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INTRODUCCION

Presentacion y Contextualizacion

La educacion en Ecuador enfrenta desafios importantes, entre ellos la motivacion y el
rendimiento académico de los estudiantes, especialmente en materias como estudios sociales,
esto es importante para el pensamiento critico, la comprensién histérica e identidad Cultural
Ministerio de Educacion (2017). Sin embargo, tradi cionalmente la ensefianza a menudo no logra

captar el interés de los estudiantes, 1o que limita su comprension.

Comprender profundamente el contenido. Segin Tapia & Rincon (2021), la integracion
de herramientas se ha demostrado que la tecnologia de aprendizaje aumenta el compromiso y la
motivacion porque promover un aprendizaj e interactivo que se adapte mejor alas necesidades de
los estudiantes. Presentamos el disefio de un entorno virtual de aprendizaje (EVA) como una
mejora académica como solucion, se pretende cambiar la ensefianza de los estudios sociales en

este departamento.

Impuesto de educacion “Patrimonio de la Humanidad”. Al respecto, Hernandez et al
(2020) destacaron que € entorno digital proporciona una experiencia de aprendizaje mas
dindmica. Personalizacion que permite a los estudiantes interactuar con el contenido por si
mismos. u a tu propio ritmo. Combinando tecnologias modernas y métodos de ensefianza, se
espera que la gamificacion y la personalizacion no solo mejoren el rendimiento del aprendizaje,

sino también compromiso y motivacion de |os estudiantes en estudios sociales (Bower, 2019).

Disposiciones legales y reglamentarias, como el Acuerdo Ministeria No. MINISTERIO
DE EDUCACION ME-2017-00020-A, promocién del uso de la tecnologia para mejorar la
calidad de la educacion Ecuador, seguin datos del Ministerio de Educacion (2017). Estas politicas
promueven la implementacién recursos digitales como parte del curriculo oficial que reconoce
laintegracion las TIC enlaeducacion. Ademas, laUNESCO (2021) afirmaque el uso de entornos
virtuales la educacion es una herramienta importante para €l aprendizaje inclusivo y sostenible,

promover el desarrollo de habilidades criticas y competencias del siglo XXI.



En este estudio, nuestro objetivo esanalizar como el EVA, disefiado especificamente para
la materia de estudios sociales, puede servir como un complemento eficaz a los métodos
tradicionales. La implementacion de este entorno tiene el potencial de promover
significativamente la mejora académica y fomentar experiencias de aprendizgje positivas y
significativas para |l os estudiantes de noveno grado. Este estudio espera proporcionar evidencia
empiricasobre los efectos de EVA en el rendimiento académico y lacomprensién del contenido,

proporcionando una base para futuras intervenciones instructivas.

Justificacion del problema

En un mundo cada vez més digitalizado, la integracion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion (TIC) en la educacién ha demostrado ser una herramienta
importante paramejorar lacalidad y la eficienciadel proceso de ensefianzay aprendizaje. Segin
Hinestroza et al (2021), el uso de recursos digitales en la ensefianza “no s6lo moderniza el
proceso educativo, sino que ofrece diversas ventajas que inciden directamente en la calidad y
eficiencia de la ensefianza” (p. 45). Esta cita resalta la importancia de utilizar herramientas
digitales, especialmente en &reas que requieren un enfoque participativo activo, como las

disciplinas de las ciencias sociales.

En el Patrimonio Humano del Departamento de Educacion Fiscal de la ciudad de Quito,
se encontrd que el proceso de ensefianza de | as ciencias social es se realiza de maneratradicional,
utilizando principa mente pizarras, tizas liquidas y libros de texto del Ministerio de Educacion.
Este enfoque limita la participacion activa de los estudiantes y no promueve un aprendizaje

significativo.

La base de este estudio fue la necesidad de brindar un entorno virtual de aprendizaje que
pudiera brindar reforzamiento académico a la disciplina de ciencias sociales en € departamento
educativo del Patrimonio de la Humanidad Fiscal. La incorporacion de EVA no solo puede
mejorar el rendimiento académico, sino también promover la motivacion y el interés de los
estudiantes, dando como resultado un aprendizaje més significativo que satisfaga |l as habilidades

necesarias en € mundo actua (Ramiro et a., 2018).



El contenido interactivo y constantemente actualizado permite a los estudiantes obtener
una comprension profunday critica de cuestiones historicas y sociales relevantes, a tiempo que
desarrollan las habilidades digitales necesarias para el desarrollo integral. Este enfoque tiene €l
potencial de enriquecer la educacion en estudios sociales y ayudar a proporcionar una educacion
moderna y relevante que satisfaga las demandas del entorno educativo actual (Ramiro et al.,
2018). Por tanto, la propuesta no sblo empodera a estudiantes y docentes, sino que también
catalizalainnovacion educativa al integrar recursos tecnol 6gicos que promueven laconstruccion

activa de conocimiento en € aula

Planteamiento del problema.

En la Unidad de Educacion Fiscal de Patrimonio Humano de Quito, los investigadores
encontraron gue los profesores de noveno grado de secundaria tenian serias dificultades para
impartir cursos de estudios sociales. Los métodos de ensefianza tradicionales se centran
principalmente en la aportacion directa y utilizan anicamente recursos didécticos tradicionales,
lo que provocalafaltadeinterésy motivacion delos estudiantes. Como resultado, |os estudiantes
no logran resultados académicos y son incapaces de relacionar el contenido tedrico con su
contexto socia y cultural. La situacion afectd a 140 estudiantes y tres docentes, quienes no
pudieron alcanzar las metas de aprendizgje establecidas. Por |o tanto, habra dificultades en la
comprension de los temas tratados, asi como su aplicacion préctica en la vida cotidiana. Este
numero pone de relieve la urgente necesidad de implementar estrategias educativas innovadoras
para modernizar y diversificar los métodos de ensefianza utilizados en las aulas. ES necesario
incorporar mas herramientas y recursos interactivos para adaptarse a las nuevas necesidades
tecnoldgicas y que los estudiantes puedan involucrarse mejor con los contenidos, promoviendo

asi una educacion més dinamica, atractivay relevante.

Precision y acotacion del tema
Lainvestigacion se centraraen el disefio de un entorno virtual de aprendizaje como apoyo

académico para la asignatura de Estudios Sociales en la Unidad Educativa Patrimonio de la
Humanidad.
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Objeto delainvestigacion.

El objeto de la investigacion es apoyo académico de la asignatura de Estudios Sociales,
orientada a |l os estudiantes de noveno afio de béasica superior en la Unidad Educativa Patrimonio
de la Humanidad.

Objetivo general.

Disefiar un entorno virtual de aprendizaje como apoyo académico para mejorar €
desempefio y la comprension de los estudiantes de noveno afio en la asignatura de Estudios
Sociales en la Unidad Educativa Fiscal Patrimonio de la Humanidad.

Preguntas cientificas
v ¢Cudl eslabase tedricay metodol 6gica parala creacién de entornos virtual es de aprendizaje

gue promuevan el aprendizaje en estudios sociales?

v ¢Cuales son las mayores dificultades de aprendizaj e que enfrentan | os estudiantes de noveno
grado en la asignatura de Estudios Sociales del Departamento de Finanzas del Patrimonio
Mundial?

v ¢Como afecta la implementacion de un entorno virtual de aprendizaje a la megjora del
rendimiento académico y la comprensién de contenidos en estudios sociales?

v ¢Qué impacto tiene cuando los estudiantes utilizan un entorno de aprendizaje virtual como

una mejora académica en estudios sociales?

Declaracion de las variables o categor ias de la investigacion a declarar/ Dimensiones

Variableindependiente: El "Disefio de un entorno virtual de aprendizaje” serefierealacreacion
y estructuracion de un entorno virtual de aprendizaje (EVA) disefiado especificamente para el
apoyo académico de la asignatura de Estudios Sociales”, ya que es la variable que se emplea e

influye en la variable dependiente. Por tal razdn, se disefiay desarrollar e entorno virtual.

Variable Dependiente: “El rendimiento académico en la asignatura de Estudios Sociales”, hace

referenciaal nivel de conocimiento, comprensién y aplicacién de los contenidos de la asignatura.
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Esta variable dependiente est4 directamente relacionada con €l impacto que tiene la plataforma

de aprendizaje en la mejora del desempefio de |os estudiantes.

Variables ajenas. Metodologia docente, recursos didacticos, contexto socioeconémico de los

estudiantes.

Obj etivos especificos de la investigacion.

v Determinar los fundamentos tedricos que sustentan la implementacion de un entorno virtual
de aprendizaje en la ensefianza de Estudios Sociales para estudiantes de noveno afio.

v Diagnosticar la situacion actual de la ensefianza y aprendizaje de Estudios Sociaes en los
estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa Fiscal Patrimonio de la Humanidad.

v Disefiar un entorno virtual de aprendizaje interactivo que sea atractivo, motivador y que
promueva el aprendizaje significativo de los contenidos de Estudios Sociales.

v Evaluar €l disefio del entorno virtual de aprendizaje mediante el criterio de expertos,

recopilando y analizando sugerencias para mejoras.

I dentificacion de los métodos a emplear
Para redlizar el estudio se utilizaron métodos teoricos, empiricos y estadistico-

matematicos. A continuacion, se describe las diferentes partes de la fase de investigacion segin

su clasificacion:

M étodos tedricos

El histérico-l6gico: El enfoque 16gico historico se utiliza para explicar el desarrollo y los
cambios en e campo de la educacion a través del tiempo, impulsados por los avances
tecnolégicos y la necesidad de modernizar los métodos de ensefianza tradicionales y sus
limitaciones. Este enfogue nos permite comprender como el disefio de un entorno de aprendizaje
virtual puede preparar alos estudiantes paralos desafios de laeratecnol 6gica (Pérez & Martinez.,
2019)

El andlisis-sintesis. Este enfoque examinalos métodos de ensefianzatradicionaesy explicativos

comunmente utilizados en los estudios social es. El andlisis sefial 6 desafios en la ensefianza, como
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la baja motivacion de los estudiantes y la falta de recursos interactivos para promover la
comprensién de los contenidos. A través del andlisis de diversas fuentes tedricas, buscamos
identificar principios didacticos que promuevan el aprendizaje activo y colaborativo, y
continuamos sintetizando esta informacion para crear un marco tedrico sélido que fortalezca la
propuesta de creacion de entornos virtuales de aprendizaje como medio para fortalecer la

disciplinasocia, (Garcia & Lopez, 2020).

Triangulacion: Este méodo mejora la validez y confiabilidad de los resultados de la
investigacion al comparar y contrastar datos obtenidos de diferentesfuentesy diferentesmétodos.
Esto es particularmente importante para evaluar la eficacia de las plataformas de aprendizaje, ya
que puede validar resultados que de otro modo podrian obtenerse confiando en una sola técnica

0 un solo conjunto de datos.

M étodos empiricos

Observacion: Se utilizd para evaluar de manera directa € desarrollo de habilidades y
conocimientos de los estudiantes a interactuar con e EVA. Esto permitié identificar puntos

fuertesy areas de mejoraen el proceso de aprendizaje.

Laentrevista: Se recopilo informacion detallada y cualitativa sobre |as percepciones, actitudes
y experiencias de estudiantes relacionadas con el entorno virtual de aprendizaje como
enriquecimiento académico en estudios sociales. Utilizando este enfoque, pretendemos
profundizar en aspectos que no pueden capturarse completamente mediante la observacion
directa o € registro de la plataforma, proporcionando asi una comprension mas contextualizada
del impacto de las plataformas en los procesos educativos. Como menciona (Kvale, 2007), “la
entrevista cualitativa permite una exploraciéon profunda de temas complejos, proporcionando

acceso a las experiencias subjetivas y significados de los entrevistados en su contexto” (p. 14).

Laencuesta: Serecolecto datos cuantitativosy cualitativos de unaampliamuestra de estudiantes

y profesores que interactlan con una plataforma de aprendizaje disefiada para promover los
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estudios en la disciplina de las ciencias sociales. El objetivo del estudio fue comprender el
impacto de la plataforma y las opiniones y actitudes de los usuarios hacia su funcionalidad y

eficacia.

Criterio de expertos. La validacion por parte de expertos es un proceso esencial que se utiliza
para garantizar que tanto el disefio como los métodos empleados en la investigacion sean
apropiados y cumplan con los estandares académicos y cientificos. En este estudio, que anaiza
la creacion de un entorno virtual de aprendizaje enfocado en a apoyo de contenidos sobre
estudios sociaes paramejorar € aprendizaje de los estudiantes, se contara con la colaboracién

de expertos en &reas clave como disefio instruccional, tecnologias educativas y pedagogia.

M étodos matematicos-estadisticos

Céalculo porcentual: Este método es muy importante en la eval uaci on cuantitativa porgue puede
medir el impacto de la efectividad de una plataforma de aprendizaje disefiada para la mejora
académica en una disciplina de estudios sociales. También ayuda a interpretar los resultados
obtenidos a través de encuestas, observaciones y otras herramientas de recopilacion de datos.

Estadistica descriptiva: Este estudio proporcionara una descripcion genera claray concisa de
los datos recopilados sobre e uso y la eficacia de la plataforma de aprendizaje. Utilizando
medidas de tendencias clave, intentamosidentificar patronesy tendencias de comportamiento de

los estudiantes y sus percepciones sobre la usabilidad y los beneficios de la plataforma.

Declaracion de la poblacion y muestra.

Paoblacion

La poblacién corresponde a 140 estudiantes que pertenecen al hoveno afio de educacion
basicay 3 docentes que imparten dicha asignatura de la Unidad Educativa Fiscal Patrimonio de
laHumanidad en el periodo académico del afio lectivo 2023- 2024.

Muestra
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Para el estudio se ha seleccionado una muestra que comprende a 37 estudiantes basica
superior y 3 docentes que imparten laasignatura de Sociales, € muestreo es no probabilistico por

conveniencia.

Declaracion del tipo de investigacion.

El estudio se clasifica como descriptivo, ya que intenta observar y describir en detalle las
particularidades del uso de |los entornos virtuales en el aprendizaje, identificar las necesidades y
dificultades de los estudiantes en el aprendizaje de las ciencias sociales, a tiempo que ofrece
soluciones précticas, desarrollando e implementando soluciones para meorar € rendimiento

académico y evaluar su eficacia en situaciones reales en el mundo.

Principales aportes.
El entorno virtual de aprendizaje esta disefiado para ser interactivo, dindmico y servir como
apoyo académico en las materias de estudios sociales con el objetivo de mejorar el rendimiento

académico y el interés de | os estudiantes de 9no grado.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica.
Importancia

El disefio de entornos virtual es de aprendizaje ha ganado cada vez mas importanciaen el
campo de la educacion debido a su capacidad para mejorar € rendimiento y la comprension de
los estudiantes. Segun Garcia et al., (2020), proporcionan entornos digitales con herramientas
que promueven €l aprendizaje autdnomo y la motivacién de los estudiantes, aspectos clave en €
proceso de aprendizaje en materias como las ciencias sociales. La importancia de integrar
herramientas tecnol 0gicas en el aprendizaje radica en su capacidad de adaptarse a los estilos de
aprendizagje individuales, promover la interaccion y el acceso a contenidos mas dindmicos y

diversos.

Necesidad Social
En € contexto de transformacion digital, acelerada por factores como la pandemia de

Covid-19, es clara la necesidad de la sociedad de introducir entornos virtuales en los sistemas
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educativos. Para muchos estudiantes, €l aprendizaje en linea se ha convertido en la principal via
para obtener una educacién, y es crucia contar con recursos que se adapten a estas nuevas
demandas Diaz et a., (2021). La educacion en estudios sociales se beneficia particularmente de
las herramientas virtuales que proporcionan recursos multimedia y actividades interactivas que
facilitan la comprension de contextos histéricos, geograficos y culturales que son dificiles de
imaginar con los métodos tradicionales.
Novedad

El desarrollo de un entorno virtual interactivo que pueda servir como apoyo académico
para los estudios sociales es una innovacién en e campo de la educaciéon. Este tipo de
intervencién puede abordar cuestiones complejas de una manera que los estudiantes puedan
comprender y abordar facilmente, proporcionandoles una rica experiencia educativa. Como
destaca Siemens, (2019), e uso de nuevas tecnologias en € aprendizaje puede ayudar a
personalizar el aprendizaje, aumentar laretencion de conocimientosy mejorar la experiencia del
usuario.
Actualidad Cientifica

En el contexto actual, laintegracién de los entornos virtuales y la educacion no solo tiene
importancia préactica, sino que también esta respaldada por un amplio cuerpo de investigacion
cientifica. Por jemplo, segin Salinas et al., (2020), el aprendizaje basado en latecnol ogia puede
hacer que la ensefianza sea mas inclusiva, flexible y adaptable a los rdpidos cambios en las
oportunidades educativas. Este aspecto es muy importante para los estudios sociales porque
permite que los contenidos se actualicen constantemente y se adapten a situaciones del mundo
real, proporcionando unaensefianzamas significativay que se conecta con las realidades actuales

de los estudiantes.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran e informe del trabajo de
titulacion
Estatesis fue parte de la Maestria en Educacion en Pedagogia en Entornos Digitales con

énfasis en € desarrollo de entornos virtuales de aprendizaje como estrategia didéctica para la
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ensefianza de estudios socia es a estudiantes de noveno A. E.G.B. de la Unidad Educativa Fisca

Patrimonio de la Humanidad, |a estructuraincluye los siguientes capitul os:

Introduccién: Laintroduccién de este capitulo proporciona la justificacion del problema, asi
como & proposito del estudio y las hipétesis que guian €l estudio. Se enfatiz6 laimportancia de
abordar cuestiones de disefio en entornos virtual es de aprendizaje parala mejora académicay se
definieron las variables clave: rendimiento académico en estudios sociales y motivacion de los
estudiantes como variables dependientes. El disefio del entorno virtual sirvié como variable
independiente.

Capitulo 1 - Marco tedrico: Este capitulo explora lajustificacion tedrica del uso de entornos
virtuales como metodologia en la busqueda de transformar y diversificar los métodos de
aprendizgje y la ensefianza de |os estudios sociales a través de laintroduccion de tecnologias de
la informacién y la comunicacion. Como un medio para facilitar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en estudios sociales y asi estimular € interésy la participacion de los estudiantes en

el aprendizaje académico.

Capitulo 2 - Metodologia para €l desarrollo: Define los procedimientos metodol 6gicos
utilizados para alcanzar los objetivos de la investigacion. Estos incluyen la descripcion de
variables independientes, |a creacion e implementacion de un entorno virtua de aprendizaje en
el proceso de aprendizgje de estudios sociales. Los puntgjes de rendimiento académico también

se utilizaron como variable dependiente para el andlisis.

Capitulo 3 - Presentacién y validacion de la propuesta: Se desarrollo y elaboro la propuesta
del entorno virtual como estrategia metodoldgica para € desarrollo profesional en ciencias
sociales.

Conclusiones y Recomendaciones: Para finalizar, se presentaron las conclusiones del trabgo
de investigacion, resaltando |os hallazgos més significativos. Las recomendaciones para futuras

investigaciones y proyectos educativos.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes
I nter nacionales

Segun Rodriguez & Gravini (2019), en su investigacion titulada: “Plataformas educativas
virtuales y su incidencia en e desempefio académico en el area de Ciencias Sociales de los
estudiantes de la basica secundaria.” El objetivo general esanalizar el impacto de unaplataforma
de educacion virtual en los logros académicos de estudiantes de secundaria en el campo de las
ciencias sociales. El estudio se realiz6 utilizando métodos cuantitativos, descriptivosy un disefio
experimental cualitativo. Para tal efecto se seleccionaron 80 estudiantes de sexto grado de la
Institucion Educativa Dolores Maria Ucross. Se concluye que la creacion de entornos virtuales
en lasingtituciones educativas contribuye a la creacion de espacios de aprendizaje en los que los
estudiantes son €l ge central de este proceso y se convierten en participantes fundamentaes de
la practica pedagdgica, a medida que surgen nuevas estrategias de ensefianza y comprensiones
deinvestigacion en las ciencias sociales. Esta &rea es muy importante, sera mas atractiva paralos
estudiantes porque la motivacién y € interés jugardn un papel fundamental en los diferentes
espacios de aprendizaje en |os que se encuentre inmerso cada alumno.

En Perq, Erazo et al. (2022), realizaron una investigacion titulada: Plataformas virtuales
educativas y aprendizaje colaborativo en estudiantes de una universidad publica, de Lima, Pera.
El objetivo fue: El estudio busca determinar la relacion entre el uso de una plataforma de
educacion virtual y el aprendizaje colaborativo entre estudiantes de una universidad publica de
Lima, Pert. Para este propdsito, implementamos un enfoque basico que incluye correlacion
descriptiva, disefio no experimental y disefio transversal. La muestra estuvo constituida por 150
estudiantes de la Facultad de Educacion, aquienes se les apli caron dos cuestionarios mediante la
técnicade encuesta paraeval uar sus percepciones sobre lasvariables. La conclusion esque existe
unarelacion directa entre estas variables y la correlacion es positivay alta.

Segun Paredes & Vasguez (2020) en su investigacion titulada: “El uso de entornos
virtuales de aprendizaje en la ensefianza de Ciencias Sociales en secundaria”, se redizd un

estudio mixto cualitativo y cuantitativo paraevaluar el impacto delas plataformas virtuales en €l
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estado actual de la ensefianza de los estudios sociales. Analisis del aprendizaje de estudiantes de
secundaria. El estudio, basado en una muestra de 120 estudiantes, concluyé que el uso de
entornos virtuales megjoro significativamente la comprension de temas complejos de ciencias
sociales, aumentd la motivacion de los estudiantes y promovio el autoaprendizaje mediante el

uso de recursos i nteractivos como mapas, videos y foros de discusion.

Nacionales

En Ambato, Ecuador, Beltran (2023) realizé un estudio titulado “Estrategias de juego
para el aprendizaje significativo en estudios sociales” con estudiantes de cuarto grado del
Departamento de Educacién Hermano Miguel de Latacunga. El objetivo general de su estudio
fue analizar el impacto de las estrategias de juego en €l aprendizaje significativo en ladisciplina
de estudios sociales. EI método de investigacion utilizd un método mixto cuantitativo y
cualitativo. El estudio utiliz6 un enfoque cualitativo ya que los resultados fueron analizados
criticamente pararespaldar el marco tedrico. Laconclusion del estudio mostré que las estrategias
| dicastuvieron unimpacto positivo enlos estudiantes de primaria, yaque promovieron €l interés
de los estudiantes por participar en juegos educativos, o que permitié una mejor comprension
del tema, y la aplicacion de estas estrategias se considerd Util e importante. Cursos educativos

porque estimulan alos estudiantes a desarrollar un mayor interés en aprender la materia

L ocales

A nivel local, en la Unidad Educativa Fiscal "Patrimonio de la Humanidad" de Manabi,
Pérez & Loor (2023) realizaron recientemente un estudio analizando €l uso de entornos virtuales
en la ensefianza de estudi os socia es entre estudiantes de noveno grado. Los resultados mostraron
gue los estudiantes que utilizaron plataformas virtuales mostraron mejoras significativas en €
rendimiento académico y la comprension de temas complgos como la cultura naciona y la
geografia (Pérez & Loor, 2023). Los autores concluyeron gque estos entornos virtuales son una

solucion eficaz parasuperar | as barreras tradicional es de aprendi zaj e en lasinstituciones publicas.
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En 2024, Murillo realizd un estudio titulado "El impacto de las plataformas de
aprendizgje digital en lainstruccién de estudios sociales en las aulasinclusivas de octavo grado”.
El objetivo general es. Analizar la contribucion de estas plataformas a entorno educativo.
Elegimos un enfoque -cudlitativo-cuantitativo que combind encuestas, entrevistas vy
observaciones para obtener datos cuantitativos y cualitativos. En el estudio participaron 64
estudiantes de octavo grado de la Facultad de Educacion Diana Esther Guerrero Vargas de
Manabi, de los cuales se seleccionaron 32, se encuesto alos docentesy se realizd una entrevista
semestral al director. Se realizaron entrevistas estructuradas y observaciones en clase. Los
hallazgos resaltan la necesidad de mejorar la formacidn docente y garantizar una integracion

efectiva de latecnol ogia para maximizar € impacto positivo.

1.2 Basestedricas

1.2.1 Contextualizacion de la Educaciéon en Ecuador

Para Aguilar (2019) la inestabilidad politica en e Ecuador por el continuo cambio de
presidentesy gobiernosimpidio la consolidacion de un sistema educativo efectivo. Las Reformas
importantes solo surgieron tras la ConferenciaMundial de Educacion de 1990. Lacrisis bancaria
y la dolarizacién en los afios noventa agravaron |os problemas en la educacion y el deterioro de
la calidad educativa.

En el afio 2006 aprobo el Plan Decenal con objetivos para mejorar la calidad educativa,
garantizando una educacion inclusivay equitativa. Sin embargo, |a ciudadania desconocia estos
objetivos. Ademés, se implementaron reformas educativas a partir de 2007, gracias a aumento
del precio del petréleo, se implementaron nuevas politicas educativas, como la actualizacion
curricular y €l fortalecimiento del rol docente. La Actualizacion del sistema educativo a través
de laimplementacion del Bachillerato General Unificado (BGU), con un enfoque en destrezasy
desempefio. También se realizaron reformas en la Ley de Educacion Intercultural (LOEI).
(Aguilar, 2019)
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1.2.2 Desafios de la educacion actual

Seguin Aguilar (2019) entre los desafios que enfrenta el sistema educativo ecuatoriano |os

gue destacan son:

e Fatade preparacion paralaimplementacion delas TIC en lasinstituciones publicas esto crea
desigualdad entre instituciones y estudiantes.

e Aungue €l curriculo ha cambiado, €l proceso de aprendizaje no ha sido revol ucionado.

e Profundizatu comprensién de la realidad.

e Losdocentes carecen de formacion adecuada y estan sobrecargados de trabajo, |o que reduce
su motivacion paratrabajar.

e Trabagoy salarios bgos.

e El sistema educativo esta fragmentado y desarticulado y necesita un nuevo enfoque

e Combinado con métodos innovadores.

e Los profesores necesitan formacion continua para prepararl os para las nuevas

e necesidades actuales y les permite convertirse en analistas criticos y proactivos frente a
nuevos desafios

e Lasnecesidades delasociedad y de la comunidad cientifica.

e Ademas, implementar enfogques que tengan en cuenta la diversidad.

e estudiantesy promover una ensefianza significativa con un enfoque en e desarrollo

e Habilidades investigativas, analiticasy criticas.

e Lamision delaeducacion es mejorar alas personas y ayudarlas a desarrollarse.

Habilidades para comprender el mundo, explicar su existenciay abrazar lavida. (pags. 1-
10) Castillo y Santillana (2023) enumeran las razones méas comunes por las que las personas

abandonan su empleo de la siguiente manera:

Losestudios muestran que lafaltadeinterésen el entorno escolar, 1os problemas de salud,

las dificultades, limitaciones financieras obligan a los estudiantes a trabajar y los obstaculos
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académicos no se resuelven. Por tanto, es posible implementar algunas medidas para aumentar

lamotivacién y el compromiso de los empleados.

por ejemplo, crear un entorno educativo més inclusivo y atractivo en respuesta a sus intereses y
necesidades especiales. El sistema educativo de Ecuador enfrenta varios desafios, incluido el
bajo rendimiento, el nivel académico en diversas disciplinas, como las ciencias sociales, es

insuficiente, 1o que limita desarrollo integral del alumnado.

1.2.3 Importancia de Estudios Sociales

Segun el MINEDUC (2016), las ciencias sociales, por su profundo caracter social y
humanistico, son capaces de adaptarse a las expectativas y desafios de cada época. S6lo pueden
realizar plenamente su potencia en lapracticaen el aulaatravésdel esfuerzo fisico e intelectual

de profesores y estudiantes. (pag. 50)

Las ciencias sociales nos ayudan acomprender alosindividuosen lasociedad, susvalores
y su cultura. Ademas, también estan comprometidos con la promocién de la educacion civicay
el desarrollo de la identidad nacional, que son aspectos importantes del sector educativo en
Ecuador, un pais caracterizado por su diversidad multinaciona y cultural. Estos factores deben
tenerse en cuenta a planificar estrategias para la ensefianza de contenidos de estudios sociales.
(Peralta, 2020, pags. 4-8)

Este tema debe incluirse desde €l primer afio de educacion primaria para facilitar la
comprension de los temas que se tratarén en |os niveles posteriores. Por €llo, |os docentes deben
contar con recursos de aprendizaje que les permitan aplicar estrategias metodolégicas para
garantizar un aprendizaje efectivo y promover |a participacion activa de los estudiantes. (Peralta,
2020, pégs. 4-8)

Leiva y Rodriguez (2007) creen que los estudios sociales son una disciplina que integra
habilidades y capacidades cognitivas de la historia, lageografiay otras disciplinas cientificas. A
través de ella se transmiten contenidos sociales y civicos, principamente de caracter

interdisciplinario. De estamanera, el estudiante primero toma concienciade su entorno inmediato
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y registra los acontecimientos mas actuales que ocurren en diversos grupos de personas. (pagina
16)

El objetivo de este curso es formar a los estudiantes para afrontar y resolver problemas
gue existen en € entorno socia y natural y emprender un aprendizaje permanente. El objetivo es
ayudar a los estudiantes a ser mas conscientes de lo que sucede a su alrededor y, 10 mas
importante, desarrollar la conciencia de cada estudiante sobre su papel. Los espacios de
aprendizaje necesitan transformarse en entornos adecuados que estimulen el juicio critico, la
participacion libre y esponténea en la resolucion de problemas y desarrollen un sentido de

ciudadania para € intercambio continuo de experiencias. (Leivay Rodriguez, 2007, p. 18)

Los estudios sociales son esenciales para la educacion integral de un estudiante porque

promueven el desarrollo del pensamiento critico, lacomprensién histéricay laidentidad cultural .

El plan de estudios de ciencias sociales enfatiza la importancia de que la disciplina sea
inclusiva y reconozca a todos los actores sociales, especiamente a aquellos que han sido
descuidados y marginados en la historiay la historiografia debido a la geografia, €l género, la
etnicidad, la culturay los prejuicios sociales o culturaes. Este enfoque requiere que docentes,
estudiantes y toda la comunidad educativa se comprometan a convertirse en verdaderos
académicos y administradores del conocimiento con altos estandares cientificos y éticos, asi
como participantes activos en la construccion social. Ministerio de Minas y Medio Ambiente
(2016).

2. Limitaciones de la Ensefianza Tradicional

2.1. Metodologias tradicionales

Segun Galvéan & Siado (2021), las metodol ogias de ensefianza tradi cionales, que se basan
principamente en el uso de la pizarra, latizay los textos oficiales del Ministerio de Educacion,
suelen ser expositivas y unidireccionales. Este enfoque restringe la participacion activa de los

estudiantes, quienes se convierten en receptores pasivos de informacion. La escasez de recursos
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interactivos y tecnoldgicos limita la capacidad de los docentes para adaptar las lecciones a
diversos estilos de aprendizaje. (p.965-971). La falta de interés y motivacion, derivada de

métodos de ensefianza poco dinamicos, conduce aunacomprensi on superficial delos contenidos.

Los model os de ensefianza tradi cional es estan siendo reemplazados por nuevas formas de
aprendizaje respaldadas por tecnologias emergentes, que estan transformando tanto el proceso
educativo como los roles de estudiantes y docentes. Se ha demostrado que estas nuevas
metodologias pueden incrementar la participacion, la cooperacion y el interés del alumnado
(Galvan y Siado, 2021, pp.965-971)

Para Larraiaga (2012) El sistema educativo actual, que ha permanecido cas sin cambios
durante afios, en el cual la mayoria de docentes entran al aulay exponen su tema. Los alumnos,
en el mejor delos casos, toman apuntes, pero como no pueden recordar 10 que se les ha ensefiado,
deben enfrentarse a examenes. Una de las razones de esto es que no se aprende simplemente
escuchando; se aprende haciendo. En € sistema educativo actual, el principa objetivo de los
estudiantes es aprobar exdmenes y obtener buenas calificaciones. A pesar de los cambios en €

mundo educativo, la educacion en si misma sigue siendo esencialmente la misma. (p.8)

2.2. Lanecesidad deusar lasTIC

Laincorporacion de disciplinas en la educacion como psicologia, sociologiay filosofia
ha enriquecido este proceso, mejorando laformacion de losindividuos, latecnologia también ha
facilitado la adaptacion de todos a estos cambios, aunque la pandemia también evalud la
preparacion ante los avances tecnologicos y las politicas educativas en un contexto de
confinamiento. Robles et al., (2022) Es necesario adaptar las nuevas tecnol ogias es la asignatura
de estudios sociales para afrontar la incapacidad de los estudiantes de relacionar los
conocimientos tedricos con el contexto social y cultural de los estudiantes limita su capacidad

para aplicar |o aprendido en situaciones practicas.
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2.3. Platafor mas de Aprendizaje Virtual (EVA) como Solucion | nnovador a

Para Chong & Marcillo (2020) La tendencia actual en educacién promueve la
"innovacion” de estrategias, entornos y recursos para motivar a los estudiantes y mejorar la
calidad educativa. Laimplementacion de un entorno virtual de aprendizaje (EVA) debe centrarse
en enfoques positivos que prioricen la interaccion y e compromiso de los estudiantes. La
planificacion del aula necesita cambiar para dar mayor importancia a proceso de aprendizgje.
Aprender es mas que ssmplemente transferir contenido. Aunque las TIC proporcionan las
herramientas fomentar |la participacion de los estudiantes requiere un enfoque de ensefianza

valioso, flexible y dindmico.

2.4. Diseilo de entornos virtuales de aprendizaje (EVA)

El desarrollo delastecnol ogias digital es ha transformado la educacion, adaptando niveles
educativos, como secundariay primaria, ala educacion a distancia utilizando entornos virtuales

de aprendizaje (EVA). Lostipos de entornos de aprendizaje virtuales incluyen:
a) E-L earning: Aplicaciones especificamente disefiadas para fines educativos.
b) Blog: Paginaweb estructurada en base a entradas y comentarios.
c) Wiki: Paginaweb editada colaborativamente por varios usuarios.

d) Redes Sociales. Paginas web orientadas a conectar personas con intereses comunes para

compartir contenidos e intercambiar informacion. (Vargasy otros, 2021, p.82)

Segulin Vargas y otros (2021), los entornos Virtuales de Aprendizaje tienen los siguientes

elementos:
a) Usuarios: Docentes y estudiantes que interactian en €l entorno.

b) Plan de estudios. Contenidos de las materias y programas de estudio.
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c) Expertos. Equipo multidisciplinario encargado de disefiar y desarrollar contenidos,
incluyendo: Docente especialistaen €l contenido, ingeniero de sistemas responsable de la gestion
de contenidos y recursos, disefiador instruccional que anaiza y optimiza el programa de

formacion.

2.5 L os Sistemas de Gestion de Aprendizaje (LM S)

Seglin Vargas et al. (2021) los sistemas de gestion de aprendizajes permiten llevar €
seguimiento del aprendizaje del estudiante, con herramientas para actividades (foros, chats,
videoconferencias, etc.) y acceso a recursos como articulos y videos. Ademas, estos sistemas
tienen la capacidad de crear escenarios motivadores e interactivos para los estudiantes, usando

técnicas como la gamificacion. Existen algunostiposde LMS:

o Comerciales. Plataformas que requieren lacomprade licencia.

¢ Plataformas de software libre: Como Moodle, Sakai, Ilias, que ofrecen libertades al usuario.
e Plataformas de desarrollo propio: No dirigidas ala comercializacion.

e En la nube: No consideradas plataformas propiamente dichas, pero Utiles para clases

presencialesy MOOC (Cursos online abiertos y masivos). (p.83)

Estos sistemas ademas necesitan de diversos tipos de recursos educativos didacticos que
apoyen al docente y optimicen el proceso de ensefianza-aprendizaje ya sea a través de materiales
audiovisuales, medios informéticosy soportesfisicos. Vargas et al., (2021, p.83) El disefio deun
EVA efectivo para Estudios Sociales implica la integracion de herramientas multimedia,
actividades interactivas, foros de discusién y recursos adaptativos que respondan a las

necesidades individuales de | os estudiantes.

2.6. Beneficios pedagdgicos de lastecnologias digitales

El impacto de la tecnologia en el abandono escolar es un fendmeno gue presenta tanto

oportunidades como retos. Por un lado, latecnol ogia puede mejorar las oportunidades educativas,
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proporcionar recursos de aprendizaje en linea que se adapten a diferentes estilos de aprendizgje.
Si los educadoresy las politicas educativas deben aprovechar 10s beneficios de latecnologiay la

mitigacion de sus posibles impactos negativos. (Castillo y Santillana, Pagina 202. 4)

2.7. M etodologias Educativas | nnovador as

Las estrategias metodol 6gicas recomendadas para |a ensefianza de los Estudios Sociales
se centran en metodologias activas, que priorizan la participacion del estudiante sobre los
contenidos tradicionales. Estas metodologias transforman el papel del docente en mediador y
facilitador, promoviendo la participacion activa, la creatividad y €l pensamiento critico a través

de tareas que abordan problemas real es.

Para Peralta (2020) las metodologias activas fomentan la autonomia del estudiante,
aumentando su compromiso y desarrollando competencias para e aprendizaje autodirigido y
caracterizado por:

« Estar basadas en lateoria constructivista, donde el dlumno es € protagonista.
o Fomentar la participacion activay el trabajo cooperativo.
« Evitar el aprendizaje memoristico, buscando la creatividad y lareflexion critica.

o Ultilizar laresolucion de problemas reales como recurso didactico. (p.8)

2.8. Aprendizaje activo y colabor ativo

Existen diversas metodol ogias activas, como el trabajo cooperativo, el aprendizaje basado
en problemas (ABP), el aula invertida y proyectos. En el trabajo cooperativo, los estudiantes
trabgjan en equipos, asumiendo responsabilidad por su propio aprendizaje y el de sus
compareros. Este enfoque no solo estimula la cooperaciéon, sino que también favorece €
aprendizaje autbnomo, laempatiay el desarrollo de habilidades socialesy de tomade decisiones.
Se fundamenta en la teoria sociocultural de Vygotsky, que destaca la importancia de la

interaccion socia en € aprendizaje. (Peralta, 2020, pp.4-8)
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El aprendizaje activo y colaborativo se basa en |a participacion activa de |os estudiantes
en su propio proceso de aprendizaje. En lugar de ser meros receptores de informacion, los
estudiantes se involucran en actividades que requieren andlisis, discusion y aplicacion de

conceptos.

2.9. Gamificacion en la educacion

Segin Martinez (2023) la gamificacion implica la incorporacién de elementos y
dinamicas de juego en contextos educativos con €l objetivo de aumentar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes, haciendo el aprendizaje més entretenido y desafiante. Esta
metodologia promueve la competencia saludable, el trabajo en equipo y la perseverancia,
facilitando la comprensién de conceptos complejos mediante la interactividad y la préctica.
(p.264). La gamificacion no es un juego en si, sino el uso de elementos de disefio de juegos en

contextos no ludicos, como la educacion.

Segun Kay & Lesage como se cité en Martinez (2023) los principa es beneficios de la

gamificacion en el aulaincluyen:

e Unamejoranotable en e aprendizaje, gracias a una mayor interaccion entre estudiantes
al discutir soluciones;

e Un ambiente mas positivo en el aula, donde la atencion y la participacion de los
estudiantes aumentan debido ala competencia;

¢ Un sistema de evaluacién mejorado que permite un feedback mutuo entre alumnos y

profesores sobre el aprendizaje y la calidad de |a ensefianza. (p.264)

2.10. Evaluacion del Impacto delas Plataformas EVA en el Rendimiento Académico

5.1. Analisisde la megjora en el rendimiento académico

Seglin Vargas et al., (2021) para evauar €l impacto de las plataformas EVA en €l

rendimiento académico, es necesario:
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¢ Implementar métodos de medicion que comparen el desempefio de |os estudiantes antes
y después de laintervencion:

e Orientar esgquemas de redes de estudiantes y académicos centrados en el aprendizaje, con
importantes demandas de comunicacién y acceso ef ectivo a recursos de informacion.

e Fomentar ambientes de aprendizaje interactivos, sincronicos y asincrénicos, donde el
docente actle como asesor y facilitador, y los estudiantes sean actores de cambio
utilizando tecnologias de informacion y comunicacién, materiales didacticos y
contenidos digitales.

e La propuesta metodoldgica para disefiar estos modelos no es ssimplemente trasladar la
docencia de un aula fisicaa una virtual, ni concentrar el contenido en un texto para leer
en la computadora.

e Conocer losrecursostecnol 6gicos (infraestructura, medios, recursos de informacion, etc.)
y sus ventgjas y limitaciones, relacionandol os con |os objetivos, contenidos, estrategiasy

actividades de aprendizaje, y la evaluacion. (p.83)

2.11. Entornovirtual de aprendizaje a partir del modelo ADDIE

El disefio adecuado de un entorno virtua de aprendizaje para la asignatura de Estudios
Sociales implica una planificacion que combine herramientas tecnolOgicas con recursos
didacticos para reforzar el aprendizaje de los estudiantes. Para lograrlo, es esencial emplear un
modelo de desarrollo pedagdgico que estructure eficazmente los contenidos y actividades. En
este contexto, el modelo ADDIE (Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacion)
se presenta como una metodologia sistematica que facilita la creacion de entornos virtuales

adaptados a diversos contextos educativos.

Segun Educ.ar (2020), e modelo ADDIE es un enfoque organizado que estructura el
disefio de proyectos educativos en cinco fases bien definidas. Su flexibilidad permite adaptar los
contenidos alas necesidades de | os estudiantes y facilitala eval uacién continua de | os resultados
obtenidos. Ademés, como destacan Losada y Pefia (2023), el modelo ADDIE no solo ayuda a

29



estructurar los contenidos, sino que también garantiza su evaluacion y gjuste para maximizar su

efectividad en € aprendizaje.

Fases del modelo ADDIE

1.

Analisis: Se identifican las necesidades educativas del grupo objetivo y se determinan
los desafios en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto incluye definir objetivosclaros,
seleccionar temas y contenidos relevantes para las competencias deseadas en Estudios
Sociales, analizar las herramientas tecnol dgicas disponibles y conocer |as caracteristicas
del publico a que se dirige & entorno virtual.

Disefio: En esta fase, se planifican en detalle los contenidos y recursos educativos. Se
define la estructura general del entorno virtual, incluyendo actividades, evaluaciones y
cronogramas. Se disefia una estrategia didactica que permita a los estudiantes interactuar
de manera dindmicay significativa con los contenidos.

Desarrollo: Aqui secrean los materialesy recursos disefiados previamente, como videos,
cuestionarios, simulaciones y actividades interactivas que refuercen los aprendizajes
esperados en Estudios Sociaes. Alfonso y Sabogal (2019) destacan laimportanciade esta
fase, ya que de ella depende la calidad y pertinencia de |os contenidos.

Implementacién: Se pone en marcha la plataforma educativa, integrando todos los
materiales desarrollados. Antes de su lanzamiento, se realizan pruebas técnicasy gjustes
finales para garantizar su funcionalidad y accesibilidad para | os estudiantes.

Evaluacién: Se analiza el impacto del entorno virtual en € aprendizaje mediante la
retroalimentacion de los usuarios y la revision de los resultados obtenidos. Esto permite

realizar mejoras continuas para optimizar la experiencia de aprendizaje.

Aplicacion en lainvestigacion

El modelo ADDIE es clave en esta propuesta, ya que proporciona una estructura clara'y

un disefio eficiente para €l entorno virtua de aprendizaje. Ademas, permite la integracion de

estrategias metodol 6gicas basadas en el uso de TIC, promoviendo un aprendizaje significativo
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en Estudios Sociales. Con este enfoque, €l entorno virtual no solo funcionacomo unaherramienta
de apoyo, sino también como un espacio interactivo que favorece la construccion de

conaocimientos de manera criticay reflexiva.

El uso de recursos multimedia facilitala comprension de lostemas y |a adaptacion de los
contenidos a las necesidades y caracteristicas de |os estudiantes, fomentando una educaci én mas
personalizaday efectiva.

2.12 Criterios de posicion que asumen losinvestigador es

En e contexto del sistema educativo ecuatoriano, es fundamental garantizar una
educacion de calidad mediante la integracion de herramientas tecnoldgicas que optimicen el
proceso de ensefianza-aprendizaje. La labor docente va mas alla de la simple transmision de
informacion; su principal objetivo es que los estudiantes comprendan y apliquen € conocimiento

de manera significativa.

Estainvestigacion analiza diversas perspectivas sobre €l uso de las TIC en la educacion
y su impacto en la construccion de un proceso de ensefianza-aprendizaje solido. Las TIC no solo
facilitan la transmision de informacion, sino que también mejoran €l rendimiento académico a

través de métodos innovadores y recursos adaptativos.

En asignaturas como Estudios Sociales, es crucia vincular 1os conceptos tedricos con las
experiencias previas de los estudiantes, utilizando herramientas tecnol gi cas que fortal ezcan esta
conexion. Laimplementacion de estos recursos no solo facilita el aprendizaje, sino que también

genera un entorno mas dindmico y motivador.

Ademés, diversos autores coinciden en que €l rol del docente debe evolucionar junto con
los avances tecnol dgicos, adaptando sus metodologias a las exigencias de la era digital. Esto
implica desarrollar competencias digitales y emplear herramientas que despierten el interés de

los estudiantes, haciéndol os participes activos de su propio aprendizaje.
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En este sentido, el uso de una péaginaweb interactiva como entorno virtual de aprendizaje
es una estrategia efectiva para optimizar el proceso educativo. Este tipo de recurso permite
integrar elementos multimedia y disefios pedagdgicos que enriquecen la experiencia de
aprendizaje. Al vincularse con el modelo ADDIE, se garantizalaflexibilidad y adaptacion de los
contenidos a las necesidades especificas de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje méas

significativo y contextualizado.

2.13. Bases Legales

La Constitucion de la Republica del Ecuador establece que “la educacion es un derecho
delaspersonas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado” (Constitucion
de la Republica del Ecuador, 2008, Art. 26). En este sentido, el sistema educativo tiene la
responsabilidad de garantizar una formacion de calidad que permita alos estudiantes desarrollar
competencias que les ayuden acomprender su entorno socia y a desempefiarse como ciudadanos
responsables, criticos y participativos. Para lograr este proposito, €l uso de herramientas
pedagdgicas, como la tecnologia, se convierte en un elemento clave para enriquecer €
aprendizaje y generar experiencias significativas.

Asimismo, el articulo 343 de la misma Constitucion sefala que “el sistema nacional de
educacién tendra como centro a sujeto que aprende, y funcionara de maneraflexibley dinamica,
incluyente, eficaz y eficiente” (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008). En el &mbito de
las Ciencias Sociales, este mandato resalta la importancia de promover un aprendizaje
contextualizado, que responda a la diversidad cultural y social del pais. El uso de recursos
tecnol 6gicos y entornos virtuales de aprendizaje facilita el abordaje de temas como la historia, la
geografia y la ciudadania de una manera interactiva y significativa, lo que fomenta un mayor

interésy comprension por parte de los estudiantes.

Por otro lado, € articulo 32 del Reglamento General de la Ley Organica de Educacion
Intercultural (LOEI) subraya la necesidad de aplicar apoyos pedagdgicos en casos de bajo

rendimiento académico: “se debera disefar ¢ implementar de inmediato procesos de apoyo
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pedagdgico” (LOEI 2023). Esta disposicion cobra especial relevancia en Ciencias Sociales, ya
gue los procesos de aprendizaj e deben estar orientados a que |os estudiantes analicen de manera
criticalos fendmenos sociales, historicosy geograficos que los rodean. Paraello, esfundamental
emplear recursos didéacti cos adaptados a sus necesidades y estilos de aprendizaje, apoyandose en
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) para facilitar la adquisicion del
conocimiento.

Finalmente, € articulo 27 de la Constitucion establece que la educacion debe ser de
“calidad y calidez”, promoviendo la equidad y asegurando que todos los estudiantes tengan
acceso a una formacion integral. Este principio esta respaldado por los Estandares de Calidad
Educativa establecidos por e Ministerio de Educacion (2012), que abogan por lamejora continua
en el disefio curricular y en las practicas pedagbgicas. En este contexto, las Ciencias Sociales
pueden beneficiarse del uso de herramientas digitales como Kahoot y otros entornos virtuales de
aprendizaje, los cuales fomentan una ensefianza participativa y reflexiva, alineada con los retos

de una sociedad en constante cambio.

Estas disposiciones|egal es constituyen |a base de esta investigacion, que buscademostrar
como la tecnologia puede fortalecer el aprendizaje de las Ciencias Sociales, promoviendo

conocimientos significativosy el desarrollo de habilidades criticas en |os estudiantes.

CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO.

Este capitulo presenta la base metodoldgica que orientara e desarrollo del proyecto,
incluyendo €l tipo de estudio, su enfoque, método y alcance. Asimismo, se detallarala poblacion
y muestra seleccionadas, el tipo de muestreo empleado, los instrumentos utilizados en la
metodologia y las técnicas de andlisis estadistico aplicadas. Finalmente, se describiran las

distintas etapas del proceso de investigacion y el proposito de cada una de ellas.
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2.1 Conceptualizacion y operacionalizacion de lasvariablesy categorias

Para garantizar resultados solidos en la investigacion, es fundamenta identificar las
variables, dimensiones eindicadores que guiaran larecopilacion de datos. Esto permitiraanalizar
informacion clave para el diagnostico, gecucion y evaluacion de la propuesta. En este sentido,
Arias (2022) sefidla que la operacionalizacion de variables es un proceso esencia en la
investigacion, ya que sus componentes se derivan tanto de la fundamentaci én tedricacomo de la
observacion directa del objeto de estudio.

La informacion presentada en la tabla se basa en la identificacion de variables e
indicadores que fortal ecen los resultados del estudio. Su finalidad es ofrecer datos veridicos que
reflgjen la realidad educativa y permitan un analisis detallado. Ademés, segin Coronel (2023),
la operacionalizacién de variables implica la aplicacion de técnicas que optimicen la medicion
de dichas variables, a través de un andlisis estructurado que integre todos los elementos del
estudio. Por ello, en cuaquier investigacion es esencial emplear estrategias que permitan
interpretar las variablesy facilitar su medicion y manipulacion de manera adecuada.

El objetivo principal de este proceso es fortalecer el rendimiento académico de los
estudiantes mediante una herrami enta tecnol 6gi ca i nteractiva que optimice su aprendizagje. Toda
lainformacion relevante para €l desarrollo y orientacion de este procedimiento se presentaen la

siguiente tabla.
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Tabla 1: Operacionalizacion de las variables

Variable Definicion Dimensién/Aspecto Indicadores Instrumentos de Escala de Valoracion
Recoleccién
Conjunto de recursos | Participacion - Frecuencia de actividades Escala de Likert: 1
digitales  interactivos | educativa realizadas. Encuestas (Nunca) a5 (Siempre).
Disefio deun | disefiados para fomentar - Participacion en foros y
entorno el aprendizaje debates.
virtual  de | significativo en Estudios | Interés educativo - Frecuencia de acceso d
aprendizaje | Sociales. entorno virtual. | Entrevista docente
COMO apoyo - Uso de recursos
académico multimedia.
Nivel de aprendizaje, | Comprension de | - Porcentaje de respuestas | Ficha de observacion Escala de Likert: 1
comprension y | contenidos correctas en actividades | Pruebas de desempefio | (Muy bajo) a 5 (Muy
Rendimiento | aplicacion de  los evaluativas. (pretest 'y postest). | alto).
académico | contenidos académicos - Resolucién de problemas
en la| de la asignatura relacionados con €l tema.
asignatura mediante la interaccion | Rendimiento - Mejoras en las | - Andlisis de registros | Escalade caificaciones:
de Estudios | conel EVA. académico calificaciones obtenidas en | académicos. Promedio de 0 a 10.
Sociales el postest en comparacion

con el pretest.
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2.2 Enfoque de la I nvestigacion.

El enfoque de esta investigacion es mixto, ya que combina métodos cuantitativos y
cualitativos para analizar integralmente e impacto del disefio de un Entorno Virtua de
Aprendizaje (EVA) en el rendimiento académico en la asignatura de Estudios Sociales. Segin
Herndndez et al. (2014), € enfoque mixto permite recolectar y analizar datos desde ambas
perspectivas, proporcionando una vision mas amplia y detallada del fenémeno en estudio. Este
enfoque es particularmente Util en el ambito educativo, ya que permite obtener resultados
medibles a través de herramientas cuantitativas, como pretest y postest, y complementarlos con
la interpretacion de percepciones y experiencias de los participantes mediante entrevistas y

observaciones.

Por su parte, Creswell (2015) destaca que el enfoque mixto aprovecha las fortalezas de
ambos métodos, permitiendo una comprension mas profunda del problema de investigacion,
especiamente en contextos en los que los datos numéricos no explican completamente las
dinamicas del aprendizaje. Asi, no solo se busca medir el impacto del EVA en términos
estadisticos, sino también interpretar |a percepcion de los estudiantes y docentes para identificar

oportunidades de mejora en su disefio e implementacion.

2.3 Alcance de la investigacion

La investigacion sobre el "Disefio de un entorno virtual de aprendizaje como apoyo
académico para la asignatura de estudios sociales' es considerada transversal porgue se lleva a
cabo en un momento especifico, capturando datos sobre las percepciones y experiencias de
estudiantes y docentes en relacion con el entorno virtual, o que permite evaluar su efectividad
en un ciclo académico determinado, facilitando la comparacion de resultados entre diferentes
grupos sin requerir un seguimiento alargo plazo.

2.4 Declaracion y justificacion del tipo de investigacion
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Esta investigacion es de tipo aplicada, ya que su objetivo es disefiar, implementar y
evaluar un Entorno Virtual de Aprendizaje como herramienta de apoyo académico para los
estudiantes de Estudios Sociales.

Segun Tashakkori y Teddlie (2010), la investigacion aplicada utiliza conocimientos
tedricos previos para resolver problemas especificos, mientras que la investigacion evaluativa

permite medir |a efectividad de intervenciones educativas.

En este caso, € disefio del EVA responde a la necesidad de transformar e método
tradicional de ensefianza en una experiencia mas dindmica, interactiva y significativa para los
estudiantes. Para validar su efectividad, se emplearan diversas herramientas metodol dgicas,

COmMo encuestas, observacionesy pruebas pretest y postest.

Estainvestigacion no solo busca mejorar la ensefianza de Estudios Sociales, sino también
generar un modelo replicable que pueda aplicarse en otros contextos educativos, contribuyendo

alainnovacion pedagdgicay al uso eficiente de latecnologia en el aprendizaje

2.5 M éodos empleadosy sus propdsitos en €l contexto de investigacion

M étodos tedricos

En la presente investigacion, se utilizaron diversos métodos tedricos, empiricos y
matemati cos-estadisticos con el objetivo de fundamentar € disefio, implementaciony evaluacion
del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) como herramienta de apoyo académico en la
asignatura de Estudios Sociales.

e Método historico-logico: Permitio andizar €l desarrollo historico de las metodologias
educativas empleadas en Estudios Sociales y comparar investigaciones previas sobre €l
uso de TIC en educacion. Este enfoque ayudo a identificar patrones y tendencias
relevantes que sirvieron como base para prever 10s posibles resultados de la propuesta.

e Analisisy sintesis: Se utilizaron para organizar y sistematizar lainformacion recopilada
sobre el uso de TIC en la ensefianza. Estos métodos ayudaron a destacar 1a importancia
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de los entornos virtuales interactivos como herramientas de apoyo académico y su

influencia en € rendimiento de | os estudiantes en Estudios Sociales.

Triangulacion: Consistio en analizar datos obtenidos desde multi ples perspectivas, como
observaciones, encuestas y pruebas de desempefio. Esto permitio obtener resultados més

solidos y aumentar la validez de lainvestigacion.

M étodos empiricos
Los métodos empiricos se centraron en larecoleccidon y andlisis de datos en el contexto

real del proceso de ensefianza-aprendizaje. Los mas destacados fueron:

e Observacion: Se utilizd para evaluar de manera directa € desarrollo de habilidades y
conocimientos de los estudiantes al interactuar con el EVA. Esto permiti6 identificar
puntos fuertes y éreas de mejoraen el proceso de aprendizaje.

e« Encuesta: Este méodo permitié recopilar informacion sobre las dificultades que
enfrentan |os estudiantes en el aprendizaje de Estudios Socialesy su afinidad hacia el uso
de herramientas tecnol égicas. Se obtuvieron datos tanto cualitativos como cuantitativos,
clave paraevaluar la percepcién y efectividad del EVA.

e Entrevista: Se aplico a docentes para conocer sus opiniones respecto a los retos en la
ensefianza de Estudios Sociales y su experiencia con entornos digitales en € aula. Esto
proporciond informacion valiosa sobre laimplementaci on y aceptacion del EVA.

e Pruebas de desempefio: Incluyeron la aplicacion de pretest y postest alos estudiantes
para medir objetivamente el impacto ded EVA en su rendimiento académico. Estos

resultados sirvieron para validar la propuesta educativa.

M étodos matematicos-estadisticos

Para procesar y analizar |os datos recopilados, se emplearon herramientas mateméaticas y
estadisticas que permitieron sintetizar los resultados de manera claray objetiva:
e Analisisdescriptivo: Se utilizo para describir y detallar las caracteristicas principales de

los datos recolectados, tanto cuantitativos como cualitativos. Este método facilité la
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interpretacion de las estadisticas generadas a partir de las pruebas pretest y postest, asi
como de las respuestas obtenidas en las encuestas.

2.6 Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada

En el desarrollo de estainvestigacion, fue fundamental recolectar informacién de manera
directa y confiable, asegurando que los datos obtenidos fueran primarios y veridicos. Segun
Balestrini (2006), los datos primarios son esenciaes parad andisis del problema de estudio, ya
gue proporcionan los fundamentos necesarios para diagnosticar y evaluar las propuestas
planteadas. En este sentido, se emplearon diversos instrumentos de recoleccién de datos durante
las etapas de diagnostico y evaluacion de la propuesta. A continuacion, se detallan los

instrumentos utilizados:

Ficha de observacion:

Se utilizd para recopilar informacién directa sobre la redlidad educativa y detectar las
principales dificultades presentes en € contexto estudiado. Este instrumento permitio identificar
problemas especificos en el aprendizaje de |os estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales,

proporcionando datos clave para el andlisisy la gjecucion de la propuesta (Anexo # A).

Cuestionario:

Aplicado en las fases de diagnéstico y evaluacién, con € propdsito de conocer las
neces dades, interesesy preferencias de |os estudiantes respecto al uso de tecnol ogias educativas
en su aprendizaje. Este instrumento ayudo a determinar como la implementacién del Entorno

Virtual de Aprendizaje (EVA) podiaresponder a dichas necesidades.

Entrevista estructurada:

Dirigida a docentes de Estudios Sociales, con preguntas previamente establecidas, para
comprender las dificultades de aprendizaje que enfrentan los estudiantes y las limitaciones del
enfoque pedagdgico tradicional . Este instrumento aport6 informacion cualitativa clave para el
disefio del EVA.
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EscaladeLikert paralaencuestafinal:
Utilizada para evaluar la satisfaccion y percepcion de los estudiantes tras la
implementacion del EVA. Este instrumento permitié medir el nivel de aceptaciéon de la

herramienta, asi como su impacto en lamotivaciony el interés académico.

Cuestionarios pretest y postest:

Aplicados antes y después de la implementacion del EVA, con € objetivo de medir el
rendimiento académico de |os estudiantes y comparar |os resultados obtenidos en ambas etapas.
Este instrumento proporciond datos cuantitativos fundamental es para evaluar la efectividad de la
propuesta.

Para garantizar la correcta aplicacion de estos instrumentos, se diseflaron guias
especificas, tales como la guia de entrevista para docentes y cuestionarios estructurados aplicados
digitalmente a través de la plataforma Milaulas. En las encuestas, se incluyeron preguntas de
opcion multiple y escalas de Likert, lo que permiti¢ analizar los resultados desde un enfoque
cualitativo y cuantitativo. Por otro lado, |os cuestionarios pretest y postest ayudaron aidentificar
el progreso de los estudiantes en términos de comprension y rendimiento académico antes y

después de su interaccion con e EVA.

De esta manera, los instrumentos seleccionados garantizaron la recoleccion de datos

fiablesy relevantes, fortaleciendo el analisis y las conclusiones de lainvestigacion.

2.7 Delimitacion de la poblacion y la muestra

Seguin Arias et al. (2021), la poblacion se define como un conjunto de individuos que
comparten caracteristicas similares y que son sujetos de estudio en una investigacion. En este
contexto, la poblacion de la presente investigacion corresponde a 140 estudiantes de noveno afio
de educacién basicay 3 docentes de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscal Patrimonio
de laHumanidad, durante el periodo académico 2023-2024.

En cuanto a la muestra, Herndndez et a. (2014) describen que esta congtituye un

"subgrupo del universo o poblacién del cual serecolectan los datosy que debe ser representativo
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deesta’ (p.173). Paraeste estudio, se sel ecciond unamuestra de 37 estudiantes de basi ca superior
y 3 docentes de Estudios Sociales, quienes fueron elegidos mediante un muestreo no
probabilistico por conveniencia, debido alaaccesibilidad y disponibilidad de estos participantes.
Esta seleccion permitio trabajar directamente con € grupo que experimentaba las necesidades y
probleméti cas especificas relacionadas con la ensefianza de Estudios Sociales, |0 que garantizd

un enfoque detallado y contextualizado en la aplicacion de la propuesta investigativa.

2.8 Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos
empiricos
En la presente investigacion, se utilizaron diversas técnicas estadisticas para analizar y

procesar los datos empiricos recopilados. Segin Hernandez et a. (2014), los estadigrafos
permiten interpretar los datos de manera objetiva, facilitando la obtencion de conclusiones

vélidas. Entre las técnicas utilizadas se incluyen:

e Media: Caculada para obtener € promedio genera de las calificaciones obtenidas por los
estudiantes en | as pruebas pretest y postest, proporcionando una medida de tendencia central

gue resume €l rendimiento académico.

Estatécnicafacilito lainterpretacion de los datos obtenidos a través de las eval uaciones,
lo que contribuy6 aevaluar laefectividad del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) enlamejora
del rendimiento académico en Estudios Sociales.

2.9 Estrategia metodoldgica investigativa o proceder metodoldgico general

La estrategia metodol6gica de esta investigacion se estructurd siguiendo un enfoque
mixto, combinando métodos cuantitativos y cualitativos, y adoptando un disefio descriptivo,
exploratorio y aplicado. Hernandez et al. (2014) destacan que este enfogue permite integrar datos

numeéricosy narrativos, o gque enriquece € andlisisy la comprension del fenémeno estudiado.

El proceder metodol 6gico incluyo |as siguientes etapas:

1. Diagnosticoinicial:
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o Aplicacién de un pretest a los 37 estudiantes seleccionados para identificar las
principal es dificultades de aprendizaje en Estudios Sociales.

o Redlizacion de entrevistas a los 3 docentes para profundizar en las probleméticas
detectadas.

2. Diseflo eimplementacién del EVA:
o Usodel modeloinstruccional ADDIE paradesarrollar unaherramientainteractivaque

refuerce el aprendizaje en la asignatura.

3. Triangulacion metodol égica:
o Combinacién de datos obtenidos a través de encuestas, observaciones y pruebas para

garantizar lavalidez y fiabilidad de | os resultados.

4. Evaluacion final:
o Aplicacién de un postest para comparar |os resultados obtenidos antes y después de

|laintervencién, midiendo la efectividad del EVA.

2.10 La descripcion de la metodol ogia de acuer do con lastar eas de investigacion

En este apartado se describe el proceso de la investigacion, que busca cumplir con los
objetivos planteados y generar un resultado mediante un andlisis integral. Este andlisis incluye
un diagnéstico, una propuesta de solucion, y la validacién de la problemética planteada.
2.10.1 Etapa del diagnostico inicial

En estainvestigacion, se emplearon diversas herramientas para analizar el contexto y las
dificultades detectadas en el aprendizaje de Estudios Social es. Se utiliz6 unafichade observacion
aplicada a estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica para identificar las
problematicas méas frecuentes. Ademas, se aplicO una encuesta para determinar los temas
especificos de la asignatura en |os que | os estudiantes presentan mayores dificultades.
Como complemento, se realiz6 una entrevista dirigida a tres docentes de Estudios Sociales, cuya
experiencia en €l aula proporciond informacion valiosa sobre las necesidades pedagogicas y 10s

recursos que podrian ser implementados.
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Por otro lado, se realiz6 una busqueda exhaustiva de referentes tedricos que destacan el

uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, poniendo énfasis en como estas

tecnologias pueden mejorar la comprension de conceptos histéricos y sociales. También se

revisaron investigaciones relevantes que aportaron un marco tedrico para sustentar €l disefio de
un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA).

Finalmente, se aplicd un pretest a 37 estudiantes del noveno afio, cuyos resultados

mostraron dificultades significativas en temas como la comprension de eventos histéricos, €l

andlisis critico y la aplicacion de conceptos en situaciones practicas.

2.10.2 Etapa de la modelacion de la propuesta

La investigacion utilizé el modelo instrucciona ADDIE, que incluye cinco fases. A

continuacion, se detallalo gjecutado en cada una de dlas:

Andlisis.

Se definieron |os objetivos de aprendi zaj e enfocados en mejorar la comprension de temas
complgjos en Estudios Sociales. Se identificaron las necesidades especificas de los
estudiantes y se establecié como objetivo principal el disefio de un Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA) para proporcionar un apoyo académico efectivo.

Disefio:

Se planificaron los contenidos aincluir en el EVA, organizados en médul os para facilitar
Su acceso y progresion. Se disefiaron actividades interactivas como mapas histéricos
interactivos, cuestionarios en linea, foros de discusion y videos explicativos. La
plataforma milaulas fue seleccionada para el disefio general del EVA por su facilidad de
USO Y acceso.

Desarroallo:

Se elabord la estructura del EVA con secciones claras que incluyeron: introduccion,
objetivos, contenido, recursosy actividadesinteractivas. Entre las herramientas utilizadas
estuvieron Educaplay, wordwall, que permitieron desarrollar actividades dindmicas y

participativas.
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e Implementacion:
Se present6 € EVA alos estudiantes mediante una socializacion inicial que incluy6 una
guia sobre su uso y funcionalidades. Los estudiantes pudieron acceder a la plataforma
mediante un enlace, y seles brindd soporte en sesiones sincronicas pararesolver dudas o
problemas técnicos. Ademés, se realizd6 un seguimiento de la interaccién de los
estudiantes con el EVA, evaluando su participacion y tiempo de uso.

e Evaluacion:
En esta etapa final, se evalud la efectividad del curso virtual de aprendizaje (EVA)
"Explorando Estudios Sociales’ mediante la aplicacion de pruebas pedagogicas pretest y
postest. Estas evaluaciones permitieron medir el impacto del EVA en el aprendizaje de
los estudiantes, evidenciando mejoras dSignificativas en sus calificaciones vy

conocimientos adquiridos.

2.10.3 Etapa del diagnostico final o validacion de la propuesta

Tras completar la etapa de modelacion, se realizd un diagndéstico final con el objetivo de
medir la efectividad del EVA en & apoyo académico y el rendimiento de los estudiantes en
Estudios Sociales. Esto se evalué mediante un postest, cuyos resultados permitieron validar la
mejora en la comprensiOn de conceptos historicosy sociales, asi como e impacto positivo de las

herramientas interactivas en el aprendizaje de |os estudiantes.
2.11 Presentacion delos resultados del estudio diagndstico

2.11.1 Principalesresultados mediante la ficha de obser vacion
A continuacion, en la tabla 2, se andliza los resultados obtenidos a partir de la ficha de
observacion aplicada alos estudiantes de noveno EGB de la Unidad Educativa Fiscal Patrimonio

de laHumanidad (ver anexo A).
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Tabla 2: Andlisisde laFichade Observacion

Variable: Rendimiento académico en la asignatura de Estudios Sociaes
Dimension: Participacion y comprensién de contenidos

Indicador: Dificultades en la adquisicion de conocimientos

items Observacion Resultados

Dificultadesen  Dificultades  para  entender Las falencias en la comprension

lacomprension.  conceptos histéricos y sociadles afectan lahabilidad parainterpretar y
clave, como lineas de tiempo y conectar eventos relevantes.
contextos histéricos.

Participacion Baja participacion en debates y La falta de motivacion y confianza

activa. actividades grupales, agunos influye negativamente en e
estudiantes muestran desinterés. involucramiento de los estudiantes.

Habilidades de Problemas parainterpretar fuentes Deficiencias en € desarrollo de

andlisis. histéricas y establecer relaciones habilidades criticas y analiticas

entre eventos y conceptos.

necesarias para comprender temas
complegos.

Uso de recursos
didacticos.

Interaccion limitada con
materiales como mapas, lineas de
tiempo y recursos audiovisuales.

Poca utilizacion de recursos que
podrian facilitar la comprension y
contextualizacion de los temas.

Motivacion  y
COmpromiso.

Baja motivacién general; solo
algunos estudiantes demuestran
interés en participar activamente.

La desmotivacién reduce el impacto
positivo de las estrategias didacticas
y limita el aprendizaje autbnomo.

Inter pretacion de la Ficha de Observacion

El andlisis de las observaciones revela que los estudiantes enfrentan importantes
dificultades en la comprension de conceptos histéricos y sociales. Estas limitaciones estan
asociadas a una baja participacion activa en actividades grupal es, deficiencias en habilidades de
andlisis critico, y un uso limitado de recursos didacticos disponibles. La falta de motivacion y
compromiso generalizado también representa un obstaculo significativo para el aprendizaje
efectivo.

Estos resultados subrayan la necesidad de implementar estrategias pedagogicas
innovadoras, como €l uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), que pueda proporcionar

recursosinteractivosy actividades personalizadas paramejorar laparticipacion y lacomprension.



Ademas, e desarrollo de evaluaciones con retroaimentacion inmediata y herramientas que

fomenten € andlisiscritico podriaser clave paraabordar |as probleméticas detectadasy optimizar

el aprendizaje de los estudiantes.

2.11.2 Principalesresultados de la entrevista al docente

A continuacién, en la tabla 3, se andiza la entrevista aplicada a los docentes de la

asignatura de Estudios Sociales del noveno afno de EGB de la Unidad Educativa Fiscal

Patrimonio de laHumanidad (Ver anexo B).

Tabla 3: Resultados de |a Entrevista Aplicada alos Docentes del Area de Estudios Sociales

Variable: | mplementacion del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

Dimensiéon: UsodeTIC

Indicador: Planificacién

items

Respuestas

Resultados

Dificultadesen €l
aprendizaje de los
temas de Estudios
Sociales.

Uso de Entorno
Virtual de
Aprendizaje.

Dificultades para comprender
conceptos historicos y sociales
clave.

Un EVA bien disefiado podria
mejorar  significativamente el
aprendizgje.

Falencias en la comprension de
eventos historicos y habilidades
de andlisis critico.

Afinidad  por  herramientas
digitales, con  expectativas
positivas hacia un entorno virtual
interactivo.

Recursos del Entorno  Los docentes consideran LOS recursos propuestos pueden

Virtual de esencidles mapas interactivos, mejorar la comprenson y

Aprendizaje. videos explicativos y motivacion de los estudiantes.
simulaciones historicas.

Estructura del Proponen una estructura modular Una  organizacion clara vy

contenidodel EVA. y progresiva, iniciando con secuencid favorece la

Evaluacion mediante
e EVA.

conceptos basicos y avanzando a
temas comple os.
Sugerencia de usar cuestionarios
interactivos, autoevaluaciones y
debates virtuales con
retroalimentacion.

adquisicién de conocimientos y
habilidades précticas.

Las evaluacionesinteractivas con
retroalimentacion inmediata
facilitan € aprendizaje autbnomo
y significativo.
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Inter pretacion dela Entrevista

El andlisis de las entrevistas destaca que | as principal es dificultades de | os estudiantes en
Estudios Sociales estan relacionadas con la comprension de conceptos histéricos, la fata de
conexion con larealidad actual y deficiencias en €l analisis critico. Estas probleméticas limitan
la capacidad de los estudiantes para relacionar eventos histéricos con su contexto préctico y

contemporaneo.

Los docentes coinciden en que un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) tiene €
potencial de superar estas barreras a ofrecer recursos dinamicos e interactivos que fomenten la
participacion activa y la motivacion. Herramientas como mapas interactivos, simulaciones
histéricas y foros de discusion, combinadas con una estructura modular clara, permitirian un

aprendizaje mas autébnomo y significativo.

En cuanto a la evaluacion, los docentes enfatizan la importancia de actividades
interactivas que incluyan retroalimentacion inmediata, como cuestionarios y autoeval uaciones,
ademas de actividades colaborativas que promuevan el pensamiento critico. Estas estrategias no
solo miden el progreso, sino que también refuerzan el aprendizaje a permitir a los estudiantes

reflexionar sobre sus erroresy mejorar continuamente.

En resumen, |os resultados de la entrevista proporcionan una base solida para disefiar un
EVA efectivo que responda a las necesidades educativas de los estudiantes, mejore su

comprension de los contenidos, y promueva un aprendizaje participativo, reflexivo y auténomo.

2.11.3 Principales Resultados de la Encuesta Aplicada a los Estudiantes
Seguidamente, se analizan |los resultados obtenidos mediante |a encuesta aplicada a los
estudiantes de noveno afio de Educacion Genera Bésica de la Unidad Educativa Fiscal

Patrimonio de la Humanidad (Ver anexo C).

Figura 1: Dificultades para aprender |os temas de la asignatura de Estudios Sociales
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Bastante
B Mucho
m Algo
B Muy poco

B Nada

De acuerdo con |os resultados obtenidos, en lafigura 1 se puede observar lo siguiente: el
35% de los estudiantes manifestd tener bastantes dificultades para aprender los temas de la
asignatura de Estudios Sociales. Asmismo, el 24% indico que enfrenta muchas dificultades, |o
gue reflegja que mas de la mitad de los encuestados tiene problemas significativos en esta
asignatura. Por otro lado, € 19% sefial 6 tener algo de dificultades, mientras que el 14% reportd
muy pocas dificultades. Finalmente, € 8% indico no tener ninguna dificultad para comprender
los temas. Estos resultados muestran que un alto porcentgje de estudiantes enfrenta desafios
importantes en €l aprendizaje de Estudios Sociales.

Figura 2: Un (EVA) podriamejorar el aprendizaje en Estudios Sociales

mSi

H No
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De acuerdo con los resultados representados en la Figura 2, se observa lo siguiente: El
89% de los estudiantes respondié "Si" cuando se les preguntd s un Entorno Virtua de
Aprendizaje (EVA) podria contribuir a mejorar su aprendizaje en la asignatura de Estudios
Sociales. Este resultado evidencia que la gran mayoriade |os encuestados perciben e EVA como
una herramienta potencialmente Util y efectiva para facilitar su proceso de aprendizaje. Por otro
lado, €l 11% de los estudiantes respondié "No", 1o que indica que un porcentagje reducido no
considera que un EVA podria ser beneficioso en su caso. Esto puede deberse a una falta de
familiaridad con este tipo de herramientas o a preferencias por métodos de ensefianza méas

tradicionales.

Figura 3: Recursos mas Utiles paraincluir en un EVA para Estudios Sociales

B Videos explicativos
M Juegos interactivos

Mapas histéricos
interactivos

B Documentos y lecturas
digitales

La Figura 3 muestra que los videos explicativos (32%) y los mapas histéricos
interactivos (24%) son |os recursos més val orados por |0s estudiantes, seguidos por |los foros de
discusion (19%), que fomentan el aprendizaje colaborativo. Los documentos digitales (14%) y
losjuegosinteractivos (11%) también son Gtiles, aunque con menor preferencia. Estos resultados
sugieren que un EV A paraEstudios Sociales debe priorizar recursos audiovisuales e interactivos,
complementados con herramientas colaborativas y de lectura para atender diferentes estilos de
aprendizaje.

Figura 4: Contenido que le gustaria encontrar en un EVA
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B Resumenes de los temas mas
importantes

B Cronologias interactivas
Actividades practicas como
cuestionarios o debates

m Videos y documentales

B Glosarios de términos clave

LaFigura4 reflgaque e 35% de los estudiantes prefiere resimenes de |os temas méas
importantes como contenido principal en un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), destacando
la necesidad de informacién claray sintetizada. Las cronologias interactivas son val oradas por €l
24%, yaque facilitan lacomprension del contexto historico. Ademéas, un 19% delosencuestados
considera Utiles tanto | as actividades précticas como los videos y documentales, 1o que evidencia
el interés por recursos dinamicos y participativos. Por ultimo, solo el 3% mostré preferencia por
glosarios de términos clave. Estos resultados sugieren que un EVA debe priorizar resiimenes,
cronologiasy actividades practicas parafomentar un aprendizaje més estructurado, interactivo y
significativo.

Figura 5: Como preferiria que se eval Ue su conocimiento en un EVA

M Cuestionarios interactivos

B Actividades de
autoevaluacién

Juegos educativos con
puntuaciones

B Proyectos colaborativos

M Ensayos cortos en linea

59



La Figura 5 muestralas preferencias de los estudiantes sobre como les gustaria que se
evallle su conocimiento en un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA). Los cuestionarios
interactivos son la opcidén mas val orada con un 38%, reflejando laimportancia de una evaluacién
inmediata y dinamica. Le siguen los juegos educativos con puntuaciones con un 33%, lo que
evidenciael interés por métodos|udicosy motivadores. Las actividades de autoeval uacion tienen
un 19%, mostrando el valor de la autonomia en el proceso de aprendizaje. Finalmente, los
proyectos colaborativos y |0s ensayos cortos en linea comparten un menor porcentgje (5% cada
uno), lo que sugiere que estos métodos son menos atractivos o percibidos como maéas
demandantes. Estos resultados resaltan la importancia de integrar cuestionarios interactivos y
elementos |adicos como principales estrategias de evaluacion en e disefio de un EVA,

complementandol os con actividades que fomenten la reflexién y |a colaboracion.

2.11.4 Principalesresultados de la aplicacion del cuestionario pretest
A continuacion, en latabla 4, se analiza los resultados obtenidos mediante el pretest

aplicado alos estudiantes de noveno afio de educacién general bésica.

Tabla 4: Calificaciones obtenidas en el pretest de |os estudiantes de noveno

Preguntas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |Total

Evaluados 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
Aciertos 15 13 11 16 18 19 17 11 10 9 12
Desaciertos 22 24 26 21 19 18 20 16 27 28 25
% aciertos 41% 35% 30% 43% 49% 51% 46% 30% 27% 24% 32%
% desaciertos | 59% 65% 70% 57% 51% 49% 54% 43% 73% 76% 68%

Fuente: Estudiantes de noveno de educacion basica
Figura 6: Total de aciertosy desaciertos en €l pretest
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Inter pretacion del pretest

Los resultados presentados en latabla 4, de esta eval uacion reflejan un bajo rendimiento
general, con una tasa ata de desaciertos (68%) en comparacion con los aciertos (32%). Esto
sugiere la necesidad de implementar estrategias pedagdgicas que refuercen e aprendizaje de los
conceptos eval uados. Las preguntas con menores aciertos podrian indicar areas especificas donde

los estudiantes tienen mayor dificultad, |0 que requiere intervenciones pedag6gicas dirigidas.

Ademas, estos datos resaltan la importancia de disefiar evaluaciones mas claras y
alineadas con los contenidos ensefiados, asi como de utilizar herramientas tecnologias, un
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) parareforzar las &reas probleméticas, especialmente en
los temas rel acionados con las preguntas de menor rendimiento. Este analisis permite identificar
brechas en el aprendizgje y disefiar estrategias para abordar las necesidades especificas de los

estudiantes.

2.11.5 Principales Resultados mediante la Triangulacion M etodol 6gica

Para obtener un andlisis més completo de los datos recopilados durante la etapa de
diagndstico, se realizd una triangulacion metodol 6gica, presentada en la tabla 5. Este enfoque
permite comparar y contrastar la informacion obtenida a través de las encuestas, entrevistas y

fichas de observacion, lo cual enriquece el andlisisy fortalece |os resultados de lainvestigacion.
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La triangulacién aporta significativamente a la investigacion, ya que facilita la

identificacion de patrones, coincidencias y diferencias entre las perspectivas de estudiantes y

docentes sobre las dificultades en el aprendizgje de Estudios Sociales. Este proceso ayuda a

establecer una conexion entre los resultados cuantitativos y cualitativos, permitiendo una

interpretacion més detallada y fundamentada.

Latriangulacién, por lo tanto, refuerza la base tedricay practica del estudio, asegurando

guelasconclusionesy estrategias planteadas se gjusten alasrealidades observadas en el contexto

educativo de |l os estudiantes de Estudios Sociales.

Tabla 5: Triangulacién de Resultados a partir de los Instrumentos Aplicados en el Diagndstico

items Ficha de Observacion Entrevistaa Docente Encuestaa
Estudiantes
Dificultadesen Falencias en la Falencias en el andlisis Dificultades para
el aprendizaje = comprension de critico y en la conectar los eventos
de Estudios conceptos histéricos y interpretacion de historicos con su
Sociales. sociales clave. eventos histéricos. contexto actual.
Uso de un Seobservointeréspor el Afinidad hacia la Preferencia por
Entorno Virtual uso de herramientas implementacion de un recursos digitales e

de Aprendizge
(EVA).

tecnologicas en e
aprendizaje.

EVA como recurso de
apoyo.

interactivos Ccomo
videos, mapas Yy
cuestionarios.

Recursos para

Interés JPOr recursos como

Sugerencia de incluir

Preferencia por

el Entorno mapas interactivos, recursos interactivos y videos explicativos,
Virtual de videos explicativos y actividades mapas interactivos y
Aprendizaje. actividades préacticas. colaborativas  como juegos  educativos
debatesy smulaciones. para dinamizar €l
aprendizaje.
Estructura del Contenidos deben estar Propuesta de una Solicitud de
contenido del organizados en modulos estructura clara y contenidos
EVA. progresivos con progresiva que permita organizados de
actividades précticas a el aprendizaje manera clara con una
final de cada seccion. auténomo y gquia que facilite d
~ significativo. ~ avance por los temas.
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Evaluacion Evaluacion continua con  Preferencia por Eleccion de

mediante el retroalimentacion evaluaciones practicas cuestionarios y
EVA. inmediataparareforzarel y dinamicas como actividades dinamicas
aprendizaje. cuestionarios para medir y
interactivos y debates retroalimentar e

~virtuales. ~aprendizaje.

I nter pretacion de losresultados

La interpretacion de los resultados de la tabla de triangulacion refleja una alineacion
importante entre lostresinstrumentos de diagnéstico aplicados (ficha de observacion, entrevistas
adocentesy encuestas a estudiantes). Todos coinciden en identificar problemas significativos en
la comprension de conceptos histéricos y sociales clave, asi como en la capacidad de los
estudiantes para conectar eventos historicos con contextos actuales. Esto evidencia la necesidad
de implementar estrategias pedagdgicas que promuevan un aprendizaje méas reflexivo y
conectado con larealidad.

Existe una afinidad clara hacia € uso de herramientas tecnoldgicas tanto por parte de
docentes como de estudiantes. La observacion confirma que los recursos digitales despiertan
interés, y tanto en las entrevistas como en las encuestas se identificé una preferencia por
herramientas i nteractivas como mapas, cuestionariosy videos. Ademas, se resalta laimportancia
de recursos especificos como mapas interactivos, videos explicativos y actividades précticas, 10
gue indica que el disefio del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) debe enfocarse en integrar
recursos dindmicos que faciliten el aprendizaje visual, practico y participativo.

Hay consenso en que los contenidos del EVA deben estar organizados en médulos
progresivos, con actividades practicas a final de cada seccion. Este enfoque estructurado y
secuencial favorece @ aprendizaje auténomo y significativo. Asmismo, la necesidad de
evaluaciones dinamicas y précticas con retroalimentacion inmediata fue resaltada en todos los
instrumentos. Cuestionarios interactivos, actividades colaborativas y juegos educativos son

herramientas propuestas para medir y fortalecer el aprendizaje de manera efectiva.
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La triangulacion de resultados valida y refuerza la importancia de disefiar un EVA que
aborde las necesidades pedagogicas y las preferencias de | os estudiantes. Este analisis integrado
evidencia que el EVA debe incluir recursos interactivos, contenidos bien estructurados y
herramientas de eval uacion dinamicas para superar las dificultades detectadas en el aprendizaje

de Estudios Sociales, promoviendo asi un aprendizaje mas efectivo y significativo.



CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

El capitulo tres se centraen la presentacion y validacion de la propuesta desarrolladaalo
largo de la investigacion. Se inicia con la modelacion de un Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA) interactivo, detallando su estructuray dinamica. A continuacion, se exponen |os objetivos
generalesy especificos que guian su implementaci én. Posteriormente, se presentan los resultados
del postest, realizando un andlisis comparativo con el pretest paraevaluar laefectividad del EVA.
Finalmente, se aborda la validacion de la propuesta por parte de expertos y estudiantes,

asegurando su pertinencia dentro de la investigacion.
3.1 Modelacion dela Propuesta
3.1.1 Presentacion de la Propuesta

Datosdeingreso al EVA.

https://ref uersosoci al es.mil aul as.com/l ogin/index.php

usuario: katyalexa
Docente25*

La presente propuesta, denominada “Explorando Estudios Sociales”, consistié en un
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) disefiado como apoyo académico para los estudiantes de
noveno afo de EGB en la asignatura de Estudios Sociales. El EV A tiene como objetivo principal
mejorar la comprension de conceptos historicos y sociales mediante el uso de recursos digitales
interactivos. La propuesta se implementé con estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal
Patrimonio dela Humanidad, contando con |os permisos correspondientes para su ejecucion (ver

anexo E).

Para su disefio, se realizd una revison exhaustiva de teorias, metodologias vy
caracteristicas relacionadas con la tecnologia educativa y |a ensefianza de Estudios Sociales. El
desarrollo de la propuesta se fundamenté en el modelo instruccional ADDIE, el cua proporcion6

una guia sistemética para abordar las necesidades educativas identificadas en € diagnéstico.
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Las fases de Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacién del modelo
ADDIE permitieron estructurar el contenido del EVA de formaprecisay efectiva. La propuesta
incluyd recursos digitales como videos explicativos, mapas interactivos, cuestionarios en lineay
actividades colaborativas, utilizando plataformas como Y ouTube, Educaplay, wordwall, Padlet
y Canva. Estos recursos fueron seleccionados con el propésito de captar €l interésy fomentar la

participacion activa de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje dindmico y significativo.

Tras laimplementacion y evaluacion de la propuesta, se obtuvieron resultados positivos
y significativos que demostraron la efectividad del EVA parareforzar el aprendizaje en Estudios
Sociales. Este entorno virtual cumplié un papel fundamental en ofrecer un apoyo académico a
los estudiantes, evidenciando que herramientas como los EV As se adaptan a las necesidades de
los estudiantes, alavez que ofrecen flexibilidad en el acceso a recursos educativos. Este modelo
educativo contribuye al desarrollo de conocimientos y habilidades, posicionandose como una

estrategiainnovadoray eficaz en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
3.1.2 Objetivos Generalesy Especificos

3.1.2.1 Objetivo General dela Propuesta
Implementar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) interactivo como apoyo
académico para € aprendizaje de conceptos clave en la asignatura de Estudios Sociales en

estudiantes de noveno afo de EGB de la Unidad Educativa Fiscal Patrimonio de la Humanidad.

3.1.2.2 Objetivos Especificos

e Disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) interactivo para optimizar €l
aprendizaje de temas histéricos y sociales en estudiantes de noveno afio de EGB de la
Unidad Educativa Fiscal Patrimonio de la Humanidad.

e Desarrollar un EVA interactivo que incorpore recursos digitales como videos
explicativos, mapas interactivos y actividades préacticas, con el proposito de reforzar los

temas de Estudios Sociales.

66



e Implementar el EVA en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Estudios Sociales en
estudiantes de noveno afio de EGB, promoviendo un aprendizaje mas significativo y
dindmico.

o Evaluar e impacto del EVA interactivo en el aprendizaje de |os estudiantes, analizando

su efectividad en lacomprensién y retencion de conceptos histéricosy sociales.

3.1.3 Fundamentacion Tedrica de la Propuesta

El disefio de la propuesta como herramienta tecnol 6gica es un aspecto clave dentro de
esta investigacion. Para el desarrollo del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) se utilizo la
plataformaMil Aulas, lacual hasido reconocidacomo un medio dinamico y accesiblequefacilita

|a creaci6n de recursos educativos interactivos.

Bailén y Bernabeu (2019) destacan que Mil Aulas permite la creacion de paginas web de
manera sencilla y funcional, lo que la convierte en una herramienta ideal para entornos
educativos. En el marco de esta investigacion, se ha considerado que su accesibilidad y facilidad
de uso optimizan el aprendizaje de |os estudiantes, permitiéndoles acceder a los contenidos en
cualquier momento y lugar.

Cortés y Santos (2015) subrayan que Mil Aulas fomenta un aprendizaje activo y
participativo mediante la integraciéon de recursos interactivos. Este enfoque es esencia en la
propuesta, ya que busca no solo impartir conocimientos, sino también involucrar alosestudiantes

en actividades dindmicas que promuevan su autonomia y participacion activa.

Ademas, Moreno y Chévez (2024) sefialan que Mil Aulas es una herramientaflexible que
permite integrar recursos multimedia, cuestionarios, mapas interactivos y otros elementos
educativos. Esto respalda € objetivo de esta investigacion, que consiste en disefiar un entorno

interactivo y atractivo para fortalecer €l aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales.

Por otro lado, Dévilay Gutiérrez (2019) resaltan que Mil Aulas garantiza la seguridad y

privacidad de los usuarios, caracteristicas fundamentales para su implementacién en entornos
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educativos. La plataforma permite la personalizacién del contenido y la organizacién de las

actividades de manera estructurada, favoreciendo un aprendizaje significativo y eficaz.

Finalmente, Melo y Vivas (2022) destacan que Mil Aulas fomenta competencias
interpretativas y facilita la comprension de conceptos complejos mediante la integracion de
herramientas digitales interactivas. En € contexto de esta propuesta, la inclusion de el ementos
como Videos explicativos, mapas historicos y cuestionarios busca consolidar € conocimiento y

mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

Con base en estas fundamentaciones tedricas, e disefio del EVA se sustenta en la
capacidad de Mil Aulas para adaptarse a las necesidades educativas y tecnolégicas de los

estudiantes, asegurando su efectividad como herramienta pedagdgica.

3.1.4 Estructuray Dindmica del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

Como se ha mencionado, para estructurar el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)
interactivo se tomo en consideracion € modelo ADDIE, el cua permitid organizar de manera
efectiva el contenido para lograr un aprendizaje significativo en la asignatura de Estudios

Sociales. A continuacion, se describen cada una de las fases desarroll adas:

Andlisis

Estafase constituye el punto de partida paralaestructuracion del EVA. En ella se definieron
los objetivos de aprendizaje, los temas a desarrollar, |0s recursos y herramientas necesarias, asi
como el cronograma para su gecucion e implementacion. Se consideraron las necesidades
pedagdgicas de los estudiantes de noveno afio de EGB y |os resultados obtenidos en la etapa de
diagnostico.
Disefio

En esta etapa se definieron los contenidos y actividades a desarrollar, estableciendo una
arquitectura clara para € EVA. La plataforma milaulas fue seleccionada por su dinamismo y

accesibilidad, ya que no requiereinicio de sesion, lo que facilitael acceso gratuito paratodoslos

usuarios. Se asignd el nombre “Explorando Estudios Sociales” para invitar a los estudiantes a
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interactuar con los temas de manera curiosay reflexiva. También se incorporé un pie de pagina

con informacion relevante del curso y un botén de navegacion que permite regresar a inicio.

En latabla 6 se presenta el esquema del contenido del EVA

Tabla 6: Esqguemadel Contenido del EVA Interactivo

Unidad Tema Subtema Contenido Semana
I nfor macion Seccion general Bienvenida Presentacion, foro de Uno
General (Inicio) presentacion,
informacion del docente,
chat en linea.
Introduccion a - Video de explicacion, Dos
conceptos clase sincrénica,
histéricos y documentos de apoyo,
sociales actividad [Gdica,
Unidad 1: cuestionario inicial.
Recordando  Andlisis de Causas y Documentos de apoyo, Tres
nuestro pasado eventos histéricos consecuencias debates virtuales,
simulacion histérica,
actividades
colaborativas,
evaluacion.
Interpretacion de Lectura y Mapas interactivos, Cuatro
mapas histéricos  andlisis gjercicios préacticos,
cuestionarios, tareas
individuales y
colaborativas.

Desarrollo: Paraestafase se desarrollatodos |os puntos definidos en lafase de andlisis y disefio

siendo la etapa mas extensa de la propuesta planteada. A continuacién, se detalla, € desarrollo

del EVA.
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Figura 7: Presentacion del entorno virtual de aprendizaje EVA
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Y oy &0 de Bl sl Generad Basice (B58) de |a Ueedad Educateya Fiscsd Patimaonio de is
-
’ Hmanicdas, Este Eninma Wirtual de Aprencdizaje (EVA) tiens como obsetrn prncipal fartalacer
—
Soclal 15 laDfadades o &8 estuiharnies e &l ataliss v com@nermdn de concentos Fisstoeiores  BOiahes
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En primer lugar, como se muestra en la figura 7, se presenta un modulo titulado
"Explorando Estudios Sociales'. Este entorno virtual interactivo esta disefiado especificamente
para estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica (EGB) de la Unidad Educativa
Fiscal Patrimonio de laHumanidad. En la pantalla, se observa un texto introductorio que resalta
el objetivo principal del entorno: fortalecer las habilidades de andlisis y comprension de los
estudiantes en conceptos histéricosy sociales. Esto selogramediante el uso de recursosdigitales
dinamicos y actividades practicas, promoviendo la participacion activa y la interaccién con los
contenidos.

Figura 8: Seccién general del curso

(== e

General

s redh; sdn L de &ne i 0 o o

Asi también en lafigura 8, se presentala seccion titulada " General" dentro de un entorno
virtual de aprendizaje, como parte del curso de estudios sociales. En esta pantala, se destacan
dos elementos principales. Foro de presentacion: Esta actividad tiene como objetivo facilitar l1a
interaccidn inicial entre los estudiantes. Informacién de los docentes. Este apartado proporciona

detalles relevantes sobre |os docentes responsables del curso
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Figura 9: Unidadesy temas del curso

Explorando Estudios Sociales

¥ iGeneral

*  Unidad 1: America ¥ ¢l mundo
Unddad 2: Demoeracla y eludadania
Unidad 3: La civilizacion de sudameérica

En la figura 9, se presenta la estructura del curso virtual de aprendizaje "Explorando
Estudios Sociales’, disefiado parafacilitar lanavegaciony el aprendizaje de | os estudiantes segin
su nivel educativo. Este curso virtua organiza € contenido de forma claray accesible, con la
posibilidad de expandirse en el futuro para abarcar otros niveles y asignaturas. La estructura
incluye varias secciones principales, a continuacion, se encuentran las unidades tematicas del
curso. LaUnidad 1: Américay el mundo aborda temas rel acionados con la historiay geografia
de Américaen un contexto global, mientras que la Unidad 2: Democraciay ciudadania se enfoca
en conceptos clave sobre los sistemas democréticos, derechos y deberes ciudadanos,
promoviendo la comprensién de la participacion civica. Por Ultimo, la Unidad 3: La civilizacién
de Sudamérica profundiza en los aspectos histéricos, culturales y sociales de las civilizaciones
sudamericanas. Cada unidad esta disefiada para incluir contenidos y actividades que siguen los
lineamientos del libro del Ministerio de Educacion, garantizando una experiencia educativa
coherente con los estandares nacional es.

71



Figura 10: Contenido por cada unidad del curso
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En lafigura 10, se presenta d contenido de la Unidad 1: Américay el mundo dentro del
curso virtual de aprendizaje "Explorando Estudios Sociales'. Esta unidad esta organizada para
proporcionar a los estudiantes una experiencia de aprendizae interactiva y enriquecedora
mediante diversos recursos y actividades. El primer elemento es un archivo en formato PDF
titulado "Definicion de accidentes geograficos', que sirve como materia introductorio tedrico.
Posteriormente, se incluye un recurso multimedia con el titulo "Video: ¢Los accidentes

geogréficos?", que permite alos estudiantes complementar su aprendizaje visualmente.

Ademas, se presenta una Actividad interactivas EducaPlay - accidentes geogréficos,
diseflada para fomentar la participacion activa y la practica dindmica de los conceptos
aprendidos. También se incluye un Cuestionario 1: Accidentes geogréficos, que permite evaluar
la comprension delos estudiantes sobre el tema. Finalmente, se describe la Tarea 1: Elaboracion
de mapa, identificando |os accidentes geograficos, esta tarea fomenta la aplicacion préactica del
conocimiento, desarrollando habilidades cartogréficas y de andlisis geografico. La organizacion
de esta unidad promueve un aprendizaje integral, combinando teoria, recursos multimedia,

actividades interactivas y evaluaciones practicas.

I mplementacion: Para estafase, seinicid con unainduccion alos estudiantes de noveno afio de

Educacion General Basicadela"Unidad Educativa Fiscal Patrimonio delaHumanidad”. Durante
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esta sesion, se presentd el enlace de acceso a curso virtual de aprendizaje, junto con una
explicacién detallada de los contenidos, actividades y recursos disponibles en la plataforma.
Como se menciono, el curso virtual fue implementado con el propésito dereforzar € aprendizaje
en la asignatura de Estudios Sociales, y su gjecucion se reaizd en los laboratorios tecnol 6gicos

disponibles de lainstitucion.

Figura 11: Evaluacién de contenidos

Evaluacion

Evaluacion: Para la gecucion de esta etapa, se disefio un apartado de evaluacion para cada
subtema abordado en e curso virtual de aprendizaje "Explorando Estudios Sociales’. Cada
evaluacion consistio en formularios interactivos, disponibles en la plataforma, con preguntas
relacionadas al tema estudiado, tal como se muestra en la figura correspondiente. Estas
evaluaciones permitieron medir el nivel de conocimientosy aprendizajes generados a partir del

uso del curso virtual, mostrando resultados positivos en la mayoria de | os casos.

Asimismo, se incluyé una pregunta especifica de retroalimentacion al final de cada
formulario, orientada a recopilar las opiniones de | os estudiantes sobre |os contenidos y recursos
del curso virtual. Este feedback proporcionado por |os estudiantes permitié identificar aspectos
gue podrian mejorarse para optimizar la experiencia de aprendizaje. Los resultados obtenidos no
solo confirmaron la efectividad del curso virtual en lamejora del aprendizagje de |os estudiantes,
sino también evidenciaron la utilidad de las evaluaciones como herramienta para reforzar los

conocimientos adquiridos durante € estudio de |os subtemas.

3.1.5 Recur sos
A continuacion, en la tabla 7 se detallan cada uno de los recursos utilizados dentro del
entorno virtual de aprendizaje "Explorando Estudios Sociales'. Ademés, se describe 6

procedimiento a seguir para su implementacion y el beneficio que se obtiene de cada recurso.
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Estos recursos incluyen materiales interactivos, videos educativos, cuestionarios de evaluacion

y actividades practicas disefiadas para reforzar el aprendizaje de |os estudiantes.

Cada recurso fue seleccionado cuidadosamente para abordar |0s objetivos especificos de

cada unidad tematica, promoviendo una experiencia de aprendizaje dinamicay efectiva.

Tabla 7: Recursos utilizados en |a elaboracion del entorno virtual de aprendizaje

Recurso

Procedimiento

Beneficio

Participantes

PDF

Se proporciona material
descargable con conceptos
clave y e¢emplos para
reforzar € aprendizaje
teorico.

Los estudiantes pueden
acceder a contenido de
manera auténoma y
disponer de informacion
estructurada.

Videos
educativos

Se utilizan videos
explicativos que ilustran
conceptos de las unidades,
como "Accidentes
geogréficos'.

Facilita la comprension
visual y permite reforzar
los contenidos de forma
dinamica e interactiva

Cuestionarios

Se e€laboran cuestionarios
interactivos  relacionados
con los temas de cada
unidad, integrados en la
plataforma.

Se evalla € nivel de
aprendizaje,
identificando fortalezas
y areas de mejora.

EducaPlay

Se desarrollan actividades
lGdicas e interactivas como
juegos y mapas interactivos
parareforzar |os conceptos.

Promueve el aprendizaje
mediante  actividades
practicas, consolidando
los conocimientos de
maneraludica.

Tareas
practicas

Se asignan actividades de
investigacion y elaboracion,
como mapas sobre
accidentes geograficos, para
aplicar conocimientos
adquiridos.

Estimula la aplicacion
préctica del aprendizaje
y € desarollo de
habilidades analiticas y
creativas.

Estudiantes de
noveno afo de
Educacion
Genera Basica
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3.16Cierre

En este punto, se presentan los resultados obtenidos a partir de la implementacion del
curso virtual de aprendizaje "Explorando Estudios Sociales'. Estos resultados incluyen las
calificaciones obtenidas por |os estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica en los

cuestionarios de postest, aplicados a finalizar |as unidades tematicas del curso.

3.1.6.1 Resultados obtenidos mediante la aplicacién de postest
A continuacion, en la tabla 8, se presentan los resultados obtenidos en la prueba de
contenido, gecutado una vez finalizada la fase de implementacion y evaluacion del entorno

virtual de aprendizaje.

Tabla 8: Total de aciertosy desaciertos después de laimplementacion del EVA postest

Preguntas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |Total

Evaluados 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37 37
Aciertos 25 27 26 30 32 29 27 25 20 24 24,5
Desaciertos 12 10 11 7 5 8 10 12 17 13 12,5
% aciertos 68% | 73% | 70% | 81% | 86% | 78% | 73% | 68% | 54% | 65% 66%
% desaciertos 32% 27% 30% 19% 14% 22% 27% 32% 46% 35% 34%

Figura 12: Total de aciertosy desaciertos después de laimplementacion del EVA postest
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Los resultados presentados en la tabla reflejan una mejora significativa en e rendimiento
general de los estudiantes tras la implementacion del curso virtual de aprendizaje "Explorando
Estudios Sociales'. En esta evaluacion, se observa que el promedio general de aciertos es del
66%, mientras que el porcentge de desaciertos se reduce a 34%. Estos datos evidencian un
progreso notable en la comprensién de |os conceptos eval uados, destacando el impacto positivo
del curso en e aprendizgje.

Las preguntas con mayores porcentgjes de aciertos, como las preguntas 4 (86%) y 5
(81%), indican que los estudiantes lograron consolidar su conocimiento en estas &reas
especificas. Por otro lado, las preguntas con porcentajes de aciertos relativamente bajos, como
las preguntas 9 (54%) y 10 (65%), podrian sefialar temas que requieren un apoyo adicional para

asegurar una comprension completa.

3.1.6.2 Andlisis compar ativo de pretest y postest

La tabla 9 presenta los resultados comparativos obtenidos en la aplicacion del pretest
durante la etapa de diagnéstico y del postest tras la implementacion del curso virtual de
aprendizaje "Explorando Estudios Sociales'. Este andisis permite evaluar el impacto del curso
virtual en el desempefio de los estudiantes, identificando meoras significativas en los
conocimientos y habilidades adquiridos.

Tabla 9: Datos estadisticos obtenidos en pretest y postest

Variables pretest postest

Media 5.26 7.78
Mediana 5.00 8.00
Moda 4.90 7.00
Minimo 3.50 5.00
Maximo 7.00 10.0
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Inter pretacion deresultados

Los resultados estadisticos observados en el cuadro muestran una clara mejora en el
rendimiento académico de los estudiantestras laimplementacion del curso virtual de aprendizaje
"Explorando Estudios Sociales'. En €l pretest, la calificacion mediafue de 5.26, mientras que en
el postest estd ascendid a7.78, evidenciando un incremento significativo en el promedio general
de las cdificaciones, o que sugiere que el curso virtual generé un impacto positivo en los

aprendizajes adquiridos por |os estudiantes.

Lamedianaen € pretest fue de 5.00, lo que indica gue lamitad de | os estudiantes obtuvo
una calificacion igual o menor a 5.00, mientras que la otra mitad logré calificaciones mayores.
En el postest, la mediana se elevo a 8.00, reflejando que la mitad de los estudiantes alcanzé
calificaciones iguales 0 mayores a este valor, lo que confirma una mejora considerable en el

desempefio académico.

En cuanto alamoda, en € pretest fue de 4.90, lo que implica que esta fue la calificacion
maés frecuente. En contraste, en €l postest |la moda ascendi6 a 7.00, lo que refleja un incremento
en las calificaciones mas comunes entre | os estudiantes. Estos resultados refuerzan la efectividad

del curso virtual para mejorar |os resultados académicos en términos generales.

La comparacion de las calificaciones minimas y maximas también evidencia unamejora
notable. En el pretest, lacalificacion minima registrada fue de 3.50, mientras que en el postest la
calificacion minima subi¢ a 5.00. Por otro lado, la calificacion maxima aumenté de 7.00 en el
pretest a 10.0 en el postest, demostrando que algunos estudiantes acanzaron un nivel de

excelencia en su rendimiento académico tras el uso del curso virtual.

La comparacion de estos valores estadisticos entre €l pretest y €l postest demuestra que
los estudiantes mejoraron significativamente sus calificaciones. Este andlisis respalda la
interpretacion de que € curso virtual fue una herramienta efectiva para fortalecer los
conocimientos de los estudiantes, proporcionando un apoyo académico que impactd

positivamente en su rendimiento. Aungue el grado de mejora varid entre los estudiantes, 10s
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resultados generales muestran una tendencia alamejora, estableciendo a curso virtual como una
estrategia efectiva para apoyar el aprendizaje y mejorar € rendimiento académico en la

asignatura de Estudios Sociales.

3.1.6.3 Validacion de la propuesta por parte de expertos

Para |la validacion de la propuesta por parte de los expertos, se utiliz6 una rubrica con
diferentes criterios. Esfundamental tener en cuentaque e proceso de autoeval uaci 6n es subjetivo

y depende de la percepcion del propio experto.

Los expertos fueron seleccionados con base en |0s siguientes criterios:

Criterio Descripcién Indicadores/ Ejemplos

For macion Nivel y relevancia de la| Titulos universitarios,

Académica educacion formal y | especializaciones, certificaciones
especiaizacionesen areasafines. | (por  gemplo, en  disefio

instruccional o TIC).

Experiencia Trayectoria y desempefio en el | Afilos de experiencia, cargos

Profesional ambito de interés, especiadmente | desempefiados, proyectos y casos
en proyectos o evaluaciones | de éxitoen €l érea.
relacionadas.

Competencias Conocimientos especificos y | Dominio de herramientas

Técnicas habilidades técnicas relacionadas | tecnolégicas, metodologias y
con la materia de evaluacion. técnicas especificas del sector.

Competencias Capacidad para disefiar, | Experiencia en disefio

Pedagdgicas implementar y evaluar procesos | instruccional, estrategias
formativos o entornos de | pedagégicas  innovadoras @y
aprendizgje. eval uacion de procesos educativos.

Publicaciones e | Aportes académicosy cientificos | Articulos, libros, investigaciones,

I nvestigaciones gue demuestren e dominio y la | ponencias en  congresos 0
actualizacion en la tematica. seminarios.

Reputacion y | Valoracion por parte de la| Recomendaciones, premios,

Reconocimientos comunidad y reconocimiento de | menciones en medios
sus aportes en €l area.
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especidizados 0  ingtituciones
relevantes.
Habilidades de | Capacidad para  transmitir | Participacion en conferencias,
Comunicacion conocimientos de forma clara'y | cursos dictados, publicaciones
efectiva, tanto de manera escrita | divulgativas y experiencia en
como oral. trabajo colaborativo.

Este cuadro facilita una vision global de los aspectos esenciales a evaluar en cada candidato,
permitiendo una comparacion integral y fundamentada en la seleccién de expertos.

Entotal, se incluyeron 9 expertos con vasta experiencia profesional, obteniendo los siguientes

resultados.

CRITERIO

Bastante
adecuado

Adecuado

Poco
adecuado

El Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)
presenta objetivos claros y alineados con €l
aprendizaje de Estudios Sociales.

86%

14%

La metodologia empleada en e EVA
fomentala participacion activa, laempatia, la
comunicacion y el trabgjo en equipo en €l
aprendizaje de Estudios Sociales.

86%

14%

El EVA incluye actividades interactivas que
fomentan la participacion activa de los
estudiantes en Estudios Sociales (g.: foros,
juegos colaborativos, cuestionarios
dinamicos.

90%

10%

El EVA incorpora mecanismos claros para
evaluar y medir el aprendizaje en Estudios
Sociales y e desarrollo de habilidades
blandas (rubricas, criterios de evaluacion).

100%

La plataforma del EVA es intuitiva, facil de
usar y accesible para estudiantes con
diferentes niveles de  conocimiento
tecnol Ggico.

100%

El EVA ofrece herramientas que facilitan €l
trabajo en equipo y la colaboracion en la
resolucion de problemas de Estudios
Sociales.

86%

14%
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Los materides digitales dd EVA son
relevantes, actualizados y disefiados para 90% 10%
mejorar el aprendizaje de Estudios Sociales.

El EVA garantiza un entorno de aprendizaje
seguro, protegiendo la privacidad de los 100%
estudiantes y minimizando distracciones.

Como se evallalaefectividad del EVA en el
rendimiento académico y la comprension de 90% 10%
Estudios Sociales.

El disefio del EVA esllamativo y adaptable a
diferentes grupos de estudiantes en Estudios 100%
Sociales.

Nota: BA: Bastante adecuado, A: Adecuado, N: Neutral, PA: Poco adecuado, NA: No Adecuado.
Analisiseinterpretacion de resultados

De acuerdo a los resultados obtenidos mediante el analisis de los expertos se tiene la
siguiente interpretacién. Primero, se recalca que la plataforma tiene resultados positivos ante su
disefio, estructura, recursos, entre otros. Esto, se verifica ante los datos arrojados, pues, en la
mayoria de criterios se tiene una val oracién de 86% a 100% en el indicador bastante adecuado y
en adecuado del 10% a 14%. Por lo que la propuesta da la seguridad que la investigacion es

confiabley valida para su uso en el ambito educativo.

80




CONCLUSIONES

A lo largo de esta investigacion, se ha demostrado la importancia del disefio e
implementaci6n de entornos virtuales de aprendizaje (EVA) como herramientas interactivas que
potencian el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas plataformas, mediadas por tecnologias
educativas, han mostrado ser un apoyo fundamental para superar laslimitacionesinherentesalos
métodos tradicional es de ensefianza, promoviendo un aprendizaje mas dinamico y adaptado alas
necesidades de los estudiantes. En el caso particular de la asignatura de Estudios Sociales, €
EVA se presenta como una solucién innovadora para abordar las dificultades identificadas en la

comprension de contenidos, fomentando una participacion activay significativa.

El diagnéstico inicial permitid identificar falencias significativas en lamotivacién, interés
y rendimiento académico de los estudiantes, derivadas del uso de metodologias expositivas y
recursos limitados. Frente a ello, el disefio del EVA basado en e modelo ADDIE demostré ser
una estrategia eficaz, no solo parareforzar el aprendizaje de los contenidos de Estudios Sociales,
sino también para dinamizar |a interaccién entre estudiantes y docentes mediante herramientas

interactivas como foros, actividades gamificadas y recursos multimedia.

La implementacion del EVA evidencié una mejora considerable en las calificaciones
obtenidas por |os estudiantes en las eval uaciones postest, 1o que certifica su efectividad como un
recurso de apoyo académico. Ademas, |os resultados obteni dos mediante encuestas y entrevistas
resaltan que tanto los estudiantes como los docentes percibieron € entorno virtual como una
herramienta motivadora, que facilita la comprension y aplicacion de los conceptos estudiados,

generando una experiencia educativa més atractiva y significativa.

Asimismo, se concluye que laintegracion de tecnologias en el aulano solo incrementa el
rendimiento académico, sino que también fomenta la participacion activa, € pensamiento critico
y lacolaboraci6n entre estudiantes. Esto es especialmente rel evante en asignaturas como Estudios
Sociales, donde se busca no solo transmitir conocimientos, sino también desarrollar

competencias sociaes y ciudadanas. La evidencia recopilada refuerza la necesidad de adoptar
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metodol ogias pedagdgicas innovadoras que se apoyen en el uso de TIC pararesponder alosretos
del sistema educativo actual.

En sintesis, el uso de entornos virtuales de aprendizaje representa una herramienta
poderosa para transformar €l proceso de ensefianza-aprendizaje. La experiencia obtenida en este
estudio no solo valida su efectividad en € apoyo académico, sino que también establece una base
solida para su implementacion en otros contextos educativos, asegurando que los estudiantes
puedan acceder a recursos de calidad que les permitan superar las dificultades de aprendizaje y

alcanzar un desarrollo integral.
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RECOMENDACIONES

Para concluir con la presente investigacion, se han identificado diversos aspectos
educativos que requieren atencion y que pueden trabgjarse a futuro para fortalecer el impacto
positivo de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A continuacién, se presentan recomendaciones clave:

Primero, se sugiere ampliar € desarrollo del contenido del EVA a otras areas tematicas
dentro de los niveles educativos, especialmente en aquellas asignaturas donde se presentan
mayores dificultades académicas. Esto debe incluir unidades didéacticas no abordadas en esta
investigacion, disefiadas con materiales interactivos, actividades dindmicas y estrategias

innovadoras que despierten el interés y compromiso de |os estudiantes.

Asimismo, se recomienda realizar un estudio con una muestra poblacional mas amplia,
abarcando todos los niveles educativos dentro de la institucion. Esto permitiria validar los
resultados obtenidos y analizar su impacto en un contexto general. Ademas, es pertinente aplicar
disefios experimentales, incluyendo grupos control y experimentales, para profundizar en la
evaluacion de los efectos del EVA en el aprendizaje.

Por otro lado, se debe continuar promoviendo €l uso del EVA en combinacion con
metodol ogias como el modelo ADDIE y explorar otras como el aprendizaje basado en proyectos
o el aulainvertida, que complementen el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas metodologias
pueden diversificar ain mas el acance pedagogico de la herramienta, generando un impacto

positivo en diferentes contextos.

También resulta fundamental adaptar el EV A para que |os estudiantes puedan trabajarlo
de manera auténoma fuera de la jornada educativa. Esto contribuira a desarrollo de su
autogestion 'y responsabilidad en el aprendizaje, maximizando el tiempo y los recursos
disponibles. Paraello, se sugierefortal ecer |os recursostecnol 6gicos delainstituci6n, asegurando

gue todos | os estudiantes tengan acceso adecuado a entorno virtual.
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De igual forma, es crucia continuar con la retroalimentacion y actualizacion constante
del EVA, incorporando nuevos recursos y funcionalidades que respondan a las necesidades
emergentes. Larapidaevolucion tecnol 6gica exige que las herramientas educativas se mantengan

actualizadas para seguir siendo efectivas y relevantes.

Por ultimo, se plantea la necesidad de realizar investigaciones futuras que exploren la
incorporacién de inteligencia artificial y analitica de datos en el EVA. Esto podria permitir una
mayor personalizacion de los contenidos y actividades, adaptdndose a las necesidades
individuales de los estudiantes, ademas de proporcionar informacion valiosa para los docentes

sobre el progreso del aprendizaje.

Estas recomendaci ones buscan no solo dar continuidad a trabgjo realizado, sino también
abrir nuevas perspectivas para el uso de tecnologias educativas que potencien el aprendizaje y

respondan alos desafios del sistema educativo contemporaneo
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ANEXOS

Anexo A: Ficha de Observaciéon Aplicada a los Estudiantes de Octavo Afio de Educacién

General Basica

Datos Informativos
o I,nstituci 6n: Unidad Educativa "Patrimonio de la Humanidad"
e Area: Ciencias Sociales

e Asignatura: Estudios Sociales

e Curso: Noveno de EGB
¢ Paraldo: A
e N.°deestudiantes; 37

Objetivo:

Vaorar los aspectos mas importantes para identificar las probleméticas mas frecuentes en €
aprendizaje de Estudios Sociales.

Instrucciones:

Marque con una X de acuerdo con |os aspectos observados durante la clase.

Indicadores

Aspectos

Observaciones

histéricas y establecer

Valoracion
obser vados
o} v}
SHEAEE
2< 18| g |33
(0] o] (0]
Dificultades en | Capacidad para Detdlar las dificultades
lacomprension | entender conceptos especificas observadas en
histéricos y sociales la comprension de los
clave. temas tratados.
Participacion Nivel de participacion Registrar Si los
activa endebates o actividades estudiantes muestran
grupales. interés y aportan ideas
durante las actividades.
Habilidades de | Capacidad para Observar como  los
andlisis interpretar fuentes estudiantes analizan

informacion y establecen

didécticos

materiales como mapas,
lineas de tiempo vy
recursos audiovisuales.

conexiones entre relaciones entre
eventos. conceptos.
Uso derecursos | Interaccion con Evaluar si los recursos

empleados son adecuados
y facilitan el aprendizaje.

Motivacion y
compromiso

Grado de interés y
dedicacién hacia las
actividades propuestas.

Registrar & nivel de
motivacién y como esta
influye en el desempefio
académico.
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Anexo B: Entrevista dirigida a docentes
Objetivo:

La siguiente entrevista tiene como objetivo conocer la opinion del docente acerca del proceso
enseflanza-aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales mediante e uso de un Entorno

Virtual de Aprendizaje (EVA) como apoyo académico.

Autorizacion:

Todos los datos proporcionados para esta investigacion son de conocimiento de las autoridades

de lainstitucion educativa, quienes otorgaron €l permiso y consentimiento para su €ecucion.

Nota:

Cabe recalcar que toda la informacion proporcionada por e encuestado sera andnima y de
carécter confidencial. Se utilizara unicamente con fines educativos y para el desarrollo de esta
investigacion, buscando el beneficio tanto de los estudiantes como de los docentes. Por favor,

conteste de la manera mas sincera todas | as preguntas planteadas. Agradecemos su col aboracion.

1. Actualmente, susestudiantes presentan dificultades en el aprendizaje de Estudios
Sociales. ¢Cudles considera que son las mas comunes?

2. ¢Creeusted queun Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) podria contribuir a
mejorar €l aprendizaje de los estudiantes en esta asignatura? Explique por qué.

3. ¢Quérecursosy actividades considera usted indispensables paraincluir en un
EVA destinado al aprendizaje de Estudios Sociales?

4. ¢Como creeusted que deberia estructurarse el contenido de un EVA para facilitar
el aprendizaje de esta asignatura?

5. ¢Dequé maneraconsidera que se podria evaluar el conocimientoy progreso de los

estudiantes mediante el uso deun EVA?
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Anexo C: Encuesta dirigida a los estudiantes de noveno EGB.

Objetivo:

Diagnosticar las dificultades del proceso de aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de
Estudios Sociales y su percepcion sobre el uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)
Como apoyo académico.

Autorizacion:
Todos los datos proporcionados para esta investigacion son de conocimiento de las autoridades
de lainstitucion educativa.

Nota:

Toda lainformacién proporcionada por |os estudiantes sera andnimayy utilizada Unicamente con
fines educativos para €l desarrollo de lainvestigacion, buscando el beneficio de los estudiantes.
Conteste de la manera més sincera todas las preguntas planteadas.

Instrucciones:
Lea detenidamente cada pregunta y seleccione una o varias opciones seguin corresponda.

1. Actualmente, ¢presenta dificultades para aprender lostemas de la asignatura de
Estudios Sociales?

o Badgtante
o Mucho

o Algo

o Muy poco
o Nada

2. ¢Creequeun Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) podria ayudarle a mejorar
su aprendizaje en Estudios Sociales?
o Si
o No
3. ¢Quérecursosconsidera mas utiles para incluir en un EVA para Estudios
Sociales? (Mar que 3 opciones)
o Videosexplicativos
Juegos interactivos
Mapas historicos interactivos
Documentosy lecturas digitales
Foros de discusion
o Otros:
4. ¢Qué contenido le gustaria encontrar en un EVA parafacilitar su aprendizaje en
Estudios Sociales? (M ar que 3 opciones)
o Resimenes de | os temas mas importantes
Cronologias interactivas
Actividades practicas como cuestionarios o debates
Videos y documentales

O O O O

o O O
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(0]
0

Glosarios de términos clave
Otros:

5. ¢Como preferiria que se evallie su conocimiento en un EVA de Estudios Sociales?
(Marque 3 opciones)

(0]

O O O O o

Cuestionarios interactivos
Actividades de autoeval uacion
Juegos educativos con puntuaciones
Proyectos colaborativos

Ensayos cortos en linea

Otros:
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Anexo E: Validacién de expertos

UNIVERSIDAD BOULIVARIANA DEL ECUADOR

M aestria en Educacion mencion en Pedagogia en Entornos Digitales

Encuesta a expertos para validar la propuesta de metodol ogia de ensefianza para €l disefio de un
entorno virtual de aprendizaje como apoyo académico para la compresion de contenidos en la

materia de Estudios Sociales.

Nombre del especiaista:

Ocupacién actual:

Institucion que labora:

Cargo actual:

Titulo o posicion actual:

Afios de experiencia docente:

Estainvestigacion esta planteando un entorno virtual de aprendizaje como apoyo académico para
la compresin de contenidos en lamateria de Estudios Sociaes.

Para la investigacion de esta propuesta se elaboré una escala que incluye los parametros
siguientes: bastante adecuado, adecuado, poco adecuado y no adecuado.

CRITERIO

Bastante
adecuado

Adecuado

Poco
adecuado

No adecuado

El Entorno Virtua de Aprendizaje (EVA)
presenta objetivos claros y alineados con €l
aprendizaje de Estudios Sociales.

La metodologia empleada en e EVA
fomentala participacion activa, laempatia, la
comunicacién y el trabgjo en equipo en €l
aprendizaje de Estudios Sociales.
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El EVA incluye actividades interactivas que
fomentan la participacion activa de los
estudiantes en Estudios Sociales (g.: foros,
juegos colaborativos, cuestionarios
dindmicos.

El EVA incorpora mecanismos claros para
evaluar y medir el aprendizaje en Estudios
Sociales y e desarrollo de habilidades
blandas (rubricas, criterios de eval uacion.

La plataforma del EVA es intuitiva, facil de
usar y accesible para estudiantes con
diferentes niveles de  conocimiento
tecnol dgico.

El EVA ofrece herramientas que facilitan el
trabajo en equipo y la colaboraciéon en la
resolucion de problemas de Estudios
Sociales.

Los materides digitales dd EVA son
relevantes, actualizados y disefiados para
mejorar el aprendizaje de Estudios Sociales.

El EVA garantiza un entorno de aprendizaje
seguro, protegiendo la privacidad de los
estudiantes y minimizando distracciones.

Como se evalUalaefectividad del EVA en el
rendimiento académico y la comprension de
Estudios Sociales.

El disefio del EVA esllamativo y adaptable a
diferentes grupos de estudiantes en Estudios
Sociales.

Recomendacionesy comentarios finales:

Firma del experto

95




Anexo F: PRETEST - Explorando Estudios Sociales
OBJETIVO GENERAL:

Evaluar €l nivel de conocimiento de | os estudiantes de noveno afio de Educacion General
Basica (EGB) en la asignatura de Estudios Sociales antes de la implementacion del Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA) “Explorando Estudios Sociales”, con € fin de medir el impacto

del uso de recursos digitales interactivos en la comprension de conceptos historicosy sociales.

Instrucciones:

Lee cada preguntay seleccionala opcion correcta.

1. (Quéeslahistoria?
a) El estudio de los animales prehistéricos
b) El estudio del pasado humano através de fuentes
¢) Un conjunto de mitosy leyendas
d) La observacion de eventos futuros
2. ¢Cud delos siguientes es un giemplo de fuente primaria?
a) Un libro de texto
b) Una carta escritaen el siglo XVIlII
¢) Un articulo de Wikipedia
d) Un documental de television
3. ¢Qué cultura precolombina habitd e actual territorio de Ecuador?
a) Losincas
b) Los mayas
C) Los aztecas
d) Lostoltecas
4. ¢Quésignifica"interculturalidad"?
a) Lamezcla de religiones en una sociedad

b) Larelacion entre diferentes culturas en igualdad de condiciones
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10.

¢) El rechazo de costumbres extranjeras

d) Laimposicién de una sola cultura sobre otra

¢Cua fuelaprincipal causa de la Independencia de Ecuador?
a) Lallegada de |os esparioles

b) Lainfluencia delasideas de lallustracion

¢) Lacaida del Imperio Romano

d) La Revolucién Industrial

¢Quién fue Simén Bolivar?

a) Un cientifico famoso

b) Un lider militar de la Independencia

¢) Un emperador europeo

d) Un explorador espariol

¢Cudl fue lafuncién de las encomiendas en América colonial ?
a) Sistema de comercio libre

b) Organizacion delaiglesiacatdlica

¢) Explotacion de indigenas en trabgj os forzados

d) Promocion de la educacion gratuita

¢Qué evento marco €l inicio de la Revolucion Francesa?

a) Lafirmade la Declaracion de Independencia de EE.UU.

b) Latomade laBastilla

¢) Lacaidadel Imperio Romano

d) El descubrimiento de América

¢Cudl eslacapital de Ecuador?

a) Guayaquil

b) Cuenca

¢) Quito

d) Loja

¢Qué documento establecio |os derechos y deberes de |os ciudadanos ecuatorianos?

a) La Declaracién de los Derechos Humanos
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b) La Constitucion
c) LaBiblia
d) El Cddigo Penal

Anexo G: PRETEST - Explorando Estudios Sociales
OBJETIVO GENERAL.:
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Evauar € nivel de conocimiento de los estudiantes de noveno afo de Educacidn General

Béasica (EGB) en la asignatura de Estudios Sociales después de la implementacion del Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA) “Explorando Estudios Sociales”, con € fin de medir el impacto

del uso de recursos digitales interactivos en la comprension de conceptos historicosy sociales.

Preguntas sobre Democraciay Ciudadania

1.

¢Qué esla democracia?

a) Un sistema de gobierno donde una persona gobierna de forma absol uta.
b) Un sistema donde | os ciudadanos eligen a sus representantes.

¢) Un sistema donde el poder |o tienen Unicamente los militares.

d) Un sistema en e gue no hay participacién ciudadana.

¢Cual esun principio fundamental de la democracia?

a) Laconcentracion del poder en un solo lider.

b) La participacién ciudadana en latoma de decisiones.

¢) Laexclusion de ciertos grupos sociales.

d) La censura de los medios de comunicacion.

¢Cual delos siguientes es un derecho de los ciudadanos en una democr acia?
a) Derecho avotar y elegir a sus representantes.

b) Derecho aimponer su opinion sin consultar alos demas.

¢) Derecho a ser gobernado solo por el gército.

d) Derecho aevitar pagar impuestos.

¢Qué esla ciudadania?

a) Un conjunto de deberes y derechos que tienen | as personas en una sociedad.
b) Un documento de identidad.

¢) Un grupo de personas con poder politico.

d) Una condicion exclusiva de |os gobernantes.

¢Qué papel juegan las elecciones en una democr acia?

a) Son el mecanismo por el cual los ciudadanos eligen a sus representantes.

b) Son eventos simbdlicos sin impacto en la sociedad.
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10.

¢) Son procesos donde el gobierno decide quién debe votar.

d) Son organizadas Unicamente para grupos privilegiados.
¢Quésignifica el término " Estado de derecho” ?

a) Que las leyes se aplican solo a algunos grupos sociales.

b) Que todas las personas y autoridades estan sujetas alaley.

¢) Que €l presidente tiene poder absoluto.

d) Que los ciudadanos pueden hacer |o que quieran Sin consecuencias.
¢Cual delassiguientesinstituciones es clave en una democr acia?
a) El parlamento o0 asamblea legidativa.

b) La monarquia absoluta.

¢) El poder militar sin contral civil.

d) Un solo partido politico sin oposicion.

¢Cual eslaimportancia dela participacion ciudadana en la democr acia?
a) Permite que los ciudadanos sean actores activos en la toma de decisiones.
b) Garantiza que solo un grupo reducido tome decisiones.

¢) Reduce la necesidad de elecciones.

d) Solo esimportante en tiempos de crisis.

¢Cudl delos siguientes es un ggemplo de participacién ciudadana?
a) Votar en elecciones.

b) No pagar impuestos.

¢) Evitar informarse sobre temas politicos.

d) No respetar las leyes.

¢Cudl delas siguientes acciones fortalece la democracia?

a) Limitar lalibertad de expresion.

b) Permitir que todos los ciudadanos tengan acceso ala educacion.

¢) Prohibir la participacion en protestas pacificas.

d) Evitar larendicion de cuentas de |os gobernantes.
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TRIBUNAL PROYECTO DE TITULACION

(Permite dgjar constancia de los miembros del tribunal)

Nombre y Apellidos Nombre y Apellidos
Presidente Secretario (a)

Nombresy Apellidos
Profesor (a) tutor (a)
del Proyecto de Titulacion
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