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RESUMEN

Con el afan de abordar el tema de investigacion se analizaron varios aspectos en relacion al
problema de investigacion, tales como, uso limitado de vocabulario, desdén a la asignatura,
distraccion tecnologica; el presente trabajo investigativo se centra en fomentar estrategias con la
guia y aplicacion de la herramienta digital Educaplay en el mejoramiento de habilidades
cognitivas de los estudiantes de cuarto afio de Educacién Basica en la asignatura de Lengua y
Literatura. Se trata de un estudio de nivel descriptivo y método mixto. La poblacion estuvo
constituida por estudiantes de Béasica Elemental la muestra fue de 76 estudiantes, se aplico la
técnica de la encuesta, se tomd en cuenta las opiniones de los docentes, estudiantes y padres de
familia; sumandose la informacion de un enfoque cualitativo a través de los cuestionarios y
mediante observaciones de clases, de un disefio no experimental, de un alcance descriptivo
observacional y de corte transversal. En los resultados se evidenciaron que el uso de la
herramienta Educaplay en la asignatura de Lengua y Literatura contribuye efectiva y
positivamente en el desarrollo de las habilidades cognitivas como la comprension lectora, la
expresion escrita y la creatividad, de igual manera se logra mejorar significativamente la
utilizacion, creacion de actividades que contribuyen a la mejora de las habilidades cognitivas en
el estudiante. Es asi que, la presente investigacion se lleva a cabo en la Unidad Educativa
“Victoria Vasconez Cuvi” codigo Amie 05H00093, con los estudiantes de Cuarto afio de
Educacion Basica, en donde se implementa diferentes actividades ludicas en la plataforma

Educaplay como complemento para las clases de Lengua y Literatura.

Palabras clave: Educaplay, habilidades cognitivas, actividades ludicas, Lengua y Literatura
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ABSTRACT

In an effort to address the research topic, several aspects were analyzed in relation to the research
problem, such as limited use of vocabulary, disdain for the subject, technological distraction;
This research work focuses on promoting strategies with the guidance and application of the
digital tool Educaplay in improving the cognitive skills of fourth-year Basic Education students

in the subject of Language and Literature.

This is a descriptive level and mixed method study. The population was made up of Elementary
School students, the sample was 76 students, the survey technique was applied, the opinions of
teachers, students and parents were taken into account; adding information from a quantitative
data approach through questionnaires and qualitative data through class observations, a non-
experimental design, a descriptive observational and cross-sectional scope.

The results showed that the use of the Educaplay tool in the subject of Language and Literature
contributes effectively and positively to the development of cognitive skills such as reading
comprehension, written expression and creativity, in the same way it is possible to significantly
improve the use, creation of activities that contribute to the improvement of cognitive skills in
the student.

Thus, the present research is carried out in the Educational Unit “Victoria Vasconez Cuvi” code
Amie 05H00093, with the students of the Fourth year of Basic Education, where different
recreational activities are implemented on the Educaplay platform as a complement to the classes.

of Language and Literature.



UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

UBE
&

INDICE GENERAL/FIGURAS/TABLAS/ANEXOS

INDICE GENERAL
i:ICHA SENESCYT PARA EL REPOSITORIO ....oooiiiiiieee e ii
COPIA INFORME DE SIMILITUD (ANTIPLAGIO)....ccciiiiiieieiesiese e iv
CERTIFICACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS DEL AUTOR (ES)............... %
AVAL DEL TUTOR DE LA TESIS... ..ottt vi
DEDICATORIA ...ttt e et e e st e e e b e e e se e e eseeeabeeesnteeeanseeeanneeennneeans Vil
AGRADECIMIENTO ...ttt nnne e viii
RESUMEN ...ttt e et e e et e e et e e et e e e tee e e be e e eseeeaaeeeenseeeanneeeanneeeans iX
AB ST RACT ettt ettt ekt E e e b et bt et b e e r e e r e nnr e e nneeannas X
INDICE GENERAL/FIGURAS/TABLAS/ANEXOS........cooveiieierriiesrerssesesssesissessesssses s Xi
INDICE GENERAL ..ottt sttt Xi
INDICE DE TABLAS ...ttt es e ses s ess st s sas s assss st snas s sas st sas s sanens XVi
INDICE DE FIGURAS .....ottmiitiieimeieesseess sttt asssssssssas xvii
LISTADO DE ANEXOS ... .ottt et e et e e snaeeannee s XViii
INTRODUCCION .....cuvtuviuieseeseesesseesess s 1
Presentacion Y ConteXtUBIIZACION........c.cviiiririieise e 1
Justificacion del ProblEMA..........c.ooiiiie e 2
Planteamiento del ProbIEmMa ............cooiiiiiiicee e 3
PreCiSion el TEIMAL.........co.iiiiii bbb 5
ODbjeto de 1a INVESTIGACION ........ocuveiieee ettt re e 5
ODJELIVO GENEIAL......eieiieitiet ittt b bbbt 5
Preguntas CIENEITICAS .......ciieii i e e be e sreenre s 6

Xi



UBE UNIVERSIDAD

7 BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

Lo o= Mo (=] =100 T USRS 6
Declaracion de 1aS VariabIes ..........ccviiiiiiiiei s 6
ODJEtIVOS ESPECITICOS ....evveireiieciieite ettt et e st este e esseesteeneeeneenreenee e 7
Identificacion de los métodos a emplear (tedricos, empiricos y matematicos estadisticos)..... 7
AL oo [0 I8 = 4] 11 o] o SR SSUSPROSN 7

AV 1=] (oo [o T =T o o OSSOSO 8
Métodos estadiStiCOS 0 MALEMALICOS. .........ueiiiirieieieie et 8
Declaracion de 1a poblacion Y MUESEIA. ........ccueiveieiieieeie e 8
IMTUBSTIEL ...ttt e bt e ekt e e bt e et e e e e b e e e e b e e e e nbe e e e nbe e e e nne e e e 9
Declaracion del tipo de iNVESHIGACION. ..........cciveieiieiie et enne s 9
PrINCIPAIES @POITES ......eeeeieete ettt bbbt 9
Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica. ...........cccccovveveiiiiiincnene. 10
Coherencia entre los elementos del disefio tedrico — metodoldgico.........c.ccvevvvvereeiieiiennns 10
Descripcion breve del contenido de 10S Capitulos .........cooveiiiiiiiiicieeeeee s 10
CAPITULO 1: MARCO TEORICO ..ottt 12
FUNDAMENTACION TEOICA. ... ccveiveieeceeeeeieie ettt e st et e saesreereereaneeneens 12
Teoria del Desarrollo COgNItIVO ......c.vciiiiiie i 12
Teoria del Desarrollo CONSTIUCTIVISTA..........cceieiiiiiiiieee e 13
APrendizaje CONSLIUCTIVISTA ........ooeiiiiiieiee e 14
Pedagogia DIGItal ..........c.coveiiiiieiecce et 15
Teoria del JUBQO EUCALIVO .......ccvviiiiieece e 16
EStrategias TUdICAS .......ccveiuieiiciecie ettt et be e ae s re e s be et e ennesre e e e 17
0 Uor: o] - YOS 18

xii



UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

UBE
&

HADHTOAES ... 20
Habilidades COGNITIVAS.........cc.cciiiieiie et 21
Habilidad cognitiva en 1a EQUCACION .........ccecieiieiicie et 23
Habilidad cognitiva 8N NIFIOS ........coiiiiriieie e 24

LeNQUAJE Y LITEIALUIA.......c.eeiveeie ettt et be e reete e reenneeneenrs 25
LECTUIA COMPIENSIVA. ...ttt ettt bbbttt b bbbt 26
VOCADUIAIO ... 26
Gramatica y OrtOgrafia.......c.ccviueiiieieiieseere et re e sreenae s 27
ESCIITUIA CrBALIVA ......cvvieieite ettt bttt 28

Ventajas y desventajas de herramientas digitales............ccocevveieiieiieve e 29
WBIMTAJAS ...ttt ettt b bbb bRt bR b bbb bbbt ne e 29
DEBSVENTAJAS ... ecveeiereeiiee ettt ettt et e e e e bt et e e b b et e e a e e e b e e aaa e e re e anaeenbeeabeenree s 29

Relacion entre las habilidades cognitivas y las herramientas digitales ..............ccccccoevevveennnn. 30

CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y

ESTUDIO DIAGNOSTICO ...cuuiiiiiiiicieiseisesieeseesiss sttt 31
Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables............ccccocvviveviiiiiiiece e 31
Enfoque de 12 INVESTIGACION ..o 32
Métodos empleados y sus propositos en el contexto de investigacion..............cccccevvvevvennne. 34
Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada. ...........cccccevverveieiienesiie e 35
Delimitacion de la poblacion y 1a MUESEIa. ..........cccveviiiiiiciccecce e 35

0] o] 1T [0 o USSP PRSPPI 35
IMTUBSEIEL . ..ttt ettt e bt et e s b bt e et et e et e et b e e et e e e nnbe e e nnneeeas 36
La descripcion de las etapas seguidas en el proceso investigativo y su propdsito. ................ 36

Xiii



UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

UBE
&

Presentacion de los resultados del estudio diagndstico: el anlisis, interpretacion y discusion

de los resultados de la etapa de diagnOStICO. .......c.ecveiieeiiiicie e 37
ENCUESEA @ DOCENTES ...t 37
Test aplicado @ eSTUIANTES .........ooiiieieieee e 44
Conclusién del diagndstico €n eStUIANTES ..........ocoiiieiieiice e 48
Encuesta aplicada a Representantes Legales o Padres de Familia ...........c.cccoevevvviverivennene, 48

Conclusiones del dIAgNOSTICO ........oiveiierieieiie e 55

CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA.......cccocevuenne. 57

e ET =T g1 v Uod T o PSSP SPRTPPRRN 57

Objetivos generales Y 8SPECITICOS. .......iiiiiiiiicie it 57
(@] o= A 0N T=T 1T - | SR 57
ODjJEtiVO ESPECITICO ...ueviieieiiste e bbb 58

FUNAAMENTACTON. ......cveiieieee ettt b bbb n e b e 58

CaracterizaCion de 1a PrOPUESTA........cuie et 59

[AEAS DASICAS ...ttt et 59

Estructura y dindmica de SUS COMPONENTES ........eevuveieiierieeieseesieeie e sreeee e e eee e sreenee e 60
PlanificaCiON A8 CIASE .......eciieiieeeie e s 60
GUIA A8 ACHIVIAAUES. ...ttt n 60

Criterios que debe cumplir de acuerdo a su naturaleza y alcance ..........c.cccecvevvvveveciiesiennnns 61

DEMOSIIACIONES .....eeeieieieetet ettt b bbbttt et b e bbbt b e 62
GUIA A8 ACHIVIAAUES. ...ttt 62
Planificacion con guia de actividades de EAUCAPIAY ..........ccovrerrieneniiniicieec e 66

Formas de aplicacion, implementacidon y evaluacion.............ccccccoveve i, 67

Xiv



UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

UBE
&

RECUISOS Y DENETICIAITOS ... .ottt 67
Validacion de 18 PrOPUESEA ........ccueeveiieiieeie sttt re et reeae e nns 68
Descripcion clara de como se realizo el proceso de validacion ............ccccoevvevviieinennen, 68
Instrumentos para validacidn segln la o las alternativas seleccionadas...............ccccccu..... 68
Resultados de 1a ValidaCion ............ccoeiiiiiiiiiiiie e 69
CONGCLUSIONES ...ttt ettt st b e bb et e ab e e b e e ssb e e nbeesnbeenneesnnas 70
RECOMENDACIONES. ...ttt ettt e e sne e nneennee s 71
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ..ot ese s sssas s ssses s s ssnensanes 72
BIBLIOGRAFIA ...ttt 72
ANEXOS ... e e et R Rt Re e n e reennre e 77
ANEX0 A: ENCUESLA 8 HOCENTES ..ottt 77
Anexo B: Encuesta a padres de familia..........ccccoovviiiiiiciie i 80
Anexo C: Cuestionario @ EStUdIANTES .........cvivrrerieiie e 82
Anexo D: Rubrica de evaluacion de habilidades coOgnitivas ... 85
Anexo E: Autorizacion para la ejecucion del estudioen la IE ...........ccccovevevieieciie i, 86
Anexo F: Validacion del XPerto L........cocooiiiieiiiieneese et 87
Anexo G: Validacion del XPErt0 2 .........coveiueieiiiiiesieiese e neenes 92

XV



UBE UNIVERSIDAD

i BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
b= DEL ECUADOR

INDICE DE TABLAS

JLIE: Lo ] - U TR USTPRPROR 6
TADIA 2.t ae s 8
TADIA 3.t bbb 9
B IE- L0 - U SR 16
LI Lo ] = T TSRS 38
TADIA B ..ttt ne e 40
TADIA 7 .o bbb b et 44

XVi



UBE
&

UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

INDICE DE FIGURAS

T U= PSP UPOPRTSON 23
T U= SR OURURPPTSON 37
1o U OSSPSR 38
0 U] = R TSSOSO TP USRI 39
100 T USSP 40
T [U = PR UROPPTSPN 41
1o R OSSR 42
10 < TSSO S 43
FIOUIA O bbbttt bbb bRttt bbbt 44
T U= OO RUSROUUSUPPSRPN 45
1o U OSSPSR 46
1o U OSSP 47
0] = T ST USSP P TP PR PRPPO 47
o U SRR OPPR 49
o0 U USROS 50
1o U OSSPSR 51
o U] = T TSSOSO PT PRSPPI 52
FIQUIA L. bbbttt bbbt bbbt et e bt n e 53
T U= PR UUPPPSRPN 54
100 U0 USSP 54
0] = A OSSO P VRS PRPR 62
FIQUIB 22ttt bbbt bbbttt bbbt 63
T U= 2 TSRO USPPSRPN 64
FIQUIA 24 ...ttt ettt e e e st e et e e he e e be et e e ae e s ae e teenteereeateenrenreenreenre e 65

Xvii



UBE UNIVERSIDAD 3
“ BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

LISTADO DE ANEXOS

ANEX0 A ENCUESEA @ UOCENTES ..ottt 77
Anexo B: Encuesta a padres de familia...........cccooiiiiiieiiiic e 80
ANnexo C: Cuestionario @ ESTUAIANTES . .......ccuviieiiereeie ettt nae e nes 82
Anexo D: Rabrica de evaluacion de habilidades cognitivas ............cccccvveveiieieececvie e 85
Anexo E: Autorizacion para la ejecucion del estudioen la lE ..........cocoveveievcieicic e, 86
Anexo F: Validacion del @XPerto L........ccoco oot 87
Anexo G: Validacion del XPEItO 2 ......ccvevi it 92

Xviii



UBE UNIVERSIDAD

¢ BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
b= DEL ECUADOR

INTRODUCCION

Presentacion y Contextualizacién

En la era digital actual, la tecnologia y el conocimiento se encuentran intrinsecamente ligados al
contexto sociocultural y natural, configurando un entorno educativo que depende cada vez més de
herramientas digitales. Esta realidad genera nuevas dindmicas de aprendizaje en las que los
estudiantes deben adaptarse y desenvolverse continuamente dentro de un ecosistema tecnol6gico

en constante evolucién.

Este trabajo se enfoca en la implementacion de Educaplay, una plataforma digital interactiva
concebida para promover el desarrollo cognitivo de los estudiantes de cuarto grado en la materia
de Lengua y Literatura. Educaplay proporciona diversos recursos educativos que simplifican la
comprension y memorizacion de los contenidos académicos, fomentando un aprendizaje profundo

y mejorando el rendimiento académico.

En el ambito internacional, varios estudios han revelado una creciente inquietud por los resultados
de las evaluaciones en esta area académica. De acuerdo con el informe PISA (Programa
Internacional para la Evaluacion de Estudiantes) de 2018, numerosos estudiantes de diversas
naciones presentan importantes carencias en comprension lectora y habilidades linglisticas
fundamentales. Estos hallazgos destacan la urgente necesidad de optimizar las estrategias
pedagogicas en esta area, empleando herramientas tecnolégicas e innovadoras para mejorar el

aprendizaje.

En el contexto latinoamericano, se han realizado investigaciones que destacan tanto las
deficiencias como los esfuerzos por fortalecer el area de Lengua y Literatura. El estudio TERCE
(Tercer Estudio Regional Comparativo y Explicativo) de la UNESCO muestra que muchos paises
de la regidn enfrentan desafios similares en cuanto a bajo rendimiento en habilidades de lectura y
escritura. Sin embargo, iniciativas recientes en varios paises han comenzado a integrar tecnologias
educativas para mejorar estos resultados, demostrando avances significativos en el rendimiento

académico de los estudiantes.

A nivel nacional, en Ecuador, la importancia de la asignatura de Lengua y Literatura es reconocida

oficialmente. La Constitucion de la Republica del Ecuador establece que "la educacién es un
1
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derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado™ (Art.
343), enfatizando que el centro de los procesos educativos es el sujeto que aprende. EI Ministerio
de Educacién ha implementado varias politicas y programas destinados a mejorar las competencias
linguisticas y literarias de los estudiantes, reconociendo que estas habilidades son fundamentales

para el desarrollo integral y el éxito académico de los individuos.

En la Unidad Educativa “Victoria Vasconez Cuvi”, se ha reconocido la necesidad de fortalecer las
habilidades cognitivas y linglisticas de los alumnos de cuarto grado. La adopcién de Educaplay
surge como una solucion para atender estas necesidades especificas, ofreciendo un entorno de
aprendizaje interactivo y atractivo que puede mejorar notablemente el desempefio en la asignatura
de Lengua y Literatura. Este método no solo beneficia a los estudiantes al desarrollar sus
competencias y habilidades, sino que también apoya a los docentes en la incorporacion de

tecnologias efectivas en sus métodos pedagdgicos.

De acuerdo a la revision realizada, el uso de Educaplay como herramienta digital en el proceso de
ensefianza aprendizaje, brinda soluciones reales y factibles para transformar el aula de clases,
fortaleciendo las habilidades, destrezas y rendimiento académico en la poblacion de estudiantes.
Este proyecto, brinda una base solida para aprendizajes significativos que solucionen las
necesidades actuales de los educandos, preparandolos para el futuro y a afrontar los desafios del

mundo moderno.

Justificacion del problema
Este proyecto de investigacion se justifica desde tres pilares fundamentales: tedrico, practico y
metodoldgico, con el objetivo de aportar conocimientos y evidencias sobre la efectividad de la

herramienta digital Educaplay como recurso educativo en el ambito académico.

La investigacion se fundamenta en teorias del aprendizaje que destacan la importancia de la

tecnologia como medio para potenciar el desarrollo cognitivo y el rendimiento académico de los

estudiantes. Teorias como el constructivismo de Piaget y el conectivismo de Siemens sugieren que

el aprendizaje es mas efectivo cuando los estudiantes interactlan activamente con su entorno y

con herramientas tecnoldgicas que facilitan la construccion del conocimiento. De este modo, la

investigacion busca alinearse con estos principios teéricos y normativos, proporcionando
2
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evidencia sobre como herramientas digitales como Educaplay pueden mejorar las practicas

educativas.

Este proyecto aborda problemas educativos especificos como el uso limitado de vocabulario,
desinterés por la materia y distraccion tecnoldgica. Al integrar Educaplay, se ofrecen soluciones
practicas para los estudiantes de cuarto afio de Educacion Béasica Elemental en Lengua y Literatura
en la Unidad Educativa “Victoria Vasconez Cuvi”’. Educaplay, con sus recursos interactivos,
promueve un aprendizaje mas atractivo y significativo, fomentando la colaboracién activa y el
desarrollo de competencias digitales. Padres y docentes también se beneficiaran indirectamente al

mejorar el desempefio académico y enriquecer las estrategias de ensefianza.

Desde el punto de vista metodoldgico, la investigacion se sustenta en la observacién empiricay en
estudios previos que evidencian la efectividad de las tecnologias educativas. La metodologia de
este proyecto incluye la recopilacion y analisis de datos cualitativos y cuantitativos para evaluar el
impacto de Educaplay en el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Ademaés, se prevé la
colaboracién de docentes y padres de familia para garantizar la viabilidad y el éxito de la

implementacion de esta herramienta.

Este proyecto es realizable gracias a la necesidad urgente de fortalecer las habilidades cognitivas
de los estudiantes, la disponibilidad de tecnologia en las instituciones educativas y el apoyo de la
comunidad educativa. Las pruebas del impacto positivo de las estrategias didacticas digitales,
como Educaplay, respaldan su adopcion, la cual se anticipa que mejorara notablemente el entorno

educativo y el rendimiento en la asignatura de Lengua y Literatura.

Planteamiento del Problema

En la Unidad Educativa “Victoria Vasconez Cuvi”, a pesar de que la educacion actual se
fundamenta en la colaboracién con la tecnologia y herramientas digitales, se observa
empiricamente que predomina el trabajo pedagogico tradicional. Este enfoque se centra en la
transmision de conocimientos a través de la ensefianza directa, donde el maestro es el principal
responsable de la instruccion y los estudiantes son receptores pasivos del conocimiento. Ademas,
se enfatiza la memorizacion y la repeticion de la informacion como un medio para el aprendizaje,
y la evaluacion del rendimiento del estudiante tiende a ser repetitiva.

3
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La instruccion convencional en Lengua y Literatura frecuentemente emplea un enfoque pasivo,
utilizando métodos, técnicas y procedimientos anticuados que se centran en la transmision de
informacion y la memorizacion de datos. Este método ha provocado que numerosos estudiantes
consideren la asignatura tediosa y abstracta, lo cual ha resultado en una falta de desarrollo de

habilidades cognitivas esenciales.

La asignatura de Lengua y Literatura es fundamental para la comunicacion del ser humano en su
vida cotidiana. El curriculo priorizado (2021) enfatiza la lectura como un pilar fundamental en el
crecimiento intelectual del estudiante. A través del desarrollo de la competencia lectora, se
aprenden habilidades cognitivas superiores como la reflexion, el espiritu critico, el pensamiento
complejo, la concienciay la creatividad. Por lo tanto, incrementar las habilidades cognitivas en los

estudiantes es imprescindible para una comunicacion efectiva, tanto oral como escrita.

El aprendizaje en esta area se limita a menudo al aula y a los recursos proporcionados por la
escuela, con la expectativa de que los estudiantes se adapten al ritmo y estilo de ensefianza del
maestro. La ensefianza-aprendizaje de esta disciplina enfrenta desafios persistentes relacionados
con la complejidad del anélisis de sus conceptos, la falta de interés de los estudiantes y la dificultad

para aplicar estos conocimientos en situaciones digitales contemporaneas.

Una alternativa para resolver estas problematicas es la inclusion de herramientas digitales. El
curriculo priorizado (2021) sugiere que las experiencias de aprendizaje deben ser motivantes y
pertinentes, cumplir con los estandares de aprendizaje y estar alineadas con los objetivos medibles
del desempefio estudiantil. La UNESCO (2018) también resalta la importancia de las competencias
digitales, incluyendo la capacidad de intercambiar, comunicar y colaborar con contenidos

digitales, y resolver problemas en entornos digitales.

Existen problemas significativos al seleccionar una herramienta digital adecuada, debido a la gran
variedad de plataformas, aplicaciones y herramientas disponibles en la web, lo que genera
indecision en los docentes. Ademas, la falta de capacitacion y preparacion en competencias
digitales entre los docentes agrava esta situacion. Entre las herramientas existentes, Educaplay es
una de las méas populares debido a su simplicidad y su aplicabilidad a todos los niveles de

educacion.
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La distraccion tecnoldgica afecta negativamente el aprendizaje de Lengua y Literatura, ya que los
estudiantes a menudo pierden la concentracion debido al uso inadecuado de dispositivos como
teléfonos moviles y redes sociales. Esto conduce a la pérdida de tiempo y disminuye la calidad del
aprendizaje. Es crucial establecer politicas claras sobre el uso de tecnologia en clase y promover

habitos saludables en el uso de dispositivos electrénicos.

En este contexto, surge la siguiente pregunta problematica: ; Como puede la implementacion de la
herramienta digital Educaplay mejorar el desarrollo de las habilidades cognitivas en los estudiantes

de cuarto grado en la asignatura de Lengua y Literatura en la Unidad Educativa “Victoria Vasconez

Cuvi™?

Precision del tema

La herramienta digital Educaplay ha demostrado ser efectiva en diversas areas del conocimiento,
facilitando el cumplimiento de objetivos especificos de aprendizaje y el desarrollo de habilidades
(Osorio, 2016). Este estudio se propone determinar la incidencia de Educaplay como recurso
educativo en la asignatura de Lengua y Literatura en estudiantes de cuarto afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “Victoria Vasconez Cuvi”. Al promover el pensamiento
critico y la resolucidn de problemas a través de actividades de andlisis y reflexion, Educaplay no
solo mejora las habilidades cognitivas bésicas, sino que también fomenta el desarrollo del

pensamiento analitico y creativo.

Objeto de la Investigacion
El uso de Educaplay como recurso digital para estimular las habilidades cognitivas de los

estudiantes de cuarto afio de Educacién Bésica Elemental.

Objetivo General
Determinar la incidencia de la herramienta digital Educaplay como estrategia de aprendizaje para
potenciar el desarrollo de las habilidades cognitivas de los estudiantes de cuarto afio de Educacion

Basica Elemental de la Unidad Educativa “Victoria Vasconez Cuvi”.
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Preguntas cientificas

Las preguntas cientificas que seran respondidas en el desarrollo de la investigacion son las

siguientes:

- ¢Cudles son los principales enfoques y teorias que sustentan el mejoramiento de las

habilidades cognitivas en estudiantes de cuarto afio de Educacién Basica?

- ¢Cudl es el estado actual de las habilidades cognitivas de los estudiantes de cuarto afio en

la asignatura de Lengua y Literatura?

- ¢Colmo se pueden disefar actividades en Educaplay que se ajusten a las necesidades y

caracteristicas de los estudiantes de cuarto afio en el area de Lengua y Literatura para

fortalecer sus habilidades cognitivas?

- ¢Como validad la efectividad de las actividades disefiadas en Educaplay para mejorar las

habilidades cognitivas en la asignatura de Lengua y Literatura en el cuarto afio de

Educacién Béasica?

Idea a defender

La interactividad de la herramienta Educaplay como refuerzo al desarrollo de las habilidades

cognitivas de los estudiantes de Cuarto Afo en la Asignatura de Lenguaje.

Declaracion de las variables

Las variables del estudio se establecieron de la siguiente manera: Variable Independiente que
corresponde a la causa del problema cientifico, a la propuesta que persigue el trabajo de

investigacion y la variable dependiente que enfoca al efecto lo que se va a modificar y esta

relacionada con el objeto de estudio.

Tabla 1

Variables Independiente y Dependiente del proyecto de investigacion

TIPO DE VARIABLE

Variable Independiente

(causa)

Variable Dependiente

(efecto)

Educaplay como estrategia
didéctica

Habilidades cognitivas en la
asignatura de Lengua y
Literatura
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Objetivos Especificos

Fundamentar tedricamente los aspectos que sustentan el mejoramiento de las habilidades
cognitivas en los estudiantes de cuarto afio de Educacion Basica, mediante el andlisis de
enfoques y teorias relacionadas con la percepcion y adquisicion del conocimiento.
Conocer el estado de las habilidades cognitivas de los estudiantes de cuarto afio de
Educacion Basica en la asignatura de Lengua y Literatura.

Disefiar una estrategia didactica usando la plataforma Educaplay en el desarrollo de las
habilidades cognitivas de los estudiantes de cuarto afio de Educacion Basica en el area de
Lengua y Literatura.

Validar la efectividad de las actividades disefiadas en Educaplay para la mejora de las
habilidades cognitivas en la asignatura de Lengua y Literatura en estudiantes de cuarto afio

de Educacion Basica.

Identificacidn de los métodos a emplear (tedricos, empiricos y matematicos estadisticos).

El presente proyecto de investigacion se enmarca en un nivel descriptivo con un disefio no

experimental y un alcance descriptivo observacional de corte transversal. Ademas, adopta un

enfogque mixto, combinando elementos cualitativos y cuantitativos para una comprension holistica

del fenédmeno estudiado.

Método Empirico

Para recopilar datos empiricos, se aplicard la técnica de Observacion a los estudiantes de los

cuartos afios paralelos A y B. Este proceso se llevara a cabo mediante los siguientes instrumentos:

Encuesta a docentes: Cuestionario para evaluar la percepcion y experiencia en el uso de
herramientas tecnoldgicas y su impacto en las habilidades cognitivas de los estudiantes.
Encuesta a padres de familia: Cuestionario para examinar la disponibilidad de tecnologia
en el hogar y los habitos de lectura de los estudiantes, identificando factores externos que
influyen en el proceso educativo.

Test a estudiantes: Evaluacién para medir comprension lectora, vocabulario, gramatica-
ortografia y escritura creativa, con el fin de cuantificar el impacto de Educaplay en estas
habilidades.
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Tabla 2
El nimero de preguntas definidas para el analisis cuantitativo
Herramienta item
Educaplay como estrategia Cuestionario  de  seleccion
didactica multiple de 7 preguntas; 6y 7
Habilidades cognitivas Cuestionario de opcion mdaltiple

de 3 secciones

Método Tedrico

En el desarrollo del proyecto se emplearan los siguientes métodos teoricos:

- Analitico y Sintético: Se realizard un analisis detallado de los diferentes aspectos
relacionados con la deficiencia en las habilidades cognitivas, identificando causas y
relaciones causa-efecto para sintetizar los elementos relevantes y llegar a conclusiones
fundamentadas.

- Inductivo y Deductivo: Se llevara a cabo una revision documental para recopilar
informacion empirica de diversas fuentes, con el fin de fundamentar el problema de

investigacion y caracterizar la situacion actual del objeto de estudio.

Métodos estadisticos 0 matematicos

Se utilizaran métodos estadisticos y matematicos para procesar y analizar los datos recolectados:

- Observacion Estadistica: Organizacion, tabulacion y codificacion de datos, aplicando
pruebas estadisticas para obtener conclusiones validas.
- Estadistica Descriptiva: Uso de graficos de pastel para identificar patrones y tendencias,
facilitando la interpretacidn de resultados y areas de mejora.
Declaracion de la poblacion y muestra.
La poblacion objetivo de este estudio comprende un total de 200 estudiantes matriculados en
cuarto grado de Educacién General Basica Elemental en la Unidad Educativa “Victoria Véasconez
Cuvi”. Esta poblacion se distribuye en dos paralelos, denominados "A" y "E", cada uno con 40

estudiantes.

Tabla 3
Poblaciéon de estudiantes

Grados NUmero de estudiantes
4t0 A 40 estudiantes
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4t0 B 40 estudiantes
4t0 C 40 estudiantes
4to D 40 estudiantes
40 E 40 estudiantes
Total 200 estudiantes

Muestra
La muestra del estudio incluye a estudiantes de cuarto afio de los paralelos "A" - "E", seleccionados
de manera no probabilistica e intencional, considerando la disponibilidad y colaboracién de los

tutores, sin realizar sorteos.

Declaracion del tipo de investigacion

Este estudio adoptara un enfoque descriptivo con el fin de explorar y describir la relacion entre la
implementacion de la herramienta digital Educaplay y el desarrollo de habilidades en el
aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura en estudiantes de cuarto afio de Educacién
Basica Elemental en la Unidad Educativa "Victoria Vasconez Cuvi". El enfoque descriptivo
permitird una comprension detallada de como el uso de Educaplay impacta en las habilidades

cognitivas de los estudiantes, asi como en su desempefio académico en el &rea mencionada.

En este sentido, se realizara una observacion sistematica de las actividades realizadas con
Educaplay y se recopilaran datos sobre el desempefio de los estudiantes en diversas habilidades
cognitivas, tales como comprension lectora, analisis de texto y creatividad literaria. Ademas, se
utilizaran cuestionarios y entrevistas para recopilar percepciones y opiniones de docentes,
estudiantes y padres de familia sobre la efectividad de Educaplay como herramienta de apoyo
educativo. Este enfoque permitira no solo describir la relacion entre Educaplay vy las habilidades
cognitivas, sino también identificar posibles areas de mejora en la implementacion de esta
herramienta en el contexto especifico de la asignatura de Lengua y Literatura en la Unidad

Educativa "Victoria VVasconez Cuvi".

Principales aportes
El estudio sobre Educaplay y su impacto en las habilidades cognitivas destaca en la educacién
contemporanea por sus ventajas como herramienta interactiva. Educaplay ofrece una amplia gama

de actividades personalizables, fomentando un aprendizaje activo y efectivo. Su naturaleza

9



UBE UNIVERSIDAD

¢ BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
b= DEL ECUADOR

interactiva motiva a los estudiantes y mejora la retencion del conocimiento, mientras que la
retroalimentacion inmediata ayuda a desarrollar el pensamiento critico y la resolucién de
problemas. La plataforma permite un aprendizaje personalizado, accesible en cualquier momento
y lugar, y facilita el seguimiento del progreso estudiantil por parte de los docentes. Esta
investigacion tiene el potencial de transformar el proceso educativo y abrir nuevas oportunidades

de estudio.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica.

El proyecto de investigacion es crucial al integrarse en la educacion en linea, eliminando barreras
geograficas y temporales, y permitiendo un aprendizaje personalizado para estudiantes de cuarto
afno en la Unidad Educativa “Victoria Vasconez Cuvi”. Educaplay, con su variedad de actividades
ludicas e interactivas, reduce las brechas educativas y promueve la igualdad de oportunidades. Este
enfoque innovador mejora el proceso académico y el aprendizaje b-learning, adaptandose al
entorno digital actual y alineandose con los avances cientificos al integrar TIC y desarrollar

conocimientos, valores y habilidades en los estudiantes.
Coherencia entre los elementos del disefio teérico — metodoldgico

Este estudio muestra una clara coherencia entre los elementos del disefio teérico-metodoldgico. La
fundamentacidn tedrica proporciona una base solida para entender la importancia del desarrollo
de habilidades cognitivas en estudiantes de cuarto afio de Educacién Basica. Esta teoria se refleja
en la estrategia metodoldgica, utilizando métodos y técnicas de investigacion adecuados, y en los
instrumentos de recoleccién de datos disefiados en consonancia con los conceptos tedricos. Los
resultados del estudio alinean con las teorias revisadas, demostrando el impacto positivo de
Educaplay en las habilidades cognitivas, lo que fortalece la validez y credibilidad de la
investigacion. La coherencia entre teoria, metodologia, instrumentos y resultados es esencial para

la validez y fiabilidad del estudio.

Descripcion breve del contenido de los capitulos
El informe de trabajo de titulacion se organiza en varios apartados. La Introduccion establece el

contexto y los objetivos de la investigacion.
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Capitulo 1: Explora teéricamente el desarrollo de habilidades cognitivas en estudiantes de cuarto

afio de Educacion Bésica, basandose en diversas fuentes investigativas.

Capitulo 2: Detalla la estrategia metodoldgica, incluyendo el disefio de investigacion, métodos y
técnicas, y un analisis de los resultados del estudio diagndstico. También describe como estos

resultados informan el disefio de actividades interactivas para la asignatura de Lengua y Literatura.

Capitulo 3: Se enfoca en la implementacién de Educaplay y sus beneficios para mejorar las

habilidades cognitivas, proponiendo actividades virtuales especificas para estudiantes de cuarto

afio, aprovechando las funcionalidades de la herramienta.

11
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

Fundamentacion tedrica

El dominio de la lengua y literatura es esencial para la comprension de los fendmenos naturales y
su aplicacion en diversos contextos. Sin embargo, el aprendizaje de estas areas enfrenta desafios
debido a la complejidad de los conceptos y la necesidad de desarrollar habilidades cognitivas en
los estudiantes. En el marco de la pedagogia constructivista, las teorias y practicas se centran en
cémo los individuos construyen significado para interpretar su mundo y sus experiencias. Se
enfocan en la estructura significativa, donde la personalidad se desarrolla y el conocimiento se

adquiere a través de la teoria, la practica y el trabajo colaborativo.

Sobre la cognicion, Vygotsky (1978) afirman que la cognicién se basa en estructuras mentales
Ilamadas esquemas y que el aprendizaje surge de la interaccidn social y la construccion activa del
conocimiento. Zegarra & Garcia (2010) y Rojas & Diaz (2015) respaldan esta idea, viendo el
conocimiento como una construccién social. Trejo (2022) sefiala que los estudiantes aprenden
mejor con materiales directos y mediante una instruccion clara e interactiva, subrayando la
importancia de las herramientas digitales en la ensefianza para desarrollar habilidades

comunicativas colaborativas.

Almeida et al. (2016) destacan la necesidad de un enfoque didactico y pedagdgico intencional en
el uso de estas herramientas. La combinacion de teorias cognitivas y herramientas digitales en el
aula puede crear un entorno educativo enriquecido, promoviendo el desarrollo cognitivo y

comunicativo, y reflejando una pedagogia mas participativa y colaborativa en la era digital.

Teoria del Desarrollo cognitivo

Jean Piaget, reconocido psicélogo, epistemologo y bidlogo suizo (1896-1980), en su teoria, segln
Zegarra & Garcia (2010), postula que “las bases para el desarrollo del lenguaje estdn preparadas
por los diversos estadios de la inteligencia sensorio-motora” (p. 6). Piaget sostiene que el
conocimiento del nifio no es una mera copia de la realidad, sino una construccion que se forma a
partir de la informacion existente y la interaccion con el entorno, donde el estudiante juega un rol
activo en el proceso y, por ende, construye su propio aprendizaje. Al aprender algo nuevo, el

estudiante lo integra a sus experiencias previas y a sus estructuras mentales, entendidas por Piaget
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como esquemas, patrones organizados de pensamiento 0 comportamiento que cambian con la edad

y permiten la adquisicion de nuevos conocimientos.

El desarrollo cognitivo, se refleja en los niveles o estructuras sensoriomotoras que el nifio o nifia
forma desde una edad temprana, y estas estructuras son la base de las operaciones cognitivas
posteriores (Hawi y Samaha, 2016). La inteligencia, para Piaget, surge de la accion del sujeto,
transformandola en objetos reales y asimilandola de manera activa y operativa. Es importante
sefialar que la cognicion abarca procesos intrinsecos del conocimiento, como la memoria, la

simbolizacién, la categorizacion, la resolucion de problemas, la fantasia e incluso los suefios.

Lev Vygotsky, considerado el precursor del constructivismo social, también aportan a la
comprension del desarrollo cognitivo. La cognicidn se manifiesta en una etapa egocéntrica, donde
las operaciones mentales del nifio surgen del contacto social y los estimulos externos,
especialmente en relacion con el lenguaje hablado (Vygotsky, (1978). Segin Zegarra & Garcia
(2010), “esta etapa del conocimiento es una construccion social que se logra a traves de la
interaccion con el entorno” (p. 65), pasando por un lenguaje egocéntrico infantil para luego

internalizarse como un lenguaje interiorizado.

La teoria del desarrollo cognitivo proporciona una solida base para comprender como los nifios
adquieren conocimientos y desarrollan habilidades cognitivas. Estas perspectivas resaltan la
importancia de la interaccion con el entorno y el papel activo del estudiante en la construccidn de
su propio aprendizaje. La integracion de estas teorias en el &mbito educativo puede informar
practicas pedagogicas efectivas que fomenten el desarrollo cognitivo y promuevan un aprendizaje
significativo. En dltima instancia, comprender el proceso de desarrollo cognitivo puede ayudar a

los educadores a disefiar entornos de aprendizaje que maximicen el potencial de cada estudiante.

Teoria del Desarrollo constructivista
Para analizar la teoria del desarrollo constructivista, Araya-Crisostomo & Urrutia (2022) la definen
como “el paradigma educativo constructivista [que] se basa en los aportes de la psicologia
cognitiva sobre el aprendizaje humano y reconoce que el estudiante ademas de incorporar
informacion” (p. 75). El constructivismo se desglosa en tres corrientes principales: la social, la
cognitiva y la radical, cada una con enfoques distintos en la construccion del conocimiento.
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Tabla 4
Corrientes del Constructivismo
Social Cognitivo Radical
Entorno social en la construccién Elaboracién dinamica del Construccion mental dependiente
del conocimiento conocimiento del contexto a través de la

experiencia y reflexién
En el constructivismo social, se destaca el entorno social en la construccién del conocimiento,

donde la interaccion con otros facilita el intercambio de ideas y la resolucion colaborativa de
problemas. El constructivismo cognitivo se enfoca en la elaboracion dinamica del conocimiento
por el individuo, donde el aprendizaje es un proceso activo de organizacién e interpretacion basado
en conocimientos previos. El constructivismo radical sostiene que el conocimiento depende del
contexto y se desarrolla mediante la experiencia y reflexion, interpretando, evaluando y

transformando la informacion segun las experiencias y contextos socioculturales del individuo.

De acuerdo a los autores, la teoria del Desarrollo constructivista reconoce la importancia de la
interaccidn social, la actividad mental y la reflexion en el proceso de aprendizaje. Al integrar estas
perspectivas en el &mbito educativo, se promueve un enfoque centrado en el estudiante, que
fomenta la construccion activa del conocimiento y la participacion colaborativa en el proceso de

aprendizaje.

Aprendizaje constructivista

El aprendizaje constructivista, arraigado en la teoria del constructivismo, postula que los
individuos adquieren conocimiento de forma activa a través de la interaccion con su entorno y la
interpretacion de sus experiencias. En el ambito educativo, este enfoque implica que los
estudiantes no son simplemente receptores pasivos de informacion, sino que desempefian un papel

activo en la construccién de su comprension del mundo.

Este principio encuentra eco en las investigaciones de Rojas & Diaz Barriga (2013), quienes
plantean que el conocimiento es un proceso social que, al tiempo que genera cambios internos en
el individuo debido a la adquisicion de saberes culturales, también provoca modificaciones
externas en su entorno. Esto subraya la idea central de que los estudiantes participan activamente
en la construccidn de su propio conocimiento, mediado por su interaccidn con el entorno y el uso

de herramientas y recursos culturales.
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En un entorno de aprendizaje constructivista, el conocimiento se desarrolla a través de actividades
interactivas que fomentan la analitica, la critica y la reflexion. Los docentes que adoptan este
enfogque novedoso promueven nuevas estrategias metodoldgicas y valores educativos, tales como
el trabajo colaborativo, la clase invertida, el aprendizaje basado en proyectos y problemas, asi
como la integracion de la tecnologia. Estas practicas buscan estimular la participacion activa y el
pensamiento critico de los estudiantes, proporcionando un marco de aprendizaje dindmico y

significativo.

Ademas, la ensefianza constructivista reconoce el aprendizaje como un proceso complejo en el que
se combinan las experiencias y conocimientos previos de cada estudiante con la concepcion
intelectual y colectiva del entorno. Esto se traduce en la formacidn integral de los individuos en
valores, comportamientos y actitudes, asi como en la adquisicion de nuevo conocimiento
significativo. En la era digital actual, este proceso se ve enriquecido por la adaptacion al entorno
digital y globalizado. Los estudiantes interactdan y construyen conocimiento en un mundo cada
vez mas interconectado y tecnoldgicamente avanzado, lo que implica una nueva dimension en la

construccion del conocimiento y su aplicabilidad en diferentes contextos.

Pedagogia Digital

La pedagogia digital, impulsada por los avances tecnologicos, permite a los docentes crear
entornos de aprendizaje dindmicos e interactivos. Mongui et al. (2022) destacan en su libro blanco
sobre educacion digital que las competencias digitales y el capital cultural de las familias son

cruciales en el acompafiamiento del aprendizaje.

Esta disciplina usa la tecnologia para mejorar la ensefianza y el aprendizaje, beneficiando a todos
los involucrados. Su objetivo es adaptar la ensefianza a las necesidades individuales de los
estudiantes, estimular su motivacion y prepararlos para la era digital. La pedagogia digital busca
transformar la ensefianza tradicional, promover la equidad educativa al ofrecer acceso a recursos
digitales para todos los estudiantes y desarrollar habilidades digitales esenciales para la sociedad

actual.

La pedagogia digital representa una respuesta dinamica y adaptativa a las demandas cambiantes
de la educacién en la era digital. Al integrar de manera efectiva la tecnologia en el proceso
15
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educativo, este enfoque tiene el potencial de transformar la ensefianza y el aprendizaje, preparando
a los estudiantes para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades en el mundo
digitalizado de hoy.

Teoria del Juego Educativo

El estudio del juego educativo es un campo relevante debido a su impacto en el desarrollo infantil.
Esta teoria sostiene que el juego es fundamental para el crecimiento cognitivo, emocional, social
y fisico de los nifios, y no solo una actividad recreativa (Lerner, 2002). Desde una edad temprana,
los nifios muestran una inclinacion natural hacia el juego, y los estudios han confirmado que esta
actividad es crucial para su desarrollo integral. A través del juego, los nifios exploran su entorno,
prueban nuevas ideas, desarrollan habilidades motoras y sociales, y aprenden a resolver problemas
de manera creativa. Por lo tanto, la teoria del juego educativo enfatiza la integracion intencional

del juego en los entornos educativos para enriquecer el aprendizaje de los nifios.

Garcia (2021) sefiala que “el juego educativo no se limita a la diversion; también promueve el
desarrollo de diversas habilidades cognitivas y socioemocionales” (p. 33). Por ejemplo, cuando
los nifios participan en juegos de roles, como simular ser médicos 0 maestros, practican habilidades
de comunicacion, resolucion de problemas y empatia. Ademas, el juego estimula la creatividad y
la imaginacion, permitiendo a los nifios crear mundos imaginarios y explorar nuevas posibilidades.

Estas experiencias no solo son placenteras, sino también vitales para su desarrollo a largo plazo.

En el &mbito educativo, los maestros aplican la teoria del juego educativo para disefiar actividades
y entornos de aprendizaje que promuevan el juego activo y significativo. Esto incluye proporcionar
una variedad de materiales y recursos que permitan a los nifios explorar y experimentar
creativamente. Los educadores también equilibran el juego dirigido con el juego libre, permitiendo
a los nifios seguir sus intereses y descubrir el mundo a su propio ritmo. Integrando el juego en el
curriculo escolar, los maestros pueden aumentar la motivacion de los estudiantes, mejorar su

participacion en el aprendizaje y fomentar un ambiente de clase positivo y colaborativo.

Ademas, la teoria del juego educativo influye en el disefio de espacios de juego y recreacion fuera

del ambito escolar, como parques infantiles y centros comunitarios (Mora, 2017). Estos espacios

deben disefiarse considerando las necesidades y preferencias de los nifios, ofreciendo
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oportunidades para el juego activo y la exploracion sensorial. Creando entornos seguros y
estimulantes para el juego, las comunidades pueden apoyar el desarrollo saludable de los nifios y

promover la inclusién social y la cohesion comunitaria.

Estrategias ladicas

Las estrategias ludicas, como sefiala Guayaquil (2023), “son herramientas educativas que
incorporan el juego, la diversion, la interactividad y la participacion para facilitar el aprendizaje”
(p. 8). Estas estrategias estan disefiadas especificamente para hacer que el proceso de ensefianza y
aprendizaje sea mas dinamico, motivador y efectivo. Al introducir el juego en el aula, se reconoce
que las actividades ludicas son una forma natural de involucrar a los estudiantes en su entorno,
fomentar la interaccion, comprender las normas sociales y comprender el funcionamiento de la

sociedad en la que viven.

En el contexto de la comprension lectora, las estrategias ludicas desempefian un papel
fundamental. Segtin Fonseca et al., (2019), “los procesos cognitivos implicados en estas estrategias
contribuyen al desarrollo de habilidades esenciales como la construccién de inferencias, la
comprension de la estructura del texto y la autorregulacion de la comprension” (p.2). Los
estudiantes necesitan construir un conocimiento profundo y coherente que incluya la comprension
de relaciones causales y contextuales. Para lograr esto, es crucial que utilicen una variedad de
procesos y estrategias que les permitan vincular sus conocimientos previos con las ideas

presentadas en el texto.

En este sentido, la ensefianza basada en estrategias ludicas puede ser especialmente efectiva. Al
combinar el juego con el aprendizaje, se crea un entorno en el que los estudiantes se sienten mas
motivados y comprometidos con el material. Ademas, el uso de actividades ltdicas puede ayudar
a los estudiantes a desarrollar habilidades de pensamiento critico, resolucion de problemas y

colaboracién, que son fundamentales para el éxito académico y profesional en el mundo actual.

Las estrategias ltdicas benefician tanto a estudiantes como a docentes. Integrar el juego en el aula
aumenta la participacion estudiantil, mejora el ambiente de aprendizaje y promueve un enfoque

educativo méas centrado en el estudiante. Ademas, estas estrategias permiten a los docentes
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adaptarse a las necesidades individuales de sus alumnos y diversificar sus métodos de ensefianza

para abordar diversos estilos de aprendizaje.

Educaplay

Educaplay es una plataforma digital que facilita la creacion de actividades educativas interactivas
mediante recursos multimedia y juegos didacticos, proporcionando un entorno atractivo para el
aprendizaje (Diaz, 2020). Su versatilidad permite a los docentes adaptar actividades como
crucigramas, sopas de letras, cuestionarios y juegos de asociacion a diferentes niveles y temas,

personalizando asi la ensefianza y haciendo el aprendizaje mas relevante y atractivo.

La plataforma también ofrece herramientas para que los docentes disefien contenido educativo
personalizado, incorporando imagenes, videos, pistas y retroalimentacidn segun las necesidades
de los estudiantes. Esto facilita la adaptacion del material didactico y mejora la experiencia

educativa.

Educaplay fomenta la participacion activa de los estudiantes al utilizar actividades interactivas y
juegos, promoviendo un aprendizaje autdbnomo Yy colaborativo (Nagy, 2005). Los estudiantes
pueden trabajar individualmente o en grupo, desarrollando habilidades sociales y de trabajo en

equipo mientras refuerzan su comprension de los conceptos.

En el aula, Educaplay se puede integrar en lecciones, tareas y evaluaciones formativas,
permitiendo a los docentes monitorear el progreso y identificar areas de mejora. Su flexibilidad y
variedad de herramientas hacen de Educaplay una adicién valiosa para cualquier plan de estudios
(Pérez, 2021).

Antecedentes histdéricos de Educaplay
En el contexto actual, la falta de acceso a herramientas digitales adecuadas limita la efectividad
del aprendizaje. Con el predominio de dispositivos tecnoldgicos y el entretenimiento pasivo, es
esencial ofrecer a los estudiantes herramientas que fomenten su participacion activa. Segun Paez
& Mercado (2021), las herramientas digitales deben alinearse con los intereses y necesidades de
las nuevas generaciones, integrandose eficazmente en la educacion (p. 48). Aqui es donde entra la
importancia de Educaplay.
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Educaplay, desarrollada por ADR Formacion Soluciones e Learning, es una plataforma educativa
gratuita accesible a través de navegadores web estdndar como Chrome, Firefox o Explorer, sin
necesidad de instalacion. Disponible en espafiol, inglés y francés, Educaplay amplia su
accesibilidad y alcance para diversos usuarios y contextos educativos (Soledispa Baque et al.,
2023, p. 21).

La plataforma ofrece una variedad de actividades multimedia, como cuestionarios, juegos,
crucigramas y mas, adaptables a diferentes areas tematicas y niveles de habilidad. Esto permite a
los docentes y estudiantes personalizar y crear contenido educativo que fomente el compromiso y
la participacion activa. Ademas, Educaplay facilita el intercambio de recursos entre educadores,

promoviendo la colaboracién y el intercambio de buenas practicas.

Educaplay se presenta como una solucion efectiva para mejorar el proceso educativo y motivar a
los estudiantes, al proporcionar herramientas versatiles y funciones de personalizacion que

enriquecen el aprendizaje y apoyan la participacion activa en el aula.

Habilidades cognitivas y Educaplay

La plataforma educativa seleccionada tiene un notable potencial para desarrollar habilidades
cognitivas a través de actividades interactivas que estimulan el pensamiento de los estudiantes.
Juegos de memoria en la plataforma mejoran la retencion y recuperacion de informacion,
cuestionarios refuerzan el razonamiento logico, y actividades de resolucién de problemas
promueven el pensamiento critico. Ademas, Educaplay incluye herramientas de retroalimentacion
que permiten a los estudiantes evaluar su desempefio y detectar areas de mejora, fortaleciendo asi
sus habilidades cognitivas (Roig et al., 2013; Soledispa Baque et al., 2023).

Para un desarrollo cognitivo 6ptimo, es crucial ofrecer a los estudiantes actividades que los
desafien intelectualmente. Reigeluth (1999) afirma que métodos como el aprendizaje basado en
problemas, colaborativo y autodirigido son efectivos para cultivar habilidades cognitivas,
promoviendo la participacion activa, la resolucion de problemas reales y la reflexién critica (p.
41). Las herramientas digitales, como Educaplay, son Utiles para disefiar y ofrecer actividades que
permiten a los estudiantes practicar y aplicar sus habilidades cognitivas de manera significativa
(Cossio et al., 2024).
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Introduccion a Educaplay
Educaplay es una plataforma en linea versatil que permite a los docentes crear actividades
interactivas personalizadas para una variedad de areas de aprendizaje, como matematicas, lenguaje
y ciencias. La plataforma ofrece una amplia gama de recursos educativos, incluyendo crucigramas,
sopas de letras, cuestionarios y juegos interactivos que integran imagenes, videos y audios para

enriquecer el proceso educativo (Péez & Mercado, 2021).

Entre las principales ventajas esta la accesibilidad y facilidad de uso. Los docentes pueden utilizar
la plataforma a través de cualquier navegador web sin necesidad de instalacion, y la creacion de
cuentas de usuario es sencilla. Una vez registrados, los usuarios tienen acceso a una amplia gama
de recursos que se pueden adaptar a las necesidades especificas de sus estudiantes (Soledispa et
al., 2023).

Ademas de los descritos anteriormente, la plataforma incluye diversos tipos de actividades que
pueden integrarse efectivamente en la secuencia de aprendizaje, como juegos de memoria,
crucigramas y mapas interactivos. Estas actividades estan disefiadas para promover habilidades
cognitivas esenciales como la atencidn, la memoria, el razonamiento l6gico y la resolucion de

problemas, de manera ludica y atractiva (Cossio et al., 2024).

Por ultimo, es un soporte para el cuerpo docente que facilita la adaptacion de contenido en funcion
a los objetivos de aprendizaje y a las necesidades de los estudiantes, ofreciendo recursos que
fomentan la comprension lectora, el pensamiento critico y la creatividad. Su enfoque lddico y su
variedad de herramientas hacen de Educaplay una opcion valiosa para enriquecer el proceso de

ensefianza-aprendizaje mediante la tecnologia (Reigeluth, 1999).

Habilidades

Las habilidades son manifestaciones de la capacidad, inteligencia y disposicion de una persona
para llevar a cabo diversas actividades con gracia y destreza. Estas capacidades no solo implican
la ejecucion fisica de tareas, sino también la habilidad para resolver problemas y realizar procesos
cognitivos de manera efectiva. Segln la teoria de Gagné (1985), “las habilidades se desarrollan a

través de la practica y la experiencia repetida, lo que conduce a una mejora gradual en la ejecucion
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de una tarea especifica” (p. 123). Este enfoque destaca la importancia del entrenamiento y la

repeticion en el desarrollo de habilidades tanto fisicas como cognitivas.

La teoria de Bandura (1977) subraya la importancia de la observacion y la imitacién en el
aprendizaje de nuevas habilidades. Segun Bandura, “las personas aprenden nuevas habilidades al
observar el comportamiento de otros y emular sus acciones” (p. 76). Este proceso de aprendizaje
por observacion o modelado es crucial para desarrollar tanto habilidades sociales como cognitivas
complejas. Bandura sugiere que la capacidad de aprender observando a otros puede influir

significativamente en el desarrollo de habilidades adicionales.

Las habilidades se pueden dividir en varias categorias, desde habilidades motoras bésicas hasta
habilidades cognitivas avanzadas, como el razonamiento logico, la resolucion de problemas, la
toma de decisiones y la creatividad (Smith, 2018). Estas habilidades son clave para el éxito
académico, profesional y personal, y su desarrollo continuo estd influenciado por factores

educativos, el entorno social y las experiencias personales (Brown & Williams, 2020).

En el contexto educativo, promover el desarrollo de estas habilidades es imprescindible. Los
docentes desempefian un papel crucial en la ensefianza de estas habilidades, utilizando estrategias
pedagdgicas para estimular el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la creatividad en
los estudiantes (Soledispa et al., 2023). Herramientas y recursos educativos como Educaplay
pueden ser particularmente Utiles para fomentar el desarrollo de habilidades cognitivas mediante

actividades interactivas que desafian a los estudiantes a pensar de manera critica y creativa.

Habilidades cognitivas

Las habilidades cognitivas son esenciales en el desarrollo humano, ya que representan la capacidad
de procesar informacién, comprender conceptos y resolver problemas de manera efectiva. Segun
Mora (2017), estas habilidades se definen como “las capacidades que una persona posee para
agilizar los procesos mentales, lo que implica una forma eficiente de almacenar, procesar y definir
la informacion que reciben a través de sus sentidos” (p. 63). Estas habilidades se adquieren de
manera progresiva y constante durante el proceso de aprendizaje, siendo fundamentales para la

comprension y aplicacion del conocimiento.
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Garcia (2021) identifica tres grupos principales de habilidades cognitivas: “la percepcion, el
pensamiento y la metacognicion” (p. 12). Estas habilidades estan interconectadas y son vitales para
el funcionamiento cognitivo del individuo. La percepcion y el pensamiento estan intrinsecamente
ligados al uso constante de la memoria y el lenguaje, mientras que la metacognicién representa la
capacidad de autorregular los procesos de aprendizaje, desarrollando conciencia y control sobre

las demas habilidades cognitivas en diferentes contextos.

Las habilidades cognitivas se desarrollan y cambian a lo largo de la vida, adaptandose
continuamente a través de la plasticidad cerebral y la observacion de las consecuencias de nuestras
acciones. En la educacion, es crucial fomentar estas habilidades para un aprendizaje duradero.
Gbmez (2020) destaca la necesidad de metodologias innovadoras para mejorar la competencia
lectora, subrayando la importancia de habilidades cognitivas como la atencién, la memoria y el

razonamiento.

El dialogo se presenta como una herramienta invaluable para estimular el pensamiento en el aula.
Este proceso fomenta la reflexion, el juicio, la indagacién y la concentracion, lo que permite a los
interlocutores analizar alternativas, escuchar y comprender puntos de vista diferentes. Garcia
(2021) subraya que “el didlogo genera un ambiente propicio para el desarrollo de habilidades

cognitivas al involucrar a los estudiantes en la biisqueda activa de conocimiento y comprension”

(p. 4).

Para fomentar la creatividad, la psicomotricidad, la imaginacion, el pensamiento abstracto y la
resolucion de problemas en los nifios de edad escolar, se sugiere fortalecer su capacidad de
concentracion a partir de juegos didacticos online que permitan también mejorar su atencion y

memoria, algunos de ellos pueden ser:
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Figura 1

Juegos didacticos en Educaplay

Rompecabezas y desafios:
Mejoran la concentracion
en nifios y desarrollan
habilidades cognitivas
esenciales, ademas de ser

Tangram: Favorece la
orientacion espacial,
estimula el pensamiento
creativo y fortalece

habilidades matematicas.

Juegos de memoria
interactivos: Desafian a
recordar imagenes,
mejoran la memoria y son
muy divertidos.

entretenidos.

Juegos de simulacion y
roles: Fomentan la
concentraciéon y la

interpretacion de roles a
través de actividades
entretenidas.

Lecturas con pictogramas:
Estimulan el gusto por la
lectura y facilitan el
aprendizaje de la
lectoescritura en nifios.

Las habilidades cognitivas se fortalecen y enriquecen a través de actividades ludicas que fomentan
la creatividad, la psicomotricidad, la imaginacion y la resolucién de problemas. Los juegos
didacticos en linea, como rompecabezas, tangram, juegos de memoria y roles, ofrecen
oportunidades para mejorar la concentracion, la atencién y la memoria de los nifios de manera
divertida y efectiva. Ademas, las actividades con pictogramas y lecturas interactivas proporcionan
un entorno estimulante para el desarrollo del lenguaje y la comprension. Estas practicas ladicas no
solo promueven el aprendizaje, sino que también contribuyen al desarrollo integral de los
estudiantes, preparandolos para afrontar los desafios del mundo contemporaneo con confianza y
habilidad.

Habilidad cognitiva en la Educacién

Las habilidades cognitivas desempefian un papel crucial en la educacién, ya que influyen en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes. Segiin Vygotsky (1978), “las habilidades cognitivas
permiten a los estudiantes adquirir nuevos conocimientos, comprender conceptos complejos y
resolver problemas de manera efectiva” (p. 33). Estas habilidades favorecen el desarrollo de la
capacidad de pensamiento critico y promueven el aprendizaje significativo. Ademas, segln
Gardner (1983), “las habilidades cognitivas también pueden ser utilizadas para identificar y
desarrollar talentos especificos en los estudiantes, como habilidades matematicas, linglisticas o
espaciales” (p. 55).
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Actualmente, en esta dinamica digital, las herramientas como computadoras, tabletas y
dispositivos moviles se han vuelto un mecanismo de transformacion educativo, proporcionando
acceso a recursos en linea y experiencias interactivas. Segun Prensky (2001), estas herramientas
fomentan la participacion activa, mejoran la motivacion y facilitan el desarrollo de habilidades
cognitivas como el pensamiento critico y la creatividad. Ademas, permiten adaptar el aprendizaje

a diversos estilos y ritmos, promoviendo una educacion més inclusiva y personalizada.

Habilidad cognitiva en Nifios

En el caso de la nifiez, las habilidades cognitivas incluyen las capacidades mentales esenciales para
procesar informacion, entender el entorno y enfrentar problemas. Estas habilidades abarcan la
memoria, la concentracién, la percepcion, el razonamiento, la solucion de problemas, la
creatividad y el pensamiento analitico. El desarrollo de estas capacidades es fundamental para el
avance académico y personal de los nifios, ya que afectan su habilidad para aprender, adaptarse y

tomar decisiones.

Los programas educativos y las actividades destinadas a fomentar el crecimiento cognitivo en los
nifios suelen centrarse en estimular estas habilidades a través de experiencias de aprendizaje
significativas y estimulantes. Segiin Agudelo y Tello (2020), “el enfoque pedagogico debe ser
holistico, considerando no solo el desarrollo académico sino también el crecimiento emocional y
social de los nifios, ya que estas dimensiones estan interrelacionadas y contribuyen al desarrollo

integral del individuo” (p. 23).

Para concluir, las habilidades cognitivas nos permiten procesar y comprender informacion
explicita, inferir, reconocer ideas principales y detalles, entender secuencias de eventos, deducir el
significado de términos desconocidos, interpretar el texto y analizar su contenido de manera critica.
El desarrollo de la memoria y la capacidad de retencion de un individuo, segun su edad, entorno y
evolucion, esta estrechamente ligado al desarrollo de estas habilidades cognitivas. En la educacion
infantil, es esencial fomentar el crecimiento cognitivo a través de actividades y experiencias que
desafien y estimulen estas capacidades, preparando asi a los nifios para enfrentar con éxito los

desafios tanto académicos como personales que encontraran a lo largo de su vida.
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Lenguaje y Literatura

El 4rea de Lenguaje y Literatura, dentro del curriculo educativo, desempefia un papel crucial en el
desarrollo integral de los estudiantes. Mas alla de ensefiar reglas gramaticales y ortograficas, esta
disciplina fomenta la expresion creativa, la comprension lectora y el andlisis critico. Desde los
primeros afos escolares, se establece una base solida en esta area que, bajo un enfoque integrador,

promueve el desarrollo cognitivo y socioemocional de los educandos.

El lenguaje, segun las teorias de Vygotsky (1978), no es solo un medio de comunicacion, “‘sino
también una herramienta para la construccion del pensamiento y la comprension del mundo” (p.
23). Desde la infancia, el desarrollo del lenguaje influye en la capacidad de los estudiantes para
aprender, comunicarse y expresarse de manera efectiva. Por tanto, su desarrollo temprano es

esencial para el éxito académico y social.

La literatura, por su parte, es una pieza clave en la en la formacion cultural y estética de los
estudiantes. A partir de la lectura de obras, los educandos exploran diferentes épocas, culturas y
realidades sociales, lo que les permite ampliar su horizonte de comprension y empatia hacia los
demas. Ademas, la literatura potencia la imaginacién y la creatividad, invitando a los estudiantes

a reflexionar sobre cuestiones profundas y universales (Bloom, 1994).

El estudio gramatical y ortografico proporciona las herramientas necesarias para una comunicacion
efectiva. Segun Chomsky (1957), la gramatica proporciona un marco estructural para la
comprension y produccién de oraciones coherentes, mientras que una ortografia adecuada mejora
la calidad de la expresion escrita y la comprensién lectora. Estas habilidades linglisticas son

fundamentales para la participacién activa en la sociedad y el &mbito académico.

La lectura a partir del analisis literaria, busca el fortalecimiento de habilidades criticas y analiticas
al interpretar textos, explorando temas éticos, morales y sociales. Este proceso desarrolla el
pensamiento critico y la capacidad de argumentar, esenciales para el crecimiento intelectual y la
participacion ciudadana. En resumen, el area de Lenguaje y Literatura no solo ensefia habilidades
linguisticas, sino que también contribuye al desarrollo integral de los estudiantes. Es crucial
fortalecer esta area en el curriculo educativo para formar ciudadanos criticos y reflexivos,
promoviendo un enfoque pedagogico que integre la literatura en su vida académica y personal.
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Lectura comprensiva

La lectura comprensiva, hace referencia a una habilidad clave en la asignatura de Lengua y
Literatura, ya que permite a los estudiantes entender y extraer significado de los textos que leen.
Esta dimension evalta la capacidad de los estudiantes para comprender, interpretar y analizar
textos de diversa indole, desde narrativos hasta informativos o argumentativos (Garcia &
Rodriguez, 2021). Se centra en la comprension literal y también en la comprension inferencial,
que implica la capacidad de identificar ideas implicitas, inferir significados y hacer conexiones

entre diferentes partes del texto.

Para evaluar la lectura comprensiva, es importante considerar tanto la fluidez como la precision en
la comprension de los textos. La fluidez se refiere a la capacidad de leer de manera fluida y sin
interrupciones, lo que indica un buen dominio de las habilidades de decodificacion y
reconocimiento de palabras. Por otro lado, la precision se relaciona con la capacidad de entender
y analizar el contenido del texto de manera precisa y detallada. Ambos aspectos son clave para una

lectura efectiva y comprensiva.

Las estrategias para ensefiar la lectura comprensiva incluyen la prelectura para activar
conocimientos previos y formular hipétesis, la lectura para entender el texto literal e inferir y la
poslectura para reflexionar y conectar el contenido con otras experiencias. Estas estrategias
desarrollan habilidades metacognitivas y mejoran la comprension lectora. La evaluacion se realiza
mediante pruebas de comprension, analisis de respuestas a preguntas abiertas y resimenes. Es
crucial disefiar actividades y evaluaciones relevantes que reflejen situaciones reales de lectura y

ofrecer retroalimentacion especifica para mejorar continuamente las habilidades lectoras.

Vocabulario

El vocabulario es una dimension fundamental en el area de Lengua y Literatura, ya que influye en
la comprensidn de textos y en la capacidad de expresion oral y escrita de los estudiantes. Evaluar
el vocabulario implica medir la capacidad de los estudiantes para comprender y utilizar una amplia
variedad de palabras en contextos diversos. Segun estudios como el de Beck, McKeown y Kucan

(2002), “el conocimiento de vocabulario esta estrechamente relacionado con el rendimiento
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académico y con la comprension lectora” (p. 35), por lo que su desarrollo es crucial en el proceso

educativo.

La evaluacion del vocabulario puede abordar diferentes aspectos, como la comprension de palabras
en contextos especificos, el reconocimiento de sin6nimos y anténimos, la identificacion de
palabras clave en textos y la capacidad de utilizar un lenguaje preciso y variado en la expresién
oral y escrita. Es importante disefiar actividades y pruebas que permitan evaluar el vocabulario de

manera integral y que reflejen situaciones reales de comunicacion y comprension de textos.

Para fomentar el desarrollo del vocabulario, es necesario implementar estrategias de ensefianza
que promuevan la adquisicién de nuevas palabras y el enriquecimiento del léxico de los
estudiantes. Algunas estrategias efectivas incluyen el uso de contextos significativos y relevantes,
el aprendizaje de palabras a través de la lectura y la escritura, el uso de diccionarios y recursos
digitales para explorar el significado y la estructura de las palabras, y la practica regular de la

expresion oral y escrita.

Ademas, es importante crear un ambiente de aprendizaje enriquecido en vocabulario, donde los
estudiantes tengan la oportunidad de utilizar y experimentar con nuevas palabras en diferentes
contextos y situaciones comunicativas. Segiin Nagy (2005), “el aprendizaje de vocabulario es un
proceso gradual y continuo que requiere exposicion repetida y practica activa” (p. 12), por lo que
es fundamental integrar actividades de vocabulario de manera sistematica y constante en el

curriculo escolar.

Gramatica y Ortografia

La gramatica y la ortografia son fundamentales en el aprendizaje del lenguaje, ya que establecen
las normas y estructuras necesarias para una correcta comunicacién escrita y oral. Evaluar estos
aspectos implica medir como los estudiantes aplican las reglas gramaticales y ortograficas tanto
en la produccion como en la comprension de textos. Trujillo (2019) sefiala que “dominar la
gramatica y la ortografia no solo mejora la comunicacion escrita, sino que también asegura la

coherencia y cohesion de los textos” (p. 33).
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La evaluacion puede abarcar diferentes areas, como la correcta aplicacion de las reglas
gramaticales (sintaxis, morfologia, concordancia), el uso adecuado de la puntuacion, los tiempos
verbales, la concordancia de género y nimero, y la ortografia. Es crucial disefar actividades y
pruebas que evallen estos aspectos de forma integral y que simulen situaciones reales de

comunicacion escrita.

Para desarrollar la gramatica y la ortografia, es esencial aplicar estrategias de ensefianza que
faciliten la comprension y el uso de las reglas gramaticales en contextos relevantes. Estrategias
efectivas incluyen ejercicios practicos, actividades interactivas, revision y correccion de textos,
uso de recursos didacticos como fichas y materiales audiovisuales, y retroalimentacion continua

sobre errores.

También es vital proporcionar oportunidades continuas para practicar y reforzar conocimientos
gramaticales y ortogréaficos a lo largo del proceso educativo. Garcia (2018) afirma que “la practica
regular y sistematica de la gramatica y la ortografia fortalece los conocimientos adquiridos y
mejora la competencia lingtiistica” (p. 76). Por lo tanto, es importante integrar de manera

equilibrada y progresiva estas actividades en el curriculo escolar.

Escritura Creativa

La escritura creativa es crucial en el aprendizaje del lenguaje y la literatura, permitiendo a los
estudiantes expresar ideas, emociones y experiencias de manera unica. Evaluarla implica medir la
capacidad para crear textos literarios y aplicar técnicas narrativas y estilisticas. Pérez (2017) afirma
que “la escritura creativa no solo fomenta la imaginacion y creatividad, sino también la reflexion

y el pensamiento critico” (p. 5).

La evaluacion puede enfocarse en la originalidad, creatividad, coherencia narrativa, uso del
lenguaje y adecuacion al género literario. Es esencial disefar actividades que permitan a los

estudiantes explorar diversos estilos y géneros literarios.

Para desarrollar la escritura creativa, es crucial crear un entorno que estimule la creatividad y la
libre expresion. Lerner (2002) destaca que la creatividad se potencia cuando los estudiantes se
sienten motivados y valorados. Ofrecer actividades que despierten interés y proporcionar
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retroalimentacion constructiva y alentadora son estrategias clave para apoyar el desarrollo

creativo.

Ademas, es fundamental promover la lectura como fuente de inspiracion y aprendizaje para la
escritura creativa. Segin Garcia (2020), “la lectura de obras literarias y creativas permite a los
estudiantes familiarizarse con diferentes estilos y técnicas de escritura, ampliar su vocabulario y
mejorar su comprension y apreciacion del lenguaje y la literatura” (p. 55). Por lo tanto, es
importante integrar la lectura de textos literarios en el curriculo escolar y fomentar el habito de

lectura en los estudiantes como parte del proceso de escritura creativa.

Ventajas y desventajas de herramientas digitales

Ventajas

Las herramientas digitales ofrecen una amplia variedad de recursos educativos, como libros
electronicos, videos, juegos y simulaciones, que enriquecen el aprendizaje y se adaptan a diferentes
estilos y niveles (Valverde et al., 2019). Utilizando algoritmos adaptativos, estas herramientas
personalizan el contenido segun las habilidades y necesidades de cada estudiante, promoviendo un
aprendizaje mas efectivo (Darling-Hammond et al., 2019). Ademas, su interactividad y disefio
atractivo aumentan la motivacion y participacion de los estudiantes, mejorando su rendimiento
académico (Bicen & Kocakoyun, 2018). También facilitan la colaboracidén y comunicacion entre
estudiantes, permitiendo el trabajo en proyectos conjuntos y la comparticion de ideas en tiempo

real, sin importar la ubicacion (Chai et al., 2019).

Desventajas

El uso excesivo de herramientas digitales puede generar dependencia tecnoldgica en los nifios,
limitando su aprendizaje y desarrollo de habilidades sociales y emocionales. Es importante
equilibrar la tecnologia con métodos tradicionales para evitar esta dependencia (Hawi & Samaha,
2016). Ademas, las herramientas digitales pueden ser una fuente de distraccion si se usan
incorrectamente, afectando la concentracién y el rendimiento académico (Lepp et al., 2015). La
supervision constante de adultos es necesaria para asegurar que los nifios accedan a contenido

apropiado y eviten riesgos en linea (Livingstone et al., 2017). Finalmente, la brecha digital puede
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agravar las desigualdades educativas, ya que no todos los estudiantes tienen acceso igual a la

tecnologia, lo que puede poner a algunos en desventaja (Mossberger et al., 2003).

Relacion entre las habilidades cognitivas y las herramientas digitales

En la actualidad, existe una estrecha relacion entre las habilidades cognitivas y las herramientas
digitales en el ambito educativo. Las herramientas digitales, como los entornos de aprendizaje en
linea y las aplicaciones educativas, ofrecen oportunidades para la practica y el desarrollo de
habilidades cognitivas. Estas herramientas permiten a los estudiantes participar en actividades
interactivas que requieren el uso de habilidades cognitivas, como la resolucion de problemas, el

analisis de informacion y la toma de decisiones (Siemens, 2005).

Ademas, las herramientas digitales permiten a los educadores adaptar el contenido y las
actividades de aprendizaje para satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes,
facilitando asi el fortalecimiento de sus habilidades cognitivas. La flexibilidad y personalizacion
que ofrecen las herramientas digitales son cruciales para abordar las diversas necesidades y estilos

de aprendizaje en el aula (Anderson, 2008).
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO

Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables

En el contexto de la investigacion diagnostica, se utiliza la técnica de la encuesta para recoger
informacion relevante. Se aplican encuestas a los docentes del Area de Lengua y Literatura sobre
su manejo de herramientas tecnologicas en las clases. Ademas, se encuestan a los padres y madres
de familia del cuarto afio de Educacion Bésica Elemental, paralelos Ay E, para obtener una vision
detallada del uso de dispositivos tecnoldgicos en el hogar. Por ultimo, se administra un test
diagnostico a los estudiantes de cuarto afio, paralelos Ay E, para evaluar sus habilidades cognitivas

en la asignatura de Lengua y Literatura.

Las variables del estudio se definen como: la variable independiente, que es Educaplay como
estrategia didactica, y la variable dependiente, que son las habilidades cognitivas necesarias para
mejorar el aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura. La conceptualizacion y
operacionalizacion de estas variables es crucial para establecer una relacion clara y evaluable entre

la implementacién de Educaplay y el desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes.

Tabla 5
Variables Independiente y Dependiente del proyecto de investigacion

Tipo de variable

Variable Independiente Educaplay como estrategia

(causa) didactica

Variable Dependiente Habilidades cognitivas en la

(efecto) asignatura de Lengua y
Literatura

La conceptualizacién de las variables implica definir tedricamente lo que cada una representa en
el estudio. Educaplay se conceptualiza como una plataforma en linea que permite la creacion de
actividades educativas interactivas, personalizadas para enriquecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje (Garcia, 2020). Por otro lado, las habilidades cognitivas en Lengua y Literatura se
refieren a la capacidad de los estudiantes para procesar informacion, comprender textos, usar el
vocabulario adecuadamente, y aplicar reglas gramaticales y ortograficas, ademas de desarrollar la

creatividad en la escritura (Mora, 2017).
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La operacionalizacion de las variables se refiere a como estas se mediran en la practica. Para
Educaplay, se consideraran aspectos como la frecuencia de uso, tipos de actividades creadas y la
integracion en el plan de estudios. Se recogeran datos mediante encuestas a docentes y
observaciones en el aula. Para las habilidades cognitivas, se evaluaran mediante test estandarizados
y observaciones del rendimiento académico de los estudiantes en actividades de lectura

comprensiva, vocabulario, gramatica y ortografia, y escritura creativa (Alvarez Cisternas, 2020).

La operacionalizacion en investigacion educativa es crucial para convertir conceptos abstractos en
variables medibles y observables, facilitando una evaluacién precisa del disefio metodoldgico y
sus componentes (Creswell, 2014). En este estudio, una adecuada operacionalizacion de
Educaplay y las habilidades cognitivas permitird evaluar el impacto de las herramientas
tecnologicas en el aprendizaje de Lengua y Literatura. La correcta operacionalizacion asegura que
las variables sean bien definidas y medibles, obteniendo resultados validos y confiables,
respaldada por la teoria de Gagné (1985), que resalta su importancia en la comprension y

aplicacion de estrategias educativas innovadoras.

Tabla 6
Operacionalizacién de las variables.
Variables Definicién Definicién Dimensiones Indicadores Escala de
conceptual operacional medicion
Educaplay Recurso Estrategia Teoria Conoce Educaplay Si
como digital didactica constructivista No
estrategia
didactica
Habilidades Aptitudes del Técnica: Teoria Lectura comprensiva ~ Muy Bueno
cognitivas en  ser humano encuesta cognitivista Vocabulario Bueno
la asignatura Instrumento: Gramatica y Regular
de Lengua y cuestionario Ortografia
Literatura Escritura Creativa

Enfoque de la Investigacion

La investigacion educativa puede adoptar diferentes enfoques metodoldgicos: cuantitativo,
cualitativo o mixto. El enfoque cuantitativo se caracteriza por la recopilacion y analisis de datos
numéricos, utilizando herramientas estadisticas para probar hipdtesis y establecer relaciones entre
variables (Creswell, 2014). Este enfoque busca generalizar los resultados obtenidos a una

poblacion mas amplia a través de muestras representativas.

32



UBE UNIVERSIDAD

¢ BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
b= DEL ECUADOR

El enfoque cualitativo se enfoca en comprender fendmenos complejos desde la perspectiva de los
participantes mediante técnicas como entrevistas y observaciones (Merriam, 2009). El enfoque
mixto combina métodos cuantitativos y cualitativos para proporcionar una vision completa del
objeto de estudio (Johnson et al., 2007). En esta investigacion se elige el enfoque mixto para
evaluar de manera integral la implementacion de Educaplay y su impacto en las habilidades
cognitivas en Lengua y Literatura. Al combinar datos cuantitativos con cualitativos, se obtiene una
comprension mas detallada y se mejora la validez y fiabilidad de los resultados (Creswell & Plano
Clark, 2011).

La eleccion del enfoque mixto se relaciona directamente con los objetivos del estudio. Dado que
se pretende evaluar tanto el rendimiento académico de los estudiantes (variable cuantitativa) como
las percepciones de docentes, padres y estudiantes sobre el uso de Educaplay (variable cualitativa),
este enfoque es el mas adecuado. El enfoque mixto permite abordar preguntas de investigacion
que requieren una combinacidn de precision numeérica y profundidad contextual, lo cual es esencial
para comprender completamente el impacto de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de
habilidades cognitivas en la asignatura de Lengua y Literatura. Esta combinacion metodologica
proporciona una base solida para hacer recomendaciones educativas basadas en evidencia robusta

y diversa.
Alcance de la investigacion

Explorar causas o relaciones causales. Utiliza encuestas, entrevistas, observaciones y analisis de
datos existentes para reunir informacién sobre el estado actual de los asuntos. Segun Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014), este enfoque proporciona una comprension profunda del fenémeno

y sirve como base para investigaciones mas explicativas o exploratorias (p. 234).

En esta investigacion se selecciona un alcance descriptivo porque se busca detallar y documentar

el uso de Educaplay como estrategia didactica y su impacto en las habilidades cognitivas de los

estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura. La eleccion de un alcance descriptivo es

adecuada ya que el objetivo principal es proporcionar una visién detallada de como se estan

implementando las herramientas tecnoldgicas en el aulay como los estudiantes estan desarrollando

sus habilidades cognitivas. Este enfoque permite reunir datos especificos sobre el nivel de manejo
33



UBE UNIVERSIDAD

¢ BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
b= DEL ECUADOR

de las herramientas digitales por parte de los docentes, la percepcion de los padres sobre el uso de
dispositivos tecnoldgicos, y el nivel de habilidades cognitivas de los estudiantes. Al centrarse en
describir estos aspectos, la investigacién puede ofrecer informacién valiosa para mejorar la
implementacion de estrategias didacticas tecnologicas y apoyar la toma de decisiones en el &ambito

educativo.
Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

La presente investigacion es de tipo de campo y transversal. Se define como una investigacion de
campo porque se realiza directamente en el entorno natural donde se encuentran los sujetos de
estudio, en este caso, los docentes, padres y estudiantes del cuarto afio de Educacién Basica
Elemental. Este enfoque permite recopilar datos relevantes y actualizados sobre el uso de
herramientas tecnoldgicas en el aula y su impacto en las habilidades cognitivas de los estudiantes.
La naturaleza transversal del estudio implica que la recopilacion de datos se realiza en un solo
punto en el tiempo, proporcionando una instantanea del fendmeno estudiado sin la necesidad de

seguimiento a largo plazo.

La eleccidn de una investigacion de campo se justifica porque se busca obtener informacién precisa
y contextualizada directamente del entorno educativo. Este enfoque permite observar y analizar el
uso de Educaplay en tiempo real, asi como obtener percepciones inmediatas de los involucrados.
La transversalidad es adecuada porque el objetivo es evaluar el estado actual del uso de
herramientas tecnoldgicas y las habilidades cognitivas en un momento especifico, lo cual es
suficiente para identificar tendencias y areas de mejora sin la complejidad de un estudio

longitudinal.

Métodos empleados y sus propositos en el contexto de investigacion

En esta investigacion se emplean los métodos empirico, tedrico y l6gico-matematico, cada uno
con un propdasito especifico. El método empirico se utiliza para la recoleccion de datos directos a
través de encuestas a docentes, padres y estudiantes. Esto permite obtener informacion precisa y
observaciones concretas sobre el uso de herramientas tecnoldgicas como Educaplay en el entorno

educativo. La investigacion de campo garantiza que los datos reflejen fielmente la realidad actual,
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facilitando una evaluacion inmediata y efectiva del impacto de estas herramientas en las

habilidades cognitivas de los estudiantes.

El método tedrico se emplea para analizar e interpretar los datos recogidos, situandolos en el marco
de teorias educativas y cognitivas relevantes. Esto proporciona una comprension mas profunda del
fendmeno y ayuda a contextualizar los resultados en un marco académico. Por Gltimo, el método
I6gico-matematico se aplica para el andlisis cuantitativo de los datos, asegurando la precision y la
exactitud en los resultados. Este enfoque permite realizar analisis estadisticos que validen las
hipotesis y las conclusiones de la investigacion, fortaleciendo la confiabilidad y la validez de los

hallazgos.

Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada.

Para la investigacion descriptiva, se utilizaran encuestas estructuradas para docentes y familias, y
pruebas diagnosticas estandarizadas para medir habilidades cognitivas en Lengua y Literatura.
Estos instrumentos se disefiaran con precision para asegurar validez y confiabilidad, mediante
preguntas claras y analisis estadisticos, proporcionando datos precisos sobre el impacto de las

herramientas tecnoldgicas en el desarrollo cognitivo.

Delimitacion de la poblacién y la muestra.

Poblacion

La poblacion objetivo de este estudio comprende un total de 200 estudiantes matriculados en
cuarto grado de Educacion General Bésica Elemental en la Unidad Educativa “Victoria Vasconez
Cuvi”. Esta poblacion se distribuye en dos paralelos, denominados "A" y "E", cada uno con 40

estudiantes.

Tabla7
Poblacion de estudiantes

Grados NUmero de estudiantes
4t0 A 40 estudiantes
4t0 B 40 estudiantes
4to C 40 estudiantes
4to D 40 estudiantes
40 E 40 estudiantes
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Total 200 estudiantes

Muestra

La muestra seleccionada para este estudio incluye a los estudiantes de cuarto afio de los paralelos
"A"y "E". Este proceso de seleccidn se llevo a cabo de manera no probabilistica e intencional,
considerando la disponibilidad y la colaboracion de los tutores del proyecto de investigacion. No
se empled ningln método de sorteo; en su lugar, se valord la disposicion y la cooperacion de los

afios y paralelos mencionados.

A través de un enfoque no probabilistico e intencional, se delimité la muestra, involucrando a doce
docentes tutores del Area de Lengua y Literatura. Se utiliz6 un formulario en linea como
herramienta tecnoldgica para recopilar informacién, con el objetivo de explorar la percepcion de
los docentes sobre la comprension lectora como habilidad cognitiva, asi como su conocimiento y
aplicacion de herramientas digitales, incluida la plataforma Educaplay (Ver Anexo 1). Ademas, se
aplico un cuestionario a 75 estudiantes de los cuartos afios paralelos “A - E” para obtener

informacion detallada sobre sus habilidades cognitivas.

Posteriormente, se empled la técnica de encuesta para recopilar informacion de una muestra de 75
representantes legales. Las preguntas se enfocaron en aspectos como el tiempo dedicado al uso de
herramientas digitales y el conocimiento sobre estas herramientas, con el fin de comprender la
percepcidon de los representantes legales sobre estos temas, relevantes para el proyecto de
investigacion. A continuacion, se detalla la informacion recopilada a través de la tabulacion de

resultados.

La descripcion de las etapas seguidas en el proceso investigativo y su proposito.

La investigacion siguio varias etapas metodoldgicas: primero, se revisd exhaustivamente la
literatura sobre herramientas digitales en educacion, enfocandose en Educaplay y su impacto en
habilidades cognitivas en lenguaje y literatura. Luego, se realizé un diagndstico inicial para evaluar
el uso de herramientas digitales en la institucion y la familiaridad de los padres con Educaplay,
usando encuestas, entrevistas y andlisis documental. Basado en estos resultados y en el marco

tedrico, se desarroll6 una propuesta para integrar Educaplay en el proceso educativo. Finalmente,
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la propuesta fue validada por expertos para asegurar su viabilidad y eficacia, permitiendo realizar

ajustes necesarios.

Presentacion de los resultados del estudio diagnéstico: el anélisis, interpretacion y discusion

de los resultados de la etapa de diagnostico.

Encuesta a Docentes

La encuesta aplicada a los docentes tiene como finalidad conocer su percepcion sobre el desarrollo
de las habilidades cognitivas y la comprension lectora en los estudiantes, basandose en su
experiencia en el area de Lengua y Literatura. Este enfoque permite identificar problematicas y
posibles estrategias para su mejoramiento. Se consulto a un total de doce docentes, a quienes se

les aplicé el cuestionario disefiado (ver Anexo 1). Los resultados obtenidos son los siguientes:

Figura 2
Areas de deficiencia

1.Seleccione de la siguiente lista el area en que la deficiencia de la comprension lectora y las
habilidades cognitivas en los estudiantes, afecten en mayor grado.

0 de 12 respuestas correclas

Lengua y Literatura ‘
Matematicas
Ciencias Naturales

l
1
Estudios Sociales, Inglés, Todas !
\
1

Anélisis: Luego de observar los resultados de la figura 1, se evidencia que el 58,3% de los docentes
manifiestan que la deficiencia en la comprensién lectora y las habilidades cognitivas afecta a todas
las areas del conocimiento. La motivacion se presenta tanto como un resultado como una causa de
un buen aprendizaje. Ademas, el 33,3% de los docentes consideran que la asignatura de inglés se

ve significativamente afectada por estas deficiencias. Asimismo, el 25% de los docentes aseguran
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que el area de matematicas también sufre considerablemente. Por lo tanto, es necesario fomentar

la motivacion para mejorar las habilidades de pensamiento cognitivo en estas areas.

Figura 3
Comprensién lectora de estudiantes

2. (En qué nivel considera usted que se encuentra la comprension lectora de sus estudiantes?

12 respuesias

@ EXCELENTE
® SUEND
REGULAR

Anélisis: Los resultados de la encuesta revelan que el 66,7% de los docentes consideran que sus
estudiantes no logran una buena comprension lectora, clasificandolos en el rango de "bueno”.
Mientras tanto, el 33,3% de los docentes mencionan que sus estudiantes tienen una comprension
lectora "regular”. Estos resultados subrayan la necesidad de promover la practica de la lectura

comprensiva.

La lectura es una habilidad fundamental para que los nifios aprendan y se desarrollen, y debe
fomentarse desde el primer afio escolar para que puedan comunicarse con el mundo exterior y
adquirir los conocimientos necesarios para sobresalir en sus experiencias de vida. En el ambito
escolar, es crucial motivar constantemente a los estudiantes a leer. Un nifio que no lee se sentira
en desventaja, lo que puede afectar su autoestima al no poder cumplir con los objetivos de

aprendizaje planteados.
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Figura 4
Causas principales de dificultades

3. Cuédles considera que sean las causas principales de las dificultades en la comprension lectora
de los estudiantes?

1Z respuestas

Falta de Concentracion

Inadecuado uso da signos oo

puntuacion
Falta de aprestameani
Q{75 %)

Falta de hatios de lectura

Falta de material de lectura

Uso de distractores (equipos

electronicos)

Analisis: Luego de analizar los resultados de la grafica 3, se observa que el 75% de los docentes
consideran que la falta de habitos de lectura es una de las principales causas de la deficiente
comprension lectora en los estudiantes. Ademas, el 33,3% de los docentes sefialan que la falta de
concentracion y el uso de distractores, como los aparatos electrénicos, también influyen

negativamente en la formacion de estos habitos.

En la era digital actual, los nifios enfrentan numerosas distracciones tecnoldgicas que compiten
con la lectura por su atencién. A esto se suma que los métodos de ensefianza de la lectura a menudo
no son adecuados ni suficientes para captar el interés de los nifios, lo que reduce su motivacion.
No obstante, a pesar de estos desafios, existen muchas maneras de fomentar el amor por la lectura.
El papel de los padres en casa es fundamental, ya que pueden crear un entorno que promueva la
lectura. En las escuelas, es importante proporcionar una variedad de libros que atraigan la atencién

de los estudiantes y fomenten su interés por la lectura.
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Figura 5
Principales problemas identificados

4, Mencione dos principales problemas que ha identificado en sus estudiantes, relacionados con la
comprension lectora.

12 respuestas

a Tene aticultades para
wentificar 1a Idea prncipal y los
delalles clave

b, Usa un vocabuiario imitado y
muastra poco entendimeento de

las palabras dol texto

¢ Comete muchos efrores

gramaticales y ortograficos

3. El 1oxio carece de estructura y

craeatividad

Anélisis: Luego de observar los resultados de la gréfica 4, se destaca que el 75% de los docentes
identifican que uno de los principales problemas relacionados con la comprension lectora en los
estudiantes es el uso de un vocabulario limitado y el escaso entendimiento de las palabras en un
texto. Ademas, el 58,3% de los docentes mencionan que los estudiantes tienen dificultades para
identificar la idea principal y los detalles clave de un texto. Asimismo, el 41,7% de los docentes
sefialan que los estudiantes cometen muchos errores gramaticales y ortogréficos, lo que afecta

negativamente su comprension lectora y, por ende, su desarrollo educativo y profesional.

La comprension lectora es esencial en casi todos los aspectos de la vida. Abordar estos problemas
requiere un enfoque holistico que incluya el reconocimiento temprano de las dificultades, la
implementacion de estrategias de ensefianza efectivas y el apoyo individualizado para los
estudiantes con dificultades en esta habilidad cognitiva. Solo de esta manera se podra garantizar
que los estudiantes desarrollen una comprension lectora sélida, indispensable para su éxito

académico y futuro profesional.
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Figura 6
Herramientas utilizadas

5.¢.Qué herramientas ha utilizado recientemente para mejorar el aprendizaje de sus estudiantes?
Seleccione.

12 respuestas

Google Meet 3{25%)
You tube 8(66,7 %)
Zoom
WhatsApp
Microsoft Teams
Educaplay

Lectura comprensiva en Textos...

Andlisis: Luego de analizar los resultados de la grafica 5, se observa que el 66,7% de los docentes
consideran que YouTube es la herramienta mas efectiva y utilizada para mejorar el aprendizaje de
los estudiantes. Ademas, un 25% de los docentes coinciden en que WhatsApp y Google Meet
también son herramientas Utiles para mejorar el aprendizaje. Por ultimo, un 16,7% de los docentes
identifican a Zoom, Educaplay y Microsoft Teams como las herramientas més efectivas para

ayudar a mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Estas percepciones destacan la importancia y la diversidad de las herramientas digitales en el
ambito educativo. YouTube se destaca por su accesibilidad y la amplia gama de recursos
educativos disponibles, mientras que plataformas de comunicacion como WhatsApp y Google
Meet facilitan la interaccion y el aprendizaje colaborativo. Herramientas como Zoom, Educaplay
y Microsoft Teams también juegan un papel crucial al proporcionar entornos virtuales integrales
que soportan diferentes métodos de ensefianza y aprendizaje.
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Figura 7
Educaplay

6. ¢Qué conoce usted sobre Ia herramienta digital Educaplay?

12 respuoestas

Luego de analizar los resultados de la gréfica 6, se observa que el 75% de los docentes conocen

muy poco la herramienta digital Educaplay, el 16,7% no conocen nada sobre la plataforma y solo

Mucho - 1{8.3%)

el 8,3% de los docentes estan familiarizados con ella.

Es fundamental que los docentes conozcan y manejen la herramienta Educaplay, ya que puede
enriquecer significativamente el aprendizaje en las aulas. Educaplay permite la creacion de
actividades interactivas, se adapta a diferentes estilos de aprendizaje, fomenta la participacion
activa de los estudiantes, facilita la evaluacion formativa y ofrece acceso a una amplia variedad de
recursos educativos ya preparados. La capacitacion y el uso efectivo de herramientas como

Educaplay pueden mejorar la calidad educativa y responder mejor a las necesidades de los

estudiantes en un entorno digital.
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Figura 8
Herramienta digital

7. ¢Considera usted que la plataforma Educaplay es una herramienta digital que promueve el
desarrollo de habilidades en la comprension lectora? ;Por qué?

12 respuestas

Responda praguntas sobre una
wotura realizada

Permite evaluar y recibir =5

A y 8 {50 %)

retroafmentacion mmediata so

Desarrciia habilidades de analisis
X 4 (333 %)
& interpratacion

Parmde practicar la lectura y la —
it 9 o D)
comprension leclora de maner

Contiana |uegos IMeractivos
facles de manejar

Luego de analizar los resultados de la gréfica 7, se observa que el 58,3% de los docentes consideran
que la herramienta digital Educaplay promueve el desarrollo de habilidades en la comprension
lectora, ya que permite practicar la lectura y la comprension de manera regular. Ademas, el 50%
de los docentes afirman que la plataforma Educaplay facilita la evaluacion y proporciona

retroalimentacion inmediata sobre la comprensién de un texto.

Asimismo, el 41,7% de los docentes menciona que la plataforma contiene juegos interactivos
faciles de manejar, lo que aumenta su atractivo y accesibilidad para los estudiantes. Finalmente, el
33,3% de los docentes corroboran que Educaplay contribuye al desarrollo de habilidades de
analisis e interpretacion, esenciales para una comprension lectora profunda y efectiva. Estas
caracteristicas hacen de Educaplay una herramienta valiosa para mejorar las competencias lectoras

en el &mbito educativo.
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Figura 9
Mejora niveles de comprension lectora

8. (Qué actividades de la plataforma Educaplay propone para mejorar los niveles de comprensién
lectora en los estudiantes?

12 respuestas

Ordenar letras 4(33.3 %)
Ordenar palabras 4(33,3 %)
Froggy Jumps
Crucigramas

Ruleta de palabras
Retacionar masaso
Relacionar columnas
Completar textos
Sopa de letras

Otra:

Luego de analizar los resultados de la grafica 8, se observa que el 58,3% de los docentes consideran
que la sopa de letras es una actividad efectiva para mejorar la comprension lectora de los
estudiantes. Ademas, el 50% de los docentes mencionan que la actividad de completar textos

también contribuye significativamente a la mejora de la comprensién lectora.

Asimismo, el 41,7% de los docentes opinan que la ruleta de palabras es Util para este propdsito.
Finalmente, el 33,3% de los docentes coinciden en que la actividad de ordenar palabras y letras
también ayuda a mejorar la comprension lectora en los estudiantes. Estas actividades, al ser
variadas y ludicas, pueden motivar a los estudiantes y mejorar sus habilidades de lectura de manera

efectiva.

Test aplicado a estudiantes

Para determinar el déficit en el desarrollo de habilidades cognitivas, se aplicd un test a 76
estudiantes de cuarto afio de Educacion Bésica Elemental. Este test se centro en evaluar la
habilidad de comprension lectora de los estudiantes a través de la lectura de un parrafo titulado "El

conejo™.
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Figura 10
Comprension lectora

10%

16%

= [nsuficiente
= Suficiente
= Bueno

= Excelente

62%

Anélisis: Los resultados de la tabulacién indican que la mayoria de los estudiantes (62%)
obtuvieron un nivel de comprension lectora considerado como "Insuficiente”. Esto sugiere que la
habilidad de comprension lectora necesita ser mejorada en la poblacion estudiantil evaluada. Solo
un pequefio porcentaje de estudiantes (16%) alcanz6 un nivel de comprension "Suficiente™,
mientras que un nimero atin menor obtuvo calificaciones de "Bueno" (12%) y "Excelente" (10%).
Esto resalta la necesidad de implementar estrategias y programas que aborden especificamente el
desarrollo de habilidades de comprension lectora para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes.
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Para conocer el porcentaje del desempefio en las habilidades cognitivas del reconocimiento de

palabras de VVocabulario, se obtiene el siguiente resultado:

Figura 11
Vocabulario

3%

= Sj
= No

97%

Anélisis: Los resultados muestran que la gran mayoria de los estudiantes (97%) indicaron poseer
un vocabulario adecuado, mientras que solo un pequefio porcentaje (3%) sefiald lo contrario. Esta
alta proporcion de estudiantes con un vocabulario considerado suficiente sugiere que el foco de
atencidn en esta area podria no ser tan crucial como en otras habilidades cognitivas. Sin embargo,
seria beneficioso profundizar en la comprension de como los estudiantes utilizan su vocabulario
en contextos especificos y cdémo pueden ampliar su dominio Iéxico para mejorar su comprension

general y expresion oral y escrita.

El déficit en el desarrollo de habilidades cognitivas a través de la habilidad escrita de Gramatica y

Ortografia se obtiene el siguiente analisis de resultados:
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Figura 12
Gramatica y ortografia

= [nsuficiente
= Suficiente
= Bueno

= Excelente

Analisis: Los datos revelan una distribucion variada en cuanto al dominio de la gramatica y
ortografia entre los estudiantes. Un 17% fue calificado como insuficiente, mientras que un 36% se
considero suficiente, un 29% como bueno y un 18% como excelente. Esta diversidad en los niveles
de competencia en gramética y ortografia sugiere la necesidad de abordar de manera diferenciada
las areas donde los estudiantes presentan dificultades, asi como de ofrecer oportunidades para el

enriquecimiento y la practica continua para aquellos que ya tienen un buen dominio en esta area.

Figura 13
Escritura creativa

4%

= [nsuficiente

40% = Suficiente

56% = Bueno

= Excelente

0%

Los resultados revelan una distribucion significativa en el nivel de habilidades de escritura creativa
de los estudiantes. Un 56% fue calificado como insuficiente, mientras que no se registraron
estudiantes con calificacion suficiente. Por otro lado, un 40% obtuvo una calificacion de bueno y
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un 4% una calificacion de excelente. Estos resultados sugieren la necesidad de implementar
estrategias especificas para mejorar las habilidades de escritura creativa, brindando apoyo
adicional a aquellos estudiantes que muestran deficiencias y promoviendo oportunidades de

enriquecimiento para aquellos con habilidades mas avanzadas en esta area.

Conclusion del diagnéstico en estudiantes

El analisis de los resultados del test aplicado a los estudiantes revela una preocupante proporcion
de alumnos con niveles insuficientes de comprension lectora, donde el 62% obtuvo calificaciones
consideradas como "Insuficiente". Esto subraya la urgencia de implementar estrategias especificas
para mejorar esta habilidad fundamental. Aunque un pequefio porcentaje alcanzd niveles
satisfactorios, la mayoria de los estudiantes requieren apoyo adicional para fortalecer su

comprension lectora.

Por otro lado, al analizar el desempefio en el reconocimiento de palabras del vocabulario, se
encontrd que la gran mayoria de los estudiantes (97%) posee un vocabulario adecuado. Aunque
este hallazgo es alentador, sugiere que el enfoque en esta area podria no ser tan prioritario como
en otras habilidades cognitivas. Sin embargo, profundizar en como los estudiantes utilizan su
vocabulario en diferentes contextos podria proporcionar una vision mas completa de sus

habilidades linglisticas y como mejorarlas.

Encuesta aplicada a Representantes Legales o Padres de Familia

En una muestra probabilistica de cincuenta y dos padres de familia de una poblacion total de
ochenta, se aplicd una encuesta utilizando un cuestionario estructurado. Este instrumento abordo
siete preguntas divididas en tres secciones. La primera parte exploré las percepciones de las
familias sobre las habilidades cognitivas de sus hijos, mientras que las preguntas cuatro y cinco
sobre el aspecto socioecondmico de los estudiantes, incluyendo la cantidad de dispositivos
tecnoldgicos disponibles en el hogar. La tercera seccion se centrd en la familiaridad de las familias

con Educaplay, asi como en sus sugerencias para su uso y aplicacion. (Ver Anexo 3)
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En relacién a la primera pregunta ¢Cuanto tiempo dedica su hijo a la lectura? se obtuvieron los
siguientes resultados:

Figura 14
Tiempo que destina a la lectura

13%

= MENOS DE MEDIA HORA
8% DIARIA

429% = MEDIA HORA DIARIA
UNA HORA DIARIA

= MAS DE UNA HORA
DIARIA

37%

Anélisis: Al observar los resultados de la encuesta aplicada a los representantes legales o padres
de familia, se destaca que la mayoria de los estudiantes (79%) dedican menos de una hora diaria a
la lectura, siendo el grupo més grande aquellos que destinan menos de media hora diaria (42%).
Esto sugiere una preocupante tendencia hacia una baja inversion de tiempo en actividades de
lectura, lo que podria tener implicaciones negativas en el desarrollo de las habilidades cognitivas
relacionadas con la comprensién lectora y el vocabulario. Es crucial considerar estrategias para
fomentar una mayor dedicacion a la lectura entre los estudiantes, tanto en el ambito escolar como

en el hogar, para promover un habito lector mas solido y una mejora en las habilidades cognitivas.
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En la segunda pregunta en donde se considera a la lectura como elemento interlocutor, en donde
el padre de familia cumple un rol orientador del tiempo de calidad que motiva a su hijo o hija para

la lectura, se identifica el siguiente resultado:

Figura 15
Mejorar nivel de comprension lectora

2%

= Sl
=NO

98%

Andlisis: Los resultados revelan una alta conciencia por parte de los padres o representantes
legales sobre la necesidad de mejorar el nivel de comprension lectora de sus hijos, con un 98%
respondiendo afirmativamente a esta pregunta. Esta percepcion sugiere una preocupacion
generalizada por el desarrollo de habilidades cognitivas relacionadas con la comprension lectora
en los estudiantes. Esta alta respuesta afirmativa podria indicar una oportunidad para implementar
programas y estrategias especificas para abordar y mejorar esta area crucial del desarrollo

cognitivo de los nifios.

De este modo, para dar solucién a problemas en la vida estudiantil, es de trascendental importancia
tener una base estructurada, variada gama de palabras sencillas de vocabulario, que a través de la
lectura 'y la correcta estructuracién se logra manejarla, por lo tanto; mientras haya un espacio de
tiempo determinado, presentar a los estudiantes materiales de lectura acorde a su edad y gusto en

particular con el propdsito de mejorar su competencia lectora.
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En el analisis del resultado de la pregunta tres, si cuentan con red de internet en casa, se obtuvo

como respuesta:

Figura 16
Internet en cas

4%

= S]
= NO

96%

Anélisis: La mayoria de los padres o representantes legales encuestados (96%) indicaron contar
con acceso a internet en sus hogares. Este resultado sugiere que la disponibilidad de recursos
tecnologicos, como internet, podria ser aprovechada para implementar estrategias de apoyo
educativo que complementen el aprendizaje de sus hijos. El acceso a internet en casa puede facilitar
el uso de herramientas digitales y recursos educativos en linea, lo que podria contribuir
positivamente al desarrollo de habilidades cognitivas y al rendimiento académico de los

estudiantes.
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En la pregunta subsiguiente: ;Cuantos dispositivos tecnolégicos posee? interrogativa que conecta

con el entorno que lo rodea y esta enmarcado con el aspecto tecnoldgico del representado,

obtuvimos los siguientes resultados:

Figura 17

Dispositivos disponibles

4%

35%
= Uno
= Mas de uno

Ninguno

Anélisis: La mayoria de los padres o representantes legales encuestados (62%) indicaron que sus

hijos poseen mas de un dispositivo tecnoldgico, mientras que un 35% menciond que solo poseen

uno. Este resultado sugiere que la mayoria de los estudiantes tienen acceso a multiples dispositivos,

lo que puede ofrecer oportunidades adicionales para el uso de herramientas digitales en el proceso

educativo. Sin embargo, también plantea la necesidad de garantizar que el acceso a estos

dispositivos se utilice de manera equitativa y efectiva para promover el aprendizaje y el desarrollo

de habilidades cognitivas.
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Avanzando con el analisis de los resultados en la encuesta de la pregunta cinco nos adentramos al

aspecto tecnoldgico al analisis de herramientas digitales que permitan el mejoramiento de la

habilidad comprension lectora el resultado es el siguiente:

Figura 18

Aplicaciones que usan los hijos

2%

2%~\ ”

67%

= Pinterest
= Duolingo
You tube
= Facebook
= Otro
Mas de dos opciones

= Desconocen

Anélisis: La mayoria abrumadora de los padres o representantes legales (67%) indicaron que

YouTube es la aplicacion preferida de sus hijos. Esto destaca la popularidad y el amplio uso de

plataformas de video en linea entre los estudiantes. Sin embargo, es importante considerar como

estas aplicaciones pueden influir en el tiempo de estudio y el acceso a contenido educativo, asi

como abordar posibles preocupaciones sobre el uso excesivo de redes sociales y su impacto en el

rendimiento académico.
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Figura 19
Familiarizados con Educaplay

2%

= SI
=NO

98%

Analisis: La abrumadora mayoria de los padres o representantes legales (98%) indicaron no estar
familiarizados con la herramienta digital Educaplay. Esto sugiere una brecha en el conocimiento
sobre las herramientas educativas disponibles, lo que podria afectar la capacidad de los estudiantes
para acceder a recursos adicionales y variados para apoyar su aprendizaje. Es fundamental explorar
estrategias para informar a los padres sobre estas herramientas y fomentar su uso como
complemento al proceso educativo.

Figura 20
Mejora de habilidades cognitivas

0, .
8%  2%02% = Proporcionar acceso a la
tecnologia
= Comunicacion con la maestra
29%
= Fomentar la lectura en casa

= Participacidn en las

449, actividades de Educaplay

= Apoyo en casa
4%

1204 = Todas
0

Anélisis: La mayoria de los padres (44%) expresaron su disposicion a comprometerse con
multiples acciones para mejorar las habilidades cognitivas de sus hijos a través de la herramienta
Educaplay, incluyendo proporcionar acceso a la tecnologia, fomentar la lectura en casa, participar
en las actividades de Educaplay y brindar apoyo en el hogar. Este compromiso integral sugiere un
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interés y apoyo significativos por parte de los padres en el desarrollo cognitivo y educativo de sus

hijos, lo que podria ser crucial para fortalecer su aprendizaje en el contexto escolar y mas alla.

Conclusiones del diagnostico

El diagnéstico basado en la encuesta aplicada a los docentes revela una serie de preocupaciones
significativas sobre el desarrollo de las habilidades cognitivas y la comprensién lectora de los
estudiantes. Un hallazgo clave es que la mayoria de los docentes (58,3%) perciben que las
deficiencias en la comprension lectora y las habilidades cognitivas afectan a todas las areas del
conocimiento, destacando la importancia de abordar estas deficiencias de manera integral.
Ademas, la encuesta revela que la mayoria de los docentes (66,7%) consideran que sus estudiantes
no logran una buena comprension lectora, subrayando la urgencia de promover la practica de la

lectura comprensiva.

Las causas principales de estas dificultades incluyen la falta de habitos de lectura (75%), la falta
de concentracion y el uso de distractores tecnologicos (33,3%). Estos resultados resaltan la
necesidad de implementar estrategias efectivas para fomentar el habito de la lectura y minimizar
las distracciones tecnoldgicas en el entorno educativo. A pesar de estos desafios, se identifican
herramientas digitales como YouTube, WhatsApp y Google Meet, que son ampliamente utilizadas
por los docentes para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, existe una falta de
conocimiento sobre herramientas como Educaplay, lo que sugiere la necesidad de proporcionar
capacitacion y apoyo para su implementacion efectiva en el aula.

En cuanto al diagndstico basado en la encuesta aplicada a los representantes legales o padres de
familia, se observa una tendencia preocupante hacia una baja inversion de tiempo en actividades
de lectura por parte de los estudiantes, con la mayoria (79%) dedicando menos de una hora diaria
a la lectura. Sin embargo, existe una alta conciencia (98%) sobre la necesidad de mejorar el nivel
de comprensién lectora de los estudiantes, lo que indica una oportunidad para implementar

programas y estrategias especificas en el hogar para apoyar el desarrollo de estas habilidades.

Ademas, la mayoria de los padres (62%) indicaron que sus hijos poseen mas de un dispositivo

tecnoldgico, lo que sugiere oportunidades y desafios en el uso equitativo y efectivo de la tecnologia

en el proceso educativo. Aunque YouTube es la aplicacion preferida por los estudiantes, existe
55



UBE UNIVERSIDAD

© BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

una falta de familiaridad con herramientas educativas como Educaplay, lo que destaca la necesidad
de brindar informacién y apoyo a los padres para aprovechar al maximo estas herramientas en el

hogar.

En este sentido, la implementacion efectiva de Educaplay en el aula y en el hogar puede ser crucial
para fortalecer las habilidades cognitivas y la comprension lectora de los estudiantes. Esta
herramienta ofrece la posibilidad de enriquecer el aprendizaje con actividades ludicas e
interactivas que se adaptan al estilo y ritmo de cada estudiante, promoviendo asi un mayor

compromiso y participacion en el proceso educativo.

En conclusién, el diagnostico resalta la importancia de abordar las deficiencias en la comprension
lectora y las habilidades cognitivas tanto en el entorno escolar como en el hogar. Esto requiere un
enfoque integral que incluya estrategias efectivas de ensefianza, el uso adecuado de la tecnologia

y la participacion activa de los padres en el proceso educativo de sus hijos.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

Presentacion

Integracion Curricular de Educaplay: La presente propuesta surge como respuesta a los hallazgos
obtenidos tras un exhaustivo diagnostico que reveld la necesidad de mejorar las habilidades
cognitivas relacionadas con la comprension lectora, la escritura y el vocabulario en el area de
lenguaje vy literatura. En vista de la prevalencia de dificultades en estas areas, se ha disefiado un
plan integral de integracién curricular de Educaplay, con el propdésito de enriquecer el proceso

educativo y fortalecer el desarrollo de competencias clave en los estudiantes.

Basandonos en los datos recopilados tanto de los docentes como de los padres de familia, quienes
han expresado una preocupacion generalizada por el bajo nivel de comprension lectora y el
limitado uso de herramientas digitales educativas, esta propuesta busca abordar estas
preocupaciones de manera integral. A través de la integracion de actividades especificas de
Educaplay en el curriculo de lenguaje y literatura, se pretende ofrecer a los estudiantes una
experiencia de aprendizaje més dindmica y participativa, que fomente no solo la adquisicion de
conocimientos, sino también el desarrollo de habilidades cognitivas fundamentales para su éxito

académico y personal.

Objetivos generales y especificos
Los objetivos de este estudio estan orientados a integrar la plataforma Educaplay en el curriculo
de Lengua y Literatura para mejorar las habilidades cognitivas de los estudiantes de cuarto afo de

Educacion Basica Elemental en la Unidad Educativa “Victoria Vasconez Cuvi”.

Objetivo general

Fortalecer las habilidades cognitivas mediante la integracién curricular de Educaplay en el proceso
de ensefianza aprendizaje relacionadas con la comprension lectora, la escritura y el vocabulario
para mejorar el desempefio en el area de lenguaje y literatura en estudiantes de cuarto afio de

Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa “Victoria VVasconez Cuvi”.
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Obijetivo especifico

- Mejorar la comprension lectora de los estudiantes de cuarto afio de Educacion Bésica
Elemental de la Unidad Educativa “Victoria Vasconez Cuvi” mediante la integracion de
actividades interactivas de Educaplay que fomenten la préctica de la lectura comprensiva
y el analisis de textos diversos.

- Fortalecer las habilidades de escritura en los estudiantes de cuarto afio de Educacion Bésica
Elemental de la Unidad Educativa “Victoria Vasconez Cuvi” a través de la implementacion
de actividades creativas y dinamicas en Educaplay que promuevan la expresion escrita, la
estructuracion de ideas y la correccion gramatical.

- Ampliar el vocabulario y mejorar la precision en el uso del lenguaje en los estudiantes de
cuarto afio de Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa “Victoria Vasconez
Cuvi” mediante la inclusion de actividades interactivas en Educaplay que introduzcan

nuevas palabras, fomenten su comprension y promuevan su uso en contextos relevantes.

Fundamentacion

La integracion curricular de Educaplay en el area de lenguaje y literatura surge como una respuesta
innovadora y pertinente ante los desafios identificados en el diagndstico realizado en la Unidad
Educativa “Victoria Vasconez Cuvi”. Esta propuesta se fundamenta en una sdlida base teorica,
practica y metodoldgica que respalda su eficacia para fortalecer las habilidades cognitivas de los

estudiantes.

La propuesta se fundamenta tedricamente en el aprendizaje constructivista, que sostiene que los
estudiantes construyen conocimiento a través de la interaccién con el entorno y actividades
significativas. La integracion de la herramienta Educaplay en el curriculo permite a los estudiantes
aprender de manera activa, estimulando su curiosidad y creatividad. Desde la practica, se
fundamenta en evidencia empirica que muestra que herramientas digitales como Educaplay
mejoran el rendimiento académico en areas como comprension lectora y escritura, adaptandose a
diferentes estilos de aprendizaje. Metodoldgicamente, se centra en un enfoque adaptado al
estudiante, promoviendo la personalizacion del aprendizaje y una evaluacion formativa continua

para ajustar y orientar el proceso educativo.
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La fundamentacion tedrica, practica y metodologica de la integracion curricular de Educaplay en
el &rea de lenguaje y literatura se sustenta en la teoria constructivista del aprendizaje, la evidencia
empirica de su eficacia y un enfoque pedagdgico centrado en el estudiante. Esta propuesta se
presenta como una oportunidad para potenciar el desarrollo cognitivo y académico de los

estudiantes, brindando un entorno de aprendizaje dinamico, interactivo y significativo.

Caracterizacion de la propuesta

La propuesta de Integracion Curricular de Educaplay tiene como objetivo fortalecer las habilidades
cognitivas de los estudiantes de cuarto afio de Educacién Basica Elemental en lenguaje y literatura.
Esta iniciativa integra herramientas digitales innovadoras para mejorar la comprension lectora,

escritura y vocabulario.

Esta propuesta brinda dos opciones para la implementacion en el contexto educativo: una
planificacion de clase detallada con actividades especificas y una guia de actividades flexibles
agrupadas por habilidad. La planificacion proporciona una estructura clara para los docentes,
mientras que la guia permite adaptar las actividades a las necesidades de los estudiantes. Ambas
opciones buscan enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y apoyar el desarrollo cognitivo

y linguistico de los estudiantes de manera integral y flexible.

Ideas bésicas

La propuesta de Integracion Curricular de Educaplay se fundamenta en la necesidad de fortalecer
las habilidades cognitivas de los estudiantes de cuarto afio de Educacion Basica Elemental en el
area de lenguaje y literatura. Partiendo de un diagndstico que evidencid deficiencias en la
comprension lectora, la escritura y el vocabulario, se plantea la integracion de herramientas

digitales innovadoras como una estrategia para abordar estas necesidades.

El objetivo principal de la propuesta es promover un aprendizaje significativo y efectivo mediante
el uso de Educaplay como una herramienta complementaria en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se busca aprovechar el potencial de esta plataforma para disefiar actividades que
estimulen el desarrollo de habilidades cognitivas clave, fomentando la participacién activa de los

estudiantes y proporcionando un ambiente de aprendizaje interactivo y motivador.
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Estructura y dinamica de sus componentes

La propuesta de Integracion Curricular de Educaplay se materializa a través de dos opciones
principales para su implementacién: una planificacion de clase detallada y una guia de actividades
variadas. Ambas opciones comparten una estructura fundamental, aunque difieren en la forma en

que se presentan y se llevan a cabo.

Planificacion de Clase
Esta opcion presenta una estructura organizada y secuencial, disefiada para orientar al docente en

el desarrollo de sesiones de clase especificas. Se compone de los siguientes elementos:

Figura 21
Elementos de planificacion de clase

Actividades: Proporciona una descripcién
detallada de las actividades planificadas para
la clase, incluyendo el uso de Educaplay como
herramienta principal. Estas actividades estan
disefladas para ser interactivas y centradas en

Objetivos de la Clase: Establece claramente
los objetivos especificos que se pretenden
alcanzar durante la sesion de clase, enfocados

en las habilidades de comprensién lectora,
escritura y vocabulario.

el estudiante, fomentando su participacion
activa y su compromiso con el proceso de
aprendizaje.

Materiales y Recursos: Enumera los
cabo las actividades planificadas, como

y acceso a Educaplay.

materiales y recursos necesarios para llevar a

dispositivos tecnoldgicos, materiales impresos

Evaluacion: Define los criterios y métodos de
evaluacién que se utilizaran para medir el
logro de los objetivos de aprendizaje
establecidos, asi como el desempefio de los
estudiantes durante la clase.

Guia de Actividades

Esta opcion presenta una estructura mas flexible y abierta, disefiada para proporcionar a los

docentes una variedad de actividades que pueden adaptarse a diferentes contextos y necesidades.

Se compone de los siguientes elementos:
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Figura 22
Elementos de guia de actividades

Categorias de Actividades:
Organiza las actividades en
categorias segun la habilidad
cognitiva que se pretende
desarrollar, como comprension
lectora, escritura y vocabulario.

Descripcion de Actividades:
Proporciona una descripcion
detallada de cada actividad,
incluyendo sus objetivos
especificos, instrucciones paso a
paso y los recursos necesarios
para su implementacion.

Variaciones y Adaptaciones:
Sugiere posibles variaciones y
adaptaciones de cada actividad

para atender a diferentes niveles
de habilidad, estilos de
aprendizaje y preferencias de los
estudiantes.

Evaluacion: Proporciona pautas
generales para la evaluacion de
las actividades, asi como
sugerencias para la
retroalimentacion y el
seguimiento del progreso de los
estudiantes.

Criterios que debe cumplir de acuerdo a su naturaleza y alcance

La propuesta de Integracion Curricular de Educaplay debe cumplir con criterios clave para ser
efectiva y relevante. Primero, debe alinearse con los objetivos educativos de lenguaje y literatura,
integrando actividades que correspondan a los estandares curriculares y planes de estudio.
Segundo, debe ser adaptable y flexible, permitiendo ajustes segun las necesidades de los

estudiantes y el contexto escolar para asegurar su eficacia en diferentes situaciones.
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Demostraciones

Guia de Actividades

Figura 23
Presentacion de la guia de actividades
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Figura 24
Mejora de habilidades cognitivas de comprensién lectora

LENGUAIE Y LITERATURA

Disena un crucigrama
utilizando palabras clave relacionadas con el tema
o texto que se esta trabajando en clase. Los
estudiantes deberan leer las definicionesy
completar el crucigrama con las palabras
correctas.

_Crea un cuestionario de
opcion multiple sobre un texto leido en clase. Los
estudiantes podran responder preguntas que

evalten su comprension del contenido, los

personajes, la trama, etc.
Prepara una actividad
donde los estudiantes deben ordenar eventos o
pasajes de un texto en secuencia. Esto les
ayudara a comprender la estructuray la
organizacion del material leido. %f
o)
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Figura 25
Mejora de habilidades cognitivas de escritura

LENGUAIJE Y LITERATURA

Invita a los estudiantes
a crear sus propios crucigramas basados en el
vocabulario y los conceptos aprendidos en clase.
Esto les ayudaré a reforzar la ortografiay a
ampliar su vocabulario.

Proporciona una lista
de definiciones y pide a los estudiantes que
completen una cuadricula de palabras cruzadas
utilizando las palabras correctas.

Utiliza la
herramienta de Historia Interactiva de Educaplay
para que los estudiantes creen sus propias

historias, incluyendo texto e imagenes. Esto

fomentara su creatividad y habilidades narrativas

Bz
s
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Figura 26
Mejora de habilidades cognitivas de vocabulario

LENGUAIE Y LITERATURA

Crea un juego de
memorama donde se emparejen palabras con sus
definiciones o imagenes asociadas. Esto ayudara a
los estudiantes a memorizar nuevas palabras y
sus significados.

- Disena adivinanzas

utilizando la herramienta de Preguntas de
Educaplay. Los estudiantes podran adivinar
palabras basadas en pistas y contextos dados.

Presenta una lista de palabras y pide a los
estudiantes que las clasifiquen segun si son
sinénimos o antonimos. Esto les ayudara a
ampliar su vocabulario y comprender las
relaciones entre las palabras.
&
@,
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Planificacion con guia de actividades de Educaplay

Datos Informativos:

- Institucion: Unidad Educativa Victoria \Vasconez Cuvi
- Grado: Cuarto Afio de EGB
- Area: Lenguay Literatura

- Asignatura: Lenguaje
Objetivo Del Area De Lengua Y Literatura:

- Reflexionar sobre los patrones semanticos, léxicos, sintacticos, ortograficos y las

propiedades textuales para aplicarlos en sus producciones escritas.
Unidad Uno: Descripcion De Personas

- Objetivo de la clase: Reflexionar sobre los patrones semanticos, léxicos, sintacticos,
ortograficos y las propiedades textuales para aplicarlos en sus producciones escritas.

- Destreza: Elegir textos que satisfagan sus necesidades personales, de recreacion,
informacion y aprendizaje.

- Tema: Los sustantivos

- Contenido: Qué son los sustantivos y tipos de sustantivos.

Estrategia metodoldgica:

- Fase 1: Introduccion o Inicio
o Actividad previa: Juego de memoria con Educaplay.
o Link: Juego de memoria: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/2285902-
juegos_de_memoria.html
- Fase 2: Desarrollo
o Visualizacion de un video educativo sobre los sustantivos en Educaplay.
o Link: Video sobre sustantivos:  https://www.educaplay.com/learning-
resources/14965329-identifica_los_sustantivos.html

o Realizacion de una sopa de letras con sustantivos concretos en Educaplay.
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o Link: Sopa de letras: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/744253-
sopa_de_letras.html
- Fase 3: Evaluacion
o Estrategia Didactica: "Explorando la Comprension Lectora”
o Actividad: Creacion de una sopa de letras relacionada con los sustantivos
observados en el video. Compartir el link con los comparieros.
o Al finalizar, los estudiantes estaran en capacidad de reconocer y leer sustantivos y

su clasificacion.

Formas de aplicacion, implementacion y evaluacion
La integracién curricular de Educaplay en el area de lenguaje y literatura requiere una

implementacion planificada y sistematica:

Figura 27
Formas de aplicacidn, implementacion y evaluacion

Tareas y Proyectos Individuales:
Asignar tareas que incluyan la creacion
de actividades en Educaplay y la
investigacién de temas, promoviendo
la autonomia y una evaluacion
personalizada.

Actividades en Clase: Incorporar
juegos interactivos, videos educativos
y ejercicios de comprension lectora en

el aula para desarrollar habilidades

cognitivas de manera dindmica.

Evaluacién: Realizar evaluaciones
formativas continuas durante las
actividades y tareas, y evaluaciones

Monitoreo y Retroalimentacion: Llevar
a cabo un seguimiento continuo para
identificar areas de mejora y ajustar el

plan de estudios, proporcionando
retroalimentacién constante a
estudiantes y docentes.

sumativas al final de cada unidad,
utilizando pruebas y proyectos para
medir el dominio de los conceptos.

Este enfoque integral maximiza el potencial de Educaplay para mejorar las habilidades cognitivas

y el desempefio académico de los estudiantes.

Recursos y beneficiarios
Para una correcta implementacion de Educaplay como herramienta de aprendizaje en el contexto

educativo y captar todo el potencial en el desarrollo de habilidades en el &rea de lengua y literatura,
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se necesitaran recursos tecnologicos, como computadoras, dispositivos maviles, conexion a
internet y licencias de Educaplay, ademas de materiales didacticos complementarios como libros
y proyectores. También sera esencial contar con la participacion activa de los docentes, quienes

disefiaran y facilitaran las actividades en el aula.

Los estudiantes de cuarto afio de la Unidad Educativa “Victoria Vasconez Cuvi” seran los
principales beneficiarios, mejorando sus habilidades en comprension lectora, escritura y
vocabulario mediante actividades interactivas. Los docentes también se beneficiaran al ampliar sus

estrategias de ensefianza y aprender a integrar la tecnologia en su practica pedagdgica.

Validacion de la propuesta

Descripcion clara de como se realizé el proceso de validacion

La validacion de la propuesta para integrar Educaplay en el area de lenguaje y literatura se realiz6
a traves de la revision de dos especialistas en educacién y tecnologia educativa. Estos
profesionales, con experiencia en la ensefianza de lenguaje y literatura, asi como en el uso de
tecnologia en la educacion, evaluaron la propuesta en tres aspectos clave: relevancia pedagogica,
adecuacion tecnologica y factibilidad préctica. Cada aspecto fue evaluado usando una escala que
variaba de "Totalmente Adecuado” a "Inadecuado”, proporcionando una evaluacidn exhaustiva y

detallada de la propuesta en su totalidad.

Instrumentos para validacion segun la o las alternativas seleccionadas

Se utilizaron tres dimensiones para evaluar la propuesta de tesis:

- Concepcidn tedrica-metodoldgica.

- Fundamentos tedricos.

- Estructura y funcionalidad.
Cada dimension incluy6 varios items especificos que abordaban aspectos clave de la propuesta,
como la coherencia en el disefio, la precision en la construccidn tedrica y la articulacion entre los

componentes del sistema de integracion curricular de Educaplay.

68



UBE UNIVERSIDAD

© BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

Resultados de la validacion

Los expertos evaluadores otorgaron calificaciones predominantemente altas a la propuesta en todas
las dimensiones evaluadas, ver anexo F-G. Se destacé la claridad en la representacion de la guiay
planificacion, la pertinencia de los fundamentos tedricos y metodoldgicos, asi como la coherencia

y la adecuacion en la estructura y funcionalidad del sistema propuesto.

Es decir, los resultados de la validacion respaldaron la pertinencia y la viabilidad de la propuesta
de integracion curricular de Educaplay en el area de lenguaje y literatura, proporcionando una base
solida para su implementacion en el contexto educativo de la Unidad Educativa “Victoria

Vasconez Cuvi”.
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CONCLUSIONES

El presente estudio se ha centrado en explorar el potencial de la plataforma Educaplay como
herramienta para fortalecer las habilidades cognitivas en estudiantes de cuarto afio de Educacién
Basica, especialmente en el area de Lengua y Literatura. En un contexto educativo en constante
evolucion, la basqueda de estrategias innovadoras y tecnologicas para mejorar el rendimiento

académico y la concentracion de los estudiantes se vuelve cada vez mas relevante.

En primer lugar, se logro establecer una solida fundamentacion tedrica que respalda la importancia
del mejoramiento de las habilidades cognitivas. A través de un analisis exhaustivo de enfoques y
teorias pertinentes, se evidencio la relevancia de este aspecto en el proceso de ensefianza-

aprendizaje, proporcionando asi un marco conceptual robusto para la investigacion.

El analisis del estado de las habilidades cognitivas de los estudiantes de cuarto afio de Educacién
Basica en la asignatura de Lengua y Literatura reveld que presentan dificultades en la comprension
lectora y en la interpretacion critica de textos. Se identifico que el desarrollo de estas habilidades

es limitado, lo cual afecta su capacidad para procesar y analizar informacion de manera efectiva.

El disefio del método de investigacion permitié evaluar de manera efectiva la eficacia de la
plataforma Educaplay en el desarrollo de las habilidades cognitivas de los estudiantes. Los
resultados obtenidos revelaron un impacto positivo en la mejora de la comprension lectora, la
escritura y el vocabulario, lo que confirma la viabilidad de esta herramienta como recurso

educativo.

Los expertos seleccionados validaron la propuesta y concluyeron que las actividades propuestas
cumplen con los requerimientos necesarios para fortalecer las habilidades de los estudiantes en el

area de Lengua y Literatura a través del uso de las herramientas Educaplay.

En conclusion, los resultados de esta investigacion resaltan el valor de la integracion de
herramientas tecnolégicas como Educaplay en el ambito educativo. No solo se evidencia su
capacidad para fortalecer las habilidades cognitivas de los estudiantes, sino también su potencial

para transformar la experiencia de aprendizaje en el aula. Estos hallazgos impulsan la necesidad
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de seguir explorando y aprovechando el potencial de la tecnologia en la mejora continua de la

calidad educativa.

RECOMENDACIONES.

Se recomienda utilizar frecuentemente la herramienta Educaplay porque tiene un impacto
educativo crucial, para crear diferentes actividades que sean atractivas, motivadoras y relevantes
para los estudiantes, mismas que ayudan a mejorar los aprendizajes sobre todo en el rea de Lengua

y Literatura ya que estas aumentan su motivacion por participar y aprender.

Se debe incluir una gran variedad de ejercicios y modalidades que nos ofrece Educaplay con la
finalidad de abordar las habilidades cognitivas de cada estudiante, ajustando el nivel de dificultad
en las actividades, proporcionado pistas 0 ayudas extras segun el caso 0 a su vez permitiendo que
los estudiantes puedan elegir entre diferentes actividades que fomenten la lectura, la escritura, la

comprension oral y auditiva.

Involucrar a los padres de familia al acceso a las actividades de Educaplay para que puedan ser
participes del aprendizaje de sus hijos y apoyarlos en su progreso, fomentando de buena manera
el uso de la herramienta Educaplay como complemento del aprendizaje en las aulas, asi como crear
un ambiente de aprendizaje positivo en la casa ayudandoles a alcanzar y a desarrollar su maximo

potencial.

Realizar el seguimiento oportuno y evaluar constantemente el progreso y la efectividad de las
actividades de Educaplay para asegurarse que se estén cumpliendo con los objetivos de
aprendizaje, ya que se ha evidenciado que es una herramienta que puede ser utilizada de manera
efectiva para el desarrollo de habilidades cognitivas, permitiéndoles a los docentes que puedan

crear experiencias de aprendizaje significativas y motivadoras para los estudiantes.
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