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RESUMEN

La matemédtica es una asignatura importante en la educaciéon basica, ya que provee las bases
conceptuales y habilidades cognitivas necesarias para el desarrollo académico y la vida cotidiana
delos escolares; ademas, promueve € desarrollo del pensamiento [6gicoy el razonamiento critico.
El objetivo de la investigacion es disefiar estrategias basadas en juegos lUdicos para mejorar la
ensefianza- aprendizaje de las operaciones bésicas mateméticas en Sexto afio EGB (Educacion
Genera Basica) de la Escuela de Educacion Basica “24 de Julio”. En el estudio se utilizaron los
métodos historico-10gico, andlisis-sintesisy el inductivo-deductivo. Mientras que | as técnicas para
recopilar informacion fueron: encuesta, observacion y prueba de conocimiento para lo cuad fue
necesario utilizar los instrumentos cuestionario de encuesta, ficha de observacion y test de
conocimiento a estudiantes. La poblacion y muestra estuvo constituida por 30 estudiantes de Sexto
aho de Educacion Basica de la Escuela ‘“24 de Julio”. Los resultados obtenidos permitieron
establecer como conclusion lafactibilidad de implementar estrategias | dicas en el Sexto afio EGB
de la Escuela de Educacion Basica “24 de Julio” en términos de implementacion y recursos. Sin
embargo, es necesario evaluar su efectividad en términos de mejora en e aprendizaje de las
operaciones basicas, con €l propdsito de que los educandos dominen los aprendizajes requeridos

en laasignatura de Matematicas.

Palabras claves: Aprendizaje significativo, operaciones basicas mateméticas, estrategias basadas

en juegos ludicos, mateméticay proceso de ensefianza-aprendizaje.
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ABSTRACT

Mathematics is an important subject in basic education, since it provides the conceptual bases and
cognitive skills necessary for the academic development and daily life of schoolchildren; In
addition, it promotes the development of logical thinking and critical reasoning. The objective of
the research is to design strategies based on playful games to improve the teaching-learning of
basic mathematical operations in the sixth year of EGB (Basic General Education) of the “24 de
Julio” School of Basic Education. The historical-logical, analysis-synthesis and inductive-
deductive methods were used in the study. While the techniques to collect information were:
survey, observation and knowledge test for which it was necessary to use the instruments survey
questionnaire, observation sheet and knowledge test for students. The population and sample
consisted of 30 students in the sixth year of Basic Education at the “24 de Julio” School. The results
obtained allowed us to establish as a conclusion the feasibility of implementing recreational
strategies in the Sixth year EGB of the “24 de Julio” Basic Education School in terms of
implementation and resources. However, it is necessary to evaluate its effectiveness in terms of
improving the learning of basic operations, with the purpose that students master the learning

required in the subject of Mathematics.

K eywor ds. Meaningful learning, basic mathematical operations, strategies based on playful games
and teaching-learning process.
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INTRODUCCION

Lamatematica es una asignaturaimportante en la educacion basica, yaque provee las bases
conceptuales y habilidades cognitivas necesarias para el desarrollo académico y la vida cotidiana
delos escolares; ademas, promueve € desarrollo del pensamiento [6gicoy el razonamiento critico.
A pesar de larelevancia de la materia, |os estudiantes suelen percibirlacomo complejay dificil de
aprender; por eso, en el proceso de ensefianza-aprendizaje se gecuten estrategias efectivas que
hagan que esta asignatura sea mas accesible, comprensible y ayuden alos estudiantes a desarrollar

habilidades mateméticas esenciaes.

Lainvestigacion en esta area es relevante, tal es el caso de estudios realizados tanto anivel
internacional, y nacional donde se determinaron las diversas dificultades: En Colombia centros
educativos sobretodo del sector rural los estudiantes presentan problemas de aprendizaje en el &rea
de mateméticas lo cual ha afectado su desempefio académico. Entre las dificultades que presentan
los alumnos se encuentran problemas de razonamiento |16gico matematico, dificultad pararealizar
las operaci ones mateméti cas bési cas como multiplicacion y division. Por otro lado, |os docentes en
las instituciones educativas emplean metodologias tradicionales, excluyendo el factor ludico lo

cual impacta negativamente en la motivacion de los docentes y en su aprendizaje. (Silva, 2017)

Por otro lado, en Ecuador, actual mente existe unapérdidasignificativade aprendizaje. En €l
2020 en las asignaturas de matematicasy lenguaje, € rendimiento de los alumnos estuvo por
debgjo de los niveles minimos aceptables; los estudiantes enfrentaron problemas para leer y
desarrollar operaciones matematicas fundamentales. EI Ministerio de Educacién para mitigar esta
problematica se enfoca en desarrollar acciones y programas que permitan que los infantes tengan
un aprendizaje significativo, para lo cua promueve en los docentes la aplicacion de estrategias
|Gdicas paraincrementar €l interés en los estudiantes y que estos obtengan un Optimo desempefio
académico. (El Comercio, 2022)
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En el nivel de educacion bésica los estudiantes deben dominar operaciones mateméticas
primordiales como: suma, resta, multiplicacion, division y ser capaces de resolver problemas
matematicos y de razonamiento 16gico; sin embargo, es frecuente encontrar que estudiantes
enfrentan dificultades significativas en la adquisicion de estas habilidades numéricas. Esta
situacion puede deberse a diversas razones, pero una de las més destacadas es lafatade interésy
motivacion por parte de los estudiantes, asi como la falta de métodos de ensefianza efectivos y
atractivos. La incorporacion de estrategias basadas en juegos ludicos en la ensefianza de las

operaciones basi cas mateméti cas representa una respuesta a estos desafios educativos.

Los juegos ludicos ofrecen una serie de ventgjas que pueden contribuir a mejorar €l

aprendizaje de las mateméticas, entre ellas se encuentran:
« Motivan alos estudiantes y |os hacen més participativos.
« Hacen gue los conceptos matemati cos sean mas faciles de entender.
« Permite que | os estudiantes aprendan a través de la experiencia préctica.
« Propician un ambiente de aprendizaje més relgjado y divertido.

Una base sdlida en los estudiantes les permitira adquirir nuevos conocimientos de manera
mas fécil y eficiente. EI mangjo de las estrategias basadas en juegos ludicos permite a docente
aprender adecuadamente, para desarrollar una clase més dindmicay activa, o que permite alcanzar
y transmitir contenidos o conocimientos a sus educandos, y que tenga un aprendizaje significativo,
asi selogrard, fomentar €l aprendizaje en lazonade desarrollo proximo, que ayudaalos estudiantes

aalcanzar su potencial maximo en & razonamiento |6gico matemético.

Benavides y Reyes (2021) en su investigacion denominada “Estrategia | idico-pedagogica
parafortalecer el aprendizaje de las operaciones bésicas matematicas en |os estudiantes de cuarto
grado (4°) de la IED Santiago de las Atalayas” concluyeron que: Los aumnos presentan
dificultades para resolver las operaciones basicas. La ausencia de estrategias efectivas e
innovadoras y la poca aportacion de los docentes para gestionar € aprendizaje de las operaciones
basicas en aritmética por medio de estrategia didactica ha imposibilitado mejorar e proceso

ensefianza-aprendizaje de las mateméaticas.
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Apolinario y Tomal4 (2023) en su estudio “Estrategias lUdicas para la ensefianza de las
matematicas en e séptimo afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Ignacio
Alvarado”, concluyo que: La utilizacion de enfoques udicos desempefia un papel crucia en €
proceso educativo porque favorece la ensefianza en la asignatura de mateméticas, debido a que,
mediante el juego, |os estudiantes obtienen una mejor asimilacién de las diferentes teméticas que

brinda dicha materia.

Las investigaciones citadas en los parrafos anteriores reafirman laimportancia de realizar
el estudio, yaque hay antecedentes donde se evidencialarelevanciadeindagar sobrelas estrategias
basadas en los juegos ludicos para favorecer € aprendizaje de mateméticas y efectuar
recomendaciones que ayuden a optimizar |a ensefianza de esta asignatura, permitiendo que seamés

gradual, compresible y accesible mejorando la calidad de la educacion.

De manera particular, en la Provincia de Los Rios, Cantén Vinces, especificamente en la
Escuela de Educacion Basica “24 de Julio” se han identificado varios problemas en el rendimiento
de los estudiantes en matematicas. Entre las debilidades encontradas se incluyen lafalta de uso de
herramientas tecnoldgicas en € proceso educativo, 10 que afecta la atencion e interés de los
estudiantes. Ademés, se ha observado una baja participacion de |os estudiantes durante las clases,
atribuidaalaausenciade estrategias pedagogi cas basadas en juegos | Udicos. Se destacalapresencia
de una metodologia de ensefianza tradicional y la omision de enfoques pedag6gicos modernos.

Ademas, e dominio del docente en ciertos temas de mateméticas no es adecuado.

La presente investigacion se efectta en la Escuela de Educacion Basica “24 de Julio”
perteneciente al canton Vinces, Ecuador. Es una institucion educativa conformada por 198
estudiantes distribuidos en |os diferentes niveles de estudio y 8 docentes. ES necesario resaltar que
el estudio esté direccionado a los estudiantes del Sexto de Educacion Genera Basica, donde se
indaga sobre | as estrategi as basadas en juegos | idicos paramejorar |a ensefianza-aprendizaje de las

operaciones basicas. Por |0 tanto, se establece la siguiente delimitacion:

e Delimitacion temporal: afio 2023
e Delimitacion espacial: Provincia Los Rios, Canton Vinces, UE “24 de Julio”

e Deimitacion demogréfica: estudiantes y docentes del Sexto afio de EGB.
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Mediante una exploracion se observaron resultados de calificaciones de los estudiantes y
otros documentos de planificacion en la institucién educativa, se determiné que existen diversos
inconvenientes, uno de ellos es que los estudiantes de sexto grado han presentado problemas de
rendimiento en |las evaluaciones internas con respecto aladivision de nimero naturales de hasta 6
cifras y operaciones relacionadas con las fracciones. Otro de |os aspectos identificados se basa en
la omision de las herramientas tecnol 6gicas para el desarrollo del proceso educativo, aspecto que

influye en no captar en mayor medida la atencidn de los educandos o despertar su interés.

Otra de las debilidades encontradas en laindagacion preliminar es la falta de comprension
conceptual de las operaciones basi cas, debido a que no se emplean recursos o material es didécticos
[lamativos o interactivos que ayuden a los estudiantes a entender rapida y significativamente el
contenido de laasignatura. Por ultimo, se determinala presencia de una metodol ogia de ensefianza
tradicional, se omiten estrategias pedagdgicas vanguardistas como € microlearning y que €

dominio del docente en determinados temas de estudio del &rea de mateméticas no es apropiado.

Lo anterior permitié determinar e siguiente problema cientifico ¢Cémo contribuir a la
mejora de la ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas mateméticas de los alumnos de

Sexto afio de EGB de la Escuela de Educacion Basica <24 de Julio”?

El tema de la presente investigaci6n es “Estrategi as basadas en juegos | idi cos paramejorar
la enseflanza-aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en sexto afio de EGB, en la

Escuela de Educacion Basica <24 de Julio”

El objeto de lainvestigacion es: Proceso de ensefianza-aprendizaje de |as operaciones

béasi cas mateméticas.

El Objetivo general es disefiar estrategias basadas en juegos ludicos para mejorar la
ensefianza- aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en Sexto afio EGB de la Escuela

de Educacion Basica “24 de Julio”.

La idea a defender es, las estrategias basadas en juegos lUdicos para la ensefianza-
aprendizaje de las operaciones basicas matematicas, a contener actividades recreativas deben
contribuir a que los estudiantes aprendan de manera divertida y motivadora promoviendo un

aprendizaje significativo.
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La categoria principal del estudio es: Proceso de ensefianza aprendizaje de |as operaciones
basi cas mateméticas en Sexto afio EGB de la Escuela de Educacion Basica “24 de Julio”.

L os objetivos especificos son:

v' Determinar los referentes tedricos que sustentan la ensefianza aprendizaje de las
operaciones bésicas matematicas a través de los juegos ludicos en Sexto afio EGB de la

Escuela de Educacion Basica “24 de Julio”.

v' Determinar € estado actual de la ensefianza aprendizaje de las operaciones béasicas

matematicas en Sexto afio EGB de la Escuela de Educacion Bésica <24 de Julio”.

v Determinar los componentes de las estrategias lUdicas en Sexto afio EGB de la Escuela
de Educacion Basica “24 de Julio”.

v' Vdorar la factibilidad de las estrategias lUdicas en Sexto afio EGB de la Escuela de

Educacion Basica “24 de Julio”.

En el estudio se utilizaron métodos histérico-l6gico, andlisis-sintesis y e inductivo-
deductivo, muy importantes para obtener informacion relevante sobre e fendmeno abordado,
describir variables, analizar los hallazgos para establecer conclusiones que ayuden a una mejor
comprension de la problemética. Es importante mencionar que, en una investigacion es

imprescindible seleccionar |os métodos apropiados para un Optimo desarrollo del estudio.

La poblacién y muestra estuvo constituida por 30 estudiantes de Sexto afio de Educacion
Basica de la Escuela “24 de Julio”, puesto que en lainstitucion solo existe un paraelo de este nivel,
razon por la cual, la poblacion y muestra coincidieron, siendo esta de 30 infantes més el docente

del grupo.

En e estudio se implement6 una investigacion de campo, la cua sirvié para recopilar
informacion directamente de las fuentes primarias sobre |as estrategias basadas en juegos ludicos
para mejorar la ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas mateméticas en sexto afo de

EGB, en la Escuela de Educacion Basica “24 de Julio”.
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Uno de los principales aportes que tuvo la investigacion es que permitid conocer el estado
actual de la ensefianza aprendizaje de las operaciones bésicas matematicas en Sexto afio EGB de
la Escuela de Educacion Basica “24 de Julio” y sobre la aplicabilidad de los juegos ludicos con la
finalidad de elaborar acciones o0 estrategias que ayuden a mejorar e proceso de ensefianza
aprendizgje y que los educados tengan un aprendizgje significativo en e &rea de matematicas
contribuyendo asi a que la institucién ofrezca una educacion de calidad. Es decir que, el andlisis

ofreci6 informacion clave sobre las fortalezas y debilidades del sistema educativo en este nivel.

Asi, mediante la investigacion se resaltaron diversas teorias que ayudaron a comprender
aspectos educativos sobre las variables indagadas. Ademas, con base en la revision del estado
actual delasituacion, lainvestigacion contribuyo alaconstruccién de un marco tedrico que orientd
el disefio de estrategias de mejora en la ensefianza-aprendizaje de las operaciones bésicas
matematicas, promoviendo practicas pedagdgicas més efectivas. El aporte tedrico de esta
investigacion fue proporcionar una comprension del estado actual de la ensefianza 'y aprendizaje
de las operaciones basi cas matematicas, |o que sirvid de base parafuturasintervencionesy mejoras

en e dambito educativo.

Por ultimo, otro aport6 una propuesta préctica, que afectd positivamente ala calidad de la
ensefianza-aprendizaje de las operaciones bésicas mateméticas, ofreciendo nuevas perspectivas y
enfoques para mejorar la educacion en el sexto afio de Educacién Genera Bésica. La propuesta se
convierte en un modelo o guia para otras instituciones y sus resultados contribuyen a cuerpo de
conocimientos sobre précticas pedagdgicas exitosas y sirven de base para futuras investigaciones

educativas.

El desarrollo de lainvestigacion fue importante porque permite que los docentes hagan uso
efectivo de las actividades |Udicas propuestas dentro del proceso de ensefianza para que €l alumno
se sienta motivado y muestre interés por aprender y asi obtener mejores resultados en el proceso
educativo. Asi mismo, €l estudio de este tema es relevante para mejorar la calidad de la educacién

matematicay contribuir adisminuir € bajo rendimiento académico en esta asignatura.

La matematica es una materia fundamental para el desarrollo persona y profesiona. La
capacidad de comprender y aplicar los conceptos matematicos es esencial para € éxito en la
escuel g, trabgjo y vida cotidiana. Las estrategias basadas en juegos | tdicos pueden garantizar que

m - -
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los estudiantes, independientemente de sus habilidades o antecedentes, aprendan matematica de

manera efectiva.

Las estrategias basadas en juegos ludicos no son una novedad. Han sido utilizadas por
educadores durante siglos. Sin embargo, en los Ultimos afios, ha habido un creciente interés en la
investigacion sobre la eficacia de estas estrategias. Los resultados de esta investigacion han
demostrado que las estrategias |udicas pueden ser efectivas para mejorar € aprendizaje de las

operaciones basicas.

La investigacion sobre las estrategias basadas en juegos ludicos para la ensefianza y
aprendizaje de | as operaciones bésicas es un érea de investigacion activa. Los investigadores estan
trabgjando para comprender mejor como disefiar, implementar y evaluar estas estrategias de
manera efectiva. Los resultados de esta investigacion pueden ayudar alos educadores a utilizar las

estrategias |Udi cas de manera mas eficaz para mejorar € aprendizaje de |os estudiantes.

Lainvestigacion se encuentra conformada por tres capitulos. El Capitulo | corresponde a
Marco Tedrico que sustenta lainvestigacion. En este apartado se definen y explican los conceptos
clave que respaldan el estudio y se definen las principales variables. El Capitulo Il contiene la
metodol ogia, agui se detalla el disefio de investigacion, los métodos utilizados para recopilar datos,
la poblacion y muestra, asi como |os procedimientos de andlisis de datos. Se explican las razones
detrés de | as el ecciones metodol 6gicas y se justificalavalidez y confiabilidad de los instrumentos
utilizados. Ademas, se muestran los resultados del proceso investigativo. En el capitulo 111 detalla
la presentacion y validacion de la propuesta, aqui se describe brevemente de forma clara detalles

de la propuesta, su estructura, actividades a seguir y los principales beneficiarios de la misma.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

1.1 Referentes tedricos del proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica y las
oper aciones basicas.
A continuacion, se detallan, las principal es definiciones tedricas relacionadas a proceso
de ensefianza aprendizaje de la mateméticay |as operaciones bésicas.

Proceso de ensefianza-aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizgje (PEA) es considerado “un proceso complejo y
fundamental parala adquisicion de conocimientos que se caracteriza por las interacciones entre los
educadores y los alumnos” (Abreu et a., 2018, p.611). Por otro lado, Chipana (2022) menciona
que “el proceso de ensefanza aprendizaje tiene lugar en el aula y su fin principal es el aprendizaje,
mediante la utilizacién de diversas estrategias encaminadas a que e estudiante adquiera

conocimientos” (p.4708).

El proceso de ensefianza aprendizaje se concibe como un sistema intencional de
comunicacion que implica la implementacion de estrategias pedagogicas para facilitar la
adquisicion de conocimientos. Se trata de un proceso comunicativo, ya que € profesor organiza,
expone, comparte y transmite los contenidos cientificos, histéricos y sociales a los estudiantes,
quienes, ademas de construir su propio aprendizaje, interactian con el docente, entre si, con sus
familiasy con lacomunidad circundante, aplicando, debatiendo, verificando o contrastando dichos
contenidos. (Osorio et a., 2022, p. 2)

Ademés, Chipana (2022) indica que dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, los
actores principales son € estudiante y € docente, ya que uno facilita en € proceso educativo y €l
otro construye su propio conocimiento mediante la préctica de la lectura, la reflexion y €
intercambio de ideas con sus comparierosy e docente. Por €llo, dicho proceso deberia ser percibido
como un espacio en € que tanto e educando como € docente encuentren satisfaccion y

compromiso, contribuyendo a un aprendizaje duradero.
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Importancia del PEA

La importancia del proceso de ensefianza-aprendizaje radica en que ayuda a desarrollo
humano, ya que la ensefianza no solo impulsa el aprendizaje, sino que también moldeala capacidad
del individuo paraenfrentar lavida con unaactitud cientifica, personalizaday creativa. Paralograr
aquello, es esencial crear situaciones educativas desafiantes que permitan al estudiante apropiarse
de las herramientas necesarias parainteractuar con larealidad de manera efectiva. (Rochina, et al.,
2020)

El proceso de enseflanza-aprendizaje contribuye de manera significativa al desarrollo
completo de la personalidad del estudiante porque le permite adquirir conocimientos,
adoptar patrones de conducta, obtener valores, familiarizarse con procedimientos y
desarrollar estrategias efectivas de aprendizgje que le ayudara en su proceso educativo y
vida cotidiana. (Abreu et a., 2018, p.621)

Me ora del proceso de ensefianza —aprendizaje

De acuerdo con Lucas y Mendoza (2023) mejorar € proceso de ensefianza-aprendizaje
implica fomentar la participacion activa de los estudiantes a través de métodos interactivos y
[lamativos, como por gjemplo el aprendizaje basado en proyectos. Ademas, laintegracion efectiva
de tecnologias educativas, la estimulacion del pensamiento critico y la resolucion de problemas,
asi como la planificacion de contenidos segun las necesidades individuales de los estudiantes.
Dichos aspectos son fundamentales para crear un ambiente adecuado, inclusivo y motivador, que
permita una trasmision y adquisiciéon de conocimientos efectiva. Ademas, |os autores mencionan

lo siguiente con respecto a tema:

La mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje se evidencia a través de las acciones
proactivas del docente durante las clases, estas pueden ser mediante sucesiones didéacticas
y laimplementacion de estratégicas o técnicas innovadoras que permiten a los educandos
desarrollar habilidades o aprender de una manera eficiente y rgpida. Cabe indicar que, la
implementacion de secuencias didacticas potencia € afianzamiento de conocimientos al

capacitar a los educandos en técnicas, procedimientos, habilidades cognitivas, actitudes,
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habilidades socioemocionales, construccion de conceptos y reflexion sobre el propio.

proceso de aprendizaje. (Lucasy Mendoza, 2023,p.287)

Por otro lado, Sandoval (2020) destaca la relevancia de la innovacion en el aula como un
componente crucial para € avance educativo. La introduccion de técnicas didacticas y la
integracion de la tecnologia han generado un impacto significativo, elevando los estdndares
educativos y fortaleciendo las competencias de |os estudiantes. Este enfogue innovador no solo se
traduce en la adopcidn de nuevas herramientas, sino también en la creacion de ambientes de
aprendizaje que fomentan la participacion activa, € pensamiento critico y la generacion de
aprendizajes significativos. La combinacion de estrategias didacticas efectivas y la incorporacion
de tecnologias emergentes ha demostrado ser esencial para mejorar €l proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Por |o tanto, el PEA debe ser eficiente con la finalidad de asegurar que los alumnos tengan
un aprendizaje significativo, lo cual es crucial para su desarrollo intelectua alo largo del tiempo.

Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo consiste en relacionar los nuevos conocimientos con las
experiencias previas del estudiante, permitiéndole atribuir significado alo aprendidoy aplicarlo en
diversas situaciones de la vida. Este tipo de aprendizaje se logra cuando la nueva informacion se
integra de manera sustancial, l6gicay coherente en la estructura cognitiva existente del estudiante,
establ eciendo conexiones claras y diferenciadas con conceptos y proposiciones ya presentes en su

base de conocimientos. (Baque & Portilla, 2021)

En la misma linea, € aprendizge significativo fomenta un conocimiento en e cua el
estudiante inicia e proceso a través de la seleccion, recoleccion y andisis de la informacion
derivada del estudio del contenido. Esto implica relacionar la informacion analizada con los
conocimientos previosy las experiencias del estudiante. (Guaman & Venet, 2019). Por tanto, este
aprendizaje se presenta como una estrategia que propicia la adquisicion de conocimientos

relevantes, vinculados a contexto socioeducativo del educando.
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Factores queinciden en €l proceso de la enseflanza—aprendizaje

Para Chipana (2022) el proceso de ensefianza-aprendizaje surge de lainteraccion entre dos
0 Mas personas, Yy se caracteriza por la singularidad de cada evento y su dependencia del entorno
en el que sedesarrolla. Por tal razén, existen diferentes factores aconsiderar paraque dicho proceso
se efectué de maneraidonea, |os cuales se mencionan a continuacion:

Relacionados con & educando, se encuentran sus necesidades fisiolégicas, de relacion, de
afecto, de autonomia, de movimiento y reposo, de expansion, de expresion, de observacion,
de seguridad y de creacién, asi como aspectos biol 6gicos, psicoldgicosy redes sociaes que

influyen en sus posibilidades de aprendizaje.

Factores relacionados con e educador, las caracteristicas personales y profesionales del
docente desempefian un papel crucia en la efectividad del proceso educativo. El docente,
como € agente més influyente en la comunidad educativa, debe tener una actitud que
motive y no sobrecargue al educando. Su papel como guiay modelo para€l aprendizaje es

esencial, y su postura ante el proceso puede determinar €l éxito o fracaso.

Condiciones ambientales, incluyen aspectos como la iluminacién, temperatura, colores,
mobiliario, materialesy recursos didacticos, asi como la organizacién del entorno, también
gjercen unainfluenciasignificativa. Un ambiente afectivo cdlido y seguro entre el educador
y el educando, por gjemplo, favorece la autoestima positivay contribuye a una adquisicion
adecuada de aprendizajes (pp.4714-4715)

M atematicas

La matematica es una ciencia formal que se basa en la deduccion 16gica, posibilitando €
andisis de propiedades y relaciones existente en valores abstractos como numeros, figuras
geométricas y otros simbolos. Su enfoque se orienta hacia la comprensién de magnitudes,
cantidades y sus transformaciones en el espacio y € tiempo, guiado por axiomasy € uso riguroso
delaldgica. Sufinalidad esinvolucrar valoresy desarrollar actitudes en los estudiantes mediante
estrategias que fomenten la comprension, asociacion, analisis e interpretacion de conocimientos
para enfrentar su entorno. (Freire & Palaguaray, 2021)

U B
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Por otro lado, Alomoto (2022) destaca que la matematica “es una asignatura que se ensefia
en todas|asinstituciones educativas, yaque desempefiaun papel crucial a fomentar el pensamiento
analitico, la capacidad de pensar y mejorar la agilidad mental y la habilidad investigadora de los
alumnos” (p. 14). De igual manera, € Ministerio de Educacion (2022) indica que la matemética
para los estudiantes de educacion basica media (quinto a séptimo afio) se presenta con un nivel
dificultad, esto con e propésito de que adquieran habilidades mas avanzadas y logren dominar

conceptos como numeros, cantidades y sus relaciones.

El aprendizaje de la matematica es un pilar fundamental en la educacion, ya que, mas alla
de su contribucién cognitiva, es crucial en el desarrollo de habilidades y destrezas esenciaes para
lavida cotidiana. Este proceso no solo fortalece el pensamiento critico y 16gico matematico, sino
gue también facilitala resolucion de problemas, convirtiéndose asi en un componente fundamental
en la formacién escolar y en la preparacion para enfrentar los desafios del entorno. (Freire &
Palaguaray, 2021)

El dominio de la matemética fortalece diversas habilidades cognitivas, como €l
pensamiento abstracto, €l andlisis, latomade decisionesy laresolucion de problemas. Destaca que
el desarrollo de estas competencias capacita a |os estudiantes para comprender la importancia de
buscar laverdad y lajusticia, asi como paracomprender las implicaciones de vivir en unasociedad
democrética, equitativa e inclusiva. (Ministerio de Educacion, 2022). Ademés, la institucion
menciona que en la etapa de educacion basica media se espera que los educandos desarrollen las

siguientes habilidades:

e Emplear estrategias de calculo menta y estimacion, aplicando propiedades de las
operaciones.

e Descomponer los valores de las cifras en un nimero.

e Identificar actividades cotidianas, como transacciones bancarias y célculos de
impuestos, que requieren conocimientos de proporcionalidad.

e Formular y resolver problemas utilizando operaciones basicas como suma, resta,
multiplicacion y division, tanto con nimeros naturales como fraccionarios y decimales.

e Redlizar operaciones de potenciacion y radicacion con nimeros naturales. (p.60)
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El PEA dela matematica en educacion basica

L aensefianza de las mateméti cas no solo se centraen el aspecto cognitivo, sino que también
cultiva destrezas vitales para € dia a dia, como € razonamiento, € pensamiento 16gico, la
capacidad de andlisis critico, la argumentacién fundamentada y la resolucion de problemas. Estas
habilidades preparan a los educandos para enfrentar desafios académicos y los equipan con las

herramientas necesarias para abordar las complegidades de lavida. (Lino, 2022)

La importancia de las matematicas en la educacion béasica radica en su capacidad para
proporcionar a los estudiantes habilidades fundamentales que trascienden el ambito académico y
se extienden a todas las esferas de la vida. Al aprender de manera completa y aplicar estos
conocimientos mateméti cos en diversas situaciones, |0s estudiantes no solo mejoran su rendimiento
personal, sino que también contribuyen a cambios significativos en la sociedad. (Lino, 2022)

Ademas, el autor indica que laimportancia de las matematicas se destaca en blogques tematicos.

¢ Bloque de relaciones y funciones, se fomenta la construccion de patrones, estableciendo
bases para entender funciones y ecuaciones, desarrollando asi e razonamiento |6gico.

e Blogue numérico se enfoca en e andisis de nUmeros y sus relaciones, mejorando la
fluidez en calculosy estimaciones.

¢ Bloque geométrico ayudaaimpulsar lavisualizacion y el razonamiento espacial.

¢ Bloque de medida, aborda atributos medibles y se desarrollala comprension de unidades
y sistemas de medicion.

¢ Blogue de estadisticay probabilidades capacita alos estudiantes paraformular preguntas,
recopilar y analizar datos, haciendo que la probabilidad sea clave no solo en matematicas,

sino también en otras disciplinasy lavida diaria. (p.34)
Operaciones matematicas basicas

Las operaciones matematicas consisten en una serie de actividades que se redizan
empleando nimeros o cantidades. En €l nivel de educacién general bésica, especificamente
en sexto afo estas operaciones incluyen suma, resta, multiplicacion y division de nimeros
enteros, fracciones, operaciones con numeros decimales, proporciones y porcentgjes,
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geometria, resolucion de problemas, entre otras. Todas estas acciones son muy importantes
puesto que ayudan a que €l estudiante adquiera diversas habilidades y destrezas numéricas
y resolver problemas de lavida cotidiana. (Tipan et.,2023, p. 6193)

Pulloquinga y Lincango (2023) mencionan que “las operaciones matematicas son
esenciales para comprender y dar solucion a los problemas matemaéticos de mayor complejidad.
Estas comprenden la suma, resta, multiplicacion y divisidn, y son esenciales para el desarrollo de
habilidades mateméticas avanzadas, como algebra y geometria” (p.23). Es esencial dominar las
operaciones matematicas ya que gracias a ellas es posible comprender y afrontar situaciones de la
vida cotidiana, para ello es indispensable que los docentes empleen estrategias 0 acciones
dinamicas e innovadoras que permitan alos estudiantes un aprendizaje tedrico y préactico facil.

Las operaciones matematicas son importantes porque cultivan el pensamiento analitico,
fomentala exploracion profunday fortal ece la capacidad de razonamiento pararesolver problemas
de manera coherente y eficaz. Esta practica agudiza la mente, manteniéndola atenta a posibles
errores y facilitando la verificacion o descubrimiento de la verdad. Asimismo, contribuye a
perfeccionar la toma de decisiones del estudiante frente a diversas situaciones de la vida,
promoviendo de manera clara y efectiva € desarrollo de la metacognicién y la habilidad de

aprender a aprender. (Pinos & Quizhpi, 2023)
PEA delas operaciones mateméaticas

Seguin los autores Naveiray Gonzdlez (2021) el proceso de ensefianza-aprendizaje de las

mateméti cas:

Implica la transmisién sistemédtica de conceptos matematicos por parte del profesor y la
asimilacion de estos por parte del estudiante mediante la utilizacién de distintas estrategias
pedagdgicas. Este proceso busca gque los estudiantes participen activamente, resolviendo
problemas, practicando gjercicios y adquiriendo un conocimiento solido de los principios
mateméticos, 1o que les permite aplicarlos en diversas situaciones y desarrollar habilidades
deresolucion. Asi mismo, trata de fomentar lacomprension 'y capacidad del estudiante para
resolver problemas mateméticos de maneraindependiente. (p. 267)
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La ensefianza de las matematicas desempefia un papel esencia en la vida de una persona,
ya que facilita una educacién integral que abarca tanto €l conocimiento como la comprension de
los contenidos. Esto capacita a individuo para abordar de manera efectiva los desafios diarios a
proporcionar soluciones adecuadas. Ademas, las mateméticas son fundamentales en el desarrollo
general de un individuo en la sociedad, considerandolas como una disciplina esencial que los

estudiantes deben dominar para cumplir con e perfil de salida deseado. (Zumba, 2021)

Segun Puchaicela (2018) aprender mateméticas va més all& de conocer definiciones y
teoremas; implica la capacidad de identificar cuando y como aplicar estos conceptos en la
resolucion de problemas. Por o tanto, al hablar de habilidades matematicas, no se trata solo de
dominar las definiciones y teoremas, sino de cultivar la capacidad de razonar, abstraer, analizar,
discrepar, decidir, sistematizar y resolver problemas cotidianos. Desarrollar estas habilidades alo
largo de la educacién forma individuos responsables y respetuosos, capaces de comprender la
busqueda de laverdad y lajusticia, asi como de participar en una sociedad democratica, equitativa

einclusiva. Esto fomenta una actuacion ética, con integridad y honestidad.
Enlamismalinea, De Lebn et al., (2017) indican que:

Paraque el aprendizaje de matematicas sea efectivo, € proceso de ensefianza debe disefiarse
para que los estudiantes comprendan y apliguen conceptos mateméticos de manera
significativa. También e docente debe conocer las diferencias individuales de los
estudiantes para aplicar estrategias y adaptar |a ensefianza para satisfacer sus necesidades

especificas. (p. 1396)

Para Celi et a., (2021) se identifican diversos tipos de estrategias para fomentar un
aprendizaje constructivista en el ambito de la ensefianza de las matematicas. Estas estrategias son

las siguientes:

Estrategias de procesamiento: Son procedimientos |levados a cabo por € docente para
asegurar que el contenido de estudio se aprenda de manera 6ptima. Involucran larepeticion
de conocimientos adquiridos, la organizacion de g ercicios paraevitar la pérdida de interés,
y la creacion de nuevas técnicas y formas de ensefianza mediante recursos materiales y

tecnol 6gicos. (p. 832)
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Estrategias de apoyo: Esta consiste en que el educador motiva al estudiante a mejorar sus
habilidades mateméti cas mediante recompensas, como calificaciones adicionales. Este tipo
de accidn incentivaa estudiante a dedicarse més alos contenidos mateméaticos, mejorando

asi su comprension de los mismos. (p. 832)

Estrategias de personalizacion: Permiten a educador desarrollar sus propias estrategias para
abordar problemas de manera clara y sencilla. Esto implica personalizar €l aprendizae
mediante g emplos especificos para distintas situaciones y fomentar € aprendizaje entre

pares, donde |os alumnos que dominan temas pueden ensefiar a sus comparieros. (p. 832)

Estrategias de gestion: Se refieren alas tacticas que emplea el educador con el objetivo de
dar a conocer al estudiante diferentes métodos para realizar procedimientos matematicos.
Esto implica €l uso de materiales y herramientas especificas para facilitar la comprension

de los resultados obtenidos. (p. 831)

Estrategias de control: Este tipo permite al maestro gjustar y mejorar la presentacion de los
contenidos impartidos, autorregulando asi e proceso educativo. Su fin es facilitar la

comprensién del estudiante y mejorar su capacidad |6gico-matematica. (p. 831)

Para Alomoto (2022) la ensefianza y aprendizaje de las matematicas se puede efectuar
mediante diferentes estrategias como: relacionar |os conceptos con situaciones de la vida redl,
utilizar e método de aprendizaje basado en problemas, integrar herramientas tecnoldgicas,
fomentar lacolaboracién y € trabajo en grupo, adaptarse a diversos estilos de aprendizaje, ofrecer
retroalimentacion constructiva, disefiar la ensefianza de manera secuencial, incorporar juegos
educativos, promover la autonomia estudiantil, y programar revisiones periédicas parareforzar la

retencion alargo plazo.

Por lo tanto, la implementacion de diversas estrategias didacticas en matematicas es
esencia por la naturaleza de la disciplina. Puesto que los estudiantes tienen estilos de aprendizaje
y niveles de habilidad distintas, |a aplicacion de estrategias permite abordar estas diferencias. La
integracion de estrategias no solo se adapta a las dinamicas cambiantes del aula, sino que también
mantiene €l interés de los estudiantes, garantizando que todos tengan la oportunidad de alcanzar

un sdlido dominio en mateméticas.
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Mar co legal

A continuacion, se aborda el marco legal educativo donde se revisd las diversas normativas

que rigen la educacion, se detallan en los siguientes parrafos:
El Ministerio de Educacion (MINEDUC) expresa lo siguiente:

En laEGB, cada institucion educativa tiene la flexibilidad de distribuir la carga horaria de
las asignaturas de Lenguay Literatura, Matemética, Estudios Socialesy Ciencias Naturales
seguin las necesidades de los estudiantes. El enfoque se orienta a alcanzar los objetivos
curriculares especificos de cada asignatura en cada grado y subnivel. Se otorga prioridad a
la adquisicion del codigo afabético en € subnivel Elemental, asi como a desarrollo de

habilidades de lectura, escrituray pensamiento légico y critico. (MINEDUC, 2022, pég. 6)

Las ingtituciones educativas, de acuerdo con su financiamiento y modalidad, disefiaran su
propio esguema organizativo de tiempos para llevar a cabo los procesos de ensefianza y
aprendizgje. En € subnivel elemental de la EGB, cada institucion educativa asignara al
menos 25 periodos pedagdgicos por semanacon €l fin delograr |os objetivos de aprendizaje
delasasignaturasy alcanzar el perfil de salidarequerido parael Bachillerato. (MINEDUC,
2022, pag. 7)

El Curriculum de EGB Y BGU de la matematica manifiesta que:

En € nivel de EGB, especialmente en los subniveles de preparatoria y elemental, la
ensefianza de la matematica se vincula estrechamente a actividades ludicas que estimulan
creatividad, socializacion, comunicacion, observacion, descubrimiento de regularidades,
investigacion y resolucién de problemas cotidianos. El proceso de aprendizaje se caracteriza por
ser intuitivo, visual y se materializa especialmente a través de la manipulacion de objetos para
adquirir las propiedades mateméticas deseadas e introducir, al mismo tiempo, nuevos conceptos.
(MINEDUC, 2022)
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El Reglamento General alaL ey Organicade Educacion Intercultural (2023) en susarticulos
exponen que:

Art 9. El curriculo nacional comprendera las competencias, habilidades, destrezas y
conoci mientos esencial es que deben adquirir los estudiantes desde laeducacioninicial hasta
el bachillerato, en todas las modalidades del Sistema Nacional de Educacion. Asi mismo,
proporcionara pautas didécticasy pedagdgicas parasu implementacién en el aulaeincluiran
ges transversales, objetivos especificos para cada asignatura o area de conocimiento, asi

como perfiles de salida correspondientes a los diversos niveles y subniveles educativos.
(p-4)

Art 10. Las ingtituciones educativas participantes en € Sistema Naciona de Educacion
tienen la facultad de gjustar y modificar e curriculo nacional, tomando en cuenta los
intereses y requerimientos de sus estudiantes y la comunidad educativa. Este proceso
considerd € entorno, espacios, tiempos, asi como las particul aridades socialesy culturales,
ademas de adecuarse a sus propios model os educativos. (p.5)

La Constitucién de la Republicadel Ecuador (2021) con relacion ala educacion manifiesta

lo siguiente:

Art 26. Laeducacion es un derecho fundamental que abarcatoda lavida de las personasy
representa una obligacién ineludible e inexcusable por parte del Estado. Se posiciona como
un ambito prioritario en lapolitica publicay en lainversién estatal, siendo un factor crucial
para asegurar la igualdad, la inclusién social y contribuir al bienestar genera. Tanto
individuos, familias como lasociedad en su conjunto poseen €l derechoy laresponsabilidad
de involucrarse activamente en e proceso educativo. (p.17)

Art 27. Laeducacion se enfocarden el ser humano, asegurando su desarrollo integral dentro
de un contexto que respete los derechos humanos, e medio ambiente sostenible y los
principios democraticos. Sera un proceso participativo, de carécter obligatorio,
intercultural, democrético, inclusivo y diverso, caracterizado por su caidad y calidez.
Promoverala equidad de género, lajusticia, lasolidaridad y la paz. (p.17)
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Ademés, fomentar4 el pensamiento critico, asi como la apreciacion del arte y la cultura
fisica, incentivando la iniciativa tanto a nivel individual como comunitario. Ademas, se
orientara a desarrollo de competencias y habilidades para la creacion y € trabgjo. La
educacion es esencial para adquirir conocimientos, gercer los derechos y contribuir a la
edificacion de una nacién soberana, representando un componente clave en la estrategiade

desarrollo nacional.

Art 29: El Estado asegurara lalibertad de ensefianza, asi como la libertad de céatedra en el
ambito de la educacion superior, y garantizara el derecho de las personas a aprender en su
propia lengua y entorno cultural. Ademés, se reconoce a las madres, padres 0 sus
representantes la libertad de elegir, conforme a sus principios, creencias y preferencias

pedagdgicas, la educacion que deseen para sus hijas e hijos. (p.18)

Art 349: El Estado se compromete a asegurar a personal docente, en todas lasinstanciasy
modalidades educativas, estabilidad laboral, actualizacion constante, formacidn continuay
mejoras tanto pedag6gicas como académicas. Asimismo, se garantizara una remuneracion
justa, que esté en consonancia con la profesionalizacion, el desempefio y los logros
académicos. La legidlacion regulara la carrera docente y € escalafén, estableciendo un
sistema nacional para evaluar el desempefio y la politica salaria en todos los niveles.
También se implementaran politicas que promuevan la promocion, movilidad y alternancia
dentro del cuerpo docente. (p.169)

1.2 Referentes tedricos de las estrategias basadas en los juegos ludicos

En este acapite se encuentran las di stintas definiciones rel acionadas al as estrategi as basadas
en los juegos ludicos:

L ddica

La ludica representa una forma de experimentar la vida diaria, implicando la busqueda de
placer y apreciando |os eventos como fuentes de satisfaccion fisica, espiritual o mental. Participar
en actividades |udicas facilita e desarrollo de habilidades, fortalece |as relaciones interpersonales

y contribuye al sentido del humor en los individuos. En e entorno educativo, este término se trata

de la aplicacién de actividades ludicas o juegos con fines pedagdgicos y formativos, las cuales
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tienen como objetivo principal estimular el aprendizaje de manera divertida y participativa,
utilizando elementos como €l juego, recreacion y lacreatividad. (Candela & Benavides, 2020)

Por otro lado, Diaz y Alay (2023) revela que mediante la ltdica es posible € crecimiento
de habilidades y fortalecimiento de las relaciones interpersonalesy contribuir a sentido del humor
en los individuos. Ademas, estas actividades generan un ambiente motivador en el aula, captando
la atencion de los estudiantes y convirtiendose en una herramienta estratégica para facilitar
aprendizajes significativos en entornos agradabl es. De esta manera, sefomentael desarrollo natural
de habilidades de maneraatractiva, ofreciendo oportunidades paraun aprendizaje con sentido sobre

todo en €l érea de mateméticas.
Importancia dela lidica como estrategia

En & proceso de ensefianzay aprendizaje, se emplean diversas metodologias que buscan
respaldar al docentey guiar a estudiante. La |Gdica debe considerarse como una estrategia
esencia en lainstruccion y el aprendizaje, abarcando niveles educativos que van desde la
educacién primaria hasta la educacion superior. La participacion en actividades |adicas
facilita la asimilacion de temas y contribuye en la creatividad, pensamiento critico y
comprension de problemas. Por lo tanto, €l juego favorece al mejoramiento concreto, motor,
cognoscitivo, expresivo y moral del nifio, es decir, su desarrollo generd. (Bermldez, 2023,

pag. 7)

Por |o tanto, se puede entender que laimplementacion de actividades | Udicas puedeiniciarse
desde los primeros afios de educacion, ya que resulta muy relevante hacerlo desde el comienzo.
Esta préctica no solo es unainversion de tiempo significativa, también ayuda a que haya un buen
proceso de aprendizaje y consecucion de metas.

Caracteristicasdelaltdica

Segun Bermudez (2023) las caracteristicas de la ludica son: creatividad, recreacién y
aprendizaje, las cuales pueden variar dependiendo del tipo de actividad y del contexto en € que se

desarrolle. A continuacion, se detallan cada unade dllas:
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v’ Creatividad: Laltdicafomentalacreatividad al permitir alos participantes explorar nuevas
ideas, enfoques y soluciones de maneraludicay libre.

v Recreacion; implica actividades que proporcionan entretenimiento y diversion, permitiendo
alas personas liberar tensionesy disfrutar de momentos de esparcimiento.

v' Aprendizgje: A través de actividades ludicas, se puede lograr un aprendizaje significativo.
Los juegos y las dinamicas pueden facilitar la comprension de conceptos, promover €l

pensamiento critico y mejorar habilidades especificas.
L ddica en proceso de la ensefianza de la matematica

El dominio de las diversas operaciones mateméticas debe ser impul sada mediante diversas
actividades ludicas disefiadas y controladas por el docente, ya que por medio de la metodologia
juego adecuada los estudiantes desarrollan las destrezas y potencian sus conocimientos en el area
de matematicas. La ludica permite crear ambientes armoniosos y de confianza entre los actores
educativos haciendo ideal el aprendizgje de las diversas operaciones y conceptos mateméticos
(Villacis, 2020) . Es decir que, laludica en la educacion matemética, busca ofrecer una estrategia
que ayude a superar las dificultades que presenten los estudiantes, logrando que tengan un
aprendizaje significativo.

Asi mismo, e papel significativo que desempefia la IGdica como herramienta para el
aprendizaje de las mateméticas radica en la comprensién de que €l cuerpo posibilita el desarrollo
no solo de habilidades motrices, sino también de facultades intelectuales que involucran niveles
elevados de abstraccion, tales como las operaciones mateméticas de suma, division, clculo y
multiplicacion (Villacis, 2020). Por lo tanto, se puede decir que, laintroduccion delalldicaen la
ensefianza de | as operaci ones mateméti cas en la educaci 6n bésica es fundamental paraestimular e
interésy participacion activa de |os estudiantes en €l aprendizaje. Los juegosy actividades | idicas
ofrecen un enfoque dindmico y divertido que no solo captura la atencién de los alumnos, sino que

también les permite internalizar conceptos mateméticos de manera précticay significativa.

Pizarro y Rivera (2019) indican que la ludica es e conjunto de actividades orientadas a
establ ecer condiciones de aprendizaj e basadas en experiencias gratificantes y placenteras, mediante
metodol ogiasy didacticas no convencional es, tiene como objetivo fomentar € aprendizaje de cdmo

aprender, € pensamiento critico, la habilidad para realizar tareas, la formacién de laidentidad, la
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convivenciay lasensibilidad. Por esta razon, los educadores integren la ludicidad en sus précticas
pedagdgicas para mejorar sus métodos de ensefianza.

Lalddicaen € aprendizaje de las matemati cas fomenta un ambiente divertido que estimula e
interés y la participacion activa de los estudiantes, megjorando la comprension de conceptos
mateméticos. Los juegos mateméticos promueven e pensamiento l6gico, la resolucién de
problemasy laaplicabilidad préctica de |as habilidades numéricas, contribuyendo asi a desarrollo
integral de los estudiantes. Integrar la lGdica en la ensefianza de las mateméticas puede hacer que

el aprendizaje sea més accesible y motivador. (Pizarro & Rivera, 2019)
En lamismalinea, Mosqueray Quiroz (2022) indica que:

En & contexto de las matematicas, la ludica através del juego no solo contribuye a estimular
el interés, sino que también facilita la internalizacion de ideas y la relacion general con los
numeros y la estructura aritmética. Asimismo, fomenta la participacién activa, estimula e
pensamiento critico y crea un ambiente positivo, lo que facilitala comprension de conceptos
abstractos y fortalece la confianza de | os estudiantes. (p.46)

Ademas, la ludica mediante € juego en e area de matematicas es importante para €
desarrollo del pensamiento |6gico-matemético, ya que ayuda a comprender, analizar, sintetizar y
reflexionar sobre |as acciones realizadas, |0 que resulta en el estimulo de la creatividad. A través
del juego, los estudiantes cultivan la imaginacion y, mediante la manipulacion, construyen
conceptos relacionados con su entorno, facilitando asi |aadquisicion de aprendizajes significativos.
(Pizarro & Rivera, 2019)

La ladica como método en e proceso de aprendizaje de las mateméticas contribuye
significativamente al desarrollo de habilidades como €l conteo, laidentificaciony lainterpretacion
de cantidades visualizadas tanto en el entorno escolar como en situaciones cotidianas. Esto facilita
la comprensién de textos y €l dominio de las operaciones basicas esenciales para la vida,
permitiendo a los estudiantes utilizar estas habilidades para abordar desafios més complejos que

puedan surgir en su futuro. (Pangol, 2021)
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Juegos ludicos

A través dd juego, los estudiantes pueden abordar y resolver conflictos, desarrollar
habilidades de liderazgo, fortalecer su personalidad y tomar decisiones, 10 que crea un
entorno propicio parael aprendizaje através de experiencias. En este proceso, adquiriran la
capacidad de pensar de manera critica, desarrollaran habilidades précticas, forjan su
identidad y aprenderén arelacionarse con los demas. (Sislema, 2020, pég. 16)

Redtegui (2019) con respecto a los juegos ludicos indica que “son un elemento dinamico
queliberael exceso de potencial en todas susformas. Son actividades que promueven el desarrollo
de todos sentidos, como vision, olfato, tacto y audicidn, que requieren estimulaciény gjercicio para
su desarrollo” (p.22). Deigua manera, a medida que los nifios son constantemente expuestos a un
aumento extraordinario de estimulos y presiones para adquirir informacion, se fortalecen en
términos de formacion practica, habilidades motoras y desarrollo intelectual. Por otro lado,
Guerrero et al., (2023) expresa que “el uso del juego en € &mbito educativo es una nocion
relativamente nueva. En la actualidad, desempefia una funcién fundamental en la educacion y

aportade manerasignificativaa crecimiento intelectual, emocional y fisico de los infantes” (p. 3).
Importancia delosjuegos ludicos

El empleo de juegos | idicos emerge como un vali0so recurso para estimular un aprendizaje
con significado. La ludica se presenta como un estilo de vida que implica experimentar placer y
apreciar las situaciones cotidianas como gratificantes desde un punto de vista fisico, espiritual o
mental. Estas actividades no solo contribuyen a desarrollo de habilidades, relaciones y sentido del
humor, sino que también generan una predisposicion positiva en la atencion del estudiante,
motivandolo hacia su proceso de aprendizaje. (Candela & Benavides, 2020). Por lo tanto,
incorporar juegos ludicos en e entorno educativo se convierte asi en una clave estratégica,
introduciendo a estudiante a experiencias formativas con propdsito en entornos agradables, de

manera atractivay natural, propiciando el desarrollo de diversas habilidades.

U B

@ La Universidad para todos

23



UBE ‘ LUNIVERSIDAD

s BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Por otro lado, Aduvire et al, (2023) revelaque:

El uso del juego se promueve en diversas propuestas educativas debido a las numerosas
virtudes que se le asignan, como impulsar la motivacion, posibilitar la participacion activa
de los estudiantes, fomentar € desarrollo del pensamiento |6gicoy creatividad, estimular l1a
cooperacion y socializacion, asi como facilitar la creacidn de soluciones innovadoras alos
problemas. (p.3009)

Principios delosjuegosudicos

De acuerdo con Chuqui (2022) los principios de los juegos ludicos son: Participacion,
dinamismo, entretenimiento, desempefio de rolesy competencia. A continuacion, se detallan cada

uno de €llos:

v" Participacion: La participacion, es el principio esencial en las actividades lUdicas, reflgjael
desempefio tanto fisico como intelectual de los alumnos. Este principio se reconoce como
la base de todas las actividades recreativas, evidenciando compromiso e independencia, y
la dinamica de la actividad permite a los estudiantes eludir la expresion verba o la
repeticion mecanica de conceptos. (p.19)

v Dinamismo: Reflgjalaimportanciadel tiempo en las actividades | Gdi cas, considerando que
cada juego posee un inicio y un final, equiparando asi € factor temporal con la propia
naturaleza de la vida. Ademas, €l juego se percibe como un proceso educativo dinamico
caracterizado por movimiento, evolucion e interaccion activa. La vitalidad desempefia un
papel crucial en & proceso educativo a marcar € inicioy e término de toda participacion,
teniendo en cuenta €l papel del tiempo en e desarrollo de cada actividad lUdica. (p.19)

v’ Entretenimiento: Representalagjecucion placenteraeinteresante delas actividades | tdicas,
generando un impacto emocional significativo enlosestudiantesy siendo unadelasrazones
primordiales detrés de su participacion activa en los juegos. Desde e punto de vista
pedagdgico, este principio adquiere valor al potenciar € interésy la actividad cognitiva de
los aumnos. (p.20)
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v" Desempefio de roles. se fundamenta en la recreacion divertida de las acciones de los
estudiantes, manifestando la préctica de imitar e improvisar. Este principio fomenta la
creatividad, laimaginacion y lainteraccion social entre |os participantes, ya que les brinda
la oportunidad de asumir identidades distintas y explorar diferentes perspectivas. Ademas,
el desempefio de roles puede contribuir a desarrollo de habilidades sociales, emocionales
y cognitivas a exigir lacomprension y adaptacion a diversas situaciones ficticias. (p.20)

v' Competencia: Proporciona resultados concretos derivados de actividades placenteras y
representa e tipo elemental de estimulo parainvolucrarse de manera activaen €l juego. La
importancia pedagogica de este principio es evidente: la competencia es esencial para €l
juego, ya que promueve una participacion activa y dinamica, comprometiendo a los

estudiantes en todo su potencial fisico e intelectual. (p.20)
Beneficios de los juegos ludicos en la ensefianza-apr endizaj e de matematicas

Sarango (2023) revela que “los juegos ludicos son beneficiosos para que los nifios
adquieran los fundamentos de las matematicas, ya sea que estén aprendiendo en casa o en € aula.
Ademas, proporcionaalos educadores una herramientainteractivay eficaz para ensefiar conceptos
matematicos’. (p.,21) Por lo tanto, al fomentar la diversion y el desafio mediante juegos ludicos
hace que las mateméticas resulten mas atractivas para los estudiantes, estimulando su motivacion
y entusiasmo por el aprendizaje. También estas actividades ofrecen la oportunidad de practicar y

aplicar habilidades matematicas.

Lainclusion de juegos €l ambito de la matematica resulta significativa, ya que contribuye
a desarrollo de habilidades mateméti cas fundamental es, tales como la resolucion de problemas, €l
manejo de lalogicay la comprension de las relaciones espaciales. Participar en juegos durante €l
aprendizaje implica una forma maés activa de diversién paralos estudiantes, facilitando una mejor

memorizacion de conceptos y principios matematicos. (Cambo, 2023).
Rol del juego en la ensefianza de las matematicas

Para Aduvire et al, (2023) los juegos desempefian un papel beneficioso en e ambito
educativo a servir como estrategias pedagogicas. Su principal objetivo radica en estimular a los

estudiantes hacia un proceso creativo de ensefianzay aprendizaje. Estainteraccién del nifio con su
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entorno posee cualidades distintivas en comparacion con la experiencia del adulto. En su mayoria,
los expertos en e temareconocen que el término "juego” englobaunavariedad de comportamientos
y deben ser considerados como una actividad crucial en € aula. Esto se debe a que proporcione

unaforma Unica de adquirir conocimientosy recreacion para el estudiante.

La educacién en mateméticas es reconocida como un vaor fundamental. Los juegos,
considerados como estrategias ludicas e innovadoras, se destacan por aumentar las
oportunidades de los nifios, brindando un aporte significativo a desarrollo de las ciencias
exactas y otras disciplinas. Es importante subrayar que un docente competente en
matematicas puede facilitar la construccién de conocimientos en sus estudiantes mediante
enfoques ludicos, 10 que resulta especiamente afectivo en esta etapa escolar. (Aduvire,
Avalos, Godoy, & Rosas, 2023, pag. 3012)

Estrategia

Las estrategias se definen como acciones planificadas que siguen un proceso especifico,
disefiados parafacilitar latomade decisiones con el objetivo de mejorar losresultadosen el proceso
de ensefianza. Se implementan con € propdsito de fomentar € desarrollo delainteligenciaatravés
de planos o pasos bien definidos. Estas herramientas han evidenciado su capacidad para obtener
resultados destacados, ya que se centran en motivar a los estudiantes, permitiéndoles aprender de
forma auténoma. Algunas estrategias priorizan la dimension ludica en e ambito educativo,
mientras que otro aspecto relevante esta vinculado al desarrollo integra del nifio. (Apolinario &
Tomalg, 2023)

Segun Herndndez et al., (2021) en € contexto educativo, las estrategias desempefian un
papel crucial, yaque los estudiantes asumen la responsabilidad de aprender a aprender. El docente
juega un papel fundamental a facilitar el desarrollo del potencia intelectual y creativo de los
estudiantes mediante estrategias innovadoras. Estas estrategias se adaptan de acuerdo con las
necesidades e intereses individuales de | os estudiantes, con € objetivo de fomentar un aprendizaje

significativo.
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Estrategia de ensefianza-aprendizaje

ParaHerreray Villafuerte (2023) las estrategias de ensefianza-aprendizaje son “métodos o
recursos que el profesor utiliza para fomentar aprendizajes significativos. Estos aprendizajes, a su
vez, se basan en los procesos incorporados en las estrategias cognitivas, que implican habilidades
cognitivas” (p.759). Por lo tanto, estas estrategias son fundamentales en el contexto educativo
porque promueven un aprendizaje activo y significativo, puesto que, al adaptarse a diversos estilos
de aprendizaje, facilitan la comprension y retencion del contenido, fomentando € compromiso de
los estudiantes. Por otro lado, Martinez (2021) con respeto a las estrategias de ensefianza-

aprendizaje manifiesta que:

Son todos los elementos que contribuyen al desarrollo de las competencias de los
estudiantes. Especificamente, estas estrategias deben seguir una planificacion o secuencia
didéctica l6gica, que permita a docente estructurar una introduccion, desarrollo y cierre
coherentes. En base a los objetivos establecidos, los profesores determinan el tipo de
estrategiaaimplementar y latécnicanecesariaparalograr su aplicacion. Estas herramientas

son muy relevantes porque facilitan el aprendizaje en los dicentes. (parr.1)
Estrategias ludicas

L as estrategias | Udicas son una técnica que implicala participacién activay comunicacion,
y se basa en € uso creativo de actividades, gjercicios y juegos educativos disefiados de
manera especifica para promover € logro de aprendizajes significativos. Las estrategias
[Gdicas que e educador sugiere deben centrarse en cultivar la habilidad de aprender por
cuenta propia, presentando desafios adecuados en términos de innovacién y diversidad,
mientras también fomentan actitudes de responsabilidad, independenciay autorregulacion.
(Sislema, 2020, pag. 15)

Morocho (2023) menciona que “Las estrategias ludicas son enfoques interactivos y
conversacionales que, a través de gercicios y juegos educativos, fomentan habilidades o
competencias sociales en el &mbito pedagdgico” (p.22). En consecuencia, se puede afirmar que
estas actividades potencian al estudiante no solo en términos de aprendizaje, sino también en su

desarrollo integral. Para Rubicela (2018) “las estrategias de juegos ludicos son recursos empleados
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por los educadores para facilitar € aprendizagje. Estas buscan hacer que e proceso de adquisicion

de conocimientos sea mas interactivo, participativo y atractivo para los estudiantes” (p. 72).

De acuerdo con Imacafia (2018) |as estrategias basadas en juegos | tdicos parala ensefianza

y aprendizaje de |as operaciones aritméticas son importantes por |as siguientes razones:

« Favorecen €l aprendizaje significativo. Cuando los estudiantes aprenden através del juego,
estdn més motivados'y comprometidos con el aprendizaje. Esto |es permite comprender 10s

conceptos matematicos de manera mas profunday duradera.

« Desarrollan habilidades cognitivas, sociales y emocionales. Los juegos |udicos requieren
que los estudiantes utilicen diferentes habilidades cognitivas, como el pensamiento 16gico,
la resolucion de problemas y la creatividad. También ayudan a desarrollar habilidades

sociales, como € trabajo en equipo y la comunicacion.

e Reducenlaansiedady €l estrés. El juego es una actividad divertiday relgjante. Esto puede
ayudar a los estudiantes a sentirse menos ansiosos y estresados ante e aprendizaje de las
mateméticas. (p.15-16)

Clasificacion de las estrategias |udicas

De acuerdo con Apolinario y Tomala (2023) es muy importante emplear juegos como
estrategias ludicas, ya que estimulan y desarrollan € pensamiento intelectual y I6gico en los

estudiantes. A continuacion, presentan la siguiente clasificacion:

e Estrategia de juegos simbdlicos: Implica realizar actividades de apoyo que permitan alos
nifios adquirir habilidades creativas e imaginativas através de larelacion con experiencias

significativas. Esto les facilita asumir rolesy dar interpretacién a juego.

e Estrategia de juegos préacticos. en ella se llevan a cabo actividades que promueven la
concentracion, centrandose en la resolucion de desafios mediante €l uso de material

concreto.

e Estrategia de juegos creativos. Proporciona libertad a nifio, permitiéndole crear el juego
segun circunstancias especificas, a mismo tiempo que fortalece la concentracion y la

motricidad
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e Estrategiadejuegos didacticos. Consiste en € uso de recursos motivadores, abandonando

el enfoque tradicional para adoptar un enfoque participativo en la ensefianza.

e Estrategiadejuego de reglas: En ellalos nifios organizan objetos concretosy siguen reglas
para trabgjar en equipo, fomentando la competencia y la colaboracion. (Apolinario &
Tomal g, 2023, pag. 12)

Caracteristicas delas estrategias ludicas

Las estrategias ludicas se distinguen por diversas caracteristicas, entre ellas. incorporan
elementos de juego y diversion, lo que genera un ambiente méas ameno y motivador para los
estudiantes, fomentan la creatividad e imaginacion a permitir que los participantes explorar
soluciones y abordajes diversos, promueven la participacion y €l trabajo en equipo. También son
adaptables a diferentes niveles y estilos de aprendizaje, brindan oportunidades para el desarrollo
de habilidades sociales (Apolinario & Tomad, 2023). Por lo tanto, las estrategias ludicas se
destacan por su capacidad para enriquecer la experiencia educativa a combinar el juego con €
aprendizaje, fomentando asi un ambiente educativo dinamico y enriquecedor.

1.3. Antecedentes

En este epigrafe se detallan las diversas investigaciones revisadas con temas similares al

del estudio, que fueron cruciales para un mejor entendimiento del fendmeno abordado.

La ludica tiene su origen en € siglo XVI donde la pedagogia la consideré un medio de
ensefianza y principio fundamental. Es utilizada desde tiempos muy remotos donde reconocidos
fil6sofos la emplearon para mejorar € aprendizaje o hacer més facil y entretenido € proceso de
adquisicion del conocimiento. Platon fue uno de los primeros fil6sofos en tratar al juego con un
valor préctico dentro de la educacion. Por otro lado, Juan Amés Comenio en € siglo XVI fue e
pionero en trabagjar cientificamente en unainvestigacion del juego en la vida educativa. Mientras
gue en & siglo XX Johan Huizinga concibe le juego como una cuaidad intrinsecamente
motivadora. (Alcedo, 2019)
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Piaget sostuvo que las diversas formas de juego en € desarrollo infantil resultan de
transformaciones en las estructuras intelectuales. Antes de establecer estructuras estables para
adaptarse a entorno, los nifios gjustan sus patrones de conducta en respuesta a las demandas
externas. Segun Piaget, €l juego facilita el desarrollo cognitivo infantil y, a su vez, la progresion
cognitivainfluye en la naturaleza del juego. Desde su perspectiva, €l juego proporcionaalos nifios
una oportunidad relgjada y placentera para practicar habilidades y competencias, ya que Piaget
destacalaimportancia de gjercitar las estructuras cognitivas, considerando el juego como e marco

idoneo para este proposito. (Pérez, 2017)

Gérate (2021) en su investigacion denominada “Estrategias metodologicas para el
aprendizaje de las mateméticas en € sexto afio de EGB de la Unidad Educativa Particular San
Francisco de Sales, afio lectivo 2019-2020. Paraidentificar |as mayores falencias de | os estudiantes
se realizo un diagndstico donde se empled un proceso de andlisisy de observacion. Lastécnicas de
recoleccion de datos fueron una encuesta a estudiantes y test diagnéstico de conocimiento cuya
escala de valoracion fue: Domina los aprendizajes (9-10), acanzalos aprendizajes (7-8), proximo
a acanzar los conocimientos (4,6) y no acanza los conocimientos (0-3). También se aplico
entrevista a docentes y ficha de observacion y grupo focal. En la propuesta se consideraron
estrategias que fomenten la significatividad y participacién de los estudiantes debido a bagjo

rendimiento de los mismos.

Echeverri (2019) en su Investigacion “Las Estrategias de Resolucion de Problemas
Relacionadas con Operaciones Basicas de Matematicas en estudiantes de Sexto grado de EGB” el
estudio se llevé a cabo empleando una investigacion cualitativa descriptiva con € propésito de
reconocer |as estrategias de resolucion de problemas con operaciones de adicion y sustraccion que
tenian los estudiantes del nivel mencionado. Las técnicas empleadas fueron encuesta a infantes
haciendo uso de un cuestionario donde se realizaron preguntas en las que € estudiante no solo
tenga que usar operaciones basicas, Sino que principamente tenga que proponer estrategias para
resolver el gercicioy asi poder ubicarlos en un nivel. También se empled unaentrevistaa docente
para conocer e proceso ensefianza de las operaciones mateméticas. Se concluyé que: Las

operaciones mateméticas son elementales porque cultivan € pensamiento analitico, fomenta la
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exploracion profunda y fortalece la capacidad de razonamiento para resolver problemas
apropiadamente.

Pérez (2020) su tesis “Ensefianza y aprendizaje de las cuatro operaciones basicas mediante
estrategias ludicas para sexto afio de Educacion General Basica, Unidad Educativa 16 de abril”, la
investigacion fue de carécter cualitativo y cuantitativo muestrael disefio y aplicacion de estrategias
desde un enfoque ludico para € fortalecimiento sobre el tema de las cuatro operaciones bésicasy
para mejorar € aprendizaje de los estudiantes dentro del area de las matematicas. Se empled €
método analitico y las técnicas utilizadas fueron: observacion para conocer la metodologia del
docente, asi como sus estrategias, recursos, entre otros que poniaen practicapararealizar el proceso
de ensefianza aprendi zaje de mateméticas.

Otra técnica empleada fue una encuesta anaditica a la docente para determinar su
pedagdgica, también se aplicd un test alos estudiantes con el fin de medir €l nivel de aprendizaje
através de un valor numérica. Se utiliz6 tanto en la evaluacion diagnéstica como en la evaluacion
final y asi poder dar un juicio de valor sobre si 10s aprendizajes de |as operaciones bési cas mejoran
através de laimplementacion de estrategias |Gdicas. Los resultados evidenciaron gue los infantes
presentan inconvenientes para resolver determinadas operaciones béasicas debido a que las

estrategias del docente no erala adecuada.

Puchaicela (2018) en su investigacion “El juego como estrategia didéctica para mejorar €l
proceso de ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion y division, en los estudiantes de quinto
grado de la Escuela de Educacion General Basica “Miguel Riofrio” ciudad de Loja, periodo 2017-
2018 El tipo de estudio fue descriptivo que se enmarca con un enfoque mixto (cuanti-cualitativo)
y un disefio cuasiexperimental. Las técnicas fueron la observacion, encuesta, entrevistay prueba
escrita; los instrumentos: guia de observacion, cuestionario y test. Los resultados revelaron que los
estudiantes presentaban falencias en el aprendizaje de |as operaciones aritméticas basicas, porque
el educador no empleaba el juego como estrategia didactica para ensefiarles amultiplicar y dividir

de maneradivertiday significativa.
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Guncay (2021) en su trabgjo investigativo “Guia de estrategias didécticas basadas en €
juego para el fortalecimiento de los aprendizajes en las cuatro operaciones basicas en € &rea de
Matematicas en € quinto afo de Educacion Basica paralela “A” de la escuela “Sor Maria de Santo
tomas Alvarado” del cantén Chordeleg”, ¢l investigador empled como metodologia para la
recopilacion de informaci 6n una encuesta a estudiantes y docentesy la aplicacion de un test, donde
se determinG que 74% de los estudiantes presentaron dificultades para resolver las operaciones
matematicas basicas y también analizo el rendimiento académico de losinfantes. Se concluy6 que
las estrategias ludicas favorecen la incorporacion de conocimientos a impulsar de manera activa

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Segun los hallazgos de los estudios revisados, se establece que: las estrategias lUdicas
inciden significativamente en e proceso de ensefianza—aprendizaje de la matematica, porque
favorecen laincorporacién de conocimientos, facilitan lalabor docente y permiten crear ambientes
de aprendizaje divertidos e innovadores, donde el alumno tiene un papel activo y puede adquirir o
desarrollar habilidades matematicas logrando un aprendizaje significativo. Es asi que es crucid

incorporarlas en contexto educativo para que exista una educacion de calidad.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO

2.1. Categoriaseindicadores para € estudio diagnéstico y validacion de la propuesta

Tabla 1 Operacionalizacion de las variables

Variables o
categorias:

Proceso de
ensefianza —
aprendizaje de las
operaciones basicas
de matematicas de
sexto grado a través
de juegos ludicos

Definicion

El proceso de ensefianza-
aprendizaje de las
matematicas se basa en la
transmision sistematica de
conceptos matematicos por

parte del profesor y la

asimilacion mediante la
utilizacion de distintas
estrategias pedagbgicas.

(Naveira & Gonzalez, 2021).

Dimensiones:

Ensefianza de las
operaciones basicas
de matematicas a
través de juegos
ludicos

Indicadores para el

estudio diagndstico:

e Uso de actividades
ludicas

e Operaciones bdsicas
mediante trabajo en

equipo

e Dominio de estrategias
ludicas

e Preparacion de

materiales y entorno
educativo agradable
e Motivacion de la clase.

e Multiplicar numeros

enteros de 3 y 4 cifras

Instrumentos para la
recogida de informacion:

Cuestionario de encuesta,
guia de observacion test de
conocimiento.
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Nivel de
aprendizaje de los
estudiantes de las
operaciones
basicas.

e Resolucion de

Dividir numero
enteros de 4 cifras.
Identificacion
operaciones
combinadas
Resolucion de
operacion combinadas

problemas
matematicos

Elaborado por: Anlly Chaparro y Elizabeth Chaparro
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2.2. Enfoque dela Investigacion

La investigacion tiene un enfoque cuantitativo porque se analizaron datos de caracter
numeérico para comprender e fendmeno estudiado y asi obtener percepciones y experiencias

subjetivas de estudiantes sobre el uso de juegos |idicos en la ensefianza.
2.3. Alcance delainvestigacion

El alcance de la investigacion es descriptivo porgque permitio detallar y analizar cada uno
de los hallazgos identificados en el proceso investigativo con respecto a fendmeno estudiado; es
decir, sobre |as estrategias basadas en juegos | Udicos paramejorar |a ensefianza-aprendizaje de las
operaciones basicas mateméticas en sexto afio de EGB, en la Escuela de Educacion Basica “24 de
Julio”. De acuerdo con Ramos (2020) € acance descriptivo se centra en la recoleccion y
presentacion de datos que describen las caracteristicas, propiedades y componentes del objeto de
estudio, sin adentrarse necesariamente en explicaciones causales o interpretaciones mas adla de la
descripcién detallada.

2.4. Declaracion y justificacion del tipo deinvestigacion

En e estudio se implement6 una investigacion de campo, ya que contribuy6 a recopilar
informacion directamente de las fuentes primarias para una mejor comprension de la situacion
abordada. En este caso se acudio a las instalaciones de la institucion y se tuvo contacto con los
estudiantesy e docente de sexto afio de EGB paralevantar informacién y comprender el fenébmeno
estudiado. Para Ngjera y Paredes (2017) la investigacion de campo es aquella que se rediza
directamente en € lugar donde ocurren los fendmenos o se encuentran los sujetos de estudio.
Implicalarecopilacion de datos directamente del entorno real en el que se produce € fenébmeno de
interés.

2.5. Métodosy sus propésitos en € contexto de investigacion

Método histérico-légico: Este método permitié conocer estudios realizados con las
mismas variables y de diferentes afios, para comprender su relacion e identificar las estrategias
|Gdicas que han favorecido el aprendizaje de |as operaciones béasicas matematicas.
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Método analisis- sintesis: Se aplico en virtud de que se realiza un andlisis minucioso de
los distintos conceptos rel acionados a las variables de estudio, que seran identificados en diferentes
fuentes de informacion secundaria, asi como un andlisis de las deficiencias en la ensefianza de
operaciones bésicas mateméticasy las barreras que enfrentan | os estudiantes de sexto afios de EGB

en su aprendizaje.

Método inductivo-deductivo: Este método permitio abordar de manera integral la
problematicade investigacion. Lafase inductiva se enfocd en analizar como las estrategias basadas
en juegos ludicos contribuyen a proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas
mateméticas. Mientras que la fase deductiva ayudo a establ ecer relaciones entre las variables.

2.6. Técnicas einstrumentos
En la presente investigacion se emplearon |as siguientes técnicas e instrumentos:

v' Encuesta: Laencuesta estuvo dirigida alos estudiantes de sexto afio de EGB, de la Escudlade
Educacion Basica ‘“24 de Julio”, por lo que fue necesario utilizar como instrumento un
cuestionario de encuesta (consultar anexo 1) con escala de Likert conformado por 10
preguntas estructuradas dirigidas a los estudiantes, las preguntas de la encuesta fueron
elaboradas tomando en consideracion las interrogantes de la tesis realizada por Garate (2021)
las cual es poseen relacion con la presente investigacion.

v" Observacion: Sellevé acabo unaobservacion a proceso de ensefianza aprendizaje del docente
con respecto a las operaciones basicas. El instrumento utilizado para esta técnica es una ficha
de observacion (consultar anexo 2) donde se detall 6 |os aspectos evaluados en el educador.

v Pruebadeconocimiento: Laevauaciondel conocimiento serealizd alos estudiantes de sexto
ano paraevaluar el dominio delos estudiantes en cuanto alarealizacion de operaciones basicas
matematicas y las debilidades existentes. Paralo cual se aplicd como instrumento un test de
conocimiento (consultar anexo 3) € cua fue elaborado teniendo en consideracion las
operaciones basicas matematicas y habilidades que debe dominar e Subnivel Medio de la
Educacién General Basica segun €l Ministerio de Educacién (2022) y ademés se tomé como
referencia e test de conocimiento de Pérez (2020) el cual fue aplicado a estudiantes del mismo
nivel educativo.
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2.7. Delimitacion de la poblacién y muestra

Lapoblacién y muestrade lainvestigacion coinciden yaque en lainstitucion estudiada solo

existe un curso de sexto afo de EGB, siendo esta de 30 estudiantes.
2.8. Descripcion delas etapas seguidas en €l proceso investigativo y su propdsito.
o Etapade estudioteorico

Para la elaboracion del capitulo 1, que comprende el marco tedrico de la investigacion, se
reviso la literatura en diversas fuentes para describir las variables méas importantes relacionadas
con e fendmeno estudiado. En esta etapa se identifico, anaizd y sintetizd teorias, modelos
conceptual es, investigaciones empiricas y otras fuentes rel evantes que aportaron conocimientos y
perspectivas a la tematica, generando un nuevo conocimiento en e campo de investigacion

especifico.
o Etapadd diagnéstico inicial

Para el diagnéstico inicial se acudio alas instalaciones de la Escuela de Educacion Bésica
“24 de Julio” con la finalidad de comprender el contexto de la problemética estudiada, asi como
recopilar informacién de las variables lo cua es crucial para realizar una investigacion solida 'y
bien fundamentada. Posterior se procedi6 a definir 1os instrumentos para recopilar informacion de
las fuentes primarias como lo fueron los estudiantes y docente de la institucion estudiada. También

se evalUo posibles limitacionesy considero la ética en lainvestigacion.
o Etapadelamodelacién dela propuesta

La etapa de modelacion de la propuesta se realiz6 integrando herramientas y técnicas de
investigacion. Inicialmente, se realiz6 un andlisis de la literatura para comprender las teorias y
enfoques previos en el campo de estudio. Posteriormente, se disefiaron y aplicaron instrumentos de
recoleccion de datos, como encuestas y entrevistas, para recopilar informacion especifica y
fundamentar la propuesta. Es decir que, fue un proceso que combind la revision de la literatura,
recoleccion de datos empiricos y aplicacion de modelos conceptuales para desarrollar una
propuesta soliday fundamentada.
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o Etapade diagnostico final o validacion dela propuesta (tedrica o empirica)

En lo que corresponde a etapa se confirmé la viabilidad y eficacia de la propuesta
desarrollada. En esta fase, se hizo unarevision de los datos recopilados durante la investigacion,
con lafinalidad de gjustar |a propuesta seguin |as nuevas perspectivas que surjan durante larevision

delos resultados.
2.9. Presentacion deresultados

A continuacion, se detalla cada uno de los hallazgos identificados através de la aplicacion

de los instrumentos de investigacion:

e Resultadosdela encuesta alos estudiantes de sexto afio de EGB

1. Durante las clases el docente emplea actividades para trabajar en equipo las operaciones
matematicas

Figura 1 Trabajo en equipo

Nota. La informacion fue obtenida de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto afio de EGB, de la
Escuela de Educacion Basica 24 de Julio. Elaborado por: Anlly Chaparroy Elizabeth Chaparro

La encuesta alos estudiantes de sexto afio de EGB permiti6 evidenciar que, € 53 % de los
alumnos consideran que rara vez e docente emplea actividades para trabgjar en equipo las
operaciones mateméaticas en clases, mientras que un 34 % expresaron que casi siempre se trabaja
asi y el 13 % restante indica que casi nunca. Los resultados denotan que, dentro de la ensefianzade

las matematizas, se omiten estrategias educativas que facilitan €l aprendizaje como €l trabgo en

equipo.
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2. Enlasclases de matematicas €l docente aplica actividades a través del juego

Figura 2 Actividades mediante el juego

/

Nota. La informacion fue obtenida de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto afio de EGB, de la
Escuela de Educacion Basica 24 de Julio. Elaborado por: Anlly Chaparroy Elizabeth Chaparro.

Como se observa en lafigura 2, el 56 % de los encuestados respondié que casi nunca en
clases de matematicas el docente aplica actividades através del juego, € 27 % indica que raravez,
y €l 17 % restante expreso que nunca. Lainformacién dice que la ensefianza de |as matematicas es
poco innovadoray divertida, o que es importante dentro de la educacion, ya que actualmente los

nifios aprenden mejor con actividades lUdicas, mas aln si son asignaturas complejas de aprender.

3. El docente brinda la libertad necesaria para expresar susdudas e inquietudes durante las

clases

Figura 3 Dudas e inquietudes en las clases

Nota. La informacion fue obtenida de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto afio de EGB, de la
Escuela de Educacion Basica 24 de Julio. Elaborado por: Anlly Chaparroy Elizabeth Chaparro
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En la encuesta aplicada a estudiantes de sexto afio de EGB se pudo saber que, el 46 %
menciond que raravez el docente brindalalibertad necesaria paraexpresar sus dudas e inquietudes
en clases, el 30 % cas siempre, e 17 % siemprey € 7 % restante casi nunca. Ante |os resultados,
se pude decir que € aprendizaje de las mateméticas se puede ver afectado cuando no existe la
apertura necesaria por parte del docente para que los educandos efectiien preguntas cuando crean
necesario. Para que la ensefianza de la asignatura sea efectiva no es solo importante actividades
variadasy acompafiamiento, sino dar laconfianza alos estudiantes, de manera que puedan expresar
sus inquietudes en las clases, puesto que de ello depende la comprension de las diferentes

operaciones mateméticas.

4. El docente emplea actividades que generan motivacion

Figura 4 Actividades que generan interés

| J

Nota. La informacion fue obtenida de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto afio de EGB, de la
Escuela de Educacion Basica 24 de Julio. Elaborado por: Anlly Chaparro y Elizabeth Chaparro

Como se puede observar en lafigura 4, el 60% de los encuestados indicaron que casi nunca
el docente emplea actividades que generan motivacion, e 30% mencionaron rara vez y 10%
restante nunca. Es decir gque, la mayoria de los educandos concuerdan con € profesor plantea
diferentes actividades, pero no son suficientemente innovadoras o divertidas ya que no generan la

motivacion necesariapara el entendimiento y aprendizaje de las matematicas.
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5. Sesiente motivado en clases de matematica

Figura 5 Motivacion durante las clases

T
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Nota. La informacion fue obtenida de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto afio de EGB, de la
Escuela de Educacion Basica 24 de Julio. Elaborado por: Anlly Chaparro y Elizabeth Chaparro

La encuesta efectuada a los estudiantes permitié determinar que, €l 43% de los €ellos
indicaron que casi nunca se sienten motivados en clases, el 30% expresaron raravez 'y 27% restante
nunca. La informacién denota que la ensefianza de las mateméticas es tradicional o basica debido
a gue los estudiantes no tienen un interés o motivacion necesaria durante las clases, por €lo, es
fundamental que e docente modifigue su manera de ensefiar através de diferentes estrategias, con

el fin de incentivar alos alumnos a un aprendizaje dindmico y significativo.
6. El docente recompensa u otorga de puntos durante las clases

Figura 6 Incentivos durante las clases

LV

Nota. La informacion fue obtenida de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto afio de EGB, de la
Escuela de Educacion Basica 24 de Julio. Elaborado por: Anlly Chaparroy Elizabeth Chaparro
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Mediante la encuesta aplicada se pudo identificar que e 64% de los estudiantes
mencionaron que rara vez el docente recompensa u otorga de puntos durante las clases, e 23%
dijeron casi nuncay 13% restante casi siempre. Los datos permiten decir que en la ensefianza es
importante incentivar a los alumnos para que tengan interés en aprender o en ser competitivos,
cuando esta herramienta no se usa estratégicamente, el docente obtiene educandos desmotivadosy
bajo rendimiento, ya que dan pocaimportanciaalas clases o aprenden |0 necesario para aprobar la

materia
7. Sesiente satisfecho durante la clase de matematica

Figura 7 Satisfaccion durante las clases

\k;;;_-; e / l

Nota. La informacion fue obtenida de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto afio de EGB, de la
Escuela de Educacion Basica 24 de Julio. Elaborado por: Anlly Chaparro y Elizabeth Chaparro

Como se observan los resultados de lafigura 7 referente a la satisfaccion de |os estudiantes
durante la clase de matemética, se deduce que lamayoria de los alumnos respondieron que raravez
(36%) estan satisfechos en la forma de dar las clases. Mientras que en menor medida (10%) los
estudiantes indicaron que nunca se sienten conformen durante las clases. Por €llo, es importante
que & docente modifique o0 innove su ensefianza con el propodsito de lograr educandos motivados
y satisfechos, que deseen aprender matemaéticas por gusto, mas no por obligacion para aprobar una

materia.
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8. Leagradalaformaen queel docentedesarrollala clase

Figura 8 Agrado por la manera de ensefiar las clases
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Nota. La informacion fue obtenida de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto afio de EGB, de la
Escuela de Educacion Basica 24 de Julio. Elaborado por: Anlly Chaparro y Elizabeth Chaparro

Como se observa en la figura 8, un porcentge considerable de estudiantes (37%)
respondieron que casi nunca les agrada la forma en que e docente desarrollalas clasesy e 33%
menciono gue rara vez les gusta las clases. También los resultados mostraron que €l 23% de los
alumnos indicaron que casi siempre les agrada las clases, mientras que al 7% restante nunca les
gusta. La informacion revela que la ensefianza de las matematicas es tradicional, por ejemplo,
explicacién de conceptos, gjercicios explicados en lapizarray en € cuaderno, por ello, el docente

debe mejorar la manera de educar.
9. Tienedificultad pararesolver problemas matematicos

Figura 9 Dificultad en la realizacion de problemas

Nota. La informacion fue obtenida de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto afio de EGB, de la
Escuela de Educacion Basica 24 de Julio. Elaborado por: Anlly Chaparro y Elizabeth Chaparro
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Por otro lado, la encuesta aplicada permitié establecer que, e 40% de los estudiantes

expresaron que casi siempre tienen dificultad para resolver problemas matematicos, € 27%
indicaron rara vez, e 23% nuncay 10% restante casi nunca. Esto evidencia que € docente no
emplea estrategias o actividades efectivas que ayuden a los estudiantes en el aprendizaje de las

mateméticas, ya que gran parte de los alumnos aegan tener problemas a momento de realizar

problemas mateméticos.

10. Le gustaria que e docente emplee frecuentemente juegos para la ensefianza de las

matematicas

Figura 10 Ensefianza mediante &l juego

Nota. La informacion fue obtenida de la encuesta aplicada a los estudiantes de sexto afio de EGB, de la
Escuela de Educacion Basica 24 de Julio. Elaborado por: Anlly Chaparro y Elizabeth Chaparro

Finalmente, la encuesta permitio establecer que la mayoria de estudiantes respondieron que
siempre (47%) y casi siempre (20%) les gustariaque el docente empl ee frecuentemente juegos para
la ensefianza de |as matematicas. Mientras que un 23% de los alumnos indicaron que raravez y
10% restante casi nunca. El aprendizaje de las matemaéticas es mas fécil cuando se emplean
estrategias que facilitan el mismo, como los juegos o traba o en equipo, por eso, es fundamental
que en la educacion actual estén herramientas sean empleadas en |os nivel es de educacién basica.
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Resultados de la guia de observacion de la ensefianza de oper aciones basicas

Tabla 2 Guia de observacion a docente

Indicador Si Devez en cuando No

1. Uso de actividades ludicas en €
desarrollo de las operaciones béasicas v
mateméaticas

2. Las  operaciones basicas de
matematicas se desarrollan mediante v
trabajo en equipo

3. Existe un adecuado dominio de
estrategias ludicas por parte del v
docente

4. El docente prepara materiaes
pedagogicos divertidos para promover v
un entorno educativo agradable

5. El docente emplea acciones para J
promover lamotivacion delaclase.

Nota. La informacién se obtuvo de la observacion del docente de sexto afio de EGB a la ensefianza de

matematicas. Elaborado por: Anlly Chaparro y Elizabeth Chaparro

La observacion hecha a docente de mateméticas de sexto afio de EGB permitié conocer
aspectos importantes de |a ensefianza de la asignatura, algunos de ellos fueron que e educador no
usa actividades lUdicas para explicar |as operaciones basi cas matematicas, lo cual es negativo para
el aprendizaje de los estudiantes, ya que influye en la participacién en clases, ya que son poco
[lamativas o divertidas. Ademés, se pudo identificar que € docente desarrolla actividades para
trabajar en equipo, 10 que no aporta a aprendizaje de los alumnos; siendo la lldica una estrategia

efectiva en la educacion, més alin para ensefiar asignaturas complejas como la matemética.

Por otra parte, |a guia de observacion permitié conocer que €l docente no tiene un adecuado
dominio de estrategias ludicas y no prepara materiales pedagogicos divertidos para promover un
entorno educativo agradable. Esto evidencia que e profesor alin mantiene una pedagogia
tradicionalistay se limita en e uso de recursos educativos favorables para la ensefianza, 10 que se
deriva en clases convencionales y poco atractivas que despierten e interés de los alumnos por
aprender y participar en las clases. Cabe mencionar que, una accion positiva que emplea e docente
dentro de la ensefianza de las mateméticas es dar incentivos, aungue sea de vez en cuando, esto

aporta de manera favorable ya que mantiene motivados a | os estudiantes.
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e Resultadosdel Test diagnostico

Para evaluar € nivel de aprendizaje de los estudiantes del Sexto de educacion de general
basicade laEscuela “24 de Julio”, se aplico un test diagnostico, el cual fue elaborado tomando en
consideracion el curriculo pedagdgico del Ministerio de Educacion e investigacién académicas
similares alas del presente estudio. Es necesario manifestar que el test contiene gercicios de
operaciones basicas de mateméticas, tales como: suma, resta, multiplicacion y division. A

continuacién, se presentan |os resultados obtenidos:

Tabla 3 Calificacion obtenida del test diagnostico

Escala de calificacion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes requeridos (9-10) 5 17%
Alcanzalos aprendizajes requeridos. (7-8.99) 4 13%
Esta préximos en alcanzar |os aprendizajes requeridos. (4-6.99) 15 50%
No acanzalos aprendizajes requeridos. (menor o igua que 4) 6 20%
Total 30 100%

Nota. La tabla contiene la valoracion que obtuvieron los estudiantes sobre la eval uacion diagnostica de las
operaciones mateméticas Elaborado por: Anlly Chaparro y Elizabeth Chaparro.

Figura 11 Calificacién obtenida del test diagndstico

 50%

= Dominalos aprendizgj es requeridos (9-10)

= Alcanzalos aprendizajes requeridos.(7-8.99)
Esta préximos en alcanzar 1os aprendizajes requeridos.(4-6.99)

= No alcanzalos aprendizaj es requeridos.( menor o igual que 4)

Nota. La figura contiene €l porcentgje de estudiantes que obtuvieron determinada calificacion en e test
diagndstico. Elaborado por: Anlly Chaparroy Elizabeth Chaparro.
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Los resultados del test diagnostico aplicado alos estudiantes del sexto grado revelan que el
50% de los alumnos estan proximos de acanzar los aprendizajes requeridos; es decir, no poseen
un rendimiento académico adecuado con respecto alas operaciones basi cas matematicas. Otro 20%
no alcanza los aprendizajes necesarios; mientras que un 13% si manejan |os gjercicios basicos de
matematicas y tan solo un 17% obtuvieron calificaciones de 9 a 10. Los hallazgos identificados
denotan la importancia que poseen los juegos ludicos en e proceso de ensefianza, puesto que
aquello motiva e incrementa el nivel participacion del estudiante, favoreciendo e desarrollo de un

aprendizaje significativo.

La informacién obtenida justifica en cierta medida la situacion problemética de la
investigacion, debido a que predomina una metodologia pedagdgica mondétona y poco
participativa, lo cua influye aque no haya un aprendizaje significativo en e proceso de ensefianza
de las operaciones basicas mateméticas. Segun los hallazgos identificados, se propone una
propuesta de solucion una estrategial idicaque permitaa docente desarrollar un proceso educativo
motivador, [lamativo, creativo e interesante paralos alumnos, asi se reduce la ensefianza monétona

en la asignatura de la matemética.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
3.1. Modelacion de la propuesta
Introduccion

En laactualidad |os juegos | idi cos constituyen una herramienta esencial parael aprendizaje
de las mateméticas, en virtud de que permiten a docente crear un entorno educativo en donde €l
aprendizgje y resolucion de las operaciones bési cas matematicas como suma, resta, multiplicacion
y divisién sea mas accesible, interesante y motivador, logrando que los estudiantes tengan un
aprendizaje significativo. Asi mismo, |las estrategias basadas en juegos | dicos ayudan al educador
a incrementar la motivacién de los estudiantes y fomentar una actitud positiva hacia las
mateméticas (Gallego, et a., 2020). Los juegos |udicos son recursos indispensables en € contexto
educativo por ladiversidad de beneficios que of recen tanto al docente como a estudiante, logrando
una educacion de calidad.

Lapresente propuestasejustificaen virtud de que mediante lainvestigacion seidentificaron
diversos inconvenientes que limitan que | os estudiantes tengan un Optimo aprendizaje en €l areade
matematicas. Uno de los problemas identificados en los estudiantes del sexto afio de EGB, en la
Escuela de Educacion Basica “24 de Julio” es que tienen dificultades para efectuar operaciones
basi cas mateméti cas como suma, resta, multiplicacion y division, yaque las actividades que gjecuta
el docente parafomentar laresoluciony aprendizaje de las mismas son tradicionalesy poco activas,
lo que limitaa estudiante a desarrollar sus habilidades matematicas. Por estarazon, se propone la
presente propuesta que consiste en elaborar estrategias de juegos ludicos para fomentar el
aprendizaje significativo de las operaciones basicas matematicas en los estudiantes lo cua es

crucia para una Optima educacion.

Es importante manifestar que, parala elaboracién de la propuesta se toma en consideracion
los resultados de la encuestay de la prueba de diagndstico aplicada paraidentificar €l rendimiento
académico sobre las operaciones basicas matematicas, las cuales permitiran determinar los
principales aspectos o debilidades que se tienen que fortalecer en e proceso de ensefianza y
aprendizaje en los alumnos del sexto afio de Educacion General Bésica de la Escuelade Educacion
Basica “24 de Julio” del canton Vinces. Por eso, hay que precisar |os aspectos identificados en el
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proceso investigativo, para establecer |as razones fundamentales consideradas para el disefio de la
propuesta planteada.

Componentesdela Propuesta

La propuesta consta de cuatro fases. Fase 1 Diagnéstico Causal del Problema, Fase 2
Determinacion de los Juegos Ludicos, Fase 3 Secuencia Didéctica de Funcionamiento y Fase 4

Evaluacion de la Propuesta. En el siguiente gréfico se detalla cada una de ellasy su contenido:

Figura 12 Fases de la propuesta

Fase 1. Dmpodsnce @ Faze 2. Plansfearica Fate . Capiinniedn % Fase 4, Aplicactan y
del Problems y Caeacin Dadirics Evaluacitn
| WaiGacibadelos | | 4Deiemimsniéa de ls jucgos | [ 7 Sechilizuive da dos | | S CF i
hﬂm = Dadicos  de Jox epErcicios Joegos Livhres o o i
! reprochiciines = k
- . — 11| 10Esatlecmento de |
1 Definicién e 5 Deterninacion de Juegos 8 Pmcronamicnty | | it ds
| nomtbre de b propussta liers con epricios adaptados didictico de la propeesta = AT
3 Objetrvos generales v ' 11 Foedark v Reflexio
especificos  de Lo | 6. Onentacinnes didictis ] ! e
propmesta

FASE 1. DIAGNOSTICO CAUSAL DEL PROBLEMA
Objetivo: Identificar las falencias en los estudiantes parala elaboracion de los juegos | tdicos.

A continuacién, se presentan € desarrollo de la Fase 1, donde se define los principales

hallazgos del diagndstico investigativo, nombre de la propuesta didactica, objetivos, componentes
y delimitacion de la misma.
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I dentificacion de los hallazgos

En laprimerafase del diagndstico los resultados coinciden con lo expuesto en € capitulo |.
A continuacion, se sintetizaron los hallazgos, |o cuales permitieron definir la propuesta:

Parala conformacion del diagnostico del problema se aplico una encuesta a los estudiantes
para conocer su percepcion sobre la pedagogia del docente, cuyos principales indicadores fueron
los siguientes: Mativacion durante |l as clases, nivel de satisfaccion del proceso educativo, grado de
dificultad para resolver problemas mateméticos, percepcion sobre la pedagogia del docente e
interés por la presencia de juegos ludicos. De igual manera se aplico un test de conocimiento, €l
cual contenia gjercicios suma, resta, multiplicacion y divisién, con € objetivo de conocer €
rendimiento académico de los educandos sobre las operaciones basicas mateméticas. Para
evidenciar los principales hallazgos obtenidos en la aplicacion de la encuesta, se presenta un

resumen de los resultados a canzados en |os principales indicadores:

Tabla 4. Principales resultados del diagndéstico

Indicadores Resultados
Motivacion durante las clases 43% Casi nunca
Satisfaccion del proceso educativo 36% raravez y 27% casi nunca
Dificultad pararesolver problemas matematicos 27% raravez y 40% casi siempre
Percepcion sobre la pedagogia docente 33% raravez y 37% cas nunca
Interés por Juegos L udicos. 47% Siemprey 20% Casi siempre.

Nota. La tabla contiene los principales resultados del diagnéstico. Elaborado por: Anlly Chaparro y
Elizabeth Chaparro.

El diagndstico en los estudiantes de sexto afio de EGB es que no se sienten motivados en
clases, € hallazgo denota que la ensefianza de matematicas es tradiciona o basica por parte del
docente porque |os estudiantes no tienen un interés o motivacion necesaria en las clases. Por otro
lado, los infantes no se encuentran satisfechos en la forma de dar las clases; es decir existe

insatisfaccion por e proceso de ensefianza aprendizaje que g ecuta el docente.

Otro de los hallazgos es que los estudiantes poseen dificultad para resolver problemas
matemati cos, escenario que revelaque el docente no emplea estrategias o actividades efectivas que
ayuden en el aprendizgje de las matematicas. Asi mismo, no poseen una buena percepcion con
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respecto a la forma en la que e docente desarrolla las clases; es decir, la ensefianza de las
mateméticas es tradicional, por giemplo, explicacion de conceptos, gercicios explicados en la
pizarray en € cuaderno. Gran parte de |os estudiantes posee interés por |os juegos |udicos ya que
revelaron que les agradaria que &l docente emplee frecuentemente juegos para la ensefianza de las

matemati cas.

Mediante e test diagnostico inicial se pudo conocer que gran parte de los estudiantes
evaluados (50%) se encuentran préximos en alcanzar |os aprendi zgj es requeridos ya que obtuvieron
una calificacion entre 4-6.99. De igual manera, 20% de los alumnos no alcanza los aprendizajes
aprendidos puesto que obtuvieron una nota menor o igual que 4. Por otro lado, solo un 17% de los
infantes domina los aprendizajes requeridos pues obtuvieron una calificacion entre 9 y 10. Por
altimo, otro de los halazgos es que solo un 13% de los alumnos acanza los aprendizajes

requeridos.

Definicion del nombre dela propuesta

Estrategias de juegos ludicos para fomentar € aprendizaje significativo de las operaciones

basicas mateméticas en sexto ano de EGB, en la Escuela de Educacion Basica “24 de Julio”.
Objetivos de la propuesta
General

Fomentar €l aprendizaje significativo de las operaciones basicas matematicas en los

estudiantes de en sexto afio de EGB, en la Escuela de Educacion Basica “24 de Julio”.
Especificos

e Promover un aprendizgje activo en los estudiantes mediante la realizacion de juegos

| Gdi cos relacionados con |as operaci ones basi cas mateméticas.

e Crear un entorno de ensefianza-aprendizaje positivo y motivador para que |os estudiantes

puedan tener un aprendizaje significativo de las operaciones béasicas matematicas.
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FASE 2. PLANIFICACION Y CREACION
Objetivo: Determinar los juegos ludicos que se van a aplicar |os estudiantes

Esta fase fue necesaria para planificar adecuadamente la propuestay determinar 10s juegos
[Gdicos en los que se incluyen g ercicios matematicos reproductivos y otros adaptados a entorno
real de los estudiantes. También se elaboraron las orientaciones didécticas de cada juego
establecido.

Objetivo:
Deter minacion de los juegos ladicos con g er cicios reproductivos.

Tabla5 Estrategias de juegos ludicos

Competencia _ _
» Juego ludico Desarrollo Propdsito
Matematica
e Se disefia un tablero con | Desarrollar e
material  reciclable, €l | pensamiento Iégico
Mismo que posee diversos | matemético mediante
problemas que incluyen | |5 recjycién de todo
operaciones basicas, la tino d .
complgidad de los 'pode opera,mones
mismos depende del nivel | €& CON - NUMEr0OS
educativo del estudiante. | naturales,  enteros,
e Cada jugador tiene unaficha | decimales o)
y billetes didécticos. fracciones.
“Operacion e Parainiciar laactividad cada
Suma Matnopoly” estudiante lanza los dados si

el resultado es 1 0 6 se
comienza a desplazar las
fichas.

e Unavez lanzados |os dados,
el estudiante se moveraala
posicion que le indique €
dadoy resolverael problema
gue le indica su ficha en €
tiempo estimado por €
docente.

e Si e aumno no logra tener
la respuesta correcta o se
toma mas tiempo del
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indicado, procedera a pagar
una multa de $20 y s
mismo estudiante vuelve a
repetir la dSituacion  sera
penalizado y perdera dos
puntos.

e El ganador serad estudiante
que tenga més resoluciones
y aciertos en la gjecucion de
| os gjercicios matematicos.

e El docente o aumno saca| Practicar
unaboladelacaja operaciones

e Cadabolade 1 a 90 tiene (wstracciones) con
asociada una pregunta con | nimeros naturaes o
operaciones  matematicas decimales
gue dan un resultado. )

e Una vez sacada la bola

Bingo numerada del biombo, selee
aqui la pregunta matematica
correspondiente.

e Los estudiantes calculan €l
resultado y ponen una ficha
encima del ndmero
resultado s estd en su
carton.

e El ritmo del juego se debe
gjustar a nivel del grupo de
clase.

Resta Matematico

eEl docente coloca un | Incriminar las
crucigramaen €l pisoy daa | habilidades de
los estudiantes una serie de | multiplicacion en
tarjetas que contienen una
operacion matemaética
(Multiplicacién)
o e El juego empieza cuando un
Multiplicacion estudiante dije una tarjeta
gue tiene una operacion, la
“Crucigramade cual deberesolver.
saberes” e Cuando el alumno resuelva
la operacion debe buscar en
todas las fichas e resultado,
en laficha hay unaletra que
debe ir ubicando en e

estudiantes.
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crucigrama hasta formar la
pal abra completa.

e El estudiante que complete
primero e crucigrama
mediante la redizacion
correcta de las operaciones
sera el ganador.

e Dividir ad grupo en 2| Utilizacion del
equipos.  Posterior  la| cdculo mental para
docente muestraunaseriede | gesarrollar
preguntas con problemas en
la que los estudiantes deben
aplicar divisionesy unacaja
que contiene | as respuestas.

e El docente pega un tablero
con | as respuestas.
eUn estudiante de cada

Division haces’’ equipo elige una pregunta al

azar.

eEl estudiante junto a sus

comparieros de equipo debe
resolver e
problema(divisiones), para
luego pasar a seleccionar la
respuestaen €l cartel.

eEl equipo que tenga la

mayor cantidad de
respuestas correctas sera €
ganador.

Elaborado por: Elizabeth y Anlly Chaparro

divisiones.

“Sabes o te

Determinacion delosjuegos ludicos de aplicacion al entorno real

Tabla 6 Estrategias de juegos ludicos

Competencia o .
» Juego ludico Desarrollo Propdsito
Matemética

“Adivinanzas Potenciar las
e Paradesarrollar € juego se requiere | habilidades  para

formar equipos entre los estudiantes. | sumar, fomentar el
e Cadaequipo elegirdaun lider. pensamiento critico
y la resolucion de

Suma interactivas”
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Una vez conformados |los equipos y
escogidosloslideres, cadalider elige
aun estudiante para que participe en
la adivinanza.

La adivinanza serd un problema
matemético que dictara e docente.
Por gemplo: El papa de Juan tiene
una granja donde siembra arroz. En
la primera cosecha obtuvo 98
quintales, en la segunda 52 y en la
tercera 85. ¢Cuantos quintales de
arroz obtuvo en las tres cosechas?

El estudiante que tenga |la respuesta
correcta obtendra el punto ganador.
El equipo con mayores aciertos en
las adivinanzas sera quien se lleve la
victoria y recibira un punto como
actuacion en clase.

Resta

“Carrera de

restas”

Este es un juego dindmico e
interactivo donde participaran todos
los estudiantes.

Para € desarrollo del juego se
reguiere un tablero con fichas puede
ser fisico o digital y forma dos
equipos.

Se procede a colocar € tablero de
juego en un lugar visible paratodos
losjugadores. También se procedea
distribuir las fichas a cada
estudiante.

El docente empieza a leer un
problema matematico donde se
emplea |la resta relacionada con €
entorno en e que se desenvuelven
los infantes.

Lo estudiantes en grupo deben
obtener la respuesta del problema
planteado y alzar la mano cuando
tengan.

problemas

mateméati cos a
través de
adivinanzas.
Mejorar las
habilidades en la
resolucion de

problemas de resta
y fomentar un
aprendizaje

significativo y
proporcionar  una
experiencia de
aprendizaje

practicay divertida.
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El grupo que tenga primero la
respuesta corre hacia la pizarra y
ubicalafichaen e tablero.

Es posible afiadir dificultades a los
problemas de resta dependiendo de
las habilidades de los alumnos.
Quien completelacarreraentodo €
tablero es el ganador

Multiplicacion

Juego de
Roles “El
mer cado

matematico”

Para este juego es necesario solicitar
a cada uno de los estudiantes que
Ileven diversas frutas y e docente
tener billetes falsos para facilitar a
los estudiantes.

Es necesario transformar € aula de
clases como s fuese un mercadillo
donde se of ertan frutas.

Se crean dos grupos, donde un grupo
toma el papel de vendedor y € otro
de comprador. Se  pueden aternar
los roles después de cadaronda si 1o
desean.

El vendedor muestra al comprador
una serie de frutas disponibles en su
pUESto y SuS precios.

El comprador elige uno varias frutas
gue desea comprar.

El estudiante vendedor calcula el
costo tota de los productos
seleccionados  multiplicando e
precio de cada producto por la
cantidad deseada.

El comprador realiza el pago con €l
dinero falso a vendedor y verificas
el cambio es correcto.

Ambos estudiantes pueden usar
papel y lapiz para redizar los
cél cul os mateméti cos necesarios.

Es posible aternar |os roles después
de cada ronda para dar a cada
estudiante la oportunidad de
practicar tanto la multiplicacion
como laresolucion de problemas.

El docente puede agregar desafios
adicionales, como descuentos o

Aplicar la
multiplicacion para
resolver problemas

matematicos e
identificar

Situaciones de la
vida red que

requieran € uso de
lamultiplicacion.
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promociones, que requieran que los
estudiantes realicen operaciones de
multiplicacion paracalcular el precio
final.

Divisiéon

Juego de Rol
“Diviértete

dividiendo”

Para iniciar € juego es necesario
tarjetas con situaciones cotidianas
escritas con un problema de
division relacionado y papel, 1apiz
para efectuar los caculos
matematicos.

Un aumno comienza como
protagonista del juego y toma una
tarjeta
Usando papel y lapiz resuelve €
problema de division para tomar
unadecision o resolver e problema
en la situacion dada
Por gemplo, s la situacion es
repartir caramelos entre amigos y
hay 24 caramelos y 6 amigos, €
estudiante debe resolver ladivision
24 + 6 = 4 para determinar cuantos
caramel os recibira cada uno.

Una vez que haya resuelto €
problemade divisién, puede aplicar
la solucién ala situacion dada
Posterior otro infante asume €l rol y
continlia con la siguiente tarjeta de
situacion y pueden existir varias
rondas, donde cada estudiante
asume el papel de protagonistay se
enfrenta a diversas situaciones
cotidianas que requieren la
resolucion de problemas de
division.

Utilizacién del
clculo menta para
desarrollar

divisionesy brindar
una  experiencia
practica donde se
aplique habilidades
de divison en
Situaciones de la
vidareal.

Elaborado por: Elizabeth y Anlly Chaparro

FASE 3. SECUENCIA DIDACTICA

Objetivo: Facilitar lacomprension de los juegos por e docente y desarrollo de habilidades

por parte de |os estudiantes.
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En lafase 3 consistié en detallar minuciosamente |os pasos pararealizar el juego ludico, es
decir, explicar el funcionamiento didactico delapropuesta paraque |os docentes puedan gjecutarlas
adecuadamente y contar con los recursos necesarios para que la actividad se desarrolle
adecuadamente. La secuencia de cada juego se estructura l0gicay progresivamente, parafacilitar

la.comprension y desarrollo de habilidades por parte de los estudiantes.
Juego ludico 1: “Operacion Matnopoly”

Duracion

45 minutos

Aplicacion

2 veces por semana

Desarrollo

Para poner en préctica el juego ladico “Operacion Manopoly” el docente debe contar con
un tablero, fichasy billetes falsos, como en juego denominado Manopoly, la diferencia es que en
este se incluiran operaciones bésicas matematicas, en este caso sumas. Ademas, € educador debe
planificar que tipo de operaciones son la que deberan resolver los estudiantes, se incluiran

problemas mateméticos simples de acuerdo a las necesidades de |os estudiantes.

Luego se forman grupos y se selecciona un jugador por cada grupo, cada jugador tiene una
fichay billetes didacticos. Parainiciar la actividad cada estudiante lanza los dados s € resultado
es 1 0 6 se comienza a desplazar las fichas. Una vez lanzados los dados, €l estudiante se movera a
la posiciéon que le indique €l dado y resolvera el problema que le indica su ficha en € tiempo
estimado por e docente. Si e alumno no logra tener |a respuesta correcta o se toma més tiempo
del indicado, procedera a pagar una multa de $20 y s e mismo estudiante vuelve a repetir la
situacion sera penalizado y perderd dos puntos. El ganador sera el estudiante que tenga mas

resolucionesy aciertos en la gjecucion de |l os gercicios mateméticos.
Juego ludico 2: “Bingo Matematico”
Duracion

120 minutos
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Aplicacion
1 veces por semana
Desarrollo

Esta actividad [Gdica trata es similar a bingo que cominmente juegan las personas, con la
diferencia de que en este se emplean operaciones mateméticas para reforzar el aprendizaje de la
resta. Lo primero que realiza el docente es explicar alos estudiantes en que consiste € juego y sus
reglas. Parainiciar €l juego necesita de tablas de bingo, una @anfora o caja, bolas con las respetivas

numeraciones.

Posterior, €l docente o alumno saca unaboladelacaja, cadaboladel 1 al 90 tiene asociada
una pregunta con operaciones matematicas que dan un resultado. Unavez sacadala bola numerada
de la cga, se lee la pregunta matemética correspondiente. Los estudiantes calculan €l resultado y
ponen unaficha encimadel nimero resultado si estaen sutabla. El ritmo del juego se debe gjustar
al nivel del grupo de clase. Parafinalizar el juego ganara €l estudiante que primero llene su tabla

con las respuestas correctas de |os problemas planteados.
Juego ludico 3: “Crucigrama de saberes”

Duracion

45 minutos

Aplicacion

3 veces por semana

Desarrollo

El crucigrama es un juego creativo para despertar € interés de los infantes y mediante la
resol ucién de operaciones basi cas matemati cas como multiplicar de maneradivertida einteractiva.
Parainiciar e juego se necesitade un crucigrama, fichas, tarjetasy problemas con operaciones con
multiplicacion que son propuestas por e docente. El educador colocael crucigramaen el pisoy da

alos estudiantes una serie de tarjetas que contienen una operacién mateméatica (Multiplicacion).
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El juego empieza cuando un estudiante €lije una tarjeta que tiene una operacién, la cual
debe resolver. Cuando e alumno resuelvala operacion debe buscar en todas las fichas e resultado,
en laficha hay unaletra que debe ir ubicando en e crucigrama hasta formar la palabra completa.
El nifio que complete primero e crucigrama mediante la realizacion correcta de las operaciones

serd el ganador.

Juego ludico 4: “Sabes o te haces”
Duracion

45 minutos

Aplicacion

2 Vveces por semana

Desarrollo

La finalidad principal del juego es que los estudiantes refuercen e aprendizaje de las
divisiones. El desarrollo del juego consiste en dividir a grupo en 2 equipos. El educador procede
aindicar alos grupos que se sienten en circulos en el piso y dalas indicacionesy reglas de juego.
Posterior €l docente muestra una serie de preguntas con problemas en la que |os estudiantes deben

aplicar divisiones y una caja que contiene las respuestas.

El docente pega en la pared un tablero con las respuestas. Un estudiante de cada equipo
elige una pregunta a azar. El estudiante junto a sus comparieros de equipo debe resolver el
problema(divisiones) en & tiempo que indique € docente para luego pasar a seleccionar la
respuesta en el cartel. El equipo que tenga la mayor cantidad de respuestas correctas sera €l

ganador.

Juego ladico 5: “Adivinanzas interactivas”
Duracion

45 minutos

Aplicacién

2 VECes por semana
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Desarrollo

Para desarrollar €l juego se requiere que el docente forme equipos entre los estudiantes del
curso. Cada equipo elegira a un lider que tomara decisiones relacionadas con los problemas
matematicos, una vez conformados los equipos y escogidos los lideres, cada lider elige a un
estudiante para participar en la adivinanza; 0 sea, en resolucion del problema matematico. La
adivinanza seréd un problema en la que haya que resolver operaciones con sumas que dictara e
educador/alos cuales deben estar rel acionados con actividades del entorno en el que se desenvuelve
el estudiante. Por giemplo: El papa de Juan tiene una granja donde siembra arroz. En la primera
cosecha obtuvo 98 quintales, en la segunda 52 y en la tercera 85. ¢Cuantos quintales de arroz
obtuvo en lastres cosechas? El educando que tengalarespuesta correctaobtendrael punto ganador.
El juego puede desarrollarse en € aula de clases 0 en € patio de la escuela para que haya un
ambiente acogedor y divertido, asi se pueden dar premios o recompensas a |os jugadores para

hacerlo més motivador.

Juego ladico 6: “Carrera de Restas”
Duracion

30 minutos

Aplicacién

2 veces por semana

Desarrollo

Para el desarrollo del juego se requiere un tablero de juego este puede ser fisico o digital y
se lo coloca en un lugar visible para todos |os jugadores; en este caso |os estudiantes. El docente
dalasindicacionesy seforman dos equipos. Luego e educador entregalasfichas a cada estudiante.
El docente comienza a leer problemas que contiene operaciones mateméticas con resta. Lo
estudiantes en grupo deben resolver e desafio y obtener la respuesta del problema planteado y
alzar la mano cuando la tengan. El grupo que tenga primero la respuesta corre hacia la pizarray
ubicalafichaen €l tablero y asi sigue avanzando a medida que obtienen respuestas acertadas. Es

posible afiadir dificultades alos problemas de resta dependiendo de | as habilidades de |os alumnos.

Este un juego dinamico e interactivo donde participaran todos | os estudiantes.
UBE
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Juego ludico 7: Juego de Roles “El mercado matematico”

Duracion

60 minutos
Aplicacion

1 vez alasemana
Desarrollo

Para este juego es necesario solicitar a cada uno de los estudiantes que lleven diversas frutas
y el docente tener billetes falsos parafacilitar alos estudiantes. Es necesario transformar €l aulade
clases como si fuese un mercadillo donde se of ertan frutas, también se puede realizar con otro tipo
de producto. Se crean dos grupos, donde uno toma el papel de vendedor y €l otro de comprador.
Se pueden alternar losrolesdespuésde cadarondasi |o desean. El vendedor muestraal comprador
unaserie de frutas disponibles en su puesto y sus precios. El comprador elige uno varias frutas que

desea comprar.

El estudiante vendedor calcula el costo total de los productos seleccionados multiplicando el
precio de cada producto por la cantidad deseada. EI comprador realiza el pago con €l dinero falso
al vendedor y verificas € cambio es correcto. Ambos estudiantes pueden usar papel y lapiz para
realizar los célculos matematicos necesarios. Es posible aternar los roles después de cada ronda
para dar a cada estudiante la oportunidad de practicar tanto la multiplicacién como la resolucién
de problemas. El educador puede agregar desafios adicionales, como descuentos 0 promociones,
gue requieran que los estudiantes realicen operaciones de multiplicacion para calcular e precio

fina y teniendo en consideracion | as habilidades que posean |os estudia.
Juego ladico 8: Juego de Rol “Diviértete dividiendo”

Duracion

45 minutos

Aplicacién

1vez alasemana
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Desarrollo

Para el desarrollo de la actividad se necesita de tarjetas con situaciones cotidianas escritas
con un problema de division relacionado, también papel, 1&piz para redlizar los calculos
matematicos de los gercicios propuestos. Un alumno comienza como protagonista del juego y
toma una de la tarjeta. Usando papel y 18piz resuelve e problema de division para tomar una
decision. Por g emplo, si la situacion es repartir caramelos entre amigos y hay 24 caramelosy 6
amigos, € estudiante debe resolver la division 24 + 6 = 4 para determinar cuantos caramelos
recibira cada uno. Una vez que haya resuelto el problema de division, puede aplicar la solucion a
lasituacion dada. Posterior otro infante asume e rol y contintia con la siguiente tarjeta de situacion
y pueden existir varias rondas, donde cada estudiante asume €l papel y asi puedan incrementar su

habilidad en esta operacion basica.
FASE 4. APLICACION Y EVALUACION

La dltima fase consiste en aplicar la propuesta en la Escuela ‘24 de Julio” Sexto Grado en
y evaluar los juegos ludicos implementados, desarrollados en 8 semanas. Las actividades |Udicas
se dividen en dos segmentos, €l primero con gjercicios practicos de reproduccion y de aplicacion
al entorno cotidiano del estudiante, para fomentar un proceso de ensefianza-aprendizaje

significativo en los educandos.

Parala evaluacion de la propuesta se consideraron 5 indicadores de la encuesta aplicada en
lafase de diagndstico investigativo, los cuales son: Motivacion durante las clases, Satisfaccion del
proceso educativo, Dificultad pararesolver problemas matemati cos, Percepcion sobrela pedagogia
docente e Interés por Juegos Ludicos. Se aplicO una nueva encuesta para conocer Si €sos
indicadores mejoraron una vez aplicada la propuesta didactica. De igual manera, se volvié a usar
el test de diagnéstico para establecer si 1os estudiantes dominan € aprendizaje requerido de las
operaciones basi cas de matematicas. El test de diagndstico esta constituido por gercicios de suma,

resta, multiplicacion, divisién y de operaciones combinadas.
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Tabla 7. Resultados del diagnostico final

Resultados
Indi Resultados Diagnostico luego de la
ndicador es L - N
Diagnostico Inicial aplicacion dela
propuesta
Motivacion durante las clases 43% Casi nunca 50% siempre
Satisfaccion del proceso educativo 36% raravezy 27% cas  80% siemprey 20% casi
nunca siempre
Dificultad para resolver problemas 27%raravezy 40%casi  73% nuncay 27% casi
matemaéticos siempre nunca
Percepcion sobre la pedagogia 33%raravezy 37%casi  83% siemprey 17% cas
docente nunca siempre
Interés por Juegos L udicos. 47% Siemprey 20% 87% siemprey 13% casi
Cas siempre. siempre

Nota. La tabla contiene los principales resultados del diagnostico. Elaborado por: Anlly Chaparro y
Elizabeth Chaparro.

El diagnéstico final evidenci6 resultados positivos en cada uno de |os indicadores una vez
aplicadala propuestadidactica; al inicio € 43 % de estudiantes casi hunca se sentian motivados en
clases y ahora €l 50 % revela sentirse motivado. Lo cual permite inferir que la aplicacion de los
juegos ludicos por parte del docente ha despertado el interés de los educandos e incrementado su
motivacion, lo cual es fundamental para que tengan un aprendizaje significativo. La satisfaccion
de los estudiantes por parte del proceso educativo mejord, ya que en un inicio 36 % raravezy 27
% casi nunca estaban satisfechos en laformade dar | as clases, por parte del docentey laevaluacion
final mostré que 80 % de los infantes expuso que siempre |o han hecho.

El diagnostico reveld que e 73% de los estudiantes nunca y €l 27% casi hunca tienen
dificultad pararesolver problemas mateméticos, escenario que revelalos resultados positivos de la
propuesta, ya que a inicio e diagnéstico mostr6é que el 40% casi siempre tenia problemas para
resolver operaciones matematicas. Es decir, que los juegos ludicos estan favoreciendo €

aprendizaje de las mateméticas.

De igual manera la percepciéon que los alumnos tenian sobre la ensefianza del educador
mejoro, yaque e diagndstico expuso que 83% de | os estudiantes siempre tienen una buena opinion
sobre la pedagogia docente; mientras que en uninicio 37% indicaron que casi nunca. El diagnéstico
final revel0 que 87% de los estudiantes posee interés por los juegos ludicos es decir que se
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incrementd el interés por estos juegos ya que en un inicio solo un 47% se hallaba interesado. El
escenario demuestra la relevancia de la implementacion de los juegos ludicos para potenciar e

aprendizaje de | as operaciones basicas.

Figura 13 Resultados del diagndstico final

y i ks 1001)(1
{ 400/0 S

= Domina los aprendizajes requeridos(9-10)
Alcanzalos aprendizajes requeridos(7-8.99)
Proximo en alcanzar |os aprendizajes requeridos(4-6.99)
No alcanza los aprendizajes requeridos(menor o igual que 4)

Nota. La figura contiene € porcentgje de estudiantes que obtuvieron determinada calificacion en e test
diagnéstico. Elaborado por: Anlly Chaparro y Elizabeth Chaparro.

Laevaluacioén realizada alos estudiantes unavez aplicadalapropuesta; es decir los diversos
juegos ludicos reflgj6 resultados favorables, ya el 42% de los infantes domind los aprendizajes
regueridos, puesto que obtuvieron una calificacion entre 9y 10, los alumnos pudieron resolver los
gercicios propuestos en e test de suma, resta, multiplicacion, division y las operaciones
combinadas sin ningun tipo de dificultad; a diferencia de la evaluacion anterior en donde solo un

17% de €llos alcanzaron esta calificacion.

Igualmente, se evidencié que e 40% delos estudiantes al canzo | os aprendi zajes requeridos,
reflgja las ventajas positivas de |a propuesta, ya que a inicio de la evaluacion de los infantes solo
un 13 % de los aumnos alcanz6 los aprendizajes requeridos. Son notables los cambios positivos
unavez aplicadala propuesta. Los estudiantes solo presentaron pequefios errores al desarrollar las

operaciones basicas.

En la evaluacion se revel0 que solo un 10% de los educandos se encuentra proximo a
alcanzar los aprendizaj es requeridos, estos alumnos obtuvieron unanotaentre4y 6. El 99, esdecir,
pocos nifios con dificultades; a diferenciade primer test aplicado donde & 50% estaban préximos

para alcanzar los aprendizajes requeridos, es notable el cambio que existié una vez aplicada la
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propuesta. Asi mismo, al inicio 20 % de los alumnos no alcanzo los aprendizajes aprendidos ya
que obtuvieron una nota menor o igual que 4; mientras que, en € diagndstico final, el cambio, solo

un 7 % obtuvo una notainferior a 4.
3.2. Validacion dela propuesta

Para validar |a propuesta planteada, consulto la opinion de 6 expertos sobre la carrera de
pedagogia en la asignatura de Mateméticas, para conocer su percepcion sobre 10s juegos ludicos
planteados para desarrollar un proceso de ensefianza aprendizaje significativo de las operaciones
basicas de mateméticas. En el proceso de validacion de la propuesta se aplicd la siguiente ficha de

valoracion:

Tabla 8 Ficha de Validacion de la propuesta

CRITERIOS MA BA A PA I
Objetivos de la propuesta.

Estructura de la propuesta.

Juegos ludicos de la
propuesta son claras vy
entendibles.

El contenido y
recomendaciones de la
propuesta es pertinente.

El modelo de gestion
didacticaesviable.

La propuesta es
transferible al contexto de
la escuela 0 se pueden
redlizar adecuaciones.

Observaciones;

MA: Muy Aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; |: Inaceptable.

A continuacion, se muestran los resultados obtenidos en €l proceso de validacion de la

propuesta por medio del juicio de expertos:
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Tabla 9 Resultados del proceso de Validacion

CRITERIOS MA BA A PA I Total
Objetivos de la propuesta. 1 3 2 6
Estructura de |la propuesta. 1 2 3 6
Juegos ludicos de la

propuesta son claras vy 2 4 6
entendibles.

El contenido y

recomendaciones de la 3 2 1 6
propuesta es pertinente.

El modelo de gestion

didécticaes viable. 4 ! ! 6
La propuesta es transferible

al contexto de laescuelao se 4 5 6
pueden realizar

adecuaciones.

Observaciones:

Los resultados de la validacion denotan que uno de | os expertos considera que | os objetivos
de la propuesta son muy aceptables, mientras que tres profesionales consideran bastantes
aceptablesy dos de ellos 1o mencionan. La mayoria de los profesional es considerados piensan que
los juegos I udicos propuestos son buenos, pero que pueden implementarse otro tipo de actividades
|Gdicas donde se empleen materiales didécticos de facil manipulacion para € alumno. Ademés,
recomendaron que se utilice en mayor medida las herramientas tecnoldgicas de informacion y
comunicacion para € proceso de ensefianza y aprendizaje de las operaciones basicas de las

mateméti cas.

Otro de los aspectos aresaltar en lavalidacion de la propuesta es que 4 expertos consideran
que la estructura de la propuesta es de fécil aplicacion en e contexto de la escuela, lo cual
demuestra su pertinenciay factibilidad. Por lo tanto, |os resultados de lavalidacién demuestran una
percepcién bastante aceptable sobre 10s juegos |Udicos planteados. Es necesario manifestar que los
profesional es eval uadores recomendaron €l disefio de estrategias | idicas donde seinvolucren alos

padres en el proceso de ensefianzay aprendizaje de las operaciones basi cas de las matematicas.
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CONCLUSIONES

Los principales referentes tedricos que sustentan la enseflanza-aprendizaje de las
operaciones basicas a través de los juegos ludicos son los siguientes. Piaget y Johan Huizinga
sostienen que € juego promueve diversion, motivacion y facilita el desarrollo cognitivo infantil;
ademas, brinda la oportunidad de practicar y desarrollar habilidades-competencias. Asimismo,
BermlUdez y Villacis indican que la educacién mediante actividades ludicas permite crear
ambientes armoniosos y de confianza entre alumnos-docentes haciendo ideal el aprendizaje de las
operaciones. De igual manera, Pizarro y Rivera afirman que los juegos no solo fomentan la
diversion, interésy la participacién activa de los estudiantes, sino que promueven la aplicabilidad
préctica de las habilidades numéricas. Mientras que Pangol, Cambo e Imacafia manifiestan que €
juego es una estrategia educativa que favorece a desarrollo de habilidades como conteo,
identificacion e interpretacion de cantidades, o que facilita e manejo de laldgica, compresion y

solucién de problemas.

El diagnostico de estado actual de la ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas de
matematicas en Sexto afio EGB, arroj6 los siguientes resultados. gran parte de aumnos no se
sienten motivados en clases, poseen dificultad para resolver problemas matematicos y no se
encuentran satisfechos con laformaen que se desarrollan las clases. Ademas, |os educandos tienen
interés por los juegos |udicos en la ensefianza de las matematicas. Por otro lado, solo un 30% de
educandos alcanzan y dominan los aprendizajes requeridos. En la institucion predomina una
ensefianza tradicional y poco participativa con escasos componentes como juegos, actividades
interactivas y materiadles didécticos, lo cuales son aspectos fundamentales para lograr un
aprendizaje significativo.

La propuesta denominada “Estrategias de juegos ludicos para fomentar € aprendizaje
significativo de las operaciones basicas mateméticas en Sexto afio de EGB”, tiene 4 fases: |la
primera etapa consistio en el diagndstico causal que determina los problemas que presentan los
educandos del curso estudiado; mientras que la segunda se basa en la determinacion de |os juegos
|Gdicos, donde se detallan |os mismos através de g ercicios matematicos reproductivos y adaptados
al entorno rea de los estudiantes, asimismo la fase 3 secuencia didéactica de funcionamiento; y la

etapa 4 aplicacion y evaluacion de la propuesta que tuvo una duracién de 8 semanas.
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Para la validacién de la propuesta implementada en €l Sexto afio EGB de la Escuela de
Educacion Basica “24 de Julio” se consulto expertos sobre la carrera de Pedagogia en la asignatura
de Mateméticas, con €l fin de conocer su percepcion sobre |os juegos lUdicos planteados, paraello
se aplico una ficha de valoracion con diferentes criterios, los cuales tuvieron una aceptacion

positiva, dando paso al establecimiento de la propuesta sugerida.
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RECOMENDACIONES

Es recomendable que los docentes del Sexto grado de educacion basica de la Escuela ‘24
de Julio” modernicen y diversifiqguen los métodos pedagdgicos, lo cua engloba omitir una
ensefianza tradicional y monotona, paralo cual es necesario implementar estrategias lUdicas que
contengan juegos, actividades interactivas y recursos didéacticos llamativos, puesto que aquello
permitira métodos mas dinamicos que contribuyan a mejorar la motivacion, comprension y

satisfaccion de los educandos.

Es necesario que los docentes se capaciten sobre como disefiar e implementar estrategias
|Gdicas efectivas en e proceso educativo de las operaciones basicas mateméticas. Es fundamental
gue dicho proceso de capacitacion se enfoque en €l disefio y adaptacion de actividades | idicas que
se alineen con los contenidos curriculares y promuevan un aprendizaje mas dindmico y atractivo

paralos estudiantes.

Se sugiere hacer evaluaciones periddicas sobre |as estrategias |Udicas implementadas, para
valorar su efectividad en la ensefianza del aprendizaje de las operaciones bésicas mateméticas y,
en funcion delas valoraciones efectuadas, redlizar gjustesy adaptaciones para optimizar suimpacto

en el proceso educativo y asegurar que los educandos dominen los aprendizajes requeridos.

Se recomienda efectuar nuevas investigaciones considerando otras lineas de investigacion
asociadas al temacomo: Proceso de ensefianzay aprendizaj e de | as operaci ones basi cas matemética
mediante |a resolucion se problemas précticos, ya que asi podra potenciar 1os conocimientos en el
&reade estudio y promover el desarrollar habilidades de pensamiento |6gico.
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ANEXOS

Anexo 1. Encuesta alos estudiantes de sexto afio de EGB

ENCUESTA

Estimado estudiante te invitamos a resolver esta encuesta de forma honesta y anonima. - Tus
respuestas nos ayudaran a mejorar la ensefianza- aprendizaje de las mateméticas en sexto afo de
EGB.

1. Durante las clases el docente emplea actividades para trabajar en equipo las operaciones
matematicas
Siempre
Casi siempre
Raravez
Casl nunca
Nunca
2. En las clases de matematicas el docente aplica actividades através del juego
Siempre
Cas siempre
Raravez
Cas nunca
Nunca
3. El docente brinda la libertad necesaria para expresar susdudas e inquietudes durantelas
clases
Siempre
Cas siempre
Raravez
Casi hunca
Nunca
4. El docente emplea actividades que generan motivacion
Siempre
Casi siempre
Raravez
Casi hunca
Nunca

5. Sesiente motivado en clases de matematica
Siempre
Cas siempre
Raravez
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Casi nunca
Nunca
6. El docente recompensa u otorga de puntos durante las clases
Siempre
Cas siempre
Raravez
Casi nunca
Nunca
7. Sesiente satisfecho durante la clase de matemética
Siempre
Cas siempre
Raravez
Casi nunca
Nunca
8. Leagradalaformaen que el docentedesarrollala clase
Siempre
Casi siempre
Raravez
Casi nunca
Nunca
9. Tienedificultad pararesolver problemas matematicos
Siempre
Cas siempre
Raravez
Casi nunca
Nunca
10. Le gustaria que € docente emplee frecuentemente juegos para la enseflanza de las
matematicas
Siempre
Cas siempre
Raravez
Casi nunca
Nunca
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Anexo 2. Guia de observacion de la ensefianza de operaciones bésicas de mateméticas

I ndicador S Devez en cuando No

6. Uso de actividades
[Gdicasen €
desarrollo delas
operaciones
bésicas
matematicas

7. Lasoperaciones
basicas de
mateméticas se
desarrollan
mediante trabajo
en equipo

8. Existe un adecuado
dominio de
estrategias |Udicas
por parte del
docente

9. El docente prepara
materiaes
pedagogicos
divertidos para
promover un
entorno educativo
agradable

10. El docente emplea
acciones para
promover la
motivacion dela
clase.
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Anexo 3. Test diagndstico alos estudiantes de sexto afio de EGB

TEST DIAGNOSTICO A LOSESTUDIANTES DE SEXTO ANO DE EGB
L a escala de valoracion del test de diagndstico esla siguiente:
Es importante mencionar que la escala de valoracion es la que recomienda el Ministerio de
Educacion, quien establece que el rendimiento académico paralos subnivel es de basica elemental,
media, superior y el nivel de Bachillerato general unificado se expresa de la siguiente manera:

Escalas de Aprendizajes

Escala cualitativa Escala cuantitativa
Domina los aprendizajes requeridos. 9,00-10,00
Alcanza los aprendizajes requeridos. 7.00-8,99
Esta prdximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. 4.01-6,99
No alcanza los aprendizajes requeridos. <4

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2016)
Operaciones basicas de matematicas
1. Realizar las siguientes sumas

998 1.256 22345 109.273

+12 +1.231 +12.4 +2.314

2. Realizar lassiguientesrestas

k13 273 95H7 3437

-7 «A5 =ThE =324

3. Realicelas siguientes multiplicacionesy divisiones

372X 7= 845x 15 =
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4. Realicelassiguientes divisiones

2361/6= 682534/4=

Resuelva las siguientes oper aciones combinadas

3X@+7)= 5x2+80+1=

Referenciade TEST

Para el disefio del test se tomo en consideracion el siguiente trabajo investigativo, con la

intencion de emplear una prueba diagnostico que haya sido validada anteriormente. (Peres, 2020)
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