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RESUMEN

Lainvestigacién tiene como objetivo disefiar e implementar unaguiade estrategiasinteractivas
como parte de estrategias pedagdgi casinnovadoras mediante el uso de Canva en un entorno de
ensefianza bimodal, para fortalecer la motivacion y participacion de los estudiantes de 1° de
Bachillerato en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica. Se realiz6 un estudio de caso
con método mixto que combina el paradigma interpretativo cualitativo con andlisis estadistico
cuantitativo, aplicando encuestas a 120 estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal 24 de Mayo.
El diagndstico revel6 el desconocimiento de estrategias de la herramienta digital Canva por
parte de los docentes, asi como limitaciones en las habilidades artisticas y poca participacion
de los estudiantes en actividades académicas. Por |o tanto, la propuesta incluy6é una guia de
estrategias interactivas adaptadas a diferentes niveles de competencia digital, con un enfoque
personalizado para satisfacer las necesidades de | os estudiantes y potencializar sus habilidades
artisticas. La guia constituye una contribucion valiosa para los docentes como herramienta de
altacalidad en la ensefianza bimodal, potenciando la creatividad artisticay participacion activa
delosestudiantesdeformaindividua y cooperativaen diferentes proyectos para unaeducacion
de calidad en laeradigital. Se destaco la aceptacion positiva de directivos y docentes haciala
propuesta, identificando la necesidad de formacion tecnoldgica en e uso de Canva para una
implementacion més ampliaen € proceso de ensefianza bimodal.

Palabras clave: Herramienta Canva, ensefianza bimodal, habilidades artisticas, visual y

estrategias interactivas.
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ABSTRACT
The research aims to design and implement a guide of interactive strategies as part of
innovative pedagogical approaches using Canva in abimodal teaching environment. The goal
isto strengthen the motivation and participation of 1st-year high school studentsin the subject
of Cultural and Artistic Education. A mixed-methods case study was conducted, combining a
gualitative interpretive paradigm with quantitative statistical analysis, by applying surveys to
120 students at the " 24 de Mayo" Fiscal Educational Unit. The diagnosisrevealed that teachers
were unfamiliar with the strategies of the Canva digital tool, and students had limited artistic
skills and low participation in academic activities. Therefore, the proposal included a guide of
interactive strategies adapted to different levels of digital competence, with a personalized
approach to meet student needs and enhance their artistic skills. The guide is a valuable
contribution for teachers as a high-quality tool for bimodal education, promoting artistic
creativity and active participation from students both individually and cooperatively on various
projects for quality education in the digital era. The positive reception of the proposal by
principals and teachers was noted, identifying a need for technological training in the use of

Canvafor a broader implementation in the bimodal teaching process.

Keywords. Canvatool, bimodal teaching, artistic skills, visual, and interactive strategies.
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Introduccion

La educacion esta en constante evolucion, adaptandose a las nuevas tecnologias y
metodol ogias para ofrecer experiencias de ensefianza 'y aprendizaje més efectivo y atractivos.
Como una parte esencia de la educacion, el docente debe estar preparado para contribuir aesa
constante evolucion desde la "innovacion como proceso intencionado y permanente al interior
de lainstitucion educativa, para provocar transformaciones e impactos sobre los aprendizajes
de los estudiantes’ Jerez & Silva, 2017, como se citdé en Romero & Simaluiza, 2019. En este
contexto, la ensefianza bimodal, que combina clases presenciadles y en linea mediante
plataformas digitales, ha ganado relevancia, especialmente tras la pandemia de COVID-19.
Esta modalidad permite aprovechar |10 mejor de ambos espacios de aprendizaje, garantizando
gue lainteraccion virtual en tiempo real haga que el aprendizaje sea flexible y atractivo. Sin
embargo, muchos estudiantes enfrentan desafios para desarrollar su competenciadigital, lo que
puede limitar su capacidad para enfrentar los retos del mundo digital en e que viven
actual mente. Entre esos desafios destaca, alos intereses de estainvestigacion, la brecha digital
gue afecta significativamente los ambientes de aprendizaje, caracterizada por "la falta de
infraestructura y recursos, |0 que limita la capacidad de algunas instituciones educativas para
implementar estas tecnologias de forma efectiva’ (Pinto-Santos et al., 2022), situacion que
evidencia la necesidad urgente de desarrollar estrategias pedagogicas innovadoras que

fortalezcan las competencias digitales tanto en docentes como en estudiantes.

La asignatura Educacion Culturd y Artistica forma parte de las seis éreas basicas del
Curriculo Nacional (2016) y propone el desarrollo de destrezas especificas en esta &rea 'y sus
implicaciones en el perfil de salida del bachiller ecuatoriano. Es de aplicacion obligatoria en
todas las instituciones del pais (Articulo 10 del Reglamento de la Ley Organica de Educacién
Intercultural - LOEI) P.19 (Obando, 2023).

Por lo que esta investigacion estd enfocadaa la implementacion de una guia de
estrategias interactivas para el buen uso de Canva por parte de los docentes en la asignatura
Educacion Cultural y Artisticay se apligue en el proceso de ensefianza bimodal y aprendizaje
de los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal 24 de Mayo.

Las estrategias interactivas son abordajes educativos que estimulan la participacion
activa de los estudiantes en e proceso de aprendizaje. Estas estrategias incorporan actividades

1
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practicas, discusiones en grupo y tecnologias digitales, creando un ambiente colaborativo
(Ferreira, 2025).

Desde esta perspectiva se entiende que |as estrategias interactivas pueden considerarse
estrategias pedagogicas innovadoras, porque se basan en enfoques metodolégicos que se
fundamentan en & aprendizaje colaborativo y cooperativo, que favorecen la construccion del
aprendizaje de forma conjunta, fomentando las habilidades sociales, la responsabilidad
individua y socia y la autonomia; es cooperativo cuando se dividen las tareas por
componentes, cada estudiante con un rol especifico, el conocimiento es compartido (Marin,
2015).

La educacion ha experimentado una transformacion radical en los Ultimos afnos,
particularmente impulsada por la pandemia de COVID-19, que obligé a las instituciones
educativas a repensar sus metodol ogias pedagdgicas. En este contexto, la ensefianza bimodal
ha emergido como una aternativa viable y efectiva que combina elementos de la educacién
presencia y virtual. La educacion hibrida combina la ensefianza en espacios fisicos con la
educacion en linea con € objetivo de enriquecer las posibilidades de aprendizaje (Banco

Interamericano de Desarrollo, 2023).

La implementacion de la ensefianza bimodal no constituye simplemente una solucion
de emergencia, sino que representa un cambio paradigmatico en la concepcion tradiciona de
la educacion. Las clases universitarias se han transformado como consecuencia de la pandemia
generada por SARS-COVID-2 en todo € mundo, el modelo de aprendizaje hibrido con la
necesidad de reconfigurar contenidos programéticos y estrategias de evaluacion a los
estudiantes (Hernandez et al., 2021).

Se fundamenta en principios constructivistas que reconocen la importancia del
aprendizaje activo y la participacion significativa del estudiante. En la actualidad, modalidades
novedosas como la ensefianza hibrida representan herramientas importantes para garantizar la
continuidad de las actividades académicas dentro de la educacién superior (Morocho-Lara et
al., 2023). Estaflexibilidad pedagdgica se alinea con los principios de la educacion inclusivay

la atencion ala diversidad, elementos esenciales en la educaci On contemporanea.

Presentacion y conceptualizacion
En el contexto de la educacién cultura y artistica, las herramientas digitales han

2
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adquirido una relevancia particular, especialmente aquellas que permiten la creaciéon y
manipulacién de contenidos visuales. Canva, como plataforma de disefio gréfico, se ha
posicionado como una herramienta fundamental en este &mbito educativo. Su utilizacion
promueve el desarrollo de habilidades digitales esenciales en €l siglo XXI, preparando a los
estudiantes para navegar con soltura en entornos digital es cada vez méas omnipresentes (Mal es-
Sarabia, 2023). Ademas, fomenta una metodol ogia activay participativa, donde | os estudiantes

Se convierten en protagonistas de su propio aprendizaje.

La integracion de Canva en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica responde a
las demandasdel curriculo contemporaneo que enfatiza el desarrollo de competenciasdigitales.
La capacidad de Canva para crear presentaciones, infografias, posters y otros materiales
visuales lo convierte en un recurso pedagogico versétil que puede adaptarse a diferentes

objetivos de aprendizaje.

La plataforma permite que los estudiantes trabajen de manera individual o grupal en
proyectos creativos, desarrollando no solo competencias artisticas sino también habilidades de
colaboracién, comunicacion y pensamiento critico. Estaintegracion de competencias multiples
responde a las demandas educativas del siglo XXI que buscan formar ciudadanos integralesy
versatiles. La combinacién de la ensefianza bimodal con herramientas digitales como Canva
representa una sinergia pedagogica que potencia significativamente el proceso de ensefianza-
aprendizaje. La educacion hibrida, combinando ensefianza presencial y en linea, se ha

consolidado como una estrategia clave en la era post-pandemia (Garcia-Martinez et al., 2024).

La investigacion se justifica por la problemética respecto a la limitacion del uso de
herramientas tecnoldgicas por parte del docente y que provoca desmotivacion de los
estudiantes, durante el desarrollo del proceso bimodal de ensefianza y aprendizaje, en
laasignatura Educacién Cultural y Artistica. Se ha identificado como principa causa de la
desmotivacion, el desconocimiento por parte del docente, de las posibilidades de crear
estrategias innovadoras por |as bondades que ofrece Canva para la ensefianza bimodal .

Situacion que motiva la necesidad de disefiar e implementar una guia de estrategias
interactivas de ensefianza, para que los docentes de Educacion Cultural y Artistica, la apliquen
durante lamodalidad bimodal, buscando seamas dinamicacon laaplicacion de laherramienta
tecnol 6gica Canva, y fortalecer el conocimiento en |os estudiantes.
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Planteamiento del problema

En este contexto, laensefianza bimodal, que combina elementos presencialesy enlinea,
surge como una alternativa prometedora. Al integrar herramientas digitales como Canva, una
plataforma de disefio grafico, intuitivay versitil, se pueden crear experiencias de aprendizaje
mas enriquecedoras y adaptadas a las necesidades de los estudiantes de Primero Unidad
Educativa Fisca 24 de Mayo, afio académico 2024-2025.

La ensefianza de la Educacion Cultural y Artistica se enfrenta a muchos desafios hoy
en dia. Por unlado, se quiere fomentar la creatividad y expresion artisticade |os estudiantes en
un mundo que esta altamente digitalizado. Por otro lado, se necesita preparar docentes para
usar bien las herramientas interactivas que ofrece Canva en la ensefianza bimodal de esta
asignatura, para gque los estudiantes puedan articular sus saberes en una sociedad donde las
habilidades digitales son clave.

En € contexto local, los datos obtenidos revelan que la ensefianza en la Unidad
Educativa Fiscal 24 de Mayo 24 de Mayo se centra en la educacién tradicional y en enfoques
pedagogicos unidireccionaes, sin ofrecer suficientes oportunidades para que los estudiantes
desarrollen sus habilidades artisticas. L os resultados obtenidos de las pruebas diagnosticas
demuestran una limitada capacidad de creatividad para que los estudiantes puedan plasmar

sus habilidades de expresion visual artisticay de trabajo en equipo.

Problema de investigacion

¢Como impacta el uso de Canva en la ensefianza bimodal de la asignatura Educacion
Cultural y Artistica con estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Fisca
24 de Mayo, provincia de Pichincha, durante el periodo académico 2024 — 2025?

¢Como favorecer la ensefianza bimodal de la asignatura de Educacion Cultural y
Artistica para mejorar la motivaciéon y participacion de los estudiantes de primero de

bachillerato?

La investigacion se centra en el disefio e implementacion de una guia de estrategias
interactivas de con laherramientadigitaCanva para potenciar la participacion de | os estudiantes
de primero de bachillerato durante laensefianzabimodal en laasignaturade Educacion Cultural

y Artistica el periodo académico 2024 — 2025. El problema se define por la brecha que existe
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entre las practicas tradicionales y necesidad de actualizacion curricular, mediadas por €l uso de

latecnologia.
Precision del tema

La investigacion se centra en la elaboraciéon y la implementacion de una guia de
estrategias interactivas mediante el uso de Canva, para motivar €l aprendizaje de la Educacién
Cultural y Artisticaen los estudiantes de Primero Unidad Educativa Fiscal 24 de Mayo afio
académico 2024-2025, provincia de Pichincha. El problema es evidente porque aln existen las
précticas tradicionales por parte de los docentes que se resisten a lainnovacién con el uso de
plataformas digitales que en la actualidad favorecen un aprendizaje integral, con

estrategias interactivas que promueven una competencia activa.
Objeto de lainvestigacion

El proceso de ensefianza de la asignatura Educacion Cultural y Artisticaen Primero de
Bachillerato General Unificado.

Objetivo general

Disefiar una guia de estrategias interactivas como parte de estrategias pedagogicas
innovadoras mediante el uso de Canva en un entorno de ensefianza bimodal, para fortalecer la
motivacion y participacion de los estudiantes de Primero de Bachillerato en la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica.

Preguntas cientificas

1.- ¢Cudles son los antecedentes y fundamentos tedricos del uso de la herramienta Canvadela

ensefianza bimodal de la asignatura Educacion Cultural y Artistica?

2.- ¢Cudl es el estado actual del conocimiento de uso de la herramienta Canva en el proceso de

ensefianza bimodal de la asignatura por parte de docentes?

3.- ¢Que caracteristica debe tener una propuesta de estrategias interactivas para €l uso de la
herramienta Canva en € proceso de ensefianza bimodal de la asignatura Educacion Cultural y

Artisticaen Primer afio de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal 24 de Mayo?




T TRABAJO DE TITULACION

4.- ;Cémo validar lapropuesta de estrategias parael uso de laherramienta Canvaen el proceso
de ensefianza bimodal de la asignatura Educacion Cultural y Artistica en Primer afio de

Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal 24 de Mayo?

Declaracion delasvariables o categor ias de la investigacion a declarar
Dimensiones

e Variable independiente: Disefio e implementacion de una guia de estrategias
interactivas como parte de estrategias pedagogicas innovadoras mediante el uso de

Canva en un entorno de ensefianza bimodal.

e Variable dependiente: Motivacion y participacion de los estudiantes de primero

de Bachillerato en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica.
Obj etivos especificos

e Determinar los fundamentos y antecedentes tedricos del uso de la
herramienta de Canva en €l proceso de ensefianza bimodal de la asignatura

Educacion Cultural y Artistica en Primero de Bachillerato.

e Caracterizar el uso de la herramienta de Canva en el proceso de
ensefianza bimodal en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica de

Primero de Bachillerato.

e Elaborar unaguiade estrategias interactivas con el uso de la herramienta
Canva en d proceso de ensefianza bimodal de la asignatura Educacion

Cultural y Artistica en Primero de Bachillerato

e Validar por criterio de especialista paralaguia de estrategias interactivas
con € uso de la herramienta Canva para la ensefianza bimodal en la

asignatura de Educacion Cultural y Artistica en Primero de Bachillerato.

e Implementar la guia de estrategias interactivas en el contexto de
ensefianza bimodal, evaluando su aplicabilidad y aceptacion por parte de los

estudiantes.
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M étodos de investigacion
Métodos del nivel teorico:

- Método deandlisis-sintesis. paralarevision, comprensiony articulacién delateoria
sobre estrategi as pedagogicas innovadoras, motivacion estudiantil, participacion activa
y e uso de herramientas digitales como Canva en entornos educativos. Lo que

contribuira a su integracion en una propuesta coherente.

- Método inductivo-deductivo: para formular generalizaciones tedricas a partir de
datos empiricos (induccion), asi como aplicar conceptos y principios previamente
establecidos a andlisis de los resultados de la intervencién (deduccion). Este enfoque

favorecerdla conexion entre lateoriay la préctica educativa.

- Método historico-10gico: paracomprender laevolucion del uso derecursosdigitales
en el dmbito de la Educacion Cultural y Artistica, especiamente en contextos de

ensefianza bimodal .
M étodos de nivel empirico
Revision Documental

La revison documental permite recopilar informacion previa relacionada con la
enseflanza bimodal, e uso de herramientas digitales en Educacion Artistica y la
implementacién de Canva como recurso pedagdgico. Esta revision integra los conocimientos
existentes sobre metodol ogias hibridas de ensefianza, |as mejores précticas en educacion digital

y laefectividad de las plataformas de disefio grafico en el proceso educativo.
Encuesta

Las encuestas proporcionan informacion valiosa sobre factores contextuales que
influyen en la ensefianza bimodal, como el acceso a tecnologia en e hogar, la percepcién de
los estudiantes sobre el uso de Canva, la experiencia previa con herramientas digitales, y la

satisfaccion con la modalidad de ensefianza hibrida.




T TRABAJO DE TITULACION

M étodo de Validacién por Criterio de Especialistas

Para llevar a cabo el método de validacion por criterio de especialistas en la ensefianza
bimodal con uso de Canva en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica de primero de
bachillerato, es fundamenta contar con la participacidn de especialistas altamente calificados
en areas clave. Estos especidistas incluyen pedagogos especializados en educacién artistica,
expertos en tecnologia educativa con experiencia en herramientas digitales de disefio,

profesional es en metodol ogias de ensefianza hibrida, y especialistas en disefio curricular.
M étodos Estadistico-M atematicos.

En la investigacion sobre la ensefianza bimodal con uso de Canva en la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica de primero de bachillerato, la aplicacion de herramientas
estadisticas como Excel desempefiara un papel crucial en el andlisis de datos. Se empleara e
andlisis de consistencia interna para evaluar la coherencia de las escalas y cuestionarios
aplicados, asegurando que las mediciones sean confiables y vélidas. El uso de estadistica
descriptiva e inferencial permitira identificar tendencias, correlaciones y diferencias

significativas en €l rendimiento académico y la creatividad de |os estudiantes.
Poblacion y Muestra

La investigacion se llevard a cabo en la institucion educativa, enfocandose en la
poblacion de estudiantes de primero de bachillerato y docentes del area de Educacion Cultural
y Artistica. La poblaciéon comprende a 600 estudiantes de primero de bachillerato,

representando el universo total de lainvestigacion.

Para obtener una comprension completa 'y representativa de las dindmicas educativas
relacionadas con la ensefianzay el uso de Canva, se selecciond unamuestra de forma aleatoria
de 120 estudiantes de primero de bachillerato. Esta muestra representa e 20% de los
estudiantes de primero de bachillerato, proporcionando un tamafio muestra estadisticamente
significativo.

Declaracion del tipo de investigacion
Segun € enfoque metodoldgico la investigacion es mixta. Porque combina métodos

cuantitativosy cualitativos para obtener una vision mas completay rica del impacto de Canva

en la ensefianza bimodal, a combinar datos numéricos con datos descriptivos. En o
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cuantitativo, por larecoleccion y andlisis de datos numéricos para medir el impacto de Canva

en la ensefianza bimodal aplicando encuestas, pruebas, andisis estadisticos.

En lo cudlitativo, estan entrevistas para explorar las experiencias, percepciones y
opiniones de docentes y estudiantes sobre el uso de Canva en la ensefianza. Segun el alcance
de la investigacion es exploratorio y descriptivo. El aporteradica en la obtencion e
implementacion de la guia de estrategias interactivas con el uso de la herramienta Canva, para
incidir positivamente en la eficacia del proceso de aprendizajey la motivacién en laasignatura.
Canva es una herramienta digital que desarrolla muchas competencias en los estudiantes,
ayudando a que sean mas creativos, y que tengan un mejor mangjo de las herramientas
digitales (Garcés, 2020).

La novedad estd en que se proporciona a los docentes de una guia de estrategias
interactivas para € del uso de la herramienta digital Canva para trasformar la educacién
einnovar en las estrategias de la ensefianza bimodal  en la asignatura Educacion Cultural y
Artistica

Teorias que apoyan la investigacion

Teoriadel Constructivismo: Estateoriaenfatiza que el aprendizaje es un proceso activo
en e que los estudiantes construyen su propio conocimiento. El uso de Canva permite a los
estudiantes crear y disefiar, 10 que fomenta un aprendizaje mas activo y significativo. Teoria
del Aprendizaje Social (Bandura): Esta teoria destacala importancia del aprendizaje através
delaobservaciony lainteraccién socia. La ensefianza bimodal puede facilitar la colaboracion
entre estudiantes, tanto en e aulacomo enlinea, y € uso de Canva puede promover la creacion

y €l intercambio de contenido visual.

Teoria de las Inteligencias MUltiples (Gardner): Esta teoria reconoce que los
estudiantes tienen diferentes estilos de aprendizaje. El uso de Canva puede apelar a la

inteligencia visual-espacia de |los estudiantes.

Aprendizaje Bimoda o Hibrido: Este enfoque combina la instruccion presencial con
lainstruccién en linea, ofreciendo flexibilidad y adaptabilidad alos estudiantes. Losresultados
tedricos respaldan la efectividad de este modelo para mejorar €l acceso a la educacion y la

participacion de los estudiantes. Flexibilidad y Accesibilidad del Aprendizaje.
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EstructuradelaTess
I ntroduccioén:

En laintroduccion de lainvestigacion, se establece larelevanciay necesidad de abordar
la implementacién de la ensefianza bimodal con uso de Canva en la asignatura de Educacion
Cultural y Artistica de primero de bachillerato. Se resume la importancia de comprender y
mejorar las estrategias educativas hibridas para enfrentar los desafios de la educacion

destacando lanecesidad deintegrar herramientas digitalesinnovadoras en el proceso educativo.
Capitulo 1: Marco tedrico

Establece los fundamentos tedricos sobre ensefianza bimodal y metodologias hibridas
en educacion artistica, analizando teorias como constructivismo digital y aprendizaje
colaborativo. Examina € uso de Canva como recurso pedagdgico y las competencias digitales

necesarias, proporcionando el marco conceptual que sustenta la investigacion.
Capitulo 2: Diagnoéstico del estado actual del objeto deinvestigacién

Presenta la metodol ogia de investigacién aplicada a una muestra de 120 estudiantes de
primero de bachillerato. Combina métodos tedricos y empiricos para evaluar las dindmicas
actuales de enseflanza y e nivel de competencias digitales, identificando fortalezas y
debilidades del contexto educativo.

Capitulo 3: Propuesta de solucion y validacion

Desarrolla un modelo metodol gico integral que combina actividades presenciales y
virtuales utilizando Canva, incluyendo guias didécticas, estrategias de evaluacion bimodal y
plan de capacitacién docente. La propuesta es validada por especiaistas, demostrando su

viabilidad para mejorar |os procesos de ensefianza.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes

Seguin los autores de la Universidad Politécnica Estatal del Carchi (2024) en su trabgjo
de investigacion que setitul 6 " Canva para el aprendizaje de Educacion Artistica’ mencionaron
gue €l objetivo de la investigacion fue proponer una estrategia de gamificacién utilizando la
herramienta digital Canva, para mejorar € aprendizaje de Educacion Artistica en estudiantes

de segundo afio de Bachillerato. La metodol ogia adopto un enfoque mixto, de tipo descriptivo.

Rodriguez Minaet a. (2024) realizaron un estudio sistemético sobre laintegracion de
Canva en la ensefianza de la Educacién Cultural y Artistica. Su investigacion evidencié que €
uso de esta herramienta digital potenciala creatividad, la expresion artisticay el desarrollo de
competencias digitales en estudiantes de bachillerato. Ademas, resaltaron laimportancia de la
modalidad bimodal para combinar experiencias presenciales y virtuaes, o que favorece un
aprendizaje més flexible e interactivo. Sin embargo, sefidlaron que la capacitacién docente es
clave paramaximizar |os beneficios de estaestrategia. Este antecedente aportaun marco tedrico

y préctico relevante para la propuesta actual .

Mayorga (2023) abordd la implementacion de Canva como herramienta didéctica en
bachillerato, destacando su potencial parafomentar el aprendizaje colaborativo y autbnomo en
entornos bimodales. Su estudio mostré que los estudiantes que utilizan Canva mejoran su
motivacion 'y participacion, ademas de desarrollar habilidades digitales esenciales parael siglo
XXI. La investigacion también subrayo la necesidad de adaptar las estrategias pedagdgicas
paraintegrar efectivamente estas tecnologias en la educacion artistica, 10 que coincide con la
necesidad de innovacion en lamodalidad bimodal .

Regalado Erazo y Chavez Rosero (2024) disefiaron una estrategia gamificada que
incorpora Canva para la ensefianza de la Educacion Artistica en bachillerato. Su propuesta
permitié alos estudiantes crear contenidosvisualesy multimedia, incrementando lainteraccion
y el interés en la asignatura. La modalidad bimoda facilité la combinacion de actividades
presenciadesy virtuales, adaptandose alas condiciones de aprendizaje remoto y presencial. Los
resultados indicaron una mejora significativa en la creatividad y el compromiso estudiantil,

validando la efectividad de integrar Canva en la ensefianza bimodal .

11
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Zambrano et al. (2025) investigaron € uso de Canva en la educacion superior,
enfocandose en su impacto sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje y €l desarrollo de
competencias digitales. Aunque su estudio serealiz6 en un contexto universitario, sushall azgos
son aplicables a la educacion media, especialmente en modalidades bimodales. Los autores
concluyeron que Canva facilitala creacion de material es educativos interactivos, promueve la
creatividad y mejora la comunicacion visual, aspectos fundamentales para fortalecer la

educacion artistica en entornos hibridos.

Se aplicd una encuesta a 130 estudiantes mediante Google Forms, |os datos obtenidos
fueron procesados con €l software SPSS, para analizar el uso de herramientas digitales en €
contexto de Educacion Artistica. Los resultados revelaron que los estudiantes estan
familiarizados con Canvay otras herramientas tecnol gicas, lo que facilité un aprendizaje mas
interactivo. Los docentes expresaron que €l uso de Canva permitié que las clases sean més
dinamicas y participativas, facilitando la comunicacion entre estudiantes y profesores. Las
actividades gamificadas disefiadas con Canva integraron elementos visuales y ludicos que

mejoraron significativamente la comprens én de |os contenidos artisticos.

Seguin el autor del repositorio de la Universidad San Ignacio de Loyola (2023) en su
trabajo de investigacion que se titulé "Herramienta Canva para mejorar la creatividad en
estudiantes de primer afio en informatica en lal.E. Simdn Bolivar" menciond que € objetivo
esdesarrollar la creatividad mediante € uso de la herramienta Canva en estudiantes del primer
grado de secundaria, implementandolas como estrategias y recursos dentro de las sesiones de
clases. La metodologia aplicada fue el método de investigacién aplicado cuyo enfoque es
cudlitativo y paradigma interpretativo. Los resultados determinaron que € uso de la
herramienta Canva implementadas en las sesiones de clases como estrategia de
retroalimentacion o saberes previos inducen a grandes ventajas académicas, puesto que ayudan
adesarrollar la creatividad en los estudiantes y no slo esa habilidad sino también habilidades

gue los estudiantes pensaban gque no tenian.

Seguin Vasguez y Espinoza (2024) en su trabajo de investigacion que setitulé "Canva
como estrategia didactica en la educacion cultural y artistica. Una revison sistematica’
mencionaron que el estudio propone una estrategia didéctica que incorpora Canva en la
ensefianza cultural y artistica a través de cinco sesiones estructuradas, fomentando un
aprendizaje més interactivo y creativo. El objetivo fue analizar € impacto de Canva como

herramienta didacti caen laeducaci 6n artisticamediante unarevisi6n sisteméticade laliteratura
12




AT A, TRABAJO DE TITULACION

existente. La metodol ogia empleada fue una revision sistemética de estudios publicados entre
2020 y 2024, analizando bases de datos académicas especializadas. L os resultados destacan |a
importancia de integrar herramientas digitales como Canva para mejorar € proceso de
ensefianza-aprendizaje en educacion artistica, promoviendo mayor participacion estudiantil y

desarrollo de competencias digitales.

Seguin Cabero-Almenaray Ruiz-Palmero (2017) en su trabajo de investigacion que se
titul6 "Propuesta curricular desde un enfoque bimodal y un multimedia informativo para €l
curso Recursos Didécticos parala Ensefianza del Inglés' mencionaron que laincorporacion de
las TIC se debe realizar por medio de una adecuada planificacion en |os entornos educativos,
de forma que se pueda facilitar su inclusion socia y digital. El objetivo fue desarrollar como
trabagjo final de investigacion la propuesta curricular con un enfoque bimodal y un multimedia
informativo parael curso " Recursos Didacticos parala Ensefianzadel Inglés' delaUniversidad
Nacional; esto, con el fin de dotar de flexibilidad e innovacion un programaya. Lametodologia
se basd en el disefio de un modelo curricular mixto que combina estrategias presenciales y
virtuales con recursos multimedia. Los resultados demostraron gque la modalidad bimodal
favorece e desarrollo personal y profesional de los estudiantes, megjorando significativamente

los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Segin € autor de la investigacion de ResearchGate (2024) en su trabajo de
investigacion que se tituld "Diseflando € futuro: € impacto de CANVA en el proceso de
ensefianza - aprendizaje como herramienta para docentes’ menciond que el objetivo fue
analizar el impacto tecnologico en € proceso de ensefianza-aprendizaje en la Escuela Fiscal
Jestis Maria Yépez La metodologia adopté un enfoque mixto, cualitativo y cuantitativo,
aplicando instrumentos de recoleccion de datos a docentes y estudiantes para evaluar la
efectividad de Canva como herramienta educativa. Los resultados evidenciaron que la
implementaci 6n de Canva como herrami enta di dacticamejorasignificativamente lamotivacion
estudiantil, facilita la creacion de recursos educativos atractivos y fortalece las competencias

digitales tanto de docentes como estudiantes en el proceso educativo.

1.2 Basestedricas
1.2.1 Enseflanza binominal
1.2.1.1 Flexibilidad Espacio-Temporal

En la ensefianza bimodal permite a los estudiantes acceder a contenidos y actividades
13
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educativas desde cualquier lugar, eliminando |as barreras geograficas y temporales que limitan
la educacion tradicional. Esta caracteristica posibilita que los alumnos gestionen su tiempo de
aprendizaje segun sus necesidades personales y familiares, facilitando la conciliacion entre
estudio, trabajo y vida personal (Cabrera, 2021). De manera similar, la combinaciéon de
actividades sincronicas y asincrénicas en la modalidad bimodal amplia las oportunidades de
participacion, ya que los estudiantes pueden elegir asistir presencidmente o conectarse
virtualmente, seguin sus circunstancias. Esta flexibilidad es clave para asegurar la continuidad
educativa ante situaciones imprevistas, como emergencias sanitarias, y para adaptarse a
distintos ritmos de aprendizgje (Barbera, 2021). Por consiguiente, la flexibilidad espacio-
tempora no solo democratiza € acceso a la educacién, sino que también promueve la
autonomia del estudiante, permitiéndole desarrollar habilidades de autogestion y

responsabilidad en su proceso formativo.

1.2.1.2 Mediacion Pedagdégica Digital

Implica e uso de plataformas virtuales y recursos tecnolOgicos para acompafar y
facilitar el aprendizaje, integrando materiales interactivos, videos, foros y herramientas
colaborativas gque enriquecen el proceso educativo en entornos bimodal es (Granados Porras &
Corrales Escalante, 2022). Asimismo, la mediacion pedagdgica en contextos bimodales
requiere |a adaptaci 6n de estrategias didéacti cas tradicionales a entornos digital es, promoviendo
la participacion activa y el aprendizaje significativo a través de la interaccion virtual y la
retroalimentacion constante (Alzate-Ortiz & Castafieda-Patifio, 2020). En consecuencia, una
mediacion pedagdgica digital efectiva fomenta la inclusion y el desarrollo de competencias
digitaes, preparando alos estudiantes paraenfrentar 1os desafios de la sociedad actual y futura.

1.2.1.3 Personalizacion de Trayectorias

Se refiere ala adaptacion de los contenidos y actividades educativas a las necesidades,
intereses y ritmos de aprendizaje de cada estudiante, permitiendo un enfoque maéas
individualizado y significativo (Velasco Suarez et a., 2023). De igual forma, este enfoque
reconoce la diversidad del alumnado y promueve la autonomia, la reflexiéon y la agencia del
estudiante en la construccion de su propio itinerario educativo, facilitando la inclusién de
guienes presentan dificultades o han estado desconectados del sistema (Garcia & Gonzalez,
2020). Por lo tanto, la personalizacion de trayectorias contribuye a reducir el abandono escolar
y a mejorar la motivacion y el rendimiento académico, al ofrecer respuestas educativas
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gjustadas a la realidad de cada estudiante.

1.2.1.4 Integracion de Modalidades

Consiste en articular de manera coherente las actividades presenciales y virtuales,
asegurando que ambas se complementen y potencien mutuamente paralograr una experiencia
educativaintegral (Barbera, 2021). Paralograr esto, estaintegracion requiere una planificacion
didactica que contemple la secuenciacion de actividades, la utilizacion de recursos digitales y
la coordinacion entre los diferentes espacios y tiempos de aprendizgje, promoviendo la
participacion activa 'y € aprendizaje colaborativo (Garrison & Cleveland-Innes, 2021). Asi
pues, una adecuada integracion de modalidades favorece la continuidad pedagdgica y la
equidad, permitiendo que todos los estudiantes accedan a las mismas oportunidades de

aprendizaje, independientemente de su contexto.

1.2.1.5 Sostenibilidad Educativa

En la ensefianza bimodal se manifiesta en la capacidad del sistema para recuperar y
retener aestudiantes que han abandonado sus estudios, optimizando | os recursosinstitucionales
y garantizando la continuidad educativa (Cabrera, 2021). Ademaés, la escalabilidad vy
adaptabilidad de la educacion bimodal permiten responder a las demandas cambiantes de la
sociedad, asegurando la viabilidad del modelo a largo plazo y su contribucion a desarrollo
educativo sostenible (Gonzdlez & Basantes, 2023). En este sentido, la sostenibilidad educativa
implica también la formacion continua de docentes y la actualizacion tecnol 6gica, elementos

esenciales para mantener la calidad y pertinencia del modelo bimodal en € tiempo.

1.3 Uso de Canvas
1.3.1 Disefio de M ateriales Didacticos

Facilita la creacion de materiales didacticos visuales y atractivos, como infografias,
presentacionesy hojas de trabajo, que potencian la comprension y retencion del conocimiento
en estudiantes, al combinar elementos graficos con contenido pedagdgico (Luna Béez, 2024).
Asimismo, €l uso de Canva en la educacion permite a docentes y estudiantes disefiar recursos
personalizados sin necesi dad de conocimientos avanzados en disefio, democratizando el acceso
aherramientas creativas que enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje (PlacencialL Opez,
2023). Por lo tanto, el disefio didactico con Canva favorece el aprendizge significativo a

integrar recursos visuales que se adaptan a diferentes estilos de aprendizaje, promoviendo una
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educacién més inclusivay motivadora.

1.3.2 Colabor acion en Tiempo Real

Ofrece funcionalidades para la edicidn colaborativa en tiempo red, lo que permite a
los equipos de trabgo, tanto docentes como estudiantes, co-crear proyectos y recibir
retroalimentacion inmediata, fortaleciendo el aprendizaje colaborativo (Parrales Choez et al.,
2023). En este sentido, la plataforma funciona como un espacio virtua que facilita la
comunicacién y coordinacion entre miembros de un grupo, mejorando la eficiencia en la
elaboracion de materiales educativos y fomentando competencias digitales y sociales
(Zambrano Mite et al., 2023). Por consiguiente, la colaboracion en tiempo real a través de
Canva potencia el desarrollo de habilidades de trabajo en equipo y comunicacion, esenciales

en laformacién integral del estudiante en entornos bimodales.

1.3.3 Accesibilidad Tecnolégica

Se caracteriza por su accesibilidad tecnoldgica, ya que es una plataforma gratuita,
multiplataformay con unainterfaz intuitiva que permite a usuarios con diferentes niveles de

Alfabetizacion digital crear contenidos visuales sin barreras técnicas (Bertoletti et al.,
2023). Deigual manera, ladisponibilidad de plantillas predisefiadasy recursos visualesfacilita
la inclusion de estudiantes y docentes con limitaciones técnicas o de tiempo, reduciendo la
brecha digital en contextos educativos hibridosy bimodales (Velasco, 2023). En consecuencia,
la accesibilidad tecnol 6gica de Canva contribuye a la equidad educativa, permitiendo que més

personas accedan a herramientas de calidad para potenciar su aprendizaje y ensefianza.

1.3.4 Integracién con LM S

Canva seintegracon sistemas de gestion de aprendizaje (LMS) como Moodley Google
Classroom, facilitando la centralizacion de recursos, la distribucion de actividades y €
seguimiento del progreso académico en entornos educativos mixtos (Zambrano Mite et a.,
2023). Ademés, esta integracion permite a los docentes organizar y compartir materiales
disefiados en Canva dentro del LMS, optimizando la experiencia de aprendizaje y facilitando
la gestion pedagdgica en lamodalidad bimodal (Luna Béez, 2024). Por ello, la integracion con
LMS mejora la coherencia y accesibilidad del proceso educativo, facilitando la continuidad

entre las modalidades presencial y virtual.
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1.3.5 Potenciacion Creativa

Estimula la creatividad a ofrecer una amplia variedad de recursos visuales y
herramientas de disefio que permiten a estudiantes y docentes innovar en la presentacion y
comunicacién de contenidos educativos (Placencia Lopez, 2023). Asimismo, la plataforma
promueve €l desarrollo de competencias creativasy digitales, fundamentales paralaeducacion
del siglo XXI, através de la exploracidon de formatos multimedia y € uso de inteligencia
artificia parafacilitar el disefio (Bertoletti et al., 2023). Asi pues, la potenciacion creativa con
Canva no solo mejora la calidad estética de los materiales, sino que también fomenta la

originalidad y € pensamiento critico en el aprendizaje.

1.3.6 Canva para la educacion
Canva se ha consolidado como una herramienta clave en el &mbito educativo para €l

desarrollo de habilidades digitales y cresativas, permitiendo a docentes y estudiantes disefiar
materiales didécticos visuales que facilitan e aprendizage significativo y la innovacion
pedagogica (Ruiz & Intriago, 2022).

El uso de Canva como estrategia didéactica contribuye a acortar brechas tecnol 6gicasy
fortalecer las competencias digitales de los docentes, promoviendo un entorno educativo
dinamico que mejora la calidad y efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje,

especialmente en niveles como el bachillerato (Mayorgaet al, 2023).

1.3.7 El uso de Canva en la educacién cultural y artistica

Canva se presenta como una herramienta didactica valiosa en la educacion cultural y
artistica, ya que potencia habilidades técnicas, € pensamiento critico, la creatividad y la
apreciacion estética en los estudiantes. Su interfaz intuitiva y recursos visuales facilitan un
aprendizaje mas interactivo y creativo, aunque su implementacién requiere capacitacion
docente y adaptacion curricular para maximizar sus beneficios (Rodriguez Mina et al., 2024).

El uso de Canva en la ensefianza de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica
favorece el desarrollo delacreatividad y lamotivacion en los estudiantes, al permitirles disefiar
sus propios materiales graficos y participar activamente en el proceso de aprendizaje. Ademés,
facilita la retroaimentacion y la integracion con otras asignaturas, convirtiéndose en una

estrategia didactica innovadora que promueve la creacion e innovaciéon (Armas Diaz, 2023).

Canva es una plataforma digital que facilita la creacion de contenidos visuales y
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multimedia, especialmente disefiada para potenciar el aprendizaje en entornos educativos. Su
interfaz intuitivay laampliavariedad de plantillas permiten aestudiantesy docentes desarrollar
proyectos creativos, desde infografias hasta presentaciones y videos, fomentando la
comunicacién visual y el pensamiento critico. Ademés, Canva promueve el trabgo
colaborativo y la autonomia, adaptdndose a modalidades presenciales, virtuales y bimodales,
lo que la convierte en una herramienta clave para la innovacion pedagogica en el siglo XXI
(Rodriguez Minaet al., 2024).

La implementacién de Canva en € proceso de ensefianza-aprendizaje contribuye
significativamente a megjorar la caidad educativa, a facilitar la integracion de metodologias
activas y € desarrollo de competencias digitales. Esta herramienta permite a los docentes
disefar estrategias didacticas innovadoras que motivan a los estudiantes, incrementan su
participacion y favorecen la comprension de contenidos compl ejos mediante recursos visuales
atractivos. Sin embargo, su efectividad depende de la capacitacién docente y la adecuacion
curricular para aprovechar todas sus funcionalidades en contextos educativos diversos
(Rodriguez, 2025).

Canva para educacion es una solucion gratuita que ofrece a docentes y estudiantes
herramientas para crear materiales educativos visuales y colaborativos. Su uso impulsa la
creatividad, facilita la gestion de proyectos y mejora la comunicacién en actividades
académicas, desde tareas i ndividual es hasta trabajos grupales. Ademas, la plataf ormaincorpora
funciones de inteligencia artificial que optimizan la productividad y permiten personalizar los
disefios, apoyando el aprendizagje significativo y la alfabetizacion digital en todos los niveles
educativos (Canva Educacién, 2024).

1.3.8 Estudiantes de primer o de bachillerato y la educacién artistica bimodal con Canva

El uso de Canva en la educacion artistica bimodal para estudiantes de primero de
bachillerato facilita un aprendizaje méas motivador y efectivo, promoviendo la participacion
activay el trabgjo colaborativo en entornos presenciales y virtuales. Esta herrami enta digital
permite la creacion de materiales visuales atractivos que potencian la creatividad y la
comprension de conceptos artisticos (Unidad Educativa Vicente Fierro, 2024).

Canva contribuye ala democratizacion del acceso a recursos de disefio de ata calidad,
adaptandose a distintos niveles educativos y contextos culturales, lo que favorece la equidad
educativa en estudiantes de bachillerato. Su flexibilidad permite que los alumnos desarrollen

competencias digitales y creativas esenciales para el aprendizaje en la modalidad bimodal
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(Rodriguez Minaet al., 2024).

La integracion de Canva en la educacion artistica bimodal fomenta una metodologia
activa y participativa, donde los estudiantes se convierten en creadores de contenido,
fortaleciendo habilidades técnicas, pensamiento critico y apreciacion estética. Esto contribuye
a un aprendizaje mas significativo y contextualizado en la formacion artistica (Miranda &
Enciso, 2023).

Canvaen primero de bachillerato facilitalagestion de actividades en plataformas LMS,
permitiendo alos docentes planificar y supervisar tareas creativas de manera eficiente, mientras
gue los estudiantes pueden avanzar a su propio ritmo y recibir retroalimentacién inmediata,
optimizando e proceso educativo bimodal (Canva para Educacion, 2024).

La educacion artistica en € curriculo de bachillerato se concibe como un espacio
fundamental para el desarrollo integral de los estudiantes, donde se promueve la formacién de
competencias que permiten interpretar, crear y valorar diversas manifestaciones culturalesy
artisticas. Este enfoque se basa en la pedagogia critica, que busca que € estudiante sea
protagonista activo de su aprendizaje, preparandolo para enfrentar problemas de la vida
cotidiana 'y contribuir a la construccion de una sociedad plura y democrética (Ministerio de
Educacion, 2016).

1.3.9 El papel dela educacién artistica en €l curriculo de bachillerato
El &rea de Educacion Cultural y Artistica en el bachillerato tiene un papel estratégico

al fomentar laimaginacion, lainnovacién y la sensibilidad estética, vinculando el aprendizaje
artistico con laviday el entorno comunitario. Su curriculo esta disefiado para articularse con
otras &reas, promoviendo proyectosinterdisciplinarios que enriquecen laexperiencia educativa
y fortalecen la identidad cultural y la participacion social de los jévenes (Ministerio de
Educacién, 2017).

1.4 Curriculo — competencias — destrezas de desempefio

El curriculo por competencias en Ecuador se ha consolidado como una herramienta
fundamental para responder alos desafios del mundo contemporaneo y alas demandas de una
educacion contextualizada, pertinente y actualizada. Segun el Ministerio de Educacion (2021),
€l curriculo priorizado buscadesarrollar enlos estudiantes no solo conocimientos, sino también
habilidades, destrezas y actitudes que les permitan desempefiarse eficazmente en la vida, €

trabajo y la ciudadania. Este enfoque curricular se basa en la premisa de que la educacion debe
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formar individuos resilientes, creativos y capaces de adaptarse a entornos cambiantes y

tecnol 6gicos.

El curriculo vigente enfatiza competencias clave para € siglo XXI, tales como las
comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales, las cuales estan articuladas con
criterios claros de desempefio y evaluacion. Ademds, incorpora inserciones curriculares que
responden a necesidades emergentes, como la educaciéon para € desarrollo sostenible, la
seguridad vial, laeducacion financieray lainclusién socioemociona (Ministerio de Educacién,
2025). Esta actualizacion permanente del curriculo reflejael compromiso del sistemaeducativo

ecuatoriano con laformacion integral y contextualizada de sus estudiantes.

El perfil de egreso definido en el curriculo naciona establece que | os estudiantes deben
adquirir competencias que integren saberes cognitivos, procedimentales y actitudinales,
promoviendo € desarrollo de capacidades para resolver problemas reales, trabajar
colaborativamente y gercer una ciudadania activa y responsable (Ministerio de Educacién,
2021). En este sentido, el curriculo por competencias no solo organiza qué ensefiar y cdmo
evaluar, sino que también orienta el desarrollo de destrezas de desempefio que evidencian el

aprendizaje significativo.

Competenciasy Destrezas en la Educacion Cultural y Artistica

En la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, e curriculo por competencias
prioriza el desarrollo de habilidades creativas, expresivas y criticas, que permitan a los
estudiantes comprender y valorar la diversidad cultural, asi como expresarse a través de
diferentes lenguajes artisticos. El Ministerio de Educacion (2021) destaca que esta asighatura
contribuye al desarrollo integral del ser humano, fortaleciendo la identidad, la sensibilidad

estéticay la capacidad parainterpretar y transformar su entorno cultural.

L as destrezas de desempefio en este campo incluyen la capacidad para andizar obras
artisticas, crear proyectos culturales y artisticos, utilizar recursos tecnoldgicos para la
producciony difusion de contenidos, y participar en actividades colaborativas que fomenten la
inclusion y el respeto por la diversidad (Ministerio de Educacion, 2021). Estas destrezas se
eval llan mediante criterios claros que valoran tanto el proceso creativo como € producto final,

promoviendo una evaluacion formativay continua
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La incorporacion de herramientas digitales como Canva en la educacion cultural y
artistica responde a estas demandas curriculares, a facilitar la creacion de materiales visuales
y multimedia que enriquecen la experiencia educativa. Segun Rodriguez Mina et al. (2024), €l
uso de Canva potencia la creatividad, la autonomia y la colaboraciéon entre estudiantes,
integrando competencias digitales que son transversales a todas las areas del conocimiento.
Esta integracion tecnol 6gica esta alineada con el curriculo por competencias, que promueve €l

desarrollo de habilidades digitales y € pensamiento computacional.
La Ensefianza Bimoda y su Relacion con el Curriculo por Competencias

L a educacion bimodal, que combina modalidades presencial y virtual, ha sido adoptada
en Ecuador como una estrategia para garantizar la continuidad educativa y la inclusién en
contextos diversos, especialmente tras la pandemia de COVID-19. Zambrano (2024) sefiala
que labimodalidad permite flexibilizar € proceso de ensefianza-aprendizaje, adaptandose alas
condiciones de los estudiantes y aprovechando recursos tecnolégicos para enriquecer la

formacion.

En e marco del curriculo por competencias, la bimodalidad facilita e desarrollo de
destrezas de desempefio a ofrecer espacios para la interaccion sincronica y asincronica, el
trabajo colaborativo en lineay la produccién de contenidos digitales. Esto es especialmente
relevante en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica, donde la combinacion de
experiencias presenciales y virtuales permite explorar miltiples lengugjes y medios de

expresion (Zambrano, 2024).

Ademés, la bimodalidad impulsa la evaluacién continua y formativa, apoyada en
evidencias variadas que reflgan € proceso y los resultados del aprendizge. Esta modalidad
promueve la autonomiadel estudiante, |a autoevaluacién y la coeval uacion, aspectos que estan
en consonancia con los principios del curriculo por competencias y las demandas de una
educacion inclusivay centrada en €l estudiante (Vélez et a., 2024).

Destrezas de Desempefio en el Contexto Bimodal con Uso de Canva

El uso de Canva en la ensefianza bimodal de Educacion Cultural y Artistica permite el
desarrollo de destrezas especificas que responden a los objetivos del curriculo nacional. Entre
estas destrezas destacan:
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e Disefio y creacion de materiales visuales. Los estudiantes aprenden a utilizar
herramientas digital es paraelaborar afiches, presentaciones, infografiasy otrosrecursos

gue expresan ideas y emociones artisticas (Rodriguez Minaet al., 2024).

« Colaboracién y trabajo en equipo: Canva facilita proyectos grupales en linea,
promoviendo la comunicacion, la negociacion y la gestién compartida de taress,

fortaleciendo habilidades sociales y emocionales (Armas Diaz, 2023).

o Pensamiento critico y reflexivo: La produccion y andisis de contenidos digitales
requiere que los estudiantes evallen fuentes, seleccionen informacion pertinente y
argumenten sus propuestas artisticas (Vélez et d., 2024).

e Autonomiay responsabilidad digital: El mangjo de plataformas digitales fomentala
autoorganizacion, el cumplimiento de plazosy €l uso ético de latecnologia (Ministerio
de Educecion, 2021).

Estas destrezas se integran en los criterios de evaluacion establecidos en el curriculo
priorizado, que vaoran tanto e proceso creativo como el producto final, asi como la

participacion activay lareflexion critica (Ministerio de Educacion, 2025).

La Importancia de la Formacion Docente para € Desarrollo de Competencias y

Destrezas

Para que laimplementacion ddl curriculo por competencias en modalidad bimodal con
uso de Canva sea efectiva, es fundamental la formacion continua y especializada de los
docentes. Castillo (2022) enfatiza que la capacitacion en competencias digital es, metodol ogias
activasy evaluacion formativaes clave para que | os profesores puedan disefiar experiencias de
aprendizgje significativas y contextualizadas.

La formacion docente debe incluir el manejo técnico de plataformas como Canva, asi
como estrategias pedagogicas para integrar estas herramientas en el curriculo y atender la
diversidad de estudiantes. Zambrano (2024) afiade que el acompafiamiento y la tutoria son
esenciales para detectar dificultades, motivar a los estudiantes y promover un aprendizae

inclusivo y equitativo.
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El fortalecimiento de las competencias docentes también contribuye a la innovacion
curricular, permitiendo adaptar contenidos, actividadesy evaluaciones alas necesidades reales

de los estudiantes y alos contextos localesy globales (Castillo, 2022).
Retosy Perspectivas parala Educacion Cultural y Artistica en Ecuador

A pesar de los avances en la implementacion del curriculo por competencias y la
adopcion de la educacién bimodal, persisten retos significativos. La brecha digital, la
insuficiente infraestructura tecnol 6gicay las desigual dades socioecondémicas limitan el acceso
y lacaidad del aprendizaje en muchos contextos (Ministerio de Educacion, 2025).

Asimismo, la resistencia a cambio y la fata de formacién adecuada dificultan la
integracion efectiva de herramientas digitales como Canva en la préctica docente (Mayorga,
2023). Es necesario fortalecer politicas publicas que garanticen recursos, capacitacion y
acompafiamiento para docentes y estudiantes, promoviendo una educacion inclusiva,

innovadoray de calidad.

Las perspectivas son alentadoras, pues la evidencia indica que la combinacion del
curriculo por competencias, la educacion bimodal y € uso de tecnologias digitales tiene un
gran potencia para transformar la ensefianza y el aprendizaje en Ecuador. Esta integracion
contribuye a formar estudiantes creativos, criticosy competentes para enfrentar |os retos del
siglo XXI, promoviendo unaeducacion cultural y artisticaviva, participativay contextualizada
(Vélez et d., 2024).

1.5 Baseslegales

Marco Constitucional y Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

La Constitucion de la Republica del Ecuador establece en su articulo 26 quela
educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e
inexcusable del Estado, que debe garantizar la igualdad, inclusion social y el buen vivir
(Gobierno de Ecuador, 2025; UTPL, 2020). Este principio fundamental sustenta todas las
politicas y normativas educativas, incluyendo la educacion bimodal y el uso de tecnologias

digitales.

LalLey Organica de Educacién Intercultural (LOEI), vigente y codificada, regula el

sistemaeducativo naciona y establece en su articulo 10 que laeducaci6n es un derecho humano
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fundamental garantizado por la Constitucion, condicion necesaria para € gjercicio de otros
derechos (Gobierno de Ecuador, 2025; 2025). Ademés, € articulo 21 delaL OEI ordenaqueel
Estado adopte las medidas necesarias para garantizar el derecho a la educacion en todos los
niveles, incluyendo modalidades presenciaes, semipresenciales y a distancia, 1o que legitima

la educacién bimodal.

El articulo 29 de la LOEI contempla expresamente la ampliacion de modalidades
educativas, incluyendo lamodalidad presencial, semipresencial y adistancia, con temporalidad
intensiva 0 no intensiva, 1o que respalda juridicamente la implementacién de la ensefianza
bimodal en el sistema educativo ecuatoriano (Gobierno de Ecuador, 2025).

Asimismo, €l articulo 14 literal u) de la LOEI reconoce el derecho de los estudiantes
aacceder y disponer de conectividad, tecnologias de lainformacion, redes y medios digitales,
asi como ala alfabetizacion digital, lo que fundamenta el uso de herramientas digitales como

Canva en los procesos educativos (Gobierno de Ecuador, 2025).
Normativas Ministeriales parala Educacion Bimodal y Digita

El Ministerio de Educacion de Ecuador ha emitido varios acuerdos que regulan y
promueven la educacion bimodal y el uso de tecnologias digitales en las instituciones
educativas. Por eemplo, e Acuerdo MINEDUC-MINEDUC-2025-00013-A establece
responsabilidades para garantizar la educacién intercultura bilingle, la ampliacion de
modalidades y regimenes escolares, y la inclusién de modalidades semipresenciales y a
distancia, legitimando la bimodalidad (Gobierno de Ecuador, 2025).

El Acuerdo MINEDUC-MINEDUC-2025-00015-A enfatiza la obligacién del Estado
de impulsar y fortalecer procesos de educacion permanente, erradicacion del analfabetismo
digital y desarrollo de competencias digitales, asegurando € acceso y uso de tecnologias en
todas | as fases educativas (Gobierno de Ecuador, 2025). Este marco legal es fundamental para

justificar laintegracion de plataformas digitales como Canva en la ensefianza.

Ademas, el Acuerdo MINEDUC-MINEDUC-2025-00020-A reafirma la
obligatoriedad de laeducacion desde €l nivel inicia hasta bachillerato, garantizando €l acceso,
permanenciay egreso sin discriminacion, y priorizando |aatencion a personas con discapaci dad
y necesi dades especiales (Gobierno de Ecuador, 2025). Esto implica que la educacion bimodal
y digital debe ser inclusivay accesible para todos.
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Curriculo Nacional y Competencias en Educacién Cultural y Artistica

El curriculo nacional ecuatoriano, regulado por el Ministerio de Educacién, estéd basado
en un enfoque por competencias que integran conoci mientos, habilidades, destrezasy actitudes
para el desarrollo integral del estudiante (Ministerio de Educacién, 2025). En la asignatura de
Educacion Cultura y Artistica, el curriculo prioriza €l desarrollo de competencias creativas,
expresivas, criticas y digitales para que los estudiantes comprendan y valoren la diversidad

cultural y se expresen mediante diferentes lenguajes artisticos.

El curriculo contempla explicitamente el uso de tecnologias digitales como
herramientas paralaproduccion, andlisisy difusion de contenidos culturalesy artisticos, lo que
legitima la incorporacion de Canva como recurso didactico (Ministerio de Educacion, 2025).
La bimodalidad permite que estas competencias se desarrollen tanto en espacios presenciaes

como virtuales, facilitando la flexibilidad y personalizacion del aprendizaje.
Marco Legal sobre Inclusién, Equidad y Acceso Tecnoldgico

El Estado ecuatoriano, a través de la LOEI y sus reglamentos, garantiza la inclusién
educativa, laequidad y € acceso universal alaeducacion, sin discriminacion alguna (Gobierno
de Ecuador, 2025). El articulo 7 de la LOEI establece principios de gestion educativa que
priorizan la atencion especializada a personas con discapacidad y condiciones especiaes, 10
gue implica que la educacion bimodal y digital debe ser accesible y adaptada a estas

poblaciones.

La normativa también establece la gratuidad de la educacion publica, eliminando
cobros gque puedan impedir el acceso y permanenciaen el sistema educativo (SITEAL, 2019).
Esto es clave para garantizar que laimplementacién de labimodalidad y €l uso de herramientas

digitales como Canva no excluyan a estudiantes por razones econdémicas.
Educacion Bimodal y su Fundamentacion Legal

La educacién bimodal, entendida como la combinacion de ensefianza presencial y
virtual, esta respaldada por la normativa educativa ecuatoriana que reconoce la necesidad de
modalidades flexibles para garantizar la continuidad y calidad del aprendizaje (Gobierno de
Ecuador, 2025; Zambrano, 2024). El Ministerio de Educacion ha emitido regulaciones
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especificas paralaimplementacion de modalidades semipresenciales y a distancia, asegurando

gue estas cumplan con estandares de calidad y pertinencia cultura.

Laeducacion bimodal sefundamenta en la necesidad de adaptarse a contextos diversos,
promover lainclusion y aprovechar las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)
paramejorar | os procesos educativos. Estas disposiciones|egales permiten que l asinstituciones
educativas utilicen plataf ormas digitales como Canva para apoyar laensefianzay € aprendizaje

en asignaturas como Educacién Cultural y Artistica.
Evaluacion y Gestion de la Calidad Educativa

L os acuerdos ministeriales también regulan |a actuali zaci6n de cédigos de convivencia,
la evaluacion continuay la gestion de la calidad educativa en el marco de labimodalidad y €l
uso de tecnologias (Gobierno de Ecuador, 2025). Se promueve la participacion activa de
estudiantes, docentesy familias en el proceso educativo, asi como laincorporacién de recursos

digitales que favorezcan € aprendizg e significativo.

Lanormativaestablece que laeval uacién debe ser formativa, integral y contextualizada,
valorando tanto € proceso como los resultados, |10 que es coherente con el enfoque por
competencias y € uso de herramientas digitales para evidenciar destrezas y aprendizajes
(Gobierno de Ecuador, 2025).
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Capitulo 2: Metodologia para el desarrollo de la investigacién y estudio diagnostico

Dentro del marco de esta investigacion se plantearon objetivos que den respuesta ala

pregunta que desde el comienzo se planted: ¢Como influye el uso de Canva en la ensefianza

bimodal con estrategia didactica que favorezca el desarrollo de la habilidad artistica de los
estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal 24 de Mayo?

A continuacion, presentamos el disefio de investigacion, asi como los métodos y técnicas con

su andlisis estadistico € cual demostrara e nivel de conocimiento de los estudiantes referente

al uso delaherramientadigital Canvaparamejorar lacalidad de ensefianza bimodal y fortalecer
sus habilidades artisticas.

2.1 Conceptualizacion y Oper acionalizacion de lasvariables

Titulo de lainvestigacion: La ensefianza bimodal con el uso de Canva en los estudiantes

de primero de bachillerato

Tablal

Operacionalizacion de las variables

Variable Conceptualization Categorias Indicadores itemspara  Técnicasde
estudiantes recoleccion
VARIABLE Es e proceso Sisemasde  Originalidad 1. ¢Usted Formulario
INDEPENDIE mediantee cua una gestién delasideas: conoce de
NTE:: Disefioe personaadquiere Serefiereala  herramientas  gncuestas
implementacion  destrezasy capacidad de  digitdlespara  ireccionad
deunaguiade  habilidades creativas, expresiony crear trabajos oalos
estrategias la capacidad de para generar en €l proceso estudiantes
interactivas expresion, ideas de ensefianza
como parte de participacion de novedosasy bimodal en la del ler
estrategias formaactiva e (nicasensus  asignaturade  Cursode
pedagdgicas interactiva. disefios de educacion Bachillerato
innovadoras Canva cultura y dela
mediante € uso Singularidad  artistica? 2. Unidad
de Canvaenun y confianza; ¢Conoce d Educativa
entorno de Los funcionamient  fiscal 24 de
ensefianza estudiantes odela Mayo
bimodal. trabajan con herramienta
confianzaenla Canvapara
bimodalidad crear
creando. contenido
digital y visua
enla
ensefianza
bimodal? 3.
¢Utiliza
habitua mente
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VARIABLE
DEPENDIENT
E: Motivaciony
participacion de
los estudiantes
de1°de
Bachillerato en
laasignaturade
Educacion
Culturd y
Artigtica

Esd proceso
mediante €l cua una
persona adquiere
destrezasy
habilidades e
incorpora contenidos
formativos o adopta
nuevas estrategias de
conocimiento. Si €l
docente utiliza una
guiade estrategias de
Canvaparala
asignaturade
educacion cultura y
artigtica, lograra mas
eficienciaen la
ensefianza bimodal
fomentando el
trabajo colaborativo,

Destrezasy
habilidades
artisticas,
Capacidad de
expresion
visud,
Creatividad,
Dominio de
técnicas
artisticas con
Canva

Destrezasy
habilidades
artisticas:
Desarrollo de
competencias
especificas en
e areaartistica
utilizando
herramientas
digitales.
Capacidad de
expresion
visual:
Habilidad para
comunicar
ideasy
conceptos a
travésde
elementos

herramientas
digitales para
realizar tareas
enla
asignaturade
educacion
cultura y
artigicaen e
proceso de
aprendizgje
modalidad
bimodal ? 4.
cUsted siente
guela
ensefianza
bimodal
permitio
interactuar
suficientement
econtus
comparieros de
formaactiva?
5. ¢Considera
gue el uso de
una
herramienta
digitd en la
ensefianza
bimodal
aumenta su
interés por la
asignaturade
educacion
cultural y
artistica?

6. ¢;Consideras
gue el uso de
Canvafacilita
lacreacion de
contenido
visual digital
enla
asignaturade
educacion
cultural y
artistica? 7.
¢cConsidera
guela
herramienta
digital Canva
ayudo a
comprender
mejor los
conceptos de

Formulario
de
encuestas
direccionad
oalos
estudiantes
del Primer
Curso de
Bachillerato
dela
Unidad
Educativa
fiscal 24 de
Mayo
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lo cuad vaamejorar visuales. Educacién

notablemente la
calidad de
aprendizaje de

ensefianza bimodal.

Creatividad:
Capacidad de
innovar y crear
contenido
original.
Dominio de
técnicas
artisticas con
Canva:
Mango
eficiente delas
funcionaidade
sdela
plataforma
paracrear
contenido
artistico.

Artistica?

8. ¢Usted cree
gue e uso de
la herramienta
Canva
contribuye con
el desarrollo
desus
habilidades
artigticasy
creativas? 9.
cLegudtaria
aprender el uso
adecuado de
Canvapara
realizar sus
trabgjosen la
asignaturade
educacion
cultural y
artistica? 10.
cUsted se
siente mas
motivado a
crear
proyectos
artisticos
utilizando
Canvaen la
ensefianza
bimodal? 11.
¢cConsidera
guela
ensefianza
bimodal con €
uso de Canva
fomentasu
interaccion
activa con sus
comparierosy
docentes? 12.
cUsted se
siente
motivado en
clases de
educacion
cultural y
artisticacon €
uso de Canva
en modalidad
bimodal ?

Elaborado por: SaraMora— Doris Hidalgo.
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2.2 Enfoque dela I nvestigacion

La investigacion se fundamenta en unenfogue mixto, que combina métodos
cuantitativos y cualitativos para obtener una comprension integral del fendmeno estudiado.
Este enfoque permite recopilar y analizar datos numéricos y narrativos, integrandolos para
generar conclusiones mas solidas y contextualizadas (Sanchez D. O., 2023). En € contexto de
la ensefianza bimodal con uso de Canvaen Educacion Cultural y Artistica, el enfoque mixto es
especia mente pertinente, pues permite eval uar tanto el impacto cuantificable dela herramienta
digita en € aprendizge, como las percepciones, experiencias y actitudes de estudiantes y

docentes frente a esta modalidad educativa.

El enfoque cuantitativo se empled para medir variables como e rendimiento
académico, la frecuencia de uso de Canva, y la participacion en actividades bimodales,
proporcionando datos estadisticos que evidencian € acance y efectividad de la metodologia.
Por otro lado, el enfoque cualitativo permitio explorar en profundidad las experiencias de los
estudiantes y profesores, sus opiniones sobre la bimodalidad y el uso de Canva, asi como los
desafios y oportunidades percibidos en la implementacion de esta estrategia pedagogica. La
combinacion de ambos enfoques facilito una vision holistica que enriquecio la interpretacion

de losresultados y laformulacién de recomendaciones.

2.3 Alcance delalnvestigacion

Esta investigacion abarcd la evaluacion del impacto de la ensefianza bimodal con uso
de Canvaen el desarrollo de competencias artisticas y digitales en estudiantes de primero de
bachillerato. Se analizaron aspectos cuantitativos relacionados con el rendimiento académico
y la participacion en actividades digitales, asi como cualitativos vinculados a la percepcion de

los estudiantes sobre su aprendizaje, motivacién y satisfaccion con la modalidad bimodal.

Ademas, se identificaron factores facilitadores y obstaculos en la implementacion de
esta edtrategia educativa, tales como la capacitacion docente, € acceso a dispositivos
tecnologicos y la adaptacion curricular. El objetivo fue generar un diagndstico integral que
permita optimizar la ensefianza cultural y artistica en contextos bimodales, promoviendo un

aprendizaje més significativo y contextualizado.
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2.4 Declaracién y Justificacion del Tipo de Investigacion

La investigacion se enmarca en un tipo exploratorio-descriptivo con enfoque mixto,
dado que buscaindagar y describir la aplicacidn de la ensefianza bimodal y el uso de Canvaen
el area artistica, un fendmeno relativamente nuevo en € contexto educativo local. El enfoque
exploratorio es adecuado para descubrir |las caracteristicas, percepcionesy practicas asociadas
aestamodalidad, mientras que & descriptivo permite cuantificar variablesy describir patrones

de comportamiento

Este tipo de investigacion es pertinente porque la bimodalidad con herramientas
digitales como Canva representa una innovacion pedagogica que requiere ser comprendida en
profundidad paramejorar su implementacion. Laflexibilidad del enfoque mixto permite captar
tanto la dimension cuantitativa del aprendizaje como la cualitativa de las experiencias,
facilitando laidentificacidn de buenas précticas y areas de megjora (Sanchez D. O., 2023).

2.5 M éodos Empleadosy sus Propdésitos en el Contexto de la I nvestigacion

Para fundamentar tedricamente la investigacion, se emplearon métodos tedricos como
el andlisis documental y larevisiéon bibliogréfica, enfocandose en estudios sobre educacion
bimodal, competencias digitales, uso de Canvay educacién cultura y artistica. Esto permitio
establecer un marco conceptual sdlidoy contextualizar lainvestigacion en e ambito educativo

nacional e internacional.
En lafase empirica, se aplicaron métodos cuantitativosy cualitativos:

o Cuantitativo: se utilizd una encuesta estructurada para medir variables como la
frecuencia de uso de Canva, € rendimiento en actividades artisticas y el grado de
satisfaccion con labimodalidad. El andlisis estadisticos permiti¢ identificar tendencias

y relaciones significativas.
e Cualitativo: revision bibliogréafica

Ademas, se disefid y validé un programa de capacitacion docente para fortalecer el uso
pedagogico de Canvaen labimodalidad, utilizando la model acion paraestructurar lapropuesta

y la deduccion para fundamentar sus componentes tedricos.

2.6 Técnicas derivados de la metodologia seleccionada

Los instrumentos utilizados fueron:
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e Encuestaestructurada: aplicada a estudiantes pararecopilar datos cuantitativos sobre

uso, rendimiento y percepcion.

o Validacion: dirigido a expertos en educaciéon digital y artistica para evauar la

pertinenciay factibilidad del programa de capacitacion.

e Analiss estadistico: mediante calculo porcentual y pruebas de correlacion para

interpretar 10s datos cuantitativos.

Estos instrumentos permitieron una triangulacién de la informacién, aumentando la validez y
confiabilidad de los resultados.

2.7 Delimitacion dela poblacion y la muestra

Lainvestigacion se desarroll6 en unainstitucion educativa de nivel bachillerato, con una
poblacion de 600 estudiantes de primero de bachillerato vinculados a la asignatura de
Educacién Cultura y Artistica. Se empled un muestreo no probabilistico por conveniencia,

seleccionando a 120 estudiantes para garantizar una representacion integral del contexto.

Esta eleccion permitié obtener una visién completa de la implementacion de la bimodalidad
con Canva, considerando tanto la perspectiva estudiantil como la docente, y facilitd la

recoleccion de datos suficientes para un analisis riguroso y contextualizado.

2.8 Técnicas estadisticas empleadas

Para el andlisis de los datos cuantitativos obtenidos en €l estudio sobre la ensefianza
bimodal con uso de Canva en Educacion Cultural y Artistica, se empled la técnica estadistica
del célculo porcentual. Esta técnica permitié procesar y analizar la informacion recopilada a
través de encuestas y cuestionarios aplicados a estudiantes y docentes, facilitando la
cuantificacion de variables como la frecuencia de uso de Canva, €l nivel de aceptacion de la

modalidad bimodal y e rendimiento académico en la asignatura.

El calculo porcentual es una herramienta sencilla y efectiva para interpretar datos
descriptivos, ya que permite presentar los resultados en términos relativos, facilitando la
comparacion y comprension de lainformacion. Esta técnica es especialmente Util en estudios
con muestreos no probabilisticos, donde el objetivo esidentificar tendenciasy patrones dentro

de la muestra seleccionada.
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2.9 Estrategia metodol 6gica investigativa o proceder metodol 6gico general seguido en €

proceso de investigacion

Lainvestigacion esta conformada en 3 capitul os, pero se divide en cuatro etapas que son:

Tabla2

Etapas del proceso de investigacion y acciones gue se realizan en cada etapa

Etapa

De los fundamentos tedricos

Ddl estudio del diagnostico

Dela propuesta de investigacion

Devalidacion dela propuesta

Acciones

Revision y andlisis de estudios previos sobre la
ensefianza bimodal, €l uso de Canvay € desarrollo de
competencias en Educacién Cultura y Artistica
Resumen de los principal es fundamentos tedricos que
orientan la integracion de tecnologias digitdes en la
modalidad bimodal

Aplicacion de encuestas y entrevistas a estudiantes y
docentes para identificar € nivel de uso, aceptacion y
competencias digitales relacionadas con Canva en la
modalidad bimodal. Andlisis de resultados para
detectar fortdlezas y  debilidades en la
implementacion). | nterpretacion de datos cuantitativos
y cudlitativos para comprender € impacto en €
aprendizaje.

Disefio de un programa de capacitacion docente y
estrategia didéctica para la integracion efectiva de
Canvaen laensefianza bimoda de Educacion Cultural
y Artistica Detalle de objetivos, estructura,
actividades y recursos necesarios para  su
implementacion exitosa, Justificacion metodol6gicay
adaptacion a contexto educativo.

Consultay evaluacion de la propuesta por expertos en
educacion digital y artistica para asegurar su
pertinencia y calidad. Socializacion con docentes y
estudiantes para recoger retroalimentacion y redizar
gjustes. Aplicacién de criterios de validacion y
andlisis-sintesis de resultados para optimizar la
estrategia
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Nota: se muestran las etapas de lainvestigacion

2.10 M étodo analitico-sintético

Mediante el método analitico-sintético se analizaron los fundamentos de la seleccion,

elaboracion y uso de Canva en la ensefianza bimodal, especiamente en relacion con su

Etapa

Primera etapa

Segunda etapa

Tercera etapa

Cuarta etapa

Denominacién

Marco tedrico de la investigacion: revision y andlisis de teorias sobre
ensefianza bimodal, uso de Canva y educacion cultura y artistica. Se
establecen fundamentos conceptuales y antecedentes relevantes para
contextualizar el estudio

Estudio diagndstico: aplicacion de encuestas y entrevistas a docentes y
estudiantes para identificar € nivel de uso, aceptacién y competencias
digitales relacionadas con Canva en la modalidad bimodal, asi como €
andlisis de dificultades y oportunidades

Disefio de la propuesta: elaboracién de un programa de capacitacion y
estrategia didéctica para la integracion efectiva de Canva en la ensefianza
bimodal de Educacion Cultural y Artigtica en primero de bachillerato,
adaptado a las necesidades detectadas

Vdidacion de la propuesta: evaluacion de la estrategia disefiada mediante
d criterio de expertos en educacién digital y artistica, ademés de
retroalimentacion de docentes participantes para gjustar y optimizar €
programa

utilizacion de la guia de estrategias didacticas en la ensefianza modalidad bimoda en la

asignatura de educacion cultural y artistica de los estudiantes de primero de bachillerato en la

ensefianza bimodal que favorezca el desarrollo de habilidades artisticas de | os estudiantes.

2.11 M étodo inductivo-deductivo

El método inductivo-deductivo permitié obtener el conocimiento cientifico referido al

uso de herramienta digita Canva e la ensefianza bimodal asi determinar como llegar a
conclusiones en relacion con las concepciones existentes en la bibliografia sobre la tematica
investigada. Se utiliz6 una aproximacion inductiva para identificar las estrategias didacticas
para ser utilizadas en la modalidad bimodal y tener una aproximacion deductiva
2.12 M étodos empiricos
2.13 Encuedta

Se aplicd una encuesta a los 120 estudiantes con el objetivo de medir el mangjo de
herramientas digitales y la creatividad artistica parala creacion de actividades en laasignatura
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de educacién cultura y artistica, antes de la aplicacion de la estrategia didactica del uso de

Canva.
2.14 Propuesta de procesamiento de informacion estadistica

Después de llevar a cabo la encuesta a los estudiantes y obtener la informacion de
manera rapida y confiable, se emplearon los programas informaticos Microsoft, paracrear |os
graficos y tablas necesarios en la elaboracion del informe y para €l andlisis posterior de los

resultados.
2.15 Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada

Para el desarrollo de la investigacion se ha considerado la importancia de obtener

informacion de diversas fuentes que son el investigador y |os estudiantes.

2.16 Encuesta a estudiantes

Las preguntas que se abordaron a la muestra de estudiantes seleccionada en
representacion de los estudiantes correspondieron a un cuestionario en forma digital, y su
finalidad fue identificar el nivel de competencias digitales de los estudiantes segun las
dimensiones anteriormente analizadas y su incidenciaen el proceso de ensefianza bimodal con
el uso de Canva, laidentificacién delasfortalezasy debilidades que evidencian |os estudiantes
en la asignatura y la perspectiva estudiantil para efectivizar € proceso académico y la
comunicaci én docente-estudiante respecto alaasignatura. Cabe indicar que estaencuesta se ha

sometido a un proceso

de pilotgje mediante laaplicacion del cuestionario creado el google formsaunamuestra
de estudiantes previo al proceso real con lafinalidad de poner de manifiesto la claridad de las

preguntas al momento de su aplicacion para garantizar el acceso a resultados eficientes.

2.17 Estrategia investigativa

La descripcion de la metodologia en funcion de las tareas de investigacion para la
elaboracién del trabajo de titulacion se conformd de una serie de etapas que se describen a

continuacion:
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2.18 Diagnoésticoinicial

En esta etapa, se efectud una evaluacion detallada del problema a abordar, € cual se
refiere a proceso de ensefianza bimodal con el uso de cava de la asignatura educacién cultural
y artistica, con lafinalidad de recopilar lainformacion necesaria para comprender el contexto
educativo, identificar las necesidades existentes y establecer |os objetivos del proyecto de

investigacion, las actividades de esta etapa acordes a cumplimiento de objetivos.

2.19 Propuesta

En esta etapa se desarroll6 una propuesta que aborda las necesidades que se
identificaron, paralo cual se establecio un plan detallado con estrategias, procesos, estructuras
Y recursos necesarios para implementar la estrategia didactica a través del uso de Canvaen la
ensefianza bimodal aplicando estrategias didéacticas que fortalezcan las habilidades artisticas de
los estudiantes en la asignatura de educacién cultural y artistica contribuyendo alamejora de
calidad educativa en unaeradigita en los estudiantes de primero de bachillerato delaUnidad
Educativa Fiscal 24 de Mayo. Las actividades de esta etapa acordes al cumplimiento de
objetivos fueron las siguientes: buscar, organizar y analizar informacién pararealizar €l disefio
de laguia de estrategia didéctica a través del uso de la herramienta digita Canva

Preparar los contenidos y recursos para redlizar el disefio de la estrategia didéactica,
realizar la ambientacion y el abordgje tecnolégico — didactico en la ingtitucion educativa

contextualizada.

2.20 Etapadéd diagnostico final o validacion (teorica)

Esta fase se aplico una vez gue se habia implementado la propuestay consistio en una
validacion final para evaluar la potencial efectividad de la estrategia didactica para la mejora
de las competencias digitales, desarrollada mediante unavalidaci6n por criterio de especialista,
en lacual se recolectaron datosy se analizaron para determinar si |la nueva propuesta es viable

paramejorar la calidad educativa de ensefianza bimodal con € uso de Canva.

2.21 Andlisiseinterpretacion dela encuesta

En € presente capitulo se evidencia el anadlisis de los resultados obtenidos por medio
de las encuestas empleando un cuestionario mediante google forms de preguntas realizadas en
laUnidad Educativa Fiscal 24 de Mayo del canton Quito, parael proyecto deinvestigacion “La

ensefianza bimodal con el uso de Canva en estudiantes de primero de bachillerato.
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2.3. Andlisiseinterpretacion delos resultados

Pregunta 1. ¢Usted conoce herramientas digitales para crear trabgjos en e proceso de

ensefianza bimodal en la asignatura de educacion cultural y artistica?

Tabla3

Conocimientos de herramientas digitales

Escala Frecuencia absoluta Frecuenciarelativa Porcentaje
Nunca 80 0,08 80%
A veces 10 0.10 10%
Cas sempre 20 0.10 10%
Siempre 0 0 0%
Total 120 1.00 100%
Figura 1

Conocimientos de herramientas digitales

H Escala [ | B Nunca

B A veces

® Casi siempre

0%

0%

4%

= Siempre

© Total

Nota: Autor SaraMoray Doris Hidalgo Datostomados aestudiantes de primero de bachillerato

delaU.E.F.24 DE MAYO.

Andlisis. En la figura dos se observa un 80% de los encuestados nunca utilizan

herramientas tecnol dgicas en la ensefianza bimodal veces, mientras un 10% ha manifestado

gue aveces utiliza herramientas digitales y un 10 % utiliza herramientas tecnologia ,un 80%

nunca utilizan herramientas tecnologias durante el proceso de ensefianza bimodal con esto se

sostiene la investigacion de Reyes y Santander (2022), que la tecnologia juega un rol

fundamental para el desarrollo de la competenciadigital.

37




s | el i ol by TRABAJO DE TITULACION
IEL = il

Pregunta 2: ¢Usted conoce la herramienta Canva para crear contenido digital y visual en la

ensefianza bimodal ?

Tabla4
Conocimiento de herramienta Canva

Frecuenciaabsoluta  Frecuencia Porcentge

Escala relativa

Nunca 85 0,70 70.83 %
Cas nunca 25 0.20 20.83 %
A veces 5 0.041 4.17 %
Cas siempre 3 0.025 2,50 %
Siempre 2 0.016 1.67 %
Total 120 1 100 %

Figura 2

Conocimiento de herramienta Canva

M Escala m Nunca m Casi nunca A veces M Casisiempre M Siempre Total
0%

Nota: Autor Sara Mora y Doris Hidalgo Datos tomados a estudiantes de primero de
bachillerato delaU.E.F.24 DE MAYO

Analisis: En base alafigura dos se observa que el 70% de |os encuestados no conoce la
herramienta tecnol 6gica Canva un 20% casi hunca a utilizado en clases bimodal mientras que
el 4,17 % lo a menciona que a veces lo utiliza. Por otro lado, un 2,50 % ha manifestado que
cas siempre no utilizan recursos tecnolégicos. El 1.67 % argumenta de los encuestados

desconocen y no utilizan esta herramienta tecnol dgica durante €l proceso de aprendizaje
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Pregunta 3: ¢ Cuales causas considera usted por €l poco interés en la asignatura de

educacion cultura y artisticae?

Tablab
Interés por la asignatura de educacion cultural y artistica

Escala Frecuencia Frecuencia Porcentaje
absoluta relativa

Didactica delaasignatura R0 0.75 75.00 %
Recur sos pararealizar 25 0.20 0.83%
trabajos

Contenidos 3 0.025 2.50%
Modalidad de 2 0.016 1.67 %
aprendizaje

Total 120 1 100%
Figura 3

Interés por la asignatura de educacion cultural y artistica

M Escala ™ Nunca ® Casi nunca ™ A veces H Casi siempre B Siempre = Total
0%

0% 1%

Nota: Autor Sara Mora y Doris Hidago Datos tomados a estudiantes de primero de
bachillerato dela U.E.F.24 DE MAYO

Anadlisis. Al consultar sobre la causa que se considera a poco interés para la asignatura
deeducacién cultura y artisticaen noveno afio de educaci6n basica. El 70,0 % de los estudiantes
encuestados considera como causa la didéactica de ensefianza, mientras el 0,83 % indica quela
causa son los materiales de estudio utilizados y €l 2,50 % de |os estudiantes manifiestan que la
causa que motivan el bgjo interés son los contenidos de la asignatura mientras que el 1,67%

menciona que es la modalidad de aprendizaje.
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Pregunta 4 ¢Usted siente que la ensefianza bimodal permite interactuar con sus
comparieros de forma activa?

Tabla 6

La ensefianza bimodal e interaccion activa

Escala Frecuencia Frecuencia Porcentaje
absoluta relativa

Nunca 0 0 0.00%
Cas nunca 2 0.016 1,67 %

A veces 3 0.025 2.50%
Cas siempre 20 0.166 16.67 %
Siempre 9% 0,79 79.17 %
Total 120 1 100%
Figura 4

La ensefianza bimodal e interaccion activa

B Escala ® Nunca ®Casinunca ®Aveces M Casisiempre M Siempre Total

0% _0% 1% 1%

Nota: Autor Sara Mora y Doris Hiddgo Datos tomados a estudiantes de primero de
bachillerato dela U.E.F.24 DE MAYO

Analisis. En lafigura cuatro se observa que el 1.67 % de los encuestados considera que
interactlia de manera activa en la ensefianza bimodal mientras que el 2,50 % manifiesta que a
veces tiene interaccion con sus comparieros, €l 16,67 % casi semprey un 78 % manifiesta que

s hay interaccion y cooperacion en las clases bimodal.
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Pregunta 5: ¢Conoce sobre la importancia de la herramienta tecnolégica Canva y su

aplicacion en la asignatura de educacion cultural ?

Tabla7
Importancia de la herramienta tecnol 6gica Canva y su aplicacion en la asignatura de

educacién cultural y artistica

Escala Frecuencia Frecuenciarelativa Porcentaje
absoluta

Muy elevado 1 0.008 0.83%

M edianamente 3 0.025 2.50 %
Bastante 1 0.008 0.83%
Poco 15 0.12 12.50 %
Nada 100 0.833 83.33%
Total 120 1 100%

Figura 5

Importancia de la herramienta tecnol 6gica Canva y su aplicacion en la asignatura de

educacion cultural y artistica

M Escala MW Nunca mCasinunca Aveces M Casisiempre M Siempre Total

0% 1% 1%

0,
0% 6%

Nota: Autor Sara Mora y Doris Hidalgo Datos tomados a estudiantes de primero de
bachillerato dela U.E.F.24 DE MAYO

Andlisis: Enla figura4 seobservaque el 0,83 % tiene un conocimiento muy alto  sobre
laimportanciade la herramientatecnol 6gica Canvay su aplicacion enlaasignatura educacion
cultura y artisticael 2,50 % manifiestaconocer bastante0,83% conoce pocoy e 12,1%
sabe aplicar la herramientatecnol 6gicaCanva mientras que un 83,33% , por el desconocimiento
de como instalar, como vincular el uso de las plantillas predisefiadas, y que es una version

gratuita, causauna desmotivacion y limitaalos estudiantes a ser creativos.
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Pregunta 6: ¢Consideras que € uso de Canvafacilitala creacion de contenido visual digital

en la asignatura de educacion cultura y artistica?

Tabla 8

Creacion de contenido digital con el uso de Canva

Escala Frecuencia Frecuencia Porcentaje
absoluta relativa
Nunca 0 0 0.00 %
Cas nunca 0 0 0.00 %
A veces 1 0.008 0.83%
Cas sempre 4 0.033 3.33%
Seempre 115 0.958 95.83 %
Total 120 1 100 %
Figura 6

Creacion de contenido digital con el uso de Canva

M Escala M Nunca B Casinunca Aveces M Casisiempre M Siempre Total

0%0%_ 0% 2% 0%

50%

Nota: Autor Sara Mora y Doris Hidago Datos tomados a estudiantes de primero de
bachillerato dela U.E.F.24 DE MAYO

Analisis: Segun se observa en la gréficaque € 0,83 % de | os encuestados considera que
Canva a veces facilita la creacién de trabajos digitales en educacion cultural y artistica veces
utilizal os espacios digital es col aborativos, mientras que un 3,33 % manifiesta que casi siempre,

siempre y un 95,83 %, manifiesta que siempre Canva facilita la creacion de contenido digital.
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Pregunta 7: ¢Considera que la herramienta digital Canva ayuda a comprender mejor 1os
contenidos de la asignatura de Educacién Artistica en lamodalidad bimodal ?

Tabla9

Comprension de contenido con el uso de Canva

Escala Frecuencia Frecuencia Porcentaje
absoluta relativa

Nunca 0 0 0.00 %
Cas nunca 2 0.016 1.67%

A veces 1 0.008 0.83%
Cas sempre 2 0.016 1.67%
Siempre 115 0.958 95.85%
Total 120 1 100 %

Figura 7

Comprension de contenido con el uso de Canva

WEscala  WMunca B Casinunca WA weces  BCasisiempre  ESiEmpre Total

0% _ %1% 0% gy

Nota: Autor Sara Mora y Doris Hidago Datos tomados a estudiantes de primero de
bachillerato dela U.E.F.24 DE MAYO

Analisis: Se visualiza en la figura siete que €l 1,67 % de los estudiantes encuestados
manifiesta que casi nunca comprende |os contenidos de educacion cultural y artistica, mientras
gue el 0,83% menciona que facilita la comprension, un 1,67 casi siempre comprende y un 95

% manifiesta que el uso de la herramienta Canvafacilitala comprensién de contenidos.
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Pregunta 8: ¢Usted cree que el uso de la herramienta Canva contribuye a fortalecer sus
habilidades artisticas, creativas y contenido digital para la presentacion de proyectos

disciplinares e interdisciplinares en la ensefianza bimodal ?

Tabla 10
Fortalecer sus habilidades artisticas

Escala Frecuencia Frecuenciarelativa  Porcentaje
absoluta

Nunca 1 0.008 0.83%

A veces 1 0.008 0.83%
Cas sempre 10 0.083 8.33%
Sempre 108 0,9 90.00 %
Total 120 1 100 %
Figura 8

Fortalecer sus habilidades artisticas

MEscala MWNunca MCasinunca MAveces M(Casisiempre MSiempre Total
0% 19%0% 0% 4%
s

50%

Nota: Autor Sara Mora y Doris Hidalgo Datos tomados a estudiantes de primero de
bachillerato dela U.E.F.24 DE MAYO

Analisis: Como se apreciaen lafigura ocho un 0.83 % de |os encuestados menciona que
el uso de Canvanunca, nuncay avecesfortalecen las habilidades artisticasy creativas, mientras
gue un 90.00 % menciona que & uso de Canva fortaleces las habilidades artisticas y creativas con
el uso de Canva.
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Pregunta 9: ¢Considera usted que e docente debe fomentar innovacion y creatividad en la

ensefianzabimoda con el uso de las plantillas de la herramienta Canva?

Tabla 1l
Fomentar la innovacién y creatividad

Escala Frecuencia Frecuencia Porcentaje
absoluta relativa

Nunca 0 0 0.00 %
A veces 0 0 0.00 %
Cas dempre 10 0.83 8.33%
Sempre 110 0.916 91.67 %
Total 120 1 100 %
Figura 9

Fomentar la innovacion y creatividad

M Escala ®WNunca ®Casinunca Aveces M Casisiempre M Siempre Total

0% 0% __ 0% 0% 4%

50%

Nota: Autor Sara Mora y Doris Hidago Datos tomados a estudiantes de primero de
bachillerato dela U.E.F.24 DE MAYO

Analisis: Lafigura9 nosevidencia que un 8,33% deestudiantes encuestadosmencionan que
cad Sempre los docentes deben fomentar lainnovadon y creativided en las clases de ensefianza bimodd
mientrasqueun 91,67 % mencionan que siempre |os docentes deben usar | as plantillas que ofrece
Canva para innovar la creatividad de los estudiantes en las clases de educacion cultural y

artistica en la ensefianza bimodal .
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Pregunta 10: ¢Considerague laensefianzabimodal con el uso de Canvafomenta su interaccion
activa con sus comparieros y docentes?

Tabla 12

El uso de Canvay la interaccién activa entre docentes y estudiantes

Escala Frecuencia Frecuenciarelativa  Porcentaje
absoluta

Nunca 0 0 0.00 %

A veces 0 0 0.00 %
Cas dempre 10 0.83 8.33%
Sempre 110 0.916 91.67 %
Total 120 1 100 %
Figura 10

El uso de Canvay la interaccion activa entre docentes y estudiantes

M Escala B Nunca WA veces B Casi siempre H Siempre Total
0%2%0% _0%4%

Nota: Autor Sara Mora y Doris Hidalgo Datos tomados a estudiantes de primero de
bachillerato dela U.E.F.24 DE MAYO

Analisis: El 8.33 4% de los estudiantes encuestados menciona que casi siempre existe
una interaccién activa entre docentes y estudiantes con el uso de Canva, mientras que un
91.67% manifiesta que Siempre existe una interaccion activa entre docentesy estudiantes Como
lo manifiesta Marin et a. (2019), las tecnologias surgieron iniciamente sin propdsitos
educativos, pero alo largo del tiempo se han transformado en instrumentos que fomentan el
aprendizgje interactivo y participativo, siempre que se empleen de manera adecuada en el

proceso de ensefianza 'y aprendizaje.
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2.20 Discusion de losresultados

La presente investigacion tiene por objetivo aplicar €l uso de las narrativas digitales
como estrategia didactica que favorezca €l desarrollo de la competencia digital, para €l
desarrollo de la misma se determind el tipo y disefio de investigacion la misma que tuvo un
enfoque cuantitativo basado en un estudio observaciona detipo transversal, con una poblacién
de 120 estudiantes con edades comprendidas entre quince y dieciséis afios. Se emplearon
métodos como € historico-16gico, analitico-sintético y el inductivo- deductivo por otraparte se
usaron técnicas como de observacion, andlisis de documentos, encuestas y una propuesta de
procesamiento de informacion estadistico.

La encuesta se aplico en una unidad educativa del sector publico. La misma estaba
estructurada con cinco itemsy catorce preguntas, enfocadas en las dimensionesreferentes alas
competencias digitales en € proceso ensefianza aprendizaje en el alumnado, las cuaes
arrojaron los siguientes resultados. Se observé que los estudiantes usan € internet, utilizan
herramientas y recursosy acceden ala tecnologia para la busqueda de informacion durante el
proceso de aprendizaje, aungue existe un grupo pequefio de estudiantes que no hacen uso del
mismo.

Se observo que existe una eficiente comunicacion, participacion 'y colaboracion con el
uso de dispositivos tecnol 6gicos, herramientas digitales, redes sociales, |os cuales promueven
un aprendizaje colaborativo y significativo en € desarrollo de las actividades pedagdgicas,
mientras gque existe un pequefio grupo de estudiantes que no interactla en estos espacios
tecnol 6gicos.

Por otra parte, existe un escaso conocimiento en € uso de las TIC como herramientas
gue promueven la innovacion y creatividad, €l uso de manera critica y reflexiva de las
tecnologias y las normas de seguridad. No se estan utilizando de forma eficiente los espacios
digitales que promueven un aprendizaje dinamico y atractivo parael estudiante.

En este escenario en el cual sedesarrollé un marco tedrico haciendo referenciaal objeto
de estudio, €l respectivo andlisis estadistico evidencié de manera clara y contundente la
importancia de aplicar una estrategia didéctica que ayude a mejorar y favorecer el desarrollo
de lacompetencia digital de los estudiantes.

Se concluye gue los diagndsticos indican que, aunque la mayoria de los estudiantes de
primero de bachillerato no utiliza regularmente herrami entas digitales en la ensefianzabimodal,
existe un interés creciente y reconocimiento del potencia que tiene Canva para facilitar la
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creacion de contenidos visuales y mejorar la comprension de los temas en la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica. Seidentific que el desconocimiento y lafaltade uso frecuente
de Canva limitan lamotivacion y creatividad de los estudiantes, |0 que resalta la necesidad de
fortal ecer la capacitaci On tanto de docentes como de alumnos en el manejo de esta herramienta.
Ademas, la modalidad bimodal favorece la interaccion activa entre estudiantes y docentes,
aspecto que puede potenciarse mediante la integracién efectiva de recursos digitales. Los
estudiantes valoran positivamente lainnovacién y el trabajo colaborativo que promueve el uso
de Canva, lo que sugiere que, con una adecuada implementacion y acompafiamiento, esta
herramienta puede contribuir significativamente al desarrollo de habilidades artisticas,
creativasy digitales. En sintesis, €l diagndstico evidencialaimportancia de disefiar estrategias
formativas que impulsen el uso de Canvaen la ensefianza bimodal, para mejorar la calidad del
aprendizaje y fomentar una participacion mas activay creativa en la asignatura.
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Capitulo 3. Presentacion y Validacion dela propuesta

En el presente capitulo, se presenta la propuesta detallada de una Guia de estrategias
interactivas con €l uso de Canva parafortalecer lamotivacién y participacion delos estudiantes
en la ensefianza bimodal, de la asignatura de Educacion Culturay Artistica. Potencializar en
los estudiantes la creatividad en actividades visuales, artisticas digitales, con la aplicacion de
plantillas versatiles que ofrece la herramienta tecnoldgica Canva de una forma gratuita,
herramienta que facilita crear actividades en equipos cooperativos en proyectos disciplinares e
interdisciplinarios con €l fin de redizar su demostracion de actividades finales o de sintesis

como un resultado de un aprendizaje significativos en un mundo de competencia tecnol dgica.

Caracteristicas (Caracterizacion de la propuesta)

La propuesta se caracteriza por ser una guia de estrategias interactivas que integra el
uso de la herramienta digital Canva en la modalidad bimodal parala asignatura de Educacion
Cultural y Artistica. Su enfoque es pedagdgico y didactico, orientado a fortalecer habilidades
artisticas, creativas y digitales en estudiantes de primero de bachillerato. Promueve la
innovacion tecnoldgicay el aprendizaje activo, utilizando recursos visuales y multimedia que
facilitan la comprension y expresion cultural y artistica. Ademés, fomenta la colaboracion y el
trabajo auténomo mediante actividades disefiadas para entornos presenciales y virtuales,

adaptandose a las necesidades educativas actuales.
Estructuray dinamica de sus componentes

L a propuesta esta organi zada en varias estrategias metodol 6gicas especificas, cada una
enfocada en diferentes expresiones artisticas.

e Expresion y apreciacion plastica: Uso de Canva para andlizar, interpretar y crear
imagenes artisticas mediante actividades de observacion criticay reflexion.

e Expresion corporal y danza: Integracion de videos y disefio de infografias para
explorar y valorar danzas nacionales e internacional es.

e Expresion y apreciacion teatral: Creacion de escenarios virtuales y presentaciones
parafomentar lareflexion y expresion teatral.

e Vidgtas culturales virtuales: Uso de Canva para disefiar materiales basados en
recorridos virtuales por sitios culturales les e internacional es.

e Expreson musical: Desarrollo de proyectos que promueven la exploracion y
valoracion de lamusicatradicional y contemporanea.
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Cada componente incluye actividades disefiadas para ser aplicadas en modalidad
bimodal, aternando sesiones presenciales y virtuales, con énfasis en la creatividad,
interaccion y reflexion critica. La dinamica permite que los estudiantes utilicen las
variadas plantillas, imagenes, videos y animaciones que ofrece Canva para crear
productos digitales originales y significativos.

Exigencias/ Requisitos/ Condiciones/ Criterios que debe cumplir

Para la implementacion exitosa de la propuesta, se deben cumplir las siguientes
condiciones:

Acceso a tecnologia: Disponibilidad de dispositivos con conexion a internet para
estudiantes y docentes, asi como acceso a la plataforma Canva (gratuita para
educacion).

Capacitacion docente: Formacion previay continua en el uso pedagogico de Canvay
en la gestion de la ensefianza bimodal .

Adaptacion curricular: Integracion coherente de las estrategias digitales con los
contenidos y objetivos del curriculo de Educacion Cultura y Artistica.

Soporte institucional: Apoyo técnico y pedagogico para resolver dificultades y
asegurar la continuidad del proceso educativo.

Evaluacion formativa: Uso de ribricas clarasy flexibles que valoren tanto el proceso
creativo como el producto final, promoviendo |a autoevaluacion y coeval uacion.
Participacion activa: Compromiso de estudiantes y docentes para aprovechar las
potencialidades de la modalidad bimodal y las herramientas digitales.

Formas de aplicacion, implementacion y evaluacion

La propuesta se aplica en tres fases principal es:

Socializacion y capacitacion: Presentacion de la herramienta Canva a estudiantes y
docentes, con talleres presenciales y virtuales para familiarizarse con sus funciones y
posibilidades creativas.

Desarrollo de actividades: Ejecucion de las estrategias metodoldgicas disefiadas,
alternando sesiones presenciales y virtuales, donde los estudiantes crean productos
digitades (infografias, videos, collages, presentaci ones) relacionados con |os contenidos
artisticos.

Evaluacion continua: Uso de rdbricas para evauar la creatividad, comprension y uso

adecuado de Canva, con exposiciones individual es o grupal es en formatos presenciales

50




T TRABAJO DE TITULACION

o0 virtuales. Se promueve la retroalimentacion constante y la reflexion critica sobre el

aprendizgje.

Recursosy beneficiaries

Recur sos:

Plataforma gratuita de Canva para educacion.

Equipos tecnolégicos (computadoras, tablets, celulares) con conexion a
internet.

Guias didacticas y tutoriales para el uso de Canva.

Materia es complementarios digitales y fisicos para apoyar |as actividades.

Soporte técnico y pedagogico ingtitucional.

Beneficiarios:

Estudiantes de primero de bachillerato, quienes desarrollan competencias
artisticas, digitalesy comunicativas.

Docentes de Educacion Cultural y Artistica, que fortalecen sus habilidades
tecnol 6gicas y metodol 6gicas.

La ingtitucion educativa, que mejora la calidad y pertinencia de su oferta

formativa mediante la innovacion pedagdgicay tecnol dgica.

3.1 Tipo de propuesta

El disefio de Guia de estrategias interactivas para € uso de Canva se enmarca dentro de

una propuesta de tipo pedagogica y didactica, con elementos de innovacion pedagogica

tecnologicay desarrollo de habilidades creativas, artisticas y digitales.

Pedagdgica y Didéactica: El objetivo principal es mejorar € proceso de ensefianza-

aprendizaje. Se enfoca en como utilizar Canva de manera efectiva como una

herramienta que facilite la comprensién de conceptos, la creacion de materiales

educativos atractivos y la participacion activa de los estudiantes. La propuesta busca

establecer métodos y secuencias de actividades que optimicen el uso de la plataforma

con fines educativos.

Innovacion Tecnoldgica: Al integrar una herramienta digital como Canva en €l aula,

la propuesta introduce un elemento de innovacion tecnologica. Busca aprovechar las

funcionalidades y la interfaz intuitiva de Canva para transformar las préacticas

pedagdgicas tradicionales y adaptarlas a las necesidades de | os aprendices digitales.

Desarrollo de Habilidades Digitales: Laimplementacion de esta propuestano solo se
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centra en € aprendizaje de contenidos especificos, sino también en el desarrollo de
habilidades digitales esenciales en € siglo XXI, como la creatividad digita, la

comunicacion visual, el manejo de herramientas en linea y la alfabetizacidn mediética

3.2 Partesdela propuesta

1. Estructura de Guia de estrategias interactivas para la asignatura de Educacion

Cultural y Artistica, de Primero de Bachillerato.

2. Aplicacion de la herramienta tecnol 6gica Canva en la asignatura de Educacion
Cultural y Artistica.

3.3 Titulo de la propuesta

Guia de edtrategias interactivas en la asignatura de Educaciéon Cultural y Artistica

mediante la aplicacion de la herramienta tecnol 6gica Canva en |a ensefianza bimodal .

3.40bjetivo gener al

Desarrollar una guia de estrategias metodoldgicas para mejorar la motivacion y
participacion de los estudiantes de Primero de Bachillerato, ala vez que se impulsa el interés
y se desarrollan habilidades artisticas y creativas en actividades visuales digitaes, en la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica de la Unidad Educativa Fiscal 24 de Mayo, cantén

Quito, provincia de Pichincha.

3.5 Fundamentacion

3.5.1 Manifestaciones Artisticasy Desarrollo Humano

L as manifestaciones artisticas congtituyen una expresion fundamental de la condicion
humana que trasciende la mera produccién estética para convertirse en un catalizador del
desarrollo integral. La educacion artistica no solo contribuye a desarrollo de habilidades
emocionales y creativas, siho que también fomenta una experiencia educativa integral que
prepara a los estudiantes para abordar las complejidades del mundo actual con mayor
sensibilidad, innovacion y autoconciencia. Estas précticas artisticas fortalecen la inteligencia
emocional mediante actividades como la creacion de diarios artisticos, observacion de obras
de arte y realizacion de autorretratos, que promueven tanto la reflexion personal como la
expresion creativa. Los estudiantes desarrollan competencias fundamentales como la

comprension de emociones, €l uso de estas parafacilitar el pensamiento critico, y la capacidad
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de generar y evaluar ideas originales. La integracion de las artes en € curriculo educativo
representa una estrategia pedagogica esencial para formar individuos capaces de enfrentar 1os

desafios contemporaneos con creatividad y equilibrio emocional . (Cuero et a., 2024).

35.2 AprendizajeatraveésdelasArtesy la Cultura

El aprendizaje mediante las artes y la cultura se ha consolidado como una metodol ogia
pedagogica transformadora que va mas alla de la adquisicion de conocimientos técnicos para
impactar integralmente el desarrollo cognitivo y socioemocional de los estudiantes. La
participacion en las diversas expresiones artisticas, como la musica, la danza y las artes
visuales, puede mejorar el rendimiento académico, la capacidad de lectura, el pensamiento
creativo y critico, la agilidad y la capacidad de colaboracion. Esta aproximacion pedagogica
reconoce que | as experiencias artisticas proporcionan oportunidades Unicas de aprendizaje que
estimulan laimaginacion, fomentan la innovacion y crean conexiones significativas entre los
contenidos curriculares y la vida cotidiana. Los estudiantes no solo desarrollan habilidades
técnicas especificas, sino que también fortalecen su capacidad de comunicacion, trabajo en
equipo y resolucion creativa de problemas. La educacion artistica actia como un puente entre
el conocimiento académico formal y las experiencias culturales que | os estudiantes traen desde
sus hogares y comunidades, creando un ambiente de aprendizaje més inclusivo y
contextualizado (UNESCO, 2024).

3.5.3 Impacto dela Educacion Cultural y Artistica

La educacion cultura y artistica genera un impacto multidimensional en la formacion
integral de los estudiantes, abarcando aspectos cognitivos, emocionales, sociales y culturales
gue contribuyen a su desarrollo como ciudadanos conscientes y creativos. La educacion
cultural y artisticaimpacta en la conciencia cultural, apreciacion del patrimonio, creatividad,
sensibilidad y habilidades interpersonalesy emocionales. Este enfoque educativo promueve la
comprension intercultural, € respeto por ladiversidad y la valoracion del patrimonio cultural
tanto local como universal. Los estudiantes desarrollan una mayor sensibilidad estética,
capacidad de apreciacion critica y habilidades para la expresion persona y colectiva. La
educacion artistica también fortalece la autoestima, la confianza y la capacidad de
comunicacién, el ementos fundamental es para el éxito académico y personal. Ademas, fomenta
el desarrollo de competencias transversales como e pensamiento critico, laresolucion creativa
de problemas y la capacidad de trabajar colaborativamente en proyectos multidisciplinarios

(Martinez-Heredia et al., 2024).
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3.5.4 AmbientesVirtualesde Aprendizaje

Los ambientes virtuales de aprendizaje han revolucionado la educacion artistica al
proporcionar nuevas plataformas y herramientas digitales que amplian las posibilidades de
creacion, colaboracion y acceso a recursos educativos. Los avances tecnol 6gicos que diaadia
se estan dando a nivel mundial han hecho grandes aportes en el campo de la educacién,
comenzando por la implementacion de las TICs, las cuales conducen a resultados favorables
en el proceso educativo Entornos Virtuales de Aprendizaje en el Proceso Ensefianza de
Productos Notales en los Estudiantes de Educacion General Basica. Estos entornos digitales
permiten la integracion efectiva de multimedia, interactividad y personaizacion del
aprendizaje, adaptandose a diferentes estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes. La
tecnologia educativa facilita la creacion de experiencias inmersivas que combinan elementos
visuales, auditivos y kinestésicos, enriqueciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje en las
artes. Los ambientes virtual es también promueven la colaboracion global, permitiendo que los
estudiantes trabajen en proyectos artisticos con pares de diferentes culturas y contextos. Esta
modalidad de aprendizaje ha demostrado ser especiamente efectiva para desarrollar
competencias digitales y preparar a los estudiantes para el mundo laboral contemporaneo
(Duque, 2023).

3.5.5 Herramientas Tecnoldgicas. Canva en Educacion

Canva se ha establ ecido como una herramienta tecnol 6gicafundamental en laeducacion
artistica contemporanea, democratizando el acceso a recursos de disefio profesional y
facilitando la creacién de contenido visua de alta calidad por parte de estudiantes y docentes.
Canva Educacion se integra con herramientas tan esenciales para € aula como Schoology,
D2L, Moodle, Blackboard, Google Classroom, Canvas y Microsoft Teams Canva Educacion:
100% gratis para docentes y estudiantes de bachillerato (segundo ciclo), primariay secundaria,
creando un ecosi stema educativo cohesivo y accesible. Esta plataforma permite laintegracion
de texto, imagenes, videos, audio y elementos interactivos, facilitando la creacién de
presentaciones, infografias, postersy material es educativos diversos. Laherramientapromueve
el desarrollo de competencias digitales, creatividad y pensamiento visual, mientras que su
interfaz intuitiva permite que estudiantes de diferentes nivel es técnicos puedan crear contenido
profesional. Canva también fomenta la colaboracion en tiempo real, permitiendo proyectos
grupalesy retroalimentaci on instantanea, el ementos esenciales parael aprendizaje colaborativo

en el siglo XXI. Su uso en educacion artistica ha demostrado mejorar la motivacion estudiantil
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y lacalidad de los productos finales (Canva, 2024).

3.5.6 DesarrollodeHabilidades Creativas

El desarrollo de habilidades creativas a través de la educacion artistica se ha convertido
en una prioridad educativa contemporanea, reconociendo que la creatividad es una
competencia esencial para el éxito en el siglo XXI. Los estudiantes desarrollan competencias
como lacomprensi én de emociones, €l uso de estas parafacilitar e pensamiento, lageneracion
de ideas y su evaluacion através de actividades artisticas estructuradas y significativas. Este
proceso implica la implementacion de estrategias pedagdgicas innovadoras que combinan
técnicas tradicional es con enfoques tecnol 6gi cos, creando experiencias de aprendizaje hibridas
gue maximizan el potencia creativo. Las actividades artisticas promueven € pensamiento
divergente, la originalidad, la flexibilidad cognitiva y la capacidad de sintesis, habilidades
transferibles a multiples éreas del conocimiento. La educacion artistica también fomenta la
autoexpresion auténtica, la confianza en las propias capacidades creativasy lavaloracion de la
diversidad de perspectivas. Los programas educativos que priorizan el desarrollo creativo han
demostrado mejorar €l rendimiento académico general, la satisfaccion estudiantil y la
preparacion para carreras en economias creativas (Pérez & Cevallos, 2024).

3.6 Metodoldgica

Estructura de las estrategias metodol 6gica para la asignatura de Educacion Cultural y
Artistica, en estudiantes de Primero de Bachillerato. La estructura esta constituida por cinco
estrategias metodol 6gi cas paradespertar € interés de | os estudiantes de Primero de Bachillerato
en la asignatura de Educacion Cultura y Artistica, como un model o pedagdgico en el proceso
de ensefianza bimodal, se tiene varias estrategias para crear actividades que desarrollen
habilidades artisticas a mediano y largo plazo de igual manera se evidencia el desarrollo de
destrezas por los estudiantes e interés por la asignatura para crear contenido digital con la
herramienta Canva. (Quincha, 2022).

55




i TRABAJO DE TITULACION

3.6.2 Estrategias metodoldgica

Figura 11

Estrategias metodol 6gicas para la asignatura de Educacion Cultural y Artistica con e empleo dela
herramienta tecnoldgica Canva

Expresion apreciacion Musica

Estrategias Visitas culturales

Expresony metodologias
apreciadén para la
tantr Al a
asignatura
educacion
cultural y

artisica

Expresion corpora y
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danza
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Elaborado por: SaraMora— Doris Hidalgo.
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Estrategia 1
Tabla 12

Estrategias metodol 6gicas para aplicar con la herramienta tecnoldgica Canva en la

asignatura Educacion Culturay Artistica

Expresién y apreciacion plasticas (lectura deiméagenes)

Objetivo

Motivar a estudiante en la investigacion sobre las expresiones de plastica o
arte mediante el uso de la herramienta Canva con base tedricay practica en el
proceso de ensefianza bimodal .

M etodologia

El empleo de la herramienta Canva permite usar las iméagenes que setiene en
labase de datos o con laincorporacion de estas del internet, logrando estimul ar
larelacion entre los estudiantesy |as obras de arte mediante e gjercicio atento
y reflexivo delamirada, dirigiendo laparticipaci 6n delosestudiantes. observar
con atencion la imagen, describir 1o que se ve, interpretar la imagen,
intercambiar ideas reaizar conclus ones.

El estudiante mantiene una experienciaimportante sobre el comentario de una
obra artistica nombrando las cosas realizando conjeturas, desarrolla sus
capacidades de atencion, expresion y reflexion.

Se plantea realizar preguntas al estudiante donde pueda describir e interpretar
la imagen a través de la red escolar de estudio mediante la aplicacion de la

herramienta Canvaen el proceso de ensefianza bimodal.

Recur sos

» Plataformagratuitade la herramientatecnologia Canva
» Equiposdel auladeinformética de ingtitucion

» Guia didéctica del uso de la herramienta tecnol 6gica Canva

Evaluacion

+ Mediante exposiciones individuales o grupales en forma presencial o
virtuales mediante e desarrollo de infografias, collage, mapas
conceptuales, presentaciones de power point, videos Aplicacion de

rubrica de evaluacion, registros

Nota. Sistematizado de (Arcentales et a., 2020).
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Estrategia 2
Tabla 13

Expresién Corporal y Danza

Expresion Cor poral y Danza

Objetivo

Desarrollar en los estudiantes por el interés por las
expresiones corporalesy danzade la cultura ecuatoriana e
internacional en el proceso de ensefianza bimodal .

M etodologia

Se trata de demostrar a través de videos | os diferentes bailes
y danzas como resultado de un proceso de expresion visual
del reconocimiento de los diferentes eventos y festgjos
sociales con otras fechas y momentos propuestos por 1os
estudiantes y maestros como de muestra artistica con Canva
en el proceso de ensefianza bimodal, se puede incluso editar
videos por parte del estudiante con recurso del internet , se
puede analizar con infografias por €l tipo de baile como por
su origen dependiendo de la creatividad de los estudiantes en
el uso de la herramienta Canva.

Debate y competencia entre estudiantes sobre el mejor
disefio, resumen o creatividad de la aplicacion de la

herramienta Canva.

Recur sos

» Plataforma gratuita de la herramienta tecnologia
Canva

» Equipos del aula de informética de ingtitucion

» Guiadidéacticadel uso de la herramienta tecnol 6gica
Canva

Evaluacion

*Mediante exposiciones individuales o grupales en forma
presencia o virtua mediante € desarrollo de infografias,
collage, mapas conceptual es, presentaciones de power point,
videos.

* Aplicacion de rdbrica de evaluacion, registros.

Nota. Sistematizado de (Arcentales et a., 2020).
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Estrategia 3
Tabla 14

Expresion y Apreciacion Teatral

Expresiony Apreciacion Teatral

Objetivo

Interactuar mediante la expresion individual o grupal sobre la

apreciacion teatral del pais e internacional

M etodologia

Propiciar la observacion atenta, critica y reflexiva de aquello
gue se relaciona con el teatro (actuacion, direccion y
dramaturgia) con €l empleo de escenario generados en Canva
de manera virtual con € desarrollo de la conexién virtua y
presencia conideasy criterios propios masla conceptuaidad
de los temas utilizados para establecer la expresion y

apreciacion teatral.

Recur sos

» Plataforma gratuita de la herramienta tecnologia
Canva

» Equipos del aula de informética de ingtitucion.

» Guiadidacticadel uso de laherramientatecnol 6gica
Canva

Evaluacion

Mediante exposiciones individuales o grupales en forma
presencia o virtual mediante € desarrollo de infografias,
collage, mapas conceptuales, presentaciones de power point,

videos.

Aplicacién de rdbrica de evaluacion, registros.

Nota. Sistematizado de (Arcentales et a., 2020).
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Estrategia4
Tabla 15
Visitas Culturales

VisitasCulturales

Objetivo

Conocer eidentificar larequisacultural que se encuentraa

nivel nacional e internacional.

M etodologia

Con el empleo de Canva se puede redlizar la visita virtual
cultural, que permite conocer iglesias, arqueologia,
conventos palacios municipalidades entre otras de interés
ya se anivel naciona e internacional generando en base a
lo visualizado y consultado un material de trabajo de aula,
gue puede ser una infografia, collage una linea de tiempo
en base alasvisitas culturales.

Recur sos

» Plataformagratuita de la herramienta tecnologia
Canva.

» Equipos del aula de informatica de ingtitucion.
» Guiadidacticadel uso delaherramienta
tecnol 6gica Canva.

Evaluacion

Mediante exposiciones individuales o grupales en forma
presencia o virtual mediante el desarrollo de infografias,
collage, mapas conceptuales, presentaciones de power
point, videos. Aplicacién de rubrica de evaluacion,
registros.

Nota. Sistematizado de (Arcentales et a., 2020).
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Estrategia 5

Tabla 16
Visitas Culturales

VisitasCulturales

Objetivo

Analizar y valoralaexpresién musica del valor nacional en todas
las expresiones del género musical.

M etodologia

La apreciacion y exploracion musical por 1o que propone tres
actividades despertar € interés por € oido reconociendo el sonido
reconociendo un mudo sonoro que nos rodea sus tipos incluyen en
las actividades de launidad a generar el interés por lamusica, con
ejemplos de visualizacion trabgjo en red con la participacion activa

de docente y alumnos generando un universo musical.

Recur sos

» Plataforma gratuita de la herramienta tecnologia Canva.
» Equipos del aula de informética de institucion.
» Guiadidacticadel uso de la herramientatecnol 6gica Canva

Evaluacion

Mediante exposicionesindividuales o grupales en forma presencia
o virtua mediante e desarrollo de infografias, collage, mapas
conceptuales, presentaciones de power point, videos.

Aplicacion de rubrica de evaluacion, registros.

Nota. Sistematizado de (Arcentales et a., 2020).
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3.7 Aplicacion de la herramienta tecnolégica Canva

El desarrollo delacreatividad individual eslaestrategia que favorece alapropuestadel
uso de la herramienta Canva, se caracteriza también porque incentivo, € trabajo colaborativo
y la interactividad en varios escenarios que puede ser sincrénico o asincrénico de acuerdo a
avance de |l os contenidos de la asignatura en el aula, como ya se mencion la herramienta posee
una gran variedad de plantillas con una infinidad de disefios como por gemplo e uso de
collage, posters, flayers, historietas , infografias, videos, tarjetas, carteles, memesy una gran
variedad deredes sociaes. A lahorade desarrollar €l estudiante podra gjecutar destrezas donde
podranarrar, describir, generar textos en base ainformacién artistica generada por autoresy su
relacion con lascienciasmasalin s se aprovechade lagamadiversade plantillas, fotos, iconos

agusto de la€eleccién del estudiante (Aguileray Garcia, 2021).

La préctica o € mangjo de la herramienta Canva, como estrategia permite su
importancia desde distintos puntos de vista, debido a que engloba la innovacién educativa al
buscar una herramienta que contiene todos los elementos para lograr aprendizaes
significativos, por ende, se val e de actividades que encajan con las actualesy nuevas propuestas
educativas, pero también conlleva la creatividad, a manejo informético y la adquisicion de
competencias digitaes, junta asi, |la pedagogia del presente con temasy acciones que serén de
utilidad en €l futuro en estay otras asignaturas (Arcentales et al., 2020).

Fijar el conocimientoy lograr aprendizajesdelargo plazo, serespaldaenlagran cantidad
y variedad de actividades, con las diversas posibilidades y temas que la plataforma Canva
dispone, en donde el estudiante podra dejar volar su imaginacion con la utilizacion de disefios,
colores, formas, propuestas de videos, audio, animaciones incentivando a estudiante a ser el
autor de un determinado tema de investigacion, proyecto de aulay defenderlo, como resultado
de uso de la herramienta Canva € estudiante se aeja de lo monétono, ingresa en un mundo de
posibilidades donde se pide innovacion, investigacion y nuevas propuestas que lleven a
conseguir aprendizajes individuales y colectivos con la aplicaciéon de las cinco estrategias

metodol 6gi cas propuestas (Guano, 2021).
3.7.1 Objetivo delaguiadidactica para € uso dela herramienta Canva

Guiar a estudiantes en e manejo de la herramienta tecnologia Canva para la aplicacion
en desarrollo y cumplimento de las estrategias metodolégicas con € complemento de las

actividades de tareas y la realizacion de proyectos de aula segun los contenidos estratégicos
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para la asignatura de educacion cultura y artistica del noveno afio de educacion basica,
orientando alos estudiantes ala conexion con las artes, lacreacion y la apreciacion cultura y
artistica en ambientes ludicos, holisticos, empaticos para una convivencia armonica en €

espacio de aprendizaje académico.
3.7.2 Instalacion delaherramienta tecnolégica Canva

L os pasos para la aplicacion de la estrategia metodol 6gica Canva se detallan en
latabla 18 en 7 pasos. L os cuales se ensefiaran su aplicacion en dos tiempos en forma
presencia con la participacion de los estudiantes en el aula de informética de laingtitucion.
Planificando taleresy disefiando proyectos de aula para la asignatura de educacion cultural y
artistica con estudiantes de Primero de Bachillerato, como también en virtual paratutoriasy
trabajo de grupos através de lared escolar de estudio, que fomente la motivacion para crear
presentaciones dinamicas para proyectos, infografias para resumir conceptos complgos, o

posteres para exposiciones.

Esto no solo mejora sus trabajos, sino que también fomenta habilidades de
comunicacion visual y sintesis en loe estudiantes, en |os docentes Permite disefiar materiales
didacticos més atractivos (diapositivas, hojas de trabajo, materiales para redes sociaes del
curso), comunicados visuales para padres o estudiantes, o infografias que expliquen

conceptos dificiles de una manera més.
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Tabla 17

Pasos para la aplicacion de la estrategia metodol 6gica con herramienta tecnol 6gica Canva

Paso

PASO 1

PASO 2

PASO 3

PASO 4

PASO 5

PASO 6

PASO 7

Descripcion

Realizar la socializacion de la herramienta Canva. Explicar alos aumnos
como ingresar a Canva.com. Registrar con correo electronico o Facebook,
establecer contrasefia e iniciar sesion en Canva.

Al iniciar en Canva, mostrar laconfiguracién inicial de la herramienta.
Explorar las opciones disponibles en Canva para disefiar.
Segun €l criterio y creatividad del estudiante, elegir la opcidn que mejor

responda a los intereses y necesidades del trabajo a gjecutar.

Generar textos escritos originales, breves o explicativos. Agregar
imagenes, fotografias, dibujos propios de Canva o desde otro archivo.
Incluir animaciones, musica o videos S es necesario.

Invitar a otros a visualizar, editar o comentar el documento generado en
Canva.

Descargar la creacion del documento. Compartir el enlace, codigos de
insercion o presentar directamente desde Canva.

Nota. Sistematizado del autor (Arcentaleset a., 2020).
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3.8 Actividadespreviasal usar la herramienta tecnologia Canva

Se envialainvitacion ala clase virtual mediante e grupo WhatsApp de estudiantes para
lo cual seinforma sobre la creacién del grupo de Primero de Bachillerato informando con 10
minutos de anticipacion, estableciéndose fechay hora parala reunién con |os estudiantes para
explicar el tema de clase o redlizar la tutoria del uso y manejo de la herramienta Canva su
diversidad de aplicaciones segun el tema de investigacion o trabajo a realizar como también
para realizar lasevaluaciones de ser el caso virtual o presencial que puede ser con exposiciones

de los estudiantes de sus trabajos o proyecto de aula.

Figura 12

Creacion de enlace para la invitacion a la reunion o clase virtual mediante plataforma zoom.
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Enlace Plataforma; meet.google.com/ofb-jrip-dt
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Figura 13
Model o de enlace por medio de redes virtuales WhatsApp.
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Se envia @ enlace con lafechay lahora segin acuerdo con los estudiantes, a grupo

DeWhatsApp, el enlace estara disponible 10 minutos antes paralograr 1a conexién atiempo de
todos|os estudiantes participantes. Se solicitaladisponibilidad deinternet, un computador para
la clase y de un computador para la realizacion de los trabajos herramientas del Canva. Al
estudiante seindicarden clase presencial sobre el ingreso ala plataformameet y como Instalar
el Programa Canva en su computador.

Para cada tema se disefié una matriz guia del plan de clase con los contenidos sobre €l
manejo de herramientas Canvaen relacion alaasignaturael modelo delamatriz guia se indica
en la figura 18. Los contenidos iniciales seran sobre el mangjo de herramienta para luego
aplicar segun los contenidos de la estrategia metodol 6gica aplicada alaasignatura Educacion
Cultura y Artistica, Primero de Bachillerato.
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Tabla 18

Matriz guia del plan de clase para € uso de la herramienta Canva

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL 24 DE MAYO au

1 é}: A ; N
?\ “Lideraago, Innowacion y Transformacion
\" E——
3

Bachillerato : BGU Afio: Primero Paralelo: A-B-C
Asgnatura: Educacién Cultura y Artigtica

Docentes. Lic. SaraMora, Lic. Doris Hidalgo.

Jornada: Matutina Fecha: 29 de abril 2025
Tema: Introduccién al manejo de la herramienta Canva

Objetivo de Aprendizaje

Innovar en las précticas de ensefianza bimodal, haciendo € aprendizaje mas visual,
participativo y creativo, con el uso de la herramienta Canva mediante el manejo de diferentes
plantillas que ofrece Canva. Infografias, videos, organizadores gréficos, mapas mentales |

diapositivas en la asignatura de educacién cultural en estudiantes de primero de bachillerato.

Elaborado por: Lic. SaraMora, Lic. DorisHidalgo.
Revisado por: MSc Silvia Sinbafia
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3.9 Aspectos considerados para €l uso de la herramienta tecnol6gica Canvaen la
ensefianza bimodal

Se abre el enlace del aula virtual con 10 minutos antes por parte del docente.

El docente realiza un saludo y da la bienvenida alos estudiantes.

El docente realiza la constatacion de la asistencia de cada uno de los estudiantes que
asisten alaclase.

Serealizala consulta alos alumnos s ya tiene instalado la herramienta tecnol 6gica
Canva en sus computadores y pregunta cudles han sido las dificultades que han
tenido.

Se consulta sobre la disponibilidad del internet.

Se realiza la presentacion del tema de clase y cudl es el objetivo de aprendizaje que
sequiere lograr.

Se realizala presentacion de un Power point de la conceptualidad del tema

Se presenta un video corto sobre la herramienta Canva y su aplicacion en la

educacion, culturay arte.

Reflexion

El

docente realiza preguntas a los estudiantes sobre €l tema presentado en las

diapositivas de Power point y video observado (con disefio de Herramienta Canva).

Ejemplo:
[ ]
[ ]

¢Qué fuelo quelellamo laatencion del uso de la herramienta Canva?
¢Qué es Canva?

¢Cbmo se puede aplicar en el conocimiento de la cultura, educacion y arte?

3.9.1 Conceptualizacién
El docente de la asignatura realiza una explicacién acerca del tema de clase reforzando

la clase presencial, proyecta en la pantalla de manera didactica el materia elaborado segun €

tema programado, comunica las normativas y comportamiento que se debe tener durante la

clase virtual.

3.9.2 Aplicacion

El

docente rediza la retroalimentacion del tema de clase, con la demostracion de un

gjercicio sobre una herramienta del Canva, luego pide alos estudiantes realizar con temalibre

sobre la aplicacion de la herramienta Canva comprueba mediante la presentacién corta del
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gercicio que se ha realizado con cada estudiantes o grupo de estudiantes segun el tema
programado informando de la calificacidn obtenida de cada trabajo readizado en €l aulaen €

proceso de ensefianza bimodal.

3.9.3 Link deActividades

https.//www.canva.com/design/DAGfagHHr Co/DeeNDnpHWASUOL aL Mn9T Zg/
edit

Figura 14

Portada del proyecto Huellas Culturales del Ecuador
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394 Cierredelareunion o clase
El docente hace un recuerdo de los temas observados a los estudiantes y realiza la

explicacion de latareay agradece la participacion de |os estudiantes e invita arealizar latarea
trabajos atiempo con €l fin de dominar laherramienta Canvay se cierralareunion.

3.95 Conclusones

L a aplicacién de cada una de | as estrategias metodol 6gi cas aplicadas en la asignatura de
educacion cultura y artistica con el empleo de la herramienta tecnologia Canva requiere €
aprendizaje del mangjo de Canva en aplicacion de cada estrategia metodol 6gica para poder
adquirir los conocimientos y destrezas con un incremento en el rendimiento de |os estudiantes.

3.9.6 Evaluaciény seguimiento del uso dela herramienta tecnologia Canva

Los trabgos practicos gercicios realizados sobre la herramienta seran evaluados
inmediatamente de la presentacion que reali za, constituyéndose laeval uacién permanente estos
se redizaran a través de la aplicaciéon de rubricas sobre e tema en donde contempla la

metodol ogia de evaluacién de la actividad

397 Cierredelareunioén o clase

El docente hace un recuerdo de los temas observados a los estudiantes y realiza la
explicacion de latareay agradece la participacion de los estudiantes e invita arealizar latarea
trabajos atiempo con el fin de dominar laherramienta Canvay se cierralareunion.
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4  Validacion dela propuesta

La presente validacion corresponde a la evaluacion de un proyecto educativo innovador
gue integra la ensefianza bimodal con € uso de la plataforma Canva para la asgnatura de
Educacion Cultural y Artistica en Primero de Bachillerato. Este proceso de validacion fue
realizado por tres expertos reconocidos en el campo educativo: M Sc. Maroa Fernanda Torres,
MSc. Silvia Smbafiay M Sc. Luis Pérez.

L os especialistas seleccionados en la fase preliminar y cuyo proposito es recopilar los
criterios cuantitativosy cualitativos sobre el andlisis, disefio, desarrollo eimplementacion de la

estrategia metodol 6gica desarrollada.

El cuestionario de validacion contiene el tema de investigacion y el objetivo de la
investigacion, una explicacion de la edtrategia didactica que se ha desarrollado, las
instrucciones para completar € cuestionario, € instrumento de validacion. Ademés, debe
indicarse que estainformacién, el cuestionario y |a estrategia metodol 6gica desarrollada se han

enviado y receptado mediante correo electronico.

Del cuestionario debe mencionarse que | oscriterios cuantitativos se basan en unaescala
tipo Likert con 5 categorias, mientras que |os criterios cualitativos se obtienen através de una
pregunta abierta con una perspectiva general referente a posibles mejoras o recomendaciones
de la estrategia metodol 6gica, recalcando que el plazo para recabar |as respuestasen laprimera

rondaesde 5 diasy enlasegundarondaesde5 dias, garantizado el anonimato.

Los resultados de la validacion realizada por los especialistas se analizaron
cuantitativamente, mientras que sus opiniones en la pregunta abierta se examinaron desde una
perspectiva cualitativa. Estos hallazgos fueron sistematizados en tablas y, a no haberse
planteado modificaciones en la estrategia metodol 6gica

e El cuestionario de vaidacion de instrumentos se encuentraen el ANEXO 1
Fase Fina

En esta Ultima fase se establece un andlisis partiendo de |os resultados obtenidos en la
fase exploratoria, en cuanto a andlisis, disefio, desarrollo e implementacion de la estrategia
metodol 6gica desarrollada.

Los resultados obtenidos de la Valoracion por cada uno de los Especialistas son los
siguientes:
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De lavalidacion del Especiaista 1, tomando en cuenta que en la escalade Likert e 1
es laescadaméasbajay e 5 eslaescala mas alta, Unicamente se ha detectado una calificacion
inferior en cuanto a lainteractividad que producen los medios tecnol 6gicos en los estudiantes
y en relacion con los recursos multimedia integrados, ademas en la pregunta cualitativa no
manifiesta que el disefio instrucciona requiera mejoras.

Identificacion: Especialista 1LMSc. Maria Fernanda Torres, De lavalidacion del Especialista
2, tomando en cuenta que en la escala de Literal 1 eslaescalamasbajay €l 5 eslaescala mas
alta, todos|los items val orados tiene calificacion maxima, ademas en la pregunta cualitativa no

manifiesta que el disefio instrucciona requiera mejoras.

El proyecto busca transformar la experiencia educativa combinando metodologias
presenciades y virtuales, aprovechando las herramientas digitales de disefio grafico que ofrece
Canva paraenriquecer € aprendizaje artistico y cultural. La validacidn eval Ua aspectos cruciales
como la alineacion curricular, la adecuacion pedagogica, la accesibilidad, la viabilidad de

implementacion y € impacto esperado en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los tres expertos coincidieron en calificar todos los indicadores como

"EXCELENTE ", lo quereflgiala solidez y pertinencia de la propuesta educativa presentada.

Entrevistador: A continuacién, presentamos las opiniones de nuestros expertos
validadores respecto a cada uno de losindicadores evaluados.

Pregunta 1: ¢La ensefianza bimodal y € uso de Canva se ainean con los objetivos de
aprendizaje y las competencias establecidas en e curriculo de Educacion Cultural y Artigtica

para Primero de Bachillerato?

MSc. Maroa Fernanda Torres: "Considero que la propuesta esta perfectamente alineada
con €l curriculo. Laensefianza bimodal permite abordar integralmente las competencias artisticas
y culturales, mientras que Canva favorece € desarrollo de habilidades digitales esenciaes en el
siglo XXI."

MSc. Slvia Smbaia "Sin duda, € proyecto responde de manera sobresaliente a los
objetivos curriculares. La combinacion de modalidades presencial y virtual, junto con € uso de
herramientas como Canva, potencia de forma innovadora la creatividad y la expresién artistica

delos estudiantes.”
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M Sc. L uis Pérez: "La propuesta demuestra una comprens on profunda del curriculo. La
integracion de tecnologia educativa con metodologias bimodales crea un ecosstema de

aprendiza e que fortal ece significativamente las competenci as establ eci das para esta asignatura.”

Pregunta 2: Es la ensefianza bimodal una estrategia adecuada para las

car acter isticas, necesidades e intereses de los estudiantes de Primer o de Bachiller ato.

MSc. Maroa Fernanda Torres. "Absolutamente adecuada. L os estudiantes de Primero
de Bachillerato son nativos digital es que requieren metodol ogias que combinen lo tradicional con
lo innovador. Esta modalidad responde perfectamente a sus estilos de aprendizaje diversos.”

MSc. Silvia Smbafa: "La estrategia bimoda es idea para esta poblacion estudiantil.
Les brinda flexibilidad, autonomiay les permite desarrollar habilidades tanto presenciaes como

digitales, preparandolos para el mundo universitario y laboral actual.”

MSc. Luis Pérez: "Excelente adaptacion a las caracterigticas etarias. Esta generacion
necesita propuestas educativas que integren latecnologia de manera significativa, y lamodalidad

bimodal logra ese equilibrio perfecto entre interaccion humanay herramientas digitales.”

Pregunta 3. Aprovecha eficazmente € proyecto las funcionalidades de Canva para

la creacion, exploracion y presentacion de contenidos artisticosy culturales.

MSc. Maroa Fernanda Torres. "El aprovechamiento de Canva es excepciona. Esta
plataforma ofrece herramientas versdtiles que permiten a los estudiantes crear contenidos

artisticos profesionales, explorando diferentestécnicasy estilos de maneraintuitiva.”

MSc. Silvia Smbafa: "Canva se integra de manera brillante en € proyecto. Sus
funcionalidades de disefio gréfico, templates y herramientas colaborativas potencian
enormemente la creatividad estudiantil y facilitan la expresion artigtica digital.”

MSc. Luis Pérez: "La utilizacion de Canva es estratégicamente excelente. Democratiza
el acceso a herramientas de disefio profesional y permite que todos los estudiantes,

independientemente de sus habili dades técnicas previas, puedan crear contenidos de altacalidad."

Pregunta 4: Egtan las actividades de aprendizaje disefiadas de manera clara,

coherente y desafiante en ambos entor nos (presencial y virtual).

MSc. Maroa Fernanda Torres. "El disefio de actividades esejemplar. Se evidenciauna
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planificacion cuidadosa que mantiene coherencia entre ambos entornos, ofreciendo desafios

apropiados que estimulan € aprendizaje significativo."

MSc. Silvia Smbafia: "Laclaridad y coherenciaen e disefio de actividades es notable.
Cada actividad tiene propdsitos especificos bien definidos y se complementan perfectamente

entre |os espacios presencidesy virtuales."

M Sc. L uis Pérez: "Excelente estructuraci on pedagogica. Las actividades estan disefiadas
con una progresi 6n |6gica que desafia alos estudiantes apropiadamente, manteniendo € uso en
las dos modalidades.”

Pregunta 5: Promueve € proyecto la interaccion significativa entre estudiantes y con €

docentetanto en € entorno presencial como virtual.

MSc. Maroa Fernanda Torres. "La promocion de interacciones significativas es uno
de los puntos mas fuertes del proyecto. Se crean muiltiples oportunidades para e didogo, la
colaboracién y el intercambio de ideas en ambos entornos.”

M Sc. Silvia Simbaiia: " Definitivamente promueve interacciones de calidad. El proyecto
facilita espacios de encuentro, trabajo colaborativo y retroalimentacidn constante, fortaleciendo

las rel aciones pedagogicas.”

M Sc. LuisPérez: "Lainteraccidn esta muy bien planificada. Se aprovechan las ventajas
de cada modalidad para crear experiencias de aprendizaje social enriquecedoras que fortalecen

lacomunidad educativa."

Pregunta 6: Fomenta la modalidad bimodal y el uso de Canva la autonomia del

estudiante en su proceso de aprendizaje.

MSc. Maroa Fernanda Torres. "Excelente fomento de la autonomia. Los estudiantes
pueden autorregular su aprendizaje, explorar recursos de manera independiente y desarrollar

proyectos personalizados seguin sus intereses.”

M Sc. Silvia Simbana: "Laautonomiaestudiantil seve significativamente fortalecida. La
flexibilidad de la modalidad bimodal y la accesibilidad de Canva permiten que cada estudiante

tome control de su proceso formativo."

MSc. Luis Pérez: "Perfecta promocion del aprendizaje auténomo. Los estudiantes
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desarrollan habilidades de autogestion, toma de decisiones creativas y responsabilidad en su

formacion artistica."

Pregunta 7: Son losrecursosy las actividades disefiadas en Canva accesbles para

todos los estudiantes, consder ando posibles neces dades especiales.

MSc. Maroa Fernanda Torres. "La accesbilidad estd muy bien contemplada. Canva
ofrece multiples opciones de personaizacion y adaptacion que permiten atender diversas

neces dades educativas especia es de manerainclusiva.”

M Sc. Silvia Smbafia: "Excelente consideracién de lainclusion. El proyecto demuestra
sengibilidad hacia la diversidad estudiantil y ofrece aternativas que garantizan la participacion

de todos | os estudi antes.”

MSc. Luis Pérez: "La accesbilidad universal esta garantizada. Las herramientas de
Canva y € disefio bimoda proporcionan mltiples vias de acceso a contenido, respetando

diferentes estilos y necesidades de aprendizaje.”

Pregunta 8: Se utiliza Canva como una herramienta que enriquece € proceso de

ensefianza-aprendizajey no solo como un sustituto digital de actividadestradicionales.

MSc. Maroa Fernanda Torres. "Canva seintegracomo un verdadero enriquecedor del
proceso educativo. No reemplaza lo tradicional, sino que amplificalas posbilidades credtivas y
expresivas de los estudiantes.”

MSc. Silvia Smbafa: "La utilizacion de Canva es transformadora, no sustitutiva.
Agregavalor rea a proceso educativo, creando nuevas oportunidades de aprendizaje que antes

no exigtian."

M Sc. Luis Pérez: "Perfecta integracion pedagdgica. Canva se utiliza estratégicamente
para potenciar capacidades artisticas y nho simplemente como una version digital de actividades

convencionales."

Pregunta 9: Esviable la implementacion de este proyecto en términos de recur sos

tecnol 6gicos, tiempo de dedicacion del docentey apoyo ingtitucional.

MSc. Maroa Fernanda Torres: "Laviabilidad es excelente. El proyecto esta disefiado

de manera realista, considerando los recursos disponibles en la mayoria de ingituciones
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educativas actuales."

MSc. Silvia Simbafia: "Totalmente viable. La propuesta es préctica y factible, con
requerimientos tecnoldgicos accesbles y una carga de trabajo docente bien distribuida y
manejable."

MSc. Luis Pérez. "La implementacion es dtamente viable. Se evidencia una
planificacion cuidadosa que considera las realidades ingtitucionales y optimiza los recursos

disponibles.”

Pregunta 10: Quéimpacto seespera que tenga este proyecto en €l aprendizaje delos
estudiantes en términos de motivacion, participacion, comprensiéon de los contenidos y

desarrollo de habilidades.

MSc. Maria Fernanda Torres: "El impacto esperado es excepcional. Preveo un
aumento significativo en la motivacion estudiantil, mayor participacion activay un desarrollo
notable de habilidades artisticas y digitales integradas.”

M Sc. Silvia Simbafia: "El proyecto promete transformar completamente la experiencia
educativa. Espero estudiantes méas comprometidos, creativos y competentes en el mangjo de

herramientas digitales parala expreson artistica.”

M Sc. Luis Pérez: "El impacto sera profundo y duradero. L os estudiantes desarrollaran
no solo competencias artisticas, sino también habilidades del siglo XX1 como creatividad digital,

colaboracion virtual y pensamiento critico aplicado a arte.”

Conclusién de la Validacion: Los tres expertos coinciden en que e proyecto representa una
propuesta educativa innovadora, bien estructurada y altamente beneficiosa para |os estudiantes
de Primero de Bachillerato, mereciendo lacalificacionde" EXCELENTE Y BUENO" entodos
losindicadores evaluados.

4.1 Descripcion del Proceso de Validacion

4.2 M etodologia Empleada

El proceso de validacion dela ™ Guia de Estrategias Didéacti cas Bimodal es con Canva para

Educacion Cultural y Artistica en Primero de Bachillerato” se realizé mediante el método de
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juicio de expertos, utilizando una rubrica estructurada con escalas valorativas del 1 al 5, donde

1 representa"Excelente” y 5 "Deficiente”.
4.3 Panel de Expertos Validadores

e MSc. MariaFernanda Torres- Rectora
e MSc. Silvia Smbana; Vicerrectora

e MSc. LuisPérez: Director de area.
Ver en anexos 2-3-4, en la parte final del documento
4.4 Instrumento de Validacion
Se utiliz6 una rubrica de validacion estructurada en cuatro dimensiones principales.

1. Objetivos (3 indicadores)

2. Pertinencia (3 indicadores)

3. Organizacion del Contenido (3 indicadores)
4. Tratamiento del Contenido (3 indicadores)

Cada dimensién fue evaluada mediante una escala Likert de 5 puntos, complementada con

espacios para observaciones cuaditativas.

4.5 Contenido de la Propuesta Validada

La propuesta objeto de validacion consiste en una Guia de Estrategias Didacticas que
integralamodalidad bimodal de ensefianza con € uso dela plataforma Canva, especificamente

disefiada para la asignatura de Educacion Cultural y Artistica en Primero de Bachillerato

4.6 Caracteristicas Principales de la Propuesta:

e Modalidad de Ensefianza: Bimodal (presencia y virtual)

e Herramienta Tecnologica Principal: Canva

e Poblacion Objetivo: Estudiantes de Primero de Bachillerato
e Asignatura: Educacién Cultural y Artistica

o Enfoque Pedagogico: Constructivistay colaborativo
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4.7 Resultados de la Validacion por Dimensiones

Dimension 1: Objetivos

Entrevistador: ¢Como evallan laclaridad y alineacion de |os objetivos de esta guia?

M Sc. MariaFernanda Torres: "L os objetivos de la guia son excepcionalmente claros
y comprensibles. Estan redactados con precisién técnica, manteniendo un lenguaje accesible

para docentes de diferentes niveles de experiencia tecnologica." Valoracion: 5

M Sc. Silvia Simbafia: "Laalineacion con | as necesidades de | os estudiantes de primero
de bachillerato es perfecta. Los objetivos consideran |as caracteristicas psicopedagogicas de
esta poblacion, incluyendo su familiaridad con tecnologias digitales y su necesidad de
desarrollar creatividad." Valoracion: 5

M Sc. LuisPérez: "Lacoherenciacon losestandares curricul ares de Educacion Cultural
y Artistica esimpecable. Cada objetivo responde directamente alas competencias establ ecidas
en € curriculo nacional, potenciandolas mediante herramientas digitales contemporaneas.”

Valoracion: 5

Observaciones Generales. Los tres expertos, con valoraciones entre 4 y 5, coinciden
en que | os obj etivos demuestran una comprension profunda tanto del contexto educativo como

de las potencialidades tecnol 6gicas de Canva.
Dimension 2: Pertinencia

Entrevistador: ¢Consideran que la guia es pertinente y relevante para el contexto educativo
actual?

MSc. Maria Fernanda Torres: "Larelevancia para estudiantes de primero de bachillerato es
extraordinaria. Esta generacion requiere propuestas educativas gque integren naturalmente la
tecnologia con € aprendizagje artistico, y esta guia lo logra de manera ejemplar.” Valoracion:
5

MSc. Silvia Simbafia: "La guia aborda precisamente los contenidos més desafiantes de

Educacion Cultural y Artistica. Temas como composicion visual, teoria del color y expresion
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creativa se vuelven mas accesibles y atractivos mediante las herramientas de Canva."

Valoracion: 5

MSc. Luis Pérez: "Las estrategias didacticas para el uso efectivo de Canva son altamente
pertinentes. No se limitan al uso superficial de la herramienta, sino que profundizan en su

potencial pedagdgico parafacilitar aprendizajes significativos." Valoracion: 4

Observaciones Generales: La pertinencia, valoradaentre 4y 5 por los expertos, se evidencia
en la conexion directa entre las necesidades educativas actuales y las soluciones propuestas

mediante tecnol ogia accesible.
Dimension 3: Organizacién del Contenido
Entrevistador: ¢Qué opinion tienen sobre la estructura'y organizacion de la guia?

MSc. MariaFernanda Torres: "El contenido esta excepciona mente bien organizado.
Sigue una secuencia légica que permite alos docentes implementar |as estrategias de manera

progresiva, desde conceptos basi cos hasta aplicaciones complejas.” Valoracion: 5

M Sc. Silvia Simbafia: "Los recursos y actividades motivadoras estén perfectamente
integrados. Cada seccion combina elementos presenciales y virtuales de manera equilibrada,

manteniendo d interés estudiantil en ambas modalidades." Valoracion: 5

M Sc. Luis Pérez: "Las oportunidades para practicay retroalimentacion en modalidad
bimodal son abundantesy bien distribuidas. Se aprovechan las ventajas de cadamodalidad para

maximizar el aprendizaje y la evaluacion formativa." Valoracion: 4

Observaciones Generales: La organizacion, cdificada entre 4 y 5, reflgja una
planificacion pedagdgica cuidadosa que facilita la implementacion préactica por parte de los

docentes.
Dimension 4: Tratamiento del Contenido

Entrevistador: ¢Como evallan laformaen que se presentay trabagja el contenido en la guia?
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MSc. Maria Fernanda Torres. "La presentacion del contenido es excepcionalmente
accesible y atractiva. Utiliza un lenguaje apropiado para adolescentes y presenta conceptos

artisticos complejos de manera comprensible y motivadora." Valoracién: 5

M Sc. Silvia Simbafia: "Las estrategias didacticas para € uso de Canva son atamente
efectivas. Van més ala del manejo técnico de la herramienta, integrandola pedagdgicamente
con los contenidos curriculares de manera natural y significativa.," Valoracion: 5

MSc. Luis Pérez: "El apoyo para estudiantes con dificultades es gemplar. La guia
incluye adaptaciones, recursos adicionales y estrategias diferenciadas que garantizan la

inclusiony € éxito de todos los estudiantes.” Valoracion: 4

Observaciones Generales. El tratamiento del contenido, valorado entre 4 y 5 por los

especiaistas, destaca por su enfoque inclusivo y pedagogi camente fundamentado.

Observaciones Generales: El tratamiento del contenido demuestra sensibilidad

pedagogicay comprension profunda de las necesidades de aprendizaje diversas.

Conclusionesdela Validacion

Los tres expertos validadores coincidieron en otorgar calificaciones sobresalientes
entre4y 5 (Muy Bueno - Excelente) a todos |os indicadores evaluados, |0 que indica que:

1. Lapropuestaes altamente viabley pertinente parael contexto educativo actual

2. Los objetivos estdn perfectamente alineados con necesidades curriculares y
estudiantiles
Laorganizacion y tratamiento del contenido facilitan laimplementacion practica

4. Laintegracion tecnol 6gica es pedagdgicamente sdlida y no meramente instrumento
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Conclusiones

Se determina que los estudiantes emplean las herramientas tecnol 0gicas para realizar
actividades de aprendizaje en las diferentes disciplinas desarrollando destrezas de creatividad
artistica, sin embargo, existe un porcentgje de estudiantes que desconoce del manejo de las
propiedades que posee € recurso tecnol 6gico Canva.

L a propuesta disefiada se aplica en Primero de bachillerato, contiene etapas sencillasy
|as recomendaci ones de acceso se pueden seguir paso apaso. Al ser una herramientaaccesible,
se propende ala creatividad individual o a trabajo colaborativo, de acuerdo a los intereses de
los estudiantes y docentes proporcionando como indicador de verificacion del proceso de

ensefianza aprendizaje.

La aplicacion de la herramienta Canva, permite la innovacion flexible que responde a
las necesidades del docente paramotivar en el aprendizaje con ayudas gréficas en |os procesos
de ensefianza aprendizaje de la asignatura Educacién Cultural y Artistica tanto para docentesy

estudiantes.
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Recomendaciones

Concluida la investigacion realizada en la Unidad Educativa Fiscal 24 de Mayo se

determind las siguientes recomendaciones.

Aplicar encuestas de evaluacion en Primero de Bachillerato con disefio de la
herramienta virtual Canva. En base a guia estrategias metodol 6gicas aplicadas en la asignatura

paralograr meorar significativamente |os procesos de ensefianza aprendizaje.

Generar procesos de capacitacién para docentesy estudiantes sobre €l uso y beneficios
de la herramienta tecnol 6gica Canva con la aplicacion de la guia de estrategias metodol 6gicas

con el objetivo mantener el nivel educativo.

Aplicar las estrategias metodol gicas mediante € disefio de una guiainstitucional para

la aplicacion del uso en las asignaturas de lamalla curricular de Primero de Bachillerato.
Evaluar periddi camente laguiadidécticade las estrategi as metodol 6gicas con el empleo

de laherramientatecnol 6gica Canva en los contenidos de la asignatura de Educacion Cultural

y Artistica.
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