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RESUMEN

Este proyecto cientifico se desarrollé con el objetivo de elaborar una estrategia didactica para la asignatura
de Lenguaje y Comunicacion que contribuya al desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes
de la Jefatura de Nivelacion de la Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi Manuel Félix
Lépez. Se siguié una metodologia mixta cualitativa-cuantitativa, empleando como técnicas de recoleccién
de datos la observacion no participante para observar la practica docente y una encuesta basada en el
instrumento DigCompSAT, que permitiera evaluar las competencias digitales de los estudiantes. Los
resultados evidencian que la mayoria de estudiantes tienen conocimientos basicos en competencias
digitales. Aunque, los datos obtenidos en las escalas 1y 2 evidencian que una parte significativa de los
estudiantes presenta un conocimiento limitado o incluso nulo en: busqueda y gestién de informacién,
comunicacion y colaboracion, creacién de contenidos digitales, seguridad digital y resolucion de problemas.
En conclusion, para que todos los estudiantes alcancen el nivel de competencia digital deseado, es
fundamental integrar herramientas tecnolégicas de manera progresiva, asegurando su adecuada
adaptacion y aprovechamiento en el proceso de aprendizaje. Se recomienda que la propuesta no solo sea
aplicada en la asignatura de Lenguaje y Comunicacion sino también que sea adaptada a las demas

asignaturas.

Palabras claves: Competencias digitales, Estudiantes, Lenguaje y Comunicacién, Herramientas digitales.
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ABSTRACT

This scientific project was developed with the objective of elaborating a didactic strategy for the subject of
Language and Communication that contributes to the development of digital competencies of the students
of the Nivelacion de la Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi Manuel Félix Lopez. A mixed
qualitative-quantitative methodology was followed, using as data collection techniques non-participant
observation to observe the teaching practice and a survey based on the DigCompSAT instrument, which
allowed evaluating the digital competencies of the students. The results show that most students have basic
knowledge of digital competencies. However, the data obtained in scales 1 and 2 show that a significant
number of students have limited or no knowledge in: information search and management, communication
and collaboration, digital content creation, digital security and problem solving. In conclusion, for all students
to reach the desired level of digital competence, it is essential to integrate technological tools progressively,
ensuring their adequate adaptation and use in the learning process. It is recommended that the proposal

not only be applied in the subject of Language and Communication but also be adapted to other subjects.

Keywords: Digital competencies, Students, Language and Communication, Digital tools.
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INTRODUCCION

Presentacion y contextualizacion

La Jefatura de Nivelacion y Admision es un curso o programa que tiene la Escuela Superior
Politécnica Agropecuaria de Manabi “Manuel Félix Lépez” ESPAM MFL, al igual que otra
Instituciones de Educacion Superior del Pais. Este curso se realiza segun lo indicado por la
Secretaria Nacional de Educacién Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacién (SENESCYT) en el
Reglamento del Sistema Nacional de Nivelacién y Admision, expedido en el ACUERDO Nro.
SENESCYT-SENESCYT-2023-0003-AC con el siguiente objetivo:

Articulo 51. Cursos de nivelacion de carrera.- La nivelacion de carrera tiene por
objetivo equiparar el perfil de egreso de los bachilleres con el perfil de ingreso a
las diferentes carreras de educacién superior, asi como homologar conocimientos
y destrezas para mejorar el desempefio de las y los estudiantes que obtuvieron
un cupo, a partir del desarrollo y fortalecimiento de capacidades de aprendizaje
especificas y adecuadas a los contenidos de su area de conocimiento (Secretaria
Nacional de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacion [SENESCYT],
2023).

La educacion superior tiene como objetivo preparar a los estudiantes para el desarrollo de las
competencias necesarias que les permitan enfrentar los desafios de una sociedad dinamica y un
mundo laboral en constante transformacion. Para lograrlo, los estudiantes deben adquirir
habilidades esenciales como el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la comunicacion
efectiva, la colaboracidn, y competencias técnicas y de manejo de informacion, esenciales para
responder a las demandas del futuro entorno laboral. No obstante, los enfoques educativos
tradicionales no son suficientes para apoyar eficazmente este desarrollo, lo que pone de manifiesto

la necesidad urgente de implementar innovaciones educativas Assen y Otting, (2022).

Pagina | 1
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Con base en lo sefialado, se ha evidenciado que los aspirantes a la Jefatura de Nivelaciéon han
mostrado deficiencia en competencias digitales, lo que dificulta el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Este desafio se ve intensificado por la eliminacion de la asignatura de Computacion
de la malla curricular en las instituciones publicas del Ecuador, realizada por el Ministerio de
Educacion en 2015 (EI Comercio, 2020). Dado que la mayoria de los estudiantes provienen de
estas instituciones, y son por lo general los que menos conocimientos tienen al respecto, en

comparacion con estudiantes que vienen principalmente de instituciones privadas.

En funcién de esta necesidad de integrar la tecnologia en el ambito educativo, surge el reto de
disefiar una estrategia didactica que permita fortalecer las competencias digitales de los
estudiantes de la Jefatura de Nivelacion de la Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de
Manabi “Manuel Félix Lopez” (ESPAM MFL), debido a que las estrategias existentes siguen una

metodologia de ensefianza tradicional.

Las competencias digitales han sido objeto de estudio en varias investigaciones. Por ejemplo,
Zhao (2021), describe las percepciones de los estudiantes universitarios sobre la competencia
digital y analiza el impacto de los factores personales en la competencia digital en una muestra de
5164 estudiantes de todas las especialidades en el primer y cuarto afio de sus estudios en la
Universidad Agricola de Gansu (China). Saienko et al., (2022) investigd sobre la “Competencia
digital de los aspirantes a la educacion superior: nuevas oportunidades y desafios para la
educacion del futuro”. Asimismo, Hidalgo et al. (2024), realizaron un estudio que tenia por objetivo
“analizar como el uso de las TIC en la formacién de Lenguaje y Comunicacion contribuye al
desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de educacion superior en la Universidad
Estatal del Sur de Manabi”.

Justificacion del problema

Esta investigacion responde a la necesidad de elaborar una estrategia didactica enfocada en el area de
Lenguaje y Comunicacion que permita fortalecer y desarrollar las competencias digitales de los estudiantes
del curso de Nivelacién de la ESPAM MFL.

En el ambito social, este trabajo se sustenta en el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) N.° 4, que busca
“Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad, promoviendo oportunidades de aprendizaje a

lo largo de la vida para todos”. En particular, se alinea con la meta 4.4, que establece como propoésito, “de

Pagina | 2
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aqui a 2030, aumentar considerablemente el nimero de jovenes y adultos que posean las competencias
necesarias, especialmente técnicas y profesionales, para acceder al empleo, al trabajo decente y al

emprendimiento” (Naciones Unidas, 2022).

La conveniencia radica en aportar resultados a la literatura cientifica dado a que, segun la Organizacion de
las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), “las competencias en
alfabetizacion digital son importantes pero dificiles de evaluar directamente” (Organizacion de las Naciones
Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura -[UNESCQ], 2019).

La relevancia practica de este estudio radica en su contribucién a la reduccion de las brechas digitales entre
los estudiantes. Segun la Comisién Econoémica para América Latina y el Caribe (CEPAL), “cerrar la brecha
digital hoy es fundamental para avanzar hacia el logro de sociedades con mas igualdad, en campos tan
diversos como el aprendizaje, la insercién en el mundo del trabajo, el aumento de la productividad, la voz
y visibilidad publicas, la produccion y el consumo cultural, y la capacidad de gestion y organizacion”. Esta
iniciativa no solo fomenta el acceso equitativo a herramientas y recursos tecnoldgicos, sino que también
promueve competencias digitales indispensables para desenvolverse en una sociedad cada vez mas

digitalizada (Comisién Econdmica para América Latina y el Caribe [CEPAL], 2013).

El valor tedrico de esta investigacidn radica en su aporte a la literatura cientifica al proporcionar un
diagnéstico detallado sobre las competencias digitales de los estudiantes que ingresan a la ESPAM MFL.
Al ser el primer estudio realizado sobre este tema en la institucién, se convierte en un punto de partida

esencial para futuras investigaciones en contextos educativos similares.

Planteamiento del problema

¢,Cémo impacta la implementacién de una estrategia didactica en el fortalecimiento de las competencias

digitales de los estudiantes de la Jefatura de Nivelacion en la asignatura de Lenguaje y Comunicacion?

Precision del tema
Estrategia didactica para fortalecer las competencias digitales en estudiantes de nivelacién en la asignatura
de Lenguaje y Comunicacion. Un tema enmarcado en la linea tematica “Propuestas pedagdgicas a aplicar

en el aula con las herramientas digitales”.

Objeto de la investigacion

Desarrollo de las Competencias digitales de estudiantes de la Jefatura de Nivelacién.

Pagina | 3
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Objetivo general
Elaborar una estrategia didactica para la asignatura de Lenguaje y Comunicaciéon que contribuya al
desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes de la Jefatura de Nivelacién de la Escuela

Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi Manuel Félix Lépez - ESPAM MFL.

Idea a defender

La elaboracién de una estrategia didactica que integre herramientas digitales en la ensefianza de Lenguaje
y Comunicacién, contribuye significativamente al desarrollo de competencias digitales de los estudiantes
de la Jefatura de Nivelacion de la Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi Manuel Félix Lopez
(ESPAM MFL), permitiendo una formacion mas integral y adaptada a las demandas del entorno tecnoldgico

actual.

Categorias de la investigacion
e Categoria independiente: Competencias digitales

e Categoria dependiente: Estrategia didactica

Objetivos especificos de la investigacion
1. ldentificar los fundamentos tedricos y los antecedentes cientificos histéricos del desarrollo de las

competencias digitales en la asignatura de Lenguaje y Comunicacion.

2. Caracterizar el nivel actual de competencias digitales de los estudiantes de la Jefatura de Nivelacion

de la ESPAM MFL en la asignatura de Lenguaje y Comunicacion.

3. Disefar una estrategia didactica basada en el uso de herramientas digitales que facilite el desarrollo
de competencias digitales en la asignatura de Lenguaje y Comunicacién para los estudiantes de la
Jefatura de Nivelacién de la ESPAM MFL.

4. Validar la estrategia didactica propuesta a través del método criterio de experto.

Pagina | 4
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Identificacion de los métodos a emplear (tedricos, empiricos y matematicos estadisticos).

De acuerdo con los objetivos planteados para el desarrollo de la investigacion, se utilizaron métodos de
tiempo tedrico, empirico y matematico estadisticos. A continuacién, se detalla la definicién de cada uno de

ellos y se explica en qué fase de la investigacién seran empleados.
Métodos tedricos

» Histérico — I&gico: Con este método fue posible realizar el antecedente del objeto de estudio de

esta investigacion, y los sustentos legales que lo respaldan (Diaz, 2009).

» Andlisis y sintesis: permitié la revision de diversas fuentes, como libros, articulos cientificos e

informes, este método facilita la seleccién de informacién relevante que se dieran sustento a las
variables en estudio. Posteriormente, los elementos analizados se integran y sintetizan, para

construir conclusiones solidas y fundamentadas sobre el fenémeno investigado (Flores, 2019).

»  Método sistémico estructural funcional: con este método fue posible buscar informacion sobre los

elementos que integran la propuesta que contribuira a fortalecer las competencias digitales de los

estudiantes.
Métodos empiricos
» Encuesta: esta serd aplicada a los estudiantes de la Jefatura de Nivelacion.

» Entrevista: esta sera aplicada a la Jefa de Nivelacion para conocer datos generales de la poblacion

docente y estudiante.
»  Observacion: se realizara a los docentes que imparten la asignatura de Lenguaje y Comunicacion.

Criterio de especialista: este método permitié que los dos expertos en Lenguaje y comunicacion

evallen la Estrategia Didactica propuesta.
Métodos estadistico-matematicos

» Estadistica descriptiva: permitio organizar, analizar, interpretar y presentar los datos resultantes

del diagnéstico, facilitando el analisis estadistico.

Declaracion de la poblacion y muestra
La poblacién del estudio fue de 545 estudiantes de la Jefatura de Nivelacién de la ESPAM MFL del segundo
periodo académico del 2024. Mientras que la muestra calculada fue de 225 estudiantes. El muestre aplicado

fue el aleatorio simple.
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Declaracion del tipo de investigacion

La investigacion se desarrollé bajo un enfoque mixto, combinando métodos cuantitativos y cualitativos para
realizar un diagnéstico integral del objeto de estudio. Su alcance es de tipo descriptivo, ya que busca detallar
y analizar las caracteristicas especificas del fendémeno investigado. Ademas, se trata de una investigacidn
transversal y de campo, puesto que recoge datos en un momento especifico y directamente en el entorno
donde ocurre el fenémeno. Este estudio se fundamenta en el paradigma constructivista, mismo que se basa
en la premisa de que el investigador construye su propia interpretacion de la realidad que esta estudiando,
y esta interpretacion se construye a partir de sus referentes empiricos, es decir, de su experiencia y

conocimientos previos (Arellano, 2024).

Principales aportes

El aporte que brinda esta investigacion es una estrategia didactica que integra herramientas tecnologicas
de manera gradual en la asignatura de Lenguaje y Comunicacién que contribuye al desarrollo y
fortalecimiento de las competencias digitales de los estudiantes de la Jefatura de Nivelacién de la ESPAM
MFL.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

La investigacion es esencial para que los docentes de Lenguaje y Comunicacién de la Jefatura de
Nivelacién integren progresivamente herramientas tecnoldgicas en el plan analitico de la asignatura. Esto
permitira a los estudiantes mejorar sus competencias digitales, facilitando el proceso de ensefianza y
aprendizaje tanto en su nivel académico actual como en futuros estudios, segun la carrera elegida. Ademas,
la estrategia didactica propuesta ofrece un marco de referencia replicable o adaptable a otras asignaturas
de la misma jefatura e incluso a distintos contextos educativos, contribuyendo a la formacion digital de los

estudiantes y preparando a futuros profesionales para un entorno cada vez mas digitalizado.

La investigacion es necesaria debido a que los estudiantes de la ESPAM MFL presentan deficiencias en
competencias digitales béasicas, lo cual es critico en un mundo donde la tecnologia esta presente en todas
las areas del conocimiento y la vida cotidiana. Es urgente disefiar estrategias didacticas que integren la
tecnologia de manera efectiva en la ensefianza, especialmente en asignaturas como Lenguaje y
Comunicacion, para fomentar un aprendizaje mas interactivo y relevante. El estudio aborda un problema
actual que impacta directamente el rendimiento académico y las futuras oportunidades laborales de los
estudiantes, quienes deben estar preparados para un mercado laboral que demanda habilidades digitales.
La investigacidn responde a la tendencia global de integrar tecnologias en la educacion, alineandose con

los estandares internacionales y las necesidades de una sociedad digitalizada. Se busca mejorar la calidad
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educativa mediante la implementacion de estrategias innovadoras que promuevan un uso critico y creativo

de las tecnologias, facilitando un aprendizaje auténomo y efectivo.

Estudios recientes han demostrado que la integracién de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en la ensefianza del lenguaje ha transformado significativamente el proceso educativo,
facilitando la gestion y transmision de informacion. La incorporacion de herramientas tecnolégicas y
plataformas digitales ha modernizado la ensefianza, lo que permite un acceso mas eficiente y rapido a los

recursos educativos (Mantilla et al., 2024).

Ademas, investigaciones sobre competencias digitales en estudiantes universitarios indican que, aunque
los estudiantes tienen un dominio medio con tendencia al nivel alto de la competencia digital autoinformada,
el conocimiento sobre tecnologias digitales es una condicion necesaria, pero no suficiente para desarrollar

un buen nivel de competencia digital (Nufiez et al., 2024).

Por lo tanto, es fundamental que las instituciones educativas implementen estrategias que no solo integren
herramientas tecnoldgicas en el curriculo, sino que también promuevan el desarrollo de competencias
digitales avanzadas en los estudiantes, preparandolos para los desafios de un mundo laboral cada vez mas

digitalizado.

Coherencia entre los elementos del diseiio tedrico - metodoldgico.

La coherencia en el disefio tedrico-metodologico es clave para el éxito de una investigacion, ya que
garantiza la alineaciéon entre sus componentes fundamentales. Esto implica que el problema de
investigacion, los objetivos, las preguntas, las variables o categorias de estudio y la metodologia sigan una

ldgica estructurada y consistente (Ver Tabla 1).
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Tabla 1. Coherencia entre los elementos del disefio tedrico — metodoldgico

Coherencia entre los elementos del disefio teérico — metodolégico

Titulo: Estrategia didactica para fortalecer las competencias digitales en estudiantes de nivelacién en la asignatura de Lenguaje y Comunicacion

Planteamiento Categorias de Métodos Enfoque de
d Idea a defender Objetivo general la Objetivos especificos empleados la
el problema . s . N
investigacion investigacion
¢ Cémo impacta la | La elaboracion de una | Elaborar una estrategia 1. Identificar los fundamentos tedricos
implementacion estrategia didactica que | didactica para la y los antecedentes cientificos Mixto
de una estrategia | integre herramientas | asignatura de Lenguaje y | -Estrategia histéricos del desarrollo de las | -Histérico - | (Cualitativo -
didactica en el | digitales en la ensefianza | Comunicacién que | didactica competencias  digitales en la | Logico Cuantitativo)
fortalecimiento de | de Lenguaje y | contribuya al desarrollo asignatura  de  Lenguaje vy | -Andlisis y
las competencias | Comunicacion, de las competencias | . Comunicacion. sintesis
digitales de los | contribuye digitales de los | Competencias | 2. Caracterizar el nivel actual de | -Encuesta
estudiantes de la | significativamente al | estudiantes de la Jefatura | pigitales competencias  digitales de los | -Entrevista
Jefatura de | desarrollo de | de Nivelacion de la estudiantes. -Observacion  no
Nivelacién en la | competencias digitales | Escuela Superior participante
asignatura de | de los estudiantes de la | Politécnica Agropecuaria -Método
Lenguaje y | Jefatura de Nivelacion de | de Manabi Manuel Félix descriptivo
Comunicacion? la  Escuela  Superior | Lopez - ESPAM MFL. 3. Disefiar una estrategia didactica | Método sistémico
Politécnica Agropecuaria basada en el uso de herramientas | estructural
de Manabi Manuel Félix digitales que facilite el desarrollo de | funcional
Lépez (ESPAM MFL), competencias digitales.
?oi:;n;é?énnd%és integr:In ?, 4. Validar la ,estrategila didé.ctiqa Criteri_o. de
propuesta a través del método criterio | especialista

adaptada a las demandas
del entorno tecnologico
actual.

de experto.
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Descripcion breve del contenido de los capitulos

El proyecto cientifico esta divido en dos secciones. La primera presenta la introduccion; la segunda los

capitulos 1,2,3 organizados de la siguiente manera:

En la primera seccién “Introduccién” se presenta el disefio de la investigacion en la que se plantea la
contextualizacion del objeto de investigacion, la justificacion, el planteamiento del problema, el objetivo
general y el especifico, las variables o categorias de la investigacion, la poblacion y la muestra, se declaran

los métodos de investigacion a utilizar, el tipo de investigacion, y el aporte que brinda este trabajo.

En el primer capitulo se presenta el marco teérico, donde se describe el antecedente de la investigacion y
donde se conceptualizan las variables estrategia didactica y competencias digitales. Luego se expone el
segundo capitulo en el que se presenta la operacionalizacion de las variables, los instrumentos de

recoleccion de datos utilizados, ... y el resultado del diagnéstico con sus principales conclusiones.

En el capitulo 3, exhibe la estrategia didactica propuesta y el proceso de validacion realizada. Finalmente,

se muestran las conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes del objeto de investigacion

La necesidad de desarrollar las competencias digitales principalmente en los estudiantes, surgié tras la
pandemia de COVID-19, la cual aceleré la transicion hacia entornos virtuales de aprendizaje y exigié un
alto nivel de dominio tecnolégico a los estudiantes (Cabero-Aimenar et al., 2023). La emergencia sanitaria
no solo impacto la industria educativa, sino que también incrementé la relevancia de la competencia digital,

planteando nuevos retos en su desarrollo y aplicacion (Zhao et al., 2021).

La competencia digital no es innata, y la educacién juega un papel esencial en su formacion, junto con
factores como los antecedentes familiares. Estas competencias permiten a los estudiantes optimizar su
proceso de aprendizaje, responder a las demandas del mercado laboral y comunicarse eficazmente en su
vida académica y cotidiana (Pedaste et al., 2023); (Cabezas-Gonzalez et al., 2023). Aunque, el uso de

tecnologias también presenta desafios, como la brecha digital y la necesidad de habilidades adecuadas.

Es un error asumir que las nuevas generaciones poseen automaticamente competencias digitales por su
familiaridad con la tecnologia. Aunque han crecido rodeados de dispositivos, esto no garantiza un dominio
adecuado, y es necesario ensefar y desarrollar estas competencias de manera explicita y continua en la
educacion superior (Raji et al., 2023). Los ejes para desarrollar competencias digitales incluyen la
integracion en curriculos, actividades de induccion, o programas formativos continuos, destacando la
importancia de una educacion digital que abarque conocimientos, habilidades y (Cabezas-Gonzalez et al.,
2023).

Como sefalan Olszewski y Crompton (2023), “la innovacion en la educacién no se trata solo de poner mas
tecnologia en las aulas; implica cambiar las orientaciones de ensefianza para que los estudiantes adquieran
las habilidades necesarias para prosperar en economias globales competitivas.” Esto subraya la necesidad
de transformar los métodos educativos para que los estudiantes no solo usen la tecnologia, sino que

también desarrollen competencias que los preparen para un mundo laboral en constante cambio.

En las ultimas décadas, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion TIC han transformado
radicalmente todos los aspectos de la sociedad, y el ambito educativo no es la excepcion. Este contexto,
junto con el impacto del COVID-19, ha resaltado alin mas la necesidad de formar a los estudiantes en

competencias digitales para prepararlos para un mundo en constante evolucion tecnoldgica.
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1.2. Estrategia didactica

La estrategia es un sistema de planificacion que organiza un conjunto de acciones con el fin de alcanzar
una meta. A diferencia de un método rigido, la estrategia se caracteriza por su flexibilidad, ya que se ajusta
en funcién de los objetivos que se desean lograr. Para cumplir con esos propdsitos, puede utilizar diversas

técnicas que apoyen su ejecucion (Fundacion Educacién para el Desarrollo, 2009).

De acuerdo a lo indicado por la Universidad Internacional de la Rioja, las estrategias didacticas “incluyen
todas las acciones pedagégicas y actividades programadas por el docente, con el objetivo de que sus
estudiantes reciban la educacién deseada y se obtengan metas claramente establecidas. Estas se apoyan

en distintos métodos, técnicas y recursos” (Universidad Internacional de la Rioja [UNIR], 2023).

Segun Diaz (1998, como se cit en (Gonzélez y Fernandez, 2024), las estrategias didacticas son “aquellos
recursos con los que el docente facilita la adquisicidn y comprensién de contenidos, aquellos
procedimientos que utiliza para promover el aprendizaje” (p. 8). Esta premisa destaca el papel activo del
docente en la mediacion del aprendizaje, no solo al impartir conocimientos, sino guiando a los estudiantes

en su proceso de aprender a aprender.

Las estrategias de ensefianza y aprendizaje comprenden el uso de procedimientos o recursos que
organizan el conocimiento y desarrollan habilidades cognitivas en los estudiantes. Mendoza y Mamani
(2012), enfatizan que estas estrategias permiten al docente, ademas de ensefiar los contenidos especificos,
ensefar a los estudiantes a aprender de manera auténoma y reflexiva. Esto implica que el docente no solo
actia como transmisor de informacién, sino como facilitador y mediador que promueve la construccion

activa del conocimiento.

Pérez et al. (2020), definen la estrategia didactica como “la proyeccion de un sistema de acciones a corto,
mediano y largo plazos que permiten la transformacion del proceso de ensefianza y aprendizaje en una
asignatura, nivel o institucién, tomando como base los componentes de este y permitiendo el logro de los
objetivos propuestos en un tiempo concreto” (p. 39). Esta definicién resalta la planificacion y la
intencionalidad detras de las estrategias didacticas, disefiadas para guiar el proceso educativo hacia el

cumplimiento de metas especificas.

Finalmente, Juarez y Torres (2022), describen las estrategias didacticas como “procedimientos que el
agente de ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para promover el logro de aprendizajes
significativos en los alumnos” (p. 4). Esta perspectiva destaca la adaptabilidad y reflexién del docente en la
aplicacién de estas estrategias, ajustdndolas segun las necesidades y contextos de los estudiantes para

maximizar su impacto en el aprendizaje.
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Las estrategias didacticas son importantes en el proceso educativo, ya que son los recursos y
procedimientos que los docentes utilizan para facilitar la adquisicion y comprension de los contenidos, lo

que promueve un aprendizaje mas significativo en los estudiantes.

La didactica

La didactica, como parte primordial de la pedagogia, se centra en el estudio, la reflexién y la innovacion de
los métodos y recursos utilizados para ensefiar un saber disciplinar, asegurando que los estudiantes lo
construyan de manera significativa, estable y duradera. Segun Leguizamén et al. (2020), la didactica aborda
el "como” ensefiar mediante estrategias didacticas y los "con qué" ensefiar a través de recursos y materiales
educativos, los cuales facilitan y enriquecen el proceso de aprendizaje. En este mismo orden de ideas, la
Fundacion Educacion para el Desarrollo (2009) define a la didactica como una “disciplina cientifico-
pedagdgica que tiene como objeto de estudio los procesos y elementos existentes en la materia en si y el

aprendizaje” (p.4).

Los recursos didacticos son materiales disefiados para fundamentar, reforzar y ejercitar el conocimiento a
través de su aplicacion, tales como libros, fichas nemotécnicas, videoclips y posteres tematicos, entre otros
(Leguizamon et al., 2020). Estos elementos permiten a los estudiantes interactuar de manera directa con

el contenido, reforzando su comprension y asimilacién de los conocimientos impartidos.

Por otro lado, las estrategias didacticas se definen como un conjunto de acciones estructuradas y dirigidas
que proyectan, anticipan y regulan la mediacion pedagdgica del docente. Estas estrategias permiten
articular la intencionalidad educativa con los medios, recursos y actividades, facilitando el proceso de
ensefianza y el logro de objetivos como el dominio de competencias, la internalizacion de contenidos
simbdlicos, y el desarrollo de habilidades y valores (Leguizamon et al., 2020). En este sentido, las
estrategias no solo buscan la transmision de conocimientos, sino también la formacion integral del

estudiante.

En definitiva, la didactica, segin Castillo et al. (2017), la didactica busca responder las siguientes preguntas:
“¢ A quién se ensefia? Quién ensefia? ;Para qué se ensefia? ;Qué se ensefia? ;Codmo se ensefia?
¢ Quién aprende? ;Con quién aprende el estudiante? ; Para qué aprende el estudiante? ; Qué aprende el

estudiante? ; Como aprende el estudiante?”

La pedagogia
La pedagogia “es una forma de concebir la actividad educativa, que toma en cuenta las caracteristicas del
sujeto y la finalidad de la educacion. Es una forma de conceptualizar el quehacer docente y del alumno, y

de actuar consecuentemente con ella” (Picado, 2001).
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Con esa premisa concuerda Lemus (1993, como se citd en (Celi, 2012) quien indica que “la pedagogia
puede ser definida como el conjunto de normas, principios y leyes que regulan el hecho educativo; como el
estudio intencionado, sistematico y cientifico de la educacion y como la disciplina que tiene por objeto el

planteo, estudio y solucion del problema educativo” (p.30).

Al respecto Castillo et al. (2017), refiere que la pedagogia es una ciencia social que ha evolucionado con
el tiempo y se ha nutrido del avance de otras ciencias. Su principal interés es el estudio del proceso
educativo en el ser humano, identificando sus principios y regularidades; para lo cual cuenta con un
conjunto de categorias y métodos propios, asi como con una comunidad cientifica compuesta por docentes,

investigadores y especialistas.

Relacion entre la didactica y la pedagogia

La didactica y la pedagogia, por separado, no explican completamente el fenémeno educativo. Aun asi,
cuando trabajan juntas de manera complementaria, aportan significativamente a la educacion. La didactica
se enfoca en la relacion del estudiante con el aprendizaje, en los procesos cognitivos y en cdmo se aprende.
Por otro lado, la pedagogia reflexiona sobre las dinamicas entre los actores, el poder, la ética, la libertad y
el significado de ensefiar, es decir, cdmo se debe ensefiar. La didactica trata sobre los aspectos practicos,
mientras que la pedagogia se centra en la reflexion. Ambas disciplinas, al unirse, explican como se
transmiten y adquieren los conocimientos, complementdndose mutuamente al ser dos aspectos

inseparables de la educacién (Liscano, 2010).

La didactica, como campo mesolégico de la pedagogia, tiene como objeto de estudio el proceso ensefianza
y aprendizaje, profesionalizando tanto el "cémo" ensefiar como el "como” aprender (Villalobos, 2004). Mas
alld de ser un campo de conocimiento, la didactica es una disciplina pedagdgica que explica, aplica,
prescribe y media en los procesos formativos. Se considera un conjunto de saberes teéricos, estratégicos
y practicos que guian la formacion educativa, lo que ha llevado a que se considere el siglo XXI como el
siglo de la didactica, dada su relevancia en el desarrollo de la educacién (Villalobos, 2004). La didactica no
solo establece los métodos y recursos para ensefiar, sino que también se presenta como un marco integral
que guia y mejora los procesos formativos, adaptandose a las necesidades del estudiante y a las demandas

del contexto educativo actual.
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Proceso de Ensefianza Aprendizaje (PEA)

asume el desafio de aprender a través de diversas actividades (Serrano, 2017).

Etimolégicamente, ensefiar es sefialar algo a alguien. En esta relacion hay dos partes:
el que ensefa y el que puede aprender. EL primero tiene un conocimiento del que el
segundo carece, por lo que le va a mostrar ese algo que el otro desconoce. En esta
accion debe existir una voluntad de ensefiar por parte del primero y de aprender por
parte del segundo, con el objetivo de que se produzca una transferencia de
conocimiento. Cuando se produce el aprendizaje se tiene que dar un cambio con
cierta estabilidad en una persona y debe existir una modificacién en los

conocimientos, la conducta o la actitud del que aprende.

En este proceso confluyen dos actos: el de la ensefianza y el del aprendizaje.
Se puede definir el proceso de ensefiar como el acto mediante el cual el formados
muestra o suscita contenidos educativos (conocimientos, ideas, habitos, y
habilidades) a un alumno a través de unos medios, en funcién de unos objetivos
dentro de un contexto. El aprendizaje es el efecto o el complemento de la ensefianza:
a través de unas técnicas el alumno trata de adquirir conocimientos expuestos por el

profesor (p.13).

medios, evaluacion y forma organizativa (Tabla 1).

El proceso de ensefianza y aprendizaje (PEA) se concibe como un espacio donde el alumno es el
protagonista y el docente asume el papel de facilitador del aprendizaje (Abreu et al., 2018). Este proceso
se configura en un entorno disefiado para que el estudiante aprenda a aprender, permitiéndole apropiarse
de herramientas que lo capaciten para interactuar con la realidad de manera critica, creativa y con una
actitud cientifica. En este sentido, el rol del profesor es fundamental (Rochina et al., 2020). Ademés, el PEA

es un binomio que involucra la interaccion entre el docente, encargado de ensefiar, y el estudiante, quien

De La Cruz (2015), describe ampliamente el proceso de ensefianza y aprendizaje de la siguiente manera:

En el mismo orden de ideas, Osorio et al. (2021), considera al proceso de ensefianza y aprendizaje como
“un sistema de comunicacion deliberado que involucra la implementacion de estrategias pedagdgicas con

el fin de propiciar aprendizajes”, en la que se involucran elementos como: objetivo, contenidos, métodos,
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Tabla 2. Elementos del PEA (Osorio et al., 2021)

Objetivo ¢ Para qué se ensefia?

Contenido ¢ Qué se ensefia?

Método ¢,Como se ensefia?

Medio ¢,Con qué se ensefa?

Evaluacion ¢,Como comprobar el cumplimiento del objetivo?

Forma organizativa

Clase (conferencia, seminario, clases practicas, clases de laboratorio)

La ensefianza y el aprendizaje son dos procesos distintos, aunque estén interrelacionados. Mientras la

ensefianza se refiere a las acciones del docente orientadas a facilitar el acceso al conocimiento, el

aprendizaje implica el proceso activo del estudiante para adquirir y asimilar ese conocimiento de manera

significativa.

Ciclo de aprendizaje de las 5E

El ciclo de aprendizaje 5E se fundamenta en la teoria del aprendizaje constructivista de Piaget (Matitaputty

y Sopacua, 2023). Este modelo promueve que los estudiantes no se limiten a escuchar las explicaciones

del docente, sino que asuman un rol activo en la exploracién y en el fortalecimiento de su comprensién de

los conceptos estudiados (Matitaputty y Sopacua, 2023).

01
ENGANCHAN
05 —, Y 02
EVALUAR .‘ ( EXFLORAR
FASESDEL %
CICLO DE
APRENDIZAJE
DE LAS 5E
4
04 03
ELABORAR EXPLICAR

Figura 1. Fases del ciclo de aprendizaje de las 5
Fuente: Elaboracién propia
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Elizondo (2023), define este modelo como “dinamico e interactivo que ayuda a los usuarios a comprender
y aprender mediante una serie de 5 pasos con los cuales se desarrolla la situacion que se desea describir,
evaluar o resolver. EI modelo 5E debe su nombre a las 5 etapas (Figura 1) que lo conforman, las cuales
son: Enganchar, Explorar, Explicar, Elaborar y Evaluar” (pp.117-118). Ademas, menciona que el Enganche
tiene que ver con la motivacion, Explorar con la participacion, Explicar con comunicar, Elaborar con utilizar

y aplicar, y Evaluar con comprensién.

La primera fase corresponde a la primera "E" del modelo: engage, que significa enganchar o implicar. Su
propdsito principal es captar la atencion de los estudiantes. En esta fase, el docente debe presentar un
problema o un evento que provoque curiosidad o genere discrepancia. Esta etapa puede ser tan breve
como plantear una pregunta, realizar una demostracién o presentar un evento actual. Por ejemplo, el
docente podria explicar un fendmeno y pedir a los estudiantes que reflexionen sobre las posibles causas.
Lo principal es que la actividad tenga un contexto relevante y promueva la reflexion. Ademas, esta fase
permite al docente identificar el nivel de conocimiento previo de los estudiantes respecto al tema (Piza-Mir,
2023; Elizondo, 2023).

La segunda "E" corresponde a explore, que significa explorar. En esta etapa, los estudiantes realizan
actividades que les brindan el tiempo y las oportunidades necesarias para abordar el conflicto cognitivo
generado en la fase anterior. De esta manera, tienen la posibilidad de examinar y reflexionar sobre su
comprension del contenido introducido previamente. Las actividades deben estar disefiadas de forma que
faciliten la posterior presentacion y explicacion de los conceptos e ideas planteados como objetivos de
aprendizaje (Piza-Mir, 2023).

La tercera “E”, explain o explicar, se centra en establecer conexiones mediante explicaciones claras. En
este momento, los conceptos, procedimientos y habilidades que captaron el interés de los estudiantes y los
motivaron a explorar se presentan de manera comprensible. Es importante iniciar pidiendo a los estudiantes
que ofrezcan sus propias explicaciones, utilizando sus contextos y ejemplos como punto de partida (Piza-
Mir, 2023).

La cuarta “E”, conocida como elaborate 0 elaborar, se orienta hacia la ampliacién y profundizacién de los
conceptos y habilidades adquiridos en las fases previas. Durante esta fase, los estudiantes participan en
actividades que promueven la transferencia del conocimiento a contextos novedosos pero relacionados con

los previamente explorados. Este proceso fomenta la interaccién entre estudiantes y el docente, ademés
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de incluir el uso de diversos recursos como textos, videos u otros materiales complementarios que

enriquezcan la experiencia de aprendizaje (Piza-Mir, 2023).

La ultima “E”, evaluate o evaluar, se centra en obtener una valoracion precisa del aprendizaje alcanzado
por los estudiantes. Aunque las fases previas ofrecen evaluaciones informales a lo largo del proceso, es
imprescindible incluir una etapa especifica de evaluacion formal para cumplir con la responsabilidad
docente de medir y reportar los resultados académicos. Esta evaluacion debe basarse en actividades
alineadas con las realizadas en las fases anteriores, disefiadas de manera que permitan verificar de manera

auténtica el nivel de comprensién y las competencias adquiridas por los estudiantes (Piza-Mir, 2023).

Finalmente, Maya (2023), puntualiza las acciones que realiza tanto el docente como el estudiante en cada

una de las fases (figura 1) del modelo dentro del clase.
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Figura 2. Fases del modelo 5E (Maya, 2023)

Teorias del aprendizaje

Las teorias de aprendizaje son explicaciones cientificas que buscan entender como las personas adquieren
conocimientos, habilidades, valores o conductas, dado a que estas describen los procesos que ocurren
durante el aprendizaje y sirven como guia para disefiar estrategias educativas. Segun Vega-Lugo et al.
(2019), “las teorias del aprendizaje son una construccion que explica y profetiza el como aprende el ser
humano...” entres las proncipales teorias estan: la conductista, constructivista, y la cognoscitivista.

Chumpitaz (2005), explica en qué se basa cada una de ella.
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Teoria conductista
o Eldocente tiene total control sobre el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje.
e Elaprendizaje que alcanza el estudiante resulta de las actividades planificadas especificamente
por el docente.
e Los materiales y actividades se disefian basandose en los conocimientos del profesor.
e Las evaluaciones son exhaustivas y se aplican en cada nivel de ensefianza.

¢ No se consideran los antecedentes ni el contexto del estudiante.

Teoria cognitiva
e El profesor gestiona el proceso disefiado y desempefia el rol de guia 0 mentor para el alumno.
o Elenfoque principal esta en el aprendizaje individual del estudiante.
e El punto de partida son los conocimientos previos del estudiante como base para el desarrollo del
proceso formativo.
e Se emplean distintas estrategias para facilitar el proceso de ensefianza.
e Se realiza una evaluacién continua que prioriza la retroalimentacion como aspectos esenciales

para guiar el aprendizaje.

Teoria constructivista

e Eldocente actia como un guia que organiza y disefia experiencias de aprendizaje.

e Elestudiante asume parte de la responsabilidad en su proceso de aprendizaje.

e Las experiencias, problemas y necesidades constituyen la base de las actividades formativas.

e Elaprendizaje se entiende como un proceso que se desarrolla de forma personal y dentro de
contextos sociales.

e Los objetivos o competencias propuestos tienen un nivel avanzado y buscan un desarrollo mas
profundo.

e Laevaluacién se realiza empleando una variedad de estrategias para diversificar el proceso.

De acuerdo a lo indicado por Badia y Mauri (2006), la teoria constructivista “es la que més se acerca a los
modelos educativos que optan por el uso de recursos multimedia y de estrategias interactivas, ya que
sugiere el trabajo de actividades basadas en la resolucion de problemas y de casos reales, y fomenta
actividades que requieren el trabajo en grupo y la interaccion entre los diferentes actores que intervienen
en la formacidn”. En esencia, esta teoria fomenta el aprendizaje a través de la experiencia y en contextos

reales.
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Metodologias activas de aprendizaje
Existen en la literatura cientifica varias metodologias activas de aprendizaje, a continuacion, se describen

las mas empleadas en la educacion actual:

o Aprendizaje colaborativo

Esta metodologia promueve el trabajo en grupo para alcanzar objetivos comunes. Este método se basa en
la interaccion entre los estudiantes, quienes son responsables tanto de su propio aprendizaje como del de
sus comparieros. A fravés de esta colaboracién, se fomenta el desarrollo de habilidades como la
comunicacion, el trabajo en equipo y la resolucion de problemas. Tradicionalmente, se ha empleado una
estrategia para promover el aprendizaje de estudiantes con dificultades o0 necesidades especificas,
integrando las habilidades individuales dentro de un entorno de cooperacion y aprendizaje entre iguales.
Esta metodologia es considerada una de las mediaciones pedagogicas mas efectivas (Confederacién
Espafiola de Personas con Discapacidad Fisica y Orgénica, 2021). Esta metodologia aparte de permitir que
los estudiantes fomenten el trabajo grupal se realiza con la finalidad de combinar a los estudiantes de alto

y bajo rendimiento.

e Aprendizaje basado en proyectos (PBP)

Esta metodologia coloca al estudiante como protagonista, enfocandose en su formacion para resolver
problemas reales o preguntas complejas, con un tiempo definido para presentar el proyecto final. Segun
Jiménez et al. (2023), “esta metodologia permite que los alumnos sean capaces de adquirir tanto los
contenidos curriculares como las competencias clave a través de la elaboracion de diferentes proyectos
que normalmente dan una respuesta a problemas de la vida real” (p.7). Generalmente este tipo de proyecto
se realiza al finalizar un médulo o una asignatura donde los estudiantes en el trascurso de la clase van

adquiriendo contenidos que le ayuden a realizar su proyecto final.

e Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Busca fomentar el aprendizaje activo a través de la resolucidn de problemas. Esta metodologia parte de la
presentacion de problemas que los estudiantes deben solucionar. Durante la bisqueda de soluciones, los
estudiantes adquieren nuevos conocimientos que se integran en sus estructuras cognitivas, 1o que los
prepara para afrontar problemas cotidianos o académicos. Ademas, promueve el aprendizaje auténomo, el
trabajo en equipo, y desarrolla habilidades interpersonales, valores y actitudes. Esta forma de ensefianza

se organiza en pequefios grupos bajo la guia de un docente (Peralta y Guaman, 2020).

o Aula Invertida — Fipped Classroom

La metodologia del aula invertida se caracteriza por cambiar el orden regular de una clase "tradicional". En

ella, los estudiantes deben prepararse de forma auténoma antes de la clase, investigando y estudiando los
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contenidos a ftratar. Esta informacion se presenta previamente mediante materiales impresos,
audiovisuales, o actividades apoyadas por TIC. Posteriormente, en la clase presencial, se realizan
actividades que requieren el conocimiento que los estudiantes han adquirido previamente (Peralta y
Guaman, 2020).

1.3. Competencias digitales

Definicion

Las competencias digitales, segun la Comisién Europea (2022), implican el uso seguro, critico y
responsable de las tecnologias digitales en el aprendizaje, el trabajo y la participacion social. Estas
competencias abarcan la busqueda y gestion de informacion, la comunicacién y colaboracién, la creacién
de contenido digital (incluida la programacion), la seguridad digital (como el bienestar digital y la

ciberseguridad) y la resolucion de problemas (p.3).

Otra definicién postulada por Pedaste (2023), indica que las competencias digitales comprenden un
conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes, incluyendo capacidades, estrategias, valores y
conciencia, necesarias para el uso de las TIC y los medios digitales. Estas competencias permiten realizar
tareas, resolver problemas, comunicarse, gestionar informacion, colaborar, crear y compartir contenido, asi
como construir conocimiento de manera efectiva, critica, creativa, autonoma, ética y reflexiva en ambitos

como el trabajo, el aprendizaje, la socializacion, el ocio y la participacion.

La competencia digital refleja la capacidad de una persona para utilizar tecnologias digitales de forma
critica, colaborativa y creativa, ademas de poseer los conocimientos, habilidades y actitudes necesarias
para ser percibido como competente (Tzafilkou et al., 2022). En el contexto estudiantil, la competencia
digital percibida esta directamente relacionada con el rendimiento académico, ya que los conocimientos y
habilidades basados en TIC impactan significativamente en sus logros educativos (Park y Weng, 2020).
Para aprovechar al maximo la tecnologia, los estudiantes deben desarrollar competencias especificas que

faciliten su uso efectivo y significativo en el aprendizaje.

La competencia digital va mas alla del uso técnico de las TIC, abarcando habilidades, conocimientos y
actitudes para interactuar de manera critica, ética y efectiva en un entorno digital. Implica no solo dominar
tecnologias, sino también adaptarse a sus cambios, gestionar informacion con criterio y crear contenidos

de forma responsable, asegurando una participacién consciente y segura en la sociedad digital.
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TIC, TAC, TEP

La evolucién tecnologica ha introducido herramientas innovadoras en la educacion, buscando optimizar y
enriquecer la ensefianza y el aprendizaje, entre ellas se insertan las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC), la Tecnologia para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), y las Tecnologia para el
Empoderamiento y la Participacion (TEP) (Damién et al., 2024). En la opinion de Diaz (2023), las tendencias
tecnoldgicas actualmente estan en un “proceso de transicién en el que se esta pasando de las TIC a las

TAC, y a su vez se intenta llegar de este Ultimo a las TEP”.

Las TIC se pueden describir como un conjunto de tecnologias que facilitan el acceso, manejo y
procesamiento de informacion mediante medios electronicos, abarcando recursos informaticos,
audiovisuales y tecnologicos orientados al tratamiento y transmisién de la comunicacion. No obstante,
cuando estas tecnologias se integran al ambito educativo con un propdsito académico, ya sea para apoyar
la ensefianza o promover la adquisicién del conocimiento, adquieren el nombre de Tecnologias de
Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) (Diaz, 2023).

Roque (2020), sefiala que las TAC “son el uso de las TIC como herramienta formativa, incidiendo en la
metodologia y en la utilizacion de la tecnologia dentro de las planificaciones educativas”. Estas tecnologias
van mas alld de simplemente transmitir informacion, ya que promueven la participacion activa y la
construccién del conocimiento por parte del estudiante. Entre las plataformas consideradas como TAC se
incluyen las plataformas educativas en linea, simulaciones interactivas y Entornos Virtuales de Aprendizaje
(Farfan et al., 2024)

Finalmente, Montero et al. (2024), indica que las Tecnologia para el Empoderamiento y la Participacién
(TEP), tienen la finalidad de:

... empoderar a las personas y fomentar su participacion activa en diferentes ambitos,
incluyendo el educativo. Estas tecnologias buscan dar a los individuos la capacidad de
expresarse, colaborar y contribuir de manera significativa en la sociedad. En el contexto
educativo, las TEP pueden implicar el uso de herramientas de colaboracién en linea,
redes sociales educativas, y tecnologias que promueven la participacién activa de los
estudiantes en la creacion de contenido, fomentando la interaccion de todos los

involucrados (Moreno, 2024).

Pagina | 21



UBE UNIVERSIDAD ]
, BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

Recursos didacticos

Varios autores (Villacreses et al., 2016; Vargas, 2017; Calvo, 2005) consideran que los recursos didacticos
son un conjunto de elementos que ayuda o facilita la ensefianza y posibilita la consecucion de los objetivos
de aprendizaje que se pretenden. Entre ellos se mencionan: textos impresos, material audiovisual (audios,

videos, imagenes), pizarra, Entornos Virtuales de Aprendizaje, aplicaciones informaticas, entre otros.

Segun Vargas (2017), entre las funciones de los recursos didacticos estan: a) transmitir informacion, b)
alcanzar un objetivo especifico, ¢) orientar el proceso de ensefianza y aprendizaje, d) situar a los
estudiantes en un contexto adecuado, e) facilitar la interaccion entre docentes y estudiantes, f) hacer las

ideas més accesibles a través de los sentidos, y g) incentivar la motivacion en los estudiantes.

Herramientas tecnoldgicas para la docencia y el aprendizaje

Las herramientas tecnoldgicas han revolucionado la educacion, brindando nuevas formas de ensefianza y
aprendizaje més interactivas y accesibles. Estas tecnologias permiten a los docentes crear contenido
dindmico, facilitar la colaboracién en tiempo real y gestionar cursos de manera eficiente. A través de
plataformas digitales, los estudiantes pueden acceder a materiales, interactuar con sus compafieros y

realizar actividades de manera flexible (Solano et al., 2024).

Editores de presentaciones interactivas

Entre las principales herramientas que permiten tanto a docentes como estudiantes realizar presentaciones
interactivas estan: PowerPoint, Canva, Prezi, Genially, Padlet... en la que se pueden insertar: videos,

imagenes, audios, formularios, hipervinculos entre otros recursos (Valero et al., 2024).

Herramigentas colaborativas

Las mas destacada es Google Drive, integrada en el entorno de Google Workspace, proporciona una
plataforma sélida para crear, almacenar y editar documentos de manera colaborativa. Padlet tambien es
considera como una herramienta colaborativa que permite la interaccién entre varios usuarios (Valero et
al., 2024).

Herramientas de videoconferencia

Zoom y Google Meet, se han convertido en las plataformas mas popular para videoconferencias,
destacandose como herramientas primarias para clases virtuales en tiempo real. Cada una presenta una
interfaz intuitiva y con funciones versatiles, como compartir pantalla, grabar sesiones y utilizar salas de
trabajo para discusiones en grupo, la convierten en un recurso esencial en la educacién moderna. Estas

funcionalidades permiten a los docentes recrear un entorno dindmico similar al de un aula presencial, que
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permite la interaccion y el compromiso de los estudiantes. Ademas, la opcidn de grabar las clases brinda a
los alumnos la posibilidad de revisar el contenido a su propio ritmo, lo que resulta especialmente beneficioso
para quienes no pueden asistir a las clases sincronica o desean reforzar los conceptos tratados (Valero et
al., 2024; Davila, 2023).

Entornos Virtual de Aprendizaje

Los ambientes virtuales de aprendizaje, han crecido rapidamente en los Ultimos afios, proporcionando a las
instituciones educativas diversas alternativas para desarrollar sus estrategias de ensefianza en linea. Entre
las plataformas mas destacadas se encuentran Moodle, Chamilo, Google Classroom..., cada una con

caracteristicas y ventajas unicas que responden a distintas necesidades educativas (Davila, 2023).

En la Figura 3 se realiza en esquema en el que se presenta diferentes herramientas educativas, entre ellas:
Plataformas como Google Workspace for Education, Microsoft office 365 Education; entornos virtuales de
aprendizaje o LMS, herramientas para la creacién de contenido digital, herramientas de videoconferencias,

herramientas para gamificar y herramientas para crear mapas mentales.

Figura 3. Herramientas digitales para la docencia y el aprendizaje

Plataformas  Herramienta

Plataformas Plataformas Herramientas  Herramientas = Herramientas

e de s para la ;
de de aprendizaje . P de video de para mapas
L almacenamien  creacion de : el
productividad LMS T contenidos conferencias  gamificacion mentales
Clggsiglc?m G(?rci’vgtl.e el Google
Google v g Educapley Coggle
workspace eet
for_ hiareses OneDrive Canva
education Teams
Chamilo Dropbox Prezi Z00M Kahoot Lucidchart
Microsoft Moodle Mega Padlet
365 _
Education M.Il_ce;o;(;ft Quizlet Miro
Schoology iCloud Gamma

Fuente: elaboracion propia a partir de Davila (2023).

1.4.Instrumento para evaluar las competencias digitales

Después de realizar una exhaustiva revision bibliografica sobre los instrumentos para evaluar las

competencias digitales de los estudiantes se han encontrado varios, entre ellos: el Instrumento
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DigCompEdu (Garcia-Valcarcel et al., 2019), el Cuestionario para el Estudio de la Competencia Digital del
Alumnado de Educacion Superior-CDAES (Restrepo-Palacio y Segovia, 2020), la escala de Valoracién de
Competencias Digitales - EVCD (Contreras-German et al., 2019) y el Instrumento DigCompSat desarrollado

por Comisién Europea (2022).

De todos los instrumentos investigados el que mas se ajusta a la investigacion planteada en el dltimo
DigCompSat. EI mismo que estd compuesto por 82 items (Anexo 1) enmarcado en 5 dimensiones:
“Busqueda y gestién de la informacion y datos, comunicacién y colaboracién, Creaciéon de contenidos
digitales, seguridad, resolucion de problemas” (Comisién Europea, 2022) . Este instrumento evalua las 21
competencias del Marco Europeo de Competencias Digitales para la Ciudadania, también conocido como
DigComp, quien se presenta como una herramienta disefiada para mejorar las competencias digitales de
la ciudadania (Asociacién de Universidades Populares de Extremadura, 2018). DigCompSat mide las
competencias digitales de los ciudadanos en tres niveles: basico, intermedio y avanzado. A continuacion,

en la figura 3 se presentan cada una de las dimensiones en la que se sustenta el instrumento seleccionado.

Figura 4. El modelo de referencia conceptual de DigComp (Comisién Europea, 2022)
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1.5. Marco legal

Este proyecto cientifico se sustenta en las siguientes bases legales:

Constitucion de la Republica del Ecuador -2028

El articulo 147 de la Constitucién de la Republica del Ecuador del 2008, en su literal 8 especifica que es
responsabilidad del estado “Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales” (Asamblea
Nacional del Ecuador, 2008).

Agenda educativa 2021 -2025

En el primer eje de la Agenda Educativa 2021-2025, que se enfoca en el aprendizaje digital, se sefiala que:

El Ministerio de Educacion busca impulsar el aprendizaje digital en toda la comunidad
educativa, entendido como el uso de la tecnologia al servicio del proceso de ensefianza
y aprendizaje, ademas de trabajar con estudiantes, docentes, personal educativo,
directivos y familias, para construir en conjunto herramientas que permitan articular la
pedagogia con las Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) (Ministerio
de Educacién del Ecuador, 2021a).

Ministerio de Educacion -2021

El 29 de diciembre de 2021, el Ministerio de Educacion emitié la Resolucion Nro. MINEDUC-SFE-2021-
00008-R, mediante la cual se establecio la propuesta curricular titulada “Curriculo priorizado con énfasis en
competencias comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales”. Esta propuesta fue
desarrollada a partir del curriculo nacional vigente del afio 2016. Esta priorizacién curricular pone énfasis
en el desarrollo de competencias cruciales para fortalecer y asegurar la continuidad en los aprendizajes de
todo el estudiantado del sistema educativo. En particular, se destaca que las competencias digitales son
necesarias, ya que facilitan el desarrollo del pensamiento computacional y promueven el uso responsable

de la tecnologia (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2021b).
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21.  Operacionalizacion de las categorias de la investigacion

Tabla 3. Operacionalizacion de las categorias de la investigacion
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colaboracion, la creacion de
contenidos digitales (incluyendo
programacion), la  seguridad
digital (como el bienestar digital y
la ciberseguridad) y la resolucion
de problemas (Comision
Europea, 2022).

informacion 'y
datos

informacioén en linea

Uso de
L herramientas
Comunicacion y | ..
- digitales para
colaboracion .
interactuar y
trabajar en equipo
Creacion de Habilidad para
) elaborar
contenidos
. documentos y
digitales .
recursos digitales
Conocimiento  de
Seguridad practicas  seguras
en internet
Capacidad para

Resolucion  de
problemas

resolver problemas
técnicos bésicos

Categoria Definicion conceptual Dimensiones Indicadores Instrumento
Estrategia Plan Analitico Uso de
didactica , o herramientas Observacion
Las  estrategias didacticas tecnologicas en las | no participante
abarcan todas las acciones clases
pedagogicas y  actividades y :
- Innovacion Métodos de
planificadas por el docente para daqsai "
garantizar que los estudiantes pedagogica ensenanza eon
] integracion
accedan a una educacion tecnolégica
adecuada y alcancen objetivos |— , . —
previamente definidos. Para ello, | Dimensiones del | -Bisqueday gestion
se sustentan en diversos | instrumento de informacioén.
métodos, técnicas y recursos | DIGCOMPSAT | Comunicacion vy
(Universidad Internacional de la colaboracion
Rioja [UNIR], 2023) . -Creacion de
contenidos digitales
-Seguridad
-Resolucion de
problemas
Competencias Las  competencias  digitales | Busqueda y | Capacidad para
digitales consisten en el uso seguro, critico | gestion de | localizar y evaluar

Encuesta a los
estudiantes

Pagina | 26




UBE UNIVERSIDAD ]
, BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

2.2.  Enfoque de la Investigacion
Esta investigacion se fundamenta en los paradigmas cuantitativo y cualitativo, adoptando un "enfoque
mixto". Por un lado, se emplean instrumentos para la recoleccion de datos cuantitativos; y, por otro lado,

se emplean instrumento de recoleccion de datos cualitativos en un mismo estudio (De Jesus, 2024).

Como instrumento cuantitativo se empled una encuesta dirigida a los estudiantes de la Jefatura de
Nivelacién, y como instrumento cualitativo la observacion dirigida al personal docente de Lenguaje y
Comunicacion y estudiantes; con la finalidad de diagnosticar el nivel de competencias digitales de los

estudiantes de esta casa de estudio.

2.3.  Alcance de la investigacion

El alcance que tendra la investigacion serd de tipo descriptivo, dado a que este permite describir y
caracterizar “fenémenos, situaciones o poblaciones, sin establecer relaciones causales entre variables.
Este enfoque permite identificar patrones, tendencias y caracteristicas de interés en un fenémeno o

poblacion especifica” (De Jesus, 2024).

Con base a lo sefialado, se pretende identificar y analizar el nivel de competencias digitales en los
estudiantes, proporcionando una base detallada y concreta para el disefio de estrategias didacticas

propuesta.

2.4.  Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

Investigacioén de campo

La encuesta se distribuida a los estudiantes a través de la plataforma Google Forms utilizando el correo de
la Jefatura de Nivelacién el dia 5 de diciembre, de manera que el formulario estuvo habilitado hasta el 10
diciembre del 2024 para que los estudiantes pudieran dar respuesta a lo solicitado. El tiempo aproximado
para completar la encuesta fue de 6-7 minutos. Para esto se contd con la autorizacion de la Rectora de la

ESPAM MFL (Ver Anexo 3) y el consentimiento de la Jefa de Nivelacién y Admision.

Para el caso de la observacion, fue necesario visitas a las instalaciones de la Jefatura de Nivelacion con
una lista de cotejo para observar a los 5 docentes de Lenguaje y Comunicacion como desarrollaban la

clase. Este trabajo se lo realizé desde el 5 hasta el 12 de diciembre del 2024.
Investigacion transversal

El estudio fue de caracter transversal, ya que la recoleccién de datos se realizé en un Unico momento,
especificamente para el diagnostico inicial. Esto se debe a que, por el tiempo que dura el programa de

maestria no se alcanza a ejecutar la propuesta, y a medir sus resultados.
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De acuerdo con De JesUs (2024), el disefio transversal consiste en la recopilacion de datos de una muestra

en un unico momento. Este método ofrece una vision instantanea de la poblacién en un tiempo determinado

y facilita la comparacién entre distintos grupos o variables en ese instante.

2.5. Métodos empleados y sus propésitos en el contexto de investigacion

Métodos tedricos

Histérico — I6gico: Con este método fue posible realizar el antecedente del objeto de estudio de esta

investigacion, y los sustentos legales que lo respaldan (Diaz, 2009).

Andlisis y sintesis: permiti6 la revision de diversas fuentes, como libros, articulos cientificos e informes,
este método facilita la seleccién de informacién relevante que se dieran sustento a las variables en
estudio. Posteriormente, los elementos analizados se integran y sintetizan, para construir conclusiones

solidas y fundamentadas sobre el fenémeno investigado (Flores, 2019).

Método sistémico estructural funcional: con este método fue posible buscar informacién sobre los

elementos que integran la propuesta que contribuird a fortalecer las competencias digitales de los

estudiantes.

Métodos empiricos

Encuesta: esta fue aplicada a los estudiantes de la Jefatura de Nivelacion.

Entrevista: esta fue aplicada a la Jefa de Nivelacién para conocer datos generales de la poblacién

docente y estudiante

Observacion: se realizd a los docentes que imparten la asignatura de Lenguaje y Comunicacion.

Criterio de especialista: este método permitié que los 2 expertos en Lenguaje y comunicacion evallen

la Estrategia Didactica propuesta.

Métodos estadistico-matematicos

Estadistica descriptiva: permitié organizar, analizar, interpretar y presentar los datos resultantes del

diagnéstico, facilitando el analisis estadistico.
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2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Los instrumentos utilizados para la recoleccion de datos de esta investigacion, fueron: la encuesta, como

técnica cuantitativa y la observacidn no participante, como técnica cualitativa.

La encuesta, basada en el Instrumento DigCompSAT desarrollado por Comision Europea (2022). Como
ya se menciond el instrumento original consta de 82 preguntas, pero si bien es cierto este instrumente tiene
por objetivo evaluar las competencias digitales de los ciudadanos y como lo que se busca en este estudio
es evaluar las competencias de los estudiantes, solo seleccionaron 25 preguntas de las 82 (Anexo 2), mas
otras preguntas referentes al perfil socioldgico de los participantes. La escala Likert empleada va del 1 al
5, siendo 5 la puntuaciéon mas alta y 1 la mas baja. Tal como se describe a continuacién: 1. No tengo
conocimiento; 2. Conozco poco; 3. Tengo conocimiento basico; 4. Tengo buen conocimiento; y 5. Tengo

dominio completo

La observacion no participante, es otra técnica empleada para la recoleccién de datos de esta
investigacion, de acuerdo a lo indicado por Moreno (2024), este tipo de observacién “El observador
solamente registra los datos que obtiene desde afuera sin tener contacto con el grupo o fendmeno
estudiado”. Ademas, menciona que el investigador puede hacer uso de test, y fichas orientadoras. Para
efecto de este estudio se elaboré una lista de cotejo que guiara al investigador a observar el escenario en

cuestion.

Entrevista: Es un proceso de comunicacion entre dos 0 mas personas en el que se intercambian
informacién, con el proposito de obtener datos relevantes sobre un tema especifico. En el contexto
educativo, se utiliza para conocer las opiniones, experiencias y perspectivas de los participantes sobre un

determinado asunto (Hernandez et al., 2014).

2.7.  Delimitacion de la poblacion y la muestra

La poblacion del estudio estuvo conformada por 545 estudiantes matriculados en el segundo periodo
académico del 2024 de la Jefatura de Nivelacion de la ESPAM MFL. Este grupo incluyé a todos los
estudiantes que cumplian con los criterios para formar parte de la investigacion, especificamente tomando
como referencia la asignatura de Lenguaje y Comunicacion. La poblaciéon es diversa, con estudiantes que
poseen distintos niveles de preparacion académica y competencias digitales, lo que la convierte en un

conjunto representativo del contexto educativo de la institucion.

La muestra es de 225 estudiante segun la férmula que se describe a continuacion.
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N x 7?2 D *q
n=

e?*(N—1)+ Z2xpxq

Donde:

n: Tamafo de la muestra

e: Error de muestreo (e=0,05)

p: Probabilidad de éxito (p=0,05)

q: Probabilidad de fracaso (q= 0,05)
z: Nivel de confianza (z= 1.96)

N: Total de la poblacién (545)

Resultado:

3 545 x 1,96% * 0,5 * 0,5
"= 0,052 % (545 — 1) + 1,962 * 0,5 0,5

= 2253

n =225

El tipo de muestreo empleado corresponde a un muestreo probabilistico de tipo aleatorio simple. De

acuerdo a los sefialado por Costa (2015), en este tipo de muestreo “todos los elementos tienen la misma
probabilidad de ser seleccionados”. En consecuencia, se envio la encuesta a 250 estudiantes de la
poblacién objetivo desde el correo de la Jefatura de Nivelacion, para que pudieran participar del estudio.
Se contemplo la posibilidad de que aproximadamente 25 estudiantes no respondieran a la encuesta. Cabe
destacar que, una vez alcanzadas las 225 respuestas requeridas, se procedié a deshabilitar el formulario,

finalizando asi la recoleccion de datos.

2.8.  Descripcion de las etapas seguidas en el proceso investigativo y su propdsito
El proceso investigativo se realizd basado en los 4 objetivos especificos o tareas cientificas que persigue

este proyecto, los mismo que permitieron dar cumplimiento al objetivo general.

2.8.1. Etapa del estudio teérico

En esta etapa corresponde al primer objetivo especifico, que es “Identificar los fundamentos teéricos y los
antecedentes cientificos histéricos del desarrollo de las competencias digitales en la asignatura de Lenguaje
y Comunicacion”. Para esto se reviso la literatura sobre competencias digitales, y estrategias didacticas en
el proceso de ensefianza aprendizaje. En la que se analizaron definiciones, teorias, modelos e instrumentos

relacionados a las categorias de la investigacion en estudio.
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2.8.2. Etapa del diagnéstico inicial

Esta etapa permitio ejecutar el segundo objetivo especifico “Caracterizar el nivel actual de competencias
digitales de los estudiantes de la Jefatura de Nivelacion de la ESPAM MFL en la asignatura de Lenguaje
y Comunicacién”. Para esto se aplicd, por un lado, una encuesta a los estudiantes, y, por otro lado, una
observacion no participante, por parte del investigador con la finalidad de tener un acercamiento con el
escenario en el que se desarrollan las clases de la asignatura de Lenguaje y Comunicacion para tener un

diagndstico més preciso.

2.8.3. Etapa de la modelacion de la propuesta

Luego de realizar la caracterizacién del nivel de competencias de los estudiantes se puso en marcha el
tercer objetivo, ‘Disefiar una estrategia didactica basada en el uso de herramientas digitales y recursos
tecnologicos que facilite el desarrollo de competencias digitales en la asignatura de Lenguaje y
Comunicacion para los estudiantes de la Jefatura de Nivelacion de la ESPAM MFL’. Esta propuesta se
realizé basado Plan Analitico de la asignatura, al que se le incorpor6 las TIC, las TAC y las TEP, aplicadas

bajo el ciclo de Aprendizaje de las 5E.

2.8.4. Etapa del diagnéstico final o validacion de la propuesta

Finalmente, el ultimo objetivo consistio en “validar la estrategia didactica propuesta a través del método de
criterio de expertos”. Con base en lo sefialado, la validacion realizada fue de tipo teorico, ya que estuvo a
cargo de dos doctoras en Lenguaje y Comunicacién de la Universidad de Cérdoba, Espafia, quienes son

catedraticas de la ESPAM MFL y cuentan con mas de 20 afios de experiencia en el area (Tabla 3-4).
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Tabla 4. Informacién del jurado experto N°1

C.l 1305863415

Nombres y Apellidos: Palacios Briones Fatima Elizabeth

Especializacion — Titulo Profesional: Doctor dentro del Programa en Doctorado en Lenguas y
Culturas por la Universidad de Cérdoba -Espafia

Institucion donde labora: La Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi
(ESPAM MFL)

Afios de experiencia en docencia: 21 afios

Tabla 5. Informacion del jurado experto N°2

C.l 1303982746

Nombres y Apellidos: Montesdeoca Arteaga Deborah Valerie

Especializacion — Titulo Profesional: Doctor dentro del Programa en Doctorado en Lenguas y
Culturas por la Universidad de Cérdoba -Espafia

Institucion donde labora: La Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi
(ESPAM MFL)

Afios de experiencia en docencia: 22 afos

29. Presentacion de los resultados del estudio diagndstico
A continuacion, se describen los resultados de los dos instrumentos de recoleccion de datos aplicados en

el estudio.

2.9.1. Resultado de la Encuesta

29.1.1. Analisis descriptivo del perfil sociolégico de los estudiantes

En concordancia a los resultados expuestos en la Tabla 3, la variable género muestra que la Jefatura de

Nivelacion de la ESPAM MFL, esta feminizada, ya que un 63% son mujeres y un 37% son hombres.

Con respecto a la edad, del total de personas encuestadas el 37% tiene mas de 25 afios, le sigue el 29%
correspondiente a estudiantes con edades entre comprendida entre 19 -21 afios. Otro 22% de estudiantes

tiene entre 22 — 25 afios y un 12% tiene entre 15-18 afios respectivamente.

Al consultarle a los estudiantes sobre la institucion en la que terminaron sus estudios de bachillerato, el
73% indico haberlo hecho en instituciones publica, el 15% en instituciones privadas y el 11% en

Instituciones fiscomisionales.

Finalmente, se consultd a los estudiantes sobre el tipo de bachillerato obtenido en su institucion

secundaria. Los resultados muestran que el 56% p osee el titulo de Bachiller en Ciencias Sociales, el 19%
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en Bachillerato General, el 15% en Bachillerato en Informatica o areas afines, y el 8% en Bachillerato en

Contabilidad o areas relacionadas.

Tabla 6.Descripcion del perfil sociolégico de los estudiantes

Variables N Porcentaje
Género
Mujer 141 63%
Hombre 84 37%
Edad
Mas de 25 afios. 84 37%
19 -21 afios 65 29%
22 -25 afios 50 22%
15 -18 afios 26 12%
Institucion en la que se gradud de bachillerato
Publica 165 73%
Privada 34 15%
Fiscomisional 25 1%
Otra 1 0%
Titulo de bachiller
Bachillerato en Ciencias 125 56%
Bachillerato General 42 19%
Bachillerato en Informatica y afines 34 15%
Bachillerato en Contabilidad y afines 17 8%
Bachillerato Agropecuario 3 1%
Otro 4 2%
29.1.2. Analisis descriptivo de los items evaluados del instrumento DigCompSAT

La tabla 4, presenta los resultados de una encuesta que evalla las competencias digitales en diversas
areas. Cada pregunta tiene cinco niveles de respuesta (1 a 5), que representan el grado de competencia

percibido por los participantes. A continuacion, se destacan los hallazgos mas relevantes:

De manera general, se puede observar que, en la mayoria de las preguntas, el porcentaje mas alto
corresponde a la escala n.° 3 “Tengo conocimiento basico”, con un porcentaje de mas menos, entre 30%
y 40% respectivamente, (representado en porcentajes de color verde). Pese a ello, al analizar las escalas
n.° 1, "No tengo conocimiento", y n.° 2, "Conozco poco” (representadas en porcentajes de color rojo), se
identifican valores significativos que evidencian que una proporcion considerable de estudiantes no ha
desarrollado plenamente estas competencias.

Aunque ciertos los estudiantes estan familiarizados con las competencias evaluadas, esta no es suficiente
para afrontar retos mas complejos. Por ejemplo, en la pregunta relacionada con el uso de palabras clave
para busquedas répidas en internet (P2), un 46% de los estudiantes se ubico en el nivel intermedio, pero
solo el 38% alcanzd niveles avanzados (4 0 5). Esto sugiere que la mayoria no domina estrategias eficientes

de busqueda, una habilidad esencial en el entorno digital actual.
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Asimismo, los resultados en los niveles bajos (1 y 2) son preocupantes, ya que evidencian una falta de
conocimiento en areas esenciales. Por ejemplo, en la pregunta sobre el conocimiento de licencias digitales
(P15), un 63% de los estudiantes se encuentra en los niveles mas bajos, lo que indica una carencia
significativa en el respeto y manejo adecuado de los derechos de autor, una competencia crucial para la

creacion y uso ético de contenido digital.

Por otro lado, al comparar diferentes areas de competencia, se observa un desequilibrio evidente. Aunque
los estudiantes parecen tener un buen manejo de dispositivos digitales basicos (P22, con un 90% en niveles
altos), otras competencias avanzadas, como el uso de herramientas para el andlisis y gestion de datos
(P24), muestran un desempefio limitado, con solo un 42% en niveles avanzados. Este desequilibrio podria
afectar el desarrollo de habilidades mas complejas y necesarias para el aprendizaje autonomo y la

resolucién de problemas.

Incluso en areas donde se observa un porcentaje considerable en niveles altos, la presencia de estudiantes
en niveles bajos sigue siendo alarmante. Por ejemplo, en el uso de servicios en la nube (P8), un 21% de
los estudiantes aun se encuentra en niveles bajos (1 0 2), a pesar de que esta herramienta es esencial para

el trabajo colaborativo y la gestion de recursos en entornos educativos.

Tabla 7. Resultados del diagnéstico realizado a los estudiantes

Preguntas 1 2 3 4 5
1. Sé que los distintos buscadores pueden dar resultados 35 64 84 36 6
diferentes, porque estan influidos por factores comerciales. 16% | 28% | 37% | 16% 3%
2. Sé qué palabras utilizar para encontrar rapidamente lo que

. . . 4 33 103 61 24
necesito (por ejemplo, para buscar en internet o dentro de un
documento). 2% 15% 46% 27% 1%
3. Sé cdmo diferenciar el contenido promocionado de ofros
contenidos que recibo o encuentro por internet (p.ej. reconocer un 7 42 90 66 20
anuncio en los medios sociales o en los buscadores). 39% 19% 40% 29% 9%
4. Sé que hay diferentes medios de almacenamiento (por ejemplo, 6 30 84 70 35
disco duro interno o externo, memoria USB, pen drive, tarjeta de 7 7 3 . 0
memoria). 3% 13% 37% 31% 16%

5. Sé c¢dmo organizar contenidos digitales (por ejemplo,
documentos, imégenes, videos) utilizando carpetas o etiquetas para 5 42 84 64 30

encontrarlos mas tarde.
2% 19% 37% 28% 13%

6. Sé como enviar, responder y reenviar correos electronicos. 8 17 74 76 50

4% 8% 33% | 34% | 22%
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7. Sé qué herramientas y servicios de comunicacion (por ejemplo, 4 19 72 93 37
teléfono, correo electrénico, videoconferencia, mensaje de texto)
son las apropiadas para utilizarlas en diferentes situaciones. 2% 8% 32% 41% 16%
8. Sé como usar servicios en la nube (por ejemplo, Google Drive,
Dropbox y OneDrive) para compartir mis archivos. 10 47 90 58 20
4% 21% 40% 26% 9%
9. Sé coémo referenciar la fuente de los documentos (por ejemplo, el
autor o la direccién web) que encuentro en internet. 20 53 91 4 14
9% 24% 40% 21% 6%
10. Me importa participar en debates sobre cuestiones sociales o
politicas en internet (por ejemplo, en foros en linea, sitios de 18 65 81 49 12
noticias, Facebook, Twitter).
8% 29% 36% 22% 5%
11. Sé que mi identidad digital es todo aquello que me identifica en
los entornos online (por ejemplo, nombres de usuario, gustos y 6 33 85 75 26
publicaciones en medios 39, 15% 38% 33% 12%
12. Sé crear y editar archivos digitales de texto (por ejemplo, Word, 10 40 85 65 25
OpenDocument, Google Docs). 4% 18% 38% 29% 11%
13. Sé como producir una presentacion multimedia con texto, 16 52 77 57 23
imagenes y elementos de audio y video. % 23% 34% 25% 10%
14. Tengo cuidado de seguir las normas sobre derechos de autor y 16 64 81 49 15
licencias de los contenidos digitales que encuentro. % 28% 36% 22% %
15. Conozco los diferentes tipos de licencias que se aplican a la 65 76 53 27 4
utilizacién de los contenidos digitales (por ejemplo, las licencias
Creative Commons). 29% 34% 24% 12% 2%
16. Conozco la importancia de mantener actualizados el sistema 33 63 70 43 16
operativo, el antivirus y otros programas informaticos para evitar
problemas de seguridad. 15% 28% 31% 19% %
17. Sé como recuperar datos, informacién y contenido digital (por 19 61 78 47 20
ejemplo, fotos, contactos) a partir de una copia de seguridad. 8% 27% 35% 21% 9%
18. Sé cdmo identificar los mensajes de correo electronico 25 60 63 53 24
sospechosos que tratan de obtener mis datos personales. 11% 27% 28% 24% 1%
19. Sé qué datos personales no debo compartir y mostrar en internet 4 19 65 86 51
(por ejemplo, en redes sociales). 2% 8% 29% | 38% | 23%
20. Cuando me enfrento a un problema técnico, trato de identificar 6 53 90 56 20
el problema paso a paso. 3% 24% 40% 25% 9%
21. Por lo general, trato de averiguar si existen soluciones 7 41 100 59 18
tecnolégicas que puedan ayudarme a resolver una necesidad
personal o profesional. 3% 18% 44% 26% 8%

Pagina | 35




UBE UNIVERSIDAD

Ly BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

3 DEL ECUADOR
22. Conozco las principales funciones de los dispositivos digitales 1 22 89 76 37
mas comunes (computadora, tableta, teléfono inteligente). 0% 10% 40% 34% 16%
23.  Sé que la tecnologia digital puede utilizarse como una 4 31 87 78 25
poderosa herramienta para innovar procesos y productos. 2% 14% 39% 35% 1%

24. Puedo utilizar herramientas de datos (p.ej. software de base
de datos, data mining o andlisis de datos) que gestionan y organizan 33 64 87 35 6

informacion compleja para tomar decisiones y resolver problemas. 15% 28% 39% 16% 3%

25. Sé como utilizar las herramientas de aprendizaje online para 7 27 83 77 31
mejorar mis conocimientos digitales (por ejemplo, video tutoriales,
cursos en internet). 3% 12% 37% 34% 14%

Nota: La escala Likert empleada va desde el 1 hasta el 5. Donde el 1 representa la escala mas baja y el 5 la mas alfa (1. No tengo
conocimiento; 2. Conozco poco; 3. Tengo conocimientos. Bésico; 4. Tengo buen conocimiento; 5. Tengo dominio completo).

De manera general se puede aprecia en los resultados de la tabla 7, que un 65 % de los estudiantes tienen
conocimientos basicos en competencias digitales, mientras que un 35% o no tienen conocimiento 0 poco
conocen sobre el tema.

A los datos también se le hizo el calculo de las medidas de tendencia central (Tabla 5). En la que se observa
que la media, en la mayoria de las preguntas tiene valores promedio en el rango de 2.62 a 3.72, indicando
que los estudiantes, en promedio, tienen conocimientos basicos o intermedios en competencias digitales.
Destacan P19 (3.72) y P6 (3.64) con las medias mas altas. En lo referente a la mediana y moda, en todas
las preguntas, la mediana y la moda tienden a ser 3.00, lo que confirma que la respuesta mas frecuente y

central corresponde al nivel basico de competencias.

Al analizar las medidas de tendencia central tomando como referencia la Pregunta 1(Figura 4), donde la x:
2.62 representa a la media y la s:1.016 la desviacion estandar, se puede observar que la restarle a la x el
valor de la s el valor recae sobre 1.6. Lo que significa que el grupo de estudiantes que mas atencién

necesitan son los que estan por debajo de la media (linea roja).
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Figura 5. Representacion de las medidas de tendencia central
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El andlisis estadistico muestra que, aunque la mayoria de los estudiantes tiene conocimientos basicos en

competencias digitales (escala 3), existen areas especificas que requieren mayor atencién. Ademas, la

dispersion en algunas preguntas resalta diferencias significativas en los niveles de competencias dentro del

grupo, lo que sugiere la necesidad de estrategias personalizadas para fortalecer estos conocimientos.

Tabla 8. Analisis descriptivo (Media, Mediana y Moda) de los items del instrumento DigCompSAT

N | Media(x) | Mediana | Moda | Desviacién Estandar (S) | Minimo | Maximo
P1 | 225 2.62 3.00 3.00 1.016 1.00 5.00
P2 | 225 3.30 3.00 3.00 0.910 1.00 5.00
P3 | 225 3.22 3.00 3.00 0.956 1.00 5.00
P4 | 225 3.44 3.00 3.00 0.994 1.00 5.00
P5 | 225 3.32 3.00 3.00 0.998 1.00 5.00
P6 | 225 3.64 4.00 4.00 1.022 1.00 5.00
P7 | 225 3.62 4.00 4.00 0.918 1.00 5.00
P8 | 225 3.14 3.00 3.00 0.993 1.00 5.00
P9 | 225 2.92 3.00 3.00 1.023 1.00 5.00
P10 | 225 2.88 3.00 3.00 1.014 1.00 5.00
P11 | 225 3.36 3.00 3.00 0.959 1.00 5.00
P12 | 225 3.24 3.00 3.00 1.017 1.00 5.00
P13 | 225 3.08 3.00 3.00 1.084 1.00 5.00
P14 | 225 2.92 3.00 3.00 1.026 1.00 5.00
P15 | 225 2.24 2.00 2.00 1.054 1.00 5.00
P16 | 225 2.76 3.00 3.00 1.136 1.00 5.00
P17 | 225 2.95 3.00 3.00 1.084 1.00 5.00
P18 | 225 2.96 3.00 3.00 1.174 1.00 5.00
P19 | 225 3.72 4.00 4.00 0.968 1.00 5.00
P20 | 225 3.14 3.00 3.00 0.965 1.00 5.00
P21 | 225 3.18 3.00 3.00 0.928 1.00 5.00
P22 | 225 3.56 4.00 3.00 0.895 1.00 5.00
P23 | 225 3.40 3.00 3.00 0.920 1.00 5.00
P24 | 225 2.63 3.00 3.00 1.001 1.00 5.00
P25 | 225 3.44 3.00 3.00 0.976 1.00 5.00
291.3. Analisis DigCompSAT de acuerdo al tipo y nivel en los que se sustenta el Instrumento

Una vez realizado el andlisis descriptivo se los items, se procedié a realizar la categorizacién respectiva

basada en el tipo y el nivel establecido por el instrumento DigCompSAT, el mismo que permite evaluar las

competencias digitales de los estudiantes. Los parametros a tomar en cuenta son los siguientes:
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e Tipo (K = conocimiento, S = habilidad, A = actitud)
¢ Nivel (F = basico, | = intermedio, A = avanzado).

Tabla 9. Analisis del tipo y nivel de los items de DigCompSAT

Pregunta

Tipo (K, S, A)

Nivel (F, I, A)

1. Sé que los distintos buscadores pueden dar resultados diferentes, porque
estan influidos por factores comerciales.

K

2. Sé qué palabras utilizar para encontrar rapidamente lo que necesito.

S

3. Sé como diferenciar el contenido promocionado de otros contenidos en
internet.

w

4. Sé que hay diferentes medios de almacenamiento (disco duro, USB, efc.).

5. Sé como organizar contenidos digitales (documentos, imagenes, videos).

6. Sé como enviar, responder y reenviar correos electronicos.

7. Sé qué herramientas y servicios de comunicacién son apropiadas en
diferentes situaciones.

8. Sé cémo usar servicios en la nube para compartir mis archivos.

9. Sé como referenciar la fuente de los documentos encontrados en internet.

10. Me importa participar en debates sociales o politicos en internet.

11. Sé que mi identidad digital incluye todo lo que me identifica online.

12. Sé crear y editar archivos digitales de texto.

13. Sé cédmo producir una presentacién multimedia con texto, imagenes y
elementos de audio y video.

N X0V X OO X

14. Tengo cuidado con las normas sobre derechos de autor y licencias
digitales.

>

15. Conozco los diferentes tipos de licencias para contenidos digitales
(Creative Commons).

16. Conozco la importancia de mantener actualizados sistemas y
programas para evitar problemas.

17. Sé como recuperar datos desde una copia de seguridad.

18. Sé cdmo identificar correos sospechosos que buscan obtener mis datos
personales.

19. Sé qué datos personales no debo compartir en internet.

20. Cuando enfrento un problema técnico, trato de identificar el problema
paso a paso.

> |X » (»n X

21. Trato de averiguar si existen soluciones tecnoldgicas para necesidades
personales o profesionales.

>

22. Conozco las principales funciones de los dispositivos digitales comunes.

23. Sé que la tecnologia digital puede ser una herramienta poderosa para
innovar.

24. Puedo utilizar herramientas de datos para gestionar informacién
compleja.

25. Sé cémo usar herramientas de aprendizaje online para mejorar
conocimientos digitales.

En la mayoria de las preguntas, los estudiantes se encuentran en un nivel intermedio de conocimiento

(K), lo que indica una comprension basica pero insuficiente en areas como el uso de buscadores,
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almacenamiento en la nube y licencias digitales. Es necesario reforzar estos aspectos y profundizar en la

seguridad digital y los derechos de autor.

En cuanto a las habilidades (S), también predominan en el nivel intermedio, aunque hay algunos indicios
de capacidad avanzada en el uso de servicios en la nube, organizacién de contenidos y creacion de
presentaciones multimedia. No obstante, es importante mejorar la integracién de herramientas mas

avanzadas, como las de analisis de datos y colaboracion en linea.

Respecto a las Actitudes (A), los estudiantes tienen una disposicién intermedia, con algunas preguntas
que muestran una actitud avanzada hacia el uso de tecnologias para temas sociales y educativos. A partir
del analisis de los resultados obtenidos a través del instrumento DigCompSAT, se puede concluir que los
estudiantes presentan un nivel de competencias digitales en su mayoria intermedio, con algunas areas en
las que requieren reforzamiento tanto en términos de conocimiento, habilidades y actitudes. Si bien los
estudiantes tienen una comprension basica sobre temas como la busqueda de informacion, el uso de
herramientas de almacenamiento en la nube y la organizacién de contenidos digitales, existen areas

esenciales en las que es necesario profundizar para fortalecer sus competencias digitales.

29.2. Resultados de la observacion

Se realizé la observacion no participante utilizando como instrumento una lista de cotejo (Naupas et al.,
2019) para evaluar las practicas docentes relacionadas con el fortalecimiento de las competencias digitales
en los estudiantes. La observacion se enfoco en recoger datos objetivos alineados a las dimensiones de la

encuesta aplicada a los estudiantes.

Al observar las clases de los cinco docentes encargados de la asignatura de Lenguaje y Comunicacion, se
identificé una orientacién predominantemente centrada en el contenido académico. A pesar de que las
actividades, como talleres y exposiciones, se desarrollan digitalmente y son gestionadas a través de Google
Classroom, el estilo de ensefianza observado sigue una metodologia tradicional. Durante las sesiones, el
docente asume el papel central en el proceso educativo, mientras que los estudiantes se limitan a

desempefiar un rol pasivo, actuando mas como espectadores que como participantes activos.

Tabla 10.Lista de Cotejo para la Observacion de Docentes

Propésito: Evaluar las estrategias docentes para fortalecer las competencias digitales de los
estudiantes

Fecha:

Docente:

Curso:

Observador:

Criterio Si | No Observaciones

Pagina | 39



UBE UNIVERSIDAD
u;. BOLIVARIANA
L3 DEL ECUADODR

TRABAJO DE TITULACION

1. Bisqueda y Gestion de la Informacion

El docente ensefia a los estudiantes como buscar
informacion en internet de manera efectiva.

Solo les dicen lo que deben
investigar

Promueve la evaluacion critica de las fuentes digitales
(credibilidad y confiabilidad).

Ofrece ejemplos de herramientas o bases de datos
confiables.

2. Comunicacién y Colaboracion

Utiliza plataformas digitales para la interaccion docente-
estudiante.

-Google Classroom

-Sistema de Gestion Académica

Fomenta actividades colaborativas en linea (foros, wikis,
etc.).

Solo durante la clase los envian a
salar a realizar actividades
grupales

Proporciona retroalimentacion utilizando herramientas
digitales.

3. Creacion de Contenido Digital

Motiva a los estudiantes a crear contenidos originales
(presentaciones, videos, etc.).

Solo les indican que deber
realizar exposiciones del logro de
aprendizaje correspondiente sin
especificar herramientas. Para lo
que generalmente usan
PowerPoint

Ensefia el uso de herramientas de edicién digital (Canva,
PowerPoint, etc.).

Promueve el respeto por los derechos de autor y el uso
de licencias.

Indican que los trabajos deben
estar con normas APA, pero no
explican como hacerlo.

4. Seguridad Digital

Instruye sobre buenas practicas de seguridad en linea
(contrasefias, privacidad).

Los docentes se limitan a
ensefar Unicamente lo referente
a su asignatura

Explica la importancia de proteger datos personales.

Fomenta una actitud responsable en el uso de recursos
digitales.

5. Resolucion de Problemas

Ayuda a los estudiantes a resolver problemas técnicos
basicos.

Fomenta el pensamiento critico para resolver desafios
digitales.

Propone soluciones alternativas utilizando tecnologia.

Pueden decirles a los estudiantes
que pueden hacer uso de la IA
para fomentar de buena manera
su formacién académica

Los resultados expuestos en la tabla 10. reflejan que, aunque los docentes utilizan algunas estrategias para
abordar las competencias digitales, existen carencias significativas en su aplicacién. En la dimensién de
busqueda y gestion de la informacion, los docentes no ensefian de manera consistente como buscar

informacion en internet ni ofrecen ejemplos claros de herramientas confiables, limitdndose en la promocion
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de la evaluacién critica de fuentes. En comunicacion y colaboracién, aunque se utilizan plataformas como

Google Classroom y el Sistema de Gestién Académica, las actividades colaborativas son minimas y estan

restringidas al entorno presencial, sin aprovechar herramientas en linea como foros o wikis. Ademas, la

retroalimentacidn digital no es un componente central, lo que podria limitar el aprendizaje interactivo.

En la dimension de creacion de contenido digital, los estudiantes carecen de formacién en el uso de

herramientas de edicién y solo realizan actividades basicas como exposiciones sin orientacidn especifica,

por lo que terminan realizando sus presentaciones en PowerPoint. Asimismo, aunque se mencionan

normas como APA, no se explica su aplicacion practica.

2.9.3. Resultado de la entrevista

La entrevista fue dirigida a la responsable de la Jefatura de Nivelacion de la ESPAM MFL.

1. ¢Cuantos estudiantes tiene el periodo académico del actual Curso de Nivelacion?

La poblacién de estudiantes es de 545 en este periodo académico.

2. ;Cuantos docentes tiene la Jefatura que imparten la asignatura de Lenguaje y

Comunicacion?

5 docentes, de los 29 en total.

3. ¢Las clases se desarrollan en que modalidad de estudio?

Las clases son 100% virtuales.

4. ;La Institucion realiza capacitacion a los docentes, si la respuesta es si cada cuanto

tiempo?

Si, antes de empezar el periodo académico la institucion realiza la jornada de actualizacién

docente.

5. En comparacion con los periodos anteriores ¢ Considera usted que los estudiantes de este

periodo presentan un mejor dominio en competencias digitales?

En comparacion a periodos anteriores, se ve un ligero dominio de herramientas tecnoldgicas en

los estudiantes.
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29.4. Conclusiones del diagnéstico

Los resultados del diagnéstico revelan que:

e La muestra participante estuvo compuesta por 225 estudiantes de la Jefatura de Nivelacién, de
los cuales 63% son mujeres y un 37% son hombres, de una Poblacién de 545 estudiantes

respectivamente.

e La mayoria de los estudiantes tienen conocimientos basicos en competencias digitales, segun la
escala utilizada. Aunque, los datos obtenidos en las escalas 1 y 2 evidencian que una parte
significativa de los estudiantes presenta un conocimiento limitado o incluso nulo en aspectos
basicos de estas competencias. Es preciso mencionar que la encuesta se aplicé la primera

semana de clases del periodo académico.

e Al realizar el andlisis de los resultados basados en el tipo y nivel en el que se sustenta el
Instrumento DigCompSAT, la mayoria de los items refleja que los estudiantes tienen un nivel de
competencias Intermedio en conocimiento, actitud y habilidad en los 25 items evaluado de este

instrumento.

e Al analizar las clases de los cinco docentes que imparten la asignatura de Lenguaje y
Comunicacion, se evidencio un practica educativa centrada exclusivamente en el contenido de la
materia. Aunque las actividades, como exposiciones y talleres, se realizan de forma digital debido
a la obligatoriedad de subirlas a Google Classroom, el desarrollo de las sesiones mantiene una
metodologia de ensefianza tradicional. En este modelo, el docente asume el rol protagénico

mientras los estudiantes adoptan una postura pasiva de observador.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

3.1. Propuesta

En el presente apartado se expone una estrategia didactica disefiada para fortalecer las competencias
digitales de los estudiantes. Esta propuesta se fundamenta en principios pedagogicos y metodologicos que
favorecen un aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades tecnolégicas. Su aplicacion pretende
mejorar el desempefio de los estudiantes en entornos digitales y contribuir a su preparacién para los

desafios de la sociedad actual.

3.2. Fundamentacion

La propuesta se centra en el ciclo de aprendizaje 5E, que promueve la construccion activa del conocimiento
a través de fases especificas: Enganchar, Explorar, Explicar, Elaborar y Evaluar. Estas fases no solo
estructuran la secuencia didactica, sino que también posibilitan el desarrollo integral de las cinco
dimensiones de las competencias digitales definidas por el marco DigComp: busqueda y gestidn de
informacion, comunicacion y colaboracion, creacion de contenidos digitales, seguridad digital y resolucion
de problemas (Comision Europea, 2022). Se eligid este modelo por su capacidad de fomentar el aprendizaje

significativo en entornos tecnoldgicos, una caracteristica esencial de la educacion superior del siglo XXI.

La propuesta combina metodologias innovadoras con herramientas tecnoldgicas como Google Classroom,
Canva, Grammarly, Padlet, Coggle... adaptadas al contexto de los estudiantes de Nivelacion. Cada
actividad ha sido disefiada para alinearse con los logros de aprendizaje del Plan Analitico, para asegurar

su pertinencia y viabilidad en el proceso educativo.

3.3. Estructura de la Propuesta

3.3.1. Datos generales

A continuacién, se presenta lo datos generales de la estrategia didactica propuesta.

v" Institucion: Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi "Manuel Félix Lépez" — ESPAM MFL.

v' Asignatura: Lenguaje y Comunicacion

v Objetivo: fortalecer las competencias digitales y comunicativas de los estudiantes del programa de
Nivelacién de la asignatura de Lenguaje y Comunicacion.

v Contenido a tratar por Unidades: la comunicacion; la ortografia y puntuacién; el texto; y la comprension

de textos escritos.

AN

Grupo obijetivo: estudiantes de la Jefatura de Nivelacién de la ESPAM MFL.

v" Modelo tecnopedagdgico: Ciclo de aprendizaje de las 5E
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v' Metodologias activas de aprendizaje: Aprendizaje colaborativo, aula invertida, aprendizaje basado en

problemas.
v Medios empleados: las TIC, TAC y TEP

Modalidad: virtual o presencial

<

v Tiempo de ejecucion: un periodo académico

3.3.2. Unidades tematicas de la propuesta

Unidad Introductoria

La Jefatura de Nivelacion es el primer acercamiento que tienen los estudiantes con la institucion, por lo que
es conveniente que se familiaricen con el Sistema de Gestion Académica, y Entorno Virtual de Aprendizaje
Google Classroom, dado a que son los sistemas donde se gestionan toda la parte académica de la

Institucion.

Asimismo, se considera necesario ensefarles a los estudiantes a como se administran las herramientas de
videoconferencia, no solo para que se puedan conectar a clases, porque en ocasiones son virtuales y otras
presenciales dependiendo de la carrera escogida, sino también para que puedan realizar sus trabajos
grupales u otra actividad académica. Es preciso mencionar que el programa de Nivelacion se realiza en la
institucion con la finalidad de que los estudiantes equiparen los conocimientos y puedan ingresar a unas de

las carreras con conocimientos basicos.

Tabla 11. Unidad Introductoria de la propuesta

UNIDAD INTRODUCTORIA

Objetivo: Familiarizar a los estudiantes con las plataformas y empleadas por la institucion para facilitar

el proceso de Ensefianza Aprendizaje.

Contenido Actividad Herramientas Digitales
Uso del correo | El docente explica como enviar, recibir, dejar un | Correo electrénico
electrénico correo en borrador, categorizar correos por

etiquetas, eliminar...
Uso del EVA El docente explica a los estudiantes las principales | Google Classroom

funciones del EVA: subir tarea, ver grupos de
trabajos, Clases grabadas, material de clases.

Uso del SGA El docente explica a los estudiantes como acceder al | Sistema de  Gestién
sistema, visualizar las rubricas de cada logro de | Académica de la Institucion
aprendizaje, el horario de clases, asistencias y
calificaciones.
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Uso de | EI docente explica el uso las principales | ZOOM
herramientas  de | herramientas de videoconferencia como ZOOM y | Google Meet
videoconferencia | Google Meet. Por ejemplo: como crear una reunion,

como grabar, unirse...

Gestion de la | El docente explica a los estudiantes como subir | Drive
informacion en el | archivos al drive, como modificar el nombre del
drive. archivo, eliminar o compartir el archivo.
Uso de | El docente explica a los estudiantes como escanear | CamScanner
herramienta para | un archivo o una fotografia.
escanear archivo
Traductores  de | Eldocente explica a los estudiantes como traducirun | Traductor de Google
documentos documento a otros idiomas DeepL Translate

Unidad 1. La comunicacion

Tabla 12. Unidad 1 de la propuesta

UNIDAD 1: LA COMUNICACION

Objetivo: Desarrollar en los estudiantes las competencias comunicativas, tanto orales como escritas,
para que puedan expresar ideas de manera clara y coherente en diferentes contextos y situaciones.

Herramientas Competencia
Tema Actividad Modelo 5E - Digital
Digitales
Desarrollada
Subtema 1
1.1. Concepto | Presentar una cita o video sobre | Enganchar YouTube, Busqueda y
comunicacién y pedir a los Padlet Gestion de la
estudiantes que definan el Informacién
concepto de comunicacién de
acuerdo a su comprension.
Los estudiantes investigan en | Explorar Google, Busqueda y
recursos digitales sobre el Google Docs | Gestion de la
concepto de comunicacién y Informacién
comparten sus hallazgos.
Explicar el concepto de | Explicacién PowerPoint
comunicacion a través de una Google .,
presentaciéon interactiva que Classroom Creacpn de
. . P Contenido
incluya ejemplos practicos y Digita
visuales  (Diapositivas  del
tema).
Los estudiantes crean un breve | Elaboracion Canva Creacion de
resumen o infografia que Contenido
explique el concepto de Digital
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comunicacion, usando
herramientas digitales.
Los estudiantes publican sus | Evaluacién Google Comunicacion y
resiimenes o infografias en un Classroom, Colaboracion
foro y reciben retroalimentacion Padlet
de sus compafieros y el
profesor.
Subtema 2
Mostrar ejemplos de diferentes | Enganchar YouTube, Busqueda y
tipos de comunicacion (verbal, Google Gestion de la
no verbal, escrita) y pedir a los Classroom Informacion
estudiantes que adivinen qué (Foro de
tipo de comunicacion es. discusion)
Los estudiantes  exploran | Explorar Google, Busqueda y
ejemplos de cada clase de YouTube, Gestion de la
comunicacién en  recursos Google Docs Informacién
educativos en linea (articulos,
videos).
Explicar las clases de | Explicacion PowerPoint Creacion de
1.2. Clases de | comunicacién  (verbal, no Google Contenido
comunicacion | verbal, escrita, visual, etc.) y Classroom Digital
sus caracteristicas, utilizando
ejemplos de la vida diaria
(Diapositivas del tema).
Los estudiantes crean un | Elaboracién Coogle Creacion de
diagrama o mapa conceptual de Contenido
las clases de comunicacion y Digital
sus caracteristicas.
Los estudiantes presentan sus | Evaluacion Google Comunicacion y
diagramas y reciben Classroom, Colaboracion
retroalimentacion  de  sus Padlet
compafieros y del profesor. Google Meet
Subtema 3
1.3. Presentar un proceso | Enganchar Google Busqueda y
Elementos del | comunicativo con errores y Classroom, Gestion de la
proceso pedir a los estudiantes que Padlet Informacién
comunicativo | identifiquen y expliquen los
elementos que faltan.
Los estudiantes investigan | Explorar Google, Busqueda y
sobre los elementos  del Microsoft Word | Gestion de la
proceso comunicativo (emisor, Informacién
receptor, mensaje, efc.) en
recursos digitales.
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Explicar los elementos del | Explicacion PowerPoint Creacion de
proceso comunicativo y su Google Contenido
funcion  dentro de la Classroom Digital
comunicacion, utilizando
ejemplos visuales y préacticos
(Diapositivas del tema).
Los estudiantes deben crear | Elaboracion Canva Creacion de
una representacion visual del Contenido
proceso comunicativo, Digital
identificando sus elementos y
relaciones.
Los estudiantes presentan sus | Evaluacion Google Comunicacion y
representaciones visuales y Classroom, Colaboracion
reciben retroalimentacion sobre Padlet
los elementos y la claridad del
proceso.
Subtema 4
Presentar un conjunto de | Enganchar Google Busqueda y
objetivos, fines y propositos de Classroom, Gestion de la
diferentes textos y pedir a los Padlet Informacién
estudiantes que los clasifiquen
correctamente.
Los estudiantes investigan | Explorar Google, Busqueda y
ejemplos de objetivos, fines y YouTube Gestion de la
propdsitos de diferentes tipos Informacién
de textos en linea (articulos,
discursos, etc.).
- Explicar la diferencia entre | Explicacion PowerPoint Creacion de
1.4. Objetivo, e L -
fines y objetlvg, flp’ y proposm?. en la Google C.or?tenldo
. comunicacion, utilizando Classroom Digital
propositos . - .
ejemplos préacticos y estudios
de caso (Diapositivas del tema).
El docente explica como
trabajar con las normas APA
Elaboracién Google Docs | Creacién de
Los estudiantes deben redactar IMicrosoft Contenido
un texto breve con un objetivo, Word, Digital
fin y propésito claro, utilizando Grammarly
las normas y conceptos
aprendidos.
Los estudiantes presentan sus | Evaluacion Google Resolucién de
textos y reciben Classroom, Problemas
retroalimentacién  sobre  la ZOOM / MEET

Pagina | 47




UBE

UNIVERSIDAD

i F!:[_}I I‘l!f.-’k RIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR
claridad y pertinencia de sus
objetivos, fines y propésitos.
Subtema 5
1.5: Presentar ejemplos de | Enganchar Google Busqueda y
Interferencias | interferencias en la Classroom, Gestion de la
enla comunicacioén (ruidos, barreras) Padlet Informacién
comunicacion | y pedir a los estudiantes que
(ruidos, identifiquen los tipos de
barreras, interferencia presentes.
rumores) Los estudiantes investigan | Explorar YouTube, Busqueda y
sobre las interferencias en la Google Gestion de la
comunicacién a través de Informacién
articulos, videos o recursos en
linea.
Explicar los diferentes tipos de | Explicacion PowerPoint
interferencias en la Google
comunicacion (fisicas, Classroom
psicolégicas, sociales) y cémo
afectan el proceso
comunicativo.
Los estudiantes crean un mapa | Elaboracion Canva, Creacion de
mental o grafico que describa MindMeister Contenido
los diferentes tipos de Digital
interferencias y ejemplos de
cada uno.
Los estudiantes presentan sus | Evaluacién Google Comunicacion y
mapas mentales o graficos y Classroom, Colaboracion
reciben retroalimentacion sobre Padlet
la precisién y claridad de sus
ejemplos.
Trabajo final
Evaluacion del | Los estudiantes realizaran una | Evaluacion -Google
logro A exposicion grupal para Classroom
fomentar el trabajo -MEET/
colaborativo. ZOOM
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Unidad 2. Ortografia y puntuacion

Tabla 13. Unidad 2 de la propuesta

UNIDAD 2: ORTOGRAFIA Y PUNTUACION

Objetivo: Fortalecer el uso adecuado de la ortografia y los signos de puntuacién en la escritura,
siguiendo las normas actuales del idioma, con el fin de mejorar la precision y claridad en las producciones

escritas.
Herramientas Competencia
Tema Actividad Modelo 5E . Digital
Digitales
Desarrollada

Subtema 1
2.1: El | Presentar un texto con errores de | Enganchar | Google Busqueda y
acento y las | tildes. Los estudiantes deben Classroom (Foro | Gestion de la
tildes identificar y explicar los errores de discusion) Informacién

de acentuacion.

Los estudiantes investigan las | Explorar YouTube, Google | Busqueda y

reglas sobre el uso de tildes y Scholar, Gestion de la

acentos en plataformas digitales, Diccionarios Informacién

como videos educativos o0 Online

diccionarios en linea.

Explicar las reglas sobre el uso | Explicacion | PowerPoint Creaciébn  de

del acento ortografico. El Google Contenido

profesor utiliza una presentacion Classroom Digital

visual interactiva.

Los estudiantes deben escribirun | Elaboracion | Google Resolucién de

texto aplicando las reglas de Grammarly Problemas

acentuacion  correctamente y

revisarlo utilizando una

herramienta de correccion.

Los estudiantes resolveran una | Evaluacién | Google Resolucién de

sopa letra realizada en Classroom Problemas

Educapley en la que se

encuentran palabras agudas, Educapley

graves, esdrujulas, y

sobresdrujulas; En la que tendran

que tendran que reconocer

cuales son las palabras graves,

por ejemplo.
Subtema 2
2.2.Uso de | Presentar un texto con errores de | Enganchar | Google Busqueda y
letras uso de letras (por ejemplo, Classroom (Foro | Gestion de la
(normas) confusion entre "b" y "v", "y" e de discusién) Informacién
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"I Los estudiantes deben
identificar los errores.

Los estudiantes investigan las | Explorar YouTube, Google | Busqueda y
normas del uso de las letras en Docs Gestion de la
diferentes fuentes digitales, como Informacion
videos, diccionarios y articulos.
Explicar las reglas sobre el uso | Explicacion | PowerPoint Creacion  de
de las letras. El profesor crea una Google Contenido
presentacion para ilustrar la Classroom Digital
norma de uso correcto de letras.
Los estudiantes escriben un | Elaboracion | Google Docs, Resoluciéon  de
parrafo aplicando las normas del Grammarly Problemas
uso de letras y lo revisan usando
herramientas de  correccidn
ortografica.
Los estudiantes publican su texto | Evaluacién | Google Comunicacion y
corregido y reciben Classroom, Colaboracion
retroalimentacion  de  sus Turnitin
compafieros y el profesor.
Subtema 3
2.3.Normas | Presentar un texto con errores | Enganchar | Google Busqueda y
vigentes segun las normas de la RAE. Los Classroom (Foro | Gestion de la
(RAE) estudiantes deben identificar los de discusion) Informacion
errores y explicar el motivo de la
correccion.
Los estudiantes investigan las | Explorar RAE Online, Busqueda y
normas vigentes de la RAE sobre Google Gestion de la
ortografia y puntuacién utilizando Informacién
la pagina oficial de la RAE.
Explicar las principales normas | Explicacion | PowerPoint Creacion de
de la RAE. Utilizar un video Google Contenido
educativo que resuma las Classroom Digital
normas mas relevantes.
Los estudiantes deben crear una | Elaboracién | Google Slides, Creacion de
presentaciéon sobre las normas Canva Contenido
de la RAE y compartirla con sus Digital
compaiieros.
Los estudiantes evalian las | Evaluacion | Google Comunicacion y
presentaciones de sus Classroom, Colaboracion
compariieros y aportan Padlet
retroalimentacién. (Comentarios)
Subtema 4
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Presentar un texto con errores en | Enganchar | Google Busqueda y
el uso de maylsculas y Classroom (Foro | Gestién de la
minUsculas. Los estudiantes de discusién) Informacién
deben identificar y explicar los
errores.
Los estudiantes investigan las | Explorar Google Docs, Busqueda y
reglas sobre el uso de YouTube Gestion de la
24 Uso de mayu§cula§ en articulos digitales Informacién
mayUsculas yd|ClC|onar|os. — . o
Explicar las reglas del uso de | Explicacion | PowerPoint Creacion de
y. . mayusculas 'y minUsculas Google Contenido
minusculas . . .
mediante  una  presentacion Classroom Digital
visual.
Los estudiantes deben escribirun | Elaboracion | Google Docs, Resoluciéon  de
texto aplicando las normas del Grammarly Problemas
uso de mayusculas y minusculas.
Los estudiantes publican su texto | Evaluacién | Google Comunicacion y
corregido en un foro de discusion Classroom Colaboracion
para recibir retroalimentacion.
Subtema 5
2.5. Signos | Presentar un texto desordenado | Enganchar | Google Busqueda y
principales y | con errores en los signos de Classroom (Foro | Gestion de la
secundarios | puntuacion. Los estudiantes de discusion) Informacion
de deben identificar los errores.
puntuacion. | Los estudiantes investigan las | Explorar YouTube, Google | Busqueda y
normas  sobre  signos de Gestion de la
puntuacion a través de videos y Informacién
articulos.
El docente explica la tematica | Explicacion | PowerPoint Creacion de
haciendo uso de diapositivas Google Contenido
Classroom Digital
Explicar las  normas  de | Elaboracion | YouTube Resoluciéon  de
puntuacion mediante un video Google Problemas
educativo. Classroom
A los estudiantes se le | Evaluacién | Google Comunicacion y
proporcionara  parrafos  con Classroom Colaboracion
errores para que lo corrijan
Microsoft Word
Trabajo final
Evaluacién | El docente explica las directrices | Evaluacién | -Google
dellogroB | de latarea. Classroom
-Google MEET

-Google Forms
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A los estudiantes se le aplica una
leccion escrita para evaluar lo
aprendido.

Unidad 3. El texto

Tabla 14. Unidad 3 de la propuesta

UNIDAD 3: EL TEXTO

Objetivo: Fomentar la comprensién y la produccion de diversos tipos de textos escritos y orales,
enfocandose en la estructura, los marcadores textuales y las técnicas de expresién escrita y oral, para
que los estudiantes puedan crear textos adecuados a diferentes contextos y propésitos.

Herramientas Competencia
Tema Actividad Modelo 5E . Digital
Digitales
Desarrollada
Subtema 1
3.1. Tipos de | Presentar una lista de diferentes | Enganchar | Google Busqueda y
textos tipos de textos escritos Classroom (Foro | Gestion de la
escritos (articulos, cartas, ensayos, etc.) de discusién) nformacién
y pedir a los estudiantes que los
clasifiquen segun sus
caracteristicas.
Los estudiantes investigan vy | Explorar YouTube, Busqueda y
exploran ejemplos de diferentes Google Gestion de la
tipos de textos a través de Informacidn
articulos y videos.
Explicar las caracteristicas de | Explicacion | PowerPoint Creacion de
los diferentes tipos de textos Google Contenido
escritos y como se utilizan en Classroom Digital
diversos contextos.
Los estudiantes crean un mapa | Elaboracion | Google, Canva Creacion  de
conceptual sobre los tipos de Contenido
textos  escritos y  sus Digital
caracteristicas.
Los estudiantes publican sus | Evaluacién | Google Comunicacion y
mapas conceptuales en un foroy Classroom, Colaboracion
comparten sus ideas sobre los Padlet
diferentes tipos de textos (Comentarios)
escritos.
Subtema 2
3.2. Presentar un texto  sin | Enganchar | Google Busqueda y
Marcadores | marcadores textuales y pedir a Classroom (Foro | Gestion de la
textuales los estudiantes que identifiquen de discusién) Informacion
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donde  deberian ir  los
conectores.
Los  estudiantes  exploran | Explorar Busqueda y
recursos educativos en linea Gestion de la
YouTube, Google .
sobre el uso de marcadores Informacion
. . Docs, Google
textuales en diferentes tipos de
textos.
Explicar la funcién de los | Explicacion | PowerPoint Creacion de
marcadores textuales y mostrar Google Contenido
ejemplos de como se utilizan en Classroom Digital
la organizacion de un texto.
Los estudiantes le van a pedir a | Elaboracion | Chat GPT Resolucion  de
la Inteligencia artificial que le Canva Problemas
indique dos categorias de
marcadores textuales. Y luego
los presentan en  unas
diapositivas.
Se crea un formulario en Google | Evaluacion | Google Comunicacion y
con oraciones para que los Classroom, Colaboracion
estudiantes  completen  los Google Forms
marcadores textuales que le
faltan.
Subtema 3
3.3. Presentar oraciones incompletas | Enganchar | Google Busqueda y
Habilidades | y pedir a los estudiantes que las Classroom (Foro | Gestiéon de la
para completen utilizando las reglas de discusion) Informacién
construir de construccion de oraciones.
oraciones Los  estudiantes  exploran | Explorar YouTube, Google | Busqueda y
ejemplos de oraciones bien Docs, Google Gestion de la
estructuradas y mal Informacidn
estructuradas en recursos en
linea.
Explicar las reglas bésicas para | Explicacion | PowerPoint Creacion  de
construir  oraciones  simples, Google contenido digital
compuestas, con incidental, con Classroom
condicional y con gerundio.
Los estudiantes deben construir | Elaboracién | Google Docs, Comunicacion y
oraciones utilizando las reglas Padlet Colaboracion
aprendidas y compartirlas en un
documento colaborativo.
Los estudiantes revisan y | Evaluacion | Google Resolucion  de
corrigen las oraciones de sus Classroom, Problemas
comparieros y reciben Turnitin
retroalimentacion ~ sobre  su

construccion.
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Subtema 4
Parte escrita (Solicitudes académicas, solicitud de empleo, hoja de vida, certificado de trabajo, resumen,
etc.)
Mostrar ejemplos de | Enganchar | Google Busqueda y
documentos escritos  (como Classroom (Foro | Gestion de |la
solicitudes y cartas) y pedir a los de discusién) Informacién
estudiantes que identifiquen las
estructuras basicas.
Los estudiantes investigan | Explorar Google Docs, Busqueda y
ejemplos de diferentes formas YouTube, Google | Gestion de la
discursivas (solicitudes, cartas) Informacién
3.4. Formas | usando recursos en linea.
discursivas | Explicar las caracteristicas y | Explicacién | PowerPoint Creacion de
basicas - | estructuras de las formas Google Contenido
Técnicas de | discursivas basicas, mostrando Classroom Digital
expresion ejemplos y pautas.
escritay oral | Los estudiantes deben redactar | Elaboracién | Google Docs, Creacion de
un tipo de documento (por Grammarly Contenido
ejemplo, una solicitud de empleo Digital
0 un resumen) utilizando las
normas aprendidas.
Los estudiantes presentan sus | Evaluacion | Google Comunicacion y
escritos y reciben Classroom, Colaboracion
retroalimentacién  tanto  de Turnitin
compafieros como del profesor.
Parte oral (debate, simposios, conferencias, entrevista, mesa redonda, etc.)
Mostrar videos de exposiciones | Enganchar | YouTube, Google | Busqueda y
o discusiones y pedir a los Classroom Gestion de la
estudiantes que comenten qué Informacién
técnicas de expresién oral
utilizaron.
Los estudiantes investigan | Explorar YouTube, Google | Busqueda y
diferentes técnicas de expresion Docs Gestion de la
oral a través de tutoriales en Informacién
linea.
Explicar las caracteristicas y | Explicacion | PowerPoint Creacion de
técnicas de la expresion oral, Google Contenido
incluyendo cémo estructurar una Classroom Digital
exposicion o participar en una
mesa redonda.
Los estudiantes deben preparar | Elaboracion | Google Meet, Resolucion  de

y presentar una exposicion o
participar en una discusion

Zoom, YouTube
(para grabar)

Problemas
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utilizando las técnicas
aprendidas.
Los estudiantes realizan una | Evaluacién | Google Comunicacion y
autoevaluacion  y reciben Classroom, Colaboracion
retroalimentacion  sobre  su Padlet
desempefio en la exposicion o
discusion.
Trabajo final
Evaluacion | El docente explica las directrices | Evaluacion | -Google
dellogroC | de la tarea. Classroom
-Google MEET
A los estudiantes se le realizar -Google Forms
un ensayo para evaluar lo
aprendido.

Unidad 4. La comprension de textos escritos

Tabla 15. Unidad 4 de la propuesta

UNIDAD 4: COMPRENSION DE TEXTOS ESCRITOS

Objetivo: Mejorar la capacidad de los estudiantes para comprender, analizar e interpretar textos de
manera critica, identificando ideas principales, inferencias y el propdsito del autor, y aplicando

estrategias para una lectura mas efectiva.

- Herramientas Cpmpetenma
Tema Actividad Modelo S5E . Digital
Digitales
Desarrollada
Subtema 1
4.1. Vias de | EI docente presenta un video | Enganchar | YouTube, Meet | Resoluciéon de
acceso  al | corto sobre como identificar 1ZOOM problemas
texto ideas principales y secundarias.
Pregunta: - ;Por qué es
importante encontrar las ideas
principales? - ; Como organizan
los textos su informacion
importante?
Los  estudiantes  exploran | Explorar Google Busqueda y
diferentes vias de acceso a Gestion de la
textos (bibliotecas, bases de Informacién
datos, buscadores, articulos
académicos) en conjunto con el
docente.
Explicar cémo utilizar las | Explicacion | PowerPoint Creaciébn  de
diferentes vias de acceso al texto Google Contenido
Classroom Digital
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y cdmo elegir la mas adecuada
segun el tipo de texto o tarea.
Los estudiantes buscan un texto | Elaboraciéon | Google  Docs, | Colaboracién
en linea que sea relevante para Google Drive
un tema que estan trabajando y
lo analizan en grupos.
Los estudiantes presentan su | Evaluacion | Google Resoluciéon  de
texto seleccionado y explican las Classroom, Problemas
razones de su eleccion y cdmo lo Padlet
encontraron.
Subtema 2
Presentar un fragmento de texto | Enganchar | Google Busqueda y
complejo y preguntar a los Classroom, Gestion de la
estudiantes qué opinan sobre su Padlet Informacién
dificultad.
Los estudiantes leen el texto y lo | Explorar Google Docs, Busqueda y
subrayan digitalmente, Kami Gestion de la
marcando ideas centrales o Informacion
frases que no entienden.
Explicar estrategias para mejorar | Explicacién | PowerPoint Creacion de
42 La la comprensién lectora Google Contenido
comprension | (subrayado, toma de notas, Classroom Digital
en lalectura | resumen).
Los estudiantes crean un | Elaboracién | Google Docs, Creacion de
resumen 0 esquema sobre el Google Slides Contenido
texto, utilizando las estrategias Digital
aprendidas.
Los estudiantes presentan sus | Evaluacion | Google Comunicacion y
resumenes y esquemas Y Classroom, Colaboracion
discuten en grupo las dificultades Padlet
encontradas en el proceso de
lectura.
Subtema 3
4.3. Tipos de | Mostrar ejemplos de lectura | Enganchar | Google Busqueda y
lectura rapida vs. lectura profunda y Classroom, Gestion de la
preguntar a los estudiantes Padlet Informacién
cuando usarian cada tipo.
Los estudiantes leen fragmentos | Explorar Google Docs, Busqueda y
de textos con diferentes YouTube Gestion de la
enfoques: lectura rapida y lectura Informacién
profunda, comparando los
resultados.
Explicar los diferentes tipos de | Explicacién | PowerPoint Creacion de
lectura y cuando es adecuado Google Contenido
utilizar cada una. Classroom Digital
Creacion de un mapa mental en | Elaboracién | Google Docs, Resolucion de
Coggle donde los estudiantes Google Drive Problemas
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representen los pasos
necesarios para comprender un
texto (prelectura, lectura vy
poslectura). Posteriormente, lo
comparten en clase para discutir
enfoques.
Los estudiantes presentan su | Evaluacion | Coggle Comunicacion y
mapa mental en la clase en la Colaboracion
que el docente y sus
compafieros  pueden hacer
preguntas y retroalimentacion.
Subtema 4
Presentar un texto con diferentes | Enganchar | Google Busqueda y
elementos  (estructura, tono, Classroom, Gestion de la
objetivo) y pedir a los estudiantes Padlet Informacién
que identifiquen los
componentes.
Los estudiantes leen un texto y | Explorar Google Docs, Busqueda y
analizan sus elementos Google Drive Gestion de la
principales, usando una lista de Informacion
44 ver’i?c'acién para guiar su
analisis.
E;e;;nentos ol Explicar como identificar los | Explicacién | PowerPoint Creaci().n de
andlisis  de elem(?ntos centrales de un t,e_xtlo Google Cpr_1temdo
textos y como hacer un anélisis Classroom Digital
profundo de su contenido.
Los estudiantes crean un analisis | Elaboracién | Google Docs, Creacion de
detallado de un texto, Google Slides Contenido
destacando los  elementos Digital
principales y sus implicaciones.
Los estudiantes presentan su | Evaluacion | Google Comunicacion y
analisis y discuten con sus Classroom, Colaboracion
compafieros sobre los enfoques Padlet
y herramientas utilizadas.
Trabajo final
Evaluacién Los estudiantes se le realizar | Evaluacién | -Google
del logro D una leccién escrita para evaluar Classroom
lo aprendido. El docente escoge -Google MEET
un libro por ejemplo “Mentes -Google Forms
millonaria” del cual se tomaré la
leccion
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3.4.Validacion de la propuesta

La validacion se realizd a través de dos expertos en el area de Lenguaje y Comunicacion de la Escuela

Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi Manuel Félix Lopez - ESPAM MFL. Estos expertos revisaron

la viabilidad, pertinencia y estructura de la propuesta, proporcionando retroalimentacién critica que

garantizara su adecuacion al contexto educativo.

La propuesta fue enviada por correo electrénico a los expertos el 5 de marzo, y los resultados fueron

recibidos los dias 12 y 14 del mismo mes, del afio 2025.

Tabla 16. Contexto del proceso de Validacion (Robles y Rojas , 2015)

(&) ESPAMNM

\ &F /} ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA

\...'__? AGROPECUARIA DE MANABI MAMNUEL FELIX LOPEZ

.. S—

Tema:

Estrategia didactica para fortalecer las competencias digitales en
estudiantes de nivelacién en la asignatura de lenguaje y comunicacion

Objetivo:

Elaborar una estrategia didactica para la asignatura de Lenguaje y
Comunicacion que contribuya al desarrollo de las competencias digitales
de los estudiantes de la Jefatura de Nivelacion de la Escuela Superior
Politécnica Agropecuaria de Manabi Manuel Félix Lopez - ESPAM MFL.

Informantes:

Estudiantes de la Jefatura de Nivelacion de la ESPAM MFL.

Categoria dependiente:

Estrategia didactica

Categoria independiente:

Competencias digitales

Instrumento de recogida de
informacién:

Encuestas y observacion no participante
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Tabla 17. Descripcion del proceso de validacion

Objetivo de la validacion:

Evaluar la viabilidad y pertinencia de la estrategia didactica para fortalecer
las competencias digitales de los estudiantes de Nivelacion en Lenguaje
y Comunicacion, con el fin de garantizar su adecuacion y efectividad en el
contexto educativo de la ESPAM MFL.

Expertos:

Dos (2) docentes PhD. del area de Lenguaje y Comunicacion de la
ESPAM MFL.

Modo de la validacion:

La validacion se la realizé de forma individual para que cada experto
brinde su aporte a la propuesta.

Tabla 18. Criterios de Validacion

Criterios

Escala de puntuacion

Nada Poco Indeciso | Pertinente Muy
Pertinente | Pertinente Pertinente
1 2 3 4 5

Los objetivos propuestos se alinean
con las necesidades de los
estudiantes y si son adecuados para
desarrollar tanto  competencias
digitales como comunicativas.

Los contenidos vy actividades
propuestos son factibles de
implementar en el contexto actual
de la ESPAM MFL, teniendo en
cuenta los recursos disponibles.

Las actividades disefiadas
efectivamente permiten el desarrollo
y fortalecimiento de competencias
digitales, como el manejo de
herramientas tecnologicas, creacién
de contenido digital y colaboracion
en linea.

El grado de innovacion de la
propuesta en términos de su
enfoque pedagdgico, el uso de
herramientas  digitales, y i
introduce formas novedosas de
aprendizaje y ensefianza.

La propuesta es lo suficientemente
flexible para adaptarse a diferentes
niveles de competencias digitales
entre los estudiantes y si puede ser
ajustada para futuros contextos
tecnoldgicos o educativos.

La integracidbn de competencias
digitales en la asignatura de
Lenguaje y Comunicacion es
pertinente y las  actividades
propuestas refuerzan de manera
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efectiva las habilidades linguisticas
y comunicativas de los estudiantes.

La propuesta es clara vy
comprensible para los docentes que
la implementaran, y si las
instrucciones y procedimientos son
faciles de seguir.

La propuesta responde a las
necesidades educativas especificas
de la ESPAM MFL, incluyendo la
infraestructura tecnoldgica
disponible y las competencias
digitales de los docentes.

3.4.1. Resultados de la validacion

Los resultados de la validacion de la estrategia didactica para fortalecer las competencias digitales de los
estudiantes de la Jefatura de Nivelacion de la ESPAM MFL muestran una alta aceptacion, ya que todos los

criterios fueron puntuados con la calificacién maxima de 5 puntos, lo que refleja una valoracién positiva por

parte de los expertos.

Destacaron que la implementacién del modelo tecnopedagdgico de las 5E es de vital importancia porque
guia el proceso de ensefianza y aprendizaje, facilitando la labor del docente y del estudiante. Ademas,
indicaron que, al estar la propuesta alineada con el plan de estudio de la asignatura de Lenguaje y
Comunicacion, el docente puede integrarla facilmente en su planificacion, garantizando coherencia con los

objetivos de aprendizaje. Finalmente, subrayaron que su aplicacion contribuiria al desarrollo de

competencias digitales, consolidandola como una estrategia efectiva e innovadora.
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Figura 1. Resultado de la validacién del experto n°1

VALIDACION DE LA PROPUESTA

Estrategia didictica para fortalecer las competencias digitales en estudiantes de
nivelacién en la asignatura de Lenguaje y Comunicacian,

Tabla 1. Informacion del jurado experto N1

1303982746

Montesdeoca Arteaga Deborsh Valerie

Doctor dentro del Programa en Doctorado en Lenguas y
Culluras por fa Universidad de Cérdoba -Espania

La Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi
(ESPAM MFL)

38 afos

c.l
Mombres y Apellidos:
Especializaciin — Titulo Profesional:

Institecidn donde labora:

Afios de experencia en docancia:

Tabla 2. Criterios de validacion

Escala de puntuacion

Nada Poco < Muy
Criterios Partinants | Partinants indeciso | Pertinente Partineria
1 2 3 4 5

Los objetivos propuestos se
alinean con las necesidades de
los estudiantes y si  son
adecuades para desarrolfar tanto
competencias digitales como
| comunicativas.

y

Los contenidos y actividades
propuestos son  factibles de
implementar en e contexto
actual de la ESPAM MFL,
teniendo en cuenta los recursos
disponibles.

Las actividades disefiadas
efectivamente  permiten &l
desarrollo y fortalecimiento de
competencias digitales, como el
manejo de herramientas
tecnoldgicas, creacion de
contenido digital y colaboracion
en linea.

El grado de innovacion de la
propuesta en terminos de su
enfoque pedagégico, el uso de
herramientas digitales, y si
introduce formas novedosas de
aprendizaje y ensefianza.

=
/
/
/

propuesta es5 o
| suficientemente flexible para
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adaptarse a diferentes niveles de

competencias digitales entre los
estudiantes y si puede ser
ajustada para futuros contextos
tecnologicos o educativos,

La integracion de competencias
digitales en la asignatura de
Lenguaje y Comunicacién es
pertinente y las actividades
propuestas refuerzan de manera
afectiva las habilidades
linglisticas y comunicativas de
los estudiantes.

La propuesta es clara vy
comprensible para los docentes
que la implementaran, y si las
instrucciones y procedimientos
son faciles de sequir.

La propuesta responde a las
necasidades educativas
especificas de la ESPAM MFL,
incluyendo la  infraestructura
tecnolbgica disponibla v las
competencias digitales de los
docentes.

/
/
7
y

Cbservaciones:

Fecha: 12- mar-2025

Firma. —

a0
PHD. basfebdrah Valerle

C.1. 1303982746
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Figura 2. Resultados de la validacion del experto n°2

VALIDACION DE LA PROPUESTA

Eslrateqia didactca para forftalecer |as competencias digitales an estudiantes de rvalacdn an la
asignatiora o Lenguass v Comunicacion.

Tabia 1. indormecitn del prado experia N2

CL 13058635

Moemdees 'y Apsddos Palacos Briones Fétima Elzabsth

Especisizacetin — Tihuo Prodesonst Docor denro del Programa en Doclorado =n Lenguas y
Cilwes

instiucion donde i=hoew: La Escuels Supenor Polndcnica Agropecusna de Manabd
(ESPAM MFL)

Afos de eEpenencs &N docencis: 21 eitce

Tabls 2 Criencs da validacion

Criterios

Escala de puniuacitn

Mada
Pertmanta

Poca
Padinamea

Indexceso

Ferlinanta

1

2

3

|

Los obpabvos peopueastas se
agimean con las macesdades de
los eslufanies vy s son
adecuados para desarodar lanio
compelencias  degilales como
Comunecalivas.

Los comenidos v achwidades
progusasios  son factiblas  de

implamentar an & contexto
aclval de la ESPAM MFL

tansando an cuania los recwrsos

desponibias.

Las achwdades desafadas
glectivamants  pammélen et
dasamallo y lodalecmianto de
competencias dagitales, como &l
manep da haramsanias
tecnoltgicas,  oeacitn de
corbanedo digial v colabo@acion
en finaa.

El gmads de inmowacion de la
propussta en lermancs de su
enfooue padagogeca, el wsa de
harmameantas digifalas, y =i
infroduce formas novedosas de
aprandizaja v ensefianza.

La propwasta B o
suficientamente flexible pam
adagplarsa a diderentas nevales de
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compeiencias digitales entre los
estudiantes y s puede see
apustada para fulwos confexios
tecnbgqicns o aducativos.

La mtegracmon de coempedencias
degitales an @ asignata de
Lenguaje y Comunecacitn es
parfinanie y las aclwdades
propueastas refuerzan da manesa
efectia las habdfsdades
limguistecas v comunecabivas de
los estudiantas.

la popueasta as clam
cormpransiile para bos docanias

especificas da la ESPAM MFL,
inchuyenda  la  infraesiructura
tecnolbagica  disponsble v las
compedencias digilales de los
dacenlas.

e

DD seryanes:
Fecha: 14- mar-2025%
A1 ir
| I
AL
PhD. Palacios Briorsad Fitima Elizabeth
1. 1305863415
X
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CONCLUSIONES

En este apartado se presentan las principales conclusiones a las que se llego, luego de la investigacion
realizada sobre las competencias digitales de los estudiantes de la Jefatura de Nivelacion de la ESPAM
MFL:

1. Los fundamentos tedricos de las estrategias didacticas permiten comprender su papel clave en el
fortalecimiento del aprendizaje en entornos educativos. Mas alla de la simple transmisién de
conocimientos, las estrategias didacticas efectivas fomentan la interaccién, la participacion activa
y el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes. Su adecuada implementacion no solo
mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que también influye en la motivacidn y el interés

de los estudiantes por el uso de herramientas tecnoldgicas.

2. La segunda variable de estudio, las competencias digitales, es fundamental para entender la
capacidad de los estudiantes para interactuar con la tecnologia en el &mbito académico. A través
del instrumento DigCompSAT, evidencio que, un 65 % de los estudiantes tienen conocimientos
basicos en competencias digitales, mientras que un 35% no tienen conocimiento o poco conocen
sobre el tema. Es importante destacar que el desarrollo de estas competencias no ocurre de
manera aislada, sino que estd estrechamente vinculado con la implementacién de estrategias

didacticas innovadoras que potencien su aprendizaje.

3. La estrategia didactica propuesta se disefi6 en cumplimiento con los lineamientos del Plan
Analitico de la asignatura de Lenguaje y Comunicacién y fue validada por dos docentes de la

institucion, especialistas en el rea de Lengua y Cultura.

4. Al ser el primer estudio realizado en la Institucién sobre las competencias digitales de los
estudiantes, representa un punto de partida fundamental para comprender su nivel de desarrollo
en este ambito. Los hallazgos obtenidos permiten identificar fortalezas y areas de mejora,
proporcionando informacion valiosa para la optimizacién de estrategias pedagdgicas. Ademas, los
resultados pueden servir de base para futuras investigaciones y la implementacion de acciones

orientadas a fortalecer las competencias digitales en el entorno educativo.

5. Es fundamental que las instituciones de educacion superior refuercen la formaciéon en
competencias digitales dentro del programa de Nivelacion, asegurando que los estudiantes

desarrollen habilidades esenciales para su desempefio académico y profesional.
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RECOMENDACIONES

Que la institucion incorpore, dentro del programa de actualizacién docente realizado al
inicio de cada periodo académico, cursos enfocados en la integracion de herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esto permitira que los docentes
fortalezcan sus competencias digitales, optimicen sus estrategias didacticas y brinden a

los estudiantes una formacion mas adaptada a los entornos digitales.

Se recomienda que la estrategia didactica propuesta sea replicada en otras asignaturas
de la Jefatura de Nivelacion, con el fin de ampliar su impacto y beneficiar a un mayor
numero de estudiantes. Su aplicacion en diferentes areas permitira evaluar su efectividad
en diversos contextos educativos y fortalecer el desarrollo de competencias clave para su

formacién académica.

Se sugiere realizar una evaluacion diagnéstica al inicio de cada periodo académico para
determinar el nivel de conocimiento de los estudiantes sobre las herramientas
tecnoldgicas, de modo que el proceso de ensefianza pueda ajustarse, avanzando mas

rapido 0 méas despacio segun sus necesidades.
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