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RESUMEN

El objetivo de esta investigacion fue evaluar la efectividad de un Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA) basado en MOODLE para la ensefianza de operaciones basicas con nimeros naturales en
€l octavo afio de Educacion General Basica (EGB) en la Unidad Educativa José Mejia Lequerica.
Se utilizd6 un enfoque mixto, combinando métodos cuantitativos y cualitativos, que incluyo
encuestas a estudiantes y docentes para recoger datos sobre la percepcion y efectividad del EVA.
Los resultados mostraron que la implementacion del EVA recibi6 una calificacion promedio de
98,8, indicando una percepcion mayoritariamente positiva sobre la calidad de los contenidos y |a
efectividad de las herramientasinteractivas. L os estudiantes valoraron positivamente la claridad de
loscontenidosy lautilidad de las herramientas tecnol 6gi cas, destacando |lamejoraen su motivacion
e interés hacia las mateméticas. Las conclusiones indican que el EVA disefiado no solo esviable,
sino que también tiene el potencial de mejorar significativamente el aprendizaje de los estudiantes.
Se recomienda continuar con la capacitacion de docentes en el uso de MOODLE y fomentar la
participacion activa de los estudiantes en el entorno virtual. Ademas, se sugiere realizar un
seguimiento continuo de la implementacion del EVA para gjustar y mejorar |as actividades seguin
las necesidades educativas especificas, asegurando asi un aprendizaje significativo y efectivo en el
area de mateméticas. Este enfoque permitira no solo optimizar la experiencia de aprendizaje, sino
también contribuir a desarrollo de competencias matematicas esenciales en los estudiantes,
preparando un camino hacia una educacioén mas innovadora y adaptada a las exigencias del siglo
XXI.

Palabras clave: Entorno Virtual de Aprendizaje, MOODLE, operaciones basicas, enfogue mixto,
percepcion positiva, herramientas tecnol ogicas, aprendizaje en mateméticas.
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ABSTRACT

The objective of thisresearch wasto eval uate the effectiveness of a Virtual Learning Environment
(VLE) based on MOODLE for teaching basic operations with natural numbers in the eighth year
of Basic General Education (EGB) a the José Megjia Lequerica Educational Unit. A mixed
approach was used, combining quantitative and qualitative methods, which included surveys of
students and teachers to collect data on the perception and effectiveness of the VLE. The results
showed that the implementation of the VLE received an average score of 98.8, indicating a mostly
positive perception of the quality of the content and the effectiveness of the interactive tools.
Students positively valued the clarity of the content and the usefulness of the technological tools,
highlighting the improvement in their motivation and interest in mathematics. The conclusions
indicate that the designed VLE isnot only viable, but al so hasthe potential to significantly improve
student learning. It is recommended to continue training teachers in the use of MOODLE and
encourage active participation of studentsin the virtual environment. Furthermore, it is suggested
that the implementation of the EVA be continuously monitored in order to adjust and improve the
activities according to specific educationa needs, thus ensuring meaningful and effective learning
in the area of mathematics. This approach will not only optimize the learning experience, but also
contribute to the development of essential mathematical skills in students, paving the way for a
more innovative education adapted to the demands of the 21st century.

Keywords:. Virtual Learning Environment, MOODLE, basic operations, mixed approach, positive
perception, technologica tools, mathematics learning.
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Presentacion y Contextualizacion

La educacion ha experimentado cambios significativos debido a los avances tecnoldgicos, 1o que
ha llevado a la implementacién de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) como herramientas
cruciales para mejorar la calidad educativa. En este contexto, se propone un EVA basado en
MOODLE para ensefiar nimeros naturales y operaciones basicas a los estudiantes del octavo afio
de Educacion General Basica, en la seccidn nocturna de la Unidad Educativa José M gjia L equerica
durante €l periodo 2024. Las mateméticas son esenciales en la educacion porque no solo ayudan a
resolver problemas, sino que también desarrollan habilidades criticas como €l pensamiento |6gico
y analitico. Estas competencias son vitales para participar efectivamente en la sociedad actual,
donde se necesita aplicar conocimientos mateméaticos en situaciones cotidianas y profesionales
(Valero, 2017). Laimportancia de las mateméticas dentro de las pruebas PISA (Programa parala
Evaluacion Internacional de Estudiantes) es fundamental, ya que son unade lastres &reas centrales
evaluadas, junto con la lecturay las ciencias. En las Ultimas evaluaciones, los estudiantes de la
OCDE obtuvieron un promedio de 490 puntos en matemaéticas, mientras que Ecuador solo alcanzd
377 puntos, 1o que indica que la calidad educativa en el pais esta por debajo de la media de los
paises de la OCDE. Las pruebas estandarizadas como PISA permiten realizar una evaluacion
comparativa del rendimiento de estudiantes de diferentes paises, proporcionando un marco para
medir la efectividad de |os sistemas educativos a nivel internacional. Estas evaluaciones no solo
miden el conocimiento académico, sino que también eval Gan la capacidad de |os estudiantes para
aplicar sus conocimientos en situaciones de la vida real, 1o que es esencial en el contexto actual.
Ademés, al realizar eval uaciones cadatres afos, PISA permiterastrear tendenciasen e rendimiento
educativo y ayuda aidentificar éreas de mejora. Los resultados ofrecen datos valiosos que pueden
guiar decisiones informadas sobre reformas educativas y estrategias de mejora, a mismo tiempo
gue evalUan la equidad en la educacion, reflejando desigualdades socioecondémicasy de acceso a
recursos educativos. Por consiguiente, las pruebas estandarizadas dentro de PISA son
fundamentales para evaluar y mejorar la calidad de la educacion anivel global, y su relevancia se
amplifica en el contexto ecuatoriano, donde se busca implementar estrategias educativas
innovadoras, como € uso de EVA, para abordar. las deficiencias en el aprendizaje de matematicas
y promover la equidad educativa (Ward et al., 2018).
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Justificacion del Problema

El desarrollo de una sociedad se basa en |a educacion, ya que proporciona | os cimientos necesarios
para el crecimiento intelectual, socia y econdmico de las personas. El uso de tecnologias
educativas en el aula ha demostrado ser una herramienta poderosa, ya que mejora la calidad de la
ensefianzay brindar alos estudiantes nuevas oportunidades. L os entornos educativos virtuales, en
particular, han ganado aceptacion porque pueden ofrecer recursos interactivos, faciles de usar y
personalizados para satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes. La asignatura de
matemética en octavo afio de EGB enfrenta desafios especificos, como la falta de motivacion,
métodos de ensefianza tradicionales, acceso limitado a recursos y herramientas tecnoldgicas,
dificultades percibidas por parte de los estudiantes. Ante la creciente necesidad de motivar a los
estudiantesy garantizar una educacion de calidad, estainvestigacion se propone disefiar estrategias
innovadoras que integran tecnologias de la informacion y comunicacion. Estas estrategias buscan
fomentar un aprendizaje significativo y desarrollar habilidades matematicas fundamentales,
abordando asi la ineficiencia de los métodos tradicionales de ensefianza que ha demostrado ser
poco efectivos en este contexto. La metodologia adoptada en este estudio combinara enfoques
cualitativos y cuantitativos, permitiendo una comprension profunda de las necesidades educativas
de los estudiantes. Ademés, se llevard a cabo una validaciéon del EVA a través de la opinién de
expertosen el area, asegurando gue la propuesta se gjustaalas expectativasy requisitosdel entorno
educativo.

Lainvestigacion se estructuraen tres capitul os: el primero se centraen las teorias relacionadas con
la ensefianza de matematicas y € uso de entornos virtuales; el segundo detalla el proceso
metodol 6gico empleado; €l tercero presentay validalapropuestadel EVA. Con estainvestigacion,
se espera contribuir alaliteratura académica sobre el uso de entornos virtuales en la ensefianza de
mateméticas, asi como motivar a los estudiantes para la mej ora de su rendimiento académico y el
fomentar la equidad educativa mediante la utilizacion de recursos digital es interactivos.

Por un lado, el entorno de aprendizaje Moodle of recera alos estudiantes un espacio apropiado para
cultivar su pensamiento critico y adquirir capacidades para resolver operaciones basicas con
numeros naturales. Ademas, les brindara un ambiente idéneo para desarrollar su pensamiento
analitico y habilidades para manejar operaciones basicas con nimeros naturales. En este espacio

digital, la matemética, que es una disciplina que requiere un razonamiento l6gico y analitico,
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encontrard un aiado valioso. Los estudiantes se enfrentardn a escenarios de resolucion de
problemas, desafios mateméticos interactivos y actividades lUdicas que estimularan y pondran a
prueba sus capacidades. Recibiran retroalimentacion instantanea y una guia paso a paso que les
permitiraidentificar facilmente sus erroresy mejorar. De este modo, € entorno virtual se convierte
en una herramienta poderosa que ayuda a |os estudiantes a desarrollar las habilidades esenciales
para su éxito académico.
Por dltimo, el disefio de actividades en Moodle para ensefiar los conceptos fundamentales de
nimeros naturales a los estudiantes de octavo afio de educacion basica fomentard una mejor
comunicaciéon y colaboracion entre docentes y estudiantes. Los estudiantes pueden compartir
comentarios personales e involucrarse en discusiones en linea. Los maestros pueden supervisar el
avance de los alumnosy brindar asistencia cuando se requiera. Asimismo, el trabgo conjunto y el
intercambio de ideas entre |os estudiantes se fortalecerédn al comunicarse y colaborar en un entorno
virtual.

Planteamiento del problema
La enseflanza de matematica en el octavo afio de EGB de la seccidén nocturna en la Unidad
Educativa Joseé Mejia Lequerica enfrenta un problema central, que es complejo y de multiples
facetas. En € centro de esta problemética se reflgja la falta de motivacion de los estudiantes, que
contribuyen a esta dificil situacion.
En primer lugar, los mé&odos de ensefianza tradicionales se centran en la transmision de
conocimientos por parte del docente, no logran despertar el interés ni fomentar la participacion
activa de los estudiantes. Estos métodos anticuados son poco estimulantes hacen que el aula sea
pasiva, ademas de deficiente para el aprendizaje significativo. Se observa una limitada interaccién
en laretroaimentacion entre docentesy estudiantes, lafaltade espacios paraladiscusion, €l trabajo
activo, laatencion personalizada, dificultaque | os estudiantes expresen sus dudas, para que reciban
una orientacion oportuna de |os contenidos.
Laausenciade un EVA enlaasignatura de matematicas es unalimitacion significativa, que limita
laimplementacion de estrategias de ensefianza innovadoras que aprovechen las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC). Lafalta de actividades, recursos interactivos, herramientas
digitales impide que los estudiantes exploren, experimenten un aprendizaje de manera dindmica,

motivadora e independiente.
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Por ultimo, pero no menos importante, al no contar con un EVA, la ensefianza de |as matematicas
se ve obstaculizada. Estos factores se combinan e impactan de manera negativa en los estudiantes
contribuyendo al desinterés por el limitado desarrollo de las habilidades mateméticas
fundamentales.

Problema de investigacion
¢Como estaria disefiado un Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE para la ensefianza de
numeros naturales y operaciones basicas, que promuevan e aprendizge significativo en los
estudiantes del octavo afio de EGB, seccién nocturnadela Unidad Educativa José Mejia L equerica,
20247

Precision del tema
Disefio de un Entorno Virtual De Aprendizaje en MOODLE para la ensefianza de operaciones
basi cas de nimeros naturales en octavo afio de Educacion Genera Basica Intensiva en jovenesy
adultos del proyecto Educacion Béasica para Jovenesy Adultos (EBJA).

Objeto de la investigacion
Proceso de ensefianza aprendizaje de nimeros naturales en la matemética de octavo afio de
Educacion General Basica.
Objetivo general
Disefiar un Entorno Virtua de Aprendizaje en MOODLE para |la ensefianza de nimeros naturales
y operaciones bésicas, que promuevan € aprendizaje significativo en los estudiantes del octavo
afno de Educacién General Basica, seccién nocturna de la Unidad Educativa José Mgia Lequerica,
2024,

Preguntas Cientificas

e (;Cudles son lasteorias cognitivasy enfoques pedagdgicos relevantes para el disefio de los
entornos virtual es de aprendizaj e, parala ensefianza aprendizaje de nUmeros naturalesy sus
operaciones basicas en octavo afio de Educacion General Basica?

e (Qué necesidades especificas presentan | os estudiantes de octavo afio de Educacion Genera
Bésica en la Unidad Educativa José Mejia Lequerica en relacion con el aprendizaje de
matematicas?

e ;Como estaria estructurado un entorno virtual de aprendizaje en MOODLE con recursos
didacticos para € aprendizaje de matematicas para la mejora en la comprenson de

operaciones basi cas de nimeros naturales?

La Universidad para todos




1.8 BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L3 DEL ECUADDOR

UBE ‘ UNIVERSIDAD

e (;Como se validaria la propuesta de un entorno virtual de aprendizaje para la mejora 'y
comprensi 6n de operaciones basi cas de niUmeros natural es mediante el criterio de expertos?
Categorias de la investigacion a declarar
Variable Independiente: MOODLE como Entorno Virtual de Aprendizaje.
Variable Dependiente: Ensefianza - aprendizaje de la Matemética.
Objetivos especificos

e Disefiar actividades que utilizan recursos multimedia y herramientas interactivas en
MOODL E paramejorar lacomprensi6n de operaciones basi cas en | os estudiantes de octavo
ano de Educacion Basica.

e Fomentar la participacion delos estudiantes através de actividades que estimulan el andlisis
y solucién de problemas rel acionados con operaciones basi cas con nimeros natural es.

e Integrar en MOODLE recursos educativos en linea, como videos explicativos, guias
didacticasy gercicios préacticos adaptados al aprendizajey nivel es de habilidad paraapoyar
el aprendizaje individual de los estudiantes en mateméticas

| dentificacion de los métodos a emplear

El presente trabajo de investigacion se fundamenta en |os siguientes métodos empl eados:

M étodos T edricos. Son esenciales parafundamentar lainvestigacion y construir la base solida de
los argumentos.

Revision documental de estudios previos en fuentes certificadas para comprender mejor € uso
efectivo de entornos virtuales de aprendizaje en |a ensefianza de matematica, através del andlisis-
sintesis para organizar la informacién recopilada, posteriormente se descompondra la literatura
cientifica en sus componentes basicos y luego se sintetizara los hallazgos rel evantes.

El enfoque deductivo permitira partir de principios generales o teorias existente, para aplicar €l
razonamiento inductivo obteniendo conclusiones especificas relacionadas, para desarrollar el
marco tedrico desde lo general hastalo especifico.

Métodos Empiricos. Son fundamentales en la investigacion cientifica, ya que se basan en la
obtencion de evidencia concreta y verificable a partir de la observacion y la experimentacion.
Observacién directa permite observar y registrar sistematicamente los fenébmenos de interés de
manera directa, observa e comportamiento del objeto de estudio, se llevaran a cabo encuestas a

estudiantes y docentes con €l fin de identificar las necesidades especificas y expectativas
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relacionadas con el aprendizaje de mateméticas, asi como las percepciones sobre € uso del entorno

virtual de aprendizaje

M étodos M atematico-Estadistico. Son fundamentales para andlizar y comprender datos en

investigaciones.

Estadistica descriptiva comprende técnicas para resumir y visualizar datos, los resultados

cuantitativos y cudlitativos se analizaréan para determinar € impacto del entorno virtual de

aprendizaje en € proceso de ensefianza-aprendizaje, identificando &reas que requieren mejoras.
Declaracion de la poblacion y muestra

Poblacion

La Unidad Educativa Joseé Megjia Leguerica ubicada en Machachi, proporciona la oferta de

Educacion Intensiva EPJA en lajornada nocturna, como se puede identificar enla Tabla 1 del que

se benefician un total de 209 estudiantes, en todos los niveles de educacion béasica superior y

bachillerato intensivo.

L os docentes que imparten la ensefianza en esta oferta extraordinaria son diversos y se adaptan a

las necesidades educativas de |os distintos periodos intensivos, que tiene una duracién de cinco

meses cada uno. Para ello hay 11 docentes que imparten clases en los diferentes niveles de

formacion.

Muestra

La muestra es no probabilisticaintenciona por conveniencia, €l estudio toma como muestraalos

estudiantes de octavo de educacion general basica de la Unidad Educativa José Mejia Lequerica,

resultan 18 estudiantes que estan en € rango de 15 afios en adelante, ademas, de 8 docentes

multidisciplinarios de la oferta extraordinaria.
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Tabla 1
Poblacion de estudiantes oferta intensiva José Mejia Lequerica

CURSOS ALUMNOS
OCTAVOEGB A 18
NOVENO EGB A 18
DECIMOEGB A 17
DECIMO EGB 15
PRIMERO BGU A 18
PRIMERO BGU B 20
SEGUNDO A 20
SEGUNDOB 22
TERCERO A 18
TERCERO B 22
TERCERO C 21
TOTAL 209

Fuente: Elaboracion Propia

Declaracion del tipo de investigacion
Estainvestigacion se enmarca, en cuanto a su propésito como un estudio aplicado, busca evaluar
la efectividad de un EVA basado en MOODLE para la ensefianza de nimeros naturales y
operaciones basicas en €l octavo afio de EGB.
El estudio empleard un enfoque mixto, con componentes cuantitativos y cualitativos. Evaluaré el
impacto del EVA de manera objetiva, por otro lado, explorara la percepcion de los estudiantes
sobre la usabilidad y €l valor del entorno virtual, asi como su comprension de los conceptos
mateméaticos. La combinacion de métodos permitird una evaluacion holistica que brinde una
comprension integral de laeficacia del entorno virtual disefiado, incluyendo ademés un andlisisde
la percepcién y motivacion de los estudiantes hacia el entorno virtual de aprendizaje.

Principales aportes
La presente investigacion aportara conocimiento y evidencia empirica sobre el disefio e
implementacion efectiva de entornos virtual es de aprendizaje en la ensefianza de las mateméticas,
lo cual puede ser de utilidad para otros investigadores y educadores.
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El desarrollo de un EVA disefiado para la ensefianza de los nimeros naturales y las operaciones
basicas en octavo afio de EGB incorpora recursos interactivos, ademas herramientas digitales que
fomentan la participacidn activa de |os estudiantes e introducen una serie de importantes cambios
en la educacion y la pedagogia, principamente teniendo en cuenta los siguientes:
MOODLE, como plataforma de aprendizaje, ofrece una variedad de funcionaidades clave. Su
interfaz moderna y facil de usar permite a los docentes personalizar cursos, organizar contenido,
gestionar tareas y realizar un seguimiento del progreso de los estudiantes. Ademas, MOODLE
facilitala creacion de contenido interactivo, como lecciones con e ementos multimedia, garantiza
la seguridad y proteccion de datos.
Laimplementacion de estrategias de ensefianza innovadoras que aprovechen las TIC promoverael
aprendizagje significativo e incidira en el desarrollo de las habilidades en mateméticas, un aspecto
gue contribuird a aumentar lamotivacion y el interés de los estudiantes hacia la materia.
Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica
La importancia de la investigacion propuesta es significativa debido al potencia para mejorar €
proceso de ensefianzay aprendizaje de las matemati cas, especialmente en los estudiantes del octavo
afno de EGB en la seccion nocturna de la Unidad Educativa Jose Megjia Lequerica. Al implementar
estrategias de ensefianza innovadoras que aprovechen las TIC, se pretende fomentar el aprendizaje
significativo y € desarrollo de habilidades mateméticas fundamentales, como € céculo con
numeros naturales y la resolucién de problemas de suma, resta, multiplicaciéon y division. Esto es
crucial para atender las necesidades educativas de | os estudiantes.
La investigacion responde a una necesidad social apremiante, busca brindar a los estudiantes de
octavo afio herramientas, recursos que fomenten su interésy participacion en el aprendizge delas
mateméticas, contribuira a desarrollo integral de los mismos, fortalecerd sus habilidades
mateméticas esenciales para su futuro académico y profesional. Atender las dificultades que
enfrentan los estudiantes en la seccion nocturna, es fundamental para promover la equidad
educativay garantizar que todos tengan acceso a una educacion de calidad.
El disefio de un EVA basado en MOODLE, especificamente adaptado para la ensefianza de
numeros naturales y operaciones basi cas en octavo afio de EGB, representa un temarel ativamente
nuevo en el campo de lainvestigacion educativa. Esta investigacion se enmarca en las tendencias
actuales de la educacion, que enfatizan el uso de tecnologias digitales y entornos virtuales de

aprendizaje para mejorar la calidad de la enseflanza, a abordar, desafios educativos
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contemporaneos, como la necesidad de motivar a los estudiantes y desarrollar habilidades
mateméti cas fundamental es, lainvestigacion contribuye alaliteratura académica sobre el disefio e
implementacion de entornos virtuales en la ensefianza de matematicas, un campo de estudio en
constante en evolucion.

Descripcion de los capitulos
Se presenta una breve descripcion de los capitul os que componen la presente investigacion:
En el capitulo I, se presentan las principales teorias que fundamentan conceptos clave sobre la
ensefianza de las mateméticas, |os entornos virtuales de aprendizaje, l1a educacion para jovenes y
adultos, desde un enfoque epistemol égico.
En el capitulo 11, se describe el proceso metodol égico utilizado para desarrollar lainvestigacion, a
través de los métodos utilizados en la revision literaria, investigacion de campo, estadistica
descriptiva utilizados parala obtencion, andlisis e interpretacion de los datos.
En el capitulo |11, se detallala presentacion y validacion de la propuesta, que se centraen €l disefio
y desarrollo de un EV A basado en MOODL E paralaensefianza de nimeros natural esy operaciones
basicas, identificando los objetivos, fundamentacidn, metodologia, planificacién ejecucion y

evaluacion de la propuesta, incluyendo lavalidacion de la propuesta por expertos.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO
FUNDAMENTACION DE LOS PRINCIPALES ANTECEDENTES DEL TEMA
1. Antecedentes de la investigacion
En esta seccion se presentan los antecedentes relacionados con la ensefianza de los nimeros
naturalesy sus operaciones bésicas. Paraello, se harealizado una blsqueda exhaustivade literatura
cientificay académica con €l fin de garantizar hallazgos relevantes y aportaciones de alta cali dad
metodoldgica. Se consideraron articulos cientificos, libros y tesis doctorales, con el objetivo de
garantizar resultados relevantesy contribuciones de alta calidad metodol 6gica. La estructuradelos
antecedentes se organiza en tres niveles: internacional, nacional y contextual .
Torres (2018) afirma en su estudio acerca de “La Ludica en la Ensefianza de las Operaciones
Basicas de Suma, Resta, Multiplicacion y Division de Sexto de Educacion Basica Secundaria”, €l
manejo inadecuado de las operaciones bési cas con nimeros naturales por parte de |os estudiantes
de sexto grado de Educacion Béasica Secundaria en el Colegio Moralba Sur Oriental, jornada
matutina, en lacuartalocalidad de San Cristébal delaciudad de Bogota, se debe adiversosfactores,
como la falta de interés, desmotivacion y un enfoque tradicional de ensefianza. Estos problemas
han resultado en bajos rendimientos académicos en pruebas internas y externas, afectando no solo
el aprendizae matematico sino también la vida general de los estudiantes, con la finalidad de
evaluar d impacto de la propuesta | idico-matemética, también esta el reconocer laimportancia de
las actividades lUdicas en € proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas.
Valdés (2011) elaboro6 su estudio “Ludica 'y Matematicas a través de TIC para la Préctica de
Operaciones con NUmeros Enteros” en la Institucion Educativa San Nicolas de Tuta (Boyaca),
implementd ambientes | iidi co-mateméticos con TIC paramejorar el mangjo de nlmeros enteros en
estudiantes de sexto a octavo grado. Se aplicaron pruebas antes y después del uso del MEC, se
observo unamejoraen e rendimiento de los estudiantes en calcul os mentalesy operaciones basicas
con numeros enteros. Aunque el promedio de calificaciones mejord, no superd el nivel bajo de
forma normal, alcanzando un promedio de 2,963, cercano a minimo valor de aprobacion de 3.0.
L os estudiantes mostraron mayor entusiasmo y motivacion hacia el aprendizaje de matematicas
conel usodeTIC.
Pozo et al. (2017) elaboraron su estudio “Influencia de un Entorno Virtual de Ensefianza
Aprendizaje en la Afectividad hacia las Matematicas de Estudiantes de Secundaria” en La Rioja

Espaiia, el estudio investigacomo un Entorno Virtual de Ensefianzay Aprendizaje (EVEA) basado
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en programacion afecta la afectividad hacia las mateméticas en estudiantes de secundaria. En €l

EVEA disefiado paralainvestigacion se utilizaron herramientas convencionales de software libre
como Scratch, Edmodo y PowToon. Ademas, se empled la plataforma Edmodo para trabgjar y
comunicarse con los alumnos. También se incluyeron videos-presentacion de la teoria
correspondiente, elaborados por el profesor. L osresultados mostraron un aumento de laafectividad
hacialas matematicas y un cambio semi-positivo en los resultados académicos de |os estudiantes.

Tituana (2023) elabord su estudio “Entorno Virtual de Aprendizaje con Herramientas 4.0 que
Potencien Estrategias Ludicas Para las Operaciones Basicas Matematicas” en Ecuador, el estudio
se realizo en la Escuela Fiscal Gustavo Jaramillo en Quito, €l objetivo de la investigacion es
reforzar laasignaturade mateméticasy fortal ecer | os el ementos pedagdgi cos que apoyan lasteorias
constructivistas, el conectivismo y el aprendizaje significativo, con €l fin de lograr un mayor
razonamiento l6gico y la solucién de problemas aplicados en la vida diaria en un entorno virtual
de aprendizaje con herramientas 4.0. Los resultados de lainvestigacion permitieron identificar las
necesidades relacionadas con € conocimiento de las operaciones aritméticas y €l uso de recursos
tecnologicos por parte del grupo estudiantil. Esto facilitdo € disefio de un entorno virtual de
aprendizaje que articula herrami entas tecnol 6gicas Web 2.0. Se concluyd que € uso de tecnologias
de informacién y comunicacion fortalece el conocimiento de |os objetivos programados y ayuda a
los estudiantes a interactuar mas dinamicamente con €l conocimiento, especialmente en
matemaéticas.

Seguln Lépez-Morocho (2021), En Ecuador, la EPJA ha evolucionado de manera significativa
desde susinicios en la década de 1940 hasta la actualidad. La EPJA comienza como una campaia
de alfabetizacién que abarca desde 1944 hasta 1961, bajo €l auspicio del Ministerio de Educacion.
Es importante sefialar que esta época coincide con el periodo posterior a la guerra con Perd, que
marcé significativamente a Ecuador como un pueblo de perdedores. Desde 1942 Ecuador es un
pais, con una generacion que havivido con el estigmade algo peor que laderrota, con lahuellade
haber huido frente a enemigo, con las profundas cicatrices que deja la actitud cobarde. Un pais
gue, desde entonces, cree que o esta haciendo bien incluso cuando pierde 1 a 0.

Este sentimiento marco en los ecuatorianos una identidad que tiene en mente la frase Amarillo,
azul y rojo la bandera del patojo, bagjo este contexto, las campafias de alfabetizacion se crearon
como una herramienta de apoyo para el estado ecuatoriano, las mismas que estuvieron dirigidas
por la Liga afabetizadora de Ensefianza del Litoral (LAE) y la Unién Nacional de Periodistas
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(UNP) con el propdésito que todos los ecuatorianos aprendieran a leer y escribir. Posteriormente
entre los afos de 1963 a 1977 se realizo el Plan Naciona Masivo de Alfabetizacion en donde el
estado ecuatoriano mantuvo como planificacion nacional y cred el Departamento de Educacion de
Adultos dentro del Ministerio de Educacién, en esta campafia los actores principales fueron los
docentes y estudiantes que ensefiaban a leer, escribir y realizar operaciones bésicas con la ayuda
de materiales didéacticos, teniendo como proposito fundamental la formacion de una mejor
capacidad productivadel pais, paralelamenteiniciael Proyecto Piloto de Alfabetizacién de Adultos
coordinado por laUnesco y €l Fondo delas Naciones Unidas parael desarrolloy Ecuador, Argelia,
Mali, Nigeria y Tanzania fueron elegidos como participantes, en donde la Unesco “planteaba la
hipoétesis de que la alfabetizacion ligada al trabajo iba a dar mejores resultados cualitativos”™
FUNDAMENTACION DEL MARCO TEORICO SOBRE LASVARIABLESDE
ESTUDIO EN FUNCION DE LASDIMENSIONESE INDICADORES - TEORIAS QUE
FUNDMAENTAN LA INVESTIGACION
En esta seccion, se aborda la revision sistemética de la literatura relacionada con las variables
objeto de estudio. Para ello, se llevd a cabo una busqueda exhaustiva en diversas fuentes fiables y
bases de datos indexadas, como Scopus, Web of Science, Google Scholar y repositorios
académicos, como Dialnet, Scielo, DSpace. El enfoqueinicial consistio en aplicar lablsgueda para
explorar tedricamente las variables y su operacionalizacion. Este proceso se detallaen el segundo
capitulo de nuestra investigaci on.

Base tedrica de variables
Variable Independiente MOODLE como entorno virtual de aprendizaje
2. Entorno virtual de aprendizaje

La evolucion de latecnologia junto con la sociedad del siglo X X1, conocida como la sociedad del
conocimiento o de lainformacion, introdujo un cambio en los procesos de ensefianzay aprendizaje,
involucrando de manera activa las TIC en esta transformacion en la que intervienen los docentes.
Segun Belloch (2012) Los EVA se podrian describir como entornos que:

e Permiten el acceso através de navegadores, protegido generalmente por contrasefia o cable

de acceso.
e Utilizan servicios de laweb.
e Disponen de unainterfaz grafico e intuitivo. Integran de forma coordinaday estructurada

| os diferentes modul os.
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Presentan médulos para la gestion y administracion académica, organizacion de cursos,
calendario, materiales digitales, gestion de actividades, seguimiento del estudiante,
evaluacion del aprendizaje.

Se adaptan alas caracteristicas y necesidades del usuario. Paraello, disponen de diferentes
roles en relacién con la actividad que realizan en el EVA: administrador, profesor, tutor y
estudiante. Los privilegios de acceso estan personalizados y dependen del rol del usuario.
De modo que, el EVA debe de adaptarse alas necesidades del usuario particular.
Posibilitan |a comunicacion e interaccion entre los estudiantes y el profesor - tutor.
Presenta diferentes tipos de actividades que pueden ser implementadas en un curso.

Incorporan recursos para €l seguimiento y evaluacién de los estudiantes.

2.1. Definicion de entorno virtual de aprendizaje

Salinas (2011) afirma que “Un entorno virtual de aprendizaje es un espacio educativo alojado en

la web, conformado por un conjunto de herramientas informéticas que posibilitan la interaccion
didéctica” (p. 1).

2.2. Caracteristicas de los entornos virtuales de aprendizaje

L os entornos virtuales de aprendizaje se caracterizan segun Salinas (2011)

Es un ambiente electronico, no materia en sentido fisico, creado y constituido por
tecnologias digitales.

Estd hospedado en lared y se puede tener acceso remoto a sus contenidos a través de alguin
tipo de dispositivo con conexion ainternet.

Las aplicaciones o programas informaticos que lo conforman sirven de soporte para las
actividades formativas de docentes y aumnos.

La relacion didactica no se produce en ellos “cara a cara” {como en la ensefianza
presencia}, sino mediada por tecnologiasdigitales. Por ello losEV A permiten el desarrollo
de acciones educativas s necesidad de que docentes y alumnos coincidan en el espacio o

en el tiempo.

2.3. Dimensiones de los entornos virtuales de aprendizaje

L as dimensiones de |os entornos virtuales de aprendizaje segun Salinas (2011) son:
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2.3.1. Dimension Tecnologica
Esta representada por las herramientas o aplicaciones informéticas con las que est4 construido €

entorno. Estas herramientas sirven de soporte o infraestructura parael desarrollo de las propuestas
educativas. Estén orientadas a posibilitar cuatro acciones bésicas:

e Publicacion de materialesy actividades.

e Comunicacion o interaccion entre los miembros del grupo.

e Colaboracion paralarealizacion de tareas grupal es.

e Organizacion de laasignatura.

2.3.2. Dimension Educativa
Esta representada por el proceso de ensefianza - aprendizaje que se desarrolla en su interior. Esta

dimensi6n nos marca que se trata de un espacio humano y social, esencialmente dinamico, basado
en lainteraccion que se genera entre el docente y los alumnos a partir del planteo y resolucion de
actividades didécticas.
2.4. Seleccion de un EVA
Seleccionar un EVA es una decision importante, ya que afectara la experiencia de ensefianza y
aprendizaje.
Segun Belloch (2012) se debe valorar |as siguientes caracteristicas.
e Caracteristicas Técnicas:
» Tipo delicencia. (Propietaria, gratuita o codigo abierto)
» ldioma. Disponibilidad de un soporte para la internacionalizacién o arquitectura multi
idioma.
» Sistema operativo y tecnologia empleada.
» Documentacion de apoyo sobre |a propia plataforma dirigida a los diferentes usuarios
de lamisma.
» Comunidad de usuario. La plataforma debe contar con € apoyo de comunidades
dindmicas de usuariosy técnicas
e Caracteristicas Pedagogicas. Disponer de herramientas y recursos que permitan realizar

tareas de;

» Realizar tareas de gestion y administracion.

>
>
>

Facilitar la comunicacidn e interaccion entre |os usuarios.
El desarrollo e implementacion de contenidos.
La creacion de actividades interactivas.
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» Laimplementacién de estrategias colaborativas.

» Laevauaciony € seguimiento de los estudios.

» Que cada estudiante pueda personalizar €l entorno adaptdndolo a sus necesidades y
caracteristicas.

2.5. E-learning

Es €l tipo de entorno més compleg o en cuanto a cantidad y variedad de herramientas, ya que estén
conformadas por médulos de software con diferentes funcionalidades (por gemplo, en una
plataforma podemos encontrar un moédulo de foro, otro de chat o de videoconferencia, uno de
agenda de tareas, otro para crear pruebas objetivas, etc.).

Seguin Bonue. Josep (2007) El e-learning es una forma de utilizar la tecnologia para distribuir
materiales educativosy otros servicios, permitiendo establecer un canal de retorno entre profesores
y alumnos. En los nuevos entornos de aprendizaje se utiliza la tecnologia web como la opcion de
distribucion preferida en la actualidad, tanto para la distribucion a través de una intranet como
Internet.

En laopinién de Salinas (2011) también [lamadas simplemente plataformas, o LMS, por las siglas
en inglés correspondientes a “Learning Management System” o Sistema de Gestion del
Aprendizaje. Se trata de aplicaciones que nacieron especificamente con fines educativos, es decir
para ser utilizadas como escenarios de propuestas de ensefianza-aprendizaje, durante |la década de
1990.

2.6. Caracteristicas de las plataformas de e-learning.

Para Bonue. Josep (2007) hay cuatro caracteristicas basicas, e imprescindibles, que cuaquier
plataforma de e-learning deberia tener:

e Interactividad: conseguir que la persona que esta usando la plataforma tenga conciencia
de que es el protagonista de su formacion.

e Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que permiten que € sistemade e-learning tenga
unaadaptacion facil en laorganizaci 6n donde se quiereimplantar, en relacién alaestructura
ingtitucional, los planes de estudio de lainstitucién y, por dltimo, alos contenidosy estilos
pedagogicos de la organizacion.

e Escalabilidad: capacidad de la plataforma de e-learning de funcionar igualmente con un

numero pequefio o grande de usuarios.
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e Estandarizacién: Posibilidad de importar y exportar cursos en formatos estandar como
SCORM.

Hay plataformas gratuitas (como MOODLE, Dokeos, Claroline o Sakai) y comerciales o de pago
(como E-ducativa o Blackboard). En todos los casos deben ser instalarlas en un servidor, ya sea
propio o contratado, o cual hace que un docente, en formaindividual, por 1o general no trabaje con
este tipo de entorno. Por este motivo, |a ensefianza a través de una plataforma casi siempre es €l
resultado de un emprendimiento institucional.

2.7. MOODLE
Maliza et al. (2020) afirma Moodle: Entorno Virtual para e Fortalecimiento del Aprendizaje
Autéonomo” Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment), en espariol
Entorno de Aprendizaje Dindmico Modular Orientado a Objeto es un sistema disefiado para la
creacion y administracion de cursos virtual es caracterizado por ser software libre. Segin Maliza et
al. (2020) Moodle es un entorno virtual de aprendizaje que ofrece una experiencia personalizada
para estudiantes. Los docentes pueden disefiar actividades y proporcionar recursos especificos,
como archivos, talleres y etiquetas. Ademas, facilita la interaccion constante entre docentes y
estudiantes, todo ello bajo su guiainstructiva.

2.7.1. Caracteristicas de MOODLE
Vargas (2020) afirma que MOODLE, como entorno virtual de aprendizaje, ofrece un disefio

personalizado, una variedad de actividades, herramientas colaborativas, una interfaz moderna de
facil uso, asi como un manejo de la gestion administrativa. Ademas, permite organizar de forma
eficiente cronogramas, archivos materiales y proporciona un seguimiento detallado del progreso
de los estudiantes.

2.7.2. Funciones principales de MOODLE
Vargas (2020) en su curso de plataformas educativas se refiere a algunas de las funciones mas

importantes de MOODLE, permite a los docentes crear cursos personalizados a través de la
configuracion de curso, inscribir a los estudiantes, disefiar tareas y examenes, y proporcionar
retroalimentacion.

Variable dependiente Enseiianza - aprendizaje de la Matematica

Concepto y caracteristicas de la ensefianza de las mateméticas

3. Historia de la Matematica

Las mateméticas cobran cada vez mas importancia 'y se consideran que junto alas cienciasy €l

lenguaje deben ofrecer el desarrollo de competencias, conocimientosy habilidades necesarias para
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participar exitosamente en las diferentes actividades y procesos del mundo (Valero, 2017). El
proceso de aprendizaje de las mateméticas ha evolucionado con el avance de la virtualidad en la
educacion. Los docentes enfrentan e reto de enseflar a traveés de metodologias que incorporan
recursos tecnolégicos, para evaluar € progreso de los estudiantes en diversos saberes y
competencias. Segun Barrios et al. (2024) en Colombia se destaca la labor docente orientada a
mejorar habilidades matematicas de | os estudiantes, fomentando la competenciay laaplicacion de
conocimientos en contextos donde & pensamiento matemético y 16gico son fundamentales.
La historia de las matemati cas desempefia un papel fundamental dentro de la educacién al ofrecer
multiples beneficios parala comprensi én de conceptos mateméticos. En primer lugar, proporciona
una contextualizacion invaluable al mostrar como los conceptos han evolucionado a lo largo del
tiempo, ademas, de cOmo se encuentran relacionados intrinsecamente el contexto histérico y
cultural en e que surgieron. Esta compresion contextual permite a los estudiantes conectar |os
conceptos con situaciones reales y comprender mejor su significado y aplicacion en € mundo
moderno. Ademas, |a historia de |la matemética ofrece una vision amplia de los conceptos, dando
a conocer el desarrollo gradual y las diversas interpretaciones que han recibido a lo largo de los
siglos. Esta perspectiva historica ayuda alos estudiantes a apreciar lariquezay complejidad de las
matematicas, alejandose de |a percepcion de las matematicas como un conjunto estético de reglas
y férmulas, promoviendo la integracion interdisciplinaria al mostrar como las matematicas estan
conectadas con otras areas del conocimiento, como lafilosofia, lafisicay laastronomia.
A través de estudios historicos (Anacona Maribel, 2003), detalla vari os aspectos importantes de la
actividad matemética donde muestran como se han desarrollado y evolucionado los conceptos
mateméticos a lo largo del tiempo, desde las ideas iniciales hasta los métodos de resolucion de
problemas mas avanzados. Estos procesos incluyen la evolucion de las ideas, los métodos de
resolucion de problemas, las diferentes interpretaciones que se les han dado a los conceptos
matematicos. Ante lo expuesto, €l valor de la matemética se extiende alo largo de todas las fases
de la existencia humana, desde la nifiez hasta la madurez, ya que se aplica en una diversidad de
contextos diarios. También nos proporciona habilidades para hacer frente y resolver una variedad
de desafios con |os que nos encontramos en nuestro dia a dia.

3.1. Didactica de la Matematica
La adquisicion del lenguaje representa un hito crucial en el desarrollo cognitivo, marcando un

cambio significativo en las funciones mentales superiores. Segun Agudelo (2018), el lenguaje
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adopta diversas formas de expresion que influyen en lapercepcién y €l pensamiento. Sin embargo,
la ensefianza de la matematica presenta desafios complej os que generan diferentes perspectivas en
la didactica, desde posturas que la consideran un arte hasta aquellas que la conciben como una
ciencia. El autor aboga por una didéctica matemética que se basa en la transdisciplinariedad,
integrando diversos campos del conocimiento, para que los estudiantes comprendan los conceptos
mateméaticos, es esencial que los docentes consideren multiples factores, incluido el aprendizaje
del lenguaje matemético y lasuperaci 6n de obstécul os ontogenéti cos, epistemol dgicosy didéacticos.
Ademas, destaca la importancia de una metodologia adecuada que fomente el desarrollo de
habilidades |6gicas en los estudiantes, la ensefianza de |as mateméticas requiere una comprension
profunda de los principios didécticos, asi como un enfoque pedagdgico que promueva la
construccion activa del conocimiento matematico en |os estudiantes.
3.2. Situacion curricular de la Matematica
L a adaptacion de los contenidos matematicos en el curriculo de Romero et a. (2018) para adultos,
busca responder alas demandas cambiantes de |a sociedad actual, enfatizando |a necesidad de que
los ciudadanos adquieren competencias para comprender y transformar su entorno, aplicando
conceptos y métodos matematicos en situaciones reales. Ademas, tiene como objetivo principal
fomentar el pensamiento critico y I6gico, asi como la capacidad de comunicar y aplicar estas
habilidades en diversos contextos, reconociendo las mateméticas como una construccion cultural
gue busca proporcionar a los estudiantes las herramientas necesarias para comprender e mundo
gue los rodea, promoviendo un pensamiento reflexivo que permita abordar problemas de la vida
cotidiana utilizando el razonamiento matemético, en linea con los valores del Plan Nacional del
Buen Vivir.
3.3. Metodologia de la ensefianza de la Matematica

El término "método’, de origen griego, hace referencia al “"camino del conocimiento” o la“camino
de lainvestigacion”. Un método representa una forma especifica de lograr un objetico o resolver
un problema educativo en particular. Existen diversas interpretaciones sobre el alcance del
concepto de “metodologia’. Algunos lo consideren como una rama de la ciencia pedagdgica, una
didactica especifica con principios de ensefianza apli cables a todas | as materias, mientras que otros
lo ven como una disciplina pedagdgica especializada que aborda los desafios de la ensefianza y

contribuye al desarrollo personal atravésdel contenido de la materia. Diaz-L 6pez et al. (2017)
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destaca y aboga sobre la importancia de desarrollar habilidades para fortaleces el pensamiento
creativo y resolver problemas cotidianos de manera efectiva. La metodol ogia propuesta se basaen
actividades participativas e innovadoras, evaluaciones con criterios claros y el uso de tecnologia
educativa con € objetivo de potenciar la autonomia, € trabgo en equipo y € aprendizaje
significativo delos estudiantes. La metodologia “aprender haciendo”, como enfoque de ensefianza
y aprendizaje, comprueba que | as personas comprenden, ademés de adquirir habilidades, de manera
efectiva a participar activamente en el proceso educativo. Esto se considera especialmente
relevante en € caso de jovenesy adultos, donde el aprendizaje de conceptos matematicos seintegra
en situaciones cotidianas para asi facilitar la comprension y la aplicacién practica. Asmismo, se
hace hincapié en la formalizacién de los conocimientos matematicos adquiridos de manera
empirica, manteniendo € principio de considerar alos estudiantes como adultos alo largo de todo
el proceso educativo.

L os entornos virtuales son fundamentales para promover el aprendizaje auténomo de habilidades
mateméticas en la Educacion Béasica, ya que capacitan alos estudiantes para asumir un rol activo
en su proceso educativo, fomentando la autonomia, 1a autorregulacion y la responsabilidad en su
formacion, como resalta un estudio de Arauco (2022), donde se destaca tambi én que estos entornos
ofrecen herramientas'y recursos digitales que facilitan el acceso alainformacion, lacomunicacion
con docentes - estudiantes y larealizaci 6n de actividadesinteractivas que promueven el aprendizaje
auténomo. Ademés, posibilitan la adaptacion de contenidos, actividades de acuerdo con las
necesidadesy estilos de aprendizajes individuales de cada estudiante, creando un entorno flexible
y personalizado que potencia la motivacién intrinseca por aprender matematica, 1o que finalmente
fomenta |a participacion activa de |os estudiantes en su proceso de formacion.

3.4. Estrategias didacticas para la ensefianza de la Matematica

Las estrategias utilizadas por Cabray Ramirez (2021) incluyen el disefio de actividades didacticas
y gerciciosinteractivos de problemas mateméticos, laimplementacion de la estrategia pedagdgica
enun Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA), con interaccion directadelos estudiantes, asi como
la evaluacién de competencias mateméticas mediante la resolucién de problemas que involucran
operaciones bésicas, resalta también laimportancia de promover habilidades como la creatividad,
el pensamiento critico y la colaboracion mediante el pensamiento computacional en el proceso de
ensefianza - aprendizaje. Para Capilla (2016) en su estudio sobre “Habilidades cognitivas y

aprendizaje significativo de la adicion y sustraccion de fracciones comunes”, destaca la
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importancia de la equivalencia, comparacion y orden de fracciones en € proceso de aprendizaje
matemético. Se implementd una secuencia de aprendizaje estructurada en 6 sesiones, que incluyen
actividades ludicas y situaciones problema, donde se emplearon estrategias de juego y trabgjo
colaborativo para mejorar la comprension de | as operaciones.
L os enfoques educativos contemporaneos se fusionan continuamente con métodos de instruccion
modernos, |os cual es se enfocan principalmente en promover laactividad cognitivay laadquisicion
autonoma de nuevos conocimientos en lugar de simplemente transmitir informacién preparada. El
articulo aborda la importancia de la reproducibilidad en la investigacion educativa, la utilidad de
las simulaciones educativas, especiamente en relacion con la estabilidad de sistemas dindmicos,
utilizando ssmulaciones por computadora para explorar diversos escenarios y variables clave
(Artigue, 2018). Ademas, aborda temas como la ensefianza de conceptos matemaéticos, la
praxiologia como modelo didactico y lainteraccidn de docentes - estudiantes. Menciona a su vez
las estrategias didécticas las cuaes son: la movilizacion de diferentes concepciones mateméticas,
la seleccion cuidadosa de variables didéacticas, las caracteristicas del entorno de aprendizaje
fomentan laresponsabilidad matemética de | os estudiantes en laresol ucion de lastareas propuestas.
3.5. Formas de enseiiar Matematica
La organizacion y las modalidades sostenibles de coordinacion del proceso pedagdgico
desempefian un papel crucia en e ambito educativo, como indica Cruz (2021)., estas pueden
observarse en distintos aspectos, como |os tipos de sesiones de formacion y las metodol ogias para
organizar las actividades educativas de estudiantes y docentes. Estas actividades estan disefiadas
para que los estudiantes adquieran conocimiento, habilidades y capacidades, asi como para
educarlosy fomentar su desarrollo dentro del proceso de aprendizaje.
Laforma principa de estructurar la labor educativa con los estudiantes en el entorno escolar es a
través de la leccion. Esta consiste en un segmento integral y 16gicamente completo del proceso
educativo, delimitado por un marco temporal especifico, donde se abordan todos los elementos
fundamental es de este proceso, tales como |os objetivos, el contenido, |os recursos, los métodosy
las modalidades de organizacion (Rojas, 2019).
Una leccion representa un dispositivo pedagdgico que estructura las interacciones entre el docente
y los estudiantes dentro de un interval o temporal especifico, tipicamente con unaduracion estandar

de 40— 45 minutos. Lacantidad de estasinstancias se halla predeterminada por el curricul o escolar,
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mientras que su contenido esta delimitado por los programas académicos y los lineamientos
gubernamentales.
Pineda-1zasa et a. (2019) sefiala que existen cuatro tipos principales de lecciones:

e Unaleccion sobre familiarizacion con material nuevo;

e Unaleccion para consolidar el material estudiado;

e Unaleccion sobre la prueba de conocimientos, habilidades y capacidades,

e Unaleccion sobre sistematizacion y generalizacion del materia estudiado.
Rodriguez et al. (2017) establece que, en € ambito de |la préctica educativa, se hace referencia con
frecuencia a conferencias, lecciones para €l trabajo autbnomo de los estudiantes, lecciones de
revision publica de conocimientos, entre otros, como categorias independientes. Al analizar estas
lecciones desde |a perspectiva de su principal propésito pedagdgico, resulta evidente que todas son
simplemente variantes. Por ggemplo, unaleccion - conferencia se enfoca en la familiarizacion con
material nuevo, mientras que una leccion de revision publica del conocimiento se centra en la
evaluacién de conocimientos y habilidades.
Ademas de la clasificacion de lecciones anterior, se ha generalizado la clasificacion segun los
métodos de su conduccién (leccion de repeticion, leccidn-conversacion, leccion-prueba, leccion
combinada, etc.). Ademés, en la practica de ensefiar matematicas a |os estudiantes, hay lecciones
especiaes: unaleccion en una clase de computacién, una leccion sobre medidas en el suelo, una
leccién sobre calcul os en instrumentos de conteo, unaleccidn de ciney otras Rojas Suarez (2019).
Al caracterizar una leccion en particular, a menudo proceden de dos clasificaciones. segun su
propdsito didactico principal y segun los métodos de conduccion. Por gjemplo, en el mismo nombre
“leccidn-conferencia” se puede ver tanto su principal proposito didéactico como laformaen que se
Ilevaa cabo (Quintanilla, 2021).
4. Teorias que fundamentan la investigacion

4.1. Conectivismo
Para Siemens (2004) las teorias de aprendizaje mas conocidas (conductismo, cognitivismo y
constructivismo) han evolucionado en laeradigital. El conductismo sigue aplicandose en sistemas
de recompensas en plataformas en linea, € cognitivismo se beneficia de la abundancia de
informacion disponible, y € constructivismo se manifiesta en la creacién colaborativa y los

entornos virtuales de aprendizaje. La tecnologia ha transformado nuestra relacién con €
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conocimiento, y debemos considerar 1os contextos sociales y digitales al disefiar experiencias de
aprendizgje.
Para Siemens (2004) El conectivismo es una teoria que combina principios de caos, redes,
complgjidad y autoorganizacién. Segun esta perspectiva, el aprendizaje tiene lugar en entornos
dinamicos, descentralizados en los que los individuos interactlan con una variedad de fuentes 'y
personas para construir su conocimiento.
Seguin Siemens (2004) los principios del conectivismo del aprendizajey el conocimiento dependen
deladiversidad de opiniones, de la capacidad de conectar nodos o fuentes de informacion, ya sean
humanos o dispositivos tecnologicos. Este proceso requiere la alimentacion y mantenimiento
continuo de estas conexiones, permitiendo una actualizacion constante del conocimiento. Es
esencia no solo saber 1o que se conoce en un momento dado, sino también tener la habilidad de
ver conexiones entre distintas areas, ideasy conceptos. En un entorno de aprendizaje conectivista,
latoma de decisiones es fundamental, ya que elegir qué aprender y como interpretar lainformacion
se hace en un contexto de realidad cambiante, donde una decision correcta hoy podria no serlo
mafiana.

4.2. Constructivismo
Segun Ortiz (2015) Jean Piaget propuso una teoria conocida como teoria evolutiva, basada en €l
desarrollo cognitivo gque se caracteriza por ser gradual y progresiva a medida que € nifio madura
fisica y psicolégicamente. Segun esta teoria, € proceso de maduracion bioldgica conduce al
desarrollo de estructuras cognitivas cada vez mas complejas. Estas estructuras permiten unamayor
interaccion con € entorno y, por ende, un aprendizaje mas profundo que contribuye a una mejor
adaptacion.
El aprendizaje, seguin Piaget, se basa en dos procesos fundamentales:
Asimilacion: Este proceso implica que e individuo entra en contacto con los objetos y
caracteristicas del mundo que lo rodea. A medida que asimila estainformacion, laincorpora a su
proceso de aprendizaje.
Acomodacion: Unavez que se haasimilado lainformacion, seintegraen lared cognitivadel sujeto.
Esto contribuye a la construccion de nuevas estructuras de pensamiento e ideas, o que a su vez
favorece una mejor adaptacion a entorno.
Cuando se logra esta integracion, aparece un nuevo proceso de equilibrio. En este punto, €l

individuo utilizalo aprendido para mejorar su desempefio en & medio que lo rodea.
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4.3. Constructivismo Social
Segun Hernandez (2007) el constructivismo socia es una posicion epistemol dgica que explica €
origen del conocimiento y la evolucién de los procesos de construccion del conocimiento. Tiene
un fundamento epistemoldgico y se manifiesta en las formas de aprender de una persona en
sociedad.
Para Pinto et al. (2019) el constructivismo socia de Vygotsky considera que € desarrollo humano
esun proceso cultural, y quelaactividad del individuo es el motor de dicho desarrollo. El concepto
de “actividad” es fundamental en su teoria. Para Vygotsky, la formacion de funciones psicologicas
superiores ocurre a través de la actividad practica e instrumental, pero no de manera individual.
Mas bien, se produce en la interaccion y la cooperacion social. Estas funciones mentales se
adquieren y desarrollan especificamente a través de la interaccion con otros en el contexto en el
gue se desenvuel ve cadaindividuo. En ese contexto se moldea su forma de pensar, actuar, aprender
y socializar.

4.4. Fundamentacion Legal
La Congtitucion de la Republica del Ecuador (2008), establece en el articulo 26 del Titulo II,
Capitulo segundo, Derechos del buen vivir, de la seccion quinta sobre Educacion, establece.
Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas alo largo de su viday un deber ineludible e
inexcusable del Estado. Constituye un areaprioritariade lapoliticapublicay delainversion estatal,
garantia de la igualdad e inclusién social y condicién indispensable para € buen vivir. Las
personas, lasfamiliasy lasociedad tienen € derechoy laresponsabilidad de participar en el proceso
educativo.
La Constitucién de la Republica del Ecuador (2008), establece en el articulo 347 del Titulo VII,
Capitulo primero, Inclusion y equidad, establece
Art. 347.- Es responsabilidad del Estado garantizar las modalidades formales y no formales de
educacion, laerradicacion del analfabetismo puro, funcional y digital, y €l apoyo alos procesos de
post-alfabetizacion y educacion permanente para personas adultas, y la superacion del rezago
educativo.
Este derecho se garantiza mediante €l articulo 4 del Titulo I, de los Derechos y Obligaciones, del
Capitulo 1, del Derecho alaEducacion, delalL ey Organicade Educacion Intercultural LOEI (2015)
Art. 4.- “La educacion es un derecho humano fundamental garantizado en la Constitucion de la

Republica y condicidon necesaria para la realizacion de los otros derechos humanos.”
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La LOEI (2015) en € articulo 50 del Capitulo VI, de las Necesidades Educativas Especificas, de
la Orientacion Vocacional y de los Departamentos de Consgeria estudiantil contempla
especificamente la Educacién para personas con escolaridad inconclusa

Art. 50.- “La educacion para personas con escolaridad inconclusa es una oferta educativa para
guienes no hayan podido acceder a la educacion formal obligatoria. Este tipo de educacion
mantiene el enfoque curricular y los ges que atraviesan el curriculo de los nivel es descritos con
anterioridad, privilegiando los intereses y objetivos de ésta.”

En el Plan Decenal de Educacién del Ecuador (2006) Politica 4 Erradicacion del Analfabetismoy
Fortalecimiento de la Educacion continua para adultos.

Objetivo: Garantizar a través del sistema Naciona de Educacion Bésica para adultos el acceso,
permanencia, continuacion y conclusion efectiva de los estudios de la poblacion con rezago
educativo, a través de los programas nacional es de educacion bésica para adultos, considerando a
|a alfabeti zacion como su punto de partida, en el marco de una educacion inclusiva.

El Plan Nacional para € Buen Vivir (2009) en la seccion 7. Objetivos Nacionaes para el Buen
Vivir. Objetivo 2. Megjorar las capacidades y potencialidades de la poblacion, Politica 2.2.
establece.

Politica 2.2. Mejorar progresivamente la calidad de la educacion, con un enfoque de derechos, de
género, intercultura e inclusiva, para fortalecer la unidad en la diversdad e impulsar la
permanenciaen e sistema educativo y la culminacion de los estudios.

El Plan Naciona parael Buen Vivir (2009) en laseccién 6. Estrategias parael Periodo 2009 - 2013
subseccién 6.6. Conectividad y telecomunicaciones para la sociedad de la informacion y el
conocimiento, aborda la construccion de la Sociedad del Buen Vivir en € contexto de la Sociedad
de la Informacion y el Conocimiento, subrayando la importancia de las TIC no solo como
herramientas de productividad, sino como instrumentos para generar igualdad de oportunidades,
fomentar la participacion ciudadana, y fortalecer laidentidad plurinaciona y lainterculturalidad.
Laaccidn estatal en este contexto se enfoca en tres aspectos clave:

Conectividad: Garantizar que la infraestructura de telecomunicaciones cubra todo € territorio
nacional paraque las TIC estén accesibles de manera equitativa.

Dotacién de hardwar e: Asegurar €l acceso a computadores y tecnologia de punta, especia mente

en &reasruralesy para estudiantes, para mejorar la preparacion digital de la poblacion.
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Uso de TIC para la Revolucion Educativa: Las TIC son vistas como herramientas esenciales
para mejorar la coberturay la calidad educativa, facilitando la capacitacion a distancia, la tutoria,
y la creacién de materiales educativos que reflejen la perspectiva histéricay cultural local.
Ademas, se destaca la necesidad de una transformacién en el sistema de educacién superior para
formar profesionales capaces de utilizar, explotar y producir TIC, evitando asi limitaciones en la
productividad sistémica del pais.

4.5. Analfabetismo
Segulin Paucar y Sillo (2021) El término analfabetismo es la méxima carencia educativa 'y esta
asociado ala persistente incapacidad de incorporar ala poblacién al sistema de instruccion formal,
en la que no se posee las competencias que permitan leer y escribir un texto sencillo de su vida
diaria.

4.6. Analfabetismo Absoluto
Se denomina analfabeto absoluto al individuo que no sabe ni leer ni escribir, ademés el mismo no
ha asistido en ninguna ocasi6n de su vidaa un centro educativo y no tiene ninglin conocimiento de
lo que son estas actividades fundamentales, se puede manifestar que esta persona posee un grado
cero de ser una persona dfabetizada (R. Martinez & Fernandez, 2010).

4.7. Escolaridad Inconclusa
Laescolaridad se define como una situacion en la cual una persona no ha completado su educacion
formal, ya sea por haber abandonado los estudios 0 por no haber alcanzado un nivel educativo
determinado. Esto puede deberse a diversas razones, como dificultades econdmicas, faltade acceso
ala educacién, responsabilidades familiares o personales, entre otras.
Las ofertas de educacion para personas en situacion de escolaridad inconclusa brindan la
oportunidad de concluir los estudios en los diferentes niveles y subnivel es educativos alos jovenes
y adultos que son parte de los grupos vulnerables y excluidos del sistema educativo y del modelo
econdmico, social y politico. Proponen procesos educativos de calidad, de corta duracién, de
utilidad y aplicacion inmediata, que preparan para la vida futura. Responden a la heterogenei dad
de los estudiantes y a sus diversos contextos, con curriculos y propuestas pedagdgicas
diversificadas y servicios educativos adecuados a sus necesidades y particularidades.

4.8. Proyecto Educacion Basica para Jovenes y Adultos
Seguin Proyecto de Educacion Basica de Jovenes y Adultos — EBJA Componente: Alfabetizacion
y Post-alfabetizacion Periodo: 2011-2013 (2011) El Programa de Educacion Bésica para Jovenes
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y Adultos, esta destinado a la poblacién de 15 afios y més, que nunca fue a la escuela o 1o hizo
hasta el tercer grado, sin lograr la consolidacion de lalectura, la escrituray la matematica basi cas.
Este segmento poblacional forma parte de la poblacion mayor a 15 afios de edad, en condiciones
de rezago educativo. El proyecto brinda la posibilidad de que estas personas inicien la educacion
basica, se motiven a concluir este nivel y, posteriormente, se incorporen y culminen los estudios
de bachillerato. Segiin e Plan Naciona para € Buen Vivir 2009 - 2013, esta oferta educativa
constituye un objetivo prioritario del gobierno nacional, toda vez que una persona educada tendra
mas oportunidades de acceder a mejores condiciones laborales, condiciones de vida tanto de las
personas que estudien, sus familiasy sus comunidades.

Seguin Paucar y Sillo (2021) El Proyecto EBJA enfrenta el reto de proporcionar clases continuas
de alfabetizacion para personas que no saben leer ni escribir, tomando en cuenta la diversidad
cultural y linguistica de la poblacion del Ecuador, para poder reducir el analfabetismo y fortalecer
la educacion de adultos, con €l fin de garantizar €l acceso a la educacién de calidad de diferentes
grupos que se han visto afectados por la desigualdad, exclusién y la discriminacion.

Para Bravo (2015) Programa Nacional de Educacion Basica para Jovenes y Adultos (EBJA), el
cual esta congtituido por 3 subproyectos:

M etodologia Yo si Puedo: realizada a fin de beneficiar ala poblacion hispano hablante, aplicada
en 13 provincias con alto indice de anafabetismo, esta camparia utilizo las experiencias de los
participantes en el medio social como punto de partidadel conocimiento y conto con asesoramiento
cubano en cuanto ala metodol ogia.

Manuela Sdenz: este proyecto fue dirigido a la poblacion de habla hispana, pretendiendo
desarrollar habilidades y destrezas en 1o que refiere a lectoescritura, calculo basico. Esta campaiia
se considerd de tipo inclusiva formando a personas con capacidades especiaes, privadas de su
libertad 0 que permanecian en los cordones fronterizos,

Dolores Cacuango: dirigido hacia los pueblos y nacionalidades indigenas, orientada a fortal ecer
la identidad e interculturalidad de los pueblos, utilizando una metodol ogia reflexiva-critica, esta
camparfia conto con la ensefianza de la lengua hispana en un nivel basico siendo aplicada en 19
provincias con poblacién indigena.

Beneficiariosdel Proyecto EBJA

Segun Paucar y Sillo (2021) Dentro del Proyecto EBJA existen procesos de aprendizaje de

alfabetizacion que se encuentran dirigidos al grupo de edad de 15 afios en adel ante en situacion de
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analfabetismo, 0 a su vez que no hayan finalizado los niveles de educacién general basica o
bachillerato, este proyecto esta en vigencia desde e 2011 hasta el 2017. Ademés, este proyecto
busca asegurar la educacion para personas entre 15 y 27 afios, |os mismos que requieren concluir
el nivel de educacion basica superior, asi como también implementar un proceso de formacion
integral y preparacion interdisciplinaria.

L as personas que Vviven en situaci on de anal fabetismo se caracterizan por no tener un buen nivel de
vida, no cuentan con unavivienda, alimentacion y salud digna, como también carecen de servicios
basicos y desconocen de sus derechos, por ende, se considera a este grupo en condicién de
vulnerabilidad. De ahi  compromiso de terminar € ciclo de alfabetizacion con este grupo de
personas para desarrollar sus aptitudes como su nivel de vida.

El capitulo aborda |los antecedentes y fundamentos tedricos relacionados con la ensefianza de los
nimeros naturales y sus operaciones bésicas. Se destaca la importancia de una adecuada
estructuracion de las lecciones, clasificandolas segin su propésito didéactico y métodos de
conduccién, para mejorar €l aprendizaje de los estudiantes. Ademas, se subraya la relevancia de
utilizar diversas metodologias y recursos pedagogicos para fomentar € desarrollo de

conocimientos, habilidadesy capacidades en el entorno educativo
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO
En esta seccion, se aborda la aplicacion metodol 6gica empleada en la presente investigacion. Se
describen aspectos clave relacionados con €l enfoque, al cance, disefio, métodos utilizados, técnicas
de recoleccién de datos, poblacion de estudio, operacionalizacion y conceptualizacion.
2.1. Definicion conceptual

Ensefianza - aprendizaj e dela matematica. Segin Skemp (1976) El aprendizaje delamatemética
puede ser comprendido como el desarrollo de una comprension relacional, donde los estudiantes
no solo memorizan reglasy procedimientos, sSino que entienden | as rel aciones entre |0s conceptos
mateméticos y como aplicarlos en diferentes contextos.
Curriculo. En su estudio en cuanto a otras definiciones indica J. Martinez et al. (2019) proyecto
sistematizado de formacion y un proceso de realizacion a través de una serie estructurada y
ordenada de contenidos y experiencias de aprendizaje articulados en forma de propuesta politico-
educativa que propugnan diversos sectores sociales interesados en un tipo de educacion particular
Nivel de aprendizajes. Parala UNESCO (2022) los niveles de logro dan cuenta de una progresion
en la complgjidad de las tareas que los estudiantes son capaces de redlizar, y han de entenderse
bajo una légica acumulativa, en la cua un estudiante que se ubique en alguno de los niveles
inferiores posiblemente presente dificultades para resolver aquello que demandan los niveles
superiores dentro de un mismo dominio, alavez que un estudiante que es capaz de redlizar tareas
mas compl gjas posiblemente domine aguellas demandas cognitivamente mas sencillas.
MOODLE como entorno Virtual de Aprendizaje. Para Tapia (2022) Moodle es un entorno
virtual de aprendizaje que permite la gestién del proceso de ensefianza - aprendizaje desde
cualquier lugar y dispositivo lo méasimportante es que el docente a cargo de su disefio sigalalinea
constructivista centrada en el estudiante.
Capacitacion en el uso de MOODLE. Segun Valverde et al. (2019) la capacitacion en Moodle se
refiere a la formacion y desarrollo de habilidades para utilizar 1a plataforma Moodle como
herramienta educativa. Esto incluye el disefio, construccién, publicacion y administracion de
cursos académicos, asi como la integracion de recursos de aprendizaje y actividades interactivas.
La capacitacion puede ser ofrecida en modalidades presenciales, semipresenciales o a distancia, y

esta dirigida tanto a profesores como a otros interesados en la educacion en linea.
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Entornosvirtualesde aprendizaj e. ParaSilva (2010) esuna aplicacion informatica disefiada para
facilitar la comunicacion pedagdgica entre los participantes en un proceso educativo, sea éste
completamente a distancia, presencial, o de naturaleza mixta, es decir, que combine ambas
modalidades en diversas proporciones
Utilizaciébn de MOODLE. Segun Lépez et a. (2010) Moodle es una plataforma educativa
disefiada para brindar soporte a proceso de ensefianza siguiendo € nuevo paradigma educativo.
Permite obtener informacién sobre como los estudiantes van adquiriendo el aprendizaje y es muy
flexible gracias a su codigo abierto y modular. Se utiliza para facilitar la coordinacion entre
profesoresy promover €l trabajo colaborativo entre |os estudiantes.

2.2. Definicion operacional
Variable Independiente, MOODLE como Entorno Virtual de Aprendizaje, que permite la gestion
del proceso de ensefianza - aprendizaje desde cualquier lugar y dispositivo lo més importante es
gue el docente a cargo de su disefio siga la linea constructivista centrada en € estudiante. (Tapia,
2022). Esta operacionalizada en 3 categorias y 7 indicadores. Las categorias son: Capacitacion en
el uso de MOODLE con sus indicadores, Entornos virtuales de aprendizaje, Utilizacion de
MOODLE, mientras que losindicadores son: Frecuencia de capacitaci 0n, Solvenciade desempefio,
Facilidades Ingtitucionales, Frecuencia de uso de MOODLE, Motivacion de los estudiantes,
Contribucién a la calidad de aprendizajes, Predisposicion parael uso de MOODLE
Variable Dependiente, Ensefianza - aprendizaje de laMatemética. El aprendizaje dela matematica
puede ser comprendido como el desarrollo de una comprension relacional, donde los estudiantes
no solo memorizan reglasy procedimientos, Sino que entienden |as relaciones entre |os conceptos
mateméticos y como aplicarlos en diferentes contextos. (Skemp, 1976). Se encuentra
operacionalizada en 2 categorias y 5 indicadores. Las categorias son: Curriculo, Nivel de
Aprendizajes, mientras que los indicadores son: Método de ensefianza, Participacion de los

estudiantes, Diferencias de Aprendizge.
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2.3. Operacionalizacion de variables
Tabla 2
Conceptualizacion y operacionalizacion de categorias
(\_‘,/(?:nglt?) Categoria Indicador Pregunta Escala
Variable Independiente Capacitacion Frecuencia de 1 Likert
en e uso de capacitacion 2
MOODLE como MOODLE
entorno Virtual de Solvenciade 3 Likert
Aprendizaje desempefio 4
5
Moodle es un entorno 6
virtual deaprendizajeque  Entornos Facilidades 7 Likert
permite la gestion de virtuaesde Institucionales
proceso de ensefianza- aprendizge
aprendizaje desde Frecuencia de uso 8 Likert
cuaquier lugar y de MOODLE 9
dispositivo lo  més 10
importante es que € Motivacién de los 11 Likert
docente a cargo de su estudiantes 12
disefio siga la linea 13
congtructivista centrada L o i
en d estudiante. Utilizacion  Contribucion ala 14 Likert
Tapia (2022) de calidad de
MOODLE aprendizajes
Predisposicion 15 Likert
parael uso de
MOODLE
Variable dependiente Curriculo Pertinencia 16 Likert
curricular 17
Ensefianza -
aprendizajedela Compatibilidad 18 Likert
M atematica. Curricular
El aprendizaje de la
matemdtica puede ser i . i
comprendido como € NIVGI. de Método de 19 Likert
desarrollo de una Aprendizajes ensefianza 20
comprension  relacional, L _
donde los estudiantes no Participacién de 21 Likert
solo memorizan reglas y |os estudiantes 22
procedimientos, sino que
entienden las relaciones Diferencias de 23 Likert
entre los  conceptos aprendizaje

matematicos 'y cOmo
aplicarlos en diferentes
contextos.

Skemp (1976)

Fuente: Elaboracion Propia
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2.4. Enfoque de la investigacion
Se empled un enfoque de investigacion mixto que combina métodos cuantitativos y cualitativos
para abordar de maneraintegral laincidenciadel EVA implementado en la plataforma MOODLE.
El enfoque de investigacién abarca la perspectiva tedrica 'y la metodologia utilizada para llevar a
cabo un estudio. Esfundamental, ya que influye en |os resultados obtenidos, asi como en lacalidad
y validez de los datos recopilados. Al abordar un tema de investigacion, e enfoque guia a
investigador en su aproximacion a objeto de estudio.
A continuacién, algunos aspectos clave sobre |os enfoques de investigacion:
Enfoque Cuantitativo: Para Cevallos et al. (2017) “La metodologia cuantitativa se fundamenta
en laconstrucciény medicién, de dimensiones, indicadores e indices de variables, y los datos deben
responder a estos factores, por |o cual tendran validez s son verificables o no, lo cual quiere decir
gue deben ser observados y constatados de alguna forma.”
Enfoque Cualitativo: Cevallos et a. (2017) menciona La investigacion cualitativa trata de
identificar la naturaleza profunda de las realidades, su estructura dindmica, aquella que da razon
plena de su comportamiento y manifestaciones. De aqui, que lo cualitativo (que es € todo
integrado) no se opone a lo cuantitativo (que es solo un aspecto), sino que lo implica e integra,
especia mente donde sea importante.
Enfoque Mixto: Segin Cueva et a. (2023) “Los métodos mixtos de investigacion son enfoques
gue combinan tanto elementos cualitativos como cuantitativos en un estudio o investigacion. Estos
métodos buscan aprovechar |as fortalezas de ambos enfoques para obtener una comprension mas
completay profunda de un fenémeno o problema de investigacion”

2.5. Alcance de la investigacion
La propuesta de investigacion se centra en disefiar y posteriormente socializar una serie de
actividadesinteractivas en laplataforma MOODLE, con el objetivo de ensefiar operaciones basicas
con numeros naturales a estudiantes de octavo afo de EGB en la Unidad Educativa José Megjia
L equerica durante el periodo académico Sierra 2024. Este estudio adoptara un enfoque descriptivo
y correlacional, buscando detallar minuciosamente la estructura, organizacién y funcionalidades
del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) basado en MOODLE, creado especificamente paraeste
proposito educativo.
Ademas, se centraraen analizar laincidenciaquetienelaintegraci 6n de entornos multimedia, como

herramienta pedagogica, para mejorar € aprendizagje y la motivacion de los estudiantes en el érea
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de matematicas. Si bien este proyecto tendra un carécter mixto, combinando elementos
cuantitativos y cualitativos, no incluira una gecucion practica completa, buscard sociaizar y
validar un disefio que permita adaptar de manera efectiva las tecnologias multimedia a las
necesidades y preferencias de aprendizaje de | os estudiantes.
L as variablesindependientes aconsiderar incluirdn laformaciony capacitacion del cuerpo docente
en el uso de recursos multimedia, la calidad y eficiencia de los entornos de aprendizaje virtuales;
lautilizacion y apropiacion de estas herramientas por parte de |os estudiantes, asi como su nivel de
motivacion e involucramiento de manera correlacional en la aplicacion de la propuesta. Por otro
lado, la variable dependiente evaluara los logros y avances en el aprendizaje de las mateméticas,
considerando factores como el cumplimiento del curriculo establecido, |a eficacia de los métodos
de ensefianza empleados, |a participacion activa de los estudiantes y € abordaje de las diferencias
individuales en los estilos y ritmos de aprendizaje.
Estainvestigacién busca ser un referente para futuras iniciativas que busguen integrar tecnologias
innovadoras en € proceso de ensefianza — aprendizaje de las mateméticas, con €l fin de mejorar €l
desempefio académico de los estudiantes y fomentar un aprendizaje motivacional, significativo y
contextualizado.

2.6. Disefio segun el tipo de investigacion
Para € desarrollo de la presente investigacion, se combina trabajo de campo, bibliografico y
documental, para disefiar actividades en MOODLE que faciliten la ensefianza de operaciones
basicas de nimeros naturales en octavo de basica, s bien no se implementard, se describira la
estructuray organizacion del EV A basado en MOODLE, utilizando informacién bibliogréfica para
fundamentar la propuesta. Se emplearan métodos cualitativos para medir aspectos como la
frecuencia de uso de MOODLE y la solvencia de desempefio de los docentes. Las variables
independientes incluyen la formacion en el uso de MOODLE, los entornos de aprendizae, la
utilizacion y la motivacion de los estudiantes, la variable dependiente evalUa |os aprendizajes en
matematicas. De acuerdo con el tiempo, la investigacion es transversal, puesto que el estudio se
Ilevardacabo durantelafase Sierra2024, con el objetivo de socializar el disefio propuestoy recabar
retroalimentaci on mediante una encuesta de percepcion de MOODLE.

2.7. Metodologia empleada y sus objetivos en el contexto de la investigacion

Metodol ogia de la Investigacion
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En el contexto de esta investigacion, se han implementado métodos tedricos que sustentan el
enfoque adoptado. Se Ilevd a cabo una revision exhaustiva de la literatura relacionada con la
ensefianza-aprendizaje de las mateméticas, destacando la comprensién relacional del aprendizaje
segun Skemp (1976). Ademas, se adoptd un enfoque empirico mediante encuestas dirigidas a
estudiantes y docentes, 1o que proporciond informacion detallada sobre las percepciones,
experiencias y la efectividad percibida de |as estrategias digitales.
Se consideran las definiciones de curriculo y niveles de aprendizaje propuestas por J. Martinez et
a. (2019) y laUNESCO (2022), las cuales of recen un marco conceptual paraentender laestructura
y los objetivos educativos. Este analisis tedrico permitié fundamentar el estudio, explorar diversas
técnicas de ensefianza-aprendizaje y comprender como las tecnologias digitales pueden aplicarse
de manera efectiva en el contexto educativo actual .
Asimismo, se adopté un enfoque de métodos mixtos, combinando la recoleccion de datos
cuantitativosy cualitativos, o que permite una comprension méasintegral del fendmeno educativo.
Seguin Hernandez-Sampieri y Mendoza Torres (2018), las rutas cuantitativas, cualitativasy mixtas
se plantean como un proceso dinamico e integrado, interrelacionandose con otros procesos
metodol 6gicos.
La metodologia empleada en €l desarrollo de esta investigacion utiliza diversos enfoques para
lograr una revision exhaustiva del uso de estrategias digitales y tecnoldgicas en la ensefianza de
mateméticas. Para € andlisis de los datos recopilados, se aplican métodos estadisticos avanzados
utilizando € programa Jamovi, lo que permitié identificar patrones y relaciones significativas,
validando de manera confiable lainformaci6n obteniday respaldando |as conclusiones del estudio.
A través de la combinacién de enfoques tedricos, empiricos y estadisticos, esta investigacion
aborda de manera exhaustiva y solida la incidencia de las estrategias digitales en la ensefianza de
las matemaéticas. Esto permite explorar, comprender y analizar el fendmeno educativo de manera
integral y fundamentada, proporcionando ala pedagogiay lainclusién pautas educativas practicas
para mejorar la educacion de jévenesy adultos en el contexto digital.

2.8. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada.
Durante €l desarrollo de esta investigacion sobre € disefio de un Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA) basado en MOODL E parala ensefianza de nUmeros naturales y operaciones basicas, se han
seleccionado diversos instrumentos fundamental es para la recoleccion de datos y |a evaluacion de

la efectividad del EVA. En primer lugar, se utilizaran encuestas cuantitativas que incluirén
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preguntas cerradas y escalas de Likert, dirigidas a estudiantes y docentes para evaluar sus
percepciones sobre la calidad de los contenidosy |a efectividad de |as herramientas interactivas del
EVA. La recoleccion de datos a través de estas encuestas permitird obtener informacion
cuantitativa que sera analizada utilizando métodos estadisticos avanzados con el programa Jamovi,
facilitando la identificacion de patronesy relaciones significativas en las respuestas. Ademas, se
aplicarala observacion durante lasocializacion del EVA alos estudiantes, |0 que permitirarecoger
datos sobre su interaccion y participacion durante las actividades de aprendizaje, registrandose de
manera descriptiva para facilitar € andlisis de las dinamicas observadas. Por Ultimo, se realizara
un andlisis de documentos que incluyalarevision de los materiales educativos y recursos digitales
utilizados en el EVA, lo que permitira contextualizar |os hallazgos de lainvestigacion y evaluar la
alineacion de los recursos digitales con |os objetivos de aprendizaje establecidos. La combinacion
de estos instrumentos, tanto cuantitativos como cualitativos, garantizara la validez y confiabilidad
delos datos recopilados, contribuyendo asi alafundamentacién dela propuestade disefio del EVA.
Durante e desarrollo de esta investigacion, se consultaran fuentes bibliogréficas confiables y
legitimas para fundamentar tedricamente la ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas con
ndmeros naturales
Segun Cevallos et d. (2017) la encuesta es un método de investigacion y recopilacion de datos
utilizados para obtener informacion de personas sobre diversos temas. Las encuestas tienen una
variedad de propdsitos y se pueden llevar a cabo de muchas maneras dependiendo de la
metodologia elegiday |os objetivos que se deseen alcanzar.
Hernandez-Sampieri & Mendoza Torres (2018) define un cuestionario consiste en un conjunto de
preguntas respecto de una o mas variables a medir. En su estudio menciona la escala de Likert,
método que fue desarrollado por Rensis Likert en 1932; que consiste en un conjunto de items
presentados en forma de afirmaciones o juicios, ante los cuales se pide la reaccion de los
participantes, permitiendo asi obtener unapuntuacién total que reflejasus percepciones. Se aplicara
una encuesta mediante un cuestionario estructurado en base a la escala de Likert, dirigido tanto a
estudiantes como a docentes, con € propésito de meorar la ensefianza-aprendizaje de las
mateméticas en un entorno virtual, permitiendo identificar fortal ezas, debilidadesy preferencias de
ambos grupos

2.9. Delimitacion de la poblacion y la muestra

Poblacién
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LaUnidad Educativa José Mgjia L equericaubicadaen laciudad de Machachi, proporcionalaoferta
de Educacion Intensiva EPJA (Educacion Para Jovenes y Adultos), en la seccion nocturna, de la
cual son beneficiarios untotal de 209 estudiantes, en todos | os nivel es de educaci dn béasi ca superior
y bachillerato intensivo.

L os docentes que imparten la ensefianza en esta oferta educativa son diversos y se adaptan a las
necesi dades educativas de | os di stintos periodosintensivos, que tienen una duraci 0n de cinco meses
cada uno. Para ello hay un equipo de 11 docentes cuidadosamente sel eccionados, con una amplia
gama de experiencia y especializacion en diferentes areas del conocimiento, siendo
multidisciplinarios.

Muestra

Se utilizd un muestreo no probabilistico por conveniencia, yaque laseleccion de lamuestra se baso
en criterios especificos definidos por los investigadores. Este tipo de muestreo permite elegir
cuidadosamente a los participantes que se consideran mas adecuados para € estudio utilizando
métodos de inclusion y exclusion, en lugar de utilizar un método aleatorio que podria incluir a
estudiantes que no cumplieran con las caracteristicas deseadas.

La muestra seleccionada para el estudio son los estudiantes del paralelo “A” de octavo afo dela
seccién nocturna de la Unidad Educativa José Mejia Lequerica, que consta de 18 estudiantes. Esta
ingtitucion atiende a una poblacion estudiantil diversa, proveniente de diferentes sectores
socioeconomicos de la localidad.

Criteriosde Inclusion:

Estudiantes matriculados en € octavo afio de Educacion General Basica en la seccidn nocturna
durante € ciclo académico vigente.

Estudiantes que estén dispuestos a participar activamente en todas|as fases del estudio, incluyendo
laredlizacién de actividades y evaluaciones.

Estudiantes que no presentan limitaciones severas de aprendizaje que les impidan seguir el
programa de manera auténoma.

Criteriosde Exclusion:

Estudiantes que no asisten regularmente alas clases en la seccion nocturna.

Estudiantes que manifiesten su negativa a participar en el estudio o que abandonen el programa

durante €l desarrollo d&l mismo.
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Estudiantes con necesidades educativas especiales que requieran adaptaciones significativas que
no puedan ser cubiertas por el disefio actual del entorno virtual.

Se selecciond al paralelo “A” de octavo afio, debido a que cuentan con los criterios de inclusion
para e estudio, como disponibilidad de recursos tecnolégicos y predisposicion. Los docentes
seleccionados fueron 8 los mismos que participaran dentro de lainvestigacion.

2.10. Descripcion de las etapas seguidas en el proceso investigativo y su propdsito
Lapresente investigacion se desarrol |6 de acuerdo con el criterio de Hernandez & Mendoza (2018),
menciona que “los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y
cientificosdeinvestigacion eimplicanlarecoleccidny andlisisde datos cuantitativosy cualitativos,
asi como su integracidon y discusion conjunta, para realizar inferencias producto de toda la
informacion recabada (metainferencias) y lograr un mayor entendimiento del fenédmeno bgo
estudio” para lo cual se sugiere se aplique el siguiente proceso investigativo COmo se apreciaen la
Figural, en laFigura 2 se observala metainferencia.

Figural

Proceso de lainvestigacion

Fuente: Metodologia de la Investigacion (Hernandez & Mendoza, 2018)
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Figura 2
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Fuente: Metodologia de la Investigacion(Hernandez & Mendoza, 2018).

Se detala a continuacion, €@ procedimiento que se desarroll6 mediante el cumplimento de la
investigacion.

Formulacién del problema

L a ensefianza de matematicas en € octavo afio de Educacion General Basica (EGB) enfrenta serios
desafios, como lafalta de motivacion de los estudiantes, métodos de ensefianza tradicional es poco
efectivosy la ausencia de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA). Estos factores contribuyen a
un desinterés por laasignatura. Lainvestigacion se centraen la pregunta: ¢ Como estaria disefiado
un Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE para la ensefianza de nimeros naturales y
operaciones basicas, que promuevan el aprendizaje significativo en los estudiantes del octavo afio
de EGB, seccién nocturna de la Unidad Educativa José Megjia Lequerica, 20247
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Marco tedrico

Se realiza unarevision exhaustiva de la literatura relacionada con la ensefianza de mateméticas, el
uso de tecnologias educativas y las caracteristicas de los entornos virtuales de aprendizaje. Esto
proporciona un contexto tedrico que fundamenta lainvestigacion y ayuda a identificar las mejores
préacticas.

M etodologia

Se opta por un enfoque de métodos mixtos, combinando la recoleccion de datos cuantitativos y
cualitativos. Este enfoque permite una comprensién mas completa del fenémeno educativo. Se
aplicaran encuestas a estudiantes y docentes para identificar necesidades y percepciones sobre €
aprendizaje de matematicas dentro del uso del EVA (Anexo 01). Los datos se analizaran utilizando
métodos estadisticos para identificar patrones en los datos obtenidos, para ello se utilizara €l
programa estadistico Jamovi, el cua obtiene datos concretos y exactos, asi como técnicas de
andlisis cualitativo para extraer temasy perspectivas de las encuestas.

Recoleccion de datos

Se lleva a cabo mediante la aplicacion de encuestas, asegurando que se obtendra informacion
relevante sobre la motivacién y |as necesidades de |os estudiantes y docentes frente al aprendizaje
de lamatemética.

Elaboracion dela propuesta

Con base en |os resultados del diagnéstico inicial, se disefiaun EVA en MOODLE que Incluya
Contenidos interactivos y multimedia.

Actividades pedagdgicas adaptadas al nivel de los estudiantes.

Estrategias de ensefianza que fomenten |a participacion activa.

Diagnéstico inicial

El diagndstico inicial de la presente investigacion se centra en identificar las necesidades y
problemas especificos que enfrentan los estudiantes en el aprendizaje de mateméticas en € octavo
afno de Educacion General Basica (EGB). Se identifican factores como |la falta de motivacién de
los estudiantes, € uso de metodologias de ensefianza tradicional es poco efectivosy la ausencia de
un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA). Este diagnostico es fundamental para entender los
desafios actuales que limitan el aprendizagje significativo en mateméticas. La implementacion de
actividades en un Entorno Virtual de Aprendizaje especificamente en MOODLE permitira a los

estudiantes acceder a las actividades académicas de manera asincronica, facilitando asi su
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participacion y fomentando un aprendizaje auténomo. A través de esta iniciativa, se espera
incrementar la motivacion de los alumnos y mejorar su rendimiento académico, proporcionando
las herramientas necesarias para un aprendizaje més efectivo y adaptado a sus necesidades.
Modelacion de la propuesta

La modelacion de la propuesta se estructuro utilizando el modelo ADDIE (Andlisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacion y Evaluacion). A continuacion, se definen las etapas de este método
paraimplementar un entorno virtual de aprendizaje para la ensefianza de nimeros naturales y sus
operaciones basicas en octavo afo de Educaciéon General Bésica.

Anadlisis: En esta fase, se realiza un diagnostico inicial que identifica las necesidades educativas
de los estudiantes del paralelo “A” de octavo afio en la Unidad Educativa José Mejia Lequerica,
para entender las areas que requieren mejora, como la falta de motivacion y la ineficacia de los
métodos de ensefianza tradicionales. Este andlisis permite establecer |0s objetivos de aprendizaje
y los recursos necesarios parael EVA.

Disefio: Con base en el andlisis, se elaboraun disefio estructurado de las actividadesy recursos que
seincorporaran en el EVA. Se definen los objetivos especificos, como mejorar |la comprension de
operaciones basicas mediante el uso de recursos multimedia y herramientas interactivas en
MOODLE. Ademés, se planifican las actividades que fomentan la participacion activa de los
estudiantes y se seleccionan las herramientas tecnol 6gicas adecuadas para optimizar la experiencia
de aprendizge.

En € disefio se definio laimplementaci én de |a propuesta de |a siguiente manera.

En el manegjoy utilizacion del EVA 4 horas.

En la evaluacion de contenidos 2 horas.

En laretroalimentacion 2 horas.

Desarrollo: En estafase, se crearédn lasactividadesinteractivasy multimediaque seimplementaran
en MOODLE. Esto incluye la elaboracion de videotutoriaes, actividades, gercicios practicos y
evaluaciones adaptativas. Se asegura gque los contenidos sean accesibles y atractivos para los
estudiantes, promoviendo un aprendizaje significativo. También se desarrollan guias para los
docentes sobre como utilizar estas herramientas en €l aula.

Implementacion: Laimplementacion del EVA sellevaacabo en el entorno educativo. Se capacita
alos docentesen el uso de MOODLE y en laaplicacion de | as actividades disefiadas. Se establece

un cronograma para la gecucion de las actividades y se proporciona apoyo técnico durante €l
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proceso. La participacién activa de los estudiantes es fundamental, por 1o que se les motiva a
involucrarse en todas las fases del estudio.

Evaluacién: Finalmente, se realiza una evaluacion de la incidencia del EVA implementado. Se
recopilan datos a través de encuestas y andlisis de resultados para determinar s €l entorno virtual
ha mejorado la motivacion y el interés de los estudiantes en las mateméticas. Esta evaluacion
incluye tanto una revision tedrica como empirica, permitiendo realizar gjustes necesarios para
maximizar laincidencia educativay asegurar la efectividad de la propuesta.

Este enfoque sistematico del modelo ADDIE garantiza que la propuesta esté alineada con las
necesidades de | os estudiantes y que se logren | os objetivos educativos planteados.

Diagnostico final

Se lleva a cabo después de la creacion del EVA. En esta etapa se evalUa laincidencia del entorno
virtual, lamotivaciony €l interés de los estudiantes en el aprendizaje de matematicas. Se recopilan
datos a través de encuestas y andlisis de resultados para determinar si €l entorno virtual podria
mejorar la situacion educativainicial. Este diagnostico final es crucia para validar la efectividad
de lapropuestay realizar |0s gjustes necesarios para futuras intervenciones educativas.
Resultados del estudio diagndstico

Incluye  andlisis, interpretacion y discusion de los resultados:

La presentacion de los resultados del estudio de diagndstico se enfoca en € disefio de actividades
en Entornos Virtuales de Aprendizgje (EVA) basadas en MOODLE, especificamente para la
ensefianza de operaciones basicas de nimeros naturales en la Unidad Educativa José Mejia
Lequerica. A través de un diagnéstico inicial, se identifican &reas criticas que requieren atencion,
como lafalta de motivaciony laineficaciade los métodos de ensefianza tradicionales, lo que llevo
a la formulacién de una propuesta estructurada que busca abordar estos desafios. Los datos
recopilados mediante encuestas a estudiantes y docentes revelan una percepcion positiva hacia la
calidad delos contenidosy laefectividad de las herramientas i nteractivas, aunque también emergen
preocupaciones sobre la disponibilidad de recursos tecnolégicos, 1o que podria limitar el acceso
equitativo a aprendizaje virtual. Este andlisis sugiere que, si bien el disefio de la propuestatiene €
potencial de impactar positivamente en e aprendizaje, es esencia considerar y mitigar las barreras
tecnol 6gicas para garantizar que todos los estudiantes puedan beneficiarse de las oportunidades
educativas que ofrece un entorno virtual. La propuesta incluye la creacion de actividades

interactivas y multimedia, asi como la capacitacion de docentes, |0 que refuerza su originalidad
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con un enfoque innovador y adaptado a las necesidades de los estudiantes, se espera que esta
propuesta mejore e aprendizaje de matematicas y establezca bases para futuras investigaciones y
desarrollo en el @mbito educativo.

2.11. Conclusiones del diagnostico
Andlisiseinterpretacion de losresultados encuesta a estudiantes y docentes:
La presente investigacion se centra en evaluar la efectividad de los entornos virtuales de
aprendizaje (EVA) basados en MOODLE para la ensefianza de operaciones basicas de nUmeros
naturales en el octavo afo de Educaciéon Bésica. Para ello, se disefid y aplico una encuesta a un
grupo de estudiantes y docentes de la seccion nocturna de la Unidad Educativa José Mejia
Lequerica, con el objetivo de identificar sus necesidades especificas y percepciones sobre el uso
del entorno virtual.
La encuesta se realizd utilizando un cuestionario estructurado en base a la escala de Likert que
incluyo preguntas cerradas, a continuacion, se detallaralos datos obtenidos utilizando estadisticas
descriptivas. Lasrespuestas se categorizaron y se calcularon lasfrecuenciasy porcentajes para cada
categoria.
El andlisis, interpretacion y discusion de los resultados se establece que los estudiantes presentan
una percepcion mayoritariamente positiva sobre la calidad de los contenidos educativos y la
efectividad de las herramientasinteractivas de MOODLE en su proceso de aprendizge. Laclaridad
de los contenidos es val orada positivamente, con un ato porcentgje de estudiantes que consideran
utiles |as herramientas tecnol 6gi cas disponibles. Ademas, MOODLE es visto como la herramienta
mas efectiva para la evaluacién de la comprension de operaciones matematicas. Aungue existen
algunas preocupaciones sobre la disponibilidad de facilidades tecnolégicas, la mayoria de los
estudiantes expresan una buena expectativa de interaccién con € contenido y sus comparieros. En
general, se destaca la preferencia por recursos interactivos y actividades practicas, |0 que sugiere
gue laintegracion de tecnol ogias en la educaci 0n puede mejorar la experiencia de aprendizaje.
A continuacion, se detalla datos méas relevantes obtenidos en el cuestionario por parte de los
estudiantes.

Tabla 3
¢ Con que frecuencia recibe, clases virtuales en la asignatura de matematica, especificamente en
el tema de numeros reales y operaciones basicas?
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Frecuencia de clases Frecuencias % del Total

virtuales

Frecuentemente 4 22.2%
Raramente 5 27.8%
Ocasionamente 8 44.4 %
Muy rara 1 5.6%
Total, Vaidos 18 100%

Figura 3
¢ Con que frecuencia recibe, clases virtuales en la asignatura de matematica, especificamente en
el tema de numeros reales y operaciones basicas?

2. ¢Con que frecuencia recibe, clases virtuales en la asignatura de
matemética, especificamente en e temade nUmerosrealesy
operaciones basicas?

= Frecuentemente
= Raramente

= Ocasionalmente
= Muy rara

Nota: El (44,4%) de los estudiantes reporta recibir clases ocasionamente, 10 que sugiere una
necesidad de aumentar la regularidad de estas sesiones paramejorar el aprendizaje.

Tabla 4
/Qué tan utiles son las herramientas interactivas de Moodle para practicar operaciones
matemadticas basicas?

Utilidad de las herramientasinteractivas de Frecuencias % del Total
MOODLE
Algo Util 2 11.1%
M oderadamente Uil 2 11.1 %
Muy Util 10 55.6 %
Extremadamente Util 4 222 %
Total, Validos 18 100%

Figura 4
¢ Qué tan utiles son las herramientas interactivas de Moodle para practicar operaciones
matematicas basicas?
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3. (Qué tan Utiles son las herramientas interactivas de Moodle para
practicar operaciones matematicas basicas?

m Algo Util
m Moderadamente Util
m Muy Util
m Extremadamente Util

Nota: El (55,6%) de |os estudiantes opina que | as herramientas interactivas de MOODL E son muy
utiles, lo que resaltalaimportancia de estas herramientas en el proceso de aprendizaje.

Tabla 5
JEs capaz de utilizar los recursos multimedia en el curso de matemdtica?

Capacidad para utilizar recursos multimedia en Frecuencias % del Total

matematicas

Muy Interactivoy Facil de Usar 7 38.9%
Interactivo y Fécil de Usar 7 38.9%
Neutro 3 16.7 %
Poco Interactivo o Complicado de Usar 1 5.6%
Total, Vdidos 18 100%

Figura 5
(Es capaz de utilizar los recursos multimedia en el curso de matemadtica?

7. ¢Es capaz de utilizar €l uso de recursos multimedia en e curso de

matematica?
“ = Muy Interactivo y Facil de Usar

= [Interactivo y Facil de Usar
= Neutro
= Poco Interactivo o0 Complicado de Usar

Tabla 6

/ Qué te mantendria motivado y comprometido en el aprendizaje de las operaciones bdsicas de
matematicas en linea?
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Factor es de motivacion y compromisos Frecuencias % del
Total
Ejercicios interactivos 10 55.6 %
Videos explicativos 6 333%
Teoria 1 5.6%
Juegos 1 5.6%
Total, Vaidos 18 100%

Figura 6

¢ Qué te mantendria motivado y comprometido en el aprendizaje de las operaciones basicas de

matemadticas en linea?

10. ¢Qué cosas te mantendrian motivado y comprometido en
el aprendizaje de las operaciones basi cas de matematicasen
5

0, ’
6% linea?

m Ejercicios interactivos
= Videos explicativos

= Teoria

= Juegos

El andlisis obtenido del estudio sobre el aprendizaje de mateméticas en docentes indica que la

mayoria de |os docentes tiene una percepcion positiva sobre el rendimiento de los estudiantesy la

incidencia de los recursos multimedia en el aprendizgje. A pesar de que solo la mitad de los

docentes considera que el curriculo de mateméticas es adecuado, hay una disposicion significativa

para utilizar méas recursos multimedia en la ensefianza. Ademas, se destaca que los estudiantes

participan activamente en las clases, 10 que sugiere un ambiente de aprendizaje dinamico y

comprometido. En resumen, el estudio resalta la importancia de los recursos multimedia y la

participacion estudiantil en el proceso de aprendizaje de matematicas.

A continuacion, se detalla los datos mas relevantes obtenidos en el cuestionario por parte de los

docentes.
Tabla 7

El nivel alcanzado en el aprendizaje de las matematicas por los estudiantes va de acuerdo con lo

propuesto en la planificacion curricular

El nivel alcanzado en el aprendizaje de
las matematicas por los estudiantes va
de acuerdo con lo propuesto en la
planificacién curricular

Frecuencias % del Total
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Cas siempre 4 50.0%
Siempre 3 37,5%
Usualmente 1 12,5%
Total, Vaidos 8 100%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 7
El nivel alcanzado en el aprendizaje de las matematicas por los estudiantes va de acuerdo con lo
propuesto en la planificacion curricular

1. ¢El nivel alcanzado en el aprendizaje de las
matematicas por los estudiantes va de acuerdo con lo
propuesto en la planificacién curricular?

H Casi siempre
H Siempre

m Usualmente

Fuente: Elaboracion propia

Nota: El (87%) de docentes sugieren que los estudiantes alcanzan o casis siempre alcanzan €
nivel de aprendizaje en la asignatura de matemética, o que sugiere un buen nivel de aprendizaje
de acuerdo con lo planificado.

Tabla 8
Sus estudiantes se motivan de mejor manera con el uso de recursos multimedios

¢Sus estudiantes se motivan de mejor Frecuencias Por centajes
manera con € uso de recursos
multimedios?
Frecuentemente 3 37.5%
Muy frecuente 3 37.5%
Ocasionamente 1 12,5%
Raramente 1 12,5%
Total, Validos 8 100%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 8
Sus estudiantes se motivan de mejor manera con el uso de recursos multimedios
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6. ¢;Sus estudiantes se motivan de mejor manera con el
uso de recursos multimedios?

B Frecuentemente
B Muy frecuente
W Ocasionalmente

H Raramente

Fuente: Elaboracion propia
Nota: El (64%) de docentes indican que los estudiantes se motivan frecuentemente o muy
frecuentemente con el uso de recursos multimedios, |0 que sugiere que estos recursos son efectivos

para aumentar lamotivacién en el aula.

Tabla 9
La participacion de los estudiantes es activa y espontanea en las clases de matemdticas

¢Laparticipacion de los estudiantes Frecuencias Por centajes
esactivay espontanea en las clases
de mateméticas?

Cas siempre 1 12.5%
Ocasionalmente 2 25,0%
Siempre 5 62,5%
Total, Validos 8 100%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 9
La participacion de los estudiantes es activa y espontanea en las clases de matematicas
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7. ¢La participacién de los estudiantes es activay
espontanea en las clases de matematicas?

H Casi siempre

m Ocasionalmente

H Siempre

Fuente: Elaboracion propia

Nota: El (87,5%) los docentes indican que los estudiantes participan activay espontaneamente en
las clases de mateméticas, ya que el 62.5% indicd que siempre participan, seguido por un 25% que
lo hace ocasionalmente.

Tabla 10
Sus estudiantes se motivan de mejor manera con el uso de recursos multimedios

¢Sus estudiantes se motivan de megjor manera con €l uso derecursos Frecuencias Porcentajes

multimedios?
Frecuentemente 3 37.5%
Muy frecuente 3 37.5%
Ocasional mente 1 12,50%
Raramente 1 12,50%
Total, Validos 8 100%
Fuente: Elaboracion propia
Figura 10
Sus estudiantes se motivan de mejor manera con el uso de recursos multimedios
47

La Universidad para todos




UBE
4

UNIWERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

6. ¢;Sus estudiantes se motivan de mejor manera con el
uso de recursos multimedios?
B Frecuentemente
B Muy frecuente
B Ocasionalmente

B Raramente

Fuente: Elaboracién propia

Nota: La mayoria de los docentes indican que los estudiantes se motivan frecuentemente o muy
frecuentemente con el uso de recursos multimedios, |0 que sugiere que estos recursos son efectivos
para aumentar la motivacion en el aula.

Los resultados del estudio sugieren que, aunque hay aspectos positivos en la ensefianza virtual de
mateméticas, como la claridad de los contenidos y la utilidad de las herramientas interactivas,
también hay areas que requieren atencion. Lafrecuenciade las clasesy las facilidades tecnol 6gicas
son factores criticos que pueden influir en la motivacion y compromiso de |os estudiantes.

Es fundamental que lainstitucién educativa evaluéy mejoré lafrecuencia de las clases virtuales y
proporcione mas recursos tecnol dgicos para facilitar un aprendizgje efectivo. Ademas, se debe
considerar la implementacion de estrategias que fomenten la interaccion y el compromiso de los
estudiantes, como & uso de gjercicios interactivos y recursos multimedia, que han demostrado ser

efectivos en € contexto educativo actual.

Tabla 11
El nivel alcanzado en el aprendizaje de las matematicas por los estudiantes va de acuerdo con lo
propuesto en la planificacion curricular

¢El nivel alcanzado en € aprendizaje de las Frecuencias Porcentajes
matematicas por los estudiantes va de acuerdo con
lo propuesto en la planificacion curricular ?

Cas siempre 4 50.0%
Siempre 3 37,5%
Usual mente 1 12,5%
Total, Validos 8 100%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 11
El nivel alcanzado en el aprendizaje de las matematicas por los estudiantes va de acuerdo con lo
propuesto en la planificacion curricular
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¢(Elnivel alcanzado en el aprendizaje de las
matematicas por los estudiantes va de acuerdo
con lo propuesto en la planificaciéon curricular?

m Casi siempre
= Siempre

m Usualmente

Nota: 7 docentes (87%) sugieren que |os estudiantes alcanzan o casis sSiempre alcanzan el nivel de
aprendizaje en laasignatura de matematica, |o que sugiere un buen nivel de aprendizaje de acuerdo

con lo planificado.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
El presente capitulo se enfoca en la presentacion y validacion de un plan de accién para el disefio
de actividades en MOODLE dirigido alaensefianza de operaciones basi cas con nimeros naturales
en octavo afio dela Unidad Educativa José MejiaL equerica. Serealizé un diagnésticoinicial donde
seidentifico las areas que necesitan mejorar en la ensefianza de las mateméti cas, destacando lafalta
de motivacion y laineficiencia de los métodos tradicionales. La propuesta incluye la creacion de
un Entorno Virtual de Aprendizagje (EVA) en MOODLE, con actividadesinteractivasy multimedia
como videotutoriales, juegos, gercicios practicos, permitiéndoles a los estudiantes avanzar a su
propio ritmo. Ademas, se incorporan foros de discusion para fomentar la comunicacion y
colaboracion entre estudiantes y docentes. La viabilidad y eficacia de la propuesta se evaluara
mediante métodos tedricos y empiricos en un contexto educativo especifico.
La originalidad de esta propuesta radica en su enfoque innovador e individual, utilizando
herramientas multimediay actividades |tdicas en MOODLE para hacer €l aprendizgje atractivo y
accesible. Aunque MOODLE es gratuito, el andlisis financiero incluye costos de desarrollo de
contenido y capacitacion docente, asi como costos operativos anuales para mantenimiento y
actualizaciones. Para dar cumplimento a uno de los objetivos de la investigacion se implementd
una estrategia donde se cred un servidor local de MOODLE en cada computadora, facilitando el
acceso a los recursos y actividades disefiadas para mejorar la ensefianza de las operaciones con
numeros naturales, o que promueve un aprendizaje més accesible y personalizado; con el objetivo
de motivar a los estudiantes en €l proceso de ensefianza — aprendizaje de las mateméticas y que
tenga una incidencia significativa en la mejora del rendimiento académico. La validacion de la
propuesta se realiz6 mediante un andlisis tedrico de la literatura sobre €l uso del Entorno Virtual
de Aprendizaje (EVA) y una prueba empirica a través de una encuesta formulada mediante un
cuestionario estructurado en base alaescaade Likert dirigido a estudiantes y docentes, evaluando
percepciones, comprension de conceptos y efectividad de laimplementacion.
Las encuestas a los estudiantes buscardn evaluar sus percepciones sobre las actividades en
MOODLE, enfocandose en el interés, la motivacion, la efectividad en la comprensiéon de
operaciones basicas y su satisfaccion con la herramienta didactica. Asimismo, se realizaron
encuestas a los docentes para evaluar la efectividad percibida de las intervenciones en el proceso
de enseflanza — aprendizge y los desafios enfrentados, lo que contribuird a la futura
implementacién de MOODLE en la Unidad Educativa.
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El propésito de este capitulo es presentar una propuesta para ensefiar operaciones basicas con
numeros naturales a estudiantes de octavo afio utilizando MOODLE, abordando desafios
educativos en la Unidad Educativa Jose Mejia Lequerica.

3.1. Propuesta de Disefio de Actividades en MOODLE para la Ensefianza de Operaciones
Basicas de Numeros Naturales en Octavo de Educacion Basica.

La propuesta de disefio de actividades en MOODLE para la ensefianza de operaciones basicas de
nimeros natural es en octavo afio tiene como objetivo mejorar e proceso educativo, abordando la
falta de motivacion y la ineficacia de los métodos tradicionales. Esta dirigido a estudiantes con
escolaridad inconclusa e incluye actividades interactivas y ludicas que buscan fortalecer las
habilidades mateméticas y aumentar el interés en lamateria. Se capacitard alos docentes en €l uso
de herramientas tecnoldgicas, o cual es fundamental para la compresion de la propuesta. La
metodologia, basada en las actividades disefiadas en MOODLE, combina enfoques tedricos y
empiricos para eva uar laincidencia de |as estrategias digitales en |la ensefianza de mateméticas. Se
Ilevarén a cabo encuestas a estudiantes y docentes para recopilar datos cuantitativosy cualitativos
sobre sus percepciones y la efectividad de las actividades, 10 que permitira realizar los gjustes
necesarios para optimizar laincidencia educativa.
Titulo
Disefio de actividades interactivas en MOODLE para fortalecer el aprendizaje de operaciones
basi cas con nimeros naturales en octavo afio de Educacion Basica: un enfoque innovador parala
Unidad Educativa José Mejia L equerica.

3.2. Fundamentacion
La propuesta de utilizar MOODLE como recurso digital parala ensefianza de operaciones béasicas
de nimeros naturales se fundamenta en una solida base pedagdgica, apoyandose en teorias
constructivas gue promueven un enfoque centrado en €l estudiante, para cumplir la destreza que
cubre launidad. Reconocer loselementosdel conjunto de nimer os, g emplificando situaciones
reales en las que se utilizan los nimeros y mejorando las habilidades en actividades
transaccionales. Ref. (D.C.D. M .4.1.1)
Segun Delgado et al. (2023), la integracion de la pedagogia constructivista y las herramientas
digitales fomentan la autonomia estudiantil, el aprendizaje significativo y meora la competencia
de los docentes en el uso de la tecnologia. Por lo cual, al crear actividades ludicas en MOODLE,
se busca potenciar la construccion activa del conocimiento, involucrando tanto a estudiantes como

a docentes en su proceso de aprendizaje.
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El disefio se apoya en las teorias de Gagné y Radford, permitiendo a los estudiantes aprender
nuevos conocimientos a fomentar la transferencia de conocimientos a situaciones diferentesy a
ofrecer oportunidades de préctica gradualmente mas desafiantes para desarrollar habilidades méas
complgas. Este respaldo tedrico se ve corroborado por €l estudio de (Hernandez, 2023).
Por otro lado, se incorpora el aprendizaje experiencial como un enfoque pedagdgico que combina
métodos para potenciar el aprendizaje del estudiante. En un entorno virtual, este enfoque permite
alos alumnos interactuar con contenido real y aplicar sus conocimientos en situaciones préacticas
simuladas, |o que contribuye amejorar laretencion de informacion y lacomprensi én de conceptos.
(Espinar etal., s.f.)
En sintesis, la solidez tedrica y la innovacion metodoldgica, aineadas con las tendencias
pedagogicas actuales, garantizan su relevancia y efectividad en la ensefianza de |as operaciones
basicas. Estas fundamentaciones tedricas y metodol 6gicas respaldan un enfoque centrado en €l
estudiante, promoviendo la construccion significativa del conocimiento mejorando lacomprension
y retencién de conceptos clave.

3.3. Objetivo generales y especificos de la propuesta
Objetivo General
Proponer un disefio de actividades innovadoras en MOODLE para ensefianza de operaciones
basi cas con nimeros naturales en el octavo afio de Educacion Bésica, con el propdsito de mejorar
la calidad educativa.
Obj etivos especificos
O1.: Disefiar actividades que utilicen recursos multimediay herramientasinteractivasen MOODLE
para mejorar la compresion de operaciones basicas en |os estudiantes de octavo afio de Educacion
Bésica
02: Fomentar la participacion de los estudiantes a través de actividades que estimulen € andlisis
y solucion de problemas rel acionados con operaciones basicas con nimeros naturales.
03: Integrar en MOODL E recursos educativos en linea, como videos explicativos, guias didécticas
y gjercicios précticos adaptados al aprendizaje y niveles de habilidad para apoyar € aprendizaje
individua de los estudiantes en matematicas.

3.4. Caracterizacion metodologica de la propuesta
Lametodol ogia se fundamenta en un enfoque activo y participativo que utiliza las capacidades de

la plataforma MOODLE para mejorar la ensefianza de operaciones basi cas con nimeros naturales
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en octavo afo. Se adapta alas necesi dades educativas de | os estudiantes, con actividades semanales
gue distribuyen e contenido de manera equitativa. MOODLE actia como € servidor de
interaccion, facilitando el acceso a material y promoviendo la participacion activa tanto dentro
como fuera del aula. Se fomentan discusiones guiadas en clase y se ofrece acceso continuo al
contenido para reforzar € aprendizaje. Esta participacion beneficia a docentes y estudiantes,
permitiendo alos educadores actualizar sus conocimientos tecnol 6gicos. Las actividades se disefian
considerando los edtilos de aprendizaje y utilizando recursos multimedia para asegurar
accesibilidad y comprensién, incorporando estrategias interactivas que estimulan € interésy la
motivacion por las mateméticas.

3.5. Estructura y dinimica de sus componentes
Seleccion de los contenidos
Se tomo a consideracién el tiempo para la implementacion de las actividades en la propuesta de
disefio, para garantizar la validez de los resultados se establecio en el MOODLE actividades por
temas correspondientes a las operaciones basi cas con nimeros naturales, 1o cual permitira analizar
de manera efectiva la incidencia que generara en el proceso de ensefianza en los estudiantes de
octavo afio de la Unidad Educativa Jose Mejia Lequerica.
Por o tanto, la estructura desarrollada en MOODLE contiene |os siguientes temas:

0 Introduccién
NUmeros naturales.
Suma
Resta

Multiplicacion

O O O o o

Division

0 Actividades Interactivas.
Se desarrollaron actividades interactivas y cuatro evauaciones formativas, una para cada tema
relacionado con las operaciones bési cas de nimeros naturales, ademas de un examen general que
abarcatodos|ostemas. Estas actividades, disefiadas en |a plataforma, tienen como objetivo motivar
y estimular €l interés de los estudiantes, utilizando conceptos claros, gréficos y presentaciones
interactivas para asegurar un enfogue accesible y comprensible.
Descripcion delas actividades.

Recur sos didacticos.
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Esta investigacion propone utilizar la plataforma MOODLE para ampliar las herramientas
disponibles para ensefiar |as operaciones basi cas con nimeros naturales en octavo afio. MOODLE
permitir crear actividades personaizadasy ofrecer retroalimentacion instantanea, lo cual aumenta
la participacion y motivacion de los estudiantes. Ademéas, 1os docentes pueden disefiar facilmente
actividades interactivas y recursos multimedia adecuados a nivel de los estudiantes, para hacer €
aprendizaje més atractivo y compresible.

MOODLE

Plataforma virtual educativa con diversas herramientas que fomentan € pensamiento critico y la
independencia de los estudiantes, promoviendo el aprendizaje autbnomo y la interaccion entre
alumnos y docentes. Incluye actividades interactivas como juegos, foros, chats, cuestionarios y
talleres, que ayudan a desarrollar habilidades en la gestion del conocimiento. Estas herramientas
permiten a los estudiantes participar activamente en su proceso de aprendizaje, expresando sus
ideas y reforzando conceptos de manera ludica. Los cuestionarios y talleres, ademés, ofrecen la
oportunidad de evaluar sus conocimientos, recibir retroalimentacion y reflexionar sobre su
progreso, 1o que fomenta habilidades de autoevaluacion y un mayor protagonismo en su
aprendizaje (Camus et al., 2022)

Requisitos necesarios para usar MOODLE

Para usar MOODLE de manera efectiva, se requiere ciertos requisitos esenciales, incluyendo
acceso a una computadora o dispositivo con conexion ainternet y un navegador web compatible,
como Google Chrome, Mozilla Firefox etc.

AccesoaMOODLE

Ingresar aMOODLE es sencilloy directo, permitiendo alos usuariosingresar a sistema mediante
sus credenciales en un navegador web. La plataforma es intuitiva y amigable, disefiada para
fomentar el aprendizaje y la colaboracion entre estudiantes y docentes. Ofrece una experiencia
fluiday accesible, o que permite a los usuarios concentrarse en sus actividades académicas sin

complicaciones técnicas.
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Figura 12
Herramienta MOODLE
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Fuente: Elaboracion propia
Descarga de la herramienta MOODLE mediante el link: https://moodle.org/2ang=es

Paguete de instalacion de MOODLE para Windows.

Figura 13
Extraccion de MOODLE y Activacion de servidores

Fuente: Servidor prompt virtualiza € servidor xampp para que se g ecute apache and MySql.

Figura 14
Instalacion
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Figura 15
Rutas de instalacion y base de datos

Iealadan

[ ]
Fuente: Confirmar rutas de instalacion para poder observar la base de datos

Figura 16
Instalacion Moodle
Iertaiacite - Vicodie 4.1 (Baiis: 20040610} Instalacion
Instalacion Mmodh 4A0 (BT MUei R Shteva

Noodie - Modular Clyect Onerted Dpvarec Lawmaing Ernirerrent > P
antivinum clarmay

Copyright — — - — -
v westabiley completion
o sendabibty cate
. sendabadry grade
Corfomn e
- wendabilty grovp

Fuente: Aceptacion de términosy condiciones / Comprobacion del ser\-/i dor ahd MySql.
Creacion del Curso

Ingresamos al MOODLE recién instalado, en Area personal, por defecto sale modo de edicién
desactivado.

Figura 17
Area personal

Fuente: Activamos la opcion modo de edicion, posteriormente nos dirigimos a mis cursosy crear
NUEVo Curso

Figura 18
Crear curso
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Fuente: Elaboracion propia

Nos redirige a la pégina principal, a la Categoria 1. Crear un nuevo curso, en esta ventana
ingresaremos las descripciones solicitadas para crear el curso. Guardamos los cambios y mostrar.
Se crea e curso Matemética 8 EGB.

Figura 10.

Curso Matemética 8 EGB

Fuente: Elaboracion propia
Creacion de usuarios
Figura 11.

Administracion del sitio

' . Y Adwivatracon e sto
Afwwrarrecids sl win

P L 7 i35
= P

Fuente: Elaboracion propia
Clic en menu usuarios y posteriormente en afiadir un nuevo usuario
Figura 12.

Registro de datos solicitados de cada usuario/ crear usuario
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Fuente: Elaboracion propia
Figura 13.19
Visualizacion de usuarios creados.
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Fuente: Elaboracion propia
Afadir participantesal curso: En la pestafia participantes damos clic en matricular estudiantes
Figura 14.

Matricular estudiantes

]
]
TR

Fuente: Elaboracion propia
Figura 15.
Editar ajustes del cursoy seccién
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Fuente: Elaboracion propia
Figura 16.
Afadir actividad Area de texto y medios

Fuente: Elaboracion propia
Modificamos €l titulo en indice del curso, imagen.
Figura17.
Editar ajustes area de texto y medios.
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Fuente: Elaboracion propia

Insertar imagen

.
v
&

« B DY P s

Damos clic en lanube y elegimos laimagen que se va a adjuntar
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Figura 18.
Bienvenidos AulaMAte
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Fuente: Elaboracién propia

Figura 20

Instalacion y verificacion de MOODLE en los equipos €l laboratorio

Fuente: Elaboracion propia
Figura 21
Socializacion del MOODLE a los estudiantes
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Fuente: Elaboracién propia
Figura 22
Socializacion por los docentes del MOODLE a los estudiantes

Fuente: Elaboracion propia

VALIDACION DE LA PROPUESTA

La propuesta de disefio de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) en MOODLE para la
ensefianza de operaciones basi cas con nimeros naturales fue validada por un grupo de expertos en
educacion y tecnologia educativa. Estos expertos, sel eccionados por su experiencia de a menos 10
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anos en la ensefianza de mateméticas y su formacion académicaen el area, evaluaron la propuesta
utilizando criterios especificos que abarcan planificacion, contenido, metodol ogia e innovacion.

L os criterios de validacion se definieron de la siguiente manera:

Claridad: La propuesta debe ser comprensible para todos los involucrados, incluyendo estudiantes
y docentes. Se espera que |os objetivos del uso de MOODLE estén claramente explicadosy que se
detallen los beneficios paralos estudiantes en el aprendizaje de operaciones basicas.

Objetividad: La propuesta debe basarse en hechos verificables y evidencia solida, respaldada por
investigaciones que demuestren la efectividad de los entornos virtuales en la ensefianza de
matemaéticas.

Actualidad: Se requiere que la propuesta sea relevante y moderna, incorporando técnicas
pedagogicas actuales y ejemplos que aprovechen las tecnol ogias disponibles en e entorno virtual.
Organizacion: La estructura de la propuesta debe ser 16gica y coherente, definiendo claramente
cada paso y recurso necesario paraimplementar el EVA en MOODLE.

Suficiencia: La propuesta debe contar con 10s recursos necesarios para alcanzar sus objetivos,
incluyendo acceso y capacitacion en € uso de MOODLE para todos |os implicados.
Intencionalidad: Es fundamental que los propdésitos educativos detras de la integracion del EVA
sean claros y estén bien definidos.

Consistencia: La propuesta debe ser coherente en su enfoque, metodologia y objetivos a lo largo
detodo el plan.

Coherencia: Debe existir armonia entre el uso de MOODLE y los métodos pedagdgicos del
curriculo general de mateméticas.

Metodologia: Se requiere una descripcion claray detallada de como seimplementarael EVA en €
contexto educativo de la Unidad Educativa José Mejia Lequerica.

Resultados de la validacion

Tabla 12
Validacion de experto

Claridad 10 9 10 9 10 9 9,7
Objetividad 10 10 10 9 10 10 9,9
Actualidad 10 10 10 10 10 9 9,8
Organizacion 10 10 10 10 10 10 10
Suficiencia 10 10 10 10 10 10 10
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Intencionalidad 10 10 10 9 10 10 9,9

Consistencia 10 10 10 10 10 10 10

Coherencia 10 10 10 10 10 9 9,9
Metodol ogia 20 20 19 20 18 20 19,6
Total 100 99 99 97 98 97 98,8

L os resultados de |a validacion, obtenidos a través de una encuesta estructurada, mostraron que la
propuesta del Entorno Virtua de Aprendizaje (EVA) en MOODLE recibié un puntaje promedio
de 98,8, 1o que se traduce en una calificacion de "Excelente". Cada criterio evaluado, desde la
claridad de | os objetivos hasta la metodol ogia empl eada, recibi6 altas calificaciones, reflgjando un
consenso entre los expertos sobre la calidad y efectividad de la propuesta para la ensefianza de
operaciones basicas con nimeros naturales en e octavo afio de la Unidad Educativa José Mejia
Lequerica.

Conclusién de la validacién de expertos:

Losresultados de lavalidacion realizada por seis expertosindican un alto nivel de calidad en todos
los criterios evaluados. La claridad, objetividad, actualidad, organizacion, suficiencia,
intencionalidad, consistencia y coherencia del objeto evaluado han sido consistentemente
calificados con altas calificaciones, reflggando un consenso entre |os expertos sobre su excelencia
en estos aspectos.

L ametodol ogia utilizada ha sido bien val orada, con un puntaje promedio de 98,6 sobre 100, lo que
resaltala solidez del enfoque empleado en la evaluacion.
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CONCLUSIONES

Lainvestigacion permiti6 identificar y analizar diversasteorias cognitivasy enfoques pedagogicos
gue son fundamentales para el disefio de entornos virtuales de aprendizge. Se concluye que la
integracion de estas teorias en el desarrollo de actividades en MOODLE favorece un aprendizaje
mas significativo y adaptado alas necesidades de |os estudiantes de octavo afio.

A través de la encuesta aplicada a | os estudiantes de la Unidad Educativa José Mejia L equerica, se
logré identificar las necesidades especificas en relacion con el aprendizaje de mateméticas. Los
resultados indican que los estudiantes requieren un enfoque mas interactivo y practico en la
ensefianza de operaciones basicas, 10 que resalta la importancia de adaptar 1os contenidos a sus
expectativasy estilos de aprendizgje.

Se disefid un entorno virtual de aprendizaje en MOODLE que incluye recursos didacticos
especificos para la ensefianza de mateméticas. La propuesta se fundamenta en las necesidades
identificadas y se orienta a mejorar la comprension de las operaciones basicas de nuimeros
naturales, |o que se considera un avance significativo en la metodol ogia de ensefianza.
Lavalidacion de lapropuesta mediante € criterio de expertosy la retroalimentaci on de estudiantes
y docentes mostré una percepcion mayoritariamente positiva hacia la calidad de los contenidos y
la efectividad de las herramientas interactivas. Esto sugiere que el entorno virtual disefiado no solo
es pertinente, sino que también tiene & potencial de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje

en mateméticas
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RECOMENDACIONES

Es fundamental que la autoridad educativa implemente un programa de desarrollo profesional
continuo para los docentes, centrado en la formacion sobre teorias cognitivas y enfoques
pedagogicos aplicables al disefio de entornos virtuales de aprendizaje. Este programa deberia
incluir seminarios, talleres y recursos en linea que permitan a los educadores profundizar en la
integracion de estas teorias en su practica pedagogica, promoviendo asi un aprendizaje méas
significativo y adaptado a las necesidades de | os estudiantes de octavo afio.

Se sugiere que la ingtitucion realice un diagnéstico educativo més exhaustivo, utilizando
metodologias cudlitativas y cuantitativas, para identificar las necesidades especificas de los
estudiantes en € aprendizaje de mateméticas. A partir delosresultados obtenidos, seria beneficioso
desarrollar un curriculo adaptativo que incorpore enfoques interactivos y préacticos, alineando los
contenidos con las expectativas y estilos de aprendizaje de los estudiantes, |0 que podria mejorar
significativamente su rendimiento académico.

Es imperativo que la autoridad educativa apoye la implementacién y el desarrollo sostenido del
entorno virtua de aprendizaje en MOODLE, asegurando la disponibilidad de recursos didacticos
actualizados y pertinentes para la ensefianza de mateméticas. Ademas, se propone establecer un
equipo multidisciplinario que supervise la calidad y efectividad de |os recursos, garantizando que
se alineen con las mejores practi cas pedagdgicas y |as necesidades i dentificadas de | os estudiantes.
Se recomienda gque lainstitucion establezca un marco de evaluacion continuay sistematica para el
entorno virtual de aprendizgje, que incluya la recoleccion y andlisis de retrodimentacion de
estudiantes y docentes de manera regular. Esta retroalimentacion debe ser utilizada para realizar
gjustes informados y mejoras en los contenidos y herramientas interactivas, asegurando que el
entorno virtual no solo se mantenga pertinente, sino que también evolucione para satisfacer las

cambiantes necesidades educativas y tecnol6gicas del contexto escolar.
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Anexo 01
CUESTIONARIO APLICADO A ESTUDIANTES-DOCENTESPROYECTO EBJA
Apartado estudiantes:
1. ¢Con que frecuencia recibe, clases virtuales en la asignatura de matematica,
especificamente en € tema de nimer osrealesy oper aciones basicas?
Muy frecuentemente
Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente
Muy raramente
2. ¢Cuén preparado/ate sientespara poner en précticalo que hasaprendido en Moodle
fuera del entorno virtual?
Nada preparado
Podo preparado
M oderadamente preparado
Bastante preparado
Muy preparado
3. ¢Quétan claros encontro los contenidos explicados?
Muy confuso
Confuso
Neutral
Claro
Muy claro
4. ¢Qué tan utiles son las herramientas interactivas de Moodle para practicar
oper aciones matematicas basicas??
Poco util
Algo dutil
Moderadamente (til

Muy Util
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Extremadamente (til
5. ¢Cudles herramientas de evaluacion creen que son mas efectivas para medir tu
comprensién de las oper aciones matematicas basicas en un entorno virtual?
Hot potatoes
Gennially
Canva
6. ¢La unidad educativa da facilidades para utilizar herramientas tecnolégicas dentro
de su aprendizaje?
Nunca
Cas nunca
A veces
Cas Siempre
Siempre
7. ¢Su ingtitucion educativa le da las facilidades para e trabajo con recursos
multimedios?
Cas siempre
Siempre
Ocasionalmente
Usuamente
Cas nunca
8. ¢Escapaz de utilizar el uso derecursos multimedia en el curso de matematica?
Muy Interactivo y Fécil de Usar
Interactivo y Fécil de Usar
Neutro
Poco Interactivo o Complicado de Usar
9. ¢Cudles recursos o herramientas te agradarian encontrar en un curso de Moodle
acer ca de las oper aciones matematicas elementales?
Videos explicativos
Ejercicios interactivos
Juegos
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10. ¢Cual seriatu expectativa deinteraccion con el contenido del cursoy tus comparier os
en un entor no virtual como M oodle?
Muy mala
Mala
Regular
Buena
Muy buena
11. ¢Qué cosas te mantendrian motivado y comprometido con el aprendizaje de las
oper aciones basicas de mateméaticasen linea?
Videos explicativos
Ejercicios interactivos
Juegos
Teoria
12. ;Qué actividades o g ercicios practicos te interesaria hacer en M oodle para practicar
y afianzar los conceptos aprendidos?
Ejercicios de opcion multiple (JQuiz)
Ejercicios de completar (JCloze)
Ejercicios de ordenar (IMIX)
Ejercicios de emparejamiento (JMAtch)
Ejercicios de crucigramas (JCross)
13. ¢Cuén preparado/ate sientes para poner en précticalo que hasaprendido en Moodle
fuera del entorno virtual?
Nada preparado
Podo preparado
M oderadamente preparado
Bastante preparado
Muy preparado
14. ;L asestrategias utilizadas en las clases de matematicas fueron?
Muy interactivo
Interactivo
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Neutro s
Poco
Interactivo

Nada Interactivo

Apartado Docentes:
15. ¢El nivel alcanzado en el aprendizaje de las matematicas por los estudiantes va de
acuerdo con lo propuesto en la planificacion curricular ?
Cas sempre
Siempre
Ocasionalmente
Usuamente
Cas nunca
16. ¢Ha percibido diferencias en el nivel de aprendizaje al comparar la metodologia
tradicional, con la que utiliza recur sos multimedia?
Muy frecuente
Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente
Muy rara
17. ;Considera Usted, que el curriculo de matemética es el adecuado para el nivel?
Muy inadecuado
Inadecuado
Neutral
Adecuado
Muy adecuado
18. ¢Con que frecuencia utiliza recur sos multimedios para impartir sus clases?
Muy frecuente
Frecuentemente
Ocasionalmente

Raramente
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rara

19. ¢Estaria dispuesto/a utilizar con mayor frecuencia recursos multimedios para la
ensefianza de las mateméaticas en la educacion basica elemental ?
Cas sempre
Siempre
Ocasionalmente
Usuamente
Cas nunca
20. ¢Susestudiantes se motivan de megjor manera con el uso de recur sos multimedios?
Muy frecuente
Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente
Muy rara
21. ¢La participacion de los estudiantes es activa y espontanea en las clases de
matematicas?
Cas siempre
Siempre
Ocasionalmente
Usuamente
Cas nunca
22. ¢Cuan preparado/ate sientes para poner en practicalo que hasaprendido en M oodle
fuera del entorno virtual?
Nada preparado
Poco preparado
M oderadamente preparado
Bastante preparado
Muy preparado
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Anexo 10
Tabla 8
¢Cuales recursos o herramientas te agradarian encontrar en un curso de Moodle acerca de las
operaciones matematicas
Herramientasde Moodle de preferencia Frecuencias % del Total

Ejercicios interactivos 8 44.4 %
Videos explicativos 8 44.4 %
Teoria 1 5.6%
Juegos 1 5.6 %
| Total Validos 18 100% |

Fuente: Elaboracion propia

Anexo 11
¢Cudéles recursos o0 herramientas te agradarian encontrar en un curso de Moodle acerca de las

operaciones matematicas

8. ¢Cuales recursos o herramientas te agradarian encontrar en un
curso de Moodle acerca de las operaciones matematicas?

m Ejercicios interactivos
= Videos explicativos

m Teoria

= Juegos

Fuente: Elaboracion propia

Nota: un 44.4% prefiere gjercicios interactivos y un 44.4% también opta por videos explicativos.
Esto indica una fuerte inclinacion hacia métodos de aprendizaje activos y visuales. Solo un 5.6%
muestrainterés en teoriay juegos, |o que sugiere que los estudiantes valoran mas las herramientas

gue fomentan la practicay la comprension visual en su aprendizaje
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