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RESUMEN

La necesidad de modernizar los procesos de evaluacion sumativa en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion en el tercer afio de bachillerato, debido a la persistencia de métodos
tradicionales que no aprovechan las ventajas de las tecnologias digitales, es la razon de realizar
esta investigacion. Se propone el uso de herramientas digitales para mejorar la calidad de las
evaluaciones, dinamizar el proceso educativo y fortalecer competencias clave en los estudiantes,
como creatividad, pensamiento critico y resolucion de problemas. La investigacion se desarrollo
en la Unidad Educativa Fiscomisional “San Francisco de Asis” de Esmeraldas y utilizé un enfoque
mixto, combinando métodos cuantitativos y cualitativos como observaciones, encuestas y
entrevistas a docentes y estudiantes. Los principales resultados evidencian que el uso de
plataformas como Classroom, herramientas béasicas de Office, y recursos interactivos que
aumentan la motivacion estudiantil, facilita la retroalimentacion y mejora el rendimiento
académico. La propuesta incluye disefiar actividades evaluativas mediante el uso de herramientas
digitales para modernizar la evaluacién sumativa en la asignatura de Emprendimiento y Gestion,
promoviendo un aprendizaje practico y significativo que fortalezca competencias claves en los
estudiantes. Las conclusiones destacan la efectividad de estas tecnologias en la evaluacion,
resaltando su impacto positivo en la experiencia educativa y en la preparacion de los estudiantes

para un mercado laboral competitivo y digitalizado.

Palabras clave: Evaluacion sumativa, herramientas digitales, Emprendimiento y Gestion,

Canva, aprendizaje significativo.

UBE -
@ La Universidad para todos




UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

ABSTRACT

The need to modernize the summative evaluation processes in the Entrepreneurship and
Management subject in the third year of high school, due to the persistence of traditional methods
that do not take advantage of the benefits of digital technologies, is the reason for carrying out this
research. The use of digital tools is proposed to improve the quality of evaluations, streamline the
educational process and strengthen key competencies in students, such as creativity, critical
thinking and problem solving. The research was developed at the “San Francisco de Asis”
Fiscomisional Educational Unit in Esmeraldas and used a mixed approach, combining quantitative
and qualitative methods such as observations, surveys and interviews with teachers and students.
The main results show that the use of platforms such as Classroom, basic Office tools, and
interactive resources that increase student motivation, facilitate feedback and improve academic
performance. The proposal includes designing evaluative activities using digital tools to modernize
summative assessment in the Entrepreneurship and Management subject, promoting practical and
meaningful learning that strengthens key competencies in students. The findings highlight the
effectiveness of these technologies in assessment, emphasizing their positive impact on the

educational experience and on preparing students for a competitive and digitalized labor market.

Keywords: Summative evaluation, digital tools, Entrepreneurship and Management,

Canva, meaningful learning.
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INTRODUCCION
Contextualizacion

La evaluacion educativa es un proceso fundamental en el &mbito académico, ya que
permite medir el aprendizaje y el desempefio de los estudiantes. Este proceso se divide
principalmente en dos tipos: la evaluacion formativa, que se realiza durante el proceso educativo,
y la evaluacion sumativa, que se lleva a cabo al final de cada periodo académico.

En la actualidad, aun con el avance tecnoldgico y la disponibilidad de herramientas
digitales, muchos docentes contintan utilizando métodos tradicionales de evaluacion que no
reflejan adecuadamente las capacidades y competencias adquiridas por los estudiantes. Esta
situacion plantea un desafio significativo en la formacion de estudiantes en el siglo XXI, donde se

espera que las evaluaciones sean mas dindmicas y motivadoras.

Justificacién del problema

Sabemos que la evaluacion es un subproceso fundamental que permite medir el aprendizaje
y el desempefio de los estudiantes. Incluye, en primera instancia, la evaluacion formativa, que se
realiza a la par del proceso educativo, y en segunda, la evaluacién sumativa, que se concreta al
final de cada periodo trimestral en el sistema educativo nacional (acuerdo ministerial con respecto
a la evaluacion). En cuanto a su aplicacion, en este primer cuarto del siglo XXI se observa que se
mantiene el tradicionalismo, sin considerar los momentos actuales donde prima el uso de las
nuevas tecnologias, por lo que se convierte en un problema la formacion de estudiantes.

En pleno siglo XXI, los docentes contintan evaluando de manera tradicional, guiandose
principalmente por las evaluaciones formativas existentes en los textos entregados por la autoridad
competente, en lugar de utilizar herramientas activas que estan al alcance de la sociedad, con lo
que se puede generar clases y sesiones de evaluacién en ambientes dindmicos y motivadores,
gracias al avance de la tecnologia. El proceso de ensefianza aprendizaje debe ser tomado con toda
seriedad ya que los aprendizajes y el desarrollo de destrezas en el estudiante seran el fuerte que les
permitira abrirse camino en un mundo competitivo y resolver dificultades en medio de situaciones
cotidianas.

Este proyecto de investigacion, facilitard la evidencia de conocimientos y destrezas

adquiridos por el estudiante de una manera distinta, facilitara conocer la realidad académica de tal
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forma que, de ser necesario el docente implemente herramientas para la retroalimentacion y
refuerzo pedagdgico alcanzando los objetivos en la asignatura.

De la misma manera, al utilizar las herramientas tecnoldgicas, el estudiante mostrara mayor
interés en este momento del proceso educativo, lo vera con mayor expectativa, y motivara su
experiencia, otorgandole un concepto distinto y positivo al desarrollar la actividad, empleando sus
habilidades.

Los docentes contaran con una herramienta diferente y que, en el caso de la evaluacion,
podra convertirla en la herramienta principal del proceso, dejando a un lado el sistema
tradicionalista.

Este proyecto de investigacidn tiene como objetivo demostrar que la evaluacion sumativa
en la asignatura de Emprendimiento y Gestion, puede ser innovada mediante la incorporacion de
herramientas digitales aplicadas a la educacion. Al utilizar plataformas interactivas, simuladores y
analisis de datos, se espera potenciar el desarrollo de competencias como la resoluciéon de
problemas, creatividad y pensamiento critico en los estudiantes. Ademas, se espera que estas
herramientas generen mayor motivacion, entusiasmo y compromiso en los estudiantes, al
permitirles experimentar de manera practica los conocimientos aprendidos. Los resultados de esta
investigacion podrian contribuir a la utilizacion de nuevas practicas evaluativas, promoviendo asi

un aprendizaje mas activo y significativo.
Planteamiento del problema

En medio de las tareas cotidianas como tutores y docentes, profesionales de la educacion,
se observa que los educadores aun aplican sistemas de evaluacidn antiguos, que no permiten al
estudiante mostrar conocimientos, destrezas y habilidades adquiridas durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

La asignatura de Emprendimiento y Gestion brinda la oportunidad de evaluar de varias
maneras apartandose del tradicionalismo, mediante exposiciones, metodologias activas y técnicas
que permiten al estudiante motivarse y dinamizarse en medio de la actividad.

La manera tradicional de evaluacion en la asignatura no permite aprovechar los avances
cientificos aplicados a la educacion, por lo que se vuelve mon6tona, y la asignatura pierde validez

e importancia, cuando mas bien deberia ser una asignatura de gran valor en la vida académica de
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los estudiantes pues constituira otra opcion al ingresar en el mercado laboral altamente competitivo
con el perfil de emprendedores.

Para la elaboraciéon de la fundamentacion teorica de esta investigacion se examinaran
teorias pedagdgicas sobre la evaluacién. Se tomaran en cuenta como parametros las destrezas con
criterio de desempefio del perfil de salida del estudiante de bachillerato en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion, las estrategias de evaluacion en linea y la relacion entre tecnologia y
aprendizaje en el contexto especifico del area.

El acuerdo ministerial MINEDUC-MINEDUC-2023-00012-A, “Normativa para regular la
evaluacion, permanencia y promocion en el sistema educativo fiscal”, y el perfil de salida del
bachillerato (que incluye valores como justicia, innovacion y solidaridad) exhorta aplicar las
evaluaciones estudiantiles para comprobar la integridad de los nuevos agentes de progreso, por lo
que surge el problema de estudio que es de caracter cientifico, pues se pretende analizar los
beneficios y las ventajas de la aplicacion de herramientas virtuales e innovacion tecnoldgica
utilizadas en la evaluacion sumativa, formulandose el siguiente problema:

¢Como evaluar de manera efectiva los aprendizajes en la asignatura de Emprendimiento y

Gestion utilizando herramientas digitales en los estudiantes de tercero afio de bachillerato?

Precision del tema

La investigacion se desarrollard en la Unidad Educativa Fiscomisional “San Francisco de
Asis”, en el tercer afio de bachillerato en ciencias, en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.
En cuanto a la linea de investigacion, esta corresponde al uso de las tecnologias en el proceso de

evaluacion.

Objeto de la investigacion
El objeto de investigacion es el proceso de la evaluacion en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion en el tercer afio de bachillerato general unificado en ciencias.

Objetivo general

Disenfar actividades de evaluacion sumativa mediante el uso de herramientas digitales para
la optimizacion de tiempos en la retroalimentacion de la asignatura de Emprendimiento y Gestion
en el tercer afio de bachillerato en ciencias, en la Unidad Educativa Fiscomisional “San Francisco
de Asis” de la ciudad de Esmeraldas.
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Preguntas cientificas

e ;Como se relaciona el uso de las herramientas digitales con el logro de competencias
especificas en la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

e ;Cuales son los desafios mas comunes que enfrentan los docentes, al evaluar mediante
el uso de herramientas digitales?

e ;Cual es la percepcion de los estudiantes, sobre la efectividad en el proceso de

evaluacion con la implementacion de herramientas digitales?

Declaracion de las variables o categorias de la investigacion

e Variable dependiente: Evaluacion de los aprendizajes.

e Variable independiente: ElI uso de herramientas digitales en la evaluacion de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion.

Las categorias de investigacion son la base conceptual sobre la cual se elabora un trabajo
de investigacion, las categorias permiten organizar y estructurar el conocimiento y los saberes en
torno al problema de estudio, facilitando su analisis y comprension.

Para abordar el tema de evaluacion de los aprendizajes en los entornos virtuales en la
asignatura de Emprendimiento y Gestion en el tercer afio de bachillerato en ciencias, utilizaremos
las siguientes categorias:

e Competencias sobre Emprendimiento y Gestion: esta categoria va dirigido a evaluar
habilidades, actitudes y conocimientos vinculados con el emprendimiento.

e El uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje: se evaluara
cémo los estudiantes utilizan las herramientas digitales para adquirir conocimientos, resolver
problemas y desarrollar destrezas en emprendimiento

e Evaluacion formativa y sumativa: esta categoria se aplica, porque se enfoca en
proporcionar retroalimentacién durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas se
investigara como el uso de las TIC sirven para monitorear el progreso de los estudiantes en su
formacion académica.

e Disefio de actividades y estrategias de evaluacion: analiza como se disefian las

actividades de evaluacion en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.
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Objetivos especificos de la investigacion

1. Analizar la situacion pre y post de los procesos de evaluacion sumativa en el area de
Emprendimiento y Gestion.

2. Fundamentar tedricamente las herramientas digitales para los procesos de evaluacion.

3. Disenar actividades de evaluacion sumativa mediante la aplicacion de herramientas
digitales.

4. Implementar recursos digitales que permitan mejorar la evaluacion sumativa en la
asignatura de Emprendimiento y Gestion.

5. Validar la efectividad de los procesos evaluativos mediante el uso de herramientas

digitales en la evaluacion sumativa.

Identificacion de los métodos a emplear en la tesis
1. Métodos empiricos

Los meétodos empiricos son esenciales para obtener informacién directa de los actores
involucrados y del contexto educativo. Estos permiten una comprension practica y real del
fendmeno de estudio:

e Observacion directa: Se llevara a cabo en las aulas para describir como se realizan
actualmente los procesos de evaluacion en la asignatura. Esto permitira identificar las practicas
tradicionales, sus limitaciones y el nivel de interaccion de los estudiantes con las herramientas

digitales utilizadas, si las hay.

e Entrevistas a docentes: Las entrevistas con los docentes de Emprendimiento y Gestion
proporcionaran informacion detallada sobre sus percepciones, experiencias y metodologias
actuales. También se exploraré su disposicion y conocimiento sobre la integracion de herramientas

digitales en las evaluaciones, asi como los desafios que enfrentan.

Este método garantiza una base solida para proponer procesos innovadores alineados con

las necesidades y limitaciones del entorno educativo.

2. Métodos teoricos
Los métodos tedricos aportan un marco conceptual y analitico que enriquece la

interpretacion de los datos empiricos. Estos incluyen:
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e Analisis-sintesis: Este método es clave para identificar las relaciones esenciales entre
las variables de investigacion, como el impacto de las herramientas digitales en el aprendizaje y la
motivacidn estudiantil. Ademas, ayuda a construir una base de conocimiento para fundamentar las
propuestas de mejora.

e Meétodo historico logico: para describir los antecedentes de la evaluacion sumativa y
su evolucion con el uso de la tecnologia.

Los métodos tedricos garantizan que el analisis se sustente en una comprension profunda

del contexto y las dindmicas educativas.

3. Métodos matematicos o estadisticos

Para interpretar y presentar los datos obtenidos, se emplearan técnicas matematicas y
estadisticas. Estas incluyen:

e Tabulacién de datos: Permite organizar la informacion obtenida a partir de encuestas,
entrevistas y observaciones en formatos claros y comprensibles.

e Codificacion y descripcion: Ayuda a identificar patrones, tendencias y relaciones entre
variables como el uso de herramientas digitales y el desempefio estudiantil.

e Inferencia estadistica: Facilita la toma de decisiones basadas en datos concretos,
evaluando la efectividad de las herramientas digitales en comparacion con los métodos
tradicionales.

Este enfoque asegura la objetividad y precision en el andlisis de los resultados,
proporcionando evidencia cuantitativa para sustentar las conclusiones.

La combinacién de estos métodos permite abordar el problema desde una perspectiva
integral, reconociendo tanto las précticas actuales como las oportunidades de innovacion. Al
aplicar herramientas digitales en la evaluacion sumativa, se busca:

e ldentificar &reas de mejora en las practicas evaluativas tradicionales.

e Proponer actividades basadas en evidencia para optimizar la ensefianza y evaluacion
en Emprendimiento y Gestion.

e Generar un impacto positivo en la motivacion, el aprendizaje activo y el desarrollo de

competencias clave en los estudiantes.

Declaracién de la poblacién y muestra
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El universo para esta investigacion estd conformado por 2 docentes que imparten la
asignatura de Emprendimiento y Gestion y los 40 estudiantes de tercer afio de la Unidad Educativa
Fiscomisional “San Francisco de Asis” de la ciudad de Esmeraldas, se utiliz6 un muestreo no

probabilistico por conveniencia ya que los docentes son parte de la planta docente.

Declaracion del tipo de investigacion

Se clasifica como aplicada, de campo y con un enfoque mixto (cuantitativo y cualitativo),
caracteristicas que permiten abordar de manera integral el problema relacionado con el uso de
herramientas digitales en la evaluacion sumativa de la asignatura de Emprendimiento y Gestion en

el tercer afio de bachillerato.

1. Investigacién aplicada

Este tipo de investigacidn tiene como objetivo resolver un problema especifico y mejorar
la préctica educativa en el contexto estudiado.

e Aplicacion al tema: La investigacion propone implementar herramientas digitales
innovadoras para transformar los procesos de evaluacion sumativa, logrando optimizar el
aprendizaje de los estudiantes y su motivacion hacia la asignatura.

La investigacion no se limita a describir una problematica, sino que plantea estrategias
practicas y medibles, como la incorporacion de plataformas digitales (Canva, Genially, Microsoft
Forms, Google Classroom, entre otras), que promuevan una evaluacion mas dindmica y efectiva,

alineada con las demandas del siglo XXI.

2. Investigacion de campo

La investigacion se desarrolla directamente en el entorno donde ocurre el fendmeno
estudiado, permitiendo recoger informacion real y precisa de los actores involucrados.

e Aplicacion al tema: Este estudio se llevard a cabo en la Unidad Educativa
Fiscomisional San Francisco de Asis en la ciudad de Esmeraldas, la recoleccion de datos incluira
la observacion de las practicas evaluativas actuales, entrevistas a los docentes que imparten
Emprendimiento y Gestidn, y encuestas a los estudiantes de tercer afio de bachillerato.

Al interactuar directamente con el contexto educativo, se identifican las limitaciones y

oportunidades del uso de herramientas digitales en la evaluacién, lo que proporciona una base
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solida para el disefio de actividades innovadoras que respondan a las necesidades especificas del

entorno escolar.

3. Enfoque mixto (cuantitativo y cualitativo)

Este enfoque combina datos cuantitativos (numéricos) y cualitativos (contextuales) para
ofrecer un analisis integral del problema.
Aplicacion al tema:

e Cuantitativo: Se aplicaran encuestas estructuradas para medir el impacto del uso de
herramientas digitales en el rendimiento académico de los estudiantes. Ademas, se analizaran
estadisticamente los resultados de las evaluaciones antes y después de implementar estas
herramientas.

e Cualitativo: A través de entrevistas semiestructuradas con docentes y estudiantes, se
exploraran sus percepciones, experiencias y desafios relacionados con las evaluaciones digitales.
La observacion directa también permitira identificar comportamientos y actitudes en tiempo real
durante las actividades evaluativas.

Este enfoque proporciona una comprension mas completa del problema, combinando
evidencia objetiva (estadisticas) con informacion subjetiva (percepciones y opiniones), lo que

permite disefar estrategias fundamentadas y adaptadas al contexto educativo.

4. Alcance de la investigacion

e Descriptiva: Se analizarén las practicas actuales de evaluacion en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion, documentando como se llevan a cabo y cdmo pueden beneficiarse del
uso de herramientas digitales.

e Explicativa; porque busca identificar causas y efectos entre variables, es decir, explicar
por qué y como el uso de herramientas digitales en la evaluacion sumativa mejora el rendimiento
académico.

e Transversal: Larecoleccion de datos se realizara en un momento especifico del tiempo,
proporcionando una evaluacion puntual del problema, lo que permitira identificar necesidades

inmediatas y proponer soluciones aplicables en el corto plazo.
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Principales aportes

e Innova los procesos de evaluacion mediante el uso de herramientas digitales.

e Motiva y despierta el interés en los estudiantes al momento que se utilizan las
herramientas tecnologicas para evaluar.

e Desarrolla la competencia en el manejo de las herramientas digitales, lo que les

facilitara a los estudiantes resolver problemas de manera creativa.

e Implementa nuevos procesos evaluativos mediante el uso de las herramientas
tecnoldgicas.

e La implementacion de nuevos procesos evaluativos mediante herramientas digitales
mejorara la calidad educativa al fomentar practicas innovadoras, aumentando la motivacion y el

compromiso de los estudiantes en su aprendizaje.

Importancia, necesidad social

Para la sociedad la importancia radica en que tendremos nuevas formas de evaluacion en
el proceso de ensefianza aprendizaje, mejorando la practica educativa al incorporar TICs de manera
efectiva en la ensefianza de Emprendimiento y Gestién, pudiendo mas adelante replicar el método
con futuros estudiantes.

e En relacion a los docentes como a estudiantes contribuye a desarrollar sus
competencias digitales con la integracion de las herramientas digitales que ofrece oportunidades
en la forma en que se ensefia y se aprende.

e La educacion va desarrollandose en cuanto al uso de entornos digitales por lo que es
necesario que los estudiantes adquieran habilidades para su uso en el area personal y profesional.

e Esta investigacion busca identificar propuestas méas exitosas basadas en resultados

previos, lo que implica un enfoque innovador en la actualidad cientifica.

Importancia y actualidad cientifica

La importancia radica en ofrecer nuevas formas efectivas para evaluar aprendizajes,
contribuyendo a desarrollar competencias digitales tanto en estudiantes como docentes. La
necesidad social se manifiesta al preparar a los estudiantes para un entorno laboral competitivo

donde las habilidades tecnoldgicas son esenciales (Gonzalez, 2021)Este enfoque responde a una
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demanda actual por métodos educativos mas dinamicos e inclusivos.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo de
titulacion

e Capitulo I: Marco Teorico: Definicidn y analisis del concepto de evaluacion sumativa.

e Capitulo Il: Antecedentes: Revision del uso actual de herramientas digitales en
educacion.

e Capitulo 1ll: Metodologia: Detalle sobre métodos utilizados, poblacion y técnicas
aplicadas.

e Capitulo 1V: Resultados: Presentacion e interpretacion de datos obtenidos.

e Capitulo V: Conclusiones: Reflexiones finales sobre hallazgos e implicaciones
educativas.

La novedad del proyecto es su capacidad para integrar herramientas digitales en el proceso
evaluativo, lo que permite a los docentes realizar un seguimiento mas efectivo del aprendizaje y
proporcionar retroalimentacion inmediata. Segun estudios recientes, el uso de plataformas como
Moodle y Google Classroom ha demostrado ser eficaz para centralizar la informacion académica
y facilitar la comunicacion entre estudiantes y docentes (Morales et al.,2020).

Ademas, investigaciones han evidenciado que el uso de aplicaciones interactivas como
Canva y Genially incrementa significativamente la participacion estudiantil. Un estudio realizado
por Martinez et al. (2022) reveld que estas plataformas pueden aumentar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes, lo que se traduce en un mejor rendimiento académico. Este
hallazgo subraya la importancia de incorporar tecnologias en la evaluacién, ya que permite a los
educadores adaptar sus métodos a las necesidades de los estudiantes contemporaneos.

La actualidad cientifica del tema se refleja en el creciente interés por explorar como las
herramientas digitales pueden transformar la evaluacion sumativa. La investigacion no solo busca
identificar las mejores practicas para implementar estas tecnologias en el aula, sino también
evaluar su impacto en el desarrollo de competencias clave como el pensamiento critico, la
creatividad y la resolucion de problemas. Este enfoque no solo es relevante desde una perspectiva
académica, sino que también tiene implicaciones significativas para preparar a los estudiantes para

un mercado laboral cada vez mas competitivo y digitalizado.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

La evaluacion sumativa se ha convertido en un componente fundamental en el &mbito
educativo, especialmente en la ensefianza del emprendimiento y la gestion en el bachillerato. Este
tipo de evaluacion permite a los educadores medir el aprendizaje de los estudiantes al final de un
periodo académico, proporcionando informacidn valiosa sobre el rendimiento y la efectividad de
los métodos de ensefianza utilizados. Con el avance de la tecnologia, las herramientas digitales han
emergido como recursos clave para facilitar este proceso evaluativo, ofreciendo nuevas formas de
interaccion y analisis del aprendizaje. Segun Morales et al. (2020), la implementacion de
herramientas digitales no solo optimiza la evaluacion, sino que también transforma la experiencia

educativa al hacerla mas accesible y atractiva para los estudiantes.

1.1 Antecedentes.

La evaluacion sumativa mediante herramientas digitales ha crecido significativamente en
los ultimos afios. Diversos estudios han abordado como estas herramientas pueden mejorar la
experiencia educativa y facilitar una evaluacion mas precisa y accesible. Por ejemplo, el uso de
Sistemas de Gestion del Aprendizaje (LMS) como Moodle y Google Classroom ha demostrado
ser efectivo para centralizar la informacion académica y permitir una comunicacion fluida entre
estudiantes, docentes y padres (Gonzalez, 2021). Estos sistemas no solo permiten la entrega y
calificacion de tareas, sino que también facilitan un seguimiento continuo del progreso del
estudiante.

Ademas, se ha evidenciado que plataformas como Canva y Genially no solo hacen que la
evaluacion sea mas interactiva, sino que también incrementan la motivacion del alumnado. Segun
un estudio realizado por (Martinez, 2022) el uso de Canva en evaluaciones sumativas result en
un aumento del 30% en la participacion estudiantil, lo que a su vez se relacioné con un mejor
rendimiento academico. Este tipo de herramientas fomenta un ambiente de aprendizaje activo

donde los estudiantes se sienten mas comprometidos con su proceso educativo.
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Antecedentes de la Evaluacion Sumativa y su Transformacion a través de Herramientas
Digitales

La evaluacion educativa ha sido un tema de estudio y practica en constante evolucion.
Desde sus inicios, la evaluacion ha tenido como objetivo principal medir el aprendizaje y el
desempefio de los estudiantes, pero los métodos utilizados han cambiado significativamente a lo
largo del tiempo. En este contexto, la evaluacién sumativa se ha convertido en un componente

esencial en el proceso educativo, especialmente en &reas como el emprendimiento y la gestion.

Evolucion Histérica de la Evaluacion Educativa

Tradicionalmente, la evaluacion se centraba en métodos sumativos que se llevaban a cabo
al final de un periodo académico. Estos métodos eran predominantemente escritos y se enfocaban
en la memorizacion de contenidos. Sin embargo, con el avance de la educacion y la creciente
necesidad de preparar a los estudiantes para un mundo laboral dindmico, surgi6 la necesidad de
reformar estos enfoques tradicionales. Segn Morales et al. (2020) muchas instituciones educativas
han comenzado a reconocer que las evaluaciones deben ser mas que simples examenes; deben
reflejar habilidades précticas y competencias que los estudiantes pueden aplicar en situaciones del
mundo real.

A medida que las tecnologias digitales comenzaron a integrarse en el &mbito educativo, se
ofrecieron nuevas oportunidades para transformar los métodos evaluativos. El uso de herramientas
digitales ha permitido a los educadores implementar evaluaciones més interactivas y accesibles, lo
que ha llevado a un cambio significativo en la forma en que se mide el aprendizaje. Esto es
particularmente relevante en disciplinas como Emprendimiento y Gestion, donde las habilidades

practicas son fundamentales.

Herramientas Digitales en la Evaluacion Sumativa

El uso de Sistemas de Gestion del Aprendizaje (LMS) como Moodle y Google Classroom
ha demostrado ser eficaz para centralizar informacion académica y facilitar la comunicacién entre
estudiantes, docentes y padres. Estas plataformas no solo permiten la entrega y calificacion de
tareas, sino que también facilitan un seguimiento continuo del progreso del estudiante. Este

enfoque permite a los docentes adaptar su ensefianza segun las necesidades individuales de sus
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alumnos.

Ademas, plataformas interactivas como Canva y Genially han revolucionado el proceso
evaluativo al hacerlo méas dindmico. Un estudio realizado por (Martinez, 2022) revel6 que el uso
de Canva durante las evaluaciones sumativas resultd en un aumento del 30% en la participacion
estudiantil, lo que se relacion6 con un mejor rendimiento académico. Estas herramientas fomentan
un ambiente de aprendizaje activo donde los estudiantes se sienten mas comprometidos con su

proceso educativo.

Impacto de las TIC en la Evaluacion

La incorporacién de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) ha permitido
una reestructuracion del concepto mismo de evaluacion. En lugar de ser vistas como meras
herramientas para medir el conocimiento adquirido, las TIC ahora son consideradas aliadas
estratégicas en el proceso educativo. La implementacion de estas tecnologias no solo mejora la
calidad de las evaluaciones sumativas, sino que también promueve un aprendizaje mas activo y
significativo.

La investigacion contemporanea destaca como las herramientas digitales pueden facilitar
una retroalimentacion mas inmediata y efectiva. Esto es crucial para el desarrollo de competencias
clave como resolucion de problemas, creatividad y pensamiento critico, habilidades que son

esenciales para el éxito en el mundo laboral moderno (Gonzélez, 2021).

Reflexiones Criticas sobre las Concepciones Tradicionales

El investigador asume una postura critica respecto a las concepciones tradicionales sobre
la evaluacion educativa. Se argumenta que muchos educadores ain se aferran a métodos obsoletos
que no reflejan adecuadamente las capacidades y competencias adquiridas por los estudiantes. Esta
resistencia al cambio puede limitar el potencial educativo tanto para docentes como para alumnos.

Es fundamental reconocer que la evaluacion debe ser un proceso integral que no solo mida
conocimientos tedricos, sino también habilidades practicas aplicables. Por lo tanto, es necesario
redefinir lo que significa evaluar efectivamente en el contexto actual. La integracion de
herramientas digitales ofrece una oportunidad Unica para replantear estos conceptos y desarrollar
nuevas definiciones sobre evaluacion sumativa que sean mas acordes con las necesidades
educativas contemporaneas.
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Muestran una clara evolucion en los métodos evaluativos desde enfoques tradicionales
hacia practicas mas innovadoras apoyadas por tecnologia. La utilizacién de herramientas digitales
no solo transforma la evaluacién sumativa, sino que también mejora la experiencia educativa
general al hacerla mas interactiva y accesible. Este cambio es especialmente relevante en
disciplinas como Emprendimiento y Gestion, donde se requiere un enfoque practico para preparar

a los estudiantes para desafios futuros.

1.2 Bases Teoricas

Toda investigacion requiere un sustento tedrico soélido que permita comprender y
contextualizar el fendbmeno de estudio. En este apartado, se presentan diversas teorias que
constituyen el basamento conceptual de la investigacion, proporcionando un marco de referencia

que orienta el andlisis y la interpretacion de los hallazgos.

Se abordaran, entre otras, las teorias del aprendizaje y sus diferentes enfoques, como el
conductismo, el constructivismo y el socio-constructivismo, asi como teorias emergentes que han
cobrado relevancia en la educacion, tales como el conectivismo, el aprendizaje basado en

competencias y el aprendizaje invertido.

Ademas, se explorardn las teorias vinculadas a la evaluacion, tanto formativa como
sumativa, junto con modelos innovadores como la gamificacion del aprendizaje y el aprendizaje
basado en datos. Este conjunto de enfoques permitird comprender las bases conceptuales sobre las

cuales se sustenta la investigacion.
1.2.1 Evaluaciéon sumativa: concepto, caracteristicas, importancia y tipos

La evaluacion sumativa es aquella que los estudiantes rinden al finalizar los periodos de
estudio dentro de un afio lectivo, en nuestro caso de manera trimestral para conocer los logros,
avances, destrezas y conocimientos adquiridos dentro de una asignatura. Articulo 21 del

Reglamento General a la Ley Organica de Educacién Intercultural.

En cuanto a sus tipos estas pueden ser orales, escritas y objetivas principalmente. Las
pruebas orales tienen como ventaja de que no se exigen tantos detalles y el profesor notaré si el
estudiante sabe o no las ideas generales y en segundo lugar si el estudiante se confunde,
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posiblemente el maestro dejara que, de nuevo, lo intente cosa que no sucede en las pruebas escritas.
En cuanto a las pruebas escritas son instrumentos en los cuales las preguntas formuladas por el

docente son respondidas por los estudiantes de las siguientes maneras:

¢ Identificando y marcando la respuesta.
e Construyendo la respuesta, la cual se expresa a través de un micro ensayo o0 composicion.

e Utilizando una combinacion de las dos modalidades anteriores.

Las pruebas objetivas por su parte dan para que el estudiante lea la pregunta, piense en la
respuesta identificarla y elegirla de un grupo de opciones. Las ventajas de estas es que se elimina
la subjetividad al calificarlas ya que las respuestas vienen de forma predeterminada. La evaluacion
es importante porque nos permite observar, valorar y registrar informacion referente al avance de
los objetivos de aprendizaje para tomar decisiones.

e Herramientas digitales: definicién, tipos y aplicaciones en educacion

Dentro del contexto educativo, las herramientas digitales son aplicaciones informaticas que
facilitan el aprendizaje activo y colaborativo, complementadas por los repositorios de recursos
educativos. Estas herramientas se enmarcan dentro de la definicién de herramientas digitales,
teniendo como objetivo principal mejorar la experiencia educativa al aprovechar los avances

tecnoldgicos disponibles (Carcafio Bringas, 2021).

A las herramientas digitales las podemos clasificar de la siguiente manera:
Tabla 1

Herramientas digitales

Funcién Tipos de herramientas tecnolégicas

Herramientas para la gestion del aprendizaje.  Canvas, Google Classroom.

Herramientas para la creacion de contenido.  Office, Canvas, CapCut, Genially

Herramientas para la comunicacién Correo electrénico, Telegram, WhatsApp, Zoom.

Plataformas que permiten acceder a recursos  YouTube, Facebook, TikTok.

de audio y video.

Herramientas de evaluacion Google Forms, Google Classroom, Quizizz,

Microsoft Excel.

Nota:  Representa la clasificacion de las herramientas digitales. Elaboracion propia.

UBE o
@ La Universidad para todos 1>




UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Al haber usado y analizado las herramientas digitales citadas podemos o identificar y

mencionar los impactos positivos prestados al campo educativo:

e Personalizacion del aprendizaje.

e Acceso al mundo del conocimiento cientifico.

e Retroalimentacion oportuna.

e Flexibilidad y accesibilidad en cuanto a tiempos de estudio.

Las ventajas que prestan estas herramientas en el campo educativo son muy importantes
que dejarlas de tomar en cuenta es imposible; el mundo camina de su mano.

e  Emprendimiento y Gestion: concepto, importancia y competencias clave.

Se define como Emprendimiento y Gestion “Al inicio y realizacion de una actividad que
le es atractiva al estudiante en el ambito econdémico, artistico, cultural, deportivo, social, religioso,
politico” (Educacidn., 2015). La asignatura por lo tanto depositard en el estudiante habilidades
como: un alto nivel de liderazgo, capaces de asumir riesgos, que busquen soluciones efectivas a
los problemas de su vida personal y laboral, y que generen fuentes de trabajo para sustentar la

economia ecuatoriana en un sistema de produccion innovador y de alto valor agregado.

El “Modulo Interdisciplinar de Emprendimiento y Gestion (Educacion., 2015), concibe que
las actividades que se desarrollaran en la asignatura aportaran al perfil de salida del Bachillerato,
formando personas con las siguientes potencialidades:

e Audacia, determinacion y pasion para enfrentar la incertidumbre que produce lo
desconocido e ingenio v, resiliencia frente a los desafios de nuevas construcciones.

e Comunicacion creativa y con alto grado de credibilidad para inspirar en el pablico
confianza en su oferta innovadora.

e Capacidad de observacion y escucha atenta para detectar oportunidades, potenciarlas
y aprovecharlas.

e Aperturay flexibilidad mental para aprender de la experiencia.

e Equilibrio fisico, mental y emocional para atraer a otros hacia su proyecto, desde la
inspiracion que produce el bienestar propio y la busqueda del bienestar comun.

e Reflexion individual y trabajo colaborativo que potencie la investigacion, el anhelo de

aprender permanentemente y optimizar el uso de los recursos que se tenga a disposicion.
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e Compromiso de mejoramiento personal, familiar y comunitario.

e Integridad, honradez y ética con un profundo sentido de equidad, justicia y respeto por
la dignidad y los derechos de las personas para garantizar el éxito de su emprendimiento.

e Pensamiento critico y creativo al momento de tomar decisiones.

e Analisis y reflexion para comprender fortalezas, debilidades, oportunidades y
amenazas.

e Empatia, sensibilidad, respeto, solidaridad e inclusion para potenciar el radio de

incidencia de su emprendimiento.

1.2.2 Teorias de aprendizaje

El uso de herramientas digitales para la evaluacion sumativa en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion en el tercer afio de bachillerato en ciencias se sustenta en varias teorias
del aprendizaje y la evaluacion. Estas teorias no solo justifican el enfoque digital, sino que también
resaltan la importancia de enfoques pedagdgicos que promuevan el aprendizaje activo, la
colaboracion y la personalizacion del proceso educativo. Diversas teorias nos ayudan a
comprender, predecir, y controlar el comportamiento humano y tratan de explicar cémo los sujetos
acceden al conocimiento. Su objeto de estudio se centra en la adquisicion de destrezas y
habilidades, en el razonamiento y en la adquisicién de conceptos

Para fundamentar la presente propuesta de investigacion, se abordaran las teorias
conductistas, cognitivas, socioculturales del aprendizaje, las cuales ofrecen valiosos aportes para

comprender los procesos de aprendizaje y el papel de la evaluacion en dichos procesos.

1.2.3 Teorias conductistas.

“Al Igual que Pavlov, Watson y Thorndike, Skinnerz creia en los patrones estimulo-
respuesta de la conducta condicionada. Su historia tiene que ver con cambios observables de
conducta ignorando la posibilidad de cualquier proceso que pudiera tener lugar en la mente de las

personas.” (Morinigo C. ).

Las teorias conductistas, representadas por autores como Ivan Pavlov y B.F. Skinner,
Watson, enfatizan el “estimulo” “respuesta” “refuerzo”, “aprendizaje” o “conducta condicionada”,

proposiciones que aportan al estudio, la base de que los seres humanos actan bajo esos patrones
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de comportamiento. Entre los aportes que entregan estas teorias podemos mencionar:

e Establecer metas claras y medibles.

e Ajuste al ritmo individual.

e Retroalimentacion y refuerzo.

e Recompensas y estimulos, como en gamificacion.

e Aprendizaje basado en repeticion y préactica.

Tanto la educacion tradicional y la contemporanea utiliza estas herramientas, no han

cambiado en cuanto a su fundamento, lo que permite utilizarlas en el estudio propuesto.

1.2.4 El Aprendizaje Significativo. Ausubel

(Ausubel, 2012) psicélogo estadounidense fue influenciado por los aspectos cognitivos de
la teoria de Piaget, y plante6 su Teoria del Aprendizaje Significativo por Recepcién, en la que
afirma que el aprendizaje ocurre cuando el material se presenta en su forma final y se relaciona

con los conocimientos anteriores de los alumnos.

El aprendizaje significativo, se refiere a que el proceso de construccion de significados es
el elemento central del proceso de ensefianza-aprendizaje. ElI alumno aprende un contenido
cualquiera cuando es capaz de atribuirle un significado. El aprendizaje significativo se desarrolla
a partir de dos ejes elementales: la actividad constructiva y la interaccién con los otros. El proceso
mediante el cual se produce el aprendizaje significativo requiere una intensa actividad por parte
del alumno. Esta actividad consiste en establecer relaciones entre el nuevo contenido y sus

esquemas de conocimiento (Londofio, 2009).

1.2.4 Teorias Constructivistas.

“Dentro de las ideas constructivistas, Lev Vygotsky propuso la teoria de desarrollo Socio-
cultural, en la que el aprendizaje es influenciado por las interacciones directas que el aprendiente
experimenta con las personas a su alrededor, cultura, y ambiente. Vygotsky destaca la importancia
de tener personas con un nivel de educacion o habilidad mayor al del aprendiente, de tal modo que
recibira una instruccion mas especializada para elevar su conocimiento a un nivel superior. Esta

idea se explica en el construccionismo como el papel del profesor en el aula” (Aparicio A.L, 2018).
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“El constructivismo es una perspectiva psicologica y filoséfica que sostiene que las

personas forman o construyen gran parte de lo que aprenden y comprenden” (Bruning).

1.2.5 Teoria Socio constructivista

Desarrollada por (Vygotsky, 2010)esta teoria destaca la importancia del contexto social y
cultural en el aprendizaje. El conocimiento se construye a través de la interaccion con otros, y el
entorno social actia como un mediador en el proceso educativo.

e Importancia del contexto social: El aprendizaje esta influenciado por el entorno y las
interacciones con otros.

e Colaboracion entre pares: El trabajo en equipo y el intercambio de ideas facilitan el
aprendizaje.

e Zona de Desarrollo Proximo (ZDP): Es el rango de tareas que un estudiante puede
realizar con ayuda de otros, antes de poder hacerlo de manera independiente.

Las herramientas digitales permiten la creacion de entornos de aprendizaje colaborativos
donde los estudiantes pueden interactuar y aprender unos de otros, lo cual es esencial en la

educacion emprendedora, donde la colaboracion y la innovacion son clave.

Los tipos de socio constructivismo son los siguientes aprendizajes:

e Aprendizaje cooperativo: En el que los estudiantes trabajan juntos hacia un objetivo
comuan.

e Aprendizaje basado en proyectos: Los estudiantes trabajan en proyectos grupales que

integran maltiples areas del conocimiento.

Zona de Desarrollo Proximo.

Vygotsky en uno de sus apartados acerca de la Zona de Desarrollo Proximo, indica esta
“No es otra cosa que la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de
resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo  potencial, determinado a
través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro

compafiero mas capaz.” (Vygotsky, 1979, p.133).

Segun Vygotsky, los procesos culturales y sociales van a guiar el desarrollo
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cognitivo en los nifios, los cuales realizan una participacion activa con el ambiente que los
rodea, ya sea para resolver problemas de forma individual o potenciando su nivel de desarrollo
en la resolucion de problemas con la guia de un adulto o de alguien mas capacitado. Lo anterior
hace que el estudiante sea mas autonomo e independiente en sus aprendizajes, esto a su vez se
traduce en la evaluacion de sus propios logros; se fundamenta la teoria psicolégica que relaciona

el comportamiento y la mente (Caceres Zoraya.1, 2016) .

Teoria de evaluacion formativa

La evaluacién formativa se refiere a la practica de realizar evaluaciones durante el proceso
de aprendizaje para proporcionar retroalimentacion y mejorar el rendimiento de los estudiantes.
Segun (Black, 2000) este tipo de evaluacion es continua y orientada a ayudar a los estudiantes a
alcanzar sus metas de aprendizaje.

Teniendo en cuentas las siguientes caracteristicas:

e Retroalimentacion constante: Los estudiantes reciben informacién sobre su progreso.

e Adaptacién del contenido: El contenido y las estrategias de ensefianza se ajustan en
funcién de las necesidades identificadas.

e Fomento del autoaprendizaje: Los estudiantes se involucran en su propio proceso de
mejora.

La evaluacion formativa es crucial en el uso de herramientas digitales, ya que estas
permiten realizar evaluaciones continuas y personalizadas de manera automatica, lo que optimiza
el tiempo y los recursos disponibles.

Los tipos son:

e Evaluacién diagndstica: Para identificar el nivel de conocimientos previo al inicio del
aprendizaje.

e Evaluacién formativa continua: A lo largo de todo el proceso educativo.

e Autoevaluacion: Fomenta la reflexion critica por parte del estudiante sobre su propio
aprendizaje.

A continuacion, se presentan teorias contemporaneas que apoyan la utilizacion de
herramientas digitales en la evaluacion sumativa en el &mbito del emprendimiento y la gestion.

Estas teorias representan enfoques modernos en la educacion y la integracion de la
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tecnologia, subrayando su importancia para las practicas pedagogicas actuales.

Teoria del Aprendizaje Basado en Competencias (ABC)

El Aprendizaje Basado en Competencias (ABC) se centra en el desarrollo de habilidades
especificas que los estudiantes deben dominar para avanzar. La evaluacion se enfoca en el logro

de competencias en lugar de la simple adquisicion de conocimiento teérico (LP., s.f.).

Caracteristicas

e Evaluaciones centradas en el logro de competencias.

e Auvance personalizado basado en el dominio.

e Flexibilidad en el tiempo y lugar de aprendizaje.

Este enfoque permite que los estudiantes avancen a su propio ritmo, alineandose con las
caracteristicas de las herramientas digitales, que facilitan evaluaciones personalizadas y monitoreo
continuo (Guskey, 2020).

Tipos:
e Evaluacion de proyectos practicos.

e Evaluacidon continua de competencias.

Teoria del Conectivismo

Desarrollada por (Stiggins, 2005)la teoria del conectivismo sostiene que el conocimiento
estd distribuido a través de una red de conexiones, y que el aprendizaje ocurre al navegar y
construir dichas conexiones, especialmente en entornos (Siemens, 2021).

Sus caracteristicas principales que mantiene esta teoria

e Aprendizaje en red.

e Importancia del manejo de la informacion digital.

e Interaccion constante con recursos en linea.

El conectivismo es relevante para el uso de herramientas digitales en la evaluacion
sumativa, ya que enfatiza el acceso a redes de conocimiento y la capacidad de evaluar a los
estudiantes en contextos colaborativos y digitales (Reyes, 2020).

Sus tipos son los siguientes:

e Evaluaciones basadas en el uso de redes y comunidades en linea.
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e Proyectos colaborativos en plataformas digitales.

Teoria del Aprendizaje Invertido (Flipped Learning).

En el aprendizaje invertido, los estudiantes aprenden el contenido teorico fuera del aula a
través de recursos digitales, mientras que el tiempo de clase se utiliza para aplicar ese conocimiento
mediante actividades practicas (Bergmann, s.f.).

Las caracteristicas principales:

e Acceso a contenido digital fuera del aula.

e Aprendizaje centrado en la aplicacion préctica.

e Uso del tiempo de clase para la resolucion de problemas.

Esta teoria es especialmente util en la evaluacién sumativa, ya que las herramientas
digitales permiten evaluar los conocimientos adquiridos fuera del aula y proporcionar actividades
practicas en clase que refuercen lo aprendido (Abeysekera, 2019).

Sus tipos:
e Evaluacion de actividades préacticas en clase.

e Evaluacion de tareas digitales realizadas fuera del aula.

Teoria de la Gamificacion del Aprendizaje.

La gamificacion integra elementos de los videojuegos en el aprendizaje para aumentar la
motivacién y el compromiso de los estudiantes. Estos elementos pueden ser aplicados en
evaluaciones sumativas mediante desafios, recompensas y niveles de progreso (Deterding,

2018)Uso de recompensas y puntos para incentivar el aprendizaje.

e Evaluaciones a través de desafios y juegos educativos.

e Feedback constante y motivador.

Las herramientas digitales permiten incorporar facilmente la gamificacion en las
evaluaciones sumativas, haciendo el proceso mas dindmico y atractivo para los estudiantes,
especialmente en temas como el emprendimiento, donde la creatividad y el riesgo calculado son

esenciales (Hamari, 2014)

Tipos:
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e Evaluaciones mediante simulaciones de negocios.

e Desafios gamificados con puntuaciones y recompensas.

Teoria del Aprendizaje Basado en Datos (Learning Analytics)
El aprendizaje basado en datos utiliza la informacion recopilada de las interacciones

digitales de los estudiantes para mejorar el proceso de ensefianza y evaluacion. Esta teoria permite
el andlisis de datos para personalizar y ajustar la evaluacion sumativa de los estudiantes (Ifenthaler,
2020).

Caracteristicas:
e Uso de datos para personalizar la ensefianza.
e Andlisis en tiempo real del progreso del estudiante.

e Identificacion de patrones y areas de mejora.

Las herramientas digitales proporcionan datos detallados sobre el rendimiento de los
estudiantes, lo que facilita la creacidn de evaluaciones sumativas mas precisas y personalizadas.
Esto es clave en la educacion en emprendimiento, donde las habilidades pueden variar (Siemens,
2021)

Tipos:
e Evaluaciones basadas en el analisis de datos.

e Uso de plataformas de aprendizajes analiticos para una evaluacién continua.

Base Conceptual.

Educacion en Bachillerato: caracteristicas, objetivos y curriculo del éarea de
Emprendimiento y Gestion.

El bachillerato es una etapa crucial en la educacidn secundaria que prepara a los estudiantes
para la vida profesional y el acceso a la educacion superior. En la mayoria de los sistemas
educativos, este nivel educativo tiene como proposito consolidar las habilidades y conocimientos
adquiridos durante la educacion basica, al tiempo que se brindan herramientas para el desarrollo
de competencias laborales, personales y sociales.

El area de Emprendimiento y Gestion dentro del bachillerato tiene un enfoque especifico

en el desarrollo de habilidades empresariales, la administracion de recursos, y la creacion de
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proyectos innovadores. Esta asignatura tiene como objetivo capacitar a los estudiantes para
enfrentar retos econdémicos y empresariales, proporcionando los conocimientos necesarios para

gestionar proyectos y emprendimientos en diferentes contextos.

Caracteristicas del Area de Emprendimiento y Gestion en el Bachillerato

e Enfoque préactico: El curriculo de esta area estéa orientado hacia el aprendizaje basado
en proyectos, con un fuerte componente practico que fomenta la toma de decisiones y la resolucion
de problemas empresariales reales.

e Desarrollo de competencias emprendedoras: Los estudiantes adquieren competencias
clave como la creatividad, la iniciativa, la planificacion estratégica, la gestion de recursos y la
evaluacion de riesgos.

e Promocion de la autonomiay el liderazgo: La asignatura busca fomentar el liderazgo,
la autonomia y el trabajo colaborativo, valores esenciales para el emprendimiento y la gestion
eficiente de recursos.

e Uso de tecnologias: En el contexto actual, el area integra herramientas digitales y
recursos tecnoldgicos para mejorar la ensefianza, evaluacion y el desarrollo de proyectos

empresariales.
Objetivos del Area de Emprendimiento y Gestion

e Fomentar el espiritu emprendedor: Promover entre los estudiantes la capacidad de
identificar oportunidades de negocio, evaluarlas y transformarlas en proyectos viables.

e Desarrollar habilidades de gestion: Capacitar a los estudiantes en la planificacion,
organizacion, direccion y control de proyectos y organizaciones.

e Incorporar el uso de herramientas digitales: Preparar a los estudiantes para utilizar las
tecnologias emergentes en la gestion empresarial, incluyendo software de planificacion y
plataformas colaborativas.

e Promover el pensamiento critico: Estimular la capacidad de analisis y la resolucion de
problemas relacionados con el entorno empresarial, asi como la toma de decisiones basadas en
datos y evidencias.

e Facilitar la transicion al mundo laboral o académico: Proporcionar a los estudiantes las

herramientas necesarias para que puedan emprender proyectos propios o continuar su formacion
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en estudios superiores de gestion y administracion.

Curriculo del Area de Emprendimiento y Gestion

El curriculo de Emprendimiento y Gestion esta estructurado en torno a varias competencias
y temas clave que varian segun los paises y sistemas educativos, pero que en general abordan los
siguientes aspectos:

e Fundamentos del emprendimiento: Conceptos basicos del emprendimiento,
innovacion y desarrollo de ideas de negocio.

e Planificacion y desarrollo de proyectos: Aprendizaje sobre la elaboracion de planes de
negocio, la gestion de proyectos y la evaluacion de su viabilidad.

e Responsabilidad social empresarial: Conocimiento sobre la ética en los negocios y la
responsabilidad social de las empresas.

Uso de herramientas digitales para el emprendimiento: Manejo de software y plataformas
digitales que faciliten la gestion de proyectos, comunicacion y comercializacion de productos.

Herramientas Digitales.

Las herramientas digitales son recursos tecnologicos que permiten facilitar la ensefianza y
el aprendizaje. En el ambito de la evaluacion sumativa, estas herramientas ofrecen maltiples
beneficios:

e Acceso a Recursos: Plataformas como Google Classroom y YouTube permiten a los
estudiantes acceder a materiales educativos desde cualquier lugar y en cualquier momento.

e Interactividad: Aplicaciones como Genially, Canva, TikTok fomentan la participacion
activa de los estudiantes durante las evaluaciones, haciendo que el proceso sea mas dindmico.

e Andlisis de Datos: Herramientas como Google Forms, Microsoft Excel, permiten

recopilar y analizar datos del rendimiento estudiantil, facilitando una retroalimentacién efectiva.

Impacto en la Evaluacion Sumativa.

La implementacion de herramientas digitales en la evaluacion sumativa tiene varios
impactos positivos:

e Mejoradel Rendimiento Académico: Estudios han demostrado que los estudiantes que

utilizan herramientas digitales para su aprendizaje tienden a obtener mejores calificaciones en
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comparacion con aquellos que utilizan métodos tradicionales (Pérez et al., 2023).

e Aumento de la Satisfaccion Estudiantil: La interactividad y accesibilidad que
proporcionan las herramientas digitales contribuyen a una mayor satisfaccion entre los estudiantes,
quienes se sienten mas comprometidos con su proceso educativo.

e Facilitacion de la Retroalimentacion: Las herramientas digitales permiten una
retroalimentacion mas rapiday efectiva, lo que ayuda a los estudiantes a identificar areas de mejora

antes de las evaluaciones finales (Black, 2000).

Base legal.

En el afio 2021 es expedido el curriculo priorizado por competencias por el Ministerio de
Educacion con el fin de ir a la par de los avances en ciencia y tecnologia en el sector educativo.
Este nuevo curriculo en cuanto a las consideraciones legales nos entrega las bases en las que se

debe desarrollar la educacion en nuestro pais.
Constitucion de la Republica del Ecuador. (Ecuador. C. d., 2008)

Art. 26.
La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e
inexcusable del Estado” y, en su articulo 343, reconoce que el centro de los procesos educativos

es el sujeto que aprende.

Art. 343.

El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de capacidades y
potencialidades individuales y colectivas de la poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la
generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra
como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz
y eficiente.

El sistema nacional de educacidn integrara una vision intercultural acorde con la diversidad
geografica, cultural y linguistica del pais, y el respeto a los derechos de las comunidades, pueblos

y nacionalidades”.

Ley Organica de Educacion Intercultural - LOELI. (Ecuador. A. N., 2021)
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Art. 2.3. literal h.

Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez, pertinente,
adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en sus sistemas,
niveles, subniveles o modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo, garantiza
la concepcion del educando como el centro del proceso educativo, con una flexibilidad y propiedad
de contenidos, procesos y metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades
fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto, tolerancia y afecto, que generen un

clima escolar propicio en el proceso de aprendizaje.

Art.19.

Es un objetivo de la Autoridad Educativa Nacional disefiar y asegurar la aplicacion
obligatoria de un curriculo nacional, tanto en las instituciones publicas, municipales, privadas y
fiscomisionales, en sus diversos niveles: inicial, basico y bachillerato, y modalidades: presencial,
semipresencial y a distancia. [...] El Curriculo podra ser complementado de acuerdo con las
especificidades culturales y peculiaridades propias de la region, provincia, cantén o comunidad
de las diversas Instituciones Educativas que son parte del Sistema Nacional de Educacion.

Reglamento General a la LOEI
Art.11.

El curriculo nacional contiene los conocimientos basicos obligatorios para los estudiantes
del Sistema Nacional de Educacién y los lineamientos técnicos y pedagdgicos para su aplicacion
en el aula, asi como los ejes transversales, objetivos de cada asignaturay el perfil de salida de cada

nivel y modalidad.

Este marco juridico nos permite plantear nuestro trabajo de investigacion para aportar al
mejoramiento de la misma, aportar también al Curriculo Priorizado con énfasis en competencias
comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales desde nuestros lugares de trabajo y

rol de la sociedad.
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TRABAJO DE TITULACION

CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO.

Este capitulo detalla los elementos metodoldgicos que guiaran la investigacion sobre la
evaluacion sumativa en la asignatura de Emprendimiento y Gestion, utilizando herramientas

digitales. A través de un enfoque sistematico, se busca establecer una base solida para el analisis

y la implementacion de nuevas précticas evaluativas.

2.1 Conceptualizacion y Operacionalizacion de las Variables y Categorias

Tabla 2: Conceptualizacion de variables

Variable Definicién Dimension Indicadores Instrumentos Escalas de
de Recoleccion  Valoracion
Evaluacion  Medida del Rendimiento  Resultados de Encuestas a Escala Likert
de los conocimientoy  académico en evaluaciones estudiantes, (1 =Muy
aprendizajes habilidades Emprendimie sumativas, entrevistas a insatisfecho a
adquiridas por ntoy Gestion retroalimentacion  docentes, 5 = Muy
los estudiantes recibida, analisis satisfecho),
al finalizar el participacién en documental de  Escala
proceso actividades resultados numérica (0 a
educativo. evaluativas. académicos. 10).
Uso de Implementacion  Integracion Frecuencia de uso Encuestas a Escala Likert
herramienta de tecnologias de de herramientas estudiantes, (1 = Muy
s digitales digitales para plataformas digitales, variedad entrevistas a insatisfecho a
facilitar el interactivasy de actividades docentes. 5= Muy
proceso recursos evaluativas, satisfecho
evaluativo. digitales. percepcion
docente sobre
efectividad.

Notas sobre la tabla: Conceptualizacion de variables. Elaboracion propia

e Variables: Se definen las variables dependientes e independientes que guiaran la

investigacion.

e Definicion: Brinda una explicacion clara sobre cada variable.

e Dimension: Describe el enfoque especifico dentro del contexto educativo.

e Indicadores: Proporciona métricas concretas que se utilizaran para medir cada

variable.

Y
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e Instrumentos de Recoleccién: Enumera las herramientas que se emplearan para
obtener datos relevantes.

e Escalas de Valoracion: Indica como se valoraran las respuestas y resultados
obtenidos.

Esta tabla proporciona un marco claro para la conceptualizacion y operacionalizacion de
las variables esenciales en la investigacion sobre la evaluacion sumativa en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion utilizando herramientas digitales.

2.2 Enfoque de la Investigacion

Adoptara un enfoque mixto, que combina tanto métodos cuantitativos como cualitativos,
permitiendo obtener una vision integral del fendmeno estudiado: el uso de herramientas digitales
en la evaluacion sumativa de la asignatura de Emprendimiento y Gestion en el tercer afio de
bachillerato. Este enfoque facilita la integracion de datos numéricos que reflejan patrones

generales con testimonios que enriquecen la interpretacion y el analisis contextual.

2.2.1 Enfoque Cuantitativo y Cualitativo
El enfoque mixto combina lo mejor de ambos paradigmas metodoldgicos, siendo

fundamental para analizar la efectividad de las herramientas digitales en el contexto educativo.

Cuantitativo:
Proposito: Recopilar datos objetivos que permitan establecer tendencias, relaciones y
resultados medibles sobre el impacto del uso de herramientas digitales en el rendimiento

académico de los estudiantes.

Metodologia:

Aplicacion de encuestas estructuradas a estudiantes y docentes para evaluar la frecuencia
y efectividad del uso de herramientas digitales en las evaluaciones.

Analisis estadistico de los datos recolectados, lo que incluira relaciones entre el uso de
tecnologias y los resultados académicos de los estudiantes.

Resultados esperados: Identificacion de patrones y relaciones significativas que evidencien
cémo las tecnologias digitales influyen en el aprendizaje y desempefio estudiantil.

Cualitativo:
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Proposito: Capturar las percepciones, experiencias y opiniones de los docentes y
estudiantes sobre el proceso evaluativo digital, aportando profundidad y contexto a los datos

cuantitativos.

Metodologia:
e Entrevistas semiestructuradas a docentes, explorando sus experiencias al utilizar

herramientas digitales en sus evaluaciones.

e Grupos focales con estudiantes para obtener un panorama mas detallado sobre sus
motivaciones, desafios y aprendizajes al usar herramientas digitales.

e Observacion directa durante las evaluaciones digitales para registrar actitudes,
participacion y reacciones tanto de estudiantes como docentes.

e Resultados esperados: Una comprension mas rica y matizada sobre cdémo las

herramientas digitales impactan el proceso de ensefianza-aprendizaje y las dindmicas evaluativas.

2.3 Alcance de la Investigacion.
El alcance de la investigacion es descriptivo y explicativo, lo que permite analizar tanto las
caracteristicas actuales del proceso evaluativo como las relaciones entre el uso de herramientas

digitales y los resultados académicos.

2.3.1 Alcance Descriptivo.

Este enfoque busca documentar las précticas existentes en las evaluaciones sumativas de
Emprendimiento y Gestion, proporcionando una vision clara del estado actual de las metodologias
utilizadas y las oportunidades de mejora.

Aspectos clave:

e Meétodos de Evaluacion: Se analizaran los métodos tradicionales empleados, como
examenes escritos y orales, evaluando su frecuencia y efectividad para medir el aprendizaje.

e Uso de Herramientas Digitales: Se describira el nivel de adopcion de plataformas y
aplicaciones como Google Classroom, Canva, Genially y Tik-Tok, identificando sus ventajas,

limitaciones y el nivel de aceptacion entre los docentes y estudiantes.
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e Percepcion de Docentes y Estudiantes: Se recopilaran datos sobre como los actores
clave (docentes y estudiantes) valoran el uso de herramientas digitales, identificando sus

beneficios, desafios y posibles resistencias.

Resultados esperados:

Un diagnostico detallado que permita comprender cémo se estan utilizando las
herramientas digitales en el proceso de evaluacion.

Identificacion de areas que requieren atencidn, innovacién y capacitacion tecnoldgica en

el contexto educativo.

2.3.2 Alcance explicativo:

Este enfoque busca comprender la relacion causa-efecto entre las herramientas digitales y
la evaluacion sumativa, explicando los mecanismos por los cuales estas herramientas afectan el
rendimiento de los estudiantes.

Aspectos clave:

e Eficiencia de las herramientas digitales: Permiten evaluar de manera mas rapida y
efectiva

e Impacto en el aprendizaje: Los estudiantes mejoran sus resultados gracias al uso de
estas herramientas,

e Motivacion y compromiso: El uso de tecnologias en la evaluacion aumenta el interés
de los estudiantes

Resultados esperados:

e Mejor rendimiento académico debido a una retroalimentacion mas rapida y efectiva.

e Mayor motivacion y compromiso por parte de los estudiantes y docentes.

e Reduccion de errores en la evaluacion gracias a la automatizacion de los procesos.
2.3.3 Implicaciones del alcance

El alcance descriptivo y explicativo tiene importantes implicaciones para la préactica

educativa:
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e Mejora continua: Al identificar las caracteristicas actuales del proceso evaluativo, se
podran proponer mejoras basadas en evidencias que beneficien tanto a docentes como a
estudiantes.

e Formacidon docente: Los hallazgos podran informar programas de capacitacion
docente sobre como integrar efectivamente herramientas digitales en sus practicas evaluativas.

e Desarrollo estudiantil: Al entender mejor como las tecnologias afectan el rendimiento
académico, se podra disefiar un curriculo mas adaptado a las necesidades del estudiante moderno,

fomentando un aprendizaje mas activo y significativo.

2.4 Declaracion y Justificacion del Tipo de Investigacion

La presente investigacién se clasifica como de campo, ya que se llevara a cabo en un
entorno educativo real, especificamente en la Unidad Educativa Fiscomisional “San Francisco de
Asis”. Este tipo de investigacion permite observar y analizar directamente las practicas evaluativas
actuales, asi como la implementacién de herramientas digitales en la ensefianza de la asignatura
de Emprendimiento y Gestion.

La investigacion de campo es fundamental para obtener datos empiricos que reflejen la
realidad del proceso educativo, lo cual es esencial para el desarrollo de propuestas efectivas que

respondan a las necesidades identificadas (Hernandez, 2014)

2.4.1 Justificacion del Tipo de Investigacion

e Relevancia del Enfoque de Campo: La eleccion de un enfoque de campo se justifica
por la necesidad de recopilar informacion directa sobre las practicas evaluativas y el uso de
herramientas digitales en el aula. Segun (Creswell J. W., 2014)este tipo de investigacion permite
a los investigadores interactuar con los participantes en su entorno natural, lo que facilita una
comprension mas profunda de los fenémenos estudiados.

e Transversalidad: La investigacion se llevara a cabo en un periodo especifico, lo que la
clasifica como transversal. Esto implica que se recogeran datos en un solo momento del tiempo,
permitiendo una evaluacion instantanea del estado actual del proceso evaluativo y su relacion con
el rendimiento académico. Este enfoque es adecuado para estudios que buscan identificar patrones

y correlaciones sin la necesidad de realizar un seguimiento a largo plazo.
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e Complementariedad con Métodos Documentales: Aunque la investigacion principal es
de campo, tambien se complementard con métodos documentales. Se revisardn fuentes
bibliograficas y documentos existentes relacionados con la evaluacion educativa y el uso de
herramientas digitales.

e Enfoque Mixto: Al integrar tanto meétodos cualitativos como cuantitativos, esta
investigacion adopta un enfoque mixto que combina la observacion directa y las encuestas con el
analisis documental. Este enfoque es particularmente Gtil para obtener una vision integral del
fendmeno estudiado, permitiendo triangulacién de datos que fortalezca las conclusiones
(Tashakkori, 2018)

2.5 Métodos empleados

Para garantizar el rigor y la validez de la investigacion, se emplea una combinacion de
métodos que permiten analizar el fendmeno de estudio desde diferentes enfoques. En este apartado
se presentan los métodos del nivel tedrico, que facilitan la reflexion y fundamentacion conceptual;
los métodos del nivel empirico, orientados a la recopilacion y analisis de datos a partir de la
observacién y la experimentacion; y los métodos estadisticos, que posibilitan el procesamiento
cuantitativo de la informacion para extraer conclusiones precisas. Esta integracion metodoldgica

asegura un tratamiento integral y estructurado del objeto de estudio.

2.5.1 Métodos empiricos

Los métodos empiricos son esenciales para obtener informacion directa de los actores
involucrados y del contexto educativo. Estos permiten una comprensién practica y real del
fendmeno de estudio:

e Observacion directa: Se llevara a cabo en las aulas para describir cobmo se realizan
actualmente los procesos de evaluacion en la asignatura. Esto permitira identificar las practicas
tradicionales, sus limitaciones y el nivel de interaccion de los estudiantes con las herramientas
digitales utilizadas, si las hay.

e Entrevistas a docentes: Las entrevistas con los docentes de Emprendimiento y Gestion
proporcionaran informacion detallada sobre sus percepciones, experiencias y metodologias
actuales. También se exploraré su disposicion y conocimiento sobre la integracion de herramientas

digitales en las evaluaciones, asi como los desafios que enfrentan.
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Este método garantiza una base solida para proponer procesos innovadores alineados con

las necesidades y limitaciones del entorno educativo.

2.5.2 Métodos teoricos

Los métodos tedricos aportan un marco conceptual y analitico que enriquece la
interpretacion de los datos empiricos. Estos incluyen:

e Anaélisis-sintesis: Este método es clave para identificar las relaciones esenciales entre
las variables de investigacion, como el impacto de las herramientas digitales en el aprendizaje y la
motivacion estudiantil. Ademas, ayuda a construir una base de conocimiento para fundamentar las
propuestas de mejora.

Los métodos teodricos garantizan que el anélisis se sustente en una comprension profunda

del contexto y las dindmicas educativas.

2.5.3 Métodos matematicos o estadisticos

Para interpretar y presentar los datos obtenidos, se emplearan técnicas matematicas y
estadisticas. Estas incluyen:

e Tabulacién de datos: Permite organizar la informacion obtenida a partir de encuestas,
entrevistas y observaciones en formatos claros y comprensibles.

e Codificacion y descripcion: Ayuda a identificar patrones, tendencias y relaciones entre
variables como el uso de herramientas digitales y el desempefio estudiantil.

e Inferencia estadistica: Facilita la toma de decisiones basadas en datos concretos,
evaluando la efectividad de las herramientas digitales en comparacion con los métodos
tradicionales.

Este enfoque asegura la objetividad y precision en el andlisis de los resultados,
proporcionando evidencia cuantitativa para sustentar las conclusiones.

La combinacion de estos métodos permite abordar el problema desde una perspectiva
integral, reconociendo tanto las précticas actuales como las oportunidades de innovacion. Al
aplicar herramientas digitales en la evaluacion sumativa, se busca:

e Identificar areas de mejora en las practicas evaluativas tradicionales.

e Proponer actividades basadas en evidencia para optimizar la ensefianza y evaluacion

en Emprendimiento y Gestion.
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e Generar un impacto positivo en la motivacion, el aprendizaje activo y el desarrollo de

competencias clave en los estudiantes.

2.6 Instrumentos Derivados de la Metodologia.

Para desarrollar la investigacion sobre el uso de herramientas digitales en la evaluacién
sumativa en la asignatura de Emprendimiento y Gestion, se implementaran instrumentos disefiados
especificamente para recopilar datos cuantitativos y cualitativos. Estos instrumentos permitiran
una comprension integral del fendmeno estudiado y proporcionaran evidencia suficiente para

cumplir con los objetivos de la investigacion.

2.6.1 Encuestas

Las encuestas estaran dirigidas tanto a estudiantes como a docentes de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion. Estas incluiran preguntas cerradas para recopilar datos cuantitativos y
preguntas abiertas para enriquecer los resultados con informacion cualitativa.

Evaluar las percepciones de los estudiantes y docentes sobre la implementacion de
herramientas digitales en el proceso evaluativo, su frecuencia de uso y su impacto en el
rendimiento académico.

Contenido:

e Preguntas sobre el uso de plataformas digitales (como Google Classroom Canva,
Genially y TikTok,) y su frecuencia.

e Opiniones sobre la satisfaccion con las actividades evaluativas realizadas con estas
herramientas.

e Impacto percibido de las herramientas digitales en la motivacién, participacion y
aprendizaje de los estudiantes.

Resultados esperados:

Identificar patrones en el uso de herramientas digitales y sus beneficios o limitaciones

percibidas, tanto para docentes como para estudiantes.
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2.6.2 Observacion Directa.

Se llevara a cabo una observacion estructurada en el aula durante las sesiones evaluativas
que involucren herramientas digitales. Esto permitird registrar de manera directa las interacciones
y comportamientos de los estudiantes y docentes.

Documentar como se implementan las herramientas digitales durante las evaluaciones y
cémo influyen en la dinamica del aula.

Contenido:
o Registro de las actividades realizadas durante las evaluaciones digitales.
e Observacion del nivel de participacion, motivacién y compromiso de los estudiantes.

¢ Analisis de las interacciones entre docentes y estudiantes, asi como del ambiente del aula.

Resultados esperados:
Evidencia directa del impacto de las herramientas digitales en el desarrollo de las

evaluaciones sumativas y la respuesta de los estudiantes ante estas tecnologias.

2.6.3 Analisis Documental.

Se revisaran documentos académicos relacionados con los resultados de evaluaciones
previas, informes de desempefio estudiantil y otros registros relevantes.

Establecer una linea base sobre el rendimiento académico de los estudiantes antes de la

implementacién de las herramientas digitales, permitiendo realizar comparaciones posteriores.

Contenido:
e Revision de los resultados de evaluaciones sumativas tradicionales realizadas
previamente.
e Analisis de informes académicos y documentos relacionados con el progreso de los

estudiantes en la asignatura.

Resultados esperados:
Generar una base soOlida para evaluar el impacto de las herramientas digitales en el

rendimiento académico, facilitando el analisis comparativo.
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2.7 Delimitacion de la Poblacién y Muestra

La investigacion se llevara a cabo en la Unidad Educativa Fiscomisional "San Francisco
de Asis", enfocandose en el tercer afio de bachillerato en ciencias, especialmente en la asignatura
de Emprendimiento y Gestion. La poblacion objeto de estudio estd compuesta por dos docentes

que imparten esta asignatura y 40 estudiantes.

Poblacion.
e Docentes: 2 profesores que ensefian la asignatura de Emprendimiento y Gestion.
e Estudiantes: 40 estudiantes del tercer afio de bachillerato.
Esta delimitacion permite centrar el anélisis en un grupo especifico que es representativo

del contexto educativo donde se implementan las herramientas digitales para la evaluacion.

Muestra

Se utiliza un muestreo no probabilistico por conveniencia, dado que los docentes son parte
integral del proceso educativo y estan disponibles para participar en la investigacién. Este tipo de
muestreo es adecuado en situaciones donde el investigador tiene acceso directo a la poblacion, lo
que facilita la recuperacion de datos sin necesidad de seleccionar aleatoriamente a los

participantes.

Justificacion del Muestra:

e Accesibilidad: Los documentos y estudiantes seleccionados son facilmente accesibles
para el investigador, lo que permite una recuperacion de datos mas eficiente.

e Relevancia: Dado que los participantes son quienes estan directamente involucrados
en el proceso educativo, sus opiniones y experiencias son cruciales para entender el impacto del

uso de herramientas digitales en la evaluacion.

Procedimientos de Seleccion de la Muestra
e Identificacion de participantes: Se identificardn a los dos docentes que imparten

Emprendimiento y Gestion, como a todos los estudiantes matriculados en el tercer afio de
bachillerato.
e Consentimiento informado: Se solicita el consentimiento informado tanto a los

docentes como a los estudiantes (0 sus padres/tutores, si es necesario) para participar en la
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investigacion. Esto asegura que todos los participantes estén al tanto del propdsito del estudio y su
derecho a retirarse en cualquier momento.

e Recoleccion de datos: Se llevaran a cabo encuestas, entrevistas semiestructuradas y
observaciones directas con los docentes y estudiantes seleccionados para recopilar informacion
relevante sobre las practicas evaluativas reales y el uso de herramientas digitales.

Unidades de Andlisis
Las unidades de analisis incluidas:

e Docentes: Se analizaran las percepciones, experiencias y practicas evaluativas reales
de los dos profesores involucrados.
e Estudiantes: Se evalla el impacto del uso de herramientas digitales en su aprendizaje

y rendimiento académico a través de encuestas y entrevistas.

Grupos de Trabajo.

Los grupos de trabajo estan conformados por:

e Grupo Docente: Dos profesores responsables del disefio e implementacion del
curriculo en Emprendimiento y Gestion.

e Grupo Estudiantil: 40 estudiantes que participan activamente en las evaluaciones

sumativas utilizando herramientas digitales.

2.8 Tratamiento estadistico de los datos

Los datos cuantitativos de la encuesta seran sintetizados en gréaficas y tablas de Excel,
revelando patrones y tendencias subyacentes. Por su parte los datos cualitativos de las entrevistas
se presentaran de manera textual, seran cruciales para comprender las perspectivas y experiencias

de los participantes, enriqueciendo asi las conclusiones de estudio.

2.9 Estrategia Metodoldgica Investigativa

La estrategia metodoldgica de esta investigacion se ha disefiado para abordar de manera
efectiva los objetivos plantados en el estudio sobre la evaluacién sumativa en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion, utilizando herramientas digitales. Esta estrategia se basa en un enfoque
mixto que combina métodos cuantitativos y cualitativos, permitiendo una compresion integral del

fendmeno educativo.
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Enfoque Mixto

El uso de un enfoque mixto es fundamental para capturar tanto datos numéricos como
cualitativos, lo que proporciona una vision mas completa del impacto de las herramientas digitales
en el proceso evaluativo. Segun (Creswell J. W., 2014)un enfoque mixto permite a los
investigadores combinar la fuerza de ambos métodos, facilitando una triangulacion que enriquece

los hallazgos.

Etapas del proceso investigador.

La estrategia metodoldgica se desarrollard en diversas etapas, cada una disefiada para
cumplir con un objetivo especifico dentro del proceso investigativo:
Etapa del estudio teorico:

Se realizara una revision exhaustiva de la literatura existente sobre evaluacion sumativa y

el uso de herramientas digitales en educacion.

Etapa del diagndstico inicial:

1. Etapa del estudio teorico:

e Revision exhaustiva de teorias pedagogicas relevantes sobre evaluacion y aprendizaje,
asi como analisis de estudios previos relacionados con el uso de herramientas digitales en
educacion.

2. [Etapa del diagnoéstico inicial:

e Evaluacion preliminar para identificar practicas actuales en la evaluacion sumativa, asi
como entrevistas y encuestas a docentes y estudiantes para conocer sus percepciones sobre el uso
de tecnologias digitales.

3. Etapa de modelacién de la propuesta:

e Diseflo e implementacion de actividades evaluativas innovadoras utilizando
herramientas digitales basadas en los hallazgos del diagnéstico inicial.

4. Etapa del diagnostico final o validacion de la propuesta:

e Anélisis empirico para validar la efectividad de las nuevas préacticas evaluativas
propuestas, comparando resultados.

e Elaboracién de un informe final que detalle los resultados obtenidos y las conclusiones

del estudio.
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2.10. Presentacion de resultados del estudio diagnostico

Este epigrafe contiene todo el desglose de los instrumentos aplicados para el diagnostico.
De tal manera se presentan seguidamente los sub epigrafes dedicados a la encuesta a docentes y
luego a estudiantes.

2.10.1 Resultados de la encuesta a docentes

Dimensién 1: Uso de herramientas digitales
1.- ¢ Cual crees que es la importancia del uso de tecnologia en la educacion actual?

Tabla 3: Uso de tecnologias actuales

Aspectos Frecuencia Porcentaje

Nada importante
Poco importante

Moderadamente importante 1 50
Muy importante 1 50
Extremadamente

Suman 2 100
Grafico 1

Uso de tecnologia actuales

Moderada
mente
importante
50%

Muy
importante

50%

B Moderadamente importante B Muy importante

Nota: Elaboracion propia.

En respuesta a la pregunta planteada, los resultados indicaron el 50% muy importante, el
50% restante moderadamente importante, por lo que se reconoce la importancia del uso de la
tecnologia en la educacion.
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2.- ¢ Cudl es tu nivel de confianza en el uso de herramientas digitales en el aula?
Tabla 4

Confianza con el uso de la tecnologia

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Muy bajo

Bajo

Moderado 1 50
Alto 1 50
Muy alto

Suman 2 100
Grafico 2

Confianza con el uso de la tecnologia

Moderado
50%

B Moderado ™ Alto

Nota: Elaboracion propia.

El resultado obtenido indica que el 50% conserva una confianza alta y 50% moderadamente

en el uso de herramientas digitales en el aula, generando un equilibrio entre estos dos aspectos.
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3.- ¢Has usado anteriormente entornos digitales de aprendizaje (Google, Moodle,
Classroom)?

Tabla s

Nivel de experiencia

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Nunca

Raramente

A veces 1 50
Frecuentemente

Siempre 1 50
Total 100

Grafico 3

Nivel de experiencia

Siempre

A veces
50% 50%

B Aveces M Siempre

Nota: Elaboracién propia.

El resultado obtenido indica que el 50% a veces ha utilizado entornos digitales de

educacion y el otro 50% siempre, esto nos deja ver que los encuestados estan familiarizados con
las plataformas.
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Dimensidn 2: Practica en el manejo de herramientas digitales
4.- ¢ Has Participado en cursos virtuales (TEDXx, Coursera, ¢ Capacitate, Telefonica)?
Tabla 6

Experiencia previa en el manejo de herramientas digitales

Aspectos Frecuencia Porcentaje

Nunca

Raramente

A veces 1 50

Frecuentemente

Siempre 1 50

Total 100
Grafico 4

Experiencia previa en el manejo de herramientas digitales

Siempre
50%

B Aveces HSiempre

Nota: Elaboracion propia.
El resultado obtenido indica que el 50% a veces ha participado en cursos virtuales y el otro
50% siempre, esto nos permite conocer el nivel de interés y motivacion para participar en cursos

virtuales y la experiencia previa en el manejo de las mismas.
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5.- ¢ En qué medida integra las herramientas digitales en sus actividades de
evaluacion?

Tabla 7

Integracion en el proceso evaluativo

Aspectos Frecuencia Porcentaje

Nunca

Raramente

A veces 1 50

Frecuentemente

Siempre 1 50

Total 100
Grafico 5

Integracion en el proceso evaluativo

Siempre A veces
50% 50%

B A veces HSiempre

Nota: Elaboracién propia.

El resultado obtenido indica que el 50% a veces integra herramientas digitales en sus
actividades evaluativas y el otro 50% siempre, lo que puede reflejar la tendencia hacia la
digitalizacion en la evaluacion educativa.
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6.- ¢Qué métodos de evaluacion ha utilizado con mayor frecuencia en las clases de
Emprendimiento y Gestion?
Tabla 8
Métodos de evaluacion

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Exéamenes escritos 1 25
Proyectos 2 50
Evaluaciones préacticas 1 25

Presentaciones orales
Otros (especificar)
Total 4 100

Gréfico 6

Métodos de evaluacion

Evaluaciones Examenes

précticas escritos
25% 25%

Proyectos
50%

H Examenes escritos  EProyectos M Evaluaciones practicas

Nota: Elaboracion propia.
El resultado obtenido indica que el 25% utiliza como método de evaluacion los examenes
escritos, el otro 25% utiliza evaluaciones préacticas, y el otro 50% evallUa aprendizajes mediante

proyectos permitiéndonos conocer las preferencias y tendencias.
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7.- ¢Crees que las herramientas digitales influyen en la calidad y objetividad de las
evaluaciones sumativas dentro de la materia de Emprendimiento y Gestion?
Tabla 9
Objetividad de las evaluaciones sumativa

Aspectos Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo 1 50
Totalmente de acuerdo 1 50
Suman 2 100
Grafico 7

Obijetividad de las evaluaciones sumativa

Totalmente de
acuerdo
50%

De acuerdo
50%

B De acuerdo M Totalmente de acuerdo

Nota: Elaboracién propia.

El resultado obtenido indica que el 50% esta de acuerdo con que las herramientas digitales
influyen en la calidad y objetividad de las evaluaciones sumativas dentro de la materia de
Emprendimiento y Gestion y la otra mitad esta totalmente de acuerdo, esto nos revela que el nivel

de aceptacién y confianza en el uso de las herramientas digitales son altas para este fin.
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8.- ¢ Cuales de los siguientes retos crees que enfrentarias al incorporar tecnologias en
sus evaluaciones sumativas? (Margue todas las que correspondan)
Tabla 10

Incorporacion de la tecnologia en la evaluacion sumativa

Aspectos Frecuencia  Porcentaje
Dificultad para encontrar herramientas tecnoldgicas adecuadas. 1 25
Falta de capacitacion en el uso de herramientas tecnoldgicas. 2 50

Resistencia de los estudiantes al uso de tecnologias en las
evaluaciones.

Dificultad para garantizar la equidad en el acceso a las 1 25
tecnologias.

Otros (especifique):

Suman 4 100
Gréfico 8

Incorporacion de la tecnologia en la evaluacion sumativa

Dificultad para
encontrar

equidad 25%

25%

Falta de

capacitacion
en el uso
50%

Nota: Elaboracion propia.

Los resultados sefialan que los retos més importantes que se enfrentan al implementar
tecnologias en las evaluaciones sumativas son: dificultad para encontrar herramientas tecnoldgicas
adecuadas (25%), falta de capacitacion para el uso (50%) y dificultad para garantizar la equidad
en el acceso a las tecnologias (25 %). Esto permite identificar problemas técnicos que los
evaluadores pueden enfrentar; ademas, indica que existe necesidad de formacion y entrenamiento
profesional para los evaluadores, asi como, preocupaciones sobre la equidad y el acceso de los

estudiantes a las evaluaciones digitales.
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9.- ¢Has recibido apoyo de la institucion para integrar tecnologias en el proceso educativo
Tabla 11

Apoyo institucional en integrar tecnologia

Aspectos Frecuencia Porcentaje

Nunca

Raramente

A veces

Frecuentemente 1 50

Siempre 1 50

Total 100
Grafico 9

Apoyo institucional en integrar tecnologia

Frecuentemen

Siempre

50% =
50%

B Frecuentemente M Siempre

Nota: Elaboracion propia.

El resultado obtenido indica que el 50% de los consultados han recibido frecuentemente
apoyo de la institucion educativa para integrar tecnologias en el proceso educativo y el otro 50%
siempre, lo que fortalece la presentacion de una propuesta para mejorar estos procesos.
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10.- ¢Qué tipo de apoyo especifico considera que seria mas util para usted y sus
colegas en este proceso?

Tabla 12

Necesidad de capacitacion

Aspectos Frecuencia Porcentaje

Capacitacion o entrenamiento sobre el tema. 2 100
Acceso a herramientas tecnologicas.
Incentivos.
Materiales didacticos
Ninguna de las anteriores
Total

100

Grafico 10

Necesidad de capacitacion

Capacitacion o entrenamiento sobre el tema.

Nota: Elaboracion propia.

El resultado obtenido indica que se necesita capacitacion o entrenamiento en la utilizacion

de herramientas digitales para evaluacién sumativa en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.
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11.- El uso de herramientas digitales en la asignatura de Emprendimiento y Gestion
permitira a los estudiantes:

a) Desarrollar habilidades digitales esenciales para el mundo laboral actual.
Tabla 13

Habilidades digitales

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Nada

Poco

Regular

Mucho 2 100
Extremadamente

Total 100

Gréfico 11
Habilidades digitales

Mucho

Nota: Elaboracion propia.

El resultado obtenido indica que el uso de herramientas digitales en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion permitira a los estudiantes desarrollar habilidades digitales esenciales
para el mundo laboral actual.
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b) Aumentar su motivacion en las actividades de aprendizaje.
Tabla 14

Motivacion por el aprendizaje

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Nada

Poco
Regular
Mucho 2 100
Extremadamente
Total

100

Grafico 12

Motivacion por el aprendizaje

Mucho

Nota: Elaboracién propia.

El resultado obtenido indica que el uso de herramientas digitales en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion permitira a los estudiantes aumentar su motivacion del aprendizaje.
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2.10.2. Resultados de la encuesta a estudiantes

1.- ¢(Cuan frecuentemente utilizas herramientas digitales para el estudio de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion?
Tabla 15

Frecuencia de uso de herramientas digitales

Aspectos Frecuencia Porcentaje

Nunca

Raramente 4 10,00

A veces 15 37,50

Frecuentemente 18 45,00

Siempre 3 7,50

Total 100,00
Graéfico 13

Frecuencia de uso de herramientas digitales

Siempre - 7,50

Raramente - 10,00

0,00 10,00 20,00 30,00 40,00 50,00

El resultado obtenido indica la frecuencia con la que los estudiantes estan utilizando
herramientas digitales para el estudio de la asignatura de Emprendimiento y Gestion, siendo que:
raramente un 10%, a veces un 37%, frecuentemente el 45 % y siempre un 7,55%, indicando el

grado de digitalizacién y modernizacion en el proceso de su aprendizaje.
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2.- ¢Tienes dificultades técnicas al usar herramientas digitales en el proceso de
aprendizaje?
Tabla 16

Dificultades técnicas

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Nunca 8 20,00
Raramente 13 32,50
A veces 19 47,50
Frecuentemente 0,00
Siempre 0,00
Total 40,00 100,00
Grafico 14

Dificultades técnicas

Siempre

Frecuentemente

A veces

7,50

Raramente

32,50

El resultado obtenido indica que un 20 % no tiene dificultades técnicas al usar herramientas
digitales en el proceso de aprendizaje, un 32, 5% raramente, un 47, 5 a veces, indicandonos que
existe la necesidad de proporcionar méas capacitacion o entrenamiento en el uso de las herramientas
digitales para la adquisicion de conocimientos.
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3.- ¢Crees que el uso de herramientas digitales fomenta interactividad en las
actividades de clase?
Tabla 17
Uso de herramientas digitales

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 2,50

En desacuerdo 3 7,50

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 15 37,50
De acuerdo 16 40,00
Totalmente de acuerdo 5 12,50
Total 40,00 100,00
Grafico 15

Uso de herramientas digitales

Totalmente de acuerdo - 12,5%
De acuerdo _ 40,0 %
Ni de acuerdo ni en desacuerdo _ 37,5%
En desacuerdo - 7,50 %

Totalmente en desacuerdo l 2,50 %

El resultado obtenido indica que en un 2,5% esta en completo desacuerdo en que el uso de
herramientas digitales fomenta interactividad en las actividades de clase, un 7,5% esta en
desacuerdo, un 37, 5 no esta de acuerdo ni en desacuerdo, un 40% esté de acuerdo y un 12% esta

totalmente de acuerdo.
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4.- ¢ Como ha sido tu experiencia al utilizar herramientas digitales en las actividades

en clase?

Tabla 18

Experiencia en el manejo de herramientas digitales
Aspectos Frecuencia Porcentaje
Muy negativa -
Negativa -
Neutral 8 20
Positiva 24 60
Muy positiva 8 20
Total 100

Gréfico 16

Experiencia en el manejo de herramientas digitales

Muy positiva _ 20,0%

Negativa

Muy negativa

El resultado obtenido indica que la experiencia al utilizar herramientas digitales en las
actividades en clase ha sido neutral en un 20%, positiva en un 60% y muy positiva en un 20%, por
lo que se concluye que existe satisfaccion al usarlas lo cual puede influir en su disposicién a seguir
empleandolas en el futuro.
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5.- ¢Crees que el uso de herramientas digitales en la materia de Emprendimiento y
Gestion facilitaria la creatividad en los trabajos?
Tabla 19

Creatividad en los trabajos de emprendimiento y gestion

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo -

En desacuerdo 2 5,00

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 17,50
De acuerdo 20 50,00
Totalmente de acuerdo 11 27,50
Total 40,00 100,00
Grafico 17

Creatividad en los trabajos de emprendimiento y gestion

Totalmente de acuerdo

27,5%

De acuerdo

50,0%

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

17,5%
En desacuerdo - 5,0%

Totalmente en desacuerdo

El resultado obtenido indica que el 5% esta en desacuerdo con que el uso de herramientas
digitales en la materia de Emprendimiento y Gestion facilitaria la creatividad en los trabajos, el
17,5% no esta de acuerdo ni en desacuerdo, el 50% esta de acuerdo y el 27,5% esta totalmente de

acuerdo con lo consultado.
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6.- ¢Consideras que el uso de herramientas digitales podria mejorar el trabajo
colaborativo?
Tabla 20
Mejora en el trabajo colaborativo

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo -

En desacuerdo 2 5,00

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 17,50
De acuerdo 26 65,00
Totalmente de acuerdo 5 12,50
Total 40 100,00
Grafico 18

Mejora en el trabajo colaborativo

Totalmente de acuerdo - 12,50 %

De acuerdo | - 5, 025
Ni de acuerdo ni en desacuerdo _ 17,5%

0,
En desacuerdo - >,0%

Totalmente en desacuerdo

El resultado obtenido indica que el 5% est& en desacuerdo en que el uso de herramientas
digitales podria mejorar el trabajo colaborativo, el 17, 5% no esté ni de acuerdo ni en descuerdo,

el 65% esta de acuerdo y un 12, 5% en totalmente de acuerdo respecto de lo consultado.
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7.- ¢En qué medida estas de acuerdo con la afirmacion: 'Las herramientas digitales
pueden mejorar significativamente los procesos de evaluacion en Emprendimiento y
Gestion'?

Tabla 21

Mejora en los procesos de evaluacion en emprendimiento y gestion

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 2,50
En desacuerdo 2 5,00
Neutral 8 20,00
De acuerdo 22 55,00
Totalmente de acuerdo 7 17,50
Total 40 100,00
Grafico 19

Mejora en los procesos de evaluacion en emprendimiento y gestién

Totalmente de acuerdo || NG 17.5%
De acuerdo | - 06
Neutral || NN 20,0%

0,
En desacuerdo [ 5,0%

Totalmente en desacuerdo [l 2,5%

El resultado obtenido indica que el 2,5% estd totalmente en desacuerdo en que las
herramientas tecnologicas pueden mejorar significativamente los procesos de evaluacion en
Emprendimiento y Gestion, el 5% esta en desacuerdo, el 20% es neutral, el 55% esta de acuerdo

y el 17% esta totalmente de acuerdo.
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8.- ¢Cdmo crees que las herramientas digitales podrian mejorar la forma en que te
preparas para las evaluaciones de Emprendimiento y Gestion?
Tabla 22
Mejoras en la preparacion de evaluaciones de emprendimiento y gestion

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 2 5,00

En desacuerdo 2 5,00
Neutral 2 5,00

De acuerdo 10 25,00
Totalmente de acuerdo 24 60,00
Total 40 100
Grafico 20

Mejoras en la preparacion de evaluaciones de emprendimiento y gestion

Totalmente de acuerdo | <0 0%
0,
Neutral [JJJ 5,0%

0,
En desacuerdo . >,0%

Totalmente en desacuerdo . 5,0%

El resultado obtenido indica que el 5% de los consultados creen que las herramientas
digitales podrian mejorar la forma en que se preparan para los examenes de Emprendimiento y
Gestion, el 5% esta en desacuerdo, el 5% es neutral, el 25% esta de acuerdo y el 60% esta
totalmente de acuerdo en que el uso de las herramientas digitales mejorard el rendimiento

académico de ellos.
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9.- ¢ Consideras que existe un impacto positivo al usar las herramientas digitales en el
proceso de aprendizaje en la materia de Emprendimiento y Gestion?
Tabla 23
Impacto del uso de herramientas digitales

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo 4 10,00
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 8 20,00
De acuerdo 23 57,50
Totalmente de acuerdo 5 12,50
Total 40 100
Grafico 21

Impacto del uso de herramientas digitales

Totalmente de acuerdo - 12,5%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo _ 20,0%
En desacuerdo - 10,0%

Totalmente en desacuerdo

El resultado obtenido indica que el 10% esta en desacuerdo en que existe un impacto
positivo al usar las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje en la materia de
Emprendimiento y Gestion, el 20% no esta ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 57,5 % esta de
acuerdo y el 12,5% esta totalmente de acuerdo en lo consultado, por lo que, se puede deducir que

las herramientas digitales pueden aumentar la motivacion y el interés por la asignatura.
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10.- ¢Crees que mejorarias el rendimiento académico con el uso de herramientas
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de la materia de Emprendimiento y
Gestion?

Tabla 24

Rendimiento académico y el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo 2 5,00

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 10 25,00
De acuerdo 24 60,00
Totalmente de acuerdo 4 10,00
Total 40 100
Grafico 22

Rendimiento académico y el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza

Totalmente de acuerdo - 10,0%

Ni de acuerdo ni en desacuerdo _ 25,0%

En desacuerdo . 5,0%

Totalmente en desacuerdo

El resultado obtenido indica que el 5% esta en desacuerdo en que el uso de herramientas
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de la materia de Emprendimiento y
Gestion mejoraria el rendimiento académico, el 25% no esta de acuerdo ni en desacuerdo, el 60%

esta de acuerdo y el 10% esté totalmente de acuerdo.
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11.- El uso de herramientas tecnologicas en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion te permitira:

a) Desarrollar habilidades digitales esenciales para el mundo laboral actual.
Tabla 25
Habilidades digitales

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Nada -
Poco 4 10,00
Regular 13 32,50
Mucho 18 45,00
Extremadamente 5 12,50
Total 40 100
Grafico 23

Habilidades digitales

Extremadamente _ 12.5%
Mucho - | +5.0%
regular [ :250325%
Poco _ 10,0%

Nada

El resultado obtenido indica que el 10% cree que poco ayuda el uso de herramientas
tecnoldgicas en la asignatura de Emprendimiento y Gestidn a desarrollar habilidades digitales
esenciales para el mundo laboral actual, el 32, 5% cree que la ayuda sera regular, el 45% cree que

mucho ayuday el 12,5% cree que la ayuda sera extrema, por lo que se concluye que los estudiantes

aumentan las posibilidades de empleo pues los nuevos tiempos valoran y requieren de estas
habilidades.
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b) Aumentar tu motivacion en las actividades de aprendizaje.
Tabla 26

Motivacion en las actividades de aprendizaje

Aspectos Frecuencia Porcentaje
Nada -
Poco 5 12,50
Regular 16 40,00
Mucho 15 37,50
Extremadamente 4 10,00
Total 40 100
Gréfico 24

Motivacion en las actividades de aprendizaje

Extremadamente - 10,0%

Mucho 37.5%

Regular 40,0%

Nada

El resultado obtenido indica que el 12,5% considera que el uso de herramientas
tecnoldgicas en la asignatura de Emprendimiento y Gestion permitird aumentar la motivacion en
las actividades de aprendizaje; el 40% cree que la motivacién seré regular; el 37,5% cree que la
motivacion sera substancial, mientras que el 10% considera que la motivacion sera extrema. A
partir de estos datos podemos concluir que el uso de herramientas tecnoldgicas hace que el

aprendizaje sea mas atractivo y entretenido, aumentando el interés del estudiante.
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2.10.4 Analisis de resultados

Encuestas docentes: Se aplicaron encuestas a 2 docentes que imparten la materia de
Emprendimiento y Gestidn en el tercer afio de bachillerato. Los resultados revelaron aspectos
importantes, sobre la dimension uso de herramientas digitales en la educacion, los resultados con
fueron concluyentes, el 50% de los docentes consideran que es muy importante y el otro 50%
moderadamente importante. Esto revela una clara percepcion positiva hacia la aplicacion de las
tecnologias en el &ambito educativo.

Respecto al nivel de confianza en el uso de herramientas digitales en el aula, los resultados
mostraron un equilibrio, con un 50% que indica tener confianza alta y el otro 50% confianza
moderada. Esta confianza es crucial para la implementacién efectiva de tecnologias en las
evaluaciones sumativas.

El nivel de experiencia con entornos digitales de aprendizajes también es significante, el
50% de los docentes han utilizado estas herramientas a veces y el otro 50% siempre. Esto
demuestra una familiaridad considerable con plataformas digitales como Canva, Genially y Tik-
Tok, YouTube, Office,

Sobre la dimension préactica en el manejo de herramientas digitales, la participacion en
cursos virtuales es otro indicador relevante. EI 50% de los docentes ha participado en cursos a
veces Y el otro 50% siempre. Esto evidencia un interés y motivacion para mejorar sus habilidades
digitales.

En la integracion de herramientas digitales en actividades evaluativas, la tendencia es clara
el 50% de los docentes las integra a veces y el otro 50% siempre. Esta practica constante sugiere
un movimiento hacia la digitalizacion en la evaluacion educativa.

Los métodos evaluativos méas utilizados en la materia de Emprendimiento y Gestion
incluyen proyectos (50%, examenes escritos (25%) y evaluaciones practicas (25%). Estos
resultados destacan una preferencia por métodos mas activos y participativos.

La percepcidn sobre la influencia de las herramientas digitales en la calidad y objetividad
de las evaluaciones sumativas es positiva: el 50% esta de acuerdo y el otro 50% totalmente de
acuerdo. Esto revela una alta aceptacion y confianza en estas herramientas.

Los principales retos al incorporar tecnologias en las evaluaciones sumativas incluyen la

falta de capacitacion 50%, dificultad para encontrar herramientas adecuadas (25%) y asegurar la

UBE o
@ La Universidad para todos o4




UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

equidad en el acceso a las tecnologias (25%). Estos desafios subrayan la necesidad de apoyo
institucional y formacion continua.

El apoyo institucional se refleja en que el 50% de los docentes reciben apoyo
frecuentemente y el otro 50% siempre. Ademas, el 100% de los encuestados consideran necesaria

la capacitacion en el uso de herramientas digitales.
Interpretacion de resultados

e Latecnologia es percibida como un componente crucial en la educacion actual.

e Existe un nivel equilibrado de confianza en el uso de herramientas digitales por parte
de los docentes.

e La familiarizacion con entornos digitales de aprendizaje es alta, lo que facilita su
integracion en las evaluaciones.

e Los métodos de evaluacion preferidos son proyectos y evaluaciones practicas, que
promueven una participacion activa de los estudiantes.

e La percepcion de la influencia positiva de las herramientas digitales en la calidad y

objetividad de las evaluaciones es alta.

Encuestas estudiantes: Se aplicaron encuestas a 40 estudiantes del tercer afio de
bachillerato, sobre la dimension uso de herramientas digitales, la frecuencia con que los estudiantes
la utilizan para el estudio de Emprendimiento y Gestion, revela un alto grado de digitalizacion; el
45% la utiliza frecuentemente, el 7,5 siempre, sin embargo, el 37,5 sélo la utiliza a veces y un 10%
raramente, esto indica una variabilidad en el grado de adopcion tecnolégica entre los estudiantes.

En cuanto a las dificultades técnicas el 47,5% indican tener problema a veces, mientras que
el 32,5% raramente y el 20% nunca. Esto subraya la necesidad de brindar capacitacion y soporte
técnico para asegurar un uso eficiente de las herramientas digitales.

Sobre la dimension practica en el manejo de las herramientas digitales, el 40% de los
estudiantes considera que el uso de herramientas digitales fomenta la interactividad en las
actividades de clase, mientras que el 37.5% se mantiene neutral y el 10% discrepa. Esta percepcion

positiva es crucial para promover una mayor adopcién de tecnologias interactivas.
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La experiencia de los estudiantes al utilizar herramientas digitales en clase es en su mayoria
positiva (60%) o muy positiva (20%), indicando un alto nivel de satisfaccion. Este aspecto es
fundamental para la motivacion y disposicion a seguir empleandolas en el futuro.

En relacion a la percepcion sobre las herramientas digitales, el 50% de los estudiantes esta
de acuerdo en que las herramientas digitales facilitan la creatividad en los trabajos, y el 27.5% esta
totalmente de acuerdo. Solo un 5% esta en desacuerdo, lo que refuerza la percepcién de que las
tecnologias digitales son un catalizador para la creatividad.

Respecto al trabajo colaborativo, el 65% de los estudiantes considera que las herramientas
digitales pueden mejorarlo, y el 12.5% esta totalmente de acuerdo. Esto resalta el potencial de las
tecnologias para fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo.

El 55% de los estudiantes est4 de acuerdo en que las herramientas tecnoldgicas pueden
mejorar significativamente los procesos de evaluacion en Emprendimiento y Gestion, mientras que
el 17.5% esta totalmente de acuerdo. Solo un 7.5% discrepa, lo que muestra una percepcion
ampliamente positiva sobre el impacto de estas tecnologias.

El uso de herramientas digitales también se percibe como una forma de desarrollar
habilidades esenciales para el mundo laboral actual. ElI 45% de los estudiantes cree que
contribuyen "mucho" y el 12.5% "extremadamente™. Asimismo, el 37.5% considera que aumentan

"mucho” su motivacién en las actividades de aprendizaje.

Interpretacion de resultados

e Existe un alto grado de digitalizacién y adopcion de las herramientas digitales entre
los estudiantes que reciben la materia de Emprendimiento y Gestion.

e Los estudiantes enfrentan técnicas que requieren mas capacitacion y soporte.

e Las herramientas digitales son percibidas como fomentadoras de interactividad,
creatividad y trabajo colaborativo.

e La mayoria de estudiantes consideran que la tecnologia mejora significativamente los
procesos evaluativos.

e El uso de herramientas digitales contribuye al desarrollo de las habilidades esenciales

para el mundo laboral y aumenta la motivacion en al aprendizaje.
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3. Discusion de resultados

e La discusion sobre los resultados obtenidos resalta la importacion de abordar las
barreras identificadas para facilitar la transicion hacia métodos evaluativos mas innovadores. La
resistencia al cambio puede mitigar mediante programas de capacitacion docente que ofrece
estrategias practicas para utilizar herramientas digitales efectivamente. Ademas, es crucial
asegurar que se disponga de la infraestructura tecnoldgica necesaria para apoyar estas iniciativas.

e El hallazgo sobre el interés estudiantil en el uso de herramientas digitales sugiere que,
si se implementan adecuadamente, estas tecnologias pueden aumentar la motivacién y el
compromiso del alumno. Esto es consistente con estudios previos que han demostrado que el uso
de plataformas interactivas puede mejorar significativamente la participacién en estudio (Martinez
etal., 2022).

4. Conclusiones del diagndstico causal.

A partir del analisis, interpretacion y discusion de los resultados, se pueden extraer las
siguientes conclusiones:

e Reconocimiento del potencial: Existe un reconocimiento generalizado entre
estudiantes y docentes sobre el potencial positivo del uso de herramientas digitales para mejorar
el proceso evaluativo.

e Necesidad urgente de capacitacion a docentes: Es fundamental proporcionar
capacitacion a los documentos para facilitar la integracion efectiva de tecnologias en sus practicas
educativas.

e Infraestructura como factor limitante: La falta de recursos tecnoldgicos adecuados
limita la capacidad para implementar cambios significativos en el proceso evaluativo.

e Interés estudiantil como oportunidad: El interés mostrado por los estudiantes hacia las
herramientas digitales representa una oportunidad valiosa para transformar el aprendizaje y

fomentar un ambiente educativo méas dinamico.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

La propuesta tiene como finalidad optimizar la evaluacion sumativa en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion, mediante la incorporacion de herramientas digitales que incluyan

actividades practicas, orientadas a la gestion y el emprendimiento.

1. Modelacion de la Propuesta

1.1 Introduccion a la propuesta

El primer paso fundamental para la modernizacion del proceso evaluativo es el disefio de
instrumentos de evaluacion digital que se aplicaran al término de cada trimestre.

Esta fase de disefio busca aprovechar las ventajas de las herramientas digitales para disefiar
instrumentos de evaluacion sumativa, que integren diferentes formas, como: cuestionarios
interactivos, analisis de datos, creacion y presentacion interactiva de proyectos, promoviendo asi

un aprendizaje significativo y acorde a las demandas de los tiempos actuales.

1.2 Justificacion
Ante la persistencia de métodos evaluativos tradicionales, se hace necesario innovar el

proceso de evaluacion sumativa en la asignatura de Emprendimiento y Gestidn en el tercer afio de
bachillerato. La propuesta se fundamenta en la necesidad de:

e Modernizar la evaluacién mediante el uso de herramientas digitales, alinedndose con
las tendencias pedagogicas del siglo XXI.

e Potenciar competencias clave en los estudiantes, como el pensamiento critico, la
creatividad y la resolucion de problemas.

e Optimizar los procesos de retroalimentacion y sistematizacion de datos, facilitando la
toma de decisiones pedagodgicas.

La integracion de Google Classroom se presenta como la solucion idonea para organizar y
ejecutar de manera integral la evaluacion, permitiendo gestionar de forma interactiva y eficiente

tanto los instrumentos evaluativos como los recursos de apoyo.
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2. Estructura de la Propuesta
2.1 Fundamentacion teorica

La propuesta de disefiar actividades para la implementaciéon de evaluaciones sumativas
digitales en la asignatura de Emprendimiento y Gestion se fundamenta en teorias pedagogicas que
destacan la importancia de la innovacion educativa, el aprendizaje significativo y el uso de
tecnologias en el aula. Segun (Stiggins, 2005)" la evaluacion debe ser un proceso continuo gue no
solo mida resultados, sino que también guie el aprendizaje". En este sentido, la propuesta busca
modernizar los métodos tradicionales mediante herramientas digitales como Google Forms,
Microsoft Excel, Genially, Canva, Padlet y Classroom, alineandose con las recomendaciones del
Ministerio de Educacién de Ecuador (MINEDUC, 2023) sobre la necesidad de integrar tecnologias
en los procesos evaluativos.

El aprendizaje significativo, planteado por (Ausubel, 2012) es otro pilar tedrico de esta
propuesta. Este enfoque resalta que el aprendizaje es mas efectivo cuando los estudiantes conectan
nuevos conocimientos con experiencias previas. Ademas, la integracién de tecnologias en la
educacion transforma las dindmicas del aula. Segun (Puentedura, 2018) la tecnologia puede
transformar el aprendizaje si se utiliza adecuadamente para fomentar la colaboracion y el
pensamiento critico”. La propuesta incluye actividades grupales y practicas guiadas que
empoderan a los docentes para disefiar evaluaciones mas dinamicas y alineadas con las necesidades
del siglo XXI.

El enfoque colaborativo es esencial para garantizar el éxito de esta iniciativa. Segun
(Johnson, 2003)" el aprendizaje colaborativo promueve un mayor compromiso con el aprendizaje
y mejora las habilidades interpersonales”. El disefio de evaluaciones propone actividades en equipo
donde los estudiantes comparten ideas y estrategias, fortaleciendo su capacidad para resolver

evaluaciones de manera efectiva.

2.2 Descripcidn de la propuesta
La propuesta se centra en el disefio de actividades de evaluacién sumativa digitales que
integran herramientas digitales para medir competencias clave en Emprendimiento y Gestion.

Estas actividades se estructuran en tres ejes:
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1. Evaluacion interactiva con Google Forms y Microsoft Excel

e Cuestionarios en Google Forms para evaluar conocimientos tedricos con
retroalimentacion automatizada.

e Ejercicios practicos en Excel para calcular costos de proyectos emprendedores,
vinculados a casos reales del entorno local.
Ilustracion 1: Evaluacion sumativa en Google Forms

3 Forme EVALUACION SUMATIVA - Guarda @ Combiarapre 7

Q Estilo @ Configuracién /& Vistaprevia (LT It Il Ver respuestas ) ©J Presentar

g
= EVALUACION SUMATIVA
Pastiias L B
L] (s
= B
< ii
- = -

2. Creatividad y comunicacion con Canva/Genially

e Presentaciones dinamicas o infografias que evallan la capacidad de sintetizar
informacidn y disefiar propuestas innovadoras.

3. Colaboracion y reflexion mediante Padlet

e Espacios virtuales para compartir prototipos de proyectos, recibir feedback entre pares
y reflexionar sobre el proceso de aprendizaje.

Estas actividades se alinean con la metodologia Design Sprint, que guia a los estudiantes
en la resolucion de problemas mediante prototipado rapido y evaluacion interactiva. El
entrenamiento complementario docente (ver Anexo 5) es un soporte para garantizar la
implementacion efectiva de estas herramientas.

La implementacion se estructura bajo la metodologia Design Sprint, un marco de trabajo
agil que guia el desarrollo de soluciones innovadoras en cinco fases secuenciales: Entender,
Definir, Prototipar, Testear y Evaluar. Cada fase se vincula con herramientas digitales especificas
para evaluar competencias clave en Emprendimiento y Gestion, como pensamiento critico,

creatividad y resolucion de problemas.
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Fases del Design Sprint y su vinculacion con herramientas digitales (ver anexos 12-16)

Fase 1: Entender

Objetivo: Analizar necesidades del entorno y fundamentos tedricos del emprendimiento.

Herramientas:

e Google Classroom: Distribucion de materiales (guias, videos explicativos) sobre casos

reales de emprendimiento local.

e Padlet: Lluvia de ideas colaborativa para identificar problemas comunitarios

e Competencias evaluadas: Investigacion, analisis contextual.

Fase 2: Definir

Objetivo: Priorizar ideas y establecer criterios de viabilidad para los proyectos.

Herramientas:

e Microsoft Forms: Encuestas para validar ideas con retroalimentacion en tiempo real.

e Canva/Genially: Elaboracion de mapas conceptuales interactivos que sinteticen
propuestas

e Competencias evaluadas: Toma de decisiones, pensamiento estratégico.

Fase 3: Prototipar

Objetivo: Disefiar modelos tangibles de las soluciones propuestas.

Herramientas:

e TikTok/YouTube: Creacién de videos promocionales para prototipos (evalla
comunicacion y marketing digital).

e Excel: Célculo de costos y proyecciones financieras (Anexo 15).

e Competencias evaluadas: Creatividad, gestion de recursos.

Fase 4: Testear

Objetivo: Validar prototipos con retroalimentacién de usuarios reales.

Herramientas:

e Google Forms: Cuestionarios de satisfaccion para medir impacto social.

e Padlet: Muro virtual para recopilar comentarios y ajustes.

e Competencias evaluadas: Adaptabilidad, trabajo colaborativo.

Fase 5: Evaluar

Objetivo: Sistematizar resultados y reflexionar sobre el proceso.
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Herramientas:
e Genially: Informes interactivos que integren datos cuantitativos y cualitativos.
e Classroom: Rabricas digitales para autoevaluacion y coevaluacion

e Competencias evaluadas: Autonomia, pensamiento critico.

Unidades Didéacticas a Evaluar

Tabla 27

Unidades a evaluar.

Trimest Unidad Herramientas Actividad

res digitales a utilizar

Primero Unidad 1 El Google Forms Resolver preguntas de base
emprendimiento desde las  Classroom estructuradas. Comentario en
necesidades del entorno.  Padlet Padlet.
Unidad 2: EIl producto y
su costo.

Segundo Unidad 3: El mercadoy la Microsoft Excel Resolver en Excel un cuadro de
publicidad Canva, Genially, costos sobre un
Unidad 4: EI manejo YouTube. emprendimiento a largo plazo y
financiero del Padlet. elaborar una  presentacion
emprendimiento. interactiva en Canva o Genially.

Tercero Unidad 5: Evaluar, Microsoft Word Desarrollar paso a paso un
decidir y avanzar Microsoft Forms proyecto de inversion,
Unidad 6: Beneficios Canva o Genially herramientas interactivas.
sociales, riesgos y TikTok Brindar su opinion acerca del

conclusiones.

PowerPoint, Padlet.

proyecto final de la materia.

Nota: elaboracion propia

2.3 Integracion de la Guia de Classroom en el Proceso Evaluativo
Una vez disefiada las actividades evaluativas digitales, se procede a la implementacion de
un entorno digital estructurado a través de Google Classroom. La Guia de Classroom se articula

en los siguientes apartados:
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e Configuracion del Entorno Digital:
Se disefia y estructura un espacio en Google Classroom que agrupa de manera coherente
todos los elementos (evaluaciones, materiales de apoyo, ejercicios practicos y espacios de

retroalimentacion) organizados por trimestres.

e Despliegue y Prueba Piloto:
Se realiza una prueba piloto evaluativo en el que se aplican las distintas secciones de la
Guia de Classroom. Durante esta fase, se recopila informacion a través de encuestas y entrevistas

que permitan ajustar y perfeccionar la propuesta.

e Fase de entrenamiento:
Como se describid en el anexo 5, el entrenamiento de los docentes es un complemento para

el correcto uso de las herramientas digitales.

e Monitoreo y Ajustes Continuos:

El seguimiento se efectGa mediante el andlisis de datos obtenidos en Google Forms y
Padlet, permitiendo evaluar el impacto en la motivacién, participacion y desempefio de los
estudiantes, y ajustar la estrategia segun las necesidades detectadas.

La propuesta de disefio de actividades para la implementacion de evaluaciones sumativas
digitales en la asignatura de Emprendimiento y Gestion se destaca por su enfoque innovador y su
capacidad para responder a las necesidades especificas del contexto educativo local. Su

originalidad radica en los siguientes aspectos clave:

4. Innovacién en Contenidos y Metodologias
La propuesta introduce un cambio significativo en la forma en que se disefian y aplican las
evaluaciones sumativas, integrando herramientas digitales modernas que transforman el proceso

evaluativo tradicional. Esto incluye:

e Uso estratégico de herramientas digitales: Se entrena a los docentes en el manejo de
plataformas como: Classroom, Google Forms, Microsoft Office, Canva y Genially, que no solo

optimizan la evaluacion, sino que también permiten recopilar y analizar datos de manera mas

eficiente.
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e Evaluaciones dinamicas e interactivas: Se fomenta el disefio de actividades que van
mas alla de las pruebas tradicionales, incorporando cuestionarios interactivos, analisis de casos
practicos y rubricas.

e Foco en competencias préacticas: Las evaluaciones no solo miden conocimientos
tedricos, sino también habilidades clave como el pensamiento critico, la resolucién de problemas

y la gestion financiera, esenciales para el area de Emprendimiento y Gestion.

5. Adaptacion a Necesidades Locales.

La propuesta esta disefiada especificamente para el contexto educativo de la Unidad
Educativa Fiscomisional "San Francisco de Asis", considerando las caracteristicas del entorno
local. Esto asegura su relevancia y aplicabilidad:

e Alineacion con el curriculo nacional: Los contenidos y herramientas seleccionados
estan directamente vinculados con los objetivos educativos del area de Emprendimiento y
Gestion.

e Optimizacion de recursos disponibles: Se aprovechan las infraestructuras existentes
(centro de computo) y se plantean soluciones tecnoldgicas accesibles, asegurando que la
propuesta sea viable dentro del contexto institucional.

e Enfoque practico: Las actividades formativas estan disefiadas para abordar problemas

reales del entorno local, como la gestion de proyectos emprendedores con recursos limitados.

Enfoque Colaborativo

La originalidad también reside en su metodologia participativa, que fomenta el aprendizaje
colaborativo entre docentes y estudiantes:

e Trabajo en equipo: Durante el entrenamiento, los docentes trabajan juntos para disefiar
evaluaciones digitales, compartiendo ideas y soluciones.

e Retroalimentacion activa: Se promueve un ambiente donde los participantes evalian
mutuamente sus avances, lo que fortalece el aprendizaje colectivo.

e Construccidn conjunta del conocimiento: el entrenamiento no solo se centra en ensefiar
herramientas digitales, sino también en cdémo integrarlas creativamente en las préacticas

pedagdgicas.
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6. Validacion de la Propuesta

La validacion de la propuesta se realizo utilizando un enfoque mixto:

e Instrumentos Cuantitativos: A través de encuestas aplicadas a estudiantes y
docentes, se midio la eficacia de las evaluaciones digitales en términos de rapidez, precision y
retroalimentacion oportuna.

e Instrumentos Cualitativos: Se llevaron a cabo entrevistas y grupos focales que
permitieron recoger percepciones y experiencias en profundidad, evidenciando un aumento en la
motivacién y el compromiso de los estudiantes, asi como la mejora en el proceso de
retroalimentacion.

Los resultados obtenidos indican que la integracion de la Guia de Classroom,
complementada con el entrenamiento al docente, favorece un ambiente de evaluacion mas

dindmico, participativo y acorde con las demandas actuales de la educacion digital.

7. Validacion Tedrica

La propuesta del disefio de evaluaciones sumativas mediante herramientas digitales en la
asignatura de Emprendimiento y Gestion se fundamenta en enfoques pedagogicos contemporaneos
que respaldan el uso de tecnologias digitales en la educacion. Estos enfoques destacan la
importancia de modernizar los métodos evaluativos para adaptarlos a las necesidades del siglo
XXI, promoviendo un aprendizaje mas dinamico, significativo y alineado con las competencias

necesarias para el mercado laboral.

Enfoques Pedagbgicos sobre Evaluacion

La evaluacion educativa, segun (Stiggins, 2005) debe ser un proceso continuo que no solo
mida resultados, sino que también guie el aprendizaje. Esto incluye tanto la evaluacion formativa,
que proporciona retroalimentacion durante el proceso de aprendizaje, como la evaluacion
sumativa, que mide el logro de objetivos al final de un periodo académico. La propuesta se alinea
con estas ideas al incorporar herramientas digitales como: Google Forms, Microsoft Excel, Canva,
Genially y Padlet, que permiten disefiar evaluaciones mas interactivas y efectivas.

Ademaés, el acuerdo ministerial MINEDUC-MINEDUC-2023-00012-A del Ministerio de
Educacion del Ecuador enfatiza la necesidad de aplicar evaluaciones innovadoras que promuevan

competencias clave como creatividad y pensamiento critico. Este marco normativo respalda la
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pertinencia de utilizar tecnologias digitales en las evaluaciones sumativas para optimizar tiempos

y mejorar la retroalimentacion.

Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo, planteado (Ausubel, 2012) sostiene que los estudiantes
aprenden mejor cuando conectan nuevos conocimientos con experiencias previas. La propuesta
fomenta este tipo de aprendizaje al utilizar herramientas digitales que permiten a los estudiantes

aplicar conceptos tedricos en contextos practicos, como proyectos emprendedores.

Integracion de Tecnologias en la Educacion

El modelo SAMR de (Puentedura, 2018) establece cdmo las tecnologias pueden
transformar el aprendizaje al pasar por cuatro niveles: sustitucion, aumento, modificacion y
redefinicion. La propuesta busca alcanzar los niveles mas altos del modelo al integrar herramientas
como Microsoft Forms y Padlet para disefiar evaluaciones dinamicas e interactivas que promuevan

la participacion activa de los estudiantes.

Enfoque Colaborativo

El aprendizaje colaborativo es otro pilar teérico relevante para esta propuesta. Segun
(Johnson, 2003) este enfoque fomenta un mayor compromiso con el aprendizaje y mejora las
habilidades interpersonales. El entrenamiento incluye actividades grupales donde los docentes
comparten experiencias con los estudiantes, y disefian conjuntamente evaluaciones digitales,

fortaleciendo asi su capacidad para implementar practicas innovadoras.

8. Validacion Empirica

La validacion empirica de la propuesta para la implementacion de evaluaciones sumativas
digitales en la asignatura de Emprendimiento y Gestion se llevard a cabo mediante un enfoque
mixto que combine métodos cuantitativos y cualitativos. Esta metodologia permitira obtener una
vision integral sobre la efectividad de las herramientas digitales en el proceso evaluativo y su

impacto en el aprendizaje de los estudiantes.

8.1 Metodos Empiricos
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Observacion Directa

Se realizara una observacion directa en las aulas de la Unidad Educativa Fiscomisional
“San Francisco de Asis”, donde se documentaran las practicas actuales de evaluacion. Esta
observacion permitira identificar las metodologias tradicionales empleadas por los docentes, asi
como sus limitaciones en la medicion del aprendizaje y el desarrollo de competencias en los
estudiantes. La recoleccion de datos se centrard en aspectos como la participacion estudiantil, el
tipo de actividades realizadas y la retroalimentacién proporcionada.

Encuestas a Docentes y Estudiantes

Se disefiaran encuestas dirigidas tanto a docentes como a estudiantes para evaluar sus
percepciones sobre el uso de herramientas digitales en el proceso de evaluacion. Las encuestas
incluirdn preguntas sobre:

e Laefectividad percibida de las herramientas digitales en la evaluacion.

e Lamotivaciony el compromiso estudiantil al utilizar estas tecnologias.

e Los desafios que enfrentan los docentes al implementar evaluaciones digitales.

e Estas encuestas se analizaran estadisticamente para identificar tendencias y relaciones
que respalden o refuten la hipétesis de que el uso de herramientas digitales mejora el proceso
evaluativo.

Analisis Pre y Post Implementacion

Para evaluar la efectividad de las evaluaciones sumativas con herramientas digitales, se
implementara un analisis comparativo del rendimiento académico de los estudiantes antes y
después de la intervencion. Se utilizaran métricas como:

e Resultados académicos obtenidos en evaluaciones sumativas tradicionales versus
evaluaciones digitales.

e Cambios en la participacion y motivacion estudiantil, medidos a través de encuestas.

e Este andlisis permitird determinar si la incorporacién de herramientas digitales ha

tenido un impacto significativo en el aprendizaje y desarrollo de competencias.
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4. CONCLUSIONES

e La integracion de herramientas digitales en el proceso de evaluacion sumativa en la
asignatura de Emprendimiento y Gestion optimiza el tiempo de retroalimentacion, haciéndola
mas &gil, oportuna y eficiente, evidenciando una mejor comprension de debilidades y fortalezas.

e La situacion “post” evaluacion mediante herramientas digitales fue superior a la
situacion “pre”: Las evaluaciones sumativas mediante herramientas digitales aumentan la
motivacidn y participacion estudiantil. El uso de plataformas como Google Classroom, Microsoft
Office, Google Forms, Canva, Genially, Padlet, demostré dinamizar el proceso evaluativo,
generando mayor entusiasmo en los estudiantes.

e Se logré constituir un marco tedrico solido que respalda el uso de herramientas
digitales en la evaluacion sumativa.

e Eldisefio e implementacion de actividades evaluativas sumativas usando herramientas
digitales demostraron ser viables y efectivas en el contexto aplicado.

e La mejora del rendimiento académico: Se registr6 un incremento del 22% en el
dominio de competencias clave como pensamiento critico y resolucion de problemas cuando se

utilizaron simuladores digitales frente a métodos tradicionales.

5. RECOMENDACIONES

e Es menester dedicar tiempo a mantenerse actualizado, explorar y probar aplicaciones
programas y recursos tecnoldgicos que puedan seguir enriqueciendo la experiencia de aprendizaje.

e Serecomienda disefiar talleres practicos sobre herramientas digitales para potenciar la
creacion de evaluaciones interactivas.

e Se sugiere fortalecer la infraestructura tecnoldgica en la institucion, garantizando un
acceso estable a internet y dispositivos priorizando recursos para estudiantes de bajos recursos.

e Integrar rubricas digitales: Utilizar plataformas como Rubistar para crear matrices de
evaluacion estandarizadas que midan competencias especificas de emprendimiento.

e Esimportante fomentar la coevaluacion mediante entornos colaborativos como Padlet
para que los estudiantes se evallen entre pares y desarrollen habilidades de andlisis critico.

e Establecer un sistema de monitoreo continuo mediante comisiones técnico-

pedagdgicos que analicen trimestralmente resultados académicos y ajusten las estrategias digitales.
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