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RESUMEN

Esta investigacion evalud el impacto del uso de recursos educativos digitales, implementados a
través de un enfoque de ludificacion, para el fortalecimiento del desarrollo de habilidades |6gica
matematica en nifios del Subnivel de Inicial 2. Se utiliz6 un enfoque métodos mixtos, empleando
andlisis cuantitativos descriptivos y correlacionales junto con evauaciones cualitativas. En €l
estudio participaron 20 nifios de 3 a 5 afios, sus padres y tres administradores escolares. Los
métodos clave de recopilacion de datos incluyeron encuestas estructuradas en escala Likert
administradas a los padres antes y después de la intervencion, entrevistas semiestructuradas con
autoridades institucionales. Los resultados descriptivos mostraron mejoras en las habilidades de
contar (de 55% a 85%), orientacion espacia (60% a 90%) y habilidades de diferenciaciéon de
tamafno (58% a 88%). El andlisis inferencial mediante pruebas de Shapiro-Wilk confirmé la
normalidad de los datos, mientras que una prueba T-Student pareada arroj6 diferencias
estadisticamente significativas (p <0,01) en las competencias | 6gi co-mateméticas antes y después
de laintervencién. Los hallazgos resaltan la eficacia de la plataforma gamificada para promover
habilidades cognitivas fundamentales, al tiempo que abordan las disparidades en €l acceso a los
recursos educativos. La intervencién no solo redujo las brechas iniciales de habilidades entre los
participantes, sino que también fomentdé un compromiso significativo y la adquisicién de
habilidades. Este estudio concluye gue la integraciéon de recursos digitales gamificados en la
educacién temprana apoya efectivamente el desarrollo de habilidades 16gico-matematicas. Los
resultados subrayan la importancia de adoptar herramientas digitales basadas en evidencia
adaptadas a las necesidades socioculturales y de desarrollo de los estudiantes, con un sdlido
respaldo estadistico para validar su impacto.

Palabras clave: Recursos digitales, Habilidades | 6gico-matematicas, Educacion Inicial
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ABSTRACT
This research evaluated the impact of using digital educational resources, implemented through a
gamification approach, to strengthen the development of mathematical logic skillsin children in
the Initial Sublevel 2. A mixed methods approach was used, employing descriptive and
correlational quantitative analysis along with qualitative assessments. The study involved 20
children aged 3 to 5 years, their parents, and three school administrators. Key data collection
methods included structured Likert-scale surveys administered to parents before and after the
intervention, semi-structured interviews with institutional authorities. Descriptive results showed
improvements in counting skills (from 55% to 85%), spatial orientation (60% to 90%), and size
differentiation skills (58% to 88%). Inferential analysis using Shapiro-Wilk tests confirmed the
normality of the data, while a paired Student T-test yielded statistically significant differences (p <
0.01) in logical-mathematical competencies before and after the intervention. The findings
highlight the effectiveness of the gamified platform in promoting fundamental cognitive skills,
while addressing disparities in access to educational resources. The intervention not only reduced
initial skill gapsamong participants, but also fostered meaningful engagement and skill acquisition.
This study concludes that integrating gamified digital resources into early education effectively
supports the devel opment of logical-mathematical skills. The results underscore the importance of
adopting evidence-based digital tools tailored to students’ sociocultural and developmental needs,

with strong statistical support to validate their impact.

Keywords:. Digital resources, Mathematical logic skills, Initial education
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INTRODUCCION
Presentacion y contextualizacion
En la era digital que se vive, la tecnologia esta infiltrada en todos los aspectos de la sociedad,
transformando la manera en que seinteractlia, aprendey se desarrolla. En el ambito educativo, esta
revolucion tecnolégica genera tanto expectativas como desafios, esencialmente en €
perfeccionamiento de habilidades en |os estudiantes durante | as fases prematuras de su formacion.
En este entorno, las destrezas | 6gi cas mateméti cas se destacan como pilares esenciades para el éxito
académico y lamejora cognitivae integral de las nifiasy nifios (Romero et al., 2023).
El curso elegido abarca la edad de preescolar que emerge como un periodo critico en € cua se
establecen los cimientos fundamentales para €l aprendizaje y perfeccionamiento de los nifios
(Alvarez, 2020). Durante esta fase, los pequerios estan avidos de explorar el mundo que les
envuelve, siendo en este momento donde se deben proporcionar experiencias educativas
enriquecedoras que estimulen la solucién de problemas, pensamiento critico y e razonamiento
abstracto, el ementos basicos de | as destrezas | 6gi co-matematicas. Estas engloban unaampliagama
de competencias, incluyendo la comprension de conceptos mateméticos basicos (Camac et al.,
2023).
Estas habilidades no solo son primordiales en e ambito académico, sino que también son
habilidades transferibles que tienen en la vida cotidiana aplicaciones concretas y practicasy en
futuros contextoslaborales. Laintegracion en el aulade recursosdigital es son unagran oportunidad
emocionante para engrandecer el accionar educativo y potenciar € aprendizaje de los nifios
(Gonzdlez et d., 2022). Sin embargo, la efectividad y el impacto especifico de estos recursos en €l
perfeccionamiento de practicas |6gico-matematicas en el Subnivel Inicia 2 ain requieren una
comprensién més profunday unainvestigacion mas detalada.
Justificacion del problema
Esta investigacion se fundamenta en e actual proceso educativo, donde € rdpido avance
tecnol 6gico ha transformado profundamente la manera en que los estudiantes se relacionan con el
entorno que losrodea. En esta eradigital, los recursos en linea estan concurrentes en lavidade los
nifios, presentando tanto desafios como oportunidades para la educacion, sustancialmente enlo que
atafie d adelanto de habilidades basicas, como 16gico-mateméticas durante la etapa crucia del
subnivel Inicial 2 (Quintufia, 2023).

m - -
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Este subnivel marcaun periodo esencia enel progreso cognitivo, social y emocional del estudiante,
asentando los pilares para su crecimiento y aprendizaje. En esta fase, muestran una curiosidad
natural y una disposicién innata para explorar y comprender su entorno (Camac et d., 2023).
Losrecursos digitales integrados en € aula representan una valiosa oportunidad para enriquecer €l
proceso educativo y fomentar el aprendizge activo y significativo (Trucco & Pama, 2020). Estos
recursos pueden incluir un extenso grado de herramientas, como por eemplo aplicaciones
interactivas, juegos educativos, plataformas en lineay herramientas de simulacion, delineadas para
incluir a los alumnos de modo dinamico y adaptativo. Sin embargo, aunque se reconoce su
potencial, es crucial comprender en profundidad su efectividad y relevancia especifica en el
contexto del Subnivel Inicia 2.

Por o tanto, este trabajo se enfoca en la necesidad imperante de investigar y comprender como los
recursos digitales pueden ser aprovechados para promover las habilidades 16gica-matematicas en
los estudiantes en etapa temprana. Este enfoque implica explorar cOmo estos recursos pueden
adaptarse y satisfacer las necesidades individuales y caracteristicas Unicas de los nifios,
considerando aspectos como su nivel de competencia digital, preferencias de aprendizae y
diversidad cultural.

Ademés, es esencia abordar los posibles obstaculos y retos agrupados con la implementacion
tecnoldgica en € entorno de la educacion, estos pueden ser la capacitacién docente insuficiente, la
brecha digital y las preocupaciones sobre el tiempo que pasa € estudiante en pantalla y otras
posibles actividades (Gamarra et al., 2023). Al comprender y al encontrarse con estas cuestiones
de manera genera, se puede maximizar el potencial de los recursos virtuales como apoyar el
progreso integral de los estudiantes de Subnivel Inicial 2, preparandolos para afrontar |0s retos del
mundo contemporaneo y promoviendo su participacion en la sociedad del siglo XXI.

Planteamiento del problema

El adelanto de destrezas |6gica-matematicas en alumno de sub-nivel Inicial 2, no solo es crucial
para su formacion educativa actual, Ademés de construir los cimientos, prepara el terreno para su
desenvolvimiento en € ambito académico (Chango & Samada, 2023). Estas practicas se ven
mermadas por una situacion desfavorable dentro del campo educativo actual que se desenvuelve
en € pais, @ cual constituye un componente fundamental del desarrollo cognitivo integral en la

etapa temprana de su crecimiento, permitiéndoles aplicar y comprender conceptos primordiales
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gue abarcan desde la solucion de dificultades, pensamiento |6gico hastay € juicio de principios
basi cos matemati cos.

A pesar de ser muy importantes e indiscutibles estas habilidades, 10s nifios se enfrentan a retos
significativos en su desarrollo dentro del contexto del subnivel Inicial 2 (Boza & Torres, 2020).
Estos desafios aumentan por lafalta de tecnologiadigital enlasaulas, yaque; losrecursos digitales
en el mayor porcentaje de la poblacion de esa edad no cuentan con un acceso a una plataforma.
Hay unadesigualdad generalizada en el pais, independientemente si es montuvio o esde la ciudad,
en cuanto al acceso y usanza de tecnologias de la informacion para desarrollar otras formas de
ensefianza y aprendizaje (Mosquera, 2020). Esta situacion hace que € analfabetismo digital tanto
en estudiantes y padres de familia pueda manifestarse de diversas maneras 'y estar influenciados
por una variedad de factores, incluidas | os métodos de instruccion manejadas en el salon.

La disponibilidad de recursos educativos adecuados y adaptados a las necesidades de |os nifios,
sumado a que lainfraestructura de las instituciones educativas es ineficiente; hace que los nifios de
este nivel de concrecion no cuenten con un aprendizaje integral (Lépez, 2020). Asi mismo existe
un alto porcentaje de desconocimiento digital entreloseducadores, que no conocen de aplicaciones
educativas para poder introducir al estudiante a un entorno tecnoldgico digital considerando las
peculiaridades especificas de cada nifio, como su modo de aprender y su nivel de conocimientos
previos, también son aspectos criticos para tener en cuenta.

Ademas, € entorno cultural y socioeconomico en el que se despliegan |os nifiosteniendo un cambio
significativo en sus destrezas para desarrollar estas habilidades (Pisufia & Larc, 2023).
Disconformidades de direccion a recursos pedagdgicos de calidad, asi como las diferencias en las
expectativasy oportunidades educativas entre diferentes comuni dades, pueden agravar alin mas|os
desafios en el progreso 16gico de las practicas matematicas de | os nifios.

Por lo tanto, es imperativo abordar estos desafios de manera integral y delinear tacticas positivas
gue diseminen € impulso de habilidades |6gicas y mateméticas de los estudiantes en etapa
temprana. Para solucion de la problemética presentada se implica adoptar enfoques pedagdgicos
centrados a estudiante fomentando participacion, resolucion de problemas, pensamiento critico,
asi como la usanza estratégica de recursos digitales educativos y no digitales adaptados
individual mente alas necesidades y contextual es estudiantiles (Acevedo, 2023).

Igualmente, es fundamental realizar un trabajo integral en forma de triada: docente, padre y

estudiante paracrear el apoyo propicio en el entorno neutral paradesarrollar estas habilidadesfuera
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del ambito escolar (Villamizar, 2023). Solo mediante un enfoque holistico y colaborativo se puede
superar losdesafiosy maximizar el potencial de las destrezas | 6gica-mateméti cas de los estudiantes
del Subnivel Inicia 2, prepardndol os para un futuro académico y profesional exitoso.

En el contexto dd trabajo investigativo, surge una interrogante fundamental: ¢Cémo pueden los
recursos digitales influir en el progreso de la tendencia |6gico-matematica de los estudiantes en
esta etapa temprana formativa?, este cuestionamiento se nutre de la creciente necesidad de
fortalecer una orientacién educativa mas dindmica y centrada en € estimulo de habilidades
cognitivas desde la etapa inicial. En este sentido, la adaptacion al ambiente de aprendizaje de
rincones | 6gico-mateméticosen el aulay € uso de recursos digitales como la ludificacion, emergen
como préacticas prometedoras para avivar e amaestramiento activo y significativo, brindando un
espacio de experimentacion y exploracion.

Precision del tema

La mejora de habilidades |6gica matematica en nifios del subnivel Inicial 2 congtituye un érea de
estudio decisivo e interdisciplinar que aborda aspectos fundamentales del crecimiento y la
preparaci dn académicatemprana (Padilla, 2022). Este propdsito de indagacion “Recursos digitales
en el desarrollo de las habilidades | 6gica mateméticas de |os nifios de subnivel Inicial 2” centrasu
importancia critica en laformacién general de escolaridad en |os primeros afios.

Conjuntamente, suministrada con una solida base y claramente definida en este estudio,
permitiendo una exploracion exhaustiva y detallada de los diferentes aspectos que son capaces de
brindar una mejora considerable de estas habilidades. Al delimitar el enfoque en las habilidades
| 6gicamateméti cas dentro del contexto especifico del subnivel Inicial 2, sefacilitalaidentificacion
y comprension de los desafios particulares, las destrezas didécticas efectivasy €l cambio real en el
desarrollo cognitivo de los estudiantes més pequefios.

Objeto delainvestigacion

A través de este proceso se busca evaluar, valorar, medir y estimar € perfeccionamiento de
habilidades |6gica matematica en nifios del subnivel Inicial 2. Este objeto de estudio implicaen el
impacto del uso de recursos digitales educativos, implementados a través de un enfoque de
ludificacion, en instituciones educativas de Ecuador. Abarca tanto la intervencién pedagdgica
mediante tecnologiasy ludificacion y andlisis de resultados en el amaestramiento de estudiantes en

un contexto educativo concreto.
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Objetivo general

Evaluar el impacto del uso de recursos educativos digitales, implementados através de un enfoque
de ludificacion, para € fortalecimiento del desarrollo de habilidades |6gica matemética en nifios
del Subnivel de Inicia 2.

Preguntas cientificas o supuestos hipotéticos

En estainvestigacion, se estableci 6 |os siguientes planteamientos hipotéticos:

Cuya hip6tesis nula o HO es, Los recursos digitales no mejoraron €l desarrollo de las habilidades
|6gica matematicas de los nifios de subnivel Inicial 2.

Del mismo modo, la hipétesis alterna o H1es, Los recursos digitales mejoraron significativamente
el desarrollo de las habilidades |6gica matematicas de | os nifios de subnivel Inicial 2.

Declaracion de las variables o categorias de la investigacion

Por tanto, en la actual investigacion, las principales variables a declarar son: €l uso de recursos
digitales (variable independiente) y e desarrollo de habilidades |6gica matemética en 1os nifios
(variable dependiente). L as dimensiones independientesincluyen lostipos de recursos digitales, la
adaptabilidad y la adecuacion al desarrollo cognitivo de los recursos mencionados. Por otro lado,
las dimensiones dependientes abarcan resolucion de problemas matematicos, el desarrollo del
razonamiento 16gico y las habilidades del pensamiento critico por parte de los nifios para el
desenvolvimiento de las actividades escolares que involucran la utilizacion de recursos
tecnol 6gicos en su educacion diaria.

Objetivos especificos de la investigacion

Estos objetivos de investigacion incluyen:

1. Analizar las bases teoricas que sustenta la efectividad de los recursos educativos digitales
con enfoque de ludificacion en € desarrollo de habilidades 16gica matematicas en nifios
del Subnivel de Inicial 2, mediante una revision exhaustiva de la literatura académicay
pedagdgicarelevante.

2. Medir el impacto del uso de recursos digitaes ludicos actuales en @ desarrollo de
habilidades |6gica matematicas en |os nifios del Subnivel de Inicial 2 mediante encuestaa
padres de familiay entrevista a directivos.

3. Desarrollar una péagina web con actividades ludicas interactivas que fortalezcan
conocimiento y las habilidades |6gica mateméticas en los nifios del Subnivel de Inicial 2
de laUnidad Educativa Fiscal Anne Sullivan, ubicada en la ciudad de Guayaquil.
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4. Medir la eficacia de la aplicacion de la propuesta desarrollada mediante prueba a
estudiantes, con el fin de asegurar su funcionalidad y efectividad en € proceso de
aprendizaje.

| dentificacion de los métodos a emplear

Para este fin se emplearon métodos tanto tedricos, como revision de la literatura del tema
propuesto, y empiricos, siendo estarecopilacion, andisis de datos, encuestas, entrevistas. Ademéas,
se utilizan métodos estadisticos de andlisis y la interpretacién de resultados obtenidos. Para este
caso se aplico prueba de normalidad y la prueba T-Student usada en la verificacion y contrastacion
de la hipétesis planteada.

Declaracion de la poblacion y muestra

El estudio abordo unainicial poblacion compuesta por 1.173 sujetos constituidos por Autoridades,
docentes y estudiantes matriculados en las jornadas matutina y vespertina de la Unidad Educativa
Fiscal Anne Sullivan con edades de entre 3y 19 afios, misma que se encuentraen el km. 15.5dela
viaalaCosta.

Se obtuvo la muestra a través del muestreo por conveniencia no probabilistico, es decir a libre
albedrio, concordancia y necesidad de los autores con base en este principio se aplicaron 1os
criterios de seleccién; considerando aquellos alumnos que estan cursando € subnivel de Inicial 2
matutino durante el periodo académico 2024-2025, que tengan entre 3 y 4 afios que fueron 20 nifios
elegidos (para efecto de gjecucion de instrumentos se aplicd a padre representante de familia de
cada estudiante seleccionado, un antes y un después). De otro modo, se tomaron también a 3
directivos representantes vicerrector, profesional DECE y el pedagogo de apoyo, mismos que les
aplicd una guia de entrevista.

Declaracion del tipo de investigacion

Esta investigacion fue descriptiva, encaminada a travées de un enfoque mixto abordando asi la
interrogante investigativa directamente. Se empled un estudio donde los infantes realizaron las
actividades 16gico matemética. Se optando por aplicar encuestas semiestructuradas y entrevistas,
mismas que fueron analizadas, utilizando las técnicas de andisis narrativo, descriptivo e
inferencial. Ademés, € alcance de este trabgjo investigativo es de corte correlacional -explicativo.

Principales aportes

Este proyecto innovo a emplear recursos educativos digitales con enfoque de ludificacion para

estimular e meoramiento de habilidades 16gico-matematicas en alumnos de 3 a 5 afios. Las
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herramientas utilizadas se adaptaron a las necesidades propias de los estudiantes, brindandoles
experiencias educativas personaizadas y dinamicas.

Se cred una plataforma digita interactiva con actividades |Udicas disefiadas especificamente para
los estudiantes del subnivel inicial 2. Este recurso proporciona gue las TIC sean implementado en
el aulay fomenta un aprendizaje significativo en un entorno atractivo paralos nifios.

El proyecto abordd problemas de brecha digital, disefiando recursos accesibles que fomentan la
inclusién educativa. Promoviendo la justicia académica al garantizar que nifios de distintos
contextos socioecondmicos accedan a herramientas tecnolégicas de calidad para su desarrollo
cognitivo.

Ademas de favorecer alos alumnos, € proyecto sugirio la auto preparacion del profesorado y la
colaboracion de los progenitores en el proceso educativo, reforzando e vinculo entre el profesor-
padre-estudiante como un soporte fundamental parael éxito en el aprendizaje.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

Este proyecto fue importante porque abordo la formacion integral de habilidades |6gica
matematicas en edades tempranas, fundamentales para e pensamiento critico, resolucion de
dificultades y razonamiento |6gico. Su enfoque de utilizacion de recursos digitales permitio
transformar |as experiencias educativas tradicionales en dinamicas, adaptativasy participativas, |o
gue fomentd el aprendizaje significativo y equitativo en contextos diversos (Gonzélez et al., 2022;
Romero et a., 2023).

Ladesigualdad digital en la disponibilidad de recursos tecnol6gicos y la insuficiente capacitacion
docente destacaron como problemas en la educacion inicial ecuatoriana. Este estudio aborda la
insuficiencia deigual dad educativatecnol 0gica que logren garantizar a nifios de diversos contextos
socioecondmicos desarrollen destrezas claves que ayuden a la integracion de tecnolégica en su
amaestramiento habitual (Mosguera, 2020; L 6pez, 2020).

La propuesta incluyd una pagina web interactiva con actividades ludicas, alineada con las
tendencias contemporaneas de ludificacién en la ensefianza. Esto no solo refuerza el aprendizaje
l6gico matematica, sSino que también fomento la creatividad y personalizacion en 1os procesos
educativos (Quillay, 2022; Ponce & Arroyo, 2022).

El enfoque digital y ludico propuesto se aline6 con estudios actual es que resaltan el cambio efectivo

de las tecnologias en la instruccién inicia. EI mé&odo combind enfoques descriptivos y
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correl acional es con herrami entas innovadoras, como encuestas, asegurando que | os resultados sean
relevantesy replicables en otros contextos educativos (Obando et al., 2023; Mgjia, 2023).
Descripcion de los capitulos

Este trabajo previo a la obtencion de titulo, consta de tres capitulos que abordaron aspectos
esenciales del estudio realizado. A continuacion, se describe brevemente |os capitul os:

e Capitulo | Marco Tedrico: Este capitulo reflejé la posiciéon tedrica del investigador y
proporciond un soporte solido y justificacion a los aspectos teoricos relacionados con la
problematica en estudio. Este titulo abarco los aspectos centrales que fundamentaron y
caracterizaron, desde el punto teorico, |os principal es elementos constituyente de la base del
problema de investigacion.

e Capitulo Il Metodologia: Este capitulo abordo lajustificacion de la eleccion de los métodos,
técnicas, asi como la estrategia para redizar la propuesta en relacion con los objetivos
especificos. Se incluy6 una descripcion detallada de procedimientos de andlisis de los
resultados obtenidos.

e Capitulo 111 Presentaciény validacion de la propuesta: Se presentd el andlisisdelos hallazgos
surgidos durante la investigacion redizada. Los datos obtenidos se organizaron
sistematicamente y se interpretaron de acuerdo a los objetivos e hipotesis planteadas.
Empleando gréficos, tablas y otros recursos visualmente atractivos para ofrecer una
representacion clara y comprensible de los resultados. Posteriormente, se procedié a la
model acion de la propuesta, la cua se fundamentd en la revision exhaustiva de |a literatura
relacionada. Se delinearon detalladamente las recomendaciones o intervenciones sugeridas
con el propdsito de ofrecer soluciones précticas o contribuir al adelanto de la comprension
del érea estudiada.

e Conclusiones y recomendaciones. Se consolidaron las derivaciones mas destacadas del
trabajo, facilitando la formulacion y generalizaciones significativas. Se detallaron el grado
de desempefio de los objetivos planteados, y resultados logrados tanto de la indagacion
tedricay empiricas llevadas a cabo. Se orientaron, ademas hacia la descripcion de acciones
a emprender en € futuro, la determinacion de propuestas concretas para la utilizacion y
aplicacion practica de los efectos obtenidos. Se hizo hincapié en la necesidad de gestionar

los resultados de manera efectiva en la préacticaa Ademas, en algunos casos, estas
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recomendaciones se transformaron en sugerencias para investigaciones futuras relacionadas
con la problemética abordada en el estudio.
CAPITULO 1: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes
La ensefianza inicia l6gica matematica se consolidd como un componente esencial en el
perfeccionamiento cognitivo de | os estudiantes desde | os primeros afios, tanto a nivel global como
en Américal atina. Enlahistoria, varios orientacionesy précticas fueron empleados paraintroducir
conceptos matematicosy fomentar el pensamiento |6gico enlainfancia (Camac et d ., 2023). Desde
métodos tradi cional es basados en |a memorizaci 6n hasta aproxi maci ones més contemporaneas que
enfatizan la exploraciéon y el descubrimiento, la ensefianza inicial 16gico-matematica evolucioné
hacialaadecuacion de lasinsuficienciasy contextos educativos de desigual es culturasy sociedades
(Garciaet d., 2023).
En Américal atina, laensefianzainicial |6gico matemati cagan6 unagran escalaen losafios Ultimos
en los esfuerzos destinados a elevar la calidad educativa de preescolar en la region. Los paises
|atinoamericanos reconocieron la necesidad de encajar conceptos mateméticos a partir una época
temprana para sentar las bases de un desarrollo cognitivo solido en los nifios (Mgia, 2023). Se
implementaron programas y recursos educativos que incorporaron actividades ludicas y
experiencias practicas para estimular € pensamiento 16gico y promover |as nociones de conceptos
sobre matemati cas basi cas en | 0s estudiantes peguerios.
En Ecuador, ensefiar |6gica matematica es parte integral del curriculo de educacion preescolar. El
pais reconoce la necesidad de mejorar las habilidades mateméticas al comienzo de la edad
prematura y ha implementado politicas y programas para fortalecer la ensefianza de esta area en
los iniciales afios de vida. Se fomenta el uso de materiales didacticos, juegos y actividades que
estimulan el pensamiento 16gico y promueven la comprension de conceptos matemati cos bési cos,
adaptados a contexto cultural y linguistico de los nifios ecuatorianos (L ogrofio, 2023).
Analizando varios documentos cientificos, se encontraron investigaciones que profundizan en esta
temédtica y aportaron nuevas perspectivas a entendimiento del pensamiento de |6gica matemética
preferentemente en la instruccion inicial. Estos estudios identificaron diversas estrategias,
metodologias y recursos que fortalecen de manera significativa la adquisicion de habilidades
mateméti cas en nifios de corta edad. Ademas, destaco laimportancia de abordar esta ensefianza de
manera integral y ludica, aprovechando el potenciad de actividades précticas y experiencias
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sensoriales para estimular €l raciocinio natural y el pensamiento matemético a partir una época
prematura (Sandoval, 2020). Estas investigaciones contribuyeron a enriquecer el campo de la
educacion inicial, proporcionando evidencia empirica sobre la efectividad de diferentes enfoques
pedagogicos y ayudaron a orientar las practicas educativas hacia un mayor progreso de las
capaci dades matematicas de | 0s nifios mas pequefios.

Dentro del contexto europeo, en € trabajo investigativo titulado “Evolucion historica de las
matematicas en la formacion de los maestros de Educacion Infantil en Espafa” presentado por
(Castro, 2022). Se present6 una retrospectiva sobre la alineacion en Mateméticas de | os profesores
exclusivamente en la Educacion Infantil en Espafia. A lo largo de este ciclo, laformacion de estos
maestros ha sido frecuentemente excluida de las transformaciones pedagégicas en los
procedimientos de saberes del magisterio. Cuando fue abordada oficialmente, la educacion
matematica estaba presente de manera restringida, impactada por las corrientes académicas de
digtintas eras, como el enfoque de Frobel o las teorias de Piaget. Hoy en dia, € cambio de los
programas académicos en Europa con respecto a la Educacion Superior, las pautas nacionales se
han mantenido, dejando a la eleccion de cada universidad tanto el contenido como los créditos
destinados a la capacitacion en mateméticas para profesores de Educacion Infantil.

Desde |a perspectiva de las investigadoras con relacion a la temética de Castro, se enfatizaen la
necesidad de una mayor atencion y estructura en la formacién en Matematicas para maestros afin
delainstruccion Infantil en Espaia. Se destaca que, alo largo de la historia, estaformacion hasido
descuidaday excluidaen gran medida de |as reformas educativas, |0 que hallevado auna presencia
limitada de la educacion matematica en los programas de estudios del magisterio de dicho pais.
Ademas, se resaltd como |os movimientos pedagdgicos histéricos, como € método de Frobel y las
teorias de Piaget, influenciaron de manera significativa de ensefiar matematicas.

En novedad, con la modificacion de las presentaciones académicas, se recalca el abandono de
pautas nacional es defini das respecto ala capacitacién en Mateméticas para docentes de Educacion
Infantil, dgjando a discrecion de cada universidad tanto el contenido, como |os créditos asignados
a esta area. Por lo que, seguin la perspectiva investigativa este enfoque sugiere la necesidad de
establecer estandares mas solidos y coherentes en la formacion de maestros en Mateméticas, con
el fin de garantizar que los docentes estén adecuadamente preparados para enseflar esta materia

fundamental en la época de formacién de la nifies.
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Asimismo, en laindagacion titulada “Instrumentos para la evaluacion del sentido numérico en los
primeros afios de aprendizaje matematico” presentado por Adamuz et al. (2022) como capitul o para
el libro Investigacion en Educacion Matemética. Indica que € concepto de sentido numérico ha
sido objeto de atencion durante décadas, aunque su definicion alin carece de consenso. L a totalidad
de los escritores se confinan a enumerar indicadores gue reflejan el nivel de desarrollo de las
competencias numeéricas. Sin embargo, tanto marcos normativos como referentes universales
destacaron recientemente la relevancia de fomentar la percepcion numérica desde los primeros
afos de educacion.

Por |o tanto, se presenta la necesidad de acomodar los instrumentales que posibiliten calcular y
valorar la evolucion de estas habilidades mateméticas en los alumnos. Proporciona, ademas un
anadlisis bibliografico detallado de los recursos existentes en la literatura para evaluar las distintas
dimensiones que conforman este modulo fundamental del saber matemético. Desde una
perspectivainvestigacion, se admite que el concepto de sentido numérico hasido el foco de estudio
y atencion de losinvestigadores durante décadas. Aunque se ha dedicado esfuerzo a comprenderlo,
aln no existe un consenso claro sobre su definicion precisa. La literatura existente tiende a
identificar indicadores que reflegjan el nivel de mejora de las aptitudes numéricas, pero lafalta de
la definicion universalmente aceptada plantea desafios para su evaluacion y medicion.
Resueltamente, en proporcion de los cuadros legales de referencia universal han enfatizado la
importancia de cultivar el sentido numérico desde las primeras etapas del aprendizaje.

Por lo tanto, la contribucion de los autores proporciona un andlisis bibliogréfico detallado de los
instrumentos existentes en la literatura para valorar las diversas dimensiones que constituyen este
modulo esencial del conocimiento matemético. Al explorar y evaluar estas herramientas, se busca
avanzar en la comprension del sentido numérico y en la mejora de los métodos de evaluacion en
este campo. De esta manera, apoyamos €l desarrollo de métodos educativos més eficaces y
fomentamos el logro académico en matematicas.

En otro contexto, en la investigacion titulada “Proyecto coeducativo basado en la gamificacion y
el aprendizaje servicio en Educacion Infantil y Primaria” presentado por Garcia-Tudela (2022) para
la revista Tendencias Pedagdgicas, Su meta fue exponer la creacion y postura en partida de una
proposicion de innovacion coeducativa en un centro de educacion de nivel infantil y primario, que
implicé a 61 alumnos. La propuesta se baso en el aprendizaje de servicio y gamificacion durante

32 sesiones sobre igualdad de género, integrando contenidos curriculares y potenciando
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competencias transversales. Se logré financiar la iniciativa a través de una campafia de
crowdfunding, 1o que permitio la grabacion de una cancién y un video para incentivar a otras
entidades formativas. Se destac6 el compromiso continuo con la igualdad de género y la
transparenciaa compartir libremente la delineacién del propdésito.

Basandose en la investigacion realizada por Garcia, se analiza la propuesta como unainnovacion
coeducativa que revela unainiciativa ambiciosay prometedora para abordar laigualdad de género
desde una edad temprana en un entorno educativo. Al involucrar a estudiantes de las secciones
Infantil y Primaria, se evidencia un compromiso significativo por parte del centro educativo para
promover la conciencia sobre este tema crucial.

Ademas, se destaca € aprendizaje de servicio y gamificacion como herramientas pedagogicas
demostrando una voluntad de innovar y gjustarse alas demandas de |os alumnos en un mundo que
se digitaliza progresivamente. La incorporacion de estas técnicas en sesiones enfocadas en la
igualdad de género no solo permite tratar los temas del curriculo, sino también fomentar
habilidades transversales como el trabajo colaborativo, laempatiay € razonamiento critico.

Es especialmente notable el éxito en la financiacion de la iniciativa a través de una campafa de
micro financiacion. Esto reflgja no solo un respaldo financiero para el proyecto, sino también un
interés y apoyo de la comunidad educativa y posiblemente més alla de ella. En sintesis, esta
propuesta de innovacion coeducativa representa un avance importante para avivar la ecuanimidad
de variedad en la parte educativa. Mediante técnicas innovadoras, dedicacion comunitaria y
claridad, se esta trazando una ruta hacia un futuro més equitativo e inclusivo para todos los
alumnos.

En otro ambito, en la investigacion titulada “El juego como representacion del signo en nifios y
nifias preescolares: un enfoque sociocultural” presentado por Sanchez et al. (2020) su objetivo
centrado desde la perspectiva sociocultural de Vygotsky, menciona que los métodos psiquicos
principales originan unamejor accion social, destacando un papel de juego como actividad central
en el desarrollo infantil. Sin embargo, para que este progreso ocurra, es crucia que el nifio reciba
la mediacion adecuada por parte de otros sujetos mas capaces. Este andlisis se centraen detallar la
funcion del juego en nifios como instrumento para la representacion de signos en un grupo
preescolar. Mediante una metodol ogia cuditativay el uso de un estudio de caso interpretativo, se
examinaron 45 nifios en el saldn de clasesy se llevaron a cabo entrevistas semiestructuradas a los

profesoresy aladirectoradel centro educativo.
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L as derivaciones indicaron que, aunque las docentes reconocen a juego en la educacion como una
herramienta, en la practica su implementacion es limitada debido a planes de trabajo poco flexibles.
Se aconsgja que €l profesorado aprecie lacalidad del juego en laevolucién integral de los infantes
de preescolar mostrando su relevancia a incluir actividades recreativas con metas definidas y
planes de trabajo mas adaptabl es para promover € uso deliberado de signos durante el juego.

Se interpreta que, la perspectiva sociocultural de Vygotsky sobre el desarrollo infantil, enfocada
en la importancia del juego como actividad central, es fundamental para comprender como los
nifios adquieren conocimientos y habilidades. El juego no solo proporciona placer y
entretenimiento, sino que también ofrece oportunidades valiosas para €l aprendizgje y la mejora
cognitiva, emociona y social.

En este sentido, es preocupante observar que, a pesar de reconocer larelevancia del esparcimiento
en la formacién genera a través del juego a los nifios preescolares, muchos docentes no logran
integrarlo plenamente en sus précticas pedagdgicas debido a limitaciones en los planes de trabajo
y enfoques educativos poco flexibles. Se considera que es crucial que € equipo educativo
reconozca y aprecie la funcion indispensable del juego en € juicio en el amaestramiento y
crecimiento de los nifios. Esto implica no solo entender el juego como una actividad recreativa,
sino también como una herramienta educativa poderosa que promueve la exploracion, creatividad,
la solucion de probleméticas e interaccion social.

Por |o tanto, se aboga por la implementacion de estrategias pedagdgicas que integren el juego de
maneramas efectivaen € aula, ofreciendo actividades recreativas con metas definidasy programas
de trabajo adaptables que posibiliten a los nifios explorar, vivir experiencias y adquirir
conocimientos de forma activa y relevante. No solo potencia su experiencia educativa, sSino que
también favorece su crecimiento integral como personas.

Del mismo modo, en & contexto latinoamericano en la investigacién titulada “Scratch como
herramienta motivadora parael desarrollo del pensamiento computaciona y las habilidades|6gico-
matematicas en estudiantes del grado primero” presentado por Gallego y Restepo (2020) de
acuerdo a la propuesta pedagdgica se intentd potenciar €l razonamiento computacional y las
capacidades matematicas y |0gicas en alumnos de primero de primaria en la Institucion Educativa
Santo Angel en Medellin, con edades entre 6 y 7 afios, debido a bajo rendimiento académico en
Matematicas. Se aplicd unametodol ogiamixta que incluyd entrevistas, pruebas diagndsticasy test

paraigudar lasinsuficiencias de los alumnosy disefiar una propuesta basada en un videojuego en
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Scratch, estructurado por nivel es para abordar el pensamiento computacional y |6gico-mateméti co.
Tras la implementacion, |os estudiantes mostraron interés y mejora en las competencias, 10 que
sugirié una congruencia para renovar en lainstruccién de las matematicas a nivel ingtitucional .
Desde un punto de vista educativo, la propuesta pedagdgica que se implemento en la Institucion
Educativa Santo Angel en Medellin muestra un enfoque innovador para abordar el bajo
rendimiento académico en Mateméti cas entre estudiantes de primero de primaria. Reconociendo la
importanciadel pensamiento computacional y lasdestrezas matematicasy |6gicasen el crecimiento
académico y personal de los nifios.

L os resultados sugieren que esta experiencia ofrece una valiosa oportunidad paralainnovacion en
la educacion matemética a escala ingtitucional. Al integrar herramientas tecnol 6gicas como el
videojuego en Scratch, se puede fomentar €l desarrollo de habilidades clave mientras se aumenta
lacooperacién y laestimulacion delos alumnos. Esta experiencia sirve como un modelo inspirador
para otras instituciones educativas que enfrentan retos parecidos en la instruccion de mateméticas
en los primeros niveles de primaria.

Por otra parte, en la investigacion titulada “Motivacion y desarrollo de capacidades del area de
matematica de los nifios de inicial de una I.E. de Huaral, 2022” presentado por Quillay (2022) el
objetivo de esta publicacién fue verificar @ vinculo entre la motivacion y evolucién de
competencias mateméticas en nifios de educaci 6n temprana. El estudio, de naturalezafundamental,
opto por un método cuantitativo con un disefio no experimental de tipo transversal y un nivel de
descripcion y correlacion. Utilizaron ademas métodos de evaluacion y observacion, haciendo uso
de una lista de cotejo para evaluar la motivacion y un examen de evaluacion para las destrezas
mateméticas. La poblacion se conformo por 57 estudiantes de 5 afios de educacién inicial, con
muestratotal de 50 estudiantes escogida estratificadamente de forma probabilistica. El coeficiente
de correlacion derivado fue de 0,866, considerado ato de acuerdo al estadistico Rho de Spearman,
con grado de significancia de 0,000 entre las variables. Esto corrobora la conexion entre la
motivaciony el progreso de las capaci dades matematicasy apoyala hipétesis aternativa propuesta.
A partir desde la vista académico y cientifico, € estudio realizado para comprobar la conexion
entre la motivacion y el progreso de las capacidades en mateméticas de infantes en formacion
temprana constituye un progreso significativo en el espacio de la Psicologia 'y € aprendizaje
precoz. Los hallazgos alcanzados, sobresaliendo por un coeficiente de correlacion significativo de

0,866, sefialan una correlacion soliday positiva entre € progreso de las capacidades mateméticas
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y la motivacion. Esta asociacion apoya la hipétesis aterna planteada en el estudio y proporciona
evidencia sustancial para respaldar la importancia de fomentar la motivacion en el contexto
educativo como un medio paramejorar € rendimiento en matematicas desde una edad temprana.
Es por €ello, que estos hallazgos tienen implicaciones significativas para la practica pedagoégica,
subrayando la importancia de implementar técticas positivas que hagan posible la estimulacion de
los alumnos en el amaestramiento de cal culos desde las primeras etapas de su educacion. Ademés,
este estudio destaca laimportancia de continuar investigando y comprendiendo lainteraccién entre
la motivacion y e desempefio escolar en el fomento de capacidades matematicas, siendo su
objetivo de informar y optimizar las experiencias educativas en el futuro.

Del mismo modo, en € articulo titulado “estrategias didacticas para la ensefianza de las pre-
Matematicas en educacion inicial dirigida a nifios con distintos estilos de aprendizaje” desarrollado
por Ballesteros (2022) el propésito de la propuesta fue andlizar la instruccion de las Mateméticas
en la educacién en los primeros cursos a partir €l puesto de perspectiva del catedrético. Resalto,
ademéas la relevancia de la introduccion como un juicio de andlisis exhaustivo para reconocer las
insuficiencias de los alumnos, con laimplicacion de padres, docentes y estudiantes. EI método de
estudio empleado fue un cuestionario de respuestas abiertas (Si/No) de 66 puntos que abordaban
conocimientos en e area premateméticas, categorizados en ocho categorias. Los hallazgos
mostraron que los profesores no utilizaban nociones numéricas en la instruccion de Pre-
Mateméticas, sino que se limitaban a presentar estos conceptos durante la educacion inicia. Los
32 profesores que participaron en la encuesta alcanzaron un puntgje total de 1377 sobre 2112
posibles, 1o que indicaba un nivel de conocimiento del 65.2% puntos posibles. Este desempefio se
considerd "aceptable" segun la metodologia utilizada. Sin embargo, el estudio se vio limitado por
la pandemia del virus COVID, lo que dificultd la recopilacion de datos presencialesy sugirio que
este tipo de cuestionario se evaluaba mejor en un entorno presencial.

Tomando una perspectiva acerca de la evaluacion de la instruccién matemética en la educacion
primaria propuesta por Ballesteros, es evidente que existan areas de mejora significativas en la
€jecucion de destrezas pedagdgicas positivas. Asi |o corrobora el estudio de Ballesteros basado en
el enfoque hermenéutico que proporciona informacion valiosa sobre las experiencias actuales en
lainstruccion de las Matematicas en etapa prematematica.

Los hallazgos muestran una discrepancia alarmante entre la teoria y la préctica, dado que los

maestros demuestran un entendimiento restringido y una aplicacion deficiente de los principios
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numeéricos en la instruccion de premateméticas. Esta fata de integracion de los conceptos
numericos en el proceso educativo puede tener secuelas negativas en e perfeccionamiento
cognitivo en los estudiantes y su preparacion en el futuro aprendizajes en matematicas.

Aungue el desempefio de los docentes se considerd aceptable segun los criterios utilizados en €
estudio, es esencial reconocer la necesidad de una mejora continua en la preparaciéon vy
perfeccionamiento profesional de los educadores. Esto incluye implementacion de estrategias de
ensefianza mas dindmicas y participativas, asi como una mayor atencién a las insuficiencias
particulares de los alumnos.

Por tal razon, se destacalaimportancia de adaptar las metodol ogias de investigacion alos entornos
cambiantes y utilizar enfoques mas flexibles para recopilar datos en situaciones adversas. Sin
embargo, esta limitacion no debe restar importancia a los descubrimientos de lainvestigacion o la
imperiosa necesidad de potenciar la eficacia de la instruccion mateméticas en la formacion
primaria.

Es crucial, ademés que los docentes se comprometan con el reagjuste continuo de sus sapiencias y
préacticas, asi como con laimplementacion de enfoquesinclusivosy participativos en lainstruccion
de las Matemaéticas, con la meta de aseverar un lucubracion eficaz y relevante para todos los
alumnos, con € fin de asegurar un aprendizaje relevante y efectivo para todos los aumnos.
Mientras que, en el contexto ecuatoriano, en el articulo titulado “Propuesta didactica para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios de nivel inicial mediante rincones ludicos”
desarrollado por Anchundiay Alay (2023) observé que, en e hilo de la formacion temprana, €
progreso de la corriente 16gico - matemética puede verse restringido por métodos pedagdgicos
convencionales que limitan las matematicas a operaciones elementales, particularmente en los
niveles de educacion. La investigacion, [levada a cabo con una metodologia mixta, incluyd a una
muestra de 14 nifios, 14 progenitores 'y /o 3 profesores del grado primero 2 de la unidad Basica
"AnaMaria Andrade". L os hallazgos, primariamente fundamentados en observaciones, mostraron
gue la totalidad de los sujetos se hallan en las fases tempranas en su progreso continuo de las
competencias en el contexto de relaciones mateméticas y |ogicas. En conclusion, se demostro la
eficacia de seis actividades didéacticas propuestas para innovar la educacion infantil.

De acuerdo con lainvestigacion realizada por las autoras, dentro del &mbito delaeducacioninicial,
es fundamental reconocer € grado de progreso de la tendencia |6gico-matemética desde los

momentos de inicio existencial de losinfantes. Sin embargo, es comin encontrar gue los enfoques
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pedagogicos tradicionales a menudo limitan este desarrollo a reducir las matematicas a meras
operaciones basicas, especialmente en niveles escolares superiores.

Es imprescindible enfrentar estas restricciones creando una serie de actividades educativas
novedosas que promueven el razonamiento | 6gi co-matematico mediante espaci os de juego en nifios
de educacién temprana. Los hallazgos, principamente fundamentados en observaciones,
mostraron que los nifios en su mayoria en cambios tempranos de competencias en € campo de las
relaciones mateméticas y logicas. No obstante, la puesta en marcha de las seis actividades
pedagogicas sugeridas resultd ser efectiva para incentivar y fomentar €l crecimiento de estas
capacidades en los nifios de educacién temprana.

En su conjunto, Anchundia'y Alay subrayaron la relevancia de implementar métodos educativos
novedosos y enfocados en €l juego para promover el razonamiento |0gico y matematico en los
alumnos en etapainicia de su desarrollo. Las actividades educativas planificadas proporcionan un
recurso valioso para innovar en la educacion infantil y asistirlos en el adelanto de habilidades
esenciales que les resultaran Utiles en su porvenir académico y personal.

Asimismo, en el articulo titulado “Estudio de aplicacion de un curso virtual sobre nociones basicas
matematicas para ninos de 4 afios” desarrollado por Obando et al. (2023) manifiestan que, durante
la primera infancia, es crucial desarrollar nociones basicas de pensamiento 16gico-matematico,
como laseriaciény clasificacion, através de actividades que establezcan relaciones con el entorno.
Estainvestigacion empled instrumental es tecnol 6gicos en la epidemiadel COVID parafacilitar la
adquisicion de estas capacidades en nifios de 4 afios. Con un enfoque mixto y disefio cuantitativo,
seevaluaron 71 nifios antesy después de participar en acciones de intercambio en un entorno digital
en un espacio de lapso de tres semanas. Los resultados indicaron un impacto significativo en la
consolidacion de estas nociones béasicas, destacando el uso efectivo de herramientas tecnol 6gicas
como métodos de aprendizaje.

De acuerdo con lo analizado por las autoras, durante la infancia, tiene importancia fomentar el
adelanto en las nociones bésicas de pensamiento 16gico-matematico, como la seriacion y
clasificacion, ya que sientan las bases para el éxito académico futuro. En este sentido, esta
investigacion representa un paso importante al emplear herramientas tecnol 0gicas para facilitar la
adquisicion de estas capacidades en nifios de 4 afios.

L os resultados investigativos revel aron un efecto significativo en la consolidacion de las nociones

basicas de pensamiento |6gico-matemético después de tres semanas de participacion en estas
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actividades. Por |0 que se destaca el potencial de las herramientas tecnol 6gicas como métodos de
aprendizgje efectivos durante la pandemia y més alla. Ademas, resalta la adaptacion de tacticas
pedagdgicas a circunstancias cambiantes para garantizar que los nifios contindien desarrollando
habilidades fundamental es incluso en situaciones adversas.

Esta postura apoya firmemente el uso de herramientas tecnoldgicas para potenciar la ensefianza
temprana y provocar €l integra crecimiento de los alumnos, especialmente en e contorno del
pensamiento |6gico-matemético. Estos hallazgos subrayan seguir explorando otras formas
innovadoras de instruccién gjustadas a las realidades del mundo contemporaneo.

Por otra parte, el trabgjo titulado “Los métodos de Maria Montessori en ¢l ambito de relaciones
|6gico-matematicas de los nifios y nifias del subnivel 2 de educacion inicial” desarrollado por Borja
(2021) indica que la investigacion en la Unidad Vicente Ledn fortalecid vinculos |ogico-
matematicos en nifios del segundo nivel Inicial, empleando la metodologia de Montessori. Se
reconoci6 | os aspectos matematicos cotidianos y se propusieron actividades creativas para abordar
|os conceptos matematicos. Con un enfoque mixto cuantitativo-cualitativo, se analizaron los datos
recopilados, evidenciando resultados positivos tras el cuidado aplicado de la proposicion. Los
menores desarrollaron habilidades como atencién y motricidad, fomentando su autonomia y
construccion de conocimiento. Esta metodologia innovadora proporcioné una experiencia de
aprendizaje fascinante.

La investigacion realizada en la Unidad Educativa demostré que es posible fortalecer Las
conexiones entre | 6gicay mateméticas en nifios del segundo nivel de educacién temprana mediante
el empleo de los métodos de Montessori. Al mostrarse de acuerdo de aspectos mateméticos en
cotidianos, se disefiaron actividades creativas para abordar 10os conceptos matematicos de una
manera significativay préctica.

Este estudio permitié un andisis exhaustivo de los datos recopilados, revelando resultados
positivos tras la implementacién de la propuesta pedagdgica. Se observé que los nifios
desarrollaron habilidades como la atencién y la motricidad, lo que a su vez fomentd su autonomia
y la construccién activa de conocimiento. Esta metodologia innovadora fortalecié no solo las
destrezas 16gico y mateméticas de los nifios, proporcionando una experiencia de aprendizaje
fascinantey enriquecedora. Al integrar actividadescreativasy basadas enlavidacotidiana, selogré
un entorno formativo alentador que impulsod el crecimiento holistico de los nifios en el segundo

grado de la educacion temprana.
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Esta investigacion respalda firmemente la eficacia de las técnicas de Maria Montessori. Ademas,
destaca que es importante de disefiar experiencias educativas que no solo ensefien conceptos
matematicos, sino que también promuevan laautonomia, lacreatividad y la construccion activadel
conocimiento en los nifios desde una edad temprana.

De igual manera, en la exploracion “El domind como estrategia didactica para el desarrollo del
pensamiento |6gico-matematico” presentado por Zambrano y Cedefio (2023) cuyainvestigacion se
centrd en proponer el juego "doming" como una herramientaltdica parafortalecer €l razonamiento
matemético y légico en alumnos de 6to de la Unidad "Republica del Ecuador”. Se empled un
método combinado, con una orientacion explicativay un disefio no experimental.

Se utilizaron técnicas tedricas como la histérica-16gica, la anditica-sintética y la inductiva-
deductiva, ademas de entrevistasy cuestionariosen el ambito empirico. Participaron 38 estudiantes
y 2 docentes de mateméticas. El diagnéstico revel 6 falta de motivacion y escaso uso de juegos en
clase, sefidlando la insuficiencia de optimizar la instruccion. La implementacién del juego como
destreza pedagdgica para mejor las habilidades | 6gi co-matematicas, mayor interés, colaboracion y
satisfaccion entre los estudiantes, promoviendo € progreso cognoscitivo y la resolucion de
inconvenientes relacionados con la logica y las mateméticas. Se puede realzar que los
investigadores proponen el juego como una herramienta | idica efectiva para fortificar el corriente
| 6gi co-matemético en |os alumnos de sexto nivel.

Esta postura reconoce la importancia de incorporar actividades |Udicas en e aula para promover
un aprendizaje més significativo y motivador. Los resultados del diagnéstico revelaron una falta
de motivacién y un escaso uso de juegos en clase, o que sefidé la insuficiencia de optimar la
instruccién y buscar nuevas técticas para comprometer a los escolares en € juicio de
amaestramiento matemético.

El juego implementado como estrategia didacticamostré resultados positivos, yaque se observaron
mejoras en las habilidades 16gico-mateméticas, un mayor interés por parte de los estudiantes, asi
como unamayor colaboracion y satisfaccion en € aula. Este enfoque contribuy6 significativamente
al perfeccionamiento epistémico de los educandos y su habilidad para solucionar cuestiones
vinculadas a la |ogica y las matematicas. Este estudio avala la efectividad del juego como un
recurso educativo para potenciar € razonamiento |6gico-mateméatico en alumnos de sexto grado.
Ademas, resalta la relevancia de impulsar un método de ensefianza més dinamico y participativo

gue promuevalamotivacion y | responsabilidad de los alumnos en €l juicio de amaestramiento.
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Por otra parte, el trabajo titulado “Estrategia didactica para favorecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje virtual en niflos de educacion inicial” desarrollado por Ponce y Arroyo (2022) cuya
investigacion se centrd en abordar la instruccion digital en alumnos de inicial, reconociendo la
necesidad de estrategias didéacticas pertinentes para € estudio en linea. Como objetivo principa

tuvo proponer tareas | dicas virtuales que integren docentes, alumnosy familias para optimizar €l

proceso educativo en estudiantes de entre 4 a 5 afios. Se manejo un procedimiento cualitativo bajo
un enfoque de critica social, aplicando la investigacion accion participativa. La recopilacion de
datos se llevd a cabo através de entrevistas y observaciones a la muestra aleatoria probabilistica.
L os descubrimientos subrayaron la importancia de las estrategias pedagogicas y la aplicacion de
las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC), en particular las actividades recreativas,
como aportesimportantes alaeducacion. Se concluyd que la colaboraci6n entre docentes, alumnos
y familias es primordia parael triunfo del amaestramiento de |os nifios.

La investigacion presentada enmarca la educacion virtual en chicos de formacion Inicia, mismo
gue refleja un avance significativo en la adaptacion de las metodol ogias educativas a |os entornos
digitales. Desde la perspectiva docente, este enfoque representa una respuesta necesaria a los
desafios actuales, donde la virtualidad se ha convertido en fragmento integral en e diario vivir,
incluso en el &mbito educativo.

Espor €llo, que laproposicién deintegrar trabajos digitalesUdicos que invol ucren tanto a docentes
como aaumnos y familias es un paso crucial hacia una educacion més inclusiva 'y participativa.
De ahi & poder de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) para enriquecer €

proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente cuando se utilizan de manera creativa y
colaborativa resulta imperativo.

Sin embargo, es importante reconocer que esta transicion hacia la educacion virtual plantea retos
considerables, particularmente en relacién ala brechadigital y la equidad de acceso. Por otro lado,
es esencial que los establecimientos educativos y |10s gobiernos trabajen juntos para responder que
los nifios, de manera equitativa, sinimportar su entorno socioecondémico, tengan acceso equitativo
a estas oportunidades educativas.

Lainvestigacion es un paso adel ante en laevolucion de laeducacion, haciaun modelo masflexible,
inclusivay apropiada a las insuficiencias de la sociedad actual. Sin embargo, este cambio debe ir
de la mano con un compromiso firme de abordar las desigualdades y aseverar la via hacia a la

educacion virtual. Mientras que, el trabgjo titulado “Uso de herramientas digitales en Educacion
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Inicial frente a pandemia” desarrollado por Calle et al. (2021) cuya investigacion tuvo como
objetivo analizar como en Ecuador, los profesores de Educacion Inicial utilizaron instrumentos
digitdes durante la pandemia. En esta indagacion se empled un método cuantitativo, de carécter
descriptivo y de tipo transversal, mangjando encuestas para acopiar datos de los educadores. Se
reconoci6 la cdidad de las TIC en la continuidad de la instruccion durante la pandemia. Su
expectativa se direcciond a entender |a utilizacion apropiada de |os instrumentos digitales para una
educacion con relevancia la utilizacion correcta de las herramientas digitales para una instruccion
relevante durante este periodo. Como conclusion se establecié que era crucia que los nifios
desarrollen sus habilidades de manera creativa, divertida e innovadora, y € uso de la tecnologia
puede ser un recurso efectivo paraello en el proceso educativo.

Como perspectiva investigativa, la propuesta sobre el empleo de los profesores de educacion
temprana utilizd herramientas digitales durante la pandemia para proporcionar herramientas
digitales durante la pandemia. fuey es crucial en laactualidad. En un contexto donde |a educacion
fue duramente afectada por la necesidad de distanciamiento social, entender cdmo los docentes
utilizaron la tecnologia para continuar con la ensefianza es de suma importancia.

Esesencial reconocer que laimplementacién de latecnologiaen € entorno educativo no reemplaza
la relevancia de la directa interaccion entre el profesor y e alumno, especialmente en los niveles
iniciales de educacion. Sin embargo, puede complementar y enriquecer € proceso educativo,
brindando nuevas oportunidades de aprendizaje y fomentando la creatividad y lainnovacion. Por
lo tanto, esta investigacion proporciona informacion valiosa sobre las mejores practicas en la
utilizacion deinstrumentos digitales en laEducacién Inicial durantelacrisis sanitaria, |o que ayuda
ainformar futuras politicas educativas y programas de capacitacién docente.

En el contexto local, el trabagjo titulado “Desarrollo de la inteligencia 16gica matematica en nifios
de4 a5 afos através del juego y el aprendizaje significativo en la Unidad Educativa del Milenio
Técnica Agropecuaria Cerezal” elaborado por Cachingre (2022) quien gjecuto unaevaluacién alos
nifios empleando unalista de cotejo paradocumentar las habilidadesinicialesy los éxitos en | ogica-
matemética, ademés de evaluar la calidad de los espacios de aprendizagje a través de la escala
ECERS. Ademas, se disefiaron actividades ludicas a aire libre y se desarroll6 una guia de
actividades operaciones con recursos neutrales. Estas medidas buscaron fomentar el crecimiento
de habilidades mateméticas en los nifios del subnivel inicial 11, guiando tanto a las familias como

alos docentes en este proceso.
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Destacando lainvestigacion de Cachingre, se acota que laimplementacion de una eval uacion para
registrar las destrezas iniciales y los logros en |0gico-matemética. Ademas de la valoracion de la
calidad de los ambientes educativos a través de la escala ECERS, representa un enfoque integral y
estructurado para provocar € crecimiento de destrezas de calculos en estudiantes en etapainicial
I1. Al disefiar actividades|Udicasal aire libre y desarrollar una guia de actividades mateméticas con
recursos naturales, se busca proporcionar alos nifios experiencias de aprendizaj e enriquecedorasy
contextualizadas que fomenten su beneficio y colaboracién en el asunto de adquisicion de
conoci mientos mateméti cos.

Esta postura reconoce la importancia de involucrar tanto a las familias como a los docentes en
procesos de perfeccionamiento de capacidades mateméticas. Al proporcionar una guia de
actividades y recursos, se brinda apoyo y orientacion a los responsables de la educacion de los
nifios, o que permite una colaboracion efectivaentre el hogar y la escuela

Al finy a cabo, la implementacién de estas medidas refleja un compromiso con la optimizacion
constante de la eficacia de laformacidn y el aumento integral en el contorno de |as habilidades en
mateméticas. Al proporcionado ambiente de aprendizaje estimulante y recursos adecuados, se
sientan las bases para un futuro éxito académico y personal de los jévenes.

En congruencia con lo antes expuesto, la situacién descrita en las investigaciones europeas,
especificamente en Esparia, revela la complegjidad y la diversidad de enfoques que marcaron la
formacion de expertos en lainstruccion de nifios en mateméticas en e transcurso de la historia. El
reconocimiento del grado de laformacion de los maestros en matematicas es un paso crucial hacia
al adelanto de la aptitud didéctica en este nivel. Sin embargo, la fata de uniformidad de los
procedimientos de memoriay la discrecionalidad en la consumacion de estos programas plantean
desafios significativos. La extensa pluralidad de las orientaciones pedagogicos y la falta de
lineami entos claros pueden dificultar la estandarizacion y evaluacion de lacdidad de laformacion
ofrecida alos futuros maestros.

En este sentido, es fundamental una revision integral las planificaciones de auto preparacion del
profesorado, con la finadidad de instaurar estandares claros y consistentes que garanticen una
preparaci on adecuada en matematicas para |os maestros de Educacion Infantil. Esto requiere una
colaboracion estrecha entre las instituciones educativas, los expertos en educacion y los
profesionales del campo, con el objetivo de disefiar programas de estudio que integren de manera

efectivalos avances pedagdgicos con excel entes experiencias en la ensefianza de las mateméticas.
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Ademas, esimportante considerar |aimportancia de proporcionar apoyo y recursos adecuados para
la implementacion de estos programas, ademéas de la preparacion constante y crecimiento
profesional de |os docentes en funcionamiento. Solo através de un enfoque integral y colaborativo
se garantiza una formacién de calidad en mateméticas para los maestros de Educacion Infantil, 1o
gue a su vez contribuye a meorar los resultados educativos y el desarrollo de habilidades en los
estudiantes desde | as primeras etapas de su educacion.

Mientras que, en América Latina, particularmente en paises como Colombiay Venezuela, se esta
observando un creciente interés desde | as primeras fases de la educacién, se ha implementado un
enfoque innovador en la instruccion de las mateméticas. Un caso ilustrativo es la aplicacion de
recursos tecnolégicos como Scratch para fomentar el razonamiento computacional y l6gico-
matemético en alumnos de primer grado.

La unificacion de instrumentales tecnoldgicos del espacio de mateméticas representa un cambio
significativo en € método de culturay nociones de esta disciplina. Y depender exclusivamente de
métodos tradicional es de ensefianza, |os educadores estén aprovechando el poder de la tecnologia
para ofrecer experiencias de aprendizaje mas dinamicas, interactivasy personalizadas.

Ademés, el uso de herramientas tecnoldgicas en contextos educativos puede ser especia mente
beneficioso en &reas donde el acceso a recursos educativos tradicionales puede ser limitado. A
través de ciencias aplicadas, |0s alumnos poseen la disponibilidad de utilizar una extensa variedad
de recursos didacticos, actividades y materiales en linea que pueden potenciar su aprendizaje y
expandir sus perspectivas.

L os hallazgos sobre este estudio ponen de relieve que la estimul acion redime un papel bésico en el
proceso de instruccién y adquisicion de las mateméti cas durante latempranainfancia. Se evidencia
gue cuando los nifios se sienten motivados y comprometidos con € contenido matematico, estén
mas dispuestos a advertir en acciones de amaestramiento, a explorar conceptos y a solucionar
dificultades de modo mas creativo y eficaz.

En este contexto, resalta la importancia de gque los educadores y expertos en educacién, sean
conscientes de que los profesionales de la educacion y los educadores, sean conscientes de esta
necesidad de implementar estrategias pedagogicas que no solo se centren en la transmision de
conocimientos matematicos, sino que también busquen estimular la curiosidad, €l entusiasmoy la
autoconfianza de los estudiantes hacia las mateméticas. Esto puede lograrse a través de métodos

de ensefianza activosy participativos, el uso de material es didacticos atractivosy la creacion de un
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entorno educativo enriquecedor y motivador en un entorno de aprendizaje estimulante y
enriguecedor.

Ademés, escrucia considerar que lamotivacién no es un factor inmutable, sino que puede fluctuar
dependiendo del entorno, las vivencias personaes y las relaciones sociales. Por o tanto, los
educadores deben estar atentos a las necesidades y preferencias de cada estudiante, adaptando sus
enfoques pedagogicos y proporcionando un apoyo personalizado para mantener y aumentar la
motivacion hacialas mateméticas.

Dentro del contexto ecuatoriano, sellevan a cabo diversas investigaciones que muestran iniciativas
innovadoras para promover € pensamiento légico y matemético en chicos de inicial. Estas
iniciativas van a partir de la creacion de rincones ludicos en el aula hasta €l uso de juegos
tradicionales como el domind, y demuestran resultados positivos en el progreso de destrezas
cognitivasy célculos en los nifios desde una edad temprana.

La implementacion de espacios ludicos en la clase de educacién inaugural son una experiencia
popularizada en Ecuador. Estos rincones estén disefiados para ofrecer un ambiente de aprendizaje
interactivo y inspirador, donde pueden explorar conceptos matematicos de manera practica y
divertida. Los nifios tienen la oportunidad de manipular materiales concretos, resolver problemas
y trabajar en equipo, lo que ayuda a desplegar destrezas ldgicas, solucion de dificultades y
intervencion.

Al mismo tiempo, el uso de recursos digitales se demuestra a modo de tactica para promover la
corriente légica y matematica en los chicos. Estos recursos no solo son entretenidos, sino que
también requieren que los nifios utilicen habilidades como la observacion, € célculoy laestrategia
para ganar. Al utilizarlos, los nifios estan practicando habilidades matematicas de caracter
inconstante y natural, consolidando conceptos y desenvolviendo su confianza en sus habilidades
de calculo.

Otro punto importante en estas investigaciones es el grado de involucramiento del grupo familiar
en el asunto educativo. Ofrecer herramientas y guia a los progenitores y cuidadores puede
contribuir a robustecer €l aprendizaje en casay generar un entorno de respaldo para el desarrollo
del razonamiento 16gico-matematico. Cuando las familias se involucran de modo activo en la
instruccion delos nifios, se establece unarelacion entre el hogar y € colegio quefavorece el triunfo

académicoy el bienestar integral de los nifios.
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L uego de haber aportado con la posturay criterios en |os antecedentes de investigacion, se destaca
alin mas laimportancia de la investigacion en el fomento de competencias |6gicas y mateméticas
en nifios del nivel inicial 2, centrados en su capacidad para potenciar la calidad de la ensefianza
preescolar y establecer |o0s cimientos firmes para un aprendizaje matematico eficaz desde una edad
temprana.. Mediante la gjecucion de habilidades pedagdgicas transformadoras y |Udicas, como €
uso de juegos y recursos digitales, se puede estimular el pensamiento l6gico y promover el
aprendizaje significativo en los nifios.

Esta investigacion también ofrece la oportunidad de explorar nuevas metodologias y enfoques
educativos que puedan ser replicados en otros contextos y aportar al progreso del saber en el area
de la educacion temprana. Al comprender mejor como se desarrollan las destrezas |6gicas y
mateméticas en los pequeiios y qué estrategias son mas efectivas para su ensefianza, se pueden
disefiar programas educativos mas eficaces y centrados en el aprendizge de estudiante.
Concluyendo, €l estudio en € campo de laeducaci 6n | 6gico-matemética en lafaseinicial escrucia
para fomentar un Optimo desarrollo cognitivo, optimizar las técnicas de ensefianza y aprendizaje

aportando a triunfo correcto y persona en su camino educativo.
1.2.Fundamentacion teorica

1.2.1. Recursosdigitales
Se refieren a herramientas, materiales o contenidos en formato electronico que pueden ser
accedidos, utilizados y compartidos mediante dispositivos electrénicos como computadoras,
tabletas y teléfonos inteligentes conectados a internet (Ramos J. , 2021). Estos recursos abarcan
una amplia variedad de formatos y se emplean en contextos como la educacion, la investigacion,
el entretenimiento y la comunicacion.
Una de sus principal es ventajas es que ofrecen multiples canales de informacion visua, auditiva e
interactiva, lo cual es especialmente Util para estudiantes que tienen dificultades para concentrarse
0 seguir explicaciones en textos tradicionales o clases presenciales. En general, estos recursos son
accesibles para todo tipo de usuarios, ya que facilitan la comprension de conceptos complejos,
resultan de facil acceso y suelen ser altamente atractivos.

1.2.2. Tiposderecursosdigitales
Los recursos digitales, esenciales en e entorno digital actud, se clasifican en diversas categorias
segun sus objetivos y caracteristicas particulares (Madonado, 2020). Estas incluyen desde medios

de comunicacion y herramientas educativas hasta plataformas de colaboracién y entretenimiento,
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lo que evidencia la amplitud de funciones y aplicaciones que tienen en la sociedad digital
contemporanea (Gallego & Restepo, 2020). Existen una gran variedad de recursos disponibles, que
pueden incluir texto, imégenes, audio, video, simulaciones, juegos educativos, infografias,
animaciones, entre otros. La diversidad de recursos permite abordar diferentes estilos de
aprendizaje y proporcionar multiples formas de presentar informacion y conceptos (Crisol et al.,
2020).

Estos recursos tienen un nivel bueno para acomodarse a las insuficiencias particulares de los
alumnos en diferentes contextos de aprendizaje (Meléndez et al., 2021). Del mismo modo, la
instruccién digital debe responder la insercion disruptiva de las tecnologias de informacion y
comunicaciéon en los conocimientos académicos de modo intencionado, y transformador de las
técni cas pedagogicas que permitan que losindividuos tracen su propio entorno de amaestramiento,
y que manifieste hacia los contrastes y las escaseces caracteristicos, como a los beneficios
compuestos (Diaz et a., 2021). Los recursos atamente adaptables pueden permitir la
personalizacion del contenido, la dificultad gustable, la retroalimentacion adaptativa y la

capacidad de seguir diferentes trayectorias de aprendizagje.

1.2.3. Relevanciaen e curriculum
Los recursos digitales se gustan a los objetivos y estandares del curriculo definidos por las
instituciones educativas. Es crucial que estos recursos aborden temas'y conceptos clave que sean
pertinentes a plan de estudios, facilitando que los estudiantes adquieran las competencias y
conocimientos necesarios (Cruz et al., 2023). Un recurso digital alineado curricularmente debe
enfocarse en |os contenidos especificos incluidos en el programa académico, contribuyendo asi a
un aprendizaje significativo y estructurado.

1.2.4. Interactividad de losrecursos
La interactividad se refiere a la capacidad del recurso digital para implicar rapidamente a los
discipulos en € juicio de lucubracion (Gomez, 2024). Permitir ademas que | os estudiantes realicen
acciones, tomar decisiones, explorar conceptos y recibir retroalimentacion inmediata (Bernales,
2023). Asimismo, expresa que estas tecnologias permiten a la comunidad educativa conectarse a
recursos de aprendizaje en linea, facilitar lainteraccion entre personasy colaborar en proyectos de
forma remota. La interactividad puede aumentar € compromiso y la retencion del estudiante, asi

como promover un aprendizaje mas activo y participativo.
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1.2.5. Adaptabilidad de los recursos
Laadaptabilidad de los recursos digitales en la educacion es fundamental para abordar las diversas
insuficiencias y modos de nociones de los alumnos, asi como aprovechan al méximo las
congruencias que brinda las ciencias aplicadas tecnol 6gicas en €l proceso educativo (Aparicio O. ,
2023). Los recursos digitales pueden adaptarse para satisfacer las carencias particulares de cada
escolar. Esto incluye la capacidad de ajustar el contenido, la dificultad y el ritmo de aprendizaje
segun el nivel de habilidad y los intereses de cada estudiante (Montiel & Lépez, 2023). La
personalizacién del aprendizaje permite alos alumnos progresar a su propio ritmo y enfocarse en

| os aspectos gque requieren mas concentracion.

1.2.6. Nivel de personalizacion de los recursos
Lacapacidad de un recurso digital para adaptarse esta estrechamente vinculada a su habilidad para
individuaizar la préctica formativa de cada alumno (Bohorquez, 2023). Esto conlleva la
modificacion del contenido en funcion del nivel de destrezadel alumno, susintereses, su estilo de
aprendizaje o su avance personal. Los recursos que ofrecen un alto grado de personalizacion
permiten alos estudiantes seleccionar € itinerario de aprendizaje que mejor se g uste a sus propias

necesidadesy preferencias (Henao & Herrera, 2023).

1.2.7. Retroalimentacion delos recursos
L a retroalimentacion adaptativa se gjusta dinamicamente en funcion de las respuestas y acciones
de cada estudiante (Bordon, 2023). Los recursos digitales ofrecen la ventgja de proporcionar
retroalimentacion inmediata y personaizada, gustandose al rendimiento del estudiante para
identificar tanto sus fortalezas como las areas que necesitan mejora (Aparicio W. , 2023). Este tipo
de retroalimentacion permite que los estudiantes se concentren en |os conceptos gque requieren
mayor atencién, facilitando un avance més eficiente en su proceso de aprendizaje.

1.2.8. Adaptabilidad a diferentes dispositivos
Es fundamental que los recursos digitales sean accesibles desde multiples dispositivos, como
computadoras, laptops, tabletasy tel éfonos inteligentes, |o cual asegura que |os estudiantes puedan
acceder a contenido educativo en cualquier momento y lugar, incrementando asi laflexibilidad y
conveniencia del aprendizaje (Cuevas & Hernandez, 2023). Gracias a los dispositivos méviles y
los recursos interactivos, los estudiantes pueden estudiar temas como gramética y vocabulario
desde casa, 10 que les permite aprovechar mejor € tiempo en clase para poner en préactica lo
aprendido, bajo laguiay apoyo del docente durante las actividades (Rosero, 2024).
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1.2.9. Seguimiento al estudiante en losrecursos digitales
Los recursos digitales ofrecen diversas herramientas que permiten monitorear el progreso del
estudiante alo largo ddl tiempo. Estas funciones abarcan la evaluacion automatizada, |a creacién
de informes de rendimiento, €l registro del tiempo invertido en el estudio y el control de loslogros
obtenidos (Teodoro, 2023). La unificacion positiva de latecnologia en €l salon hasido clave como
esfuerzo por optimar la eficacia de la instruccion y lucubracion. En este contexto, la evaluacion

formativa se ha consolidado como una herramienta esencial dentro del proceso educativo.

1.2.10. Adecuacion al desarrollo cognitivo

Laadaptacion delosrecursos digitalesal desarrollo cognitivo de |l os estudiantes demanda que estos
estén disefiados en concordancia con sus habilidades mentales y los diferentes momentos de su
crecimiento (Sosa, 2022).

Para que estos recursos sean realmente efectivos, es crucial que integren las principales teorias del
desarrollo cognitivo. Por gemplo, lasfases del desarrollo intelectual descritas por Piaget ayudan a
entender como los estudiantes construyen el conocimiento en etapas, mientras que la “Zona de
Desarrollo Préximo (ZDP)” de Vygotsky destaca la importancia del amaestramiento asistido por
otros, permitiendo que los estudiantes adquieran nuevas habilidades con apoyo externo antes de
poder gecutarlas de manera independiente (Alonso, 2021). Ademés, estos recursos deben
promover un aprendizgje interactivo y colaborativo que fomente tanto la autonomia como la

mediacién socia en el aprendizaje, facilitando un desarrollo integral en los estudiantes.

1.2.11. Nivel dedificultad delosrecur sos
Es crucia que los recursos digitales presenten un grado de dificultad que equilibre el reto y la
capacidad de éxito, adaptandose ala edad, habilidadesy conocimientos previos de cada estudiante.
Un enfoque de este tipo asegura un amaestramiento revelador y mantiene a los discipulos
motivados a continuar progresando (Arévalo et al., 2023). Para conseguirlo, es necesario que los
recursos se gusten alas caracteristicasindividual es, ofreciendo una secuencia gradual de dificultad
gue favorezcael desarrollo de competencias. Ademés, el feedback oportuno y efectivo juegaunrol
importante en consolidar el aprendizaje, a igua que el estimulo de la motivacion intrinseca. Por
ultimo, la adaptabilidad de los medios digitales debe posibilitar modificaciones constantes a las

demandas evolutivas de cada alumno, promoviendo un ambiente de aprendizaje personalizado y

activo.
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1.2.12. Apoyo visual y auditivo delosrecur sos
L os recursos digitales deben incorporar tanto elementos visuales como auditivos para mejorar la
comprension de los contenidos presentados (Muratori, 2023). Mas alla de ssimplemente utilizar
imagenes y gréficos estaticos, es esencial aprovechar herramientas interactivas como infografias
dinamicas, diagramas animados y visualizaciones interactivas que permitan una expl oracion mas
profunda de los conceptos. Estas representaciones no solo hacen que la informacion sea méas
accesibley atractiva, sino que también facilitan |acomprension de rel aciones complejasy procesos
abstractos, permitiendo que los estudiantes interactlien activamente con los datos, o que fomenta
un aprendizaje mas significativo y duradero (Urkijo, 2022). Ademés, al incorporar interactividad,
los estudiantes pueden personalizar su experiencia de aprendizaje y enfocarse en |os aspectos que

mas les interesen o que les resulten mas desafiantes.

1.2.13. Estimulo de la exploracion y la experimentacion
L os recursos digitales deben fomentar la exploracion activay la experimentacion por parte de los
estudiantes (Aparicio W. , 2023). Esto puede lograrse a través de actividades interactivas,
simulaciones, juegos educativos y entornos de aprendizaje establecidos en la solucion de
dificultades, donde | os estudiantes puedan probar diferentes enfoquesy observar |as consecuencias
de sus acciones. Este enfoque origina nociones mas profundas y significativas (Coapaza et a.,
2024).

1.2.14. Habilidades | 6gico — mateméticas
L as habilidades | 6gi co-mateméticas son fundamentales en otros espacios de la existencia, a partir
de resolver contrariedades cotidianas hasta retos académicosy profesiona es de mayor compl gidad
académicay profesiona (Pozo, 2023). Estas competencias conllevan la habilidad para pensar de
formaldgica, examinar datos, detectar patronesy vinculos, y solucionar problemas mediante el uso
de principios mateméticos (Zamoraet al ., 2024).

1.2.15. Importancia de la |6gica matematica en nifios
Los nifios pequefios participan continuamente en diversas actividades de manipulacion,
exploracion y experimentacion. Es esencial analizar estas experiencias desde una perspectiva
matemética, considerandolas oportunidades para disefiar situaciones de aprendizaje que fomenten

el adelanto de la corriente |6gicay matemética en los escol ares.
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La manipulacion y experimentacidn con objetos permiten a los nifios relacionar y determinar las
caracteristicas de cada uno, facilitando el razonamiento y la capacidad de establecer diferencias, lo
cual esprimordia parael perfeccionamiento del pensamiento (Réman-Monedero, 2023).
Ademas, €l juego y lainteraccion con el entorno son estrategias |Udicas que fortalecen la l6gica
matemética, requiriendo una programacion sistematica para su efectiva implementacion en €
proceso educativo.
Es crucial subrayar que € raciocinio se desdobla de manera personal mediante la abstraccion
reflexiva que emerge de las vivencias al interactuar con |os elementos del mundo. Estas vivencias
se estructuran en lamente del nifio, formando saberes que perduran porque provienen de acciones
gue é mismo ha experimentado.
Por lo tanto, al interpretar y observar las actividades de manipulacion, exploracion y
experimentacion de los nifios desde un enfoque matemético, se crean oportunidades para disefiar
situaciones de aprendizaje que susciten la mejora de habilidades I6gicas y de célculo en los
alumnos.

1.2.16. Desarrollo |6gico-matematicas en nifios de 4 a 5 afios
Los educadores comprenden que cada asignatura en € curriculo escolar debe contribuir al
desarrollo cognitivo y pedagdgico de los estudiantes, fomentando habilidades que fortalezcan su
inteligencia y crecimiento personal (Diaz-Lara, 2022). En este contexto, es esencial que |os
docentes reconozcan a las matematicas como una disciplina que permite a los alumnos cultivar
habitos y actitudes, elaborar ideas y formular hipotesis, siguiendo métodos didéacticos orientados
hacia objetivos fundamental es.
Para fomentar la competencia numérica en los nifios, es esencia construir un entorno de
aprendizaje ideal que tome en cuenta su grado de conocimiento. Al proporcionar experiencias de
aprendizaje adecuadas, los nifios pueden adquirir conocimientos a través de actividades que
implican la descripcion y resolucién de problemas reales. Este enfoque promueve el desarrollo de
esquemas sensoriomotores, fundamentales para la formacion de estructuras 16gico-mateméticas
(Lugo-Bustillo et al., 2019).
Por otro lado, la educacion basada en competencias que centra su atencién en desplegar préacticas
adaptables en contextos reales, promoviendo laformacion integral de los estudiantes. Este enfoque
incorpora elementos innovadores como la formacién de actitudes, el emplasto de la creatividad y
capacidad de los estudiantes para generar sus propias estrategias de solucion, utilizando el
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aprendizaje como un lenguaje para presentar términos, conceptos y procedimientos aplicables al
analisis de diversos eventos del mundo real .

Por ultimo, Los alumnos de 4 a 5 afios interactlian en su ambiente manipulando objetos que les
permiten vincular y perfeccionar sus conocimientos mediante actividades entretenidas, ilustracion,

textura, técnicas, lecciones, recursos como juegos pueden armonizar 10s saberes.

1.3.Bases normativasy legales
Pararealizar un estudio sobre € efecto del empl eo de recursos educativos digitales con un enfoque
deludificacion en el perfeccionamiento de competencias | 6gi co-matematicas en nifios del Subnivel
deInicial 2 en Ecuador, es esencial considerar las siguientes bases legales y normativas:

1.3.1. Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

Articulo 26: Define el derecho ala educacion como un derecho humano esencial y una obligacion
indispensable del Estado, que asegura € acceso libre a todos los niveles educativos y fomenta el
crecimiento integral de los individuos.

Articulo 27: Plantea que la educacién debe ser participativa, democrética, incluyente y diversa,
promoviendo & progreso de précticasy capacidades en todas las dimensiones del ser humano.

1.3.2. Ley Orgénica de Educacién Intercultural (LOEI)

Articulo 27: Hace referencia a la incorporacion de las tecnologias de la informaciéon y
comunicacion (TIC) en € perimetro formativo, destacando la relevancia de su aplicaciéon para
robustecer 10s conocimientos instruccionaes del aprendizaje.

Articulo 47: Establece la formacion inicial como un nivel obligatorio, definiendo sus
caracteristicas y la atencion integral que debe brindar, incluyendo el desarrollo de habilidades
cognitivasy socioemocionales.

1.3.3. Reglamento General ala Ley Organica de Educacion Intercultural (RLOEI)
Articulos 165 y 166: Detallan las directrices para la gjecucion de tecnologias en la ensefianza,
subrayando la importancia de utilizar recursos digitales para optimizar la eficacia del
amaestramiento e instalar las nuevas exigencias educativas.

1.3.4. Curriculo de Educacion Inicial (Ministerio de Educacion, 2014)

Ejesde aprendizaje: Definelos gjes de aprendizaje parael Subnivel deInicial I, que incluyen el

desarrollo de habilidades | 6gico-mateméticas como un componente esencia del curriculo.
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Uso de TIC: Se promueve €l empleo de recursos tecnol égicos como componente del juicio de
ensefiar y aprender, incorporando recursos potencialmente digitales que puedan incrementar €
perfeccionamiento de practicas cognoscitivas en |os infantes.

Estas normativas y leyes proporcionan € marco legal y normativo necesario para desarrollar una
exploracion aproximada del uso de herramientas educativas digitales en el ambiente educativo
acerca de la aplicacion de recursos pedagdgicos digitales en la ensefianza inicial en Ecuador,
asegurando que la investigacion esté aineada con las politicas educativas y los derechos de los

nifos.
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CAPITULO 2 METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA
INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variablesy categorias
Las variables en € ambito investigativo permiten estudiar fenbmenos de manera concreta,
midiendo su impacto. Segiin Arroyo J. (2022), la descripcion inicial de las variables es sencillay
referencial, pero requiere precision, catalogacion y comprobacion de sus caracteristicas (p. 2). En
este proyecto se definieron las variables independiente e independiente, desglosandolas para
interpretar datos concretos mediante dimensiones e indicadores. Espinoza (2022) sefiala que estas
variables se detallan a delimitar el problema, proporcionando elementos esenciales para la
cimentacién de instrumentales de acopio de datos (p. 46).
La variable independiente definida fue el uso de recursos educativos digitales por parte de
estudiantes de 3 a 4 afios en la Unidad Educativa Fiscal Anne Sullivan. Estos recursos, como
materiales digitales accesibles a través de plataformas en linea, deben adaptarse a las necesidades
de alumnos y maestros, promoviendo andlisis, sintesis, evaluacion y uso seguro de informacion
(Ledn & Cisneros, 2021, p. 98). Por otro lado, la variable dependiente fue e desarrollo de
habilidades 16gico-matematicas en los nifios, entendidas como competencias que facilitan su
progreso integral (Martinez et a., 2019, p. 19).
El aprendizaje 16gico-matemético, basado en metodologias activas como la gamificacion y el
aprendizaje colaborativo, fomenta el desarrollo menta y la resolucion de problemas mediante
actividades ludicas y recursos digitales (Villalobos, 2022). Este enfoque busca potenciar las
habilidades |6gico-matemdticas, influyendo positivamente en e proceso educativo con
herramientas tecnol 6gicas y metodologias activas basadas en TIC.
Las dimensiones de estas variables incluyen el disefio de actividades educativas digitales, un
entorno fisico adecuado, la comprension de conceptos matematicos, el desarrollo de pensamiento
l6gico y la resolucién de problemas, aspectos fundamentales para € progreso infantil. Aquino y
Barron (2007) destacan que las dimensiones, medidas a partir de las variables, se describen
textualmente y se dividen en indicadores especificos (citado en Arias, 2022, p. 49). Los
indicadores, derivados de estas dimensiones, permiten medir y observar el comportamiento de las
variables, proporcionando un analisis preciso de la problematica (Rojas, 2013, citado en Arias,
2022, p. 50).
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Asi, se va construyendo la tabla de operacionalizacion de las variables bgo los siguientes
pardmetros que van a ayudar a identificar los items para las herramientas de recoleccién de datos
en blsqueda de solucionar e problema planteado teniendo en cuenta sus limitaciones y

posibilidades de éxito. Por lo tanto, en concordancia con el constructo expresado y |0 expuesto en

lineas anteriores |a operacionalizacion de las variables se presenta como:

Tablal

Operacionalizacion de las variables

Variables  Categoria Dne‘ém:ﬁ';n Dimension Indicador
- Diversidad de recursos
, - Nivel de adaptabilidad
Tipoderecurso  _ Rejevancia curricular
digital - Interactividad
Segun Cebrera (2022), - Nivel de personalizacion.
los recursos digitales - Retroalimentacion adaptativa
ReCUr oS ) son un conjunto de - Adaptabilidad a diferentes
dicitales Tecnologia ~ materiales digitales que . Dispositivos
(Vgriame dela sirven paradar mejor  Adaptabilided - _ Seguimiento del progreso del
Independiente) Informacion asimilacion de estudiante
€ (T1) actividades aprendizaje
y consolidar los
conocimientos de los - Nivel de dificultad adecuado
estudiantes. . - Apoyo visual y auditivo
Adecuaciona - Instrucciones clarasy simples
desarrollo - Estimulo de la exploracidn y la
cognitivo experimentacion
-ldentificacion de estrategias
Resolucion de ~ ~Credtividad eg L%le |UC| on
roblemas -PI’ECIS|_O’I’1 en culo )
b -Reflexion sobre la solucién
Segun P'ad|lla(,2(.)22), -Identificacion de patrones
las relaciones | 6gicas- _Capacidad paa  resolver
Hatf' lidades Desarrollo matematicas en . problemas complejos
l6gicas . estudiantes de Razonamiento .
. Infantil AR s -Pensamiento abstracto
mateméticas Temprano educacion inicial [6gico -Habilidad para hacer
(Variable £ duc%ci(’)n) implican la capacidad ferendiae.
dependiente) de entender, identificar,
Comprf';‘fjx'i Sxaminat - Capacidad de andlisis
y ) - - Coherenciaen e razonamiento
Habilidades de . v
pensamiento - Capacidad de reflexion
critico metacognitivas

- Habilidad para generar
soluciones alternativas

Nota: Esta tabla muestra la operacionalizacion de las variables con sus respectivas dimensiones e
indicadores
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A manera de consecuencia, lainterrogante fundamental que origina este problema general del cual
se desprenden las diferentes variables e indicadores fue ¢Cémo pueden losrecursosdigitalesinfluir
en el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico de los nifios en esta etapa temprana de
formacion?

2.2. Enfoque de la investigacion
Dentro de los enfoques 0 méodos de la investigacion, el trabajo que se realizG tuvo un
direccionamiento cuantitativo y cualitativo (mixto), de acuerdo con lo afirmado por Jiménez L.
(2020) lainvestigacion cuantitativa se diferencia por buscar obtener datos numéricos para entender y
predecir fendmenos. Para lograrlo, usa un plan bien estructurado en el que €l investigador intervieney
manipula las variables. Esta modalidad de estudio puede ser descriptiva, correlacional, experimental,
comparativa o causal (p. 12).
Por lo tanto, en lainvestigacion se estudi 6 minuciosamente |os datos tedricos y practicos mediante
la utilizacion de diferentes herramientas de recol eccion de informacion del fendmeno presentado
mediante encuestas, observaciones y andlisis estadisticos, etc. Que abarcaron este tipo de método
escogido y que se adaptd a la problemética del caso investigado. Por Ultimo, Herndndez-Sampieri
et a. (2014) afirmaron que la combinacion de la cogida, examen e unificacion de datos
cuantitativosy cualitativos se utiliza como método cuando | as otras formas no logran proporcionar
una comprension completa del temainvestigado (Como se citd en Acosta, 2023, p. 85).

2.3. Alcance dela investigacion
En relacion con el alcance lainvestigacion, se empieza analizando o afirmado por Ramos (2020)
en su constructo, donde cualquier investigacion comienza con una fase exploratoria y atraviesa
diferentes etapas hasta lograr una explicacion completa. Es importante tener en cuenta que se
pueden llevar a cabo tantas investigaciones como sean necesarias parallegar a ese punto, ya que
las soluciones a las necesidades humanas no aparecen de forma repentina, Sino que se logran a
través de una busqueda profunda de la verdad (p. 4).
Por lo tanto, en esta investigacion se establecid un alcance correlacional y explicativo como
antesala de los alcances antes mencionados mediante las distintas etapas de andlisis de la
problemética presentada en este estudio. Asi mismo, desglosando los acances de esta
investigacion; e modelo correlacional hace énfasis entre la relaciéon no causal de las inconstantes

independiente y dependiente en este tema.
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Asi, Moscoso et. a. (2022) en su trabgjo de investigacion afirmaron que la finalidad de una
investigacion correl acional escomprobar si dos variables estan conectadas o tienen algunar el acion.
Para lograr esto, es necesario medir u observar ambas variables. Este proceso implica definir y
estructurar cada variable, y en agunos casos, es necesario dividirlas en dimensiones,
subdimensiones, indicadores o items. Este proceso de descomposicién es una tarea complegja que
requiere habilidad (p. 14).
Y, por otro lado, se estableci6 un al cance explicativo para buscar |as respuestas a las interrogantes
presentadas establ eciendo relaciones de causa y efecto y poder plasmar en tiempo real una vision
del tema presentado, sus causas 'y consecuencias, asi como sus ventgjas y desventgjas. Tal como
afirm6é Ramos (2020) en esta etapa de la investigacion, es necesario formular hipdtesis que
permitan identificar los factores de causay efecto de los fendmenos que son de interés para €l
investigado.

2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion
El sistema educativo ecuatoriano, conforme a sus lineamientos curriculares, busca formar
estudiantes vanguardistas integrados a la tecnol ogia desde temprana edad, promoviendo el uso de
model os educativos digitalesy TIC en las aulas para reducir la brecha del analfabetismo digita y
modernizar |a educacion. Sampedro (2016) destaco que las TIC influyen en nuestras interacciones,
integracion social y progreso comunitario (citado en Vegaet a., 2021, p. 237).
Segun €l articulo 39 de la Ley Organica de Educacién Intercultural, el régimen formativo
ecuatoriano se congtituye en los horizontes de instruccién Inicial, Educacion General Basicay
Bachillerato. Este trabajo se enfoca en el espacio de ensefianza inicial, particularmente en el
subnivel Inicial 2 (nifios de 3 a 4 afos), por ser una etapa clave para € perfeccionamiento
cognoscitivo, afable, psicomotriz y general. Andrade (2020) subraya que el espacio educativo debe
organizarse en zonas de trabgjo con materiales especificos, permitiendo €l juego autonomo y
fomentando el control del nifio sobre sus actividades (p. 134).
El subnivel Inicial 2 se destaca por su importancia en el aprendizaje de destrezas y aptitudes,
incluyendo € desarrollo 16gico-matemético mediante la interaccion con su entorno. Este trabajo
justifica su relevancia en proporcionar a los nifios experiencias educativas enriquecedoras en €
arealbgico-matemati ca, empleando recursos digitalesy model os centrados en laludificacion. Estas
herramientas fomentan una interaccion dinamica entre estudiantes y docentes, aineada con la
tecnologia actual.
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El proyecto se desarroll6 para identificar un modelo educativo adecuado para este subnivel,
abordando la problematica planteada y contribuyendo al beneficio de unaformacion a disposicion
paralosinfantes, mediante el uso innovador de recursos digitalesy estrategias |udicas.

2.5. M éodos empleados
La investigacion relacionada con € tema propuesto sugirié un método para la recoleccion de la
informacién en pro de poder lograr un resultado positivo en este problema de estudio. Tal como lo
comentd Sampedro (1998) el método no se limita a los pasos a seguir en e proceso de
investigacion, también incluye la préctica que el investigador debe llevar a cabo en alineacién con
el paradigma. Cada método posee una estructuray unaformade aplicacion particular, lo que define
su propia metodologia (Como se cité en Mineira & Vega, 2020, p. 11).
Por |o tanto, para estudio; dentro del disefio de investigacion descriptiva se escogio el método
cuantitativo paraluego proceder a lainterpretacion de resultados y hallazgos por medio de lastres
fases que caracterizan este método lo cual fue: en primera instancia el andlisis de informacion
recogida a través de herramientas como entrevistas, en segunda instancia € estudio de resultados
cuantitativos medidos através de respuestas estadisticas de las encuestas y por Ultimo laintegracion
de los informes hallados en lainvestigacion. Como indicé Paramo y Otélvaro (2006) |os métodos
cuantitativos reciben este nombre debido al aumento en la utilizacion y cuantificacion de atributos
de objetos o constructos para realizar andlisis estadisticos, con la findidad de tratar hipotesis
laborales 0 estadisticas. Usualmente, este tipo de estudio se lleva a cabo a través del modelo
hi potéti co-deductivo (Como se citd en Jiménez et. d., 2022, p. 7).
Igualmente, el propdsito de esta investigacion nace de la necesidad de solucionar el problema
existente planteada en cuanto al factor de a cance de interaccién de los nifios del subnivel deinicial
2 en habilidades 16gico-mateméticas con los recursos digitales y cémo estos influyen en €
desarrollo de estas destrezas en el marco de una mejora potencial de sus capacidades pedagogicas
en edad temprana para lo cua, se realizd la implementacion de recursos educativos digitales
basadas en laludificacion, mediante la introduccion de pruebas pre y post intervencion.
Por otra parte, se midi6 la percepcidn y actitud de los educadores en € uso delas TIC através de
entrevistas semiestructuradas, asi como € entorno fisico para desarrollar su labor docente con los
infantes. Por ultimo, se hizo una estimacion en las habilidades de los nifios en el uso de las TIC

mediante encuestas a los padres y registros de su interaccion con los recursos digitales.
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2.6. Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada.
El disefio metodol 6gico de este proyecto incluyo la seleccion de técnicas e instrumentos especificos
para recolectar y registrar informacion de fuentes primarias y secundarias. Segun Herndndez &
Duana (2020), las técnicas de acopio de datos residen en instrucciones detalladas para obtener
informacién en funcion del método de investigacién aplicado, y su eleccion depende del contexto
de la investigacion (p. 52). Dentro del enfoque cuantitativo, se selecciond la entrevista
semiestructurada como técnica principal. Arias (2021) destaca que esta técnica permite una
evaluacion individualizada y facilita €l andlisis objetivo de las respuestas de los entrevistados (p.
28). La entrevista ofrecié a entrevistado la libertad de compartir informaciéon relevante,
manteniendo una estructura ordenada y flexible mediante un cuestionario elaborado con un guion
de preguntasy la posibilidad de incluir preguntas de seguimiento (ver anexo 1, 2).
Asimismo, se empled la técnica de encuesta. Como sefidla Fink (2003), la encuesta se enfoca en
analizar interaccionesy comunicaciones dentro de una poblacion, poniendo énfasisen ladiversidad
mas que en lafrecuencia (citado en Sanchez et al., 2020, p. 51).
Ambas técnicas e instrumentos fueron analizados cuidadosamente para garantizar un estudio
preciso de la informacion necesaria para abordar la problematica planteada. El publico objetivo
incluyd 20 nifios del subnivel inicia 2, sus padresy autoridades (vicerrector, profesonal DECE y
pedagogo de apoyo). Para la encuesta, se disefiaron dos cuestionarios (ver anexo 3 y 5) con 10
preguntas cada uno en escala Likert (Muy poco, Poco, Moderado, Bastante, Mucho), aplicados
antesy después deimplementar la propuesta (ver anexo 4), con el objetivo de recopilar testimonios
de formaintegral parael desarrollo del proyecto.

2.7. Delimitacién de la poblacién y la muestra. Justificacion del tipo de muestr eo.

2.7.1. Delimitacién de la poblacién

Para este trabajo de investigacion se establecié una poblacion objeto de tesis, delimitandose al
propdsito de la investigacion. Es decir, primero se debe identificar qué se pretende estudiar, y
posteriormente se selecciona el grupo en el cual se llevara a cabo dicho estudio (Vargas, 2007,
Ccomo se Cito en Sucasaire, 2022, p. 13). Cabe resaltar, que la seleccion se larealizo de entre los
diferentes entes de la colectividad institucional de la Unidad Fiscal Anne Sullivan, que en la
actualidad posee una cantidad de 1098 estudiantes matriculados, entre escolares de 3 a 19 afios
durante €l horario de la mafianay la tarde, durante las horas de la mafiana y la tarde. Del mismo

modo, cuentacon alrededor de 73 maestros que imparte clases en los diferentes niveles, sumandose
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de igual manera los directivos de la institucién siendo 1 vicerrector, 1 profesional DECE vy €
pedagogo de apoyo de lainstitucion.

Por ultimo, tal como se indica el proceso estuvo estrechamente ligado al problema atratar siendo
los estudiantes de inicial, padres de familiay directivos; los beneficiarios directos e indirectos de
este trabgjo.

2.7.2. Delimitacion de la muestra

Por otro lado, ladelimitacion delamuestrafue obtenida de la pobl acion sel eccionada, considerando
€l muestreo no probabilistico como el mejor en estos casos para determinar la muestra a estudiar.
Este procedimiento ayuda a elegir instancias accesibles y deseosas de unirse, dependiendo de la
conveniencia y la cercania del investigador (Otzen y Manterola, 2017). En términos teérico mas
exactos, el muestreo se enfoca en responder tres cuestiones clave: en qué lugar y momento realizar
la recoleccion, cuantas deben ser registradas, y de qué manera se deben recopilar los datos
considerando tanto el tiempo como & espacio (Pereyraet al., 2021, p. 24).

Dicho lo anterior, se establecieron caracteristicas como € nivel y la edad de los nifios,
especificamente que cursan € subnivel de Inicial 2 matutino durante el periodo académico 2024-
2025, que tengan entre 3 y 4 afos. Aplicados |os criterios se consideraron como sujetos de estudio
primario a 20 nifios que cumplian con los juicios de insercion determinados para lainvestigacion.
Por ultimo, se toma 3 autoridades representantes vicerrector, profesional DECE y € pedagogo de

apoyo instituciona parala recoleccién de informacion relevante sobre e problema.

2.8. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos
empiricosy para su interpretacion.

Este estudio utiliza métodos tanto de estadistica descriptiva como inferencial. Las herramientas
descriptivas incluyen la mediana, media, moda, varianza, desviacién estandar y entre otras, con €l
designio de describir y analizar el fendbmeno objeto de investigacion.

Sagar6 & Zamora (2020) en su constructo establecieron que el estudio descriptivo que identifica
una potencial correspondencia entre inconstantes es una representacion elementa del examen de
los datos que segun €l tipo puede citarse como asociacion o correlacion (p. 3). Por tal motivo, las
técnicas estadisticas que se utilizaron para procesar, cuantificar e interpretar los datos empiricos
recogidos en esta investigaci én permitieron establecer larelacién entre las variables encontradas y

realizar inferencias sobre la poblacion mediante |as muestras delimitadas.
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En efecto, para € andlisis estadistico de varianza se utilizo la variable dependiente habilidades
|6gico matematicas e independientesrecursosdigitales en el grupo muestral de 20 estudiantes. Para
tal fin, como primer paso se realizo el disefio del estudio porgque lo que se necesitd investigar; s la
exposiciéon a los recursos digitaes influye en las habilidades 16gico-matematicas en estos

estudiantes.
2.9.Estrategia investigativa o proceder metodol égico gener al
2.9.1. Etapasdediagnoéstico inicial

Como parte del proceso investigativo que se hadesarrollado en este proyecto se procedié por medio
de etapas secuenciadas parallegar a desarrollo de la propuesta. Se empez6 por definir claramente
el problema presentado en los estudiantes de este subnivel que no cuentan con tecnologia digital
en las aulas, infraestructura que no se adapta a la inclusién de este tipo de metodologias y
desconocimiento de aplicaciones digitales por parte de los docentes.

Asi mismo, como segundo punto se concibié una exploracion meticulosa de la bibliografia
referente al asunto, examinando la perspectiva delos distintos escritores en sus constructos tratando
delocalizar lagunas en lainvestigacion, estableciendo las bases tedricas y conceptuales slidas que
figuran en e marco teorico.

Por otro lado, se realizd entrevistas a las autoridades de la institucion mediante una guia con
preguntas abiertas. Del mismo modo, se empled un cuestionario dirigido a padres de familia para
establecer un punto de inicio en contexto de la aplicacion de los recursos digitales mediante una
serie de preguntas en escala de Likert (muy poco, poco, moderado, bastante, y mucho). Los

resultados obtenidos ayudaron sin duda alguna al disefio de la propuesta.

2.9.2. Etapadela modelacion dela propuesta
Tras los resultados iniciales conseguidos se estructuro la propuesta implementando el método
congtructivista y €l conectivista ya que a través de las actividades plasmadas y € uso de
herramientas en linea seré posible que | os estudiantes creen su propio conocimiento con laguiadel
profesor en cada una de las tareas encomendadas.
Para generar aprendizaje significativo se disefi6 actividades en la pagina web que conecten con
experiencias cotidianas de |os nifios. Por jemplo, usar juegos interactivos relacionados con contar

objetos, patrones 0 secuencias que |os chicos vean en sus hogares o en la academia.
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Del mismo modo, la exploracién guiada proporciono alos nifios, desafios matematicos adaptados
asu nivel, en los que puedan explorar y resolver problemas através del ensayoy error, guiados por
retroalimentaci on instanténea.
La préctica colaborativa, permitié incorporar secciones donde los nifios puedan compartir sus
avances con comparieros bajo supervision parafortalecer € aprendizaj e colaborativo.
Por otra parte, la red de recursos, aprovechando la conexién de la pagina web con otros recursos
educativos en linea, como juegos adicionales, videos explicativos o cuestionarios interactivos sobre
habilidades | 6gico-mateméticas.
Dicho lo anterior, el aprendizaje adaptativo, fue clave para la implementacién eficiente de las
herramientas que monitoreen el progreso del nifio y adapten |os gjercicios segun sus neces dades
especificas, promoviendo un enfoque centrado en el usuario.
Por consiguiente, la interaccion tecnolégica y participacion activa de nifios, maestros 'y padres a
través de foros o chats dentro del portal web, aseguré una comunicacion activa que fomento €
aprendizaje social. Por ultimo, estas estrategias aseguraran un entorno ludico, participativo y
adecuado para el aprendizaje |6gico-matemético.

2.9.3. Etapadel diagnostico final.
Con el propésito de validar la propuesta, se utilizé una ficha disefiada para ser aplicada por un
grupo de expertos cuidadosamente seleccionados. Esta ficha aborda cuatro dimensiones clave
relacionadas con el proyecto. Ademas, se refirié con el soporte y la ayuda de tres profesionales
especidizados en el &ea educativa, quienes evauaron minuciosamente la propuesta. A
continuacion, € detalle:
Tabla 2
Listado de expertos evaluadores

NUumero de . - Experiencia
Género Formacion -
experto en educacion
1 Femenino PhD en ciencias humanas 10 afios
2 Femenino Magister en educacion en 9 afios
informética
3 Femenino Magister en docencia Yy 15 afos
curriculo
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2.10. Presentacion de losresultados del estudio diagnéstico

Resultados de las entrevistas a autoridades

De la misma manera se reaiz6 una entrevista a la autoridad del plantel, profesiona del DECE y
profesional pedagogo de apoyo para conocer sus apreciaciones sobre la utilizacién de los recursos
digitales y como en los planteles desempefian un papel fundamental la adopcién y aplicacion
efectiva de tecnologias digitales en las aulas. En esta entrevista, se exploro las perspectivas y
experiencias de las autoridades del plantel en relacion con € uso de recursos digitales en la
formacién mediante las siguientes interrogantes.

Pregunta 1: ;Cémo percibe usted la relevancia de incluir recursos digitales para una ensefianza
solida del razonamiento |6gico-matematico en el curriculo escolar, especialmente en los primeros
anos de educacion?

Respuesta Vicerrector Lo considero muy pertinente, ya que cada dia la tecnologia avanza, y en
estos tiempos nos encontramos con estudiantes que son nativos digitales, pero debemos orientarlos
como usar correctamente las TIC.

Respuesta Profesional DECE Es muy importante incluir estos recursos para aplicarla en la
ensefianza de las matematicas, es de gran importanciaincluir estos recursos digitales, estamos en
una era donde la tecnol ogia estd avanzando cada vez més rgpido, |os nifios desde muy pequefiosya
se encuentran mangjando ciertas herramientas, como es usan celulares donde ven videos en
YouTube, juegosy hay muchos recursos que pueden ser usados para aprender de una manera mas
dindmicay divertida para ellosy que estan acorde ala era que se estan desarrollando.

Respuesta Profesional Pedagogo de apoyo Como profesional de apoyo en lainstitucién considero
gue la inclusién de recursos digitales para una ensefianza solida del razonamiento 16gico-
matemético en el curriculo escolar es de suma importancia, especialmente en |os primeros afios de
educacion. Los recursos digitales ofrecen una oportunidad invaluable para complementar y
dignificar el juicio de la enseflanza y aprendizaje, proporcionando a nuestros estudiantes
herramientas interactivas y dindmicas para explorar conceptos mateméticos de manera practicay
significativa desde una edad temprana.

Pregunta 2: ¢Como describiria el nivel de personalizacion en la ensefianza del razonamiento
[6gico-matematico en nuestra ingtitucion? ¢Qué medidas se estdn tomando para acomodar la

ensefianza a las necesidades individual es de | os estudi antes?

La Universidad para todos 42




LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLIVARIANA

DEL ECUADDR

UBE

Respuesta Vicerrector Se estaimplementando de manera Gptima en conjunto con el programa de
Aprender a Tiempo que organiza €l Ministerio de Educacion, € cual fomentad desarrollo

| 6gi co-matemati co en todos | os nivel es educativos, adaptando el contenido de estudio segin la
realidad y necesi dades educativas de cada estudiante.

Respuesta Profesional DECE Considero como parte fundamental € compromiso que tienen los
comparneros docentes redizar e juicio de ensefianza y aprendizaje de los alumnos, buscar
herramientas que sean de utilidad no solamente digitales sino también material concreto que
puedan funcionar para lograr € objetivo y una de las medidas que esta tomando también la
ingtitucion es que esta generando convenio con otras instituciones y organizaciones que también
nos puedan facilitar materia fisico para que nos pueda complementar en el proceso de ensefianza,
de igua manera con respecto a las necesidades también se considera mucho aquellos estudiantes
gue tienen necesi dades educativas ya sean asociadas 0 no aladiscapacidad y que todo el contenido
sea adaptado de acuerdo a esas necesidades, no todas |as necesi dades educativas son iguales no en
todos los estudiantes se presenta de la misma manera siempre se considera esa particularidad para
poder llegar a ese estudiante.

Respuesta Profesional Pedagogo de apoyo. En la ingtitucién educativa, se reconoce € nivel de
personalizacion en la ensefianza del razonamiento 16gico-matematico como un aspecto crucial de
nuestro enfoque educativo. Realzamos la calidad de adecuar la instruccion a las insuficiencias
particulares de nuestros estudiantes para garantizar su éxito académico y desarrollo integral. En
nuestrainstitucion, estamos i mplementando diversas medidas para promover la personalizacion en
laensefianza del razonamiento |6gico-matematico. En primer lugar, hemos desarrollado programas
y recursos educativos flexibles que permiten alos docentes adaptar su enfoque de ensefianza segun
las habilidades, intereses y estilos de aprendizaje de cada estudiante. Estos recursos incluyen
actividades diferenciadas, materiales didécticos variados y herramientas digitales interactivas que
ofrecen mdltiples formas de abordar los conceptos matematicos y promover la comprension
profunda se fomenta |a col aboracidn entre docentes para emparejar | as escaseces caracteristicas de
los discipulos y disefiar planes de intervencién personalizados. Se utilizan datos de evaluaciones
formativas y observaciones en € aula para monitorear el progreso de los estudiantes y ajustar

continuamente nuestras estrategias de ensefianza para satisfacer sus necesidades en tiempo real.
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Pregunta 3: ¢Cémo describiriael nivel de apoyo visual y auditivo para e arealogico-matemética
en nuestra ingtitucion? ¢Qué recursos visuales y auditivos se utilizan con mayor frecuencia para
facilitar el aprendizaje de |os estudiantes?

Respuesta Vicerrector Es bastante significativo porque el uso de los recursos visuales y auditivos
facilitaal estudiante € andlisisy comprension de los temas de clases. Estos se redlizan através de
flashcard, parlantes, computadores, celularesy proyectores.

Respuesta Profesional DECE Considero que es bastante bueno ya que en realidad siempre se esta
buscando generar mejoras para poder optimizar € aprendizaje en cuanto los recursos digitales
auditivos, por lo general se utiliza todo lo que es € material concreto regletas numéricas, legos
entre otros materiales, también canciones, dindmicas, exploran en nuestra institucion porque las
mateméti cas estan presentes en todos lados en la naturaleza, entonces se utilizan todos |os recursos
posibles para que puedan generar un correcto aprendizaje.

Respuesta Profesional Pedagogo de apoyo Y o considero que el nivel de apoyo visua y auditivo
para el arealdgico-matematica como exhaustivo y altamente efectivo. Se trata de utilizar o que se
tiene al alcance con la gama de recursos visuales y auditivos, incluyendo presentaciones
multimedia, gréaficos interactivos, y actividades précticas. Ademaés, se trata de fomentar el uso de
videos educativos y explicaciones detalladas para reforzar los conceptos clave. Este enfoque
integral responde que los alumnos asuman el camino a multiples modalidades de aprendizaje, lo
gue facilita su comprension y aplicacion de los conceptos | 6gi co-matematicos.

Pregunta 4. ¢La implementacion de estrategias de ludificacion digital en el aula para € area
| 6gi co-mateméti ca puede mejorar el compromiso y el rendimiento de los estudiantes? ¢Por qué?
Respuesta Vicerrector Por supuesto que si, ya gque la gamificaciéon en las clases aporta en la
concentracion, desarrollo y produccién de ideas parallevar una clases mas amenay dinamica.
Respuesta Profesional DECE Considero que si porque los nifios estan creciendo en unaeradigital,
ellos son nativos digitales y su interés esta enfocado en aquello, lo ideal es que se podria optimizar
estos recursos y darle el uso debido a estos recursos para que €ellos puedan generar aprendizajes,
porque muchas veces |os padres les dan los celulares a los nifios elos estan viendo cosas que de
pronto no son tan productivas pero se podria optimizar €l uso de ese recurso, s pudiéramos
supervisar y también educar a padre de familia paraindicarle cudl es son esos programas que serian

de utilidad para que sus nifios puedan avanzar en e aprendizaje también.
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Respuesta Profesional Pedagogo de apoyo Si, la incorporaciéon de estrategias de ludificacion
digital en e aulaparael arealogico-matematica puede tener una marca positivaen el compromiso
y €l desempefio de los alumnos. La ludificaciéon digital aprovecha elementos de juego para
acrecentar laexaltaciony lacooperacion en el aprendizaje. Al proporcionar actividadesinteractivas
y desafiantes, esta metodol ogia puede estimular la corriente criticay la solucion de dificultades, 1o
gue potencialmente se traduce en un mejor rendimiento académico.

Pregunta 5: ¢Cudles son sus sugerencias o recomendaciones para optimizar el funcionamiento del
ambiente de aprendizaje tecnoldgico con ludificacion y meorar asi € aprendizaje de las
matematicas en el aula?

Respuesta Vicerrector Utilizar paginas web educativas que tengan resolucion de problemas de
formainteractiva. Emplear lalA en las diferentes asignaturas del curriculo de tesis para que €
asunto de ensefianzay aprendizaje sea mas revelador.

Respuesta Profesional DECE Una de las recomendaciones seria dar continuidad a las
capacitaciones que deben recibir los docentes para que puedan también ellos mangar las
herramientas digitales de forma adecuada para usar la gamificacion, para generar un proceso de
aprendizaje, hoy en dia se utiliza juegos, videojuegos para poder generar también €l aprendizaje,
hay que saber canalizar aquellas herramientas para poder |legar a ellos también, esos videojuegos
son de mucho interés para los nifios a través de eso se puede captar |a atencion debida para que
ellos puedan aprender divirtiéndose qué esel objetivo, de ahi también generar redes de soporte con
los papés para que elos también se comprometan dentro de este tipo de ensefianza que le va a
permitir alos nifios a desplegar muchos mas sus précticas y las habilidades que no han podido
desarrollar personas de otros afos de otras edades, basicamente saber conocer mangjar aquellas
herramientas también saber dotar al estudiante para que pueda desenvolverse, en general los
compromisos respectivos con los padres de familia paraque en el hogar se siga promoviendo este
tipo de aprendizaje y qué se utilice de una manera correctalos recursos digitales.

Respuesta Profesional Pedagogo de apoyo Ofreceria algunas sugerencias para mejorar €
funcionamiento del ambiente de aprendizaje tecnoldgico con ludificacion y, asi, potenciar €
amaestramiento de las mateméticas en la sala de clase. Creo que, seria importante elegir
plataformas y herramientas tecnoldgicas que sean accesibles y amigables para estudiantes y
profesores. Por otro lado, se debe proporcionar capacitacion y apoyo continuo paraasegurar un uso

efectivo de estas herramientas. También, se podria recomendar disefiar actividades y desafios que
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estén ordenados con |os objetivos del aprendizaje y que promuevan la asistenciay el encargo de
los alumnos. Por ultimo, se podria enfatizar laimportancia de recopilar datos y retroalimentacion
para valorar la redidad de las técticas de ludificacion y gustarlas segin sea necesario para
garantizar un aprendizaje significativo.

Conclusion dela entrevista:

Las opiniones recogidas de los profesionales entrevistados muestran una convergencia en la
importanciay € potencial beneficio de incorporar recursos digitales y estrategias de ludificacion
en la educacion, especialmente en el contexto del aprendizaje matematico y el desarrollo del
pensamiento l6gico. Se resalta la necesidad de utilizar herramientas tecnoldgicas de manera
efectiva para adaptar € aprendizagje a las necesidades individuales de | os estudiantes, fomentando
su participacion y compromiso en €l proceso educativo. Asimismo, se destaca la importancia de
una seleccion cuidadosay un uso apropiado de las plataformas digitales, junto con la capacitacion
continua para los educadores.

También, se analizé sus opiniones sobre losbeneficiosy desafios de laintegracion de latecnol ogia,
asi como sus estrategias para promover un uso efectivo de los recursos digitales en el proceso de
ensefianza-aprendizgje. A través de esta conversacion, se obtuvo una vision Unica de como las
autoridades educativas estén abordando el cambio digital en la educacion y guiando a sus
comunidades escolares hacia un futuro digitalmente competente y preparado.

Resultados de las encuestasinicial realizadas a padres de familias

Pregunta 1:

¢Con qué frecuencia su hijo utiliza estrategias para resolver problemas en juegos o actividades
educativas?

Figural

Pregunta de frecuencia de estrategias utilizadas

Andlisiseinterpretacion:
LaFiguralrevelague e 50% de los padres (10) considera que sus hijos usan estrategias con poca

frecuencia, mientras que e 30% (6) percibe que la frecuenciaes muy poca. Solo el 20% (4) indica
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un uso moderado de estrategias. Esto reflgja que la mayoria de los nifios tienen un uso limitado de
habilidades de resolucion de problemas. Los resultados subrayan la necesidad de implementar
actividades educativas que fomenten el uso regular y efectivo de estrategias en las actividades
cotidianas.

Pregunta 2:

¢Queé tan creativo considera que es su hijo al buscar soluciones en actividades cotidianas?
Figura2

Creatividad al resolver problemas
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Andlisiseinterpretacion:

En la figura 2 es evidente que el 60% (12) de los padres perciben que sus hijos tienen una
creatividad limitada pararesolver problemas cotidianos ("Poco"), un 20% (4) consideraqueel nivel
es "Muy poco’, y otro 20% (4) lo evalla como "Moderado”. No se registraron respuestas en las
categorias "Bastante" o "Mucho" (0%). Estos resultados destacan la necesidad de fomentar
entornos que impulsen la creatividad, evidenciando que la mayoria de los nifios ain no alcanza
niveles satisfactorios en la busgueda de soluciones innovadoras.

Pregunta 3:

¢Cuanta precision demuestra su hijo al realizar actividades que involucren conteo o célculo basico?
Figura3

Precision al resolver problemas

Analisiseinter pretacion:
Lafigura3revelaqueel 60% delos padres perciben un"Poco” nivel de precision en las habilidades
de conteo y cédlculo basico de sus hijos, mientras que €l 40% las considera "Moderadas'. No se
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registraron respuestas en las categorias superiores ("Bastante’ o "Mucho"), 1o que evidencia
limitaciones en estas competencias. Estos resultados destacan la necesidad de implementar
estrategias educativas que refuercen | as habilidades | 6gico-mateméticas basi cas.

Pregunta 4:

¢Qué tan amenudo su hijo reflexiona o comenta sobre laforma en gque resolvié una actividad?
Figura4

Forma de resolver actividades

Analisiseinterpretacion:

Lafigura4 de la Pregunta indica que e 35% de los padres (7) perciben que sus hijos reflexionan
"Muy Poco" sobre cdmo resolvieron una actividad, el 45% (9) sefidla que lo hacen "Poco", y solo
el 20% (4) considera que esta reflexion es "Moderada’. No se registraron respuestas en las
categorias "Bastante" ni "Mucho". Esto evidencia una tendencia mayoritaria hacia niveles baj os de
autorreflexion, subrayando la necesidad de implementar estrategias educativas que fomenten el
pensamiento critico y el habito de revisar el proceso de resolucion en actividades.

Pregunta 5:

¢Con qué frecuencia su hijo identifica patrones (como formas, colores o tamafios) a jugar o
interactuar con materiales educativos?

Figura5

I dentificacién de patrones
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Analisiseinterpretacion:

Lafigura5indicaque el 45% de los padres (9) perciben que sus hijosidentifican patrones"Poco",
mientras que € 30% (6) lo hace de forma "Moderada" y e 25% (5) "Muy Poco". Ningun padre
selecciond las opciones "Bastante" o "Mucho", 10 que evidencia una preocupacion sobre la
capacidad de los nifios para identificar patrones avanzados. Mas del 70% de las respuestas se
concentran en niveles bajos ("Muy poco" y "Poco"), sugiriendo la necesidad de estrategias
educativas que fortalezcan el desarrollo cognitivo a través de actividades ludicas e interactivas
enfocadas en patrones.

Pregunta 6:

¢Queé tan capaz cree que es su hijo de resolver problemas basicos que impliquen pensar en varios
pasos?

Figura 6

Capacidad de resolver problemas en pasos
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Andlisiseinterpretacion:

Lafigura 6 El andlisis muestra que, de 20 respuestas, un 10% (2 padres) perciben que sus hijos
tienen"Muy poca" capacidad pararesolver problemas basi cos en varios pasos, mientras que el 45%
(9 padres) considera que tienen "Poca' capacidad y otro 45% (9 padres) evalla un nivel
"Moderado". No hubo respuestas en las categorias "Bastante” 0 "Mucho". Esto indica que e 90%
de los padres perciben habilidades en niveles bajos 0 moderados, sefialando una posible area de
mejora. La ausencia de niveles altos sugiere la necesidad de estrategias educativas enfocadas en
desarrollar habilidades de pensamiento estructurado y resolucion de problemas.

Pregunta 7:

¢Con qué frecuencia su hijo demuestra habilidades de pensamiento abstracto (por eemplo,

relacionar objetos o situaciones)?
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Figura7
Habilidades abstractas
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Andlisiseinterpretacion:

La figura 7 muestra que el 10% de los padres (2) perciben gque sus hijos tienen "Muy poca’
habilidad de pensamiento abstracto, el 50% (10) opina que es "Poca’, y € 40% (8) la considera
"Moderada’. No se registraron respuestas en las categorias "Bastante" ni "Mucho". Esto sugiere
gue la mayoria (60%) percibe un nivel bajo en esta habilidad, aunque un grupo significativo
muestra un nivel moderado. La ausencia de niveles altos destaca |la necesidad de estrategias
educativas especificas parafomentar €l desarrollo del pensamiento abstracto.

Pregunta 8:

¢Qué tan frecuentemente su hijo saca conclusiones basadas en informacion presentada en
actividades ludicas?

Figura8

Conclusiones basada en informacién

Analisiseinter pretacion:

Lafigura 8 correspondiente ala Pregunta 8 indica que el 40% de los padres perciben que sus hijos
sacan conclusiones en actividades |adicas "Muy poco”, el 35% "Poco" y el 25% "Moderado". No
se registraron respuestas en las categorias "Bastante” ni "Mucho". Esto reflgja una tendencia hacia
niveles bg os, sugiriendo que la mayoria de |os nifios no aprovechan plenamente las oportunidades

deandlisisy pensamiento critico en contextos | udicos. Laausenciade percepcionesen nivelesaltos
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evidencia la necesidad de estrategias didacticas que promuevan habilidades de reflexion y
razonamiento en actividades recredtivas.

Pregunta 9:

¢Qué tan seguido observa gue su hijo analiza situaciones antes de tomar decisiones en sus juegos
0 actividades?

Figura9

Andlisis de situaciones
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Andlisiseinterpretacion:

Lafigura9 muestraque el 60% (12) de los padres perciben gue sus hijos analizan situaciones antes
detomar decisiones en juegos o actividades " Poco”, mientras que el 40% lo considera"Moderado”.
No hubo respuestas para las opciones "Muy poco”, "Bastante” ni "Mucho". Esto indica que una
mayoria significativa ve una capacidad limitada en esta habilidad, aunque el 40% (8) refleja un
nivel de progreso. Los resultados destacan la necesidad de estrategias educativas y ludicas que
promuevan € andlisis critico y latoma de decisiones en los nifios..

Pregunta 10:

¢Cuanta coherencia y |6gica nota en el razonamiento de su hijo cuando explica sus elecciones o
acciones?

Figura 10

Légica de razonamiento
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Analisiseinterpretacion:

LafiguralO muestra que € 40% de los padres perciben un razonamiento "Moderado” en sus hijos
al explicar elecciones o acciones, mientras que e 30% considera que es "Poco" y otro 30% "Muy
poco". Esto sugiere que, aunque una minoria significativa reconoce un nivel moderado de
coherenciay légica, el 60% percibe habilidades limitadas. Estos resultados reflgjan la necesidad
de promover actividades que fortalezcan el pensamiento 10gico y estructurado, destacando una
oportunidad de mejora en el desarrollo cognitivo y comunicativo de |os nifios.

Conclusién de la encuesta a padres de familia de los estudiantes:

El andlisis de las encuestas iniciales redizadas a los padres de familia revela una tendencia
preocupante en diversas areas del desarrollo cognitivo y habilidades estratégicas de |os nifios. Por
gjemplo, en relacion con la frecuencia del uso de estrategias para resolver problemas en juegos 'y
actividades educativas, €l 50% de los padresindico que sus hijos|o hacen "poco”, mientras que un
30% sefial 6 "muy poco". Solo un 20% percibié un uso "moderado”, y no se reportaron respuestas
en niveles superiores como "bastante’ o "mucho”. Esto evidencia una necesidad urgente de
implementar actividades que promuevan de manera constante estas habilidades en |os nifios

En cuanto a la creatividad al buscar soluciones en actividades cotidianas, un 60% de los
encuestados calificd asushijosen el nivel de"poco” creativos, y un 20% los ubicé en "muy poco”.
De manera similar, solo otro 20% considerd que sus hijos tienen una creatividad "moderada’. Al
igual que en el caso anterior, no hubo respuestas que indicaran niveles altos de desempefio. Estos
resultados subrayan laimportancia de desarrollar entornos educativos que estimulen la creatividad
y el pensamiento critico en los nifios desde una edad temprana.

Por ultimo, en habilidades relacionadas con la precision en actividades como el conteo o calculo
basico, e 60% de los padres percibié un desempefio "poco” preciso y un 40% lo considero
"moderado”. La ausencia de respuestas en categorias superiores nuevamente sefiala brechas
significativas en € desarrollo de habilidades |6gico-mateméticas. Estos datos respaldan la
necesidad de reforzar actividades didacticas que permitan a los nifios practicar y mejorar estas

destrezas esenciales.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
3.1.Titulo dela propuesta

Desarrollo de paginaweb con actividades|udicas parafortal ecer €l conocimiento delas habilidades
I6gico matematicos en nifios del nivel inicia 2 de la Unidad Educativa Fiscal Anne Sullivan,
ubicada en la ciudad de Guayaquil .

3.2. Presentacion
Con € andlisis de las herramientas utilizadas y 1os datos proporcionados, se elabor6 |a propuesta
presentada en este trabajo académico, teniendo un impacto positivo en la investigacion y la
viabilidad de la realizacion del sitio se procedi6 a la creacion de la pagina web de ayuda para €
docente y e desarrollo de habilidades para el estudiante. El Sitio tiene como nombre
“MATEMAGIA PARA PEQUENOS EXPLORADORES” que es una ayuda en el ambiente de
aprendizaje ludico parala asignatura de matematicas en su desarrollo |6gico.
La propuesta responde a una necesidad, que se fundamenta en potenciar las capacidades de
desarrollo 16gico matemético de losinfantes del subnivel deinicia 2 delaUnidad Educativa Fisca
Anne Sullivan, ubicada en la ciudad de Guayaquil, para que en el momento que se encuentren en
su momento-trabajo en rincones se puedaimplementar esta estrategialtdicadigital. Detal manera,
el uso de los recursos digitales garantiza un aumento de nivel en las estrategias de ensefianza
aprendizaje y la ludificacion que estdn en aumento en estos tiempos y es necesario poder
aprovecharlos en la educacion de los infantes.
La propuesta presentada tubo la finalidad de disminuir la problemética sobre e uso de las
aplicaciones digitales en € érea del desarrollo matematico de manera convencional, €l desarrollo
de la pagina web se consider6 como un aporte importante para amplificar las habilidades 16gico
matematicas en los nifios afin de que disminuya la desercion y lafalta de interés en este nivel de
ensefianza, recordando que la realizacion de estas actividades ayuda a nifio a construir una mejor
personalidad ante los desafios que se le presenten en su diario vivir.

3.3. Objetivos

3.3.1. Objetivo de la propuesta

Desarrollar una pégina web con actividades |udicas para fortalecer € conocimiento de las
habilidades |6gico matematicos en nifios del nivel inicia 2 de la Unidad Educativa Fiscal Anne
Sullivan, ubicada en la ciudad de Guayaquil.
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3.3.2. Objetivos especificos de la propuesta

a) Seleccionar recursos digitales interactivos y educativos en la pagina web para nifios del
subnivel de Inicial 2, con el propésito de brindar experiencias de aprendizaes matematicos
estimulantesy relevantes.

b) Facilitar la integracién efectiva de los recursos digitales seleccionados en €l curriculo de
mateméaticas del subnivel de Inicial 2, através de medios tecnol 6gicos, en consonancia con
los objetivos pedagdgi cos establ ecidos.

¢) Adecuar un espacio educativo interactivo parala utilizacion de la herramienta tecnol 6gica
con € fin de fomentar el aprendizaje de los nifios a través de la técnica de ludificacion en

el entorno escolar

3.4. Fundamentacion
Para la creacion de este sitio web se basd en diferentes teorias a nivel educativo y de enfoques
sobre aprendizajes que apoyan el incremento en el progreso de las capaci dades | 6gico-mateméticas
en nifios en el nivel inicial mediante e uso de herramientas digitales. Como tal, se describen los
elementos gque inciden este marco conceptual .
Como primer punto, se tiene la teoria de aprendizaje desarrollada por Piaget y Vygotsky, la cual
sostiene que los infantes construyen su propio conocimiento con lainteraccion de su entorno y con
la experiencia que viven (Ortiz Granja, 2015). De tal manera en el contexto de esta propuesta se
respalda con la idea que € desarrollo de las habilidades |16gico-matematicas logra un aumento
cuando los nifios participan con actividades interactivas donde ellos mismos se permitan explorar
y experimentar con conceptos de | 6gica matemética de una manera significativa.
En segundainstancia, se basa en lateoria del aprendizaje basado en juegos que es un enfoque que
reconoce €l poder de losjuegosy las actividades |Udicas como método paraincluir alos pequefios
en & dmbito de aprendizaje y fomentar su desarrollo cognitivo. Detal manera, |os juegos digitales
aportan una efectividad en el aprendizaje de las matematicas de unaforma divertiday motivadora
aumentando la participacion y el interés de los educandos en el proceso de aprendizaje (Zabala-
Vargas et al., 2020). Por consiguiente, la propuesta se fundamenta en su marco conceptual en la
teoria del desarrollo cognitivo de Piaget que asume en adaptar €l contenido y las actividades del
sitio web alas etapas del desarrollo infantil cognitivo de los infantes del nivel deinicial 2. Lo que
implica que las actividades que fueron creadas en ese espacio web son apropiadas para su nivel de
comprension, pensamiento abstracto y resolucion de problemas.

La Universidad para todos




LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLIVARIANA

DEL ECUADDR

UBE

Por otro lado, esta propuesta se basa en € principio del disefio universal y accesibilidad creando
un producto asequible a todas las personas independientemente de sus capacidades (Gutiérrez-
Saldivia et a., 2020). Por dltimo, la propuesta se sostiene mediante un marco conceptua solido
basado en teorias y enfoques educativos que refuerzo el disefio de este sitio web para €
fortalecimiento de destrezas mateméticas y l6gicas en nifios de nivel inicial 2. Al integrar los
principios del constructivismo, aprendizaje basado en juegos, desarrollo cognitivo y accesibilidad
se ha buscado crear una herramienta efectiva que enriquece alos nifios en edad temprana.
Mediante el estudio y analisis de lainvestigacion antes presentada en este constructo se propuso la
creacion de este sitio web interactivo que fue disefiado paralos nifios del subnivel deinicial 2 para
su utilizacién en € desarrollo de las habilidades 16gico- mateméticas de una manera divertida y
efectiva
Por consiguiente, el sitio web ofrece una interfaz amigable y atractiva que se adapta a las
capacidades cognitivas y habilidades motoras en nifios de nivel inicia 2. También, los juegos y
actividades fueron disefiados para ser intuitivos y féciles de usar tanto para el docente como los
estudiantes, permitiendo la exploracion y el aprendizaje de una maneraindependiente y autbnoma
solo con laguia del tutor. Ademas, |a paginaweb ofrece instrucciones clarasy feedback para guiar
el proceso de ensefianza y refuerzo en los nifios.
Por su parte, las actividades y juegos incluyen una variedad de temasy conceptos de acuerdo con
el curriculo del nivel de Inicia 2 en € area |6gica matematica como es el reconocimiento de
numeros, conteo, clasificacion, resolucion de problemas simples, etc. De tal manera que cada
actividad fue disefiada para que sea divertiday emocionante, utilizando elemento de ludificacion y
narrativas atractivas, colores vivos e imagenes acorde a la edad del estudiante para mantener €l
interésy lamotivacion durante € proceso de aprendizaje.
Ademés, este sitio ofrece ayuda a los padres como una guia de actividades y herramientas para
realizar un seguimiento del progreso y desempefio en sus nifios priorizando la accesibilidad e
inclusion asegurando que el sitio web sea amigable con estudiantes de diferentes estilos de
aprendizaje y necesidades especiales.

3.5. Caracteristicas de la propuesta
La propuesta se adapta a las siguientes caracteristicas claves:

a) Disefio sencilloy fécil de utilizar por los nifios y adultos.

b) Accesoilimitado alos recursos en cuaquier momento.
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¢) Compendio de conceptosy videos de ayuda sobre las sub teméticas.
d) El sitio queda habilitado 24/7, 365 dias del afio.
€) Implementa métodos conectivistasy constructivista, que ayudan a construir conocimiento
nuevo a partir de la préactica de gjercicios en linea.
3.6. Estructura, dinamicay composiciéon de la propuesta
Como resultado, |a propuesta de la creacién de este sitio web se configura como una plataforma
innovadora y efectiva para € desarrollo de las habilidades |6gico--matematicas con su enfoque
centrado en € usuario, disefio atractivo y contenido curricular educativo de alta calidad que se
espera contribuya en el educando a un aprendizaje significativo y desarrollo cognitivo en edad
preescolar. En la pagina web "Matemagia: Para Pequefios Exploradores’, se incluyeron las
siguientes actividades organizadas por temas:
Tema 1: Numerosy Cantidades
a) Actividad: Contando con |os dedos.
b) Descripcion: Los nifios deben contar diferentes cantidades usando los dedos de la
mano.
¢) Herramienta: Animaciones interactivas con imagenes de manos para facilitar el
conteo.
Tema 2: Formas Geométricas
a) Actividad: Identificando formas en objetos cotidianos.
b) Descripcion: Los nifios deben reconocer y seleccionar las formas geomeétricas en
imagenes de obj etos cotidianos.
¢) Herramienta: Juegos de arrastrar y soltar, donde los nifios asocian las formas con los
objetos.
Tema 3: Secuencias L 6gicas
a) Actividad: Completala secuencia.
b) Descripcion: Los nifios deben completar una secuencialégica de nimeros o colores.
c) Herramienta: Puzzles interactivos donde los nifios deben seleccionar la opcion
correcta para completar la secuencia.
Tema 4. Resolucion de Problemas Simples

a) Actividad: Sumando y restando.
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b) Descripcion: Los nifios practican sumas y restas simples mediante situaciones
cotidianas.
¢) Herramienta: Juegos con escenarios interactivos donde se presentan problemasy los
nifios deben seleccionar la respuesta correcta.
Para la creacion y desarrollo de las actividades en la pagina web " Matemagia: Para Pequefios
Exploradores se utilizaron |as siguientes herramientas:
e Google Sites: Plataforma utilizada para e disefio y publicacién de la pagina web.
e Google Forms: Herramienta para crear encuestasy recopilar datos de retroalimentacion.
e Canva: Utilizado para disefiar graficosy visuales atractivos para las actividades.
e Scratch: Utilizado para programar algunas de las actividades interactivas y juegos

educativos.

3.7. Formas de aplicacion, implementacion y evaluacion

Formas de aplicacion:

La propuesta puede ser aplicada en cualquier unidad educativa que posea el nivel de estudio para
el cual fue elaborada, puesto que los recursos son faciles de utilizar. Y son de acceso abierto y
puede ser adaptado a la necesidad especificas de cada unidad. El limite de sujetos puede variar de
acuerdo a la cantidad de nifios que posea el curso, mientras mas estudiantes mejor seran los
resultados paraprobar si losrecursosfacilitan o nolamejoradelas habilidades|6gi co-mateméticas.
Formas de Implementacion:

La implementacion del sitio web puede replicarse en cualquier otra cuenta de Google. Devido a
gue los enlaces a los recursos adjuntos son de acceso libre, videos, juegos y otros. Si, por €l
contrario, agun otro grupo de personas o0 entidad quisiera acoger esta propuesta como base para
sus cursos de fortalecimiento de las habilidades |16gico-matematicas de los nifios. Pueden usar €l
sitio que mejor se adapte a su necesidad e incluso podrian usar un sitio hecho en WordPress y
regirse alos pardmetrosy limitaci on que posee dichaherramienta. Con el fin de poner adisposicién
los recursos creados; se agrega € link de la propuesta que puede observar cuaquier usuario

https://sites.googl e.com/view/matemagia-peque-exploradores/inicio.

Formas de Evaluacion:

Para el caso de evaluacion, cada uno de los juegos interactivos tiene integrado su calificacion
automatica. Esto ayuda a que el nifio sepa que calificacion obtuvo a terminar € gercicio, con la
posibilidad de iniciar de nuevo hasta mejorar su puntuacion. El recorrido por cada €ercicio
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mostrar laletra (P) sumado el numero haran pertenenciaal item que corresponden los valores. Por

otra parte, la (f) que hard alusion ala frecuencia de los datos. A continuacion, € detalle:

Tabla3
Cadificacion de preguntas del 1-4

Cdédigo | Pregunta

P1 ¢Nota que € uso dd sitio web ha incrementado el interés de su hijo por aprender conceptos
| 6gi co-mateméti cos?

¢Cree que lavariedad de recursos del sitio web mantiene la atencién y motivacion de su hijo
en e aprendizaje?

¢Consideraque los recursos digitales del sitio web son interactivosy facilitan lacomprension
de las mateméti cas?

P4 ¢El sitio web tiene materiales relevantes para desarrollar |as habilidades | 6gico-mateméticas?

Tabla4

Frecuencias de preguntasde la 1-4

Opcidn P1 F P2 F P3 F P4 F
Muy poco 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0
Poco 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0
Moderado  30% 6 30% 6 40% 8 20% 4
Bastante  35% 7 50% 10 30% 6 40% 8
Mucho 35% 7 20% 4 40% 6 40% 8

Andlisiseinterpretacion:

L as preguntas se centran en € interés generado, la motivacion del estudiante, lainteractividady la
utilidad de los materiales. En cuanto alosresultados de la Tabla 4, se evidencia que las respuestas
estdn muy inclinadas hacia valoraciones positivas, destacando principalmente las categorias de
"Bastante”" y "Mucho". Por giemplo, en la P1, el 70% de los participantes considera que el sitio

web haincrementado significativamente e interés en |os conceptos | 6gico-mateméticos.

La Universidad para todos 69




LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLIVARIANA

DEL ECUADOR

UBE
&

Por otro lado, la P2 sobresale con un 50% en "Bastante”, 1o que indica que |la mayoria piensa que
la variedad de recursos realmente mantiene la atencion de los estudiantes. Parala P3, que mide la
interactividad del contenido, €l 40% selecciond "Mucho" y otro 40% "Bastante", reafirmando €l
impacto positivo. Finalmente, en la P4, las opiniones se distribuyen un poco mas: e 40% opina
"Bastante’, mientras que € 20% respondidé "Mucho". En resumen, las tablas reflgjan una
percepcion favorable hacia € sitio web como herramienta educativa, valorando especia mente su

capacidad para motivar, interactuar y reforzar habilidades mateméticas en |os estudiantes.

Tabla5
Codificacion de preguntas del 5-7

Cédigo | Pregunta

P5 ¢Percibe que el sitio web se adapta a ritmo de aprendizaje de su hijo en conceptos
matemati cos?

P6 ¢El sitio web ofrece retroalimentacion claray Util cuando su hijo realiza actividades?
P7 ¢Considera que el sitio web facilita el seguimiento del progreso en el aprendizaje
| 6gi co-matematico de su hijo?

Tabla6

Frecuencias de preguntas de la 5-7

Opcidn P5 f P6 f P7 F
Muy poco 0% 0 0% 0 0% 0
Poco 0% 0 0% 0 0% 0
Moderado  25% 5 30% 6 15% 3
Bastante 45% 9 40% 8 45% 9
Mucho 30% 6 30% 6 40% 8

Andlisiseinterpretacion:
Latabla 5 presenta la codificacion de las preguntas P5, P6 e P7, enfocadas en evaluar aspectos
especificos del uso del sitio web en € proceso de aprendizaje de los alumnos. Conforme alatabla
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6, se observan las frecuencias y porcentajes correspondientes a las preguntas codificadas. Parala
pregunta P5, un 45% (9 encuestados) indico que €l sitio web se adapta "Bastante” al ritmo de
aprendizaje, mientras que el 30% (6) sefialé que lo hace "Mucho'. De manera similar, en la
pregunta P6, se reportd un 30% en "Moderado”, un 45% en "Bastante" y un 30% en "Muchao", o
cual muestra que la retroalimentacion es mayormente percibida como Util y clara. Finamente, la
pregunta P7 registra que un 40% (8 encuestados) considera que € stio facilita "Mucho" el
seguimiento del progreso, con un 45% (9) indicando "Bastante". En conjunto, los resultados
reflgjan una alta satisfaccion de los usuarios, con énfasis en la utilidad, adaptabilidad y capacidad
del sitio para apoyar € aprendizaje |6gico-matemético.

Tabla7

Codificacion de preguntas del 8-10

Cdédigo | Pregunta

P8 ¢Cree que € nivel de dificultad de las actividades mateméticas en el sitio web es €
adecuado paralaedad de su hijo?

P9 ¢Ha observado mejoras en la capacidad de resolucion de problemas |6gico-
matemati cos de su hijo desde que usa el sitio web?

P10 | ¢Notaquee€l sitio web promueve laexploracion y experimentacion en el desarrollo de
las habilidades | 6gi co-mateméti cas?

Tabla8

Frecuencias de preguntasde la 8-10

Opcidn P8 F P9 F P10 F
Muy poco 0% 0 0% 0 0% 0
Poco 0% 0 0% 0 0% 0
Moderado  35% 7 15% 3 35% 7
Bastante 45% 9 45% 9 25% 5
Mucho 20% 4 40% 8 40% 8
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Analisiseinter pretacion:

La Tabla 8 muestra las frecuencias y porcentajes asociados a estas preguntas. En la pregunta P8,
que evalla s el nive de dificultad de las actividades es adecuado, € 45% de los encuestados
respondi6 "Bastante" (f=9), mientras que un 35% opind "Moderado" (f=7). Este resultado sugiere
gue lamayoria de | os padres perciben las actividades como apropiadas, aunque un 20% respondio
"Muchao", indicando una ligera variacion en la percepcion sobre la adecuacion del contenido.

Para la pregunta P9, relacionada con las mejoras en la capacidad de resolucion de problemas, €
40% califico lamejoracomo "Mucho" (f=8), seguido de un 45% que opind "Bastante" (f=9). Solo
un 15% seleccion6 "Moderado” (f=3), lo cual resalta una percepcion mayoritariamente positiva
sobre el impacto del sitio web en estahabilidad. Por dltimo, en lapregunta P10, sobre la promocion
de exploracion y experimentacion, € 40% de los padres respondio "Mucho" (f=8), mientras que
otro 35% selecciond "Moderado" (f=7). Esto indica que, aunque en general |as percepciones son
favorables, una proporcién significativa de padres tiene una opinién ligeramente menos entusiasta
en esta dimension.

Analisisgeneral del cuestionario después

El andlisis global del cuestionario reflegja una percepcion positivay consi stente respecto al uso del
sitio web como herramienta educativa enfocada en el aprendizaje 16gico-matematico. Los datos,
representadosen las Tablas 4, 5, 6 y 8, destacan las dimensiones clave evaluadas: interés generado,
motivacion, interactividad, adaptabilidad, retroalimentacion y adecuacion del contenido.

L as respuestas en las preguntas P1-P4 muestran una tendencia hacia valoraciones altas. Un 70%
destacO € aumento en €l interés por los conceptos |6gico-mateméticos (P1), mientras que la P3
resalta lainteractividad del contenido con el 40% seleccionando "Mucho" y otro 40% "Bastante'.
Estas cifras confirman que €l sitio capta eficazmente el interés de los estudiantes y fomenta la
participacion activa.

En P5-P7, los resultados indican que el sitio web se adapta al ritmo de aprendizaje con un 45%
"Bastante" y 30% "Mucho", ademas de facilitar el seguimiento del progreso. La retroalimentacion
también es calificada como Util y clara, reforzando su papel como soporte educativo efectivo.

En cuanto a las preguntas P8-P10, €l 45% de los encuestados percibio las actividades como
adecuadas en dificultad. La capacidad pararesolver problemas recibi6 eval uaciones atas, con 40%
"Mucho" y 45% "Bastante”, lo cual evidencia el impacto positivo del sitio en el desarrollo de
habilidades criticas.
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311 Prueba de Hipdtesis
En primera instancia se gecutd e examen descriptivo de los resultados obtenidos de los

cuestionarios aplicados. A continuacion, € detale:

Tabla9

Resultados descriptivos

Desviaion
{ Minima | Maximo Medes astandar Variarza
Lusskinanaantss A 1 2H 2120 4§ TRE 22808
Cusstonanalespues 1 Ll {2 4 50 FRR d7d
Wvalida (por lista) s |

Nota. Elaborado através del sistema SpssV.22
Andlisisdescriptivo:

La tabla muestra una comparacion de los resultados del cuestionario antes y después de una
intervencién, detallando |os val ores estadisticos clave para ambas mediciones.

En € cuestionario aplicado antes, se observa que €l nimero de participantes es de 20. Los valores
minimos y maximos se ubican entre 12 y 28, respectivamente, con una media de 21,20. La
desviacion estdndar de 4,786 indica una dispersiéon moderada en las respuestas. Ademas, la
varianza es de 22,905, o que confirma una considerable variabilidad en las puntuacionesiniciales.
Cuestionario Después. En estamedicion, con el mismo nimero de participantes (20), losresultados
minimos y maximos son significativamente superiores, entre 40 y 42. Lamedia es de 40,50, lo que
refleja un notable incremento en comparacion con la medicion inicial. La desviacion estdndar es
considerablemente menor (0,688), indicando que los datos estdn mucho mas concentrados
alrededor de la media. Asimismo, la varianza de 0,474 respalda que la dispersion de las
puntuaciones es minima, mostrando homogeneidad en las respuestas.

Para corroborar estos resultados y determinar si la diferencia observada es estadisticamente
significativa, se aplico la prueba hipotética, T de Student en muestras que estan rel acionadas.
Dado que el nimero de datos obtenidos esigual a 20, se utiliza el software SPSS versiéon 22 para

llevar a cabo el contraste de hipotesis mediante |a prueba de Shapiro-Wilk, con el objetivo de
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obtener el p-valor correspondiente a la normalidad de los datos. A continuacién, se presenta el
detalle del proceso:

Tabla 10

Prueba de resultante de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Cuestionanolespues_Antes a2y 20 32

Nota. Elaborado através del sistema SpssV.22
Andlisis de normalidad:

Laresultanteinicial de la prueba de normalidad aplicada, indica que como el valor es mayor que
0.05, por lo tanto, no se rechaza HO. La diferencia entre el cuestionario antes 'y el después sigue
una distribucién normal. Dado que los datos de la diferencia son normalmente distribuidos y las
muestras son relacionadas, se usard T-Student que es la prueba paramétrica adecuada para la
comprobacion de la hipotesis planteada. Ya que permitira evaluar la existencia de significancia

entre medias de |os cuestionarios bagjo el supuesto de normalidad.

Tabla1l
Resultados de prueba de hipotesis

55% de mtervalo da

confianza d= la diferencia T zl Sig-

- (bilateral)
Infenior Supernior
Parl
CuastionarieDespuss - 16,987 21,615 17,462 19 LS00
CusstionaricAntes

Elaborado através del sistema SpssV.22

Andlisisfinal de hipétesis:

Aplicada la prueba se denota que €l p valor es 0, lo que indica que, Se descartala HO y se adopta
laH1, o sea, los promedios entre las medias |os test son elocuentemente diferentes, se concluye
gue, los recursos digitales mejoraron significativamente el desarrollo de las habilidades 16gica

matematicas de |os nifos de subnivel Inicia 2.
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3.12. Validacion dela propuesta

3.12.1. Descripcion

Para asegurar la adecuada aceptacion de la propuesta, se llevd a cabo su vaidacion de forma
empirica, garantizando la coherencia y el profesionaismo de los expertos involucrados en el
proceso. El juicio de expertos se refiere ala opinion fundamentada de personas con experienciaen
un determinado campo, reconocidas por otros como profesionales cualificados en dicho tema, y
gue pueden proporcionar informacion, evidencias, evaluaciones y valoraciones (Escobar-Pérez y
Cuervo-Martinez, 2008). No obstante, paracumplir completamente con este objetivo, se establecen
las siguientes fases de evaluacion: Fase 1. Definicidn de seleccidn de expertos, Fase 2. Seleccion
final, Fase 3. Instrumentos para validacién, Fase 4. Resultados y conclusiones (Cabero Almenara
y Llorente Cejudo, 2013). Sin lugar a dudas se utilizd un instrumento ficha de validacion que
comprende cuatro dimensiones gque detallan mas adelante en el apartado 3.12.4. y que se puede
corroborar en el anexo 6. Por consiguiente, se presentan y analizan los resultados producto de la
validacion en el punto 3.12.5.

3.12.2. Definicion de seleccion de expertos
Para |la correcta eleccién de |os especialistas que evaluaran la propuesta, es necesario que estén de
acuerdo al menos tres de los criterios siguientes. Haber desarrollado o creado recursos digitales,
Ilevado a cabo un estudio tedrico o empirico relacionado, ser un profesional en el areade educacion,
tener minimo 5 afios de experiencia en educacion, tener por 1o menos el grado de magister en
educacion o afines. Adaptados de (Cabero Almenaray Llorente Cejudo, 2013).
Para garantizar que se cumplen estas condiciones, se solicitan los curriculums de los postul antes,
los cuales se revisaron y analizaron cuidadosamente. Posteriormente, se realizé una preseleccion
de entre los candidatos que cumplen con los requisitos, y se les informa sobre su estatus en el
proceso.

3.12.3. Seleccion final
Deentrelos5 expertosfiltrados sol o tresde ellos cumplieron con | os criterios minimos establ ecidos
con la suficiente experiencia en educacion. Los criterios alcanzados por 10s sujetos mencionados
son, al menos 5 afos de experiencia, ser un profesional en el area de educacion, tener por |o menos
el grado de magister en educacién o afines.
A continuacion, se presentan datos descriptivos de |os expertos seleccionados; el experto 1 esuna

mujer con un PhD en ciencias humanas. Ella cuenta con 10 afios de experiencia profesional en €l
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ambito educativo. Del mismo modo, €l experto 2 es una mujer con un masterado en educacién en
informética. Su experiencia en educacion abarca 9 afos. Asi mismo, el experto 3 también es una
mujer, con un masterado en docenciay curriculum, posee 15 afios de experiencia educativa.

Este grupo de expertos cuenta con una robusta educaci On académicay una extensa experiencia con
unalargaexperienciaen el sector educativo, los cuaifican parallevar a cabo la evaluacién rigurosa

y fundamentadas en el area de educacion.

3.12.4. Instrumentos para validacion
En esta etapa, se envid por correo el ectrénico la propuesta junto con una ficha de eval uacion alos
expertos. Del mismo modo, los resultados fueron remitidos por este medio. La evaluacion se
organizo en cuatro dimensiones clave:
Dimensi6n pedagogica: Examina s 1os contenidos son pertinentesy adecuados parael aprendizaje,
evalla la calidad de los recursos empleados, la efectividad de los medios tecnol0gicos para
fomentar lainteraccion entre estudiantes y la variedad en los méodos de eva uacion.
Dimensién instruccional: Analiza la calidad y claridad de la informacion y las instrucciones
proporcionadas. También considera la estructura pedagdgi ca disefiada para lograr |os objetivos de
aprendizaje y la capacidad de la guia didactica para promover el aprendizaje autbnomo.
Dimension técnica: Evalua la facilidad de navegacion del disefio instruccional, la estética visual
del material, e uso integrado de recursos multimediay la accesibilidad del contenido para todos
los usuarios.
Dimension tutorial: Se centra en la retroalimentacion proporcionada, evaluando su calidad,
efectividad y contribucion al proceso de ensefianza-aprendizaje.
Cada dimensién se calificd en una escdadel 1 a 5 (donde 1 es muy bagjo y 5 excelente), y se
incluy6 un espacio para que los expertos sugieran mejoras especificas. Esta ficha permite una
evaluacion integral, asegurando que tanto |os contenidos como | os aspectos técnicosy pedagogicos
sean refinados segun |las recomendaciones. El formato fue disefiado por losinstructores a cargo del
proceso de titul acién; mas detalles se encuentran en el anexo 6 del documento.

3.12.5. Resultados de la validacion
Realizada la evaluacion y recibidos los resultados se procedio a analizarlos e interpretarlos. Se

exponen los resultados obtenidos como se muestra en latabla 3:
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Tabla 12
Resultados de validacion por profesionales expertos

) ) Expertos
Dimensiéon
[ [ 11
Pedagdgica 5 5 5
Institucional 5 5 5
Técnica 5 5 5
Tutoria 5 5 5
Vaoracion
o Excelente Excelente Excelente
cudlitativa

Analisisgeneral de resultados de expertos

Valoracion cuantitativa

La dimensién pedagdgica se enfoca en la calidad y efectividad de los métodos y estrategias de
ensefianza utilizados. El puntaje perfecto de 5 sobre 5, otorgado por los tres expertos, refleja que
los materiales, actividades y enfogues implementados estan perfectamente aineados con los
objetivos de aprendizaje. EI 100% de cumplimiento confirma que la propuesta facilita la
comprensiony el desarrollo de habilidades, generando unaexperienciade aprendizaje significativa,
accesible e innovadora. La integraciéon de metodologias didécticas avanzadas y recursos
interactivos ha sido determinante en la obtencidn de este resultado.

El puntaje perfecto en ladimensioninstitucional evidenciaque la propuesta cumple en su totalidad
con los lineamientos, normas y politicas institucionales. Se ha garantizado el cumplimiento de
requisitos administrativos, legaes y de gestiéon, asegurando una implementacion adecuada y
efectiva del proyecto dentro del contexto institucional. El 100% de cumplimiento demuestra no
solo el seguimiento de normativas, sino también la alineacion con la misién y vision de la
organizacion educativa, contribuyendo al fortalecimiento de sus objetivos estratégi cos.

La evaluacion de la dimension técnica aborda la infraestructura y las herramientas tecnol 6gicas
aplicadas en lapropuesta. El puntgje perfecto de 5 sobre 5y el 100% de cumplimiento reflgan que
la accesibilidad, navegabilidad y compatibilidad tecnoldgica alcanzan los estdndares requeridos.
Esto garantiza una experienciade usuario final sin problemas, eliminando riesgos de fall ostécnicos

y asegurando una implementacion viabley eficiente.
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Ladimension tutorial valorala calidad del acompafiamiento y la retroalimentacion brindada a los
estudiantes durante € proceso de aprendizaje. El puntge perfecto indica que los expertos
consideran adecuadas, oportunasy eficaces |as interacciones entre tutores y estudiantes.
Valoracion cualitativa

En cuanto a la valoracién cualitativa, 10s tres expertos calificaron € proyecto como "Excelente”.
Esta valoracion resalta que los evaluadores perciben una gran calidad en el desarrollo del material
evaluado, asi como un alto nivel de pertinenciay utilidad en las cuatro dimensiones evaluadas. La
calificacion excelente sugiere que € proyecto cumple con las expectativas profesionales y
metodol dgicas.

Conclusion general de la valoracion:

De manera general, la valoracion tanto cuantitativa como cualitativa reflga un alto grado de
satisfaccion por parte de los expertos. Las calificaciones perfectas de 5 puntos en cada dimension
y launanimidad en la valoracion "Excelente" evidencian que € material evaluado esrobusto, bien
disefiado y efectivo en los aspectos pedagdgicos, institucionales, técnicos y tutoriales. Esto
reafirmalacalidad y validez del trabajo, demostrando que cumple con los criterios de evaluacion

establecidos por |os profesionales.
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CONCLUSIONES

a)

b)

f)

¢))

El andlisis del impacto del uso de recursos educativos digitales, implementados a través de un
enfoque de ludificacion, el esfuerzo por potenciar el desarrollo de competencias 16gico-
matematicas en nifios del Subnivel de inicia 2 ha mostrado resultados relevantes;

Los nifios involucrados en actividades ludificadas exhibieron un avance significativo en la
asimilacién y entendimiento de conceptos matematicos, evidenciando aumentos notables en el
desempefio en las pruebas diagnosticas y sumativas;,

La percepcion y actitud de los representantes y autoridades hacia €l uso de recursos digitales
fue predominantemente positiva;

Las encuestas y entrevistas reflgjaron que la ludificacion es valorada como una estrategia
efectiva para atraer la atencién de los nifios y promover el proceso de aprendizaje;

Se identifico la necesidad de una mayor capacitacion docente para optimizar €l uso de estas
herramientas tecnol 6gicas;

Se observd un ato nivel de involucramiento y dedicacion de los nifios en las actividades
realizadas en el espacio de aprendizaje digital;

Los registros de participacion y el andlisis de la interaccidon en las plataformas digitales
mostraron que los nifios se involucraron activamente y disfrutaron de las actividades
propuestas, o cual se tradujo en un ambiente de aprendizaje més dinamico y motivador, crucial

para el desarrollo de habilidades en edades tempranas.
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RECOMENDACIONES

a)

b)

f)

9)

h)

)

Elaborar Pruebas Diagnosticas y Sumativas, disefiar pruebas especificas que midan la
adquisiciony comprensi én de conceptos matematicos antesy después de laimplementacion
de recursos digitales. Asegurarse que estas pruebas estén alineadas con los objetivos
educativos del Subnivel de Inicial 2;

Incluir tanto preguntas de opcién multiple como problemas de resolucion abierta para
evaluar diferentes habilidades y niveles de comprension;

Utilizar una lista de verificacidn que incluya habilidades especificas relacionadas con las
mateméticas para guiar las observaciones;

Documentar anécdotas que muestren avances y dificultades en la comprension de los
conceptos matemati cos, proporcionando una perspectiva cualitativa del progreso;
Implementar un sistema, ya sea software o registros manuaes, para monitorizar €
involucramiento delos nifios en el espacio de aprendizgje digital area de aprendizgje digital
de los nifios;

Registrar lafrecuenciay duracion de la participaci on para obtener datos cuantitativos sobre
el nivel de compromiso de los nifios.

Introducir diarios de aprendizaje donde los nifios puedan dibujar o0 expresar con palabras
sus experiencias durante las actividades digitales.

Anadlizar estos diarios para identificar patrones de participacion, areas de interés y
dificultades, proporcionando una comprensién mas profunda del proceso de aprendizaje.
Utilizar preguntas abiertas y actividades ludicas para facilitar la expresién de opiniones 'y
sentimientos de los nifios, obteniendo informacion valiosa para evaluar el impacto de los
recursos.

Si los recursos educativos digitales incluyen plataformas interactivas, analizar datos como
respuestas correctas, tiempo de actividad y progresion en los juegos. Utilizar este andlisis
para evaluar el nivel de compromiso de los nifiosy la evolucién de sus habilidades 16gico-

mateméti cas, permitiendo ajustes y mejoras en |as estrategias de ensefianza.

¢ La Universidad para todos

80



LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLIVARIANA

DEL ECUADDR

UBE

REFERENCIASBIBLIOGRAFICAS

Acevedo, J. (2023). Fortalecimiento de las habilidades mateméticas de célculo y resolucién de
polinomios de los estudiantes de séptimo grado |.E. Liborio Bataller del municipio de
Segovia, Antioquia, mediante la utilizacion de recursos educativos digitales orientados al
mode. [Tesis de maestria, Universidad de Cartagena], Repositorio de la Universidad de
Cartagena. https://doi.org/10.57799/11227/12430

Acosta, F. (2023). Los enfoques de investigacion en las Ciencias Sociales. Revista
Lationamericana Ogmios, 3(8), 82-95. https://doi.org/10.53595/rl0.v3.i8.084

Adamuz, N. F., E., M., & M., T. (2022). Instrumentos para la evaluacion del sentido numérico en
los primeros afios de aprendizaje matemético. En J. Fernandez, L. Lupiafiez, A. Moreno, R.
Ramirez, P. Flores, & 1. Segovia, Investigacion en Educacion Mateméatica. Homenaje a los
profesores Pablo Flores e Isidoro Segovia (pags. 39-56). Octaedro.
https:.//funes.uniandes.edu.co/f unes-documentos/instrumentos-para-1a-eval uacion-del -
sentido-numeri co-en-10s-primeros-anos-de-aprendi za e-matemati co/

Alonso, N. (2021). El juego como recurso educativo: Teoriasy autores de renovacion pedagdgica.
[Tesis de grado, Universidad de Valladolid], Repositorio de la Universidad de Valladolid.
https.//uvadoc.uva.es’handle/10324/51451

Alvarez, 1. (2020). Psicologia para maestros. Desarrollo y aprendizaje durante la edad escolar.
Evolutiva 1 de [I’Educacié de la Universitat Autonoma de Barcelona.
https://archive.org/detail s/a varez-val divia-i .-psi col ogia-para-maestros.-desarrol | 0-y-
aprendizaje-durante-la-edad-escol ar

Anchundia, B., & Alay, A. (2023). Propuesta didéctica para € desarrollo del pensamiento |6gico
matematico en nifios de nivel inicia mediante rincones ludicos. Estudios del Desarrollo
Social: Cubay América Latina, 11(2), 1-19. https://doi.org/2308-0132

Andrade, A. (2020). El juego y suimportancia cultural en el aprendizaje de los nifios en educacion
inicial. Journal of Science and Research: Revista Ciencia e Investigacion, 5(2), 132-149.
https://doi.org/10.5281/zenodo.3820949

Aparicio, O. (2023). Innovacion educativa 'y gestion curricular. Anales de la Real Academia de
Doctores de Esparia, 8(3), 581-594.
https.//dialnet.unirioja.es/servlet/articul 0?codigo=9253101

Aparicio, W. (2023). La Inteligencia Artificial y su Incidencia en la Educacién: Transformando el
Aprendizaje para el Siglo XXI. Revista Internacional de Pedagogia e Innovacion
Educativa, 3(2), 217-229. https://doi.org/10.51660/ripie.v3i2.133

Arévalo, J., Rodriguez, L., Santos, C., & Torres, J. (2023). Los Recursos Tecnoldgicos como
Estrategia Pedag6gica con Estudiantes de Necesidades Educativas Diversas (NED). [Tesis
de maestria, Universidad El Bosque], Repositorio de Universidad EI Bosgue.
https.//hdl.handle.net/20.500.12495/11194

Arias, J. (2021). Tecnicas e instrumentos de investigacion cientifica. Para ciencias
administrativas, aplicadas, artisticashumanas. Enfoques Consulting EIRL.

La Universidad para todos 81




LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLIVARIANA

DEL ECUADDR

UBE

https:.//gc.scalahed.com/recursos/files/r161r/w26118w/ T ecnicas¥20e%020i nstrumentos.pd
f

Arias, L. (2022). Guiaparaelaborar |a operacionalizacion de variables. Espacio |+D, Innvovacion
mas desarrollo, 10(28), 42-56. https.//doi.org/10.31644/IMASD.28.2021.a02

Arroyo, A. (2020). Metodologia de la investigacion en las Ciencias Empresariales. Universidad
Nacional de San Antonio Abad del Cusco. http://hdl.handle.net/20.500.12918/5402

Arroyo, J. (2022). Las variables como elemento sustancial en el método cientifico. Revista
Educacion, 46(1), 1-10. https://doi.org/10.15517/revedu.v46i1.45609

Ballesteros, V. (2022). Estrategias didacticas para la ensefianza de las pre-Mateméticas en
Educacién Inicial dirigida a nifios con distintos estilos de aprendizaje. [ Tesis de maestria,

PUCE], Repositorio de la PUCE.
https://repositorio.puce.edu.ec/server/api/core/bitstreams/3333a6a5-b480-48ed-a3ac-
1£388679a320/content

Bernales, Y. (2023). Tecnologias de informacion y comunicacion en la educacion superior.
Horizontes Revista de Investigacion en Ciencias de la Educacion, 7(29), 1564 - 1579.
https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v7i29.613

Bohorquez, D. (2023). Lector Innova, transformando la educacion con recursos digitales. [Tesis
de grado, Universidad Antonio Narifio], Repositorio de la Universidad Antonio Narifio.
http://repositorio.uan.edu.co/handle/123456789/9099

Borddn, C. (2023). Capacitacion en e uso pedagogico de las TIC basadas en aprendizaje
adaptativo “MoodleLab”. [Tess de maestria, Tecnologico de Monterrey], Repositorio del
Tecnol6gico de Monterrey. https://hdl.handle.net/11285/651675

Borja, L. (2021). Los métodos de Maria Montessori en el &mbito de relaciones | 6gico-matematicas
de los nifios y nifias del subnivel 2 de educacion inicial. [Tesis de maestria, Universidad
Técnica de Cotopaxi], Repositorio de la Universidad Técnica de Cotopaxi.
http://repositorio.utc.edu.ec/handle/27000/7687

Boza, J., & Torres, M. (2020). Perspectivasobre laeducacioninicial y el accesoalasTIC: Revisién
criticade laliteratura. ReHuSo: Revista de Ciencias Humanisticasy Sociales, 6(2), 47-56.
https://doi.org/10.5281/zenodo.5512871

Cabero Almenara, J., & Llorente Cejudo, M. (2013). La aplicacion del juicio de experto como
técnica de evaluacion de las Tecnologias de lalnformacion y Comunicacion (TIC). Revista
Eduweb, 7(2), 11-22. https://revistaeduweb.org/index.php/eduweb/article/view/206

Cachingre, M. (2022). Desarrollo de la inteligencia |6gica matemética en nifios de 4 a 5 afios a
través del juego y €l aprendizaje significativo en la Unidad Educativa del Milenio Técnica
Agropecuaria Cerezal. [Tesis de maesstria, Universidad Casa Grande], Repositorio de la
Universidad Casa Grande. http://dspace.casagrande.edu.ec:8080/handle/ucasagrande/3433

Caderon, E., Naranjo, M., Calderon, B., Coronel, R., Montoya, N., & Falconi, Y. (2024).
Innovacion Pedagdgica para la Diversidad: Estrategias Metodol 6gicas para Estudiantes
con Necesidades Educativas Especificas. CID Editorial.
https.//doi.org/10.37811/cli_w1018

La Universidad para todos 82




LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLIVARIANA

DEL ECUADDR

UBE

Calle, A., Garcia, D., & Mena, S. (2021). Uso de herramientas digitales enEducacién Inicialfrente
a pandemia. CIENCIAMATRIA Revista Interdisciplinaria de Humanidades, Educacion,
Cienciay Tecnologia, VII(13), 66-84. https.//doi.org/10.35381/cm.v7i13.472

Camac, M. D., Urbina, R., & Abad, A. (2023). El pensamiento |6gico matematico: Concepciones
y ensefianza en € aula de clases Editorial Mar  Caribe.
https.//doi.org/10.31219/0sf.io/6gwgv

Castro, E. (2022). Evolucion histérica de las mateméticas en la formacion de los maestros de
Educacion Infantil en Espafia. En J. Fernandez, L. Lupidfiez, A. Moreno, R. Ramirez, P.
Flores, & |. Segovia, Investigacion en educacion matematica homenaje a los profesores
Pablo Flores e Isidoro Segovia (pégs. 155-171). Octaedro.
https.//dialnet.unirioja.es/servlet/articul 0?codi go=8699429

Chango, N., & Samada, Y. (2023). Sistema de actividades para fortalecer & pensamiento |6gico
matematico en nifios de 4-5 afios. Journal cientific MQR Investigar, 7(4), 2374-2398.
https://doi.org/10.56048/M QR20225.7.4.2023.2374-2398

Coapaza, M., Cariapaza, G., Diaz, Y., & Condori, W. (2024). Aprendizaje Activo y Participativo
en el Aula. Editoria Idicap Pacifico. https://doi.org/10.53595/eip.015.2024

Crisol, E., Herrera, L., & Montes, R. (2020). Educacién virtual paratodos: unarevision sistemética.
Education in the Knowledge Society 21, 1(15), 151 - 15-13.
https://doi.org/10.14201/eks.20327

Cruz, J,, Diaz, B., Rivas, D., Leon, R., Rovegno, J., & Vaderrama, E. (2023). Evaluacion del
aprendizaje en ciencias basicas y las habilidades cognitivas de estudiantes universitarios
en los paises andinos. Editoridl Mar Caribe de Josefrank Pernalete Lugo.
https.//doi.org/10.17613/dzpg-5m02

Cruz, J.,, Tiza,M., 1. J,, Gonzales, C., Inga, C., & Silva, M. (2023). Educacion a distanciay virtual:
calidad y sostenibilidad en la educacion. Editoria Mar Caribe de Josefrank Pernal ete L ugo.
https://doi.org/10.31219/0sf.io/gk3wx

Cuevas, C., & Hernandez, |. (2023). Disefio y construccion de una plataforma virtual de apoyo a
la ensefianza y aprendizaje de las matematicas. El calculo y su ensefianza, 19(2), 15-33.
https://doi.org/10.61174/recacym.v19i2.210

Diaz, N., Gonzalez, C., & Rodriguez, J. (2023). Tendencias en el uso de aplicaciones basadas en
analiticas de datos para evaluar € aprendizaje. En M. M., A. Vargas, J. Alvarez, & C.
Gallardo, Innovacion y transferencias de conocimientos (pags. 120-138). Dykinson.
https.//www.torrossa.com/en/resources/an/5599102#page=45

Diaz, P., Andrade, Y., Hincapié, A., & Uribe, A. (2021). Andlisis del proceso me todolégico en
programas de educacion superior en modalidad virtual. Revista de educacion a distancia,
21(65), 1-41. https://doi.org/10.6018/red.450711

Diaz-Lara, L. M. (2022). Andlisis del desarrollo de habilidades l6gico matematicas en la
educacion preescolar de 4 a 5 afios. [Tesis de maestria, Universidad Técnica de Ambato],
Repositorio de la Universidad Técnica de Ambato.
https:.//repositorio.uta.edu.ec/handle/123456789/38607

La Universidad para todos 83




LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLIVARIANA

DEL ECUADDR

UBE

Escobar-Pérez, J., & Cuervo-Martinez, A. (2008). Validez de contenido y juicio de expertos. Una
aproximacion a su  utilizacion.  Avances en  Medicion, 6, 27-36.
https.//www.humanas.unal .edu.co/lab_psicometria/application/files/9416/0463/3548/Vol _
6. Articulo3_Juicio_de_expertos 27-36.pdf

Espinoza, E. (2022). El problema, € objetivo, lahipotesisy lasvariables de lainvestigacion. Portal
dela Ciencia, 1(2), 1-71. https://doi.org/10.51247/pdlc.v1i2.320

Gallego, J., & Restepo, M. (2020). Scratch como herramienta motivadora para el desarrollo del
pensamiento computacional y las habilidades | 6gico-mateméti cas en estudiantes del grado
primero. [Tesis de maestria, Universidad de Santander], Repositorio de la Universidad de
Santander. https://repositorio.udes.edu.co/handle/001/6951

Gamarra, J., Escalante, C., Rivas, A., Apaza, F., Apaza, A., & Zamata, J. (2023). Capacidades de
los sistemas educativos latinoamericanospara la aplicacion de las herramientas digitales
como el aula invertida. Editoridl Mar Caribe de Josefrank Pernalete Lugo.
https://doi.org/10.31219/0sf .io/g5zbx

Garcia, G. (2024). La evauacion como herramienta para meorar los aprendizaes. la
retroalimentacion y laeval uacion auténtica. Revista Lationamericana Ogmios, 4(9), 17-32.
https.//doi.org/10.53595/rl0.v4.i9.091

Garcia, J.,, La Chira, M., Alcéantara, M., Arauco, A., Ruiz, J, & Cabrera, F. O. (2023). La
Inteligencia Logica matematica: capacidad deductiva y habilidades cognitivas. Editoria
Mar Caribe de Josefrank Pernalete Lugo. https.//doi.org/10.31219/0sf.io/ 7ckfm

Garcia-Tudela, P. (2022). Proyecto coeducativo basado en lagamificacion y el aprendizaje servicio
en Educacion Infantii y Primaria. Tendencias Pedagogicas, 39(1), 226-240.
https://doi.org/10.15366/tp2022.39.017

Gomez, L. (2024). El uso de las TIC como herramienta didactica para el fortalecimiento de las
habilidades comunicativas en € area de inglés de los estudiantes de grado 4° de la
Institucion Educativa Los Limones. [Tesis de grado, Universidad Naciona Abiertay a
Distancia], Repositorio de la Universidad Nacional Abieta y a Distancia
https://repository.unad.edu.co/handle/10596/59913

Gonzdlez, F. R., Lopez, G. E., & Cacheiro, G. M. (2022). Procesos de ensefianza-aprendizaje en
Educacién I nfantil (Val. 6). Narcea Ediciones.
https.//books.google.com.ec/books/about/Procesos de ense%C3%Blanza aprendizaje e
n_Ed.html?d=vhKIEAAAQBAJ& redir_esc=y

Gutiérrez-Saldivia, X., Barria, C. M., & Tapia, C. P. (2020). Disefio universal parael aprendizaje
de lasmateméticasenlaformacién inicial del profesorado. Formacion universitaria, 13(6),
129-142. https://doi.org/10.4067/S0718-50062020000600129

Henao, L., & Herrera, V. (2023). Estrategias didacticas mediadas por tecnologias educativas
adaptativas para un aprendizaje personalizado en educacion basica y media. [Tesis de
maestria, Universidad de la Costa], Repositorio de la Universidad de la Costa
https.//hdl.handle.net/11323/10595

Hernandez, A. (2024). Realidad virtual en fendmenos del espacio interestelar. 45-50.

https.//hdl.handle.net/11191/7927

UBE Iy 84
@ La Universidad para todos




LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLIVARIANA

DEL ECUADDR

UBE

Hernandez, S., & Duana, D. (2020). Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos. Boletin
Cientifico de las Ciencias Economico Administrativas del ICEA, 9(17), 51-53.
https://doi.org/10.29057/icea.v9i17.6019

Jménez, J.,, Contreras, 1., & Ldpez, M. (2022). Lo cuantitativo y cualitativo como sustento
metodoldgico en la investigacion educativac un anadlisis epistemolégico. Revista
Humanidades, 12(2), 07-16. https.//doi.org/10.15517/h.v12i2.51418

Jiménez, L. (2020). Impacto de la investigacién Cuantitativa en la actualidad. Convergence Tech,
4(1), 59-68. https://doi.org/10.53592/convtech.v4ilV.35

Ledn, J,, & Cisneros, P. (2021). Competencias y recursos digitales para la ensefianza aprendizaje
en  educacién basica  superior. Revista  Scientific, 6(20), 92-112.
https://doi.org/10.29394/Scientific.issn.2542-2987.2021.6.20.5.92-112

Logrofio, M. (2023). Influencia de los juegos etnomateméaticos en €l aprendizaje del pensamiento
|6gico matematico de los nifios de Preparatoria. [Tesis de maestria, Universidad Técnica
de Cotopaxi], Repositorio de la Universidad Técnica de  Cotopaxi.
http://repositorio.utc.edu.ec/handle/27000/11523

L6pez, M. (2020). La gamificacion como estrategia metodol 6gica para la inclusion en Educacion
Primaria. [Tesis doctoral, Universitat de Valéncial, Repositorio de la Universitat de
Vaéncia. https://hdl.handle.net/10550/76535

Lugo-Bustillo, J., Vilchez-Hurtado, O., & Romero-Alvarez, L. (2019). Didécticay desarrollo del
pensamiento |6gico matematico. Un abordaje hermenéutico desde € escenario de la
educacion inicial. Logos Ciencia & Tecnologia, 11(3), 18-29.
https://doi.org/10.22335/rlct.vl1i3.991

Maldonado, L. (2020). Tecnologia y educacion: recursos para personas con dificultades de
aprendizaje, limitaciones intelectuales, motoras, visuales y auditivas. Editorial Biblos.
https.//www.perlego.com/es/book/1866054/tecnol oga-y-educaci n-recursos-para-personas-
con-dificultades-de-aprendizaj e-limitaci ones-intel ectual es-motoras-visual es-y-auditivas-
paf

Martinez, A., Blanco, N., Campo, E., & Garcia, L. (2019). La gamificacion de las matematicas una
estrategia de intervencion en las habilidades |6gico mateméticas HLM. Revista Cientifica
Sgnos Foénicos, 5(2), 18-37.
https://ojs.unipampl ona.edu.co/index.php/cdh/arti cle/downl 0ad/663/622/1905

Mejia, R. (2023). Modelo pedagbgico para la formacion ambiental de los estudiantes de
Licenciatura en Educacién Inicial. [Tesis doctoral, EDUNIV], Repositorio de EDUNIV.
http://200.14.48.22/items/show/3887

Meléndez, P., Carrera, C., & Madrigal, J. (2021). Desafios educativos en ambientes virtuales:
escuelas rurales 'y urbanas. Proplsitos 'y Representaciones, 9(3), 4-19.
https://doi.org/10.20511/pyr2021.v9n3.1333

Mineira, F., & Vera, J. (2020). Paradigmas, enfoques y métodos de investigacion: andlisis tedrico.
Revista cientifica Mundo Recursiv, 3(2), 1-24.
https.//www.atlantic.edu.ec/ojsindex.php/mundor/article/view/38

La Universidad para todos 8




LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLIVARIANA

DEL ECUADDR

UBE

Montiel, F., & Lopez, M. (2023). Inteligencia artificial como recurso docente en un colegio rural
agrupado. RIITE Revista Interuniversitaria de Investigacion en Tecnologia Educativa,,
1(15), 28-40. https://doi.org/10.6018/riite.592031

Moscoso, I., Cruz, R., Abarca, R., & Aceituno, C. (2022). Rompiendo paradigmas en la
investigacion cientifica. Atenea Editoras. https://www.repalain.com/product/rompiendo-
paradigmas-en-la-investigaci on-cientifica-2023/

Mosquera, X. (20 de julio de 2020). La brecha digital: su impacto en la educacion en linea.
Universidad Tecnolégica Empresarial de Guayaquil: https://www.uteg.edu.ec/la-brecha-
digita -su-impacto-en-la-educacion-en-linea/

Muratori, M. (2023). Detras de las méascaras. buenas practicas educativas a través del teatro de
animacion en Educacion Primaria. Revista Internacional de Teoria e Investigacion
Educativa, 1(1), 1-11. https://doi.org/10.5209/ritie.91797

Obando, M., Caizaluisa, N., & Guerron, R. (2023). Estudio de aplicacion de un curso virtual sobre
nociones basicas mateméticas para nifios de 4 afos. Revista Ecuatoriana de Investigacion
Educativa, 3(2), 7-16. https://journal .espe.edu.ec/ojs/index.php/investigacion-

educatival/article/view/3150
Ortiz Granja, D. (2015). El constructivismo como teoriay método de ensefianza. Sophia, Coleccién
de Filosofia de la Educacion(19), 93-110.

http://www.redalyc.org/arti cul0.0a? d=441846096005

Otzen, T., & Manterola, C. (2017). Técnicas de Muestreo sobre una Poblacién a Estudio.
International Journal of Morphology, 35(1), 227-232. https://doi.org/10.4067/S0717-
95022017000100037

Padilla, V. (2022). Influencia del uso delas TICS para mejorar el aprendizaje de las destrezas de
relaciones|6gico matematicas en nifiosy nifiasde 3 a 5 afios de edad durante el afio lectivo
2020-2021. [Tesis de maestria, Universidad Técnica del Norte], Repositorio de la
Universidad Técnica del Norte. http://repositorio.utn.edu.ec/handle/123456789/12096

Pereyra, L., Etchepare, E., & Vaira, M. (2021). El disefio del muestreo. En L. Pereyra, E. Etchepare,
& M. Vaira, Manual de técnicasy protocolos para el relevamiento y estudio de anfibios de
Argentina (pags. 23-27). Editorial Ediunju. http://hdl.handle.net/11336/156720

Pisufia, M., & Larc, J. (2023). Beneficios de la estimulacion temprana en € desarrollo psicomotriz
de los nifios menores de 2 afios. Polo del Conocimiento, 8(5), 986-1003.
https://doi.org/10.23857/pc.v8i5

Ponce, P., & Arroyo, Z. (2022). Estrategia didéctica para favorecer €l proceso de ensefianza-
aprendizaje virtual en nifios de educacion inicial. Revista de Investigacién en Tecnologias
dela Informacién: RITI, 10(20), 16-25. https.//doi.org/10.36825/RIT1.10.20.002

Pozo, A. (2023). Resolucién de problemas en infantil a través de actividades manipulativas. [Tesis
de maestria, Universidad de Valladolid], Repositorio de la Universidad de Vadladolid.
https://uvadoc.uva.es’handle/10324/60586

Quillay, K. (2022). Motivacién y desarrollo de capacidades del area de matematica de los los
nifios de inicial de una |.E. de Huaral. [Tesis de maestria, Universidad César Vallgo],

Repositorio de la Universidad César Vallgo. https://hdl.handle.net/20.500.12692/100764

La Universidad para todos 8



LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLIVARIANA

DEL ECUADDR

UBE

Quintufia, M. (2023). Comprensién Relacion Numero-Cantidad hasta €l 10 basada en una
Propuesta de Gamificacion. [Tesis de maestria, Universidad Nacional de Educacion],
Repositorio de la Universidad Nacional de Educacion.
http://repositorio.unae.edu.ec/handl e/56000/3209

Ramos, C. (2020). Los acances de una investigacion. CienciAmérica, [Sl.],, 9(3), 4.
https.//doi.org/10.33210/ca.v9i 3.336.

Ramos, J. (2021). Herramientasdigital es para la educacion. Verlag GD Publishing Ltd. & CoKG.
https.//books.google.com.ec/books/about/Herramientas_digitales para la educaci%C3%
B3.html2d=GmgjEAAAQBAJ& redir_esc=y

Roman-Monedero, R. (2023). Logica-matematica en Educacion Infantil. [Tesis de grado,
Universidad de Valadolid], Repositorio de la Universdad de Valadolid.
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/60587

Romero, F., Quevedo, X., & Figueroa, E. (2023). Lagamificacion como estrategia para desarrollar
el pensamiento l6gico en la resolucion de problemas mateméticos. MQRInvestigar, 7(4),
169-187. https://doi.org/10.56048/M QR20225.7.4.2023.169-187

Rosero, V. (2024). Los juegos interactivos para el aprendizaje significativo en el area de Lengua
y literatura. [ Tesis de maestria, Universidad Politécnica Estatal del Carchi], Repositorio de
la Universidad Politécnica Estatal del Carchi.
http://repositorio.upec.edu.ec/handle/123456789/2276

Sanchez, A., Revilla, D., Alayza, M., Sime, L., Mendivil, L., & Tafur, R. (2020). Los métodos de
investigacion para la elaboracion de las Tesis de Maestria en Educacion. Pontificia
Universidad Catdlica del Perq.
https://repositorio.pucp.edu.pe/index/handl e/123456789/195750

Sanchez, J.,, Cadtillo, S., & Hernandez, B. (2020). El juego como representacion del signo en nifios
y nifias preescolares. un enfoque sociocultural. Revista Educacion, 44,(2), 1-16.
https.//doi.org/10.15517/revedu.v44i2.40567

Sandoval, L. (2020). Los gjercicios Ludicos y el aprendizaje Logico Matematico. [Tesis de
maestria, Universidad Técnica de Cotopaxi], Repositorio de la Universidad Técnica de
Cotopaxi. http://repositorio.utc.edu.ec/handl e/27000/6408

Sosa, R. (2022). Modelo didactico con tic que favorece el desarrollo de habilidades cognitivas y
mejora la comprension lectora en estudiantes colombianos. [Tesis doctoral, Universidad
Cuauhtémoc], Repositorio de la Universidad Cuauhtémoc.
https://21155268.fs1.hubspotusercontent-nal.net/hubfs/21155268/sitio_ead/repositorio-
tessSyROSAEL VIRASOSAVANEGAS.pdf

Sucasaire, J. (2022). Orientaciones para la seleccion y el calculo del tamafio de la muestra de
investigacion  (Primera ed.). Universidad Nacional Autonoma de Chota
https://hdl.handle.net/20.500.12390/3096

Teodoro, L. (2023). Taller para docentes. Socrative como herramienta de eval uacion formativa en
la plataforma classroom. [Tesis de maestria, Universidad |beroamericana Pueblal,

Repositorio de la Universidad I beroamericana Puebla.

https.//hdl.handle.net/20.500.11777/5870

La Universidad para todos 87



LUNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLIVARIANA

DEL ECUADDR

UBE
'!E_:

Trucco, D., & Palma, A. (2020). Infancia 'y adolescencia enla era digital: un informe comparativo
de los estudios de Kids Online del Brasil, Chile, Costa Rica 'y & Uruguay. Publicacion de
las Naciones Unidas. https://www.cepal.org/es/publicaciones/45212-childhood-and-
adol escence-digital-age-comparative-report-kids-online-surveys

Urkijo, G. L. (2022). Dibujar paraaprender: Visual Thinking (VT) en educacion. Editorial GRAO.
https.//books.google.com.ec/books/about/Dibujar_para_aprender.html 2id=xrxdEAAAQB
AJ&redir_esc=y

Vega, E., Camaestra, J., & Ortega-Ruiz. (2021). Percepcion docente del uso de TIC en la
Educacion Inclusiva. PIXEL-BIT Revista de Medios y Educacion, 2(62), 235-250.
https:.//doi.org/10.12795/pixel bit.90323

Villalobos, J. (2022). Metodol ogias Activas de Aprendizaje y la Etica Educativa. Revista Docentes
2.0, 13(2), 47-58. https://doi.org/10.37843/rted.v13i2.316

Villamizar, C. (2023). Fundamentos tedricos para un aprendizaje significativo de |las matematicas
desde la resolucion de problemas en la Educacion Basica colombiana. Subdireccion de
investigacion y Posgrado Doctotado en Educacion UPEL.
https.//revistas.upel .edu.ve/index.php/linea_imaginarialarticle/download/2380/2518/5534

Zabala-Vargas, S. A., Ardila-Segovia, D. A., Garcia-Mora, L. H., & Benito-Crosetti, B. L. (2020).
Aprendizaje Basado en Juegos (GBL) aplicado a la ensefianza de la mateméatica en
educacién superior. Unarevision sistemética de literatura. Formacién universitaria, 13(1),
13-26. https://doi.org/10.4067/S0718-50062020000100013

Zambrano, A., & Cedefio, F. (2023). EI domin6é como estrategia didactica para el desarrollo del
pensamiento l6gico-matemético. Revista Cientifica Arbitrada Multidisciplinaria
PENTACIENCIAS, 5(7), 424-441. https.//doi.org/10.59169/pentaciencias.v5i 7.981

Zamora, T., Pozo, M., Benalcazar, L., Sanchez, J.,, & J., R. (2024). Optimizacion de las
competencias matematicas através delas TIC en el contexto educativo. Revista Cientifica
Multidisciplinar G-ner@ndo, 5(1), 477 -500. https://doi.org/10.60100/rcmg.v5i1.208

¢ La Universidad para todos 88



