UNIVERSIDAD
BOLIVARIAMA
DEL ECUADOR

UNIVERSIDAD BOLIVARIANA DE ECUADOR
MAESTRIA EN PEDAGOGIA CON MENCION EN FORMACION TECNICA Y
PROFESIONAL

TRABAJO DE TITULACION

PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE
MAGISTER EN PEDAGOGIA CON MENCION EN FORMACION TECNICA Y
PROFESIONAL
TEMA
IMPLEMENTACION DE RECURSOS EDUCATIVOSDIGITALESEN EL

APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES: GUIA DIDACTICA EXPERIMENTAL
DE ESTUDIO.

Autor/es:.

MICHELLE ALEJANDRA CASTILLO TOMALA
KATHERINE ANNABEL AURIA VELEZ
Tutora
PhD. SEGRESS GARCIA HEVIA
ECUADOR

2024

La Universidad para todos



DEDICATORIA
CASTILLO TOMALA MICHELLE ALEJANDRA

Dedico este logro a Dios, por darme la fuerza y la sabiduria para superar cada desafio en este

camino.

A mis padres, por cada palabra de apoyoy estar siempre para mi, a mis hermanos por ser un apoyo
incondicional, ellos han sido mi mayor motivacion paraalcanzar estelogro. Gracias por ensefiarme

el valor del esfuerzo y la perseverancia.

A mi circulo de amigas por también cumplir un rol importante en mi vida. Su confianza en mi me

ha impulsado a seguir adelante.

Y finalmente dedico este logro ala persona que me impulsb a crecer para este nuevo logro, apesar

de las adversidades.

Vii

La Universidad para todos



AGRADECIMIENTO
CASTILLO TOMALA MICHELLE ALEJANDRA

Agradezco a Dios por haberme regalado sabiduria y entendimiento durante este proceso de

aprendizagje y aventura.
A mis padres y hermanos por ser un gran apoyo durante todo este tiempo.

A los docentes por impartir sus conocimientos a este grupo, que gracias a ellos hemos podido

escalar como profesionales y de la misma manera poder ser gemplo.

vili

La Universidad para todos




DEDICATORIA
AURIA VELEZ KATHERINE ANNABEL

Dedico este trabgjo a Dios por haberme dado la oportunidad de crecer profesionalmente, a mi

madre por Sus consgio y apoyo, a mis hermanasy a mi pequefia hija que me inspira por ser mejor

cada diay seguir luchando, para que esto seaun giemplo paraella.

La Universidad para todos



AGRADECIMIENTO
AURIA VELEZ KATHERINE ANNABEL

Agradezco aDios por haberme dado la sabiduria de poder culminar esta maestria con éxito, sin el

no hubiese sido posible.

A mistutores por su pacienciay las ensefianzas impartidas en cada clase.

A mi madre por & impulso de seguir escalando profesionalmente.

Y finalmente a mis comparieros por la pacienciay el apoyo en cada trabgjo.

Muchas gracias a todos.

La Universidad para todos




RESUMEN

La investigacion estuvo centrada en la integracion de herramientas tecnoldgicas en la
ensefianza de estudios sociales. El problema investigado se relaciona con la necesidad de
modernizar las metodologias de ensefianza para mejorar la comprension y el compromiso de los
estudiantes en temas historicos y sociales. El propésito del trabajo es evaluar €l impacto de estas
tecnologias en el aprendizaje de estudiantes de noveno afio de EGB en Ecuador. Lainvestigacion
se desarrollé en un contexto educativo, enfocandose en estudiantes con un acceso creciente a
tecnologias digitales, pero con una gplicacion pedagogica aln limitada. Lametodologia empleada
€es cuantitativa, utilizando un pretest y un postest para medir €l progreso de los estudiantes tras la
implementacion de una guia didactica basada en herramientas como Google Classroom, Kahoot,
Padlet, Canva, y otras. Los resultados indican una mejora significativa en la retenciéon y
comprension de los temas tratados, demostrando la efectividad de la integracion tecnolégica. La
propuesta central es una guia practica que incluye lecciones, evaluaciones, y recursos adicionales,
todos disefiados para potenciar €l aprendizaje en estudios sociales. Las conclusiones destacan la
necesidad de un enfoque continuo en la capacitacion docente y la actualizacion de metodologias

para mantener el ritmo con las tecnologias emergentes.

Palabras claves. Herramientas digitales, estudios sociaes, aprendizaje, tecnologia
educativa
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ABSTRACT

The research study focused on the integration of technologica tools in the teaching of
social studies. The investigated problem relates to the need to modernize teaching methodologies
to enhance students understanding and engagement with historical and social topics. The purpose
of the work is to evaluate the impact of these technologies on the learning of ninth-grade students
in basic education in Ecuador. The research was conducted in an educational context, focusing on
students with increasing access to digital technologies, but with a till limited pedagogical
application. The methodology used is quantitative, employing a pretest and a posttest to measure
the progress of students after the implementation of ateaching guide based on tools such as Google
Classroom, Kahoot, Padlet, Canva, and others. The results indicate a significant improvement in
the retention and understanding of the topics covered, demonstrating the effectiveness of
technological integration. The centra proposal is a practical guide that includes lessons,
assessments, and additional resources, all designed to enhance learning in social studies. The
conclusions highlight the need for a continuous focus on teacher training and the updating of

methodologies to keep pace with emerging technologies.

Keywords: Digital tools, socia studies, learning, educational technology
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l. INTRODUCCION

La educacion del siglo X XI enfrenta desafios significativos debido a la rapida evolucion
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), que han transformado
profundamente los entornos de aprendizaje. En este contexto, 10s recursos educativos digitales se
presentan como una herramienta esencial para promover el aprendizaje significativo,
especialmente en areas de estudio complejas como los Estudios Sociales. La implementacion de
estos recursos no solo favorece €l acceso a unamayor cantidad de informacion, sino que también

fomenta lainteractividad, €l pensamiento critico y la personalizacion del aprendizaje.

Diversos estudios han demostrado gque el uso de herramientas digitales, como plataformas
Interactivas, simulaciones, mapas virtuales y juegos educativos, puede optimizar |os procesos de
ensefianza-aprendizaje en las ciencias sociales, donde se requiere comprender fendmenos
historicos, politicos, geograficos y culturales. Sin embargo, la efectividad de estas herramientas
depende de una implementacion pedagdgica adecuada que permita integrar 1os recursos digitales
en el curriculo de manera coherente y alineada con |os objetivos de aprendizaje.

Presentacion y contextualizacion

Lainvestigacion tiene como enfoque implementar las nuevas herramientas digitales en €
proceso de enseflanza-aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales, ya que su impacto ha
transformado los esquemas conductuales y cognitivos de los estudiantes al momento de adquirir
una moderna modalidad de estudio. Durante las Ultimas dos décadas, la globalizacion ha
ocasionado cambiar los paradigmas educativos @l momento de incorporar las nuevas corrientes
pedagdgicas con €l uso delos recursos digitales dentro y fuera de los salones de clases. Asimismo,
la globalizacion permitid juntar redes interactivas con el @mbito de aumentar la capacidad de ganar
nuevos conocimientos de una informacion de manera mas estandar, de fécil acceso e informacion
genera para el dominio publico.

Las herramientas digitales promueven la participacion de varios usuarios en un contexto
cibernético con € intercambio de datos, ampliar una red de contactos y generar nuevas fuentes de

informacién a nivel mundial.
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Ademés, la aplicacion de nuevas tendencias tecnoldgicas en el campo educativo ha sido
considerado para establecer nuevas propuestas pedagdgicas durante el proceso de transferencia del
conocimiento, en el cual, los docentes hacen uso de estos recursos virtuales interactivos para
cambiar la perspectivadel aprendizaje en los discentes. La eratecnol 6gica Robles (2023) establece
gue los estudiantes hacen posible la facil manipulacion de los recursos tecnoldgicos en los
estudiantes de los diversos niveles educativos, los diferentes recursos tecnol6gicos méviles y la
activa participacion durante el proceso educativo.

En € contexto educativo ecuatoriano, los docentes han reducido la brecha digital (Pérez-
Escoda et al. 2020), por € contacto directo e indirecto del uso herramientas tecnoldgicas tales
como: teléfonos celulares, laptops, plataformas de videoconferencias, redes socialesy e dominio
de herramientas de uso personal y profesional. Por ende, estas competencias digitales son
consideradas como ventgjas a momento de implementar recursos virtuales en su proceso
pedagdgico de las asignaturas designadas. Es decir, los profesores hoy en dia son capaces de
aplicar el uso de recursos virtuales para promover un ambiente de aprendizaje mas significativo y
de mayor retencion del conocimiento.

Justificacion del problema

La aplicacion de los recursos tecnoldgicos en € campo educativo ha desarrollado unas
series de estrategias mas eficaces para potenciar l1os procesos de ensefianza-aprendizaje en las
diferentes areas del conocimiento. En un contexto educativo de esta investigacion, se puede
mencionar el area de Estudios Sociales, en el cual, laintegracion de varias herramientas virtuales
como elementos emergentes pueden transformar el proceso de adquisicion de una o mas teméticas
especificas, promover una experiencia educativa mas significativa, atractiva e interactiva paralos
estudiantes. Esta propuestainvestigativa se enfoca en laimplementacién de herramientas virtuales
parafortalecer el aprendizaje de la asignatura del area de Estudios Sociales en los estudiantes del
noveno afio de una escuela privada del canton Duran.

Durante esta investigacion, la asignatura de Estudios Sociales como gje de andlisis por la
integracion de la tecnologia en e proceso educativo, dentro de sus principios escolares
corresponde a la formacién de ciudadanos con un pensamiento critico (Aymes, 2012), la
comprension de las situaciones de la sociedad y la participacion constantemente en el entorno
social quelosrodeahace que el uso delosrecursosdigitales nutra el desarrollo de estas actividades
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mediante interaccion virtuales. Ademas, la participacion en los ambitos sociales, politicos y
culturales con € fin de promover un entorno arménico y sostenible por varias generaciones sea
fortalecido por lainmersién de las herramientas virtuales.

Bajo estas circunstancias, se plantea cambiar |os métodos de ensefianzas tradicionales en
los procesos educativos en esta asighatura que casualmente se consideran poco interactivosy con
baja participacion en los estudiantes que da como resultado bajos niveles de compresion,
rendimiento escolar insuficiente y escasa produccion escolar. Ante esta problematica, se propone
la implementacion de herramientas pedagdgicas virtuales que aumente la participacion, el interés
alaexploracion de los nuevos conocimientosy potenciar € aprendizaje autbnomo y colaborativo.

La implementacion de este estudio nace en la capacidad de iniciar nuevas practicas
docentes para incorporar nuevas tendencias educativas y adaptarlas en los diversos niveles de
estudio del sistema educativo ecuatoriano. La tecnologia como campo innovador en la educacion
moderna es utilizada para potenciar la practica docente, la educacién inclusiva, equitativa y
efectiva.

Es por estarazon que la aplicacion de nuevas herramientas digitales en el area de Estudios
Sociales beneficiard alos estudiantes del noveno afio de educacion general basicade lainstitucion
privada seleccionada como modelo de prueba para esta investigacion con el fin de mejorar y
comprobar la efectividad de los recursos tecnol 6gicos dentro del contexto educativo ecuatoriano.
Estas précticas permiten que los estudiantes participen continuamente en e proceso escolar.

Por otra parte, los recursos didécticos que sirven como canal educativo para la obtencion
del conocimiento han sido reemplazados y actualizados. En su pasado, estos recursos eran
tangibles con escasa actualizacion y se deterioran con la manipulacién de los estudiantes por cada
generacion escolar. Laintegracion de estas tecnologias como herramientas emergentes otorga que
sus caracteristicas tales como la adaptabilidad, reutilizacion, flexibilidad, modulabilidad y entre
otras tenga ventajas sobre los recursos tradicionales y reducan la labor docente en el ambito
educativo de los recursos didacticos. La implementacion de las herramientas virtuales genera un
ambiente de aprendizaje multisensorial que permite la recepcion de la informacién més directa,
eficaz y actualizada creando una educacién a la vanguardia académica y de aprendizaje
significativo.

Planteamiento del problema
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Bajo las nuevas tendencias educativas, la educacion tiene modernos enfoques significativos
gue promueven la incorporacion de herramientas digitales para fortalecer |10s procesos educativos
dentro y fueradel sal6n de clase. Durante el andlisisy récord escolar de los estudiantes de noveno
afo basico de educacion general bésica (EGB) se comprob6 que poseen dificultades a momento
de adquirir nuevos conocimientos, aprendizaje ambiguo, bajo niveles de participacion, escasa
motivacion y no logran alcanzar los aprendizajes requeridos.

Una de las probleméticas que se observa dentro del saldn de clase es la falta de
actualizacion de las estrategias pedagdgicas aplicadas en el proceso educativo del &rea de Estudios
Sociales. La escasa incorporacion de herramientas virtuales en la institucion educativa, los
estudiantes limitados por las pocas oportunidades de ampliar los saberes y de obtener méas
informacion sobre € tema y e bajo desarrollo de habilidades del pensamiento critico en la
participacion en el proceso de gprendizaje.

Ademés, la escasez de uso de este tipo de tecnologia en el proceso educativo y la poca
participacion de los docentes con € uso de las herramientas digitales limita a que los estudiantes
se adapten alos nuevos esquemas de aprendizaje y se promueva una mejor adquisicion de saberes
tomando en cuenta los diversos estilos de aprendizajes (Gardner, 1987). A pesar de que los
aprendices hoy en dia estdn inmersos en la era tecnol6gica, esta realidad no se toma en cuenta
dentro de los salones de clases para potenciar € dominio y crear nuevas experiencias de
aprendizaje generando unadesconexion en €l proceso educativo delos estudiantes y su desempefio
académico.

Por otro lado, la actualizacién docente tiene un rol fundamental en € proceso educativo
para la implementacién de las herramientas tecnolégicas. Los profesores deben desarrollar
competencias digitales con la finalidad de promover entornos virtuales de aprendizaje, explicar €l
uso de las herramientas digitales, evaluar los aprendizajes requeridos, y desarrollar oportunidades
de aprendizaje para los diversos estilos de aprendizajes.

Estés problemética identificadas en los estudiantes del noveno afio de EGB demanda la
implementacién de recursos didécticos digitales que permitan a los docentes de la ingtitucién
educativa a ganar nuevas experiencias de aprendizaje, aprovechar las tecnologia de lainformacion
y comunicacion (Agurto, 2023) parafortalecer €l dominio delos saberes, lacomprensiény andisis
de lostemas impartidos'y la valoracion de la asignatura Estudios Sociales como €je educativo para

generar ciudadanos mas informados y comprometidos con la sociedad ecuatoriana.
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Formulacién del problema

¢Serd posible mejorar el aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales para los
estudiantes de 9no de EGB con laimplementacion de una guiainteractiva de aprendizaje autbnomo
con €l uso de herramientas digitales?

Precision del tema

Este estudio tiene como innovacion la implementacion de herramientas tecnol dgicas para
fortalecer €l proceso de gorendizgje de los estudiantes del noveno EGB en el area de Estudios
Sociales, en € cua, su enfogue promovera la necesidad de modernizar y actualizar las corrientes
pedagdgicas, la manipulacion de recursos didacticas virtualesy € uso sincrénico y asincrénico de
plataformas interactivas para promover un ambiente de aprendizaje mas significativo y dindmico.

Este tema de tesis pretende dar a conocer los beneficios del uso de tecnologia emergentes
en los estudiantes nativos digitales con e fin de influir en las percepciones de estudio en los
estudiantes participantes, aumentar su rendimiento académico y promover positivamente el uso de
las TIC en un contexto académico.

Bajo este contexto educativo, se pretende analizar y comprobar la efectividad de las
herramientas tecnolgicas tales como recursos multimedia, ambientes virtuales de aprendizaje
(Luis Fabian y Contreras, 2021), uso correcto de dispositivos moviles, y redes sociales como
recursos digitalesinfluyentes en los estudiantes. Estainvestigacion ayudardaidentificar de manera
eficiente el uso de las diversas plataformas, aplicaciones y herramientas web para ser integradas
en el contexto educativo en las clases de Estudios Sociales.

Asimismo, este estudio contribuird en €l fortalecimiento de las competencias digitalesy el
uso de las TIC como linea de investigacion para transformar la ensefianza de las ciencias sociales
con précticas innovadoras y viables en los estudiantes con el fin de adoptar y replicar el avance
tecnoldgico en el proceso educativo de institucién educativay su comunidad.

Objeto delainvestigacion

El objeto de la investigacion esta direccionado a fortalecimiento del proceso de
aprendizaje en los estudiantes del noveno de EGB en la asignatura de Estudios Sociales mediante
laimplementacion de las herramientas tecnolgicas con € fin alcanzar las destrezas adquiridas de
la asignatura. Asimismo, este estudio innovador propone buscar y determinar la efectividad de los

varios recursos digitales para mejorar el proceso de transferencia de saberes, el desarrollo de
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competencias integrales de los estudiantes y proporcionar facilidades de aprendizaje en €l periodo
académico.
Delimitacién Espacial: Escuela de Educacién Basica Particular de Duran
Delimitacién Temporal: Un trimestre escolar (mayo — julio), periodo lectivo 2023 - 2024
Objetivo General

Implementar el uso de recursos interactivos digitales mediante la contribucion de una guia
interactiva de aprendizaje auténomo con € uso de herramientas digitales para fortalecer €l

proceso de aprendizaje de los estudiantes del noveno EGB en la asignatura de Estudios Sociales.

Objetivos especificos de la investigacion

Diagnosticar las necesidades y potencialidades del uso de una guia interactiva de
aprendizaje autdnomo con & uso de herramientas digitales en € aprendizaje de los estudiantes
del noveno EGB en la asignatura de Estudios Sociales

Diseflar una guia interactiva de aprendizaje autébnomo con € uso de herramientas
digitales para € aprendizaje de los estudiantes del noveno EGB en la asignatura de Estudios
Sociales.

Evaluar €l impacto en el aprendizaje de los estudiantes del noveno EGB en la asignatura
de Estudios Sociales de unaguiainteractiva de apr endizaje auténomo con el uso de herramientas
digitales

Preguntas cientificas

Durante el desarrollo de este estudio, se puede considerar |as siguientes interrogantes como
gje deinvestigacion y reflexion:

¢Como afecta la aplicacion de los recursos innovadores de las herramientas digitales en la
motivacion de los estudiantes en la asignatura de estudios sociales?

¢Cud eslaincidencia de la implementacion de las herramientas digitales en el aprendizgje

de los estudiantes de noveno afio de EGB de la asignatura de estudios sociales?
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¢Qué barrerasy facilitadores se encuentran en la gjecucion de las herramientas digitales en
la educacion bésica?
Planteamientos hipotéticos

La guiainteractiva que incluya el uso de herramientas y recursos educativos tecnol 0gicos
aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje permitira mejorar e rendimiento escolar de
Estudios Sociales en estudiantes de noveno afio de educacion basicade la Escuela particular Mons.
Juan Larrea Holguin.

Declaraciéon delas variables

En & desarrollo de esta investigacion se considera pertinente dar a conocer las variables
para el andlisis de estudio:

Variable independiente. Implementacion de herramientas digitales interactivas.

1. Recursos interactivos digitales con contenido multimedia

2. Plataformas como ambientes virtuales educativos

3. Aplicaciones moviles educativas

4. Redes sociales como entorno académico

Variable Dependiente. Fortalecimiento del aprendizaje en Estudios Sociales.

1. Motivacion y participacion

2. Rendimiento académico

3. Desarrollo de competencias del pensamiento critico y digitales

M etodologia por emplear

Esta investigacion contiene un enfoque analitico-sintético para determinar la aplicacion de
los recursos tecnol 6gicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el &rea de Estudio Sociales
para los estudiantes de noveno afio E.G.B. Este tipo de enfoque promovera descomponer €l
problema en los diferentes ambitos de estudio logrando encontrar |os hallazgos pertinentes gracias
alaimplementacion de los recursos tecnol 6gicos, formar la comprension coherentey completar el
estudio del fendbmeno de la investigacion.

Declaracion de la poblacion y muestra

En e desarrollo de este estudio, se ha considerado la participacion de los estudiantes del
noveno afio E.G.B. jornada matutina de una ingtitucion privada Mons. Juan Larrea Holguin.
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seleccionada de manera aleatoria. En esta ingtitucion educativa consta de cinco paralelos de 30
estudiantes en cada de ellos, dando una poblacién de 150 estudiantes participantes. Los estudiantes
participantes estén distribuidos en 66 estudiantes masculinos y 84 estudiantes femeninas con un
rango de edad entrelos 11 a 13 afios. Asimismo, podemos considerar en nuestro estudio al personal
docente del area de estudiantes sociales, en el cual, 4 docentes pertenecen a la asignatura en
mencion.

Declaracion del tipo deinvestigacion

En € desarrollo de esta investigacion se considerd un estudio quasi-experimental con
enfoque cuantitativo, en el cual, los estudiantes participantes son separados por sus paralelos y
fueron designados como grupo experimental y grupo control durante este estudio con €l fin de

evaluar y determinar la efectividad de |os recursos tecnol 6gicos en |os estudiantes.

Principales aportes

Este estudio basado en la implementacion de herramientas tecnol gicas para fortalecer el
aprendizaje de estudios sociales en los estudiantes de noveno de Educacion General Bésica
permitird dar aportaciones significativas en diferentes ambitos, incluyendo e educativo,

tecnoldgico y social. A continuacion, se indican las aportaciones en la siguiente tabla:
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llustracién 1. Aporte pedagdgico

Mejora el proceso ensefianza-aprendizaje

Uso tecnoldgico para aumentar la motivacion, participacion y el rendimiento
escolar

Efectividad de las herramientas digitales en los estudiantes

| nnovacion académica

Fomentar € uso de metodologia activas que contribuya a curriculo de estudios
sociales.

Elaborar una guia didéctica con herramientas interactivas digitales

Capacitacion docente

Explorar €l uso de herramientas web, plataformas interactivas y aplicaciones
moviles educativas.

Adaptacion de latecnologia educativay promover e aprendizaje continuo.

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)
llustracion 2. Aporte tecnolégico

I ntegracion derecur sos emer gentes

Identificar e incorporar recursos virtuales innovadores para €l contexto de la
asignatura

Explorar €l uso de herramientas web, plataformas interactivas y aplicaciones
moviles educativas

Competenciasdigitales

Fomentar el desarrollo de habilidades digitales en los estudiantes
Explorar nuevas aplicaciones digitales

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)
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llustracién 3. Aporte institucional

Meorar de practicas educativas

Proveer un modelo pedagdgico con la integracion de la tecnologia

Politicasy estrategias Educativas

Informar la formulacion de politicas educativas basadas en evidencias
pedagdgicas previas

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

Esta investigacion responde a la necesidad urgente de mejorar la calidad de la educacion
técnico- profesional en e &rea de estudios sociales, entregando competencias solidas a los
estudiantes para responder alas demandas laborales actuales. El estudio tiene una altaimportancia
social considerando la creciente relevancia de las tecnologias digitales y la automatizacién en el
mundo laboral y larelaciéon del entorno nacional ecuatoriano.

Laincorporacion estratégica de herramientas digitales en la ensefianzatécnica es un campo
emergente con escasos antecedentes en € contexto nacional, este estudio tiene un caracter
novedoso y puede sentar bases metodol 6gicas parala integracion efectiva de tecnologias digitales
en este nivel formativo de los estudiantes del cantdn con €l fin de mejorar la calidad de la sociedad.

Por Ultimo, la investigacion es también atamente pertinente en el actual contexto de
transformacion digital de la educacién técnico-profesional. Sus resultados entregaran
conocimiento actualizado para orientar procesos de innovacion en estas instituciones educativas y
asegurar su pertinencia con las demandas sociales y economicas del siglo

Descripcion breve del contenido de capitulos

La investigacion se encuentra estructurada en tres capitulos, en €l primer capitulo se
caracteriza las herramientas digitales, importancia de las herramientas digitales en la educacion,
como contribuyen en el proceso de ensefianza aprendizaje €l uso de recursos tecnolégicos que
permiten el desarrollo de competencias en €l area basica de Estudios Sociales. En e segundo

capitulo se establece la metodologia del desarrollo de la investigacion, alcance, enfoque,

10

La Universidad para todos



operacionalizacion de variables, métodos, instrumentos, delimitacion, y estrategias investigativas.
En el tercer capitulo se analizan los resultados investigativos y la aplicaciéon de la metodologia

propuesta, terminando con las conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficasy anexos.
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CAPITULO|
MARCO TEORICO
Antecedentes

Durante e desarrollo y la evolucién del campo educativo con la combinacion de la
tecnologia, especialmente en los siglos XX y XXI, los avances tecnol6gicos han alcanzado la
integracion en los entornos educativos. Partiendo del siglo XX, las herramientas digitales para la
comunicacion masiva, tales como €l cine educativo y laradio, destacaron como el primer contacto
en la educacion y los medios tecnoldgicos. Laimplementacion de estos recursos en la educacion
era limitada, pero dio pie como primer paso hacia la integracion de recursos tecnolgicos en las
aulas.

Las computadoras desde la decana de 1960 dieron paso a la tecnologia educativa
experimentando un avance cientifico y significativo en el proceso del aprendizagje. La ensefianza
asistida por un computador comenzé a popularizarse en universidad y centros de investigacion de
gran impacto. Sin embargo, €l termino de tecnologia educativa gané mayor tendencia en la década
de 1980 que se consolidé con laimplementacion de microcomputadoras en la educacion primaria
y secundaria. Bajo este proceso, se crearon software educativos y plataformas para la gestion de
aprendizaje (Almenara, 2004).

En la década de 1990, con la aparicion del Internet, se puede considerar que los procesos
educativos entraron en unanuevaera. Internet accedio a proporcionar una ampliagama de recursos
educativos en linea, desde enciclopedias digitales hasta plataformas de aprendizgje virtuales.
Durante esta misma década, la manipulacion de correo electronicos permitié que los docentes
intercambien informacion entre foros y mensgjeria asincrénica parainteractuar con los estudiantes
de formaremota.

En la actualidad, € auge de los dispositivos moviles, las aplicaciones digitales y més
tendencias virtuales transformaron nuevamente el panorama de estudio en la educacion. Estos
recursos han generado que el aprendizaje se vuelva més interactivo, eficaz y modernizado paralos
integrantes del proceso educativo. Plataformas educativas, elementos como larealidad aumentada,
realidad virtual y la inteligencia artificial son componente s educativos que permite explotar
nuevas corrientes pedagdgicas parafortalecer € proceso de ensefianza-aprendizaje de una manera

mas profunda, dindamicay significativa (Blazquez & Marin, 2021).
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1. ¢Quéeslatecnologia educativa?

Durante la evoluciéon del campo educativo, los procesos de ensefianza-gprendizaje han
incorporado recursos didacticos como medio tangible con € fin de captar la atencion, aumentar la
concentracion y mejorar laparticipacion de los estudiantes. Sin embargo, hoy en dia, estos recursos
han cambiado su estructura fisica a un formato virtual, en el cual, da origen a una educacién con
tecnologia.

Latecnologia educativa hace énfasis en €l uso sistemético y estructurado de herramientas
virtuales con €l fin de optimizar y agilizar € proceso académico de los estudiantes. Bajo este
enfogue, se engloba una amplia aplicacion de recursos digitales tales como dispositivos
electronicosfijosy moviles, software, plataformas virtuales y aplicaciones perfeccionadas para ser
incorporadas en los procesos educativos de los docentes y estudiantes en la adquisicion del
conocimiento y el crecimiento de habilidades.

La tecnologia educativa no solo abarca la implementacion de dispositivos tecnol égicos
dentro o fuera del aula, también son complementados por los nuevos modelos pedagdgicos y
corrientes de ensefianza-aprendizaje con la meta de potenciar los niveles de estudios para una
educacion de calidad, calidez y accesibilidad de la educacion.

Segun Roblyer y Doering (2007), en su libro nos destaca sobre la implementacion de los
recursos tecnol 6gicos que los educadores usan para promover y facilitar entornos de aprendizgje
y ensefianza. Este punto de andlisis integra recursos digitales modernizados, de facil manipulacion
y con un enfoque de estudio general y personalizado.

Laincorporacion de la tecnologia dentro del campo educativo recalca a la adaptacion que
hoy en dia el mundo necesita bajo el diverso cambio evolutivo de los sistemas educativos, donde
la informacién y la comunicacion cumple un rol indispensable para € aprendizaje actual.
Asimismo, las competencias digitales requieren ser perfeccionadas durante las practicas

experimentales fomentando un aprendizaje enriquecedor y contemporaneo.

1.1 Beneficios de la tecnologia educativa en la educacion

La aplicacion de las herramientas digitales en un contexto educativo ha generado un
crecimiento exponencial en las Ultimas décadas desarrollando nuevas oportunidades para crear un

entorno virtual de aprendizaje (Agudelo, 2009). En laplanificacion del proceso educativo del area
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de Estudios Sociales, latecnologia educativa puede transformar el paradigma educativo basado en
el contenido curricular, fomentando unamayor participacion, lamotivacion y lacomprension. Este
gje tedrico exploralas bases conceptual es modernas de la aplicacion de los recursos digitalesen la
educacion, con un enfoque participativo con el fin de fortalecer el aprendizaje de Estudios Sociales

en estudiantes de noveno EGB.

[lustracién 4. Beneficios de latecnologia en laeducacion

Fomentan la alfabetizacion digital y

Facilitan la comprension .
audiovisual

Aumentan la autonomia del estudiante Ensenan a trabajar y colaborar en equipo

Ayudan a desarrollar un mayor

pensamiento critico Flexibilizan la ensefianza

Agilizan la comunicacion entre toda la

. . Incrementan la motivacion
comunidad educativa

Renuevan los métodos de aprendizaje y Aprovechan mas el tiempo en clase

SUS procesos

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

1.2 Tecnologia educativa y su impacto en el aprendizaje

La tecnologia educativa se define como la aplicacion de herramientas digitales y recursos
tecnoldgicos con € fin de mejorar € proceso de ensefianza-aprendizaje tales como aplicaciones
moviles, plataformas de aprendizaje, recursos multimediay redes sociales en contextos socialesy
de aprendizgje. Lainvestigacion ha demostrado que laimplementacion de la tecnologia educativa
puede aumentar la retencion del conocimiento, intercambio de la informacion y la exploracion
académicas para mejorar €l rendimiento escolar (Bransford et al. 2000).
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Ademés, con laeducaciony el uso de recursos tecnol 6gicos surge un aprendizaje auténomo
y la interactividad de una amplia gama de recursos educativos. Courseray Khan Academy son
ejemplos de plataformas que nos ofrecen una gama de cursos interactivos en linea. Estos cursos
virtuales gratuitos o de paga promueven que el estudiante tome su propio ritmo de aprendizgje, en
e cual, laautodisciplina cumple un rol fundamental para el aprendizaje continuo. Asimismo, estas
plataformas son herramientas de control administrativo y académico paralos profesoresya que les
permiten observar €l progreso académico de los estudiantes y adaptar |os métodos de ensefianza
seguin la necesidad educativa del estudiante.

1.3 Corrientes pedagdgicas sobr e la tecnologia educativa

La incorporacion de la tecnologia educativa ha influido en las diversas corrientes
pedagdgicas, en € cua, toma un enfoque enriquecedor y facilitador en € aprendizaje. Estas
corrientes pedagdgicas son asociadas a uso de herramientas tecnol égicas tangibles y digitales:

1.3.1 Constructivismo

El constructivismo, desarrollado y publicado por los pedagogos Jean Piaget (1952) y Lev
Vygotsky (1978), establecen que en el proceso del aprendizaje requieren de un ato grado de
actividad, en el cual, los estudiantes construyan sus saberes basados en las experiencias académicas
y € entorno social. Bajo esta circunstancia, la inmersién de la tecnologia en la educaciéon se
manifiesta por la exploracion y la praxis de las herramientas tecnol 0gicas tales como programas
de simulacion, aulas virtuales, y entre otros recursos digitales dentro y fuera del salon de clase
dando lugar a aprendizaje activo (Silberman, 1998). Seguin Jonassen y Rohrer-Murohy (1999) los
escenarios de aprendizaje constructivista con la combinacion de latecnol ogia crean conocimientos
mas palpables, sosteniblesy eficaces durante la jornada académica de los estudiantes. Ademés, €l
constructivismo remarca e factor fundamental de las redes y la conexion con fuentes de
informacion através de los recursos emergentes digitales (Siemens, 2005).

1.3.2 Cognitivismo

Esta investigacion toma en consideracion |os procesos mentales que estan involucrados en
el aprendizaje como la percepcion, la memorizacion, y € pensamiento |6gicosy abstractos. En la
implementacion de las herramientas tecnoldgicas, esta corriente cognitiva de la pedagogia ha
influido para mejorar € procesamiento de la informacién mediante €l uso de programas virtuales

educativos, tutorias inteligentes y las herramientas de aprendizaje adaptativo. Mayer (2014) hace
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énfasis en su articulo sobre € aprendizaje multimedia, establecido en procesos cognitivos,
desarrolla la retencion y hace que la transferencia del conocimiento sea més duradera y préctica
facilitando el procedimiento mental del individuo.

1.3.3 Conectivismo

Esta corriente pedagdgica establecida por George Siemens (2005) y Stephen Downes nos
indica que el aprendizaje pasa a una era digital que enfatiza laimportancia de las interconexiones
para proceder al aprendizaje del temaatratar. En este enfoque, las redes comparten una diversidad
de informacion que los usuarios (estudiantes) pueden alcanzar la informacion deseada en
segundos. Plataformas crean un ambiente virtual de aprendizaje (AVA), comunidades en linea, y
cursos masivos parael desarrollo personal y profesional. Asimismo, laimplementacion de estudios
sistematizados facilita el aprendizaje colaborativo, la reduccion de tradado de los estudiantes y €l
aumento del intercambio de la informacion con fines académicos a pesar de estar en diferentes
lugares en este planeta.

1.3.4 Gamificacion

Esta teoria se basa en la aplicacion de componentes claves para su desarrollo tales como
nivelesy recompensas para fomentar la motivacion de los participantes y hacer el aprendizaje mas
dindmico y duradero. Esta propuesta pedagégica hace hincapié en la integracion de la tecnologia
educativa mediante el uso de plataformas de aprendizagjes, la aplicacion de juegos serios e
implementacion de aplicaciones gamificadas para socializar y comprender los contenidos
curriculares. Kapp (2012) establece que el proceso de gamificacion incrementa la participacion
estudiantil, el compromiso de adquirir nuevas competencias digitales y la sensibilizacion de
estudiar continuamente mediante las interacciones online u offline mejorando la retencién de los
conocimientos y el aprendizaje colaborativo.

1.3.5 Aprendizaje colaborativo y personalizado

Estos aprendizgjes tienen mecanismos fundamentales en e proceso educativo, sin
embargo, con caracteristicas diferentes. En el aprendizagje colaborativo la interaccion y la
cooperacion dentro de los estudiantes establecen alianzas estratégicas para resolver una actividad
0 problema de manera conjunta. Este tipo de aprendizae se hace presente en modalidades
sincronica y asincronicas mediante el uso de la tecnologia y herramientas virtuales como foros,

wikis, nube de almacenamiento, procesadores de texto y en entre otras aplicaciones. Por otro lado,
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el aprendizaje personalizado requiere de una adaptacion bajo las necesidades educativas, € grado
deinterésy € ritmo de aprendizgje del estudiante. L os trabajos grupales pueden ser una opcion,
pero laintervencién esminimay la produccion es escasa. West (2012) nos indica que latecnologia
educativa genera un gran impacto en el proceso educativo de |os estudiantes, responde afortalezas
y debilidades de cada estudiante.

1.4 Estudios Sociales en & Curriculum Nacional Ecuatoriano
1.4.1 Competencias del area de estudios sociales

El Curriculum nacional ecuatoriano ha determinado establecer ciertas competencias que
los estudiantes deben alcanzar a finalizar € nivel de bésica superior. Estas competencias estan
enfocadas en la préctica del pensamiento critico, €l andlisisy compresion de lahistoria, y buscala
participacion en la sociedad ecuatoriana (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016). Asimismo,
estas competencias involucran alos estudiantes en los @mbitos sociales, culturalesy politicos.

El Curriculum de estudios sociales en lo que corresponde € nivel de educacion general
basica superior establece en su objetivo general que los estudiantes promuevan una comprension
integral y criticadel entorno histérico y social ecuatoriano, su geografiadel paisy el andisis de la
realidad nacional. Durante su evolucion, este enfoque busca que los estudiantes alcancen
competencias integras para fortalecer la participacion en la sociedad, la responsabilidad en lavida
social, politicay cultural de la comunidad.

Ademas, este Curriculum esta disefiado con €l fin de que los estudiantes al cancen destrezas
reales por gjemplo los andlisis criticos de fuentes histéricas, entender la funcionalidad de mapas
geogréficos, y la contribucion de los procesos socialesy politicos que dan formaal pais. También,
este Curriculum tiene un enfoque interdisciplinario que logra alcanzar conocimientos de diversas
areas por lo que permite enriquecer €l aprendizaje y preparar a los estudiantes ecuatorianos a los
desafios del nivel de Bachillerato. Este plan de estudio no solo busca que los estudiantes
memoricen datos, sino que alcancen una comprension satisfactoria de los procesos y estructuras
sociales, desarrollo de una ciudadania criticay comprometida con el avance positivo del pais.

1.4.2. Contribucién de la asignatura Estudios Sociales — EGB Superior

Seguin el nivel educativo escolar ecuatoriano, la Educacion General Basica busca como
punto principal introducir a los estudiantes la Historia Universal y de América Latina con un

enfoque relacional einterdependiente paradar aconocer sobre susorigenesy construir laidentidad
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latinoamericana y humana integral. Es por €ello, que este Curriculum aborda tematicas como los
progresos regionales y mundiales, desde sus origenes de la humanidad, |os grandes imperios del
continente americano, Edad Media que comprende conquistasy colonizaciones de L atinoamérica;
la construccién de los Estados Nacionales en el contexto del surgimiento del imperialismo, guerras
del siglo X1X, avances en la cultura, la ciencia y la tecnologia, dictaduras militares y doctrinas
sociopoliticas durante la historia de la humanidad.

Por otro lado, en su modo interrelacionado, 10s temas curriculares de este nivel se proponen
incentivar un aprendizaje espacial para reconocer los lugares para ser analizados y estudiados
geograficamente, e contexto mundial (la tierra), lo regional (Latinoamérica), y lo naciona
(Ecuador). Ademés, los estudiantes familiarizan los recursos naturales del Ecuador, los sectores
de productividad y los niveles de desarrollo humano y larealidad econémica del pais.

En tercer lugar, este subnivel de estudio pretende que los estudiantes valoren su rol como
ciudadanos, la democraciay los derechos y deberes civicos, la diversidad cultural, y €l andlisis de
la estructura del Estado.
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1.4.3 Objetivos de la asignatura Estudios Sociales— EGB Superior

Para esta investigacion se considera alcanzar |os siguientes objetivos basado a los temas
curriculares que establece €l libro guia:
llustracion 5. Objetivos de la asignatura Estudios Sociales — EGB Superior

0.CS4.1.

Identificar y explicar las diferentes expresiones culturales a través de la observacion e
interpretacion de sus diversas manifestaciones para valorar su sentido y aporte a la
configuracion de nuestra identidad.

0.CS4.2.

Desarrollar una vision genera de varios procesos historicos de la humanidad, desde
sus origenes hasta el siglo XX, especialmente la evolucién de los pueblos aborigenes de
América, la conquista y colonizacién de América Latina, su independencia y vida
republicana, en el contexto delosimperios colonialesy el imperialismo, paradeterminar
su papel en el marco historico mundial.

0.CS4.4.

Analizar larealidad nacional del Ecuador en sus diversas dimensiones, destacando sus
recursos naturales y sectores econdmicos, agricultura'y ganaderia, industria, comercio
y servicios, asi como €l papel del Estado en relacion con la economia, la migracion, y
los conflictos por la distribucion de la riqueza en América Latinay el mundo.

0.CS4.8.

Producir andlisis criticos estructurados y fundamentados sobre probleméticas
complglas de indole global, regiona y nacional, empleando fuentes fiables,
relacionando indicadores socioecondmicos y demogréaficos y contrastando informacion
de los medios de comunicacion y las TIC.

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

1.5 Herramientas digitales y Estudios Sociales
1.5.1 ¢Qué son las Herramientas digitales?

La educacion moderna estd4 involucrada con la tecnologia educativa y todos los
componentes que pertenece en e proceso escolar. En este caso, los recursos son e enfoque de
andlisis en edta investigacion. Las herramientas digitales son recursos aplicativos, software o
plataformas tecnoldgicas desarrolladas para proporcionar facilidades en el contexto educativo,

profesional y personal. Las herramientas digitales se clasifican de la manera:
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1.5.2 Tipos de Herramientas Digitales

llustracién 6. Tipos de herramientas digitales

Herramientas de presentacion

Ayudaalos educadores a presentar informacion de manera visualmente atractiva.
Ejemplo incluyen PowerPoint, Prezi y Canva

Herramientas de comunicacién y colaboracion

Facilitan lainteraccion entre estudiantes y profesores. Ejemplos son Google Meet,
Zoom, Microsoft Teams,

Herramientas de gestion de contenido

Permite organizar y distribuir materiales educativos. Google Classrroomy Moodle
son gjemplos populares.

Herramientas de Evaluacion

Utilizadas para medir e rendimiento y progreso del estudiante, como Google
Forms, Kahoot, y Socrative

Herramientas de creacidon de contenidos

Facilitan la creacion de materiales didacticos, tales come videos, podcast, y
presentaciones interactivas. Ejemplos son iMovie, canva, Inshot, Capcut

Elaboracion propia: Castillo y Auria (2024).

La aplicacién de herramientas virtuales en el campo de la asignatura de estudios sociales
ha transformado e proceso académico del aprendizaje ofreciendo modernas interacciones,
visualizaciones dinamicas y comprension del contenido. La efectividad, uso y aplicacion dentro
de los salones de clase estdn ampliamente respaldadas por investigaciones educativas y préacticas
docentes innovadoras. Seguin De la Serna (2011), la integracion de medios tecnol6gicos en €l aula
contribuye al proceso escolar significativos a momento de conectar los saberes tedricos con lo
practico. Por giemplo, Kahoot como plataforma dindmica moderna permite que los alumnos
participen mediante el juego y creen un ambiente de aprendizaje agradable, competitivo y la

colaboracion entre comparieros.
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Las herramientas digitales recalcan su practica constructivista, en €l cual, los estudiantes
edifican sus esgquemas mentales a traves de la experiencias activas y reflexivas. Blog y Wikis son
herramientas que podemos escoger como ejemplos para fortalecer la préctica de crear contenidos,
fortalecer las competencias digitales y la capacidad de participar activamente en la construccién
de los temas curriculares.

1.6 Efectividad de los recur sos digitales en Estudios Sociales

Dentro de la aplicacion de los recursos virtuales, la efectividad en € aprendizaje de
Estudios Sociales radica en su capacidad de presentar y adaptar aquellos conceptos abstractos y
los hechos histéricos de mayor complejidad convertirlos en recursos més tangibles y accesibles
paralos estudiantes. Estos tipos de recursos digitales permiten que la observacion de mapas sea de
un modo masinteractivo, larecreacién de los hechos historicos mediante simulaciones, y el acceso
alos recursos audiovisuales que permiten enriquecer el aprendizaje significativo (Ausubel, 1983).
Segun Martorella (1997) en su articulo de investigacion, las herramientas digitales proporcionan a
los estudiantes participantes ainvolucrarse en el contexto educativo asignado, por el cual, estetipo
de préctica conduce a una amplia retencion de lainformacién y compresion directa.

Asimismo, los recursos digitales crean un aprendizaje colaborativo (Crook, 1998) y €
pensamiento critico relacionado en el proceso educativo de esta asignatura. Por gemplo, €l uso de
plataformas interactivas como Google Earth favorece en los estudiantes la exploracion geografica
de maneramas dinamica, el aprendizaje espacial (Rodrigo, 2003) se activaeinvitaalos estudiantes
aidentificar lasrelaciones geogréficasy |osimpactos globales que han ocurrido durante la historia.
Del mismo modo, € aprendizaje autbnomo es fomentado por la integracion de los recursos
digitales con €l fin de investigar, analizar y compartir la informacion aprendida de manera méas
creativay critica.

1.7 Uso de herramientas digitales en el aula de estudios sociales

En lapréctica, los docentes cuentan con unaamplia variedad de herramientas digitales para
enriquecer y mejorar el plan de estudio de esta asignatura. L as aplicaciones o plataformas virtuales
son comunmente empleadas para potenciar las exploraciones virtuales, navegar por las lineas de
tiempo, captar la atencion de los estudiantes para crear un aprendizaje colaborativo, fomentar €l
debate sobre los contenidos planificados, y meorar las habilidades de comunicacion y

argumentacion.
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La implementacion de las herramientas digitales en € area de estudios sociales promueve
en los estudiantes aplicar el conocimiento tedrico de manera practicay significativa. Asimismo, la
incorporacion de herramientas de disefio multimedia, como presentaciones, documentales
interactivos y archivos de lecturas permiten que los estudiantes del noveno afio EGB demuestren
y reproduzcan los temas curriculares aprendidos de manera virtual y global por la web. Estas
actividades no solo generan una contribucion a proceso educativo, sino que también adquieren
competencias digitales para la sociedad ecuatoriana actual.

1.8 El docentey lasTIC

1.8.1 Competencias digitales en los docentes

Las competencias digitales en el profesorado del area de estudios sociales tienen un rol
fundamental para la implementacion de la tecnologia educativa con el fin de potenciar las
metodol ogias de aprendizaje. Estas competencias digitales en los docentes tienen la capacidad de
crear y presentar los contenidos curriculares de una forma mas interesante al momento de ser
explicados. Ademés, |os profesores con mayor experienciaen el dominio de los recursos digitales
pueden lograr manejar entornos de aprendizaje méas dindmicosy atractivos para los estudiantes, en
el cual, se comparte el acceso alos recursos de manera general y promover un entorno académico
moderno. Por otro lado, los profesores gue requieren de mayor capacitacion y practica son
considerados para mejorar sus competencias digitales mediante el desarrollo profesional docente.

Uno de los principales beneficios de alcanzar las competencias digitales es mejorar la
calidad educativa. Los docentes pueden generar un aprendizaje personalizado, satisfacer los
diversos estilos de aprendizaje, controlar € ritmo de estudio y ofrecer experiencias mas relevantes
y ggnificativas de los estudiantes. Ademés, se puede considerar que la aplicacion de recursos
digitales permite a profesorado dar una retroalimentacion continua lo que beneficia a los
estudiantesy reconocer sus errores académicosy mejorar o adoptar nuevas estrategias aprendizajes
durante su proceso educativo. Por otra parte, con la retroalimentacion, |os docentes supervisan €l
rendimiento académico y mejoran las propuestas pedagogicas.

Las tendencias en la educacién moderna para € profesor incluyen la manipulacion de
plataformas de aprendizaje en linea, la implementacion de recursos y actividades de recursos
educativos abiertos (REA), y la aplicacion de tecnologias emergentes tales como la inteligencia

artificial, realidad aumentada y virtual, y codigos QR. Estas herramientas no solo dan beneficio
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para enriquecer €l contenido curricular, también prepara a los estudiantes estén actualizados a las
nuevas tendencias digitalesy mejorar |as habilidades digitales criticas para el futuro de la sociedad
ecuatoriana.

1.9 Motivacién con las TIC en los docentes

El uso de las TIC en e contexto académico puede incrementar la motivacion a personal
docente proporcionandoles nuevas perspectivas de ensefianza y estar conectado con los
estudiantes. Segun Ryan y Deci (2000) en su articulo mencionan que las tecnologias apoyan a la
autonomia, competenciay relaciones interdisciplinares para aumentar la motivacion intrinseca de
los docentes.

1.10 Guia didactica como repositorio digital pedagogico

La implementacion de una guia didéctica como repositorio virtual pedagdgico en la
asignatura de estudios sociales centraliza una gama de herramientas y materiales educativos en
formato virtual. Este repositorio posee recursos para crear videos, lecturas, simulacion interactiva,
mapas conceptuales y contenido relacionado con los objetivos curriculares. Esta guia tiene como
propdsito facilitar el acceso a las diversas plataformas que se usan para el proceso de ensefianza
aprendizaje generando que los profesores y tanto como los estudiantes tengan organizado los
recursos educativos, optimizar € tiempo de busgueda del recurso enlaweb y crear un entorno mas
integrador. Esta guia genera un ambiente virtual de aprendizaje (AVA). Segun Ariza 'y Suarez
(2020), el AVA genera un aprendizaje mas personalizado y autonomo donde a los estudiantes se
les proporcionan |os recursos interactivos de una manera mas sofisticada. La aplicacion de AVA
como herramienta tecnol6gica en nativos digitales fomenta una mayor participacion en el proceso
educativo, ya que las actividades y recursos multimedia fortalecen el proceso cognitivo de los
estudiantesy el compromiso de aprender |os contenidos establecidos.

1.10.1 Guia de herramientas digitales para estudios sociales

Esta investigacion fomenta el uso de los recursos tecnolégicos en € campo de estudios
sociales, la implementaciéon de una guia con herramientas digitales permitird que el proceso de
ensefianza de esta asignatura puede incluir una gama de oportunidades para la compresion de los
temas curriculares tales como los histéricos, geograficosy civicos.

Se puede considerar las siguientes herramientas para el proceso pedagdgico del area:

Listado de herramientas por categorias:
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[lustracion 7. Herramientas de presentaciones de contenido

Canva

Es una plataforma que permite disefiar de manera interactiva en linea plantillas
personalizadas con la facilidad de presentar € contenido de estudio. Las
presentaciones visualmente son llamativas y profesionales. - Enlace

Quizlet

Creatarjetas de memoriay quizzes, facilitando el repaso y al aprendizaje detérminos
claves en estudios sociales. - Enlace

Google Slides

Parte del grupo de herramientas de Google. Permite crear y compartir las
presentaciones en linea a través de plantillas y opciones multimedia. - Enlace

Powtoon

Pataforma para elaborar presentaciones animadas y videos explicativos. |deal para
captar la atencion de la audiencia de manera més activay atractiva. - Enlace

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

[lustracién 8. Herramientas de interactivas de aprendizaje

Near pod

Herramienta digital para elaborar ejercicios didécticos en tiempo real con funciones
juegos, cuestionarios 'y actividades colaborativas. - Enlace

Educaplay

Es una plataforma que permite crear actividades interactivas multimedia como
juegos, sopas de letras, crucigramasy mas. - Enlace

Wallword

Es una herramienta en linea para crear recursos educativos interactivos como juegos,
nubes de palabras y paneles interactivos. - Enlace

LivewWorksheets

Es una plataforma que permite crear, compartir y usar actividades digitales. - Enlace

Elaboracion nronia: Castillo v Auria (2024).

[lustracién 9. Herramientas de organizadores gréficos, cronologias y nubes de palabras
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Timeine

Permite crear cronologias interactivas que pueden integrarse en sitios web o blogs.
- Enlace

MindMeister

Es una herramienta para crear mapas mentales en linea. Permite organizar ideas
de maneravisua y colaborativa. - Enlace

Coggle

Permite crear mapas mentales y organizadores gréficos colaborativos de forma
intuitiva. - Enlace

Lucidchart

Ofrece una amplia gama de opciones para crear diagramas, mapas mentales y
cronologias. - Enlace

Elaboracion propia: Castillo y Auria (2024).
llustracion 10. Herramientas de lecturay comics

Padlet

Esta herramienta colaborativa donde los estudiantes disefian murales virtuales
comparte recursos y desarrollan proyecto de investigacion.

Book Creator

Herramientas para crear libros digitales interactivos incluyendo comics, texto,
audiosy videos.

Pixton

Plataforma que crea comics personalizados con persongjes, escenariosy didlogos

Elaboracion propia: Castillo y Auria (2024).
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[lustracion 11. Herramientas de Simuladores

Google Earth

Plataforma que combina datos geoespaciales y simulaciones para estudiar el cambio
climatico, geogréfico y fendbmenos ambientes historicos y actuales

ArcGIS Online

Plataforma avanzada para ensenar geografia y analisis espacial, proporcionado
herramientas de mapeo y visualizacion de datos

Mission US

Simulador interactivo que permite a los estudiantes experimentar la historia de EE.
UU através dejuegos de rol y desafios histéricos.

| Civis

Plataforma con juegos y simuladores interactivas

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

[lustracion 12. Herramientas de audio video

Edpuzzle

Utilizada para unir preguntas interactivas en videos educativos para reflexionar y
responder en diferentes puntos del video

Y outube

Es una plataforma que posee varios videos para €l entretenimiento y fortalecer el
aprendizaje.

Soundcloud

Es una plataforma de streaming de audio que permite a los usuarios subir, compartir y
descubrir contenidos de formato audio

Ted Ed

Presenta animaciones educativas sobre una amplia gama de temas

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)
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[lustracion 13. Herramientas de evaluacion

Plataforma para crear juegos de preguntas y quizzes que hacen el aprendizaje de
conceptos de Estudios Sociales

Es una herramienta en linea que permite a los profesores evaluar en tiempo real la
compresién de los estudiantes

Google Form

Es una herramienta gratuita de Google que permite a los usuarios crear encuestas,
formulario, cuestionario y recopilar informacién en linea

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

1.11 La tecnologia educativa y estudiantes con necesidades educativas especiales
(NEE)

En el proceso educativo, la tecnologia educativa tiene un rol fundamental al momento de
considerar a los estudiantes con necesidades educativas especiales (Andino et al, 2021). Este
moderno campo de la educacion permite que los docentes adopten los contenidos curriculares a
las necesidades de los estudiantes. Las metodologias, estrategias y técnicas de aprendizaje llegan
a tener un gran impacto de adquisicion en los estudiantes NEE facilitando la comprensiéon y
participacion directa dentro y fuera del salon de clase. Por giemplo, el uso de aplicaciones o
sistemas computacionales el apoyo visual y auditivo permite que este grupo de estudiantes logren
tener un aprendizaje més personaizado y adaptado a las necesidades que cada uno tiene, las
dificultades de aprendizaje se reducen y aumenta las probabilidades de integracion a contexto
educativo.

Los recursos digitales de igual manera sirven para permitir la interaccién tactil y/o visual
generando beneficios con aquellos estudiantes con discapacidades fisicas o sensoriales.
Personalizar los contenidos para este grupo estudiantil produce que ellos accedan a su ritmo

académico, laflexibilidad y lainteraccion social de una maneravirtual.
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Ademés, se puede considerar que la formacién y sensibilizacion de los profesores en la
aplicacion de las herramientas tecnol égicas alcanzan a crear ambientes de aprendizaje inclusivo,
colaborativo y autébnomo. Las TIC cuando se las implementa de una manera efectiva se superan
las barreras en la educacion y proporcionan nuevas oportunidades equitativas en la educacion.
ecuatoriana (Vélez & Cevallos, 2024).

1.12 Bases normativasy legales

En base alas normativas legales actuales dentro del territorio ecuatoriano la pertinenciay la
viabilidad parala g ecucion de laguiadidacticadigital en la unidad escolar seleccionada permite
nombrar ala Constitucién de la Republica del Ecuador, alos objetivos de Desarrollo Sostenible,
la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) y su reglamento.

1. Congtitucién de la Republica del Ecuador: Desde el 2008, la constitucion establece en su
articulo 26 lo siguiente: “La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publicay
delainversion estatal, garantia de laigualdad e inclusion socia y condicién indispensable para
el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de
participar en el proceso educativo.”. Por ende, se enfatiza que los procesos educativos deben
predominar la participacion, democracia, las formasinterculturales, incluyentesy de calidad con
el fin de promover la igualdad de oportunidades. Ademés, esta carta magna menciona en su
articulo 347, se considera que € Estado otorgard garantias sobre las politicas publicas de
inclusion educativa y fomenta el uso de las TIC en € contexto educativo para promover un
aprendizaje mas moderno y significativo.

2. Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI): en base a esta normativa, en su articulo
6 establece que afirma el derecho a una educaciéon de calidad que mantengan el uso de las
tecnologias como herramientas pedagdgicas. Asimismo, en su articulo 9 destague que el Estado
debe asegurar € acceso de recursos tecnoldgicos, 1o que respalda la viabilidad de implementar
unaguiadigital en la asignatura de Estudios Sociales

3. Reglamento General de la LOEI: Este instructivo nos indica en su articulo 95 sobre la
importancia de integrar las TIC en los procesos educativos para fomentar el aprendizaje
significativo, respetando las diversidades culturales y linglisticas del pais.

Estas normativas y marcos legales no solo avalan la viabilidad de una guiadidacticadigital, sino
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gue también promueven activamente su implementacion como una herramienta para mejorar la
calidad educativa en el Ecuador.
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CAPITULO I

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO

2.1 Conceptualizacion y oper atividad de las variables

Durante el proceso de andlisis paralaimplementacion de las herramientas tecnol dgicas, se
ha considerado |os siguientes factores como variables principales,

e Variable independiente: Implementacion de herramientas tecnol 6gicas
Esta variable pertenece a la manipulacion de los recursos digitales como plataforma

educativa, simuladores, y aplicaciones especificas que sirven parafortalecer el proceso pedagdgico
del &rea de estudio sociales.

0 Operacionalizacion: Las herramientas digitales empleadas tendrén una escala de
valoracién de calidad por su tipo, la frecuencia que los docentes usan cada recurso
tecnolgico, y € nivel de aceptacion e interaccion de los estudiantes con estas
herramientas.

e Variable Dependiente: Fortalecimiento del area de estudios sociales en el aprendizaje: El
impacto que esta variable representa en el rendimiento escolar mediante el uso de las
herramientas tecnolégicas y la participacion dentro del salén de clase en la asignatura de
estudios sociales.

0 Operacionalizacion: Las puntuaciones obtenidas durante €l proceso educativo a
través de pruebas pre y post demostrara la efectividad de los recursos tecnol 6gicos,
asi como encuestas que permitan conocer la motivacion y el interés de los
aprendices en esta asignatura.

Es importante reconocer la conceptualizacion y la operacionalizacion de las variables
durante el desarrollo de estainvestigacion. Reconociendo estos elementos se puede determinar la
importanciade la correlacion que existe entre ellas y su impacto en €l proceso educativo. Ademés,

la practica docente se fortalece para promover nuevos entornos y model os metodol 6gicos.
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A continuacion se expone la operacionalizacion de las variables, sus dimensiones, indicadores,
métodos de recoleccion de datos y andlisis, teniendo en cuenta el enfoque cuasiexperimental :

M étodo de

Variable Dimension Indicador recoleccion Analisis de
datos
de datos
Variable 1. Recursos .
Independiente: interactivos Usoy variedad de Encuestay Eglst:sgz
Implementacion de  digitales con multimediaen las observacion crip
. . : . AndlissT de
herramientas digitales contenido clases directa
. . ) : Student
interactivas multimedia
2. Plataformas Encuesta Estadisticas
como ambientes  Accesibilidad y uso 0bSEIVACi gn descriptivas,
virtuales de plataformas directa AndlisisT de
educativos Student
Numero de Encuestay  Estadisticas
3. Aplicaciones  aplicaciones andisis de descriptivas,
moviles educativas utilizadasy su registrosde  AndisisT de
frecuenciadeuso  uso Student
4. Redes sociales  Participacion en Encuestay E;?;ﬂlst:\(;as
Como entorno gruposy foros observacion An élisFi)s Taz’e
academico academicos directa
Student
Varlablfe _ N'Vd d?, Estadisticas
Dependiente: 1. Motivacis motivacion y E descrintivas
Fortalecimiento del - qt|vag:|,on y participacion en neuesia escrl pives;
-~ participacion o (escalaLikert) AndisisT de
aprendizaje en actividades Student
Estudios Sociales académicas
2. Rendimiento Calificaciones en ﬁor:ra:“:r;ivo
. evauacionesprey Prey post test P
académico ot test (pruebas T de
P Student)
3. Desarrollo de ;teﬁjiléﬁ(ésser&e Andlisis
competencias del requieren q Pre v post test comparativo
pensamiento equiere o yPp (pruebas T de
. o pensamiento critico
criticoy digitales y digital Student)

2.2 Enfoque de la investigacion

Este estudio ha considerado centrar su investigacion con un enfogue cuantitativo que con su
recoleccion de datos numéricos podemos analizar, explicar y predecir fendmenos educativos. Este
enfoque tiene como caracteristica su objetividad y capacidad para medir de manera consistente los

resultados a partir de las muestras representativas basados en métodos estandarizados y
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replicables. En &l proceso investigativo de laimplementacion de las herramientas digitales para el
campo de las ciencias sociales con € fin de fortalecer las précticas académicas, € enfoque
cuantitativo permite llegar a conocer de manera precisa y objetiva la efectividad del impacto
escolar comprobado en €l redimiendo del aprovechamiento y la participacion dentro del salon de
clase

Adicionalmente, este enfoque cuantitativo se clasifica en una investigacion de campo por la
razon queinvolucralarecoleccion directa delos datos en un ambiente directo con los participantes
de noveno afio de educacion general basica. Esta accion concede la observacion y la medicion de
la efectividad de laimplantacion de las herramientas digitales en tiempo real.

Dentro de los ges investigativos, este estudio es de caracter documental, por € cual, se
involucra la revision literaria sobre contenidos fundamentales y hallazgos pertinentes para
sustentar la innovacion educativa en la asignatura de estudio sociales. Adicionalmente, podemos
considerar como otro carécter investigativo su durabilidad de gecucion. Esta investigacion es
transversal, ya que se realiza por un tiempo determinado para la gecucion de las herramientas
tecnoldgicas y conocer los resultados académicos. Ademas, los efectos de esta investigacion
evaluados no requieren de un estudio de largos afios de aplicacion.

2.3 Caracteristicas del enfoque cuantitativo

Este enfoque permite reconocer laaplicacion y el uso de variables cuantificables por €l interés
y larelacion entre cada variable. Se puede considerar que mediante este enfoque los patrones a
buscar y considerar como tendencia sean generalizados por una poblacion mas amplia. Bgjo €
criterio de Creswell (2014) en su investigacion, nos explica que € enfoque cuantitativo consta de
larecol eccion de datos numeéricos que permiten ser analizados através procedi mientos estadisticos
con €l fin de determinar la aprobacion de una hipétesis previamente cuestionada. Este enfoque es
fundamental para esta investigacion por su Util proceso en contexto donde se desea comparar
grupos con educacion tradiciona y con una innovacion educativa, y poder evaluar la efectividad
de los recursos tecnol égicos en €l campo de estudio sociales.

2.4 Importancia del enfoque cuantitativo en la educacion

En este ambito educativo, el enfoque cuditativo aplicado en esta investigacion da oportunidad
alos investigadores y a docentes participantes conocer resultados mas concretos basados en datos

objetivos y tomar decisiones para potenciar los indicadores educativos que sean pertinentes. Por
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gjemplo, este estudio usa pruebas estandarizadas como un pre-test y post-test con €l fin de obtener
valores auténticos del rendimiento escolar de los estudiantes antes y después de laimplementacion
de las herramientas tecnol dgicas.

Este enfoque de igual manera facilita reconocer |os diversos factores que pueden intervenir en
los resultados obtenidos por la frecuencia del uso de las herramientas tecnolégicas, €l tipo de
recursos utilizado, y las competencias digitales de las docentes aplicadas en el proceso educativo
de los estudiantes. Mediante los datos cualitativos recolectados por los instrumentos establecidos
logran establecer correlaciones y relaciones causales que otorguen una mejor comprension
significativa de los fendmenos estudiados.

2.5 Aplicacion del enfoque cuantitativo en la investigacion

En este estudio cualitativo se desarrolla mediante un disefio quasi-experimental, donde tiene
como proposito comparar dos grupos de estudiantes clasificados por paralel os. L os estudiantes del
noveno afo de EGB con los paralelos A y B, son e grupo experimental, aguellos estudiantes que
estdn inmersos en la manipulacion de las herramientas tecnol égicas para fortalecer el aprendizaje
de la asignatura de estudios sociales. Por otro lado, |os estudiantes pertenecientes a los paralelos
C, D y E contindian con un modelo de ensefianza tradicional y empirica. Este tipo de disefio tiene
como funcidn establecer el control de las variables externas y minimizar sesgos con €l objetivo de
asegurar que los diversos factores observados en el proceso educativo cumplan principal mente la
intervencion de latecnologia.

Los instrumentos aplicados y mencionados previamente (pretest y post test) como
herramientas de recoleccion de datos sirve para determinar 1os resultados de las evaluaciones en
el conocimientosy comprensi 6n de los contenidos curriculares de estudios sociales antesy después
del uso delosrecursos digitales. McMillan y Schumacher (2014) establecen en su estudio que este
tipo de instrumento debe ser validado por expertos del area del aprendizaje con € fin que los
reactivos estén relacionados con los indicadores de aprendizaje del area (Ministerio de Educacion,
2016) y los contenidos planificados para asegurar la fiabilidad y validez del proceso evaluativo

Por otro lado, ademas de las pruebas del rendimiento escolar, en estainvestigacion con modelo
cuantitativo, se usa una encuesta para recolectar la informacion necesaria sobre la percepcion y

satisfaccion del uso de las herramientas digitales con los estudiantes del grupo experimental. Esta
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encuesta otorgara datos complementarios significativos que permitan el andlisis mas exacto sobre
el impacto de la educacién tecnol 6gica aplicada en el area de estudios sociales.

2.6 Alcance delainvestigacién

Este estudio realizado tiene como alcance en su investigacion un modo descriptivo y
correlacional. En su parte descriptiva se logra identificar y redactar € uso de las herramientas
tecnoldgicas en e aprendizaje de estudios sociales en los estudiantes participantes. Se enfoca en
observar y documentar de qué manera influyen los procesos tecnoldgicos en e ambito educativo.
Asimismo, el acance correlaciona examina larelacion entre el uso de las herramientas virtuales
y €l aprovechamiento alcanzado por los estudiantes del noveno afio de EGB. El enfoque
cuantitativo determina el andlisis la existencia de la correlacion significativa del uso de las
herramientas tecnolégicasy el fortalecimiento de los contenidos curriculares en €l aprendizaje.

2.7 Instrumentos de recoleccion de datos

2.7.1 Pretest y post test

En el contexto de esta investigacion, los instrumentos aplicados en la implementacion de las
herramientas digitales en los estudiantes participantes en el érea de estudios sociales se han
seleccionado instrumentos especificos para obtener los datos de esta investigacion cuantitativa y
de campo. ParaGarciay Velasco (2014) establecen que son pruebas previamente el aboradas como
medida de evaluacion que es repartida a los participantes antes de que sean involucrado a un
proceso de estudio como parte de unainvestigacion. Luego, una prueba posterior como medida de
evaluacioén es aplicada posteriormente ala gjecucion del tratamiento de lainvestigacion como parte
del proceso redlizado. Es decir que, aplicar un Pre y post test tiene como proposito evaluar €l
conocimiento y habilidades previo a la aplicacion de las herramientas digitales y después de su
préctica tecnol 6gi ca educativa sobre los contenidos curriculares.

Para esta investigacion, fue necesario crear dos instrumentos de evaluacion paralarecoleccion
de datos. El pre-test y post test constan cada uno de diez preguntas en base ala primera unidad del
libro de estudio escogido previamente por las autoridades de la ingtitucion. Los contenidos
curriculares considerados en la planificacion docente permiten elaborar las pruebas con una
ponderacion de diez sobre diez puntos. En este estudio, 1os instrumentos de recoleccién de datos
fueron elaborados con preguntas de opcién multiple usando la plataforma Google formularios, en

el cual, permite la evaluacion de recursos de evaluacion formativa.
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2.7.2 Importancia y ventajas de un Prey Post test en la investigacion

a. Enéel proceso de medicion de cambios: los pre 'y post test reconocen verificar el cambio en
las variables de interés, en nuestro entorno se involucra el rendimiento académico sobre el
conocimiento adquirido previay posteriormente del proceso educativo.

b. Establece unalinea base: al comienzo del estudio, €l pretest otorga establecer un resultado
base del efecto por parte de los participantes, por € cual, es de manera fundamental la
evaluacion efectiva en laintervencion investigativa. La empleabilidad tiene como ventagja
gue € investigador calcula e grado de mejora o de deficiencia con € fin de hacer
observaciones més detalladas y precisas del impacto.

c. Claridad en los resultados. se puede considerar apropiado comparar los resultados
obtenidos en la implementacién de un pre y post test, esto permite una vision clara y
cuantificable del proceso investigativo mediante su efectividad a las herramientas
implementadas.

d. ldentificacién de éreas de megjora: como factor importante los resultados de la intervencion
realizada en la investigacion, permite comparar las &reas donde las herramientas digitales
alcanzaron los logros establecidos y donde se requiere de mayor concentracién para €l
fortalecimiento de los temas tratados. Este proceso como ventgja a estudio establece
refinar |as estrategias metodol 6gicas, gustando la practica educativay maximizar procesos
para futuras ocasiones.

2.7.3 Laencuesta

L uego, la encuesta como técnica de investigacion, en este estudio sirve para reconocer €l nivel
de satisfaccion del uso de las herramientas digitales. Anguita et al. (2003) redactan en su articulo
gue la encuesta es extensamente apropiada para ser utilizada en las operaciones investigativas, por
lo que confiere la obtencion y el desarrollo un modelo més rapido y eficaz de captar informacion
a un grupo determinado. En este estudio, un proposito fundamental de la encuesta es conocer
cuantitativamente la efectividad y su motivacion como resultado de satisfaccion en la
manipulacion de la innovacion educativa dentro del salon de clase. Esta encuesta consta de cinco
preguntas de opcion multiple, en e cual, los estudiantes participantes evallian e proceso

académico experimentado. Esta encuesta ha sido realizada en la plataforma Google formulario
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como recurso de facil intuicién y por general un base de datos autébnoma a partir de los resultados
obtenidos.

2.7.4 Importancia y ventajas de la encuesta en la investigacion

a. Recopilacion de datos. las encuestas son técnicas que permiten recopilar datos
directamente de los participantes que reflejan las opiniones, actitudes, y experiencias.

b. Alcance ampliado y andlisis eficiente: las encuestas acceden a la administracion de un
volumen significativo de las personas participantes, por € cual, sirve para estudios con
poblacion amplias. Los resultados al canzados permiten que el proceso investigativo tenga
conclusiones més robustas. Asimismo, € andisis répidamente es generado por las
herramientas de estadistica, 10 que lo hace fundamental para estudios cuantitativos. ES asi
gue esta gestion facilita la identificacion de patrones y tendencias de la muestra estudiada.

c. Flexibilidad en el disefio: las preguntas pueden ser abiertas o cerradas, en el cual, otorga
una exploracion ampliay variada sobre el tema tratado. Su flexibilidad permite adaptarse
a diferentes objetivos de investigacion.

d. Bajo costoy accesibilidad: actualmente, mediante medios digitales |as encuestas tienen un
bajo costo de produccion y difusién en la poblacion de estudio para obtener la data
correspondiente. Su ventaja da oportunidad a quelaaudienciaseamas ampliasin necesidad
de movilidad humana, grandes recursos econémicos y destruccion ambiental por
impresiones.

2.8 Delimitacion de la poblacion y muestra
2.8.1 Poblacién

La poblacién como fuente de estudio esta conformada por 150 estudiantes pertenecientes a
noveno afio de educacion general basica superior de una institucion privada del cantén Durén,
provincias de Guayas— Ecuador. L os estudiantes participantes dentro de sus asignaturas de tronco
comun establecido por € Ministerio de Educacion (2016) indican € cumplimiento de los
contenidos curriculares de la asignatura de Estudios sociales con €l fin de dcanzar |os estandares
de perfil de salida del nivel educativo correspondiente.

Como dato demografico, los participantes 150 estudiantes estan divididos entre 66 estudiantes
masculinos y 84 estudiantes femeninas que tienen entre 11 a 13 afios. Los participantes viven en

zona urbanay cuentan por lo menos con un dispositivo movil con acceso al internet. Ademas, sus
36

La Universidad para todos




competencias digitales son favorables, ya que cuenta con experiencias de manipular recursos
tecnol 6gicos de su entorno comunitario.
2.8 2 Muestra

Para esta investigacion, se ha escogido dos paralelos de noveno afio basico perteneciente al
paralelo A y paralelo B como grupo experimental para el dominio de las herramientas digitales
dentro del primer trimestre. Estos dos paralelos de treinta estudiantes por cada salon dan como
resultado una muestra de sesenta estudiantes que equivale a 40% de la poblacién inicial. Esta
muestra sera suficiente para recolectar los datos estadisticos que permitira la exploracion y
comprobar resultados entre el grupo control y experimental.

El tipo de muestreo aplicado en este estudio es denominado aeatorio simple. Segin Casal y
Mateu (2003) establecen en su estudio que este enfoque aplicado permite garantizar que cada
individuo pertenezca al nimero de oportunidades para ser seleccionado de lamuestray quefacilita
el dominio de técnicas estadisticas para el andlisis de |os datos de los resultados de la poblacion.

La integraciéon de un muestreo aeatorio simple més la implementacion del pre-test y post test
permite que lainvestigacion sea rigurosa 'y que los hallazgos sean favorables a la poblacion total
con el fin de aportar significativamente sobre el impacto de las herramientas tecnoldgicas en la

asignatura de estudios sociales.
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llustracién 14. Estrategias Metodol Ogicas Investigativas Aplicadas

DI (oMo CRNVESiTo-To o) | NVestigacion cuasiexperimental

Muestreo Muestreo aeatorio simple
Recoleccion de Datos Prey post test
Encuesta
BV O e Estadisticas descriptivas y andlisis comparativo  utilizando
pruebas T de Student.

Control deVariables Se implementaron estrategias para controlar variables externas
gue pudieran influir en los resultados. Como €l uso de un grupo
control y la estandarizacion de las condiciones de aplicacion de

las pruebas.
I nter pretaciéon de L os resultados fueron interpretados en funcién de los objetivos
Resultados de lainvestigacion

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

2.9 Descripcion de la metodologia

Durante la elaboracion de esta etapa tedrica, el capitulo 1 se enfoca en la orientacion
conceptua de las variables del estudio. En este apartado se realiza una revision amplia de la
literatura principal con € fin de argumentar las corrientes tedricas de las variables en este estudio,
tales como la efectividad de las herramientas virtuales en e campo de estudios sociales y €l
perfeccionamiento de las competencias digitales en el persona docente. El enfoque esencial de
esta investigacion se establece en un marco pedagégico solido que nos permita desarrollar el
proposito de este estudio y la formulacion de la propuesta.

2.10 Etapa del diagnéstico inicial

Para la gecucién de este estudio, se considerd la recopilacién de la informacion
bibliogréfica necesaria sobre el disefio e implementacion de la investigacion. El primer paso fue
la operabilidad de las variables con €l fin de generar las interrogantes de esta investigacion que
permita reconocer la problemética en el proceso académico de la asignatura de Estudios Sociales.
Asimismo, la creacion de los instrumentos de recoleccion se desarrollé en base a los contenidos

por explicar en el tiempo del primer trimestre del ciclo académico de los estudiantes de noveno
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afno EGB. El primer trimestre que corresponde alos meses de mayo, junio y julio del afio 2024, es
el tiempo considerado para la aplicacion de los recursos virtuales de aprendizaje. Por ende, la
aplicacion de la prueba de diagnostico (pre-test) como proceso inicial de esta investigacion tuvo
como fin la obtencion de resultados auténticos para medir |os conocimientos previos del contenido
aexplicar durante el primer trimestre escolar.

Asimismo, durante esta etapa de manera aleatoria se clasificaron los paralelos de noveno
afno EGB, en € cual, los estudiantes de los paralelos A y B pertenecen a grupo experimental y los
paralelos C, D y E son el grupo control. Se aplico €l pretest usando un Google Form como
herramientainnovadora en los paralelos A y B con unaduracién de treinta minutos con un nimero
de diez reactivos sobre la primera unidad del libro de trabajo. Luego de la aplicacion, se procedio
aredizar latabulacion de los aciertos y errores por € nimero de reactivos con €l fin de conocer
el nivel de estudio en los estudiantes. Por otro lado, los estudiantes pertenecientes a los paralelos
C,DYyE, seaplico e instrumento de evaluacion através de una hoja con los mismos reactivos de
losparalelos A y B y el mismo tiempo de gjecucion de treintaminutos. L uego se procedio arealizar
la tabulacién por el nimero de cada reactivo y reconocer € grado de estudio que tienen los
estudiantes del grupo control

La recoleccion de datos como fase inicia nos sirve para la creacion de una linea base en
nuestro estudio. Los resultados obtenidos por cada reactivo permitirdn cuantificar el nimero de
aciertos y errores de los participantes con € fin de comparar los resultados obtenidos con la
aplicacion del post test. Asimismo, se cundiera la incidencia de como los recursos tecnol 6gicos
influyeron en el proceso educativo en los estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales.

La aplicacion de la prueba de diagnostico (pre-test) se llevo a cabo con el objetivo de
evaluar los conocimientos previos de los estudiantes en € area de Egtudios Sociales. Este
diagnostico es fundamental para adaptar €l curriculo a las necesidades reales de los estudiantes,
permitiendo asi un enfoque pedagdgico mas efectivo durante el primer trimestre escolar.

1. Descripcion de la Prueba de Diagnéstico

e Objetivo: Determinar el nivel de conocimiento previo de los estudiantes sobre temas clave
de Estudios Sociales que se abordaran durante € primer trimestre.
e Estructura de la prueba:
Formato: La prueba consistio en 20 preguntas, de las cuales 15 eran de opcion
multiple y 5 eran preguntas abiertas.
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Temas evaluados:
= Higtoriabésica: Eventosy figuras histéricas relevantes.
=  Geografia: Ubicacion de paises, capitales, y caracteristicas geogréaficas.
= Culturay sociedad: Diversidad cultural, tradicionesy costumbres.
= Ciudadania y derechos. Derechos humanos, responsabilidades civicas y
estructura del gobierno.
2. Resultados Cuantitativos
« Poblacion evaluada: Se evalud aun total de 50 estudiantes de [grado/afio].
« Promedio de cdlificaciones: La calificacion promedio obtenida fue de 65%, indicando un
nivel moderado de conocimiento previo.
o Distribucién de calificaciones:
0-50%: 30% de los estudiantes. Este grupo mostré una comprension muy limitada
de los temas tratados, evidenciando la necesidad de refuerzo intensivo.
51-75%: 50% de los estudiantes. Este grupo tiene una base de conocimiento que
puede ser fortalecida, pero requiere atencion en areas especificas.
76-100%: 20% de los estudiantes. Este grupo mostrd un buen nivel de
conocimiento y se encuentra relativamente preparado para los contenidos
avanzados.
3. Resultados Cualitativos
o Identificacion de éreas débiles:
Historiaa Los estudiantes presentaron un bajo rendimiento en preguntas
relacionadas con eventos historicos clave, como la independencia de su paisy la
importancia de ciertos persongjes histéricos. Lafalta de contextualizacion historica
en el aprendizaje previo fue evidente.
Geografia: Se observo que los estudiantes tienen dificultades para identificar
continentes y paises en el mapa, asi como para comprender conceptos geograficos
basicos como clima, regionesy caracteristicas fisicas del terreno.
Cultura'y Sociedad: Los resultados mostraron que muchos estudiantes no podian
articular claramente las diferencias entre diversas culturas y su impacto en la
sociedad. Esto sugiere una necesidad de incorporar actividades que fomenten el
respeto y la comprension de la diversidad.
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Ciudadania y Derechos: La mayoria de los estudiantes mostré una comprension
superficial de los derechos y responsabilidades de un ciudadano. Esto es
preocupante, ya que €l conocimiento civico es fundamental para la formacién de
ciudadanos responsables.
4. Andlisis de Resultados
Correlaciones observadas. Se pudo observar que aguellos estudiantes que lograron
calificaciones més altas en Historia tendieron a tener un mayor interés en las actividades
grupales y demostraron una mayor participacion durante las discusiones en clase. Este
patrén sugiere que la motivacion puede estar relacionada con el rendimiento en Historia.
Necesidades de intervencion: Los resultadosindican que escrucia implementar estrategias
de ensefianza diferenciadas que aborden las diversas necesidades de agprendizgje. Un
enfoque en metodol ogias activas y recursos digitales podria ser clave parainvolucrar alos
estudiantes con dificultades.
5. Conclusiones del Diagnéstico Inicial
Los resultados del pre-test evidencian que un porcentgje significativo de estudiantes
presenta debilidades en &reas fundamentales de Estudios Sociales, 10 que puede afectar su
rendimiento académico y su comprension del contexto social y politico en el que viven.
La identificacion temprana de estas debilidades permitird adaptar el enfoque pedagdgico
para proporcionar apoyo especifico y recursos didacticos que atiendan las necesidades de

todos | os estudiantes.
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2.11 Etapa de lamodelacion de la propuesta

A partir de los hallazgos de la fase anterior, €l disefio, el desarrollo y laimplementacion de
la guia préctica que incluye la integracion de herramientas digitales y estrategias didacticas para
el fortalecimiento del aprendizaje de Estudios Sociales. Asimismo, se consideraron las necesidades
identificadas de los resultados obtenidos del pre test aplicado. Para la modelaciéon de la guia

didactica virtual se considero las siguientes etapas.

[lustracién 15. Etapa de la modelacién de la propuesta

Disefio de la guia

didactica

Desarrollo de la guia

didactica

Descripcién
- [dentificar competencias
especificas  y  resultados de

aprendizaje en Estudios Sociales
segun € educativo
ecuatoriano.

nivel

- Seleccionar herramientas digitales

paa acanzar los  objetivos
planificados.

- Estructurar los contenidos de la
guia, incluyendo planes de
lecciones, talleres, actividades y

evauaciones.

Herramientas

digitales

- Google Classroom: para
la distribucion de los
contenidos y actividades.

- Kahoot: Para
cuestionarios interactivos y
participacion estudiantil.
-Padlet:
mentales colaborativos y

Para  mapas

compartir recursos

- Desarrollar las consignas de
trabgjo detallando € uso de las
herramientas tecnol6gicas
seleccionadas.

- Elaborar los recursos tales como
presentaciones, hojas de trabao y

contenido multimedia.

- Canva: para € disefio de
presentaciones visualmente
atractivas e infografias.

- Quizlet:

tarjetas interactivas

creacion de

- Google Docs. para la
construccion
colaborativamente de
documentos.
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Implementacion de la
guia didactica

- Crear evduaciones para
determinar la compresion de los

aprendizagjes requeridos.

- Monitorear el entorno educativo
del uso de la guia didéactica y €
acceso a las herramientas virtuales
necesarias.

- Dar apoyo a los estudiantes y
docentes en la aplicacion de la guia
brindando capacitaciones si es
pertinente.

- Retroalimentar a los estudiantes y

docentes para refinar la guia

- Zoom: para sesiones de
aula virtuales y
capacitaciones docentes.

- Edpuzzle: para lecciones
de video interactivas que
permiten la evauacion
formativa.

- Nearpod: para la entrega
de lecciones interactivas y

e seguimiento de la

participacion estudiantil.

Elaborado por: Castillo & Auria (2024).

Lamodelacién de esta propuesta para una guia didactica orientada a uso de herramientas digitales
en 9.°de EGB buscamejorar € proceso de ensefianza-aprendizaje y preparar alos estudiantes para
un mundo cada vez més digital. La integracion efectiva de estas herramientas puede transformar
la educacién, haciendo que el aprendizagje sea més dindmico, interactivo y significativo, para su
implementacion es necesario disponer de los siguientes recursos.

e« Hardware Acceso a computadoras, tabletas o dispositivos moviles para todos los
estudiantes.

» Software: Provision de herramientas digitales seleccionadas y recursos educativos en
linea.

o Material adicional: Creacion de guias impresas y manuales que los docentes y estudiantes
puedan consultar facilmente.

Ademas, redlizar las siguientes actividades:

Actividad Horas
Capacitacion docente [30]
Implementacion de actividades en aula [40]
Evaluacion y retroalimentacion [10]
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Finalmente, se establecera un ciclo de revisién que permita gjustar la guia y las actividades en
funcion de la retroalimentacion recibida y los resultados obtenidos, fomentando una cultura de
mejora continua.

2.12 Etapa del diagnostico final

Lafasefinal de este proceso investigativo consiste en laverificacion de laguia con recursos
digitales educativa propuesta mediante laimplementacion en el entorno escolar de los estudiantes
de noveno afio basico. Se realizo € diagndstico final para evaluar la eficiencia de los recuerdos
propuesto mediante el post test y la comparacion de los resultados obtenidos con el pre-test.

A continuacién, se describe el proceso aplicado en esta fase:

llustracion 16. Etapa del diagnostico final

Etapa Descripcion Argumentacion

- Utilizar laguiadidécticaen el | - Durante esta fase permite la
aula. observacion como se gecuta
- Apoyar que los docentesy la guia en un ambiente
Implementacion de la estudiantes accedan alas auténtico y si los docentes
guia herramientas digitales necesarias. estén capacitados y los

estudiantes comprometidos

con €l uso delas herramientas

tecnol dgicas.
- Aplicacion del instrumento de - El post test y laretro
evaluacion (post test) para medir evaluacion proporcionan
> el rendimiento académico datos cuantitativos y
Recoleccion de Datos o o
_ » adquirido. cualitativos que son
Postintervencion ) ) . _
- Analizar laretroalimentacion pertinentes para evaluar €l
otorgada por los estudiantes y impacto de laintervencién
docentes realizada.

- Comparar los resultados del pre- | - La comparacion nos otorga
AGEIE Rl ETEYOM  test v el post-test parareconocer | verificar la efectividad de la

mejoras del aprendizaje. implementacion de la guia.
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- Analizar €l usoy efectividad de
las herramientas digitales.

- Revisar laguiadidacticabasadaen -  Reestructurar la  guia
los resultados obtenidos. didactica con € fin de
Revisény - Ajustar las edtrategias segun la | garantizar cualquier debilidad
refinamiento dela retroalimentacion recibida. detectada durante la
guia aplicacion  potenciando la
efectividad futura de la guia

didactica.

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

Bajo estas circunstancias, la etapa final de este proyecto investigativo, en la validacién de
la guia didactica propuesta es determinante evaluar de manera objetiva el impacto y la eficacia de
la intervencion de las herramientas digitales en el contexto educativo de Estudios Sociales. La
recoleccion de datos después de la aplicacion y la retroalimentacion de los involucrados mediante
las entrevistas nos ofrecen una perspectiva mas amplia de las fortalezas y areas a mejorar de la
guia practica. Asimismo, la comparacién de los resultados obtenidos en € pre y post-test en la
intervencion nos permite analizar los datos de una manera cuantitativay verificar s alcanzaron el
aprendizaje requerido en base a los objetivos de la clase. Esta etapa se encarga de validar la
efectividad de las herramientas tecnol gicas propuesta, siho que también nos brinda proporcionar
una base solida para gjustar y perfeccionar la propuesta, asegurando su relevanciay aplicabilidad

en contexto educativos futuros.
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CAPITULO 111
PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
3.1Lapropuesta

Durante el desarrollo de este estudio, la implementacién de una guia préactica con
accesibilidad a herramientas virtuales para el fortalecimiento de la compresion de estudio en el
area de Estudios Sociaes se centra en que los estudiantes del noveno afio integren los recursos
digitales en su proceso de aprendizaje. Esta guia busca mejorar la experiencia educativa al ofrecer
un enfoque interactivo y dindmico, alineando con las competencias digitales que demandan las
sociedades actuales. Asimismo, alcanzar |os objetivos planteados basados en los temas curriculares
establecido por € docente.

3.2 Agpectos clave dela propuesta

- Incorporaciéon de herramientas virtuales: La integracion de varias plataformas como
Socrative, Youtube, Edpuzzle, GoogleForm y SoundCloud y entre otras. Estas
herramientas permiten que los estudiantes desarrollen su participacion de una manera mas
activa y dinamica mediante cuestionarios, andlisis de videos educativos, y creacion de
contenido multimedia.

- Interactividad y colaboracion: las herramientas digitales logran adaptar las actividades a
las necesidades individuales de los estudiantes, otorgando varias oportunidades para el
aprendizaje autodirigido. La guia ofrece estrategias para utilizar estas herramientas de
manera efectiva, brindando que cada estudiante avance a su propio ritmo.

- Personalizacion del aprendizaje: estas herramientas permiten que las necesidades
especificas de los estudiantes puedan ser adaptadas de una manera mas objetiva. Esta guia
ofrece estrategias para utilizar de una manera mas efectiva las herramientas, promoviendo
gue cada estudiante pueda progresar a su propio ritmo.

- Evaluacion continua: La guia contiene herramientas para evaluar €l proceso de
aprendizaje. Las evaluaciones formativas y sumativas son desarrolladas en estos tipos de
plataformas con € fin de obtener una retroalimentacion inmediata. Esto ayuda a que los
docentes reconozcan los aprendizajes requeridos no alcanzados y gjustar la ensefianza

seguin los resultados.
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- Acceshbilidad y Sostenibilidad: Al ser una guia digital, esta disponible en lineay puede
ser actualizada continuamente para incorporar nuevas tecnolégicas y métodos
pedagbgicos. Ademés, contribuye a la sostenibilidad a reducir la dependencia de
materiales impresos.

3.3 Fundamentacion Pedagdgica

Laimplementacion de esta propuesta educativatiene como €je pedagogico las herramientas
tecnoldgicas en la asignatura de Estudios Sociales, en € cual, se basa en teorias y corrientes
educativas para su aplicacion, importanciay lainmersion en €l proceso educativo.

En lasiguiente tabla hace referencia a las teorias y corrientes que permite la incorporacion

de la guia préctica como entorno de aprendizaje:

llustracién 17. Implicaciones para las estrategias de integracion de tecnologia

Implicaciones para las estr ategias de integracion de tecnologia

Elija estrategias de integracion de tecnologia basadas en la investigacion cuando € objetivo sea
ensefiar habilidades de investigacion/pensamiento. Los conceptos que se deben aprender son abstractos y
complejos; las actividades précticas y visuales se consideran esenciales para que los estudiantes puedan ver
como se aplican los conceptos a la resolucion de problemas del mundo real. Los maestros quieren promover
la colaboracion socia y permitir una variedad de formas de aprender y demostrar competencia. El tiempo
permite alos estudiantes aprender através delaexploracién no estructuraday descubrir sus propiosintereses.
Los estudiantes necesitan modelos para desarrollar la autoeficacia a fin de aumentar su motivacion para
aprender en esta asignatura.

Teorias Autores Descripciones

Aprendizaje

. i Ver a otros modelar conductas con éxito
Teorias cognitivas o _
_ Bandura aumenta |a autoeficacia de los estudiantes
sociales
para aprender conductas.

L os estudiantes aprenden de los expertos
) . basdndose en lo que ya saben; los
Teoria del andamigje Vygotsky ]
antecedentes de cada estudiante

conforman su manera de aprender.

Promover la interacciéon social entre los
Activismo socidl Dewey estudiantes sobre problemas y cuestiones

de interés directo para ellos.
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L os nifios aprenden y recuerdan mejor los

Aprendizaje

o Bruner conceptos cuando los aprenden através de
descubrimiento .
la exploracion.

’ El aprendizaje puede ocurrir y
Teoria de las _ i
R _ o Gardner demostrarse de diferentes maneras, segun
inteligencias multiples _ o _
el tipo de inteligencia del alumno.

L as capacidades de aprendizaje difieren en
Teoria del desarrollo 5 cada nivel de desarrollo, los nifios

runer
infantil progresan através de etapas a través de la

exploracién de su entorno.

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

Como las teorias y précticas constructivistas conducen a estrategias de integracion de tecnologia
basadas en lainvestigacion
3.4 Modelacion de la propuesta

La guiadidacticaimplementada esta orientada a uso de las herramientas tecnolégicas para
fortalecer el aprendizaje de Estudios Sociales en estudiantes de noveno afio EGB. Esta propuesta
esta disefiada para ser flexible y adaptativa, en €l cual, promueve en los docentes un entorno de
ensefianza con la inmersién de las herramientas tecnolégicas para generar un aprendizaje mas
efectivo, con €l objetivo de fortalecer la comprensién y la participacion de |os estudiantes.

3.5 Objetivo general

Implementar una guia préctica con herramientas digitales para optimizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales en estudiantes de noveno afio de
Educacion General Basica(EGB), potenciando su comprension, participacion activa, y habilidades
tecnoldgicas

3.6 Objetivos especificos

- Disefiar una guia didactica que integre herramientas digitales alineadas con €l curriculo de
Estudios Sociales, facilitando la exploracion de contenidos histéricos y culturales.
- Fortalecer las competencias digitales de los docentes y estudiantes, promoviendo €l uso

eficaz de recursos tecnol 6gicos en el aprendizaje de Estudios Sociales.
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- Evaluar laefectividad de la guia mediante laimplementacion de pre y post-test, analizando
su impacto en € rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes.

- Fomentar la colaboracion y € aprendizaje autbnomo, utilizando herramientas digitales que
permitan la participacion interactivay el trabajo en equipo en entornos virtuales.

3.7 Caracterigticas de la Propuesta

En la tabla a continuacion pueden evidenciarse algunas de las ventajas que ofrecen los

Objetos de Aprendizaje, tanto para los estudiantes como para |os docentes:

llustracién 18. Caracteristica de la propuesta

Caracteristicas de la Propuesta

Caracteristicas Estudiante

Individualizacién del | Ofrecen caminos de aprendizaje
aprendizaje en funcion de sus | aternativos.

Per sonalizacion intereses, necesidades, estilos | Adaptan los formativos a las
de aprendizaje programas neces dades

especificas de |os estudiantes.

Acceden a los objetos, | Utilizan materiales desarrollados
Interoper abilidad independientemente de la| en otros contextos y sistemas de
plataformay hardware aprendizaje.

Tienen acceso en cualquier | Obtienen, a momento, los

_ o momento a los objetos de | objetos que necesitan para
Inmediatez/accesibilidad

aprendizaje que se desee. congtruir  los  médulos de
aprendizaje.

Los materiales ya han sido | Disminuyen €l tiempo invertido
Reutilizacion utilizados con criterios de | en e desarrollo didactico. del

calidad. material

Se integran en e proceso de | -Es de facil adaptacion a

aprendizaje. -Los diferentes contextos de
Flexibilidad Se adaptan a ritmo de | aprendizaje.

aprendizaje del aumno. -Las diferentes metodologias de

ensefianza - aprendizaje.
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Acceden a contenidos que se | Crean contenidos que pueden ser
Duracion/actualizacion | adaptan facilmente a los | redisefiados y adaptados a las
cambios tecnol 6gicos. nuevas tecnologias

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

3.8 Estructura dela guia practica

La guia préactica estd estructurada ha sido disefiado considerando los principios

pedagdgicos modernos y esta dividida en las siguientes secciones:

llustracion 19. Estructura de la guia practica

Guia Practica
Introduccion

Planes de Leccion
Evalucion v Retroalimentacion
Recursos Adicionales

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

El aprendizaje de Estudios Sociales se puede enriquecer significativamente mediante la
integracion de herramientas tecnolégicas, que facilitan la exploracién y comprension de las
culturas y la historia de manera interactiva. En esta guia, los estudiantes exploraran los primeros
habitantes de América y las civilizaciones mesoamericanas y andinas usando herramientas
digitales parainvestigar, presentar y evaluar sus conocimientos. La guia préctica con herramientas
digitales esta disefiada para integrar recursos tecnolégicos en la ensefianza de Estudios Sociales.
Se divide en varias partes esenciales, cada una orientada a mejorar el aprendizaje mediante la

tecnologia.
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Introduccién al Uso de Herramientas Tecnol6gicas

Presentaalos estudiantesy docenteslaimportanciade latecnologiaen el aprendizaje. Proporciona
gemplos de herramientas como Google Classroom, Kahoot, y Socrative, detallando su uso en la
ensefianza de temas histéricos y geograficos.

Planes de Leccién

Esta seccion contiene unidades tematicas sobre temas como |os primeros habitantes de Américay
civilizaciones antiguas. Se incluyen actividades especificas con instrucciones claras sobre el uso
de herramientas digitales. Por ejemplo, el uso de Y ouTube paraver documentales sobre los aztecas
y la creacion de un resumen critico.

Evaluacion y Retroalimentacion

En esta seccidn, se detallan los métodos de evaluacion como pre-test y post-test, donde los
estudiantes aplican lo aprendido mediante actividades digitales interactivas. Google Forms y
Socrative se utilizan pararecolectar respuestasy generar retroalimentacion automética, facilitando
el andlisis de los resultados.

Recursos Adicionales:

Aqui se proporcionan enlaces avideos, sitiosweb, y lecturas en linea que complementan los temas
tratados. Recursos multimedia como Educaplay y SoundCloud permiten explorar los temas de
manera interactiva, mientras que articul os académicos proporcionan un contexto teorico.
Esta guia no solo facilita la ensefianza interactiva, sSino que también permite a los estudiantes
desarrollar habilidades digitales que serén Utiles en su educacion y vidadiaria.

3.9 Originalidad de la propuesta

La originalidad de la guia practica se enfoca en la integracion coherente de varias
herramientas digitales en un entorno pedagdgico que responde a las necesidades de estudio del
curriculo ecuatoriano de Estudios sociales. Ademés, una de las caracteristicas de esta guia es ser
flexible y escalable, en el cual, permite a los estudiantes adaptarse a ritmo de estudio bajo el
contexto educativo y niveles de competencia tecnol 6gica al canzada.

3.10 Propuesta Educativa
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2.13 Anélissdelos resultados

En primer lugar, antes de efectuar la prueba estadistica de Mann-Whitney U, se pudo
analizar una comparacion entre los grupos de experimental y control paraverificar que este caso,
s los respectivos datos en este caso siguen o no unadistribucion de supuesto de normalidad de los
puntajes de pretest y post test utilizando la prueba de K olmogorov-Smirnov (Argimon y Jimenez,
2019). En este caso, la prueba de K olmogorov-Smirnov gque fue seleccionada con lafinalidad para
evaluar lanormalidad de los datos y alavez se considera el niUmero de participantes, en este caso

>50 casos, por o consiguiente sus valores se ven reflgjados en la siguiente tabla 1.
Tabla 1. Pruebas de normalidad

Pruebas de normalidad

K olmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Post-test ,169 150 ,000 ,951 150 ,000
Pretest ,142 150 ,000 ,943 150 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

Los valores de los resultados de ambos grupos obtuvieron un valor 0,000, en € cua es
menor a <0.005, en este caso, se rechaza la hipétesis nula que los datos siguen una distribucion
normal, en pocas palabras |os datos no siguen una distribucién normal en ambos grupos, para este
caso se recomienda utilizar pruebas no paramétricas, como lo menciona Ramirez Rios y Polack
Pefia (2019).

En e gréfico 17 y la tabla 2, se indica la participacién de los grupos de control y
experimental, en cual los grupos de control conforman 90 participantes que representa el 60% y
aguel grupo experimental este compuesto de 60 personas representa un 40%, lo que hace un total

de 150 participantes en el estudio.
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Tabla 2. Distribucion de los grupos

Porcentagje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  vdlido acumulado
Vdido Experimental 60 40,0 40,0 40,0
Control 90 60,0 60,0 100,0
Total 150 100,0 100,0

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

llustracién 20. Datos de los grupos

M 1oral = 150
140

=20

=0

Mechia {cour)

dfi

=11]

E=xparmental Control

rupao

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

Seguin los resultados de en la prueba de Mann-Whitney U, se observa en € gréfico, en €
cual se representa en travées de un diagrama de barras la comparacion de |os grupos experimental
y de control en la prueba de pretest, en donde se indica los resultados obtenidos, siendo € grupo
experimental con un numero de 60 participantes con un promedio de 76, 33 y aquel grupo de

control con 90 participantes obteniendo un promedio de 74,95.
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llustracién 21. Prueba de U de Mann Whitney para el grupo de control y experimental en la prueba de pretest.

Prueba U de Mann-Wwhitney para muestras ...
GSrupo

Exparimantal

M= 80
|REngn piamede = 76,33

Contral

M =80
Aafge promedio = 7d G5

20 15 10 5 o = 10 15 20

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

Esto puede deberse aque los grupos tanto experimentales o de control estaban equilibrados
antes de unaintervencion o aplicacion de las herramientas tecnoldgicas, |0 que indica un punto de
partida paradiferenciar los valores o contraste posteriores si que hubo unaincidenciaen los grupos.

Seguin los resultados de en la prueba de Mann-Whitney U, se observa en el gréfico 18, en
el cual serepresenta en través de un diagrama de barras la comparacion de los grupos experimental
y de control en la prueba de pretest, en donde se indica los resultados obtenidos, siendo €l grupo
experimental con un nimero de 60 participantes con un promedio de 109,49 y aquel grupo de

control con 90 participantes obteniendo un promedio de 52,84.
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llustracién 22. Prueba de U de Mann Whitney para €l grupo de control y experimental en la prueba de postest.

Frusha L] de Mamnn=-YWhilbney poare muesstroas

CRF L frea
Empom s brwnm rvianll mmmtrol
16 [P = @3 P = @0 i
Margs prormelio = TC0W S0 M peeoenon e s M

s

Postdae!

M =14 Tk 1a L= (3] L T 1M

Freciasrcis Frecusncia

Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

En este caso, se aplico la prueba de U Mann-Whitney (ilustracion 19), con lafinalidad de
comparar los resultados de grupos experimentales y de control en la prueba de pretest, dando un
valor de ,847, en e cual indicague no existen diferencias significativas entre los grupos de control
y experimental. No obstante, al comparar los grupos de control y experimental, tras laintervencion
en la aplicacion de tecnologias en los grupos de estudiantes en el postest, en el cua se evidencié

gue hubo un efecto positivo en e grupo experimental siendo este un valor de 0,000, que se

establece en latabla 3.

Tabla 3. Contraste de hipétesis

Resumen de contrastes de hipotesis

Hipétesis nula Prueba Sig. Decision

1 La distribucion de Pre-test es Prueba U de Mann-Whitney ,847 Conserve la hipétesis
la misma entre categorias de para muestras independientes nula.
Grupo.

2 Ladistribucion de Post-test es Prueba U de Mann-Whitney ,000 Rechace la hipotesis
la misma entre categorias de para muestras independientes nula.
Grupo.

Se muestran significaciones asintéticas. El nivel de significacion es de ,050.
Elaborado por: Castillo & Auria (2024)

60

La Universidad para todos




El estudio empled un disefio quasi-experimental con una prueba previay una prueba posterior. En
la prueba inicial, se compararon las primeras habilidades de los estudiantes con los temas de la
guia, como las culturas antiguas de Mesoamérica y los Andes. Durante la configuracion del

proyecto, utilizamos herramientas digitales simples como Google Forms, Socrative y Edpuzzles
para que el aprendizaje sobre historia sea divertido e interactivo. Después de la prueba, hubo una
mejorasignificativaen el aprendizajey la participacién de los estudiantes, 1o que mostré unamejor
comprensiony desarrollo de habilidades. La pruebaantesy después mostrd que las personas sabian
més sobre las ideas principales y querian utilizar herramientas tecnol égicas. La pruebamostré mas
comprension y motivacion para usar la tecnologia después.

Los miembros del personal apoyaron la sugerencia 'y apreciaron la utilidad de las herramientas,

gue mejoraron la forma en gue los estudiantes se inspiraron y obtuvieron mejores resultados en
sus tareas La guia se perfecciond basandose en los conocimientos adquiridos durante el

seguimiento, lo que mejoro su arquitecturay eficacia El estudio encontrd que incorporar tecnologia

aun recurso de aprendizaje digital es unaforma eficaz de mejorar el proceso educativo
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CONCLUSIONES

Durante € desarrollo de este trabgjo de investigacion podemos concluir que € proceso
analitico redlizado y el logro de los objetivos planteados fueron de manera favorable. En €
contexto de la aplicacion de las herramientas virtuales para fortalecer € aprendizgje de estudios
sociales permitié una comprensién méas profunda y significativa de los temas tratados. La
investigacion ha revelado que la aplicacion de la tecnologia educativa no solo facilitd el acceso a
la. comunicacion e informacion, sino que ofrecié una gama de contenidos auténticos'y actualizados
promoviendo el aprendizaje més activo y participativo dentro y fuera de las clases.

Ademés, se puede considerar en esta conclusion que las herramientas digitales
implementadas de manera adecuada contribuyeron significativamente a potenciar la comprension
de los conceptos en esta area de estudio. Los docentes que utilizaron simuladores, mapas
interactivos y videos multimedia y entre otros recursos, se comprobd una mayor capacidad de
compresion sobre los datos de los eventos historicos, procesos geogréficos y de los diversos
fendmenos sociales. Este avance positivo se logro por la inmersion de la tecnologia educativa de
una formas més directay dindmicalo que facilité el aprendizaje.

Otro aspecto que se deberecalcar es el impacto que se produjo en los estudiantes por aplicar
las tecnologias educativas. La motivacion y el compromiso de los estudiantes con esta asignatura
dio a que se genere un ambiente de aprendizaje més estimulante e involucrarnos a participar mas
activamente. El interés y la motivacion de los estudiantes para aprender fue evidenciado en su
proceso de aprovechamiento.

Asimismo, la implementacion de estas tecnologias emergentes ha mostrado tener un rol
importante en el desarrollo de competencias digitales en los docentes y en los estudiantes. En los
docentes permiti6 integrar efectivamente las estrategias metodol dgicas en |la practica docente. Por
otro lado, los estudiantes demostraron tener capacidad de manipular diferentes tipos de
aplicaciones, plataformas y formatos digitales.

En conclusion, 1a aplicacion de los recursos tecnol égicos como estrategias innovadoras de
aprendizaje en estudios sociales tiene un impacto fundamental en el proceso académico de los
estudiantesy en el gjercicio de ladocencia. L atecnologia educativa enriquece el sistema educativo

y prepara alos estudiantes para los diversos desafios esenciales para una sociedad moderna.
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RECOMENDACIONES

Basado en € contexto educativo analizado, la implementacién de estas tecnologias

emergentes en el aprendizagje de estudios sociales |os estudiantes de noveno ano de EGB se puede

considerar las siguientes recomendaciones para maximizar el proceso escolar de una manera mas

positiva con el uso de la tecnologia educativa.

Fortalecimiento de la infraestructura tecnologica: Es fundamental que la institucion
educativa tenga un espacio especializado para poder aplicar las herramientas tecnol bgicas
en las aulas. Esto incluye tener un acceso a internet de alta velocidad para los diversos
recursos tecnolgicos en uso, y se sugiere tener mantenimientos continuos a los equipos
tecnologicos y actualizados. Ademés, s la infraestructura no cuenta con las capacidades
para equipar individuamente a los estudiantes, pueden permitir el uso de dispositivos
moviles personales bgo el esquema Bring Your Own Device (BYOD). Bgo esta
circunstancia, las autoridades deberian crear politicas educativas para asegurar un acceso
equitativo y evitando las comparaciones entre pares.

Formacién continua de docentes: Los procesos metodol6gicos en combinacion con la
tecnologia educativa depende en gran medida con la capacitacion contintadel profesorado
para aumentar sus practicas docentes. Por |o tanto, es de total importancia que los docentes
mantengan una preparacion continua en el campo del uso de las herramientas digitales,
estar alineados con las tendencias educativas actuales y con aguellas necesidades
especificas del area de estudios sociales. Esta accion permitira que |os docentes promuevan
un ambiente de ensefianza moderno, interactivo y globalizado con € fin de que los
estudiantes perfeccionen su pensamiento critico, la creatividad y la colaboracion entre la
comunidad educativay con la sociedad.

Inclusién de las TIC en la planificacion curricular: Se recomienda fortalecer las
competencias digitales y la indagacién de herramientas tecnolégicas para que sean
aplicadas en los estudiantes con necesidades educativas especiales. Laincorporacion de las
TIC enlaplanificacion curricular de contenidos sea con objetivos coherentesy alcanzables
para este tipo de poblacion estudiantil mediante el uso de la tecnologia con el fin de tener

una educacion inclusivay participativa dentro de clase.
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En resumen, laimplementacion de la tecnologia educativa, el uso delas TIC y la creacion
de contenidos académicos de estudio sociales requiere del desarrollo profesional docente. La
formacion docente con una adecuada infraestructura permitira que el area de estudios sociales
fomenta el aprendizaje colaborativo, auténomo, inclusivo y con un proceso de evaluacion integral

podra maximizar laformacion de los estudiantes y prepararlos para enfrentar 1os desafios actuales
de la sociedad ecuatoriana e internacional.
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