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INTRODUCCION

Los estudios acerca de la categoria pedag6gica educacion, han tenido una diversidad de
conceptualizaciones. Mufioz et a. (2023), la refiere como “un accionar ordenado y secuencial
gue permite adquirir, refinar o fortalecer una serie de capacidades o habilidades necesarias para
solventar las necesidades basicas del ser humano” (p. 170); es decir, un proceso intencional que
facilita la adaptacion e interaccidn de las personas, favorece las relaciones interpersonales y
propicia un sin nimero de invenciones y/o descubrimientos que han resultado fundamentales
en el desarrollo de los colectivos sociales.

En este sentido, la educacion abordada bajo la modalidad formal, requiere de una
planificacion para su adecuada implementacion en instituciones educativas reguladas por €l
disefio curricular que cada pais ha establecido en el Sistema Educativo; en cambio el
aprendizaje informal, tiene lugar en entornos no escolares, de formaempiricay espontanea, por
medio de la experiencia diaria (Soto e a., 2023). De modo que la educacion formal es
reconocida por la Constitucion de la Republica del Ecuador, como un derecho ineludible de
todoslos ciudadanos asentados en el territorio nacional, siendo obligacion del estado, promover
las acciones necesarias para garantizar €l acceso a una formacion educativa de calidad,

integradora e incluyente (Azuaet al., 2020).

Se justifica el tema de la investigacion porque el Sistema Educativo Ecuatoriano
contempla un disefio curricular que ha sufrido varias adaptaciones y que sustenta las relaciones
gue se establecen entre los agentes que intervienen en el proceso de ensefianza aprendizaje;
ademas, edtipula las &reas de estudio con las destrezas, habilidades y deméas esquemas
cognitivos que debe desarrollar el educando, para cumplir con el perfil de salida de cada nivel
académico (Chiluisa, 2023).

Entre estas éreas de estudio se encuentra precisamente la asignatura de Lengua y
Literatura, cuyo abordaje comienza desde edades tempranas en €l nivel inicial y se extiende
hasta el Bachillerato General Unificado, por cuanto es un pilar fundamental para desarrollar de
forma progresivay secuencial, las habilidades de escuchar, hablar, leer y escribir. Sin embargo,
no siempre se aprovechan las potencialidades de las Tecnologias de la comunicacion e
Informacion para desarrollar dichas macro destrezas linglisticas, de modo que se pueda

promover el desarrollo de los dominios cognitivos y garantizar un aprendizaje de calidad.

UBE
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En este sentido, seguin la Ley Organica de Educacion Intercultural del Ecuador [LOEI]
(2011), “es fundamental garantizar el uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion, porgue mejora la motivacion del estudiante, fortalece las habilidades
lingUisticas y sirve de enlace entre los contenidos abstractos y las acciones planificadas por €l
docente” (p. 12); en otras palabras, la insercion de dichas herramientas tecnoldgicas, permite
establecer un ambiente de aprendizaje interactivo, donde € estudiante se convierte en
protagonista de su formacion académica. Por tanto, permite desarrollar las macro destrezas
linguisticas desde un enfoque integral y multidisciplinario.

Adicionalmente, el aprendizaje de la lengua materna y las habilidades linglisticas que
conlleva su abordaje, es un fundamento gque sustenta el disefio curricular de cualquier sistema
educativo, por cuanto, cumple un rol esencial para concretar con los pilares de la educacion
estipulados por la UNESCO, gue son: aprender a aprender, aprender a ser y aprender avivir y

convivir juntos.

Segun Salvatierra y Game (2021), las macro destrezas linglisticas le permiten al
estudiante comunicarse con su entorno proximo en distintas situaciones y/o contextos, acceder
aun sin nimero de contenidos de forma oral o escrita, profundizar en los nuevos conocimientos
valiosos para su comunicacion diaria'y mejorar su interaccion social a partir de las diferentes

situaciones comunicativas.

Por lo tanto, laescuela como espacio que propicialacohesion social entre los educandos
con diferentes rasgos sociales, culturales y experiencias personales, genera una valiosa
oportunidad de aprendizaje para adquirir y/o fortalecer las macro destrezas linguisticas. Estas
habilidades serén los pilares fundamentales en la formacion integral de los estudiantes, porque
repercuten de manera directa en su desarrollo académico y la consecucion de las metas
planteadas en cualquiera de las asignaturas que formen parte del subnivel educativo en el que

se encuentre (Venegas & Romero, 2024).

Ante estarealidad y en consonancia con lo expresado por Colomer (2019), se coincide
con este autor, que € docente es un mediador del proceso de ensefianza y mucho mas cuando
se alude al &rea de Lengua y Literatura, porque tiene la responsabilidad de promover un

ambiente de aprendizaje dinamico y enriquecedor, para que los estudiantes desarrollen dichas

UBE
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habilidades linglisticas de manera activa, a partir del enfoque interdisciplinario que posee el
propio curriculo, en aras del desarrollo efectivo de las macro destrezas lingiisticas.

Esta aseveracion es corroborada por especialistas como Fierro y Mafialich (2019),
guienes refieren que resulta fundamental que las actividades propuestas en un periodo de clase,
se gjecuten de manera organizada y secuencial, haciendo uso de materiales que fomenten la
creatividad, la participacion protagédnica de los estudiantes, y el adecuado uso de los medios de
ensefianza y los métodos problémicos.

En la actualidad, €l continuo apogeo de la tecnologia en el ambito educativo, ha
propiciado un sin nimero de herramientas innovadoras las cuales pueden ser utilizadas en el
abordaje de la disciplina Lenguay Literatura, configurando un ambiente de aprendizaje donde
el estudiante interactie con ciertos contenidos de forma autbnoma, critica y reflexiva,
convirtiéndose en constructores activos de su propio conocimiento. Estos recursos digitales
deben gustarse a las necesidades individuales y/o colectivas de los discipulos, las
caracteristicas del contexto donde se lleva a cabo e proceso de formacién académica y los

objetivos pretendidos en un periodo de tiempo determinado (Garrido et al. 2020).

También esjusto destacar que muchos estudiosos del tema, revelan que las herramientas
tecnoldgicas son recursos valiosos para garantizar un ambiente de aprendizaje dindmico y
motivador. Asimismo, reiteran, que las actividades propuestas por € docente deben partir de
lasexperiencias previas del educando, debiendo incorporar los recursos que estime conveniente
acorde con las necesidades, |os objetivos que se pretenden conseguir en un periodo de tiempo
determinado.

En los dltimos afios se han abordado estudios a nivel internacional, los cuales analizan
la significacion y necesidad que conlleva la insercion de las herramientas de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el contexto educacional de caracter formal.
Segun Gallo et a. (2021), existe una variedad de dichos avances tecnoldgicos y pueden
adaptarse a todos los niveles educativos, consiguiendo una mejor interaccion entre los
estudiantes y el docente. Esta premisa es corroborada por Fernandez et al. (2020), quienes la
valoran como una innovacion relevante en la formacion académica de un individuo, por cuanto
sus caracteristicas favorecen la motivacion y el trabajo colaborativo, al generar nuevas formas

de comunicarse y acceder a contenidos valiosos de informacion.

UBE
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Paralelo a lo referido, de acuerdo con Gabarda et al. (2022), en Europa la integracion
de las herramientas tecnologicas en los procesos de ensefianza - aprendizaje, es un hecho méas
gue necesario porgue busca la participacion de los adolescentes quienes prefieren este tipo de
ensefianza. Por ello, el docente puede utilizarlos de formatransversal o especifica, dependiendo
del nivel académico y la materia abordada. Asi mismo, sereitera por Perdtaet al. (2023), que
los afios que transcurrio la pandemia del Covid 19, en laregion de América Latinalas TIC se
han consolidado como herramientas fundamentales para conseguir una educacién mas

dindmica e innovadora.

No obstante, hay ciertos desafios que condicionan su uso, tal es el caso de la brecha digital
caracterizada por lafalta de equipos tecnologicos, conexion ainternet, un limitado dominio por
parte de los docentes y la carente gestion de las instituciones educativas por una mejor

capacitacion de los mismos.

De la misma forma, atendiendo a lo expuesto por la Organizacion de las Naciones
Unidas parala Educacion, laCienciay la Cultura[UNESCO] (2024), el uso delas herramientas
digitales es una necesidad primordial para garantizar €l derecho a la educacion reconocido en
algunos paises de América Latina, sobre todo en aquellos que se encuentran frecuentemente

envueltos en crisis de caracter social, politico o cualquier otro conflicto interno.

En los estudios realizados a nivel nacional, por Meza y Moya (2020), refieren que la
insercion de las TIC en la educacion basica, es un aspecto clave para garantizar un aprendizaje
motivador y una alternativa didactica efectiva para suplir las necesidades y/o diferencias que
presenten los educandos. Por €ello, el dominio de estas tecnologias es un reto profesional que
debe ser afrontado por todos los profesores, indistintamente del area de estudio que tuvieran a

su cargo.

En este sentido, Aguirre y Torres (2021), valoran que e personal docente tiene la
responsabilidad de participar en un permanente proceso de actualizacion y profesionalizacion
pedagdgica, en aspectos relacionados con la aplicacion de dichas herramientas innovadoras,

puesto que favorece en la formacion del estudiante y la consecucién de las metas establecidas.

Por consiguiente, € tratamiento alas macro destrezas en el &reade Lenguay Literatura,

requiere del enfoque inter disciplinario y multidisciplinario, porgue la comunicacién tanto oral

UBE
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como escrita, es la via para aprender cualquier contenido de las diversas asignaturas, de modo
gue el estudiante llegue a explicar, analizar, contrastar, argumentar, generalizar, exponer, y
otras funciones cognitivas que facilitan la organizacion de sus ideas y posterior expresion
mediante el lenguaje, respetando los codigos y otras normativas que rigen un idioma
determinado (Rojas, 2020).

El desarrollo de estas habilidades linglisticas resulta més que imprescindible en el
tratamiento a todas las disciplinas del curriculo que forman parte de un nivel educativo, por
tanto, el docente tiene la responsabilidad de prever los recursos y las acciones necesarias para
gue el estudiante adquiera las macro destrezas de forma efectiva. Ante esta realidad, los
recursos digitales interactivos son una alternativa viable en la consecucion de un proceso de
ensefianza dindmico, que favorezca la participacion protagonica del educando, quien aprendera
de forma critica, mediante la practicay sin limitarse Unicamente a textos impresos.

A nivel internacional, segun el informe propiciado por € Grupo Banco Mundial [GBM]
(2022), e 70% de estudiantes que cursan el nivel primario con una edad que oscila entre los 5
a 12 anos, evidencian serias dificultades para escuchar, hablar, leer y escribir, una situacion que
afecta no solo al é&rea de Lenguay Literatura, sino atodas las asignaturas que forman parte de

lamalla curricular vigente en el Sistema Educacional Formal de un pais.

De acuerdo con la UNICEF (2022), los niveles de aprendizaje de las macro destrezas
linglisticas son bajos, una realidad que deriva en gran medida de la continua decadencia
pedagdgica, puesto que las acciones gjecutadas en los salones de clases, resultan en ocasiones
memoristicas lo que limita el potencial de los escolares y deja entrever el desafio que tienen los

profesores paraimplementar actividades innovadoras.

Ante esta realidad, los contenidos interactivos propiciados por las herramientas
tecnoldgicas, cobran particular importancia dentro de la formacion académicade los discipulos
de la Unidad Educativa “Camino al Bello Amanecer”, por cuanto su insercion no requiere
grandes requerimientos de Hardware o Software y son faciles de adaptar adiferentes contenidos
y/o necesidades de los escolares. Estas caracteristicas los consolidan como una alternativa
viable y efectiva que debe considerar el docente para enriquecer el ambiente de ensefianza y
estimular lacreatividad en las clasesde Lenguay Literatura, lo cual se reflejaen un mejor nivel

de aprendizaje de las macro destrezas linglisticas.

UBE
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A través de la observacion a clases y la entrevista a docentes se pudo readlizar un
diagnéstico factico que arrojo las siguientes manifestaciones:

» Los docentes aln no aprovechan las herramientas digitales en el area de Lengua y
Literatura.

= No siempre se orientan lecturas a partir del uso de la tecnologia que permita al
estudiante desarrollar la comprension lectora y propiciar la auto gestion de los
conocimientos.

» |nsuficiencias en el desarrollo de las macro destrezas linguisticas en los estudiantes.

= Baja motivacion de los estudiantes por cumplir con tareas propuestas en las clases.

Estas manifestaciones facticas permitieron determinar el siguiente problema cientifico:
¢COomo promover los recursos digitales interactivos para desarrollar las macros destrezas
linglisticas de los estudiantes de 10 afio en Lengua y Literatura en la Educacion General
Béasica?

Adicionalmente, segun el criterio de las investigadoras y el contenido del Proyecto
Educativo Institucional (PEI), la institucion tiene la obligacion de fomentar la insercion de
herramientas tecnoldgicas dentro de sus planificaciones diarias y complementar con actividades

realmente significativas.

Bajo esta premisa, la precision del tema es. Contenidos digitales interactivos que
contemplen actividades dinamicas, para el logro de la autonomia, el pensamiento critico y el
aprendizaje de las macro destrezas linglisticas del area de Lengua y Literatura, con los

estudiantes de décimo ano de EGB de la Unidad Educativa “Camino al Bello Amanecer”.

De igual manera, se precisa como objeto de la investigacion. Proceso de atencidon

sistemética a las macro destrezas en Lenguay Literaturaen el 10 afio de laEBG.

En cuanto a objetivo general de la investigacion: Disefiar sesiones de aprendizaje
mediante & uso de contenidos digitales interactivos que fomenten laautonomia, el pensamiento
critico y el aprendizaje de las macrodestrezas linguisticas en el &rea de Lenguay Literatura de

los estudiantes de décimo afo de EGB.
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Las preguntas cientificas se delimitaron de la siguiente manera:

1. ¢Cuélesson losreferentestedricosde las herramientas digitalesinteractivas para
promover el desarrollo de las macro destrezas en los estudiantes del 10 Afio de
laEGB?

2. ¢Cbémo diagnosticar las probleméticas de los educandos y los docentes del 10
ano de EGB de la Unidad Educativa “Camino al Bello Amanecer”?

3. ¢Como diseflar acciones para promover desde los contenidos digitales
interactivos el desarrollo de las macro destrezas linguisticas en los estudiantes?

4. ¢Coémo validar laimplementacion de las acciones en el proceso didactico de la
Lenguay laLiteraturaen el 10 Afio de EGB?

Laidea a defender se determina como: La aplicacion de variados contenidos digitales
interactivos que contemplen actividades dinamicas en las clases, permitiramejorar el desarrollo
de las macro destrezas linglisticas en Lengua y Literatura, para promover un aprendizaje

superior en los estudiantes de décimo afio de EGB.

L ascategoriasdelainvestigacion fueron las macrodestrezas linglisticasy los recursos

digitales interactivos.

La variable dependiente es. El uso de recursos digitales interactivos; y la variable

dependiente es: El desarrollo de las macrodestrezas linguisticas.

En cuanto alos obj etivos especificos de la investigacion, fueron los siguientes:

» Fundamentar tedricamente los contenidos digitales y las macro destrezas
linguisticas de Lenguay Literatura.

= Diagnosticar el nivel dedesarrollo delas macro destrezasde Lenguay Literatura
en los estudiantes de décimo afio mediante la aplicacion de un Test

= Diseflar sesiones de aprendizaje con contenidos interactivos propiciados por
digtintas herramientas digitales, para € tratamiento a las macro destrezas
linguisticasen Lenguay Literatura.

= Validar la propuesta aplicada a través de la entrevista a especialistas.

UBE
¥ La Universidad para todos 7



UBE UNIVERSIDAD L osrecursos digitalesinteractivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezaslinguisticas
. DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

Bajo estapremisa, el desarrollo de la investigacion requirio el uso de métodos tedricos,

empiricos y mateméticos estadisticos.

M étodos tedricos:

Deduccién einduccion; apartir del estudio de los elementos particulares del fendmeno
gue se estudia, se podra establecer las conclusiones pertinentes.

Andlisis y sintesis; proceso que permitira organizar, analizar y sintetizar de forma
breve y concisa todas las bases tedricas que sustenten el desarrollo de lainvestigacion.

Métodos empiricos:

Observacion; proceso que se aplicard para determinar la actitud del docente y
estudiante durante el proceso de ensefianza aprendizaje.

Prueba pedagdgica a los estudiantes; cuyo instrumento permitird comprobar las
dificultades de los estudiantes en torno a desarrollo de las macro destrezas linglisticas.
Andlisis de documentos; conocer las orientaciones emanadas de los documentos
rectores de la ensefianza, que posibiliten apropiarse de orientaciones didécticas y
pedagogicas para el grado y la asignatura.

Entrevistaadirectivos; paracomprobar lasfalenciasreferidasal proceso de ensefianza
aprendizaje de las macro destrezas y las habilidades en el uso de las herramientas
digitales.

Entrevista a especialistas: con el objetivo de constatar la factibilidad y el impacto de
laimplementacion de los contenidos digitales en las clases de Lenguay Literatura, para

el desarrollo de las macrodestrezas linguisticas de los estudiantes.

Método matemati cos estadisti cos;

UBE
¥

Analisis porcentual; permitira sintetizar los resultados obtenidos en forma de
porcentgjes, facilitando su respectivo analisis e interpretacion.
Estadistica descriptiva; permite realizar valoraciones cuantitativas y cualitativas de

los resultados de la aplicacion de los instrumentos empiricos.
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En lo que concierne a las categorias consideradas en la presente investigacion, son las
siguientes: Proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura; Los recursos digitales
interactivos; y, Las macro destrezas linglisticas de los estudiantes.

Adicionalmente, la poblacion que se considerara esta conformada por 108 estudiantes
pertenecientes al décimo afio de Educacion General Bésica, divididos de la siguiente manera:
Décimo A: 35 - Décimo B: 37 - Décimo C: 36. En cuanto al nimero de docentes, seleccionado

es 12 profesores de la institucion, quienes se desempefian con nombramiento definitivo.

Enloreferente al tipo del nvestigacion, es el método accidn participativa, porque parte
de las probleméticas de un centro educativo en aras de transformar la situacion real a una
situacion deseada, donde se revelen nuevos modos de actuacion de los estudiantes y los
docentes. Se utiliza el enfoque mixto, por cuanto segun el criterio de Matas (2018), posibilita
la aplicacion de instrumentos empiricos, y otros a partir de la valoracion de los resultados
cualitativos y cuantitativos.

El aporte practico de la presente investigacion, sera el disefio de sesiones de aprendizaje
mediante &l uso de contenidos digitales interactivos que fomenten la autonomia, €l pensamiento
critico y el aprendizaje de las macro destrezas linguisticas de los estudiantes en el érea de
Lenguay Literatura 10 Afio EGB.

Por su parte, laimportanciay necesidad social se revelan con el uso delas TIC desde
los contenidos interactivos, en aras de lograr la motivacion de los estudiantes por aprender y
desarrollar su lengua materna. De igual manera, estimular las habilidades digitales de modo
gue sean capaces de prepararse para la vida social y para estudios superiores. Asimismo,
promueve valores de amistad, colaboraciony disciplinay responsabilidad al interactuar con sus

colegas de grupo.

Adicionalmente, la novedad de la investigacion consiste en transitar de una clase
tradicional a una mas desarrolladora, através del uso de los contenidos digitales interactivos,
los cuales seran enriquecidos por los docentes, con actividades que serén evaluadas a partir de
las dificultades del grupo escolar, de modo que se logren niveles superiores en el aprendizaje,

porque €l estudiante es capaz de auto gestionar 1os nuevos dominios cognitivos.
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En lo referente a la actualidad cientifica, la practica educativa en cualquier nivel de
ensefianza requiere preparar a los estudiantes a partir del desarrollo de habilidades linguisticas
y en el uso de las herramientas tecnoldgicas, pero mucho mas cuando se preparan paratransitar
al Bachillerato, solo asi aprenderd a estudiar y aprender de forma auténoma y colaborativa.

Lainvestigacion se organizo bajo la siguiente estructura'y contenido: En el Capitulo 1,
denominado Marco Tedrico, se procedié a describir de manera breve y concisa, los diferentes
antecedentes investigativos, las bases tedricas y el marco legal que sustenta el desarrollo de la
problematica abordada, haciendo uso de fuentes de informacién cientificas debidamente
validadas y referidas a través de la normativa APA 7ma Edicion.

En el capitulo 2, denominado Metodologia y Estudio diagnostico, se describieron
aspectos puntuales de la investigacion, los métodos utilizados, los instrumentos aplicados para
recolectar informacion y el andlisis general de los resultados obtenidos con su respectiva
interpretacion.

En el capitulo 3, denominado Descripcion de la propuesta de accion, se detallo la
modelacion de la propuesta planteada, el proceso de validacion y los resultados que se

obtuvieron al validar |a propuesta respectiva.

Pogteriormente, los resultados de mayor trascendencia fueron especificados en las
conclusiones; asi mismo, se plantearon las recomendaciones gque se cree pertinente considerar
a futuro en relacion con los resultados obtenidos. Por Ultimo, se recopilaron todas las
referencias bibliogréaficas utilizadas para sustentar el desarrollo de lainvestigacion y los anexos

respectivos.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO REFERENCIAL
1.1.  Antecedentesinvestigativos

El uso de las herramientas TIC dentro del &mbito educativo, facilitan el acceso a
informacion codificada en distintos formatos de manerardpiday sencilla, 1o que representa un
ahorro significativo de tiempo y dinero; asi mismo, son recursos que permiten compartir datos
de forma instantanea o inmediata, sin importar € lugar en el que se encuentre el usuario y
finalmente, propicia el didogo o la comunicacion bidireccional entre varios individuos,
indistintamente de la ubicacion geografica de cada uno de ellos (Castillo, 2020).

En este sentido, las herramientas tecnoldgicas promueven la educacion de tipo ubicua,
haciendo referencia a un proceso de ensefianza - aprendizaje, en el que los estudiantes pueden
acceder a los contenidos y tareas planificadas por € docente, como parte de su formacion
académica, en cualquier momento y lugar que se encuentra, debiendo disponer de una conexion

estable al servicio de internet.

Esta redlidad representa una alternativa fiable para garantizar que todos los
ciudadanos/as tengan la oportunidad de acceder a una educacion de calidad y desarrollar las
habilidades 0 competencias necesarias, para que logren adaptarse a un contexto y/o situacion
determinada (Cardozo, 2022).

Las razones antes expuestas, permiten introducir en la asignatura Lengua y Literatura
un espacio interactivo gracias al uso de las tecnologias que abren un espacio al aprendizaje de
los estudiantes en colaboracion con otros colegas de grupo, lo que permite el tratamiento alos

valores, de amistad, laboriosidad, disciplina entre otros.

En este sentido en Brasil, lo referido al respecto por Haar et al. (2023), destaca la
significacion del uso de juegos digitales porgue ha sido una alternativa favorable para el
desarrollo de la lectoescritora, debiendo considerar teméaticas que despierten el interés de los
educandos y al mismo tiempo guarden relacion con las caracteristicas de su edad e identidad

cultural.

En el Ecuador, € estudio de Escobar (2021), profundiza en Lengua y Literatura

destacando que el docente debe desarrollar una serie de competencias propias de dicha &rea de
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estudio y para €llo, requiere dominar los nuevos recursos digitales que promuevan la
interaccion de los estudiantes y garanticen la adquisicidn de aprendizajes significativos. Esa
premisa concuerda con lo referido por Bravo y Quezada (2021), quienes concluyen que las
herramientas tecnoldgicas, facilitan el andlisis de textos complejos y posibilitan el desarrollo
de destrezas lingisticas necesarias para su interaccion social, siendo féciles de adaptar a las
necesidades del alumnado y a las caracteristicas de su contexto sociocultural.

Desde esta Optica, los recursos didacticos permiten establecer un ambiente de
aprendizaje dinamico y enriquecedor, donde el estudiante sea el protagonista activo del proceso
educativo y su accionar sea de forma participativa, tomando como base sus experiencias
previas, lo cual lo prepara paralavida social ampliando su pensamiento critico.

En laactualidad, se cuenta con un sin nimero de materiales didacticos que favorecen el
desarrollo de aprendizajes significativos en el area de Lengua y Literatura, sin embargo, la
mayoria de los docentes se inclina por una metodologia tradicional, donde prima la
memorizacion de informacion plasmada en textos impresos. Esta realidad revela en ocasiones,
la falta de aprovechamiento del uso de las TIC que fomente la participacion de los educandos
y propicie un escenario donde se logre el desarrollo de las habilidades comunicativas o

destrezas linguisticas necesarias para interactuar en los diferentes contextos.

Incluso Pérez (2019) en las publicaciones espafiolas acerca del tema, destaca la
necesidad de lograr desde la escuela primaria, algunas habilidades en TIC en aras de alcanzar
mejores resultados académicos de los estudiantes. Sin olvidar, que las tecnologias activan los

procesos mentales y el desarrollo de la lengua materna.

Carneiro, Toscano y otros (2021) presentan un libro muy integrador paralatesis que se
elabora, denominado “Los desafios de las TIC para el cambio educativo”, donde aparecen
variados articulos que evallan, caracterizan y ofrecen aportes de cOmo potenciar 10s recursos

digitales 0 herramientas digitales a los estudiantes en los diferentes grados.

Asimismo, en Espafia se enfatiza desde el 2022 por Sanchez y Rodriguez en su libro
Didécticade laLenguay laLiteraturay las nuevas tecnologias, en una mirada actualizada para
revitalizar nuevas précticas en el aula, al destacar €l uso interactivo de los recursos

tecnolégicos. También Melguizo (2022) en esa region ha escrito un texto de Didactica de la
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Lengua Espafiola y la Literatura desde las tecnologias, de gran significacion porque evalla la
necesidad de activar los conocimientos desde nuevos métodos, procedimientos didacticos que
permitan un adecuado aprendizaje de los estudiantes.

Considerando lo referido, se puede deducir que & uso de recursos digitales interactivos
propiciados por medio de distintas herramientas tecnoldgicas, son alternativas didacticas
fiables para que los estudiantes logren desarrollar |as habilidades comunicativas o destrezas en
el areade Lenguay Literatura, lo que mejora su capacidad comunicativay facilita el desarrollo

de relaciones interpersonales y la asimilacion de otros dominios cognitivos.
1.2. Basestetricas
1.2.1. El proceso de ensefianza aprendizaje

Laeducacion es referida por Martinez (2022), como un “proceso 16gico que contempla
laejecucion ordenaday secuencial de unaserie de acciones con lafinalidad de afianzar distintos
conocimientos, habilidades y valores que coadyuven en su adaptacion e interaccion social
frente a un contexto o situacion determinado” (p. 171); en otras palabras un accionar
intencionado que pretende la formacion integral del ser humano, desde su dimension fisica,
cognitiva y psicoafectiva, sin diferir sexo, edad cronoldgica, condicion socioecondmica o
identidad cultural del individuo.

De acuerdo con Charcory (2023), la educacion puede ser abordada desde unamodalidad
formal, lo que conlleva la gjecucion de actividades debidamente planificadas por un experto en
cierto asunto o fendmeno, haciendo uso de distintos recursos y/o espacios en una institucion
educativa, donde se tenga en cuenta la malla curricular establecida por € sistema educativo,
con el objetivo de concretar un perfil de salida acorde con las demandas sociales de una
circunscripcion territorial. Por otro lado, es informal al ejecutarse en cualquier lugar, sin
planificacion alguna y por medio de las experiencias propias de cada persona, siendo el

resultado de aprendizajes empiricos adquiridos en sus diarias relaciones interpersonales.

Seguin los presupuestos tedricos acerca del tema Abreu et a. (2018), aluden a los
procesos de ensefianza y aprendizaje desde una vision mas integradora porque representan una

unidad, enfocada en contribuir a la formacion integral de la personalidad del estudiante y en
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favorecer la adquisicion de los diferentes saberes: conocimientos, habilidades, competencias,
destrezas y valores.

La pedagogia como Ciencia de la Educacion tiene entre sus categorias: la formacion,
educacion, instruccion, ensefianza y aprendizaje y desarrollo, las cuales forman una unidad
dialéctica en el contexto aulico y requieren de una actualizacion constante del docente a partir
de los contenidos de las disciplinas que imparte, pero donde no debe obviar la incorporacién
delasTIC.

En este sentido, se coincide con otros investigadores que la formacién académica del
ser humano es un pilar fundamental para propiciar distintos avances y/o descubrimientos, que
contribuyen de manera directa en la satisfaccion de sus necesidades bésicas, la superacion de
las desigualdades sociales y el desarrollo sostenible, a configurar un escenario favorable para
el bienestar y supervivenciade las presentesy futuras generaciones (Galiano & Tamayo, 2019).

Esta aseveracion es corroborada por Osorio et a. (2021), quienes destacan que se erige
como un accionar abordado de maneraintencionada, durante todas las etapas que forman parte
del ciclo vital del ser humano, con €l objetivo de propiciar su desarrollo artistico, intelectual,
afectivo, fisico y moral, es decir, transmitir, afianzar y fortalecer distintos saberes, valores,
habilidades y otras aptitudes establecidas por el Sistema Educativo de un pais, estas

valoraciones reconocen la formacion del nifio, adolescente y joven desde lo educativo.

Por consiguiente, este proceso contempla un acto comunicativo activo y participativo,
gue conlleva el disefio e implementacion de estrategias metodoldgicas que configuren un
escenario enriquecedor, paraconcretar los objetivos planteados en un nivel y periodo de tiempo
determinado.

Acerca de la Pedagogia y la Didéactica han sido muchos los autores que han
profundizado en su objeto, categorias, principios, leyes. En el plano internacional se encuentra
en Espafia a Pérez (2016) Coll (2019) en América a Diaz (2021), Zayas (1998), entre otros,
guienes ya insisten en el uso de la tecnologia desde lo pedagdgico, porque la era digital en la
gue viven los ciudadanos, requieren de cambios didacticos y pedagdgicos en los contextos

aulicos para garantizar experiencias de aprendizaje significativas.
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Desde esta perspectiva, se asume proceso de ensefianza aprendizaje de los estudios de
Pérez et a. (2024), cuando conceptualiza “el espacio fisico o virtual donde se pone de
manifiesto la interaccion continua entre e profesor y los estudiantes, con la finalidad de
desarrollar ciertos esquemas cognitivos y destrezas pretendidas en un &rea de estudio
determinada” (p. 6); es decir, contempla todas las acciones previstas por el docente y que se
gjecutan en base a una planificacion, acorde con las necesidades del grupo estudiantil, los
objetivos propuestos por e sistema educativo y las caracteristicas socioculturales donde se

desarrolle dicha formaciéon académica.

Por consiguiente, la ensefianza — aprendizaje tiene lugar de acuerdo con los programas
educativos propuestos por la malla curricular, y teniendo en cuenta las caracteristicas del
contexto donde se desarrolle. De igual manera, segun la publicacion de Mora (2020), y otros
autores, en cualquier proceso educativo intervienen los siguientes agentes: los docentes, los
estudiantes, los padres de familia, las autoridades y el entorno ambiental, elementales para el
desarrollo de laintegralidad de la personalidad del adolescente.

De modo que el docente, es el profesional debidamente capacitado, para planificar las
accionesy prever losrecursos que permitan establecer un ambiente de aprendizaje idoneo, debe
garantizar la participacion del estudiante y la adquisicion de los conocimientos en un periodo
de tiempo determinado. Por su parte el estudiante, conforma el grupo de individuos que
participan del proceso educativo de forma intencionada y debe cumplir con todas las acciones

planificadas por € docente, siempre que sean motivadoras e interesantes para €l.

Por su parte otro agente de suma relevancia son los padres de familia, porque
congtituyen los representantes legales de los estudiantes, siendo responsables de brindar un
seguimiento continuo o permanente al desarrollo de sus hijos, con la finalidad de identificar y

brindar niveles de ayuda para una formacién educativa adecuada.

En este mismo sentido, las autoridades, son los agentes encargados de gestionar las
acciones pertinentes dentro de la ingtitucion, para garantizar el acceso a una educacion de
calidad y las mismas oportunidades de desarrollo. Cobra particular significacion el entorno
ambiental o contexto sociocultural como también ha sido denominado en otras regiones,
Rodriguez (2019) lo refiere como todos los elementos bidticos y abidticos que estimulan o

entorpecen el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Atendiendo a la publicacion de Pavon et al. (2020), se valora que el proceso de
ensefilanza — aprendizaje es un acto intencionado que conlleva la ejecucion de distintas
actividades previamente planificadas por el docente, requiriendo ciertosrecursos didacticos que
se adapten al objetivo pretendido y las necesidades de los educandos, con el objetivo de que
participen activamente y logren adquirir, procesar, comprender y aplicar ciertos conocimientos
en su diario bregar estudiantil. De esta forma se evidencian las relaciones de los distintos
factoresinternosy externos, los cualestienen la capacidad de favorecer o limitar el rendimiento
académico de los educandos en un periodo de tiempo determinado.

Como fundamentos psicoldgicos resultan vitales para su abordaje, losfactoresinternos,
referidos por Martinez et a. (2020), como “todos los aspectos inherentes de la persona que
inciden en su capacidad para cumplir con las actividades propuestas por € docente y lograr
aprender los esguemas cognitivos pretendidos en un proceso educativo” (p. 107); es decir, un
conjunto de elementos que se ponen de manifiesto a nivel cognitivo, motivacional, emocional
y en el desarrollo conductual, los cuales mejoran o condicionan la forma en que un individuo

procesa lainformacion e interactla con su entorno a partir de sus experiencias previas.

Entre los principales factores internos se encuentran: la inteligencia, que conlleva la
capacidad intelectual que dispone un individuo para comprender e interpretar situaciones
abstractas, donde los procesos superiores del cerebro como: la memoria, la atencién y la
concentracion, los cuales mejoran la predisposicion del educando y facilitan el almacenamiento
de nuevos esguemas cognitivos;, e estilo de aprendizaje, contempla las caracteristicas
individuales que definen la forma en que receptan y procesan la informacion compartida en
clases; la autoestima, se refiere a la percepcion personalizada de si mismo. Asimismo, la
motivacion, es el impulso psiquico que promueve el accionar de la conducta del mismo, hasta
concretar un fin establecido; la actitud positiva hacia el aprendizaje, aumenta la predisposicion

de participar de las acciones propuestas por el docente (Murillo y Martinez, 2019).

Desde esta optica, las autoras del presente estudio, valoran que todos estos aspectos
internos interactlan de forma compleja durante e proceso pedagdgico o didéctico y su
incidencia varia significativamente, dependiendo de las caracteristicas del estudiante y las
orientaciones del docente. Adicionalmente, dichos factores son necesarios en el desarrollo

académico de un individuo, por cuanto, estan ligados a nivel de interés o predisposicién con
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laque participen de las actividades planificadas, de forma que mejora o dificulta laretencion y

comprension.

Por otro lado, los factores externos son aguellos aspectos que provienen del entorno
sociofamiliar y educativo del educando, los cuales tienen la capacidad de comprometer la
consecucion de los objetivos planteados por €l docente, acorde con la malla curricular
establecida por e sistema educativo de un pais. Entre los principales elementos se encuentran:
el ambiente familiar, la calidad de la ensefianza, la identidad cultural, la condicion econémica
y los valores de su comunidad (Murillo y Martinez, 2019).

Se coincide con los criterios de los especialistas, que el ambiente familiar, implica el
apoyo recibido por la familia 'y la dotacion de los recursos necesarios para que los estudiantes
puedan cumplir con las actividades planteadas por el docente; |a calidad de ensefianza, €l nivel
de compromiso de los profesores y la disponibilidad de los recursos que mejoren el ambiente
de aprendizaje donde interactien los educandos, donde cobra particular interés el contexto

econdémico, que limita o posibilita nuevas oportunidades formativas.

Por Ultimo, la identidad cultural, contempla las creencias, costumbres, valores,
tradiciones culturales y orales, historia entre otras, que caracterizan al pais 'y se revelan en el
colectivo pedagdgico, de modo que influyen en su actitud académica. Estos componentes de la
cultura estan inmersos en el contexto sociocultural donde habita el estudiante con su familia, y

Se convierte en un espacio de conocimientos previosy de comunicacion constante.

En general, los elementos que forman parte de los factores externos, tienen la capacidad
defacilitar o comprometer el éxito del proceso de aprendizaje, por cuanto, ladotacion de ciertos
recursos puede representar una oportunidad para mejorar la autoestima, el interés y la
motivacion de los educandos, configurando un escenario favorable para € desarrollo de la
habilidades fisicas, cognitivas y psicoafectivas. Por ello, resulta necesario profundizar en los

componentes del proceso de ensefianza aprendizaje.
1.2.2. Componentesy fases del proceso de ensefianza — aprendizaje

Parael docente resultasignificativo dominar los componentes del proceso de ensefianza

aprendizaje, desde las diferentes miradas curriculares y los enfoques educacionales propios de
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cada region en el mundo. En este sentido, segun la investigacion abordada por Agama et al.
(2020), los componentes inmersos en la dinamica del proceso de ensefianza — aprendizaje son
los contenidos, la metodologia, los objetivos, los medios, la planificacion y la evaluacion.
Todos estos elementosinteractian entre si y propician el desarrollo de los esquemas cognitivos,
habilidades o aptitudes pretendidas en un periodo de tiempo determinado, como parte de la
formacién académica establecida.

Los contenidos, segiin Alvarez et al. (2022), “son los temas establecidos dentro de un
programa escolar y propician la adquisicion de los conocimientos, destrezas y/o aptitudes que
coadyuvan en la formacion integral del educando” (p. 219); es decir, donde predominan los
saberes cientificos, procedimientos, valores y otras habilidades que debe alcanzar el estudiante
durante su etapa escolar, favoreciendo su adaptacion e interaccion social.

Segun la publicacion de Rochina et al. (2020),valora que la metodologia responde ala
interrogante cdOmo enseflar y conlleva las estrategias implementadas por € docente para
concretar los aprendizajes esperados en un grupo estudiantil, es decir, agrupatodas las acciones
planificadas y ejecutadas de manera ordenada dentro y fuera del salon de clases, acorde con las
necesidades de los estudiantes y las caracteristicas del contexto donde se ejecute el proceso

educativo, favoreciendo el logro de los objetivos planteados.

Los objetivos, Rodriguez et al. (2022), refieren que son todas las metas que se pretende
concretar a corto o largo plazos, como parte de un proceso de ensefianza aprendizaje. En otras
palabras, son los fines que debe alcanzar un educando acorde con lo estipulado en el Sistema
Educativo, respondiendo a la interrogante para qué ensefiar. Segun las autoras del presente
estudio, incluyen los saberes, actitudes y otras destrezas que €l educando tiene que adquirir
como resultado de un programa educativo ejecutado en un contexto y periodo de tiempo
determinado.

Por tanto, se concuerda con Murillo y Martinez (2019), los medios son los recursos
utilizados para ejecutar una estrategia metodoldgica y concretar las acciones que haya
planificado con anterioridad; de modo que se contemplan todos los materiales 0 componentes
activos del proceso educativo, que permiten mejorar €l interés y/o predisposicion de los
estudiantes, como resultado de una efectiva interaccion con el docente, lo que favorece € logro

de los objetivos planteados.
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La planificacién, segiin la publicacién de Carriazo et al. (2020), “es la organizacion
intencional del proceder de un docente y permite articular los contenidos, los objetivos, las
estrategias metodoldgicas, los recursos y la evaluacion de los aprendizajes que desarrolle un
estudiante” (p. 89); en otras palabras, es una herramienta fundamental dentro del proceso de
ensefianza — aprendizaje, por cuanto, permite prever todas las acciones que el docente debe
considerar, para que los educandos logren asimilar los conocimientos, destrezas o habilidades
pretendidas en un area de estudio.

Finalmente, segln lo expuesto por Ley y Espinoza (2021), se encuentra la evaluacion,
de gran significacion para el docente, porgque permite dar seguimiento al desarrollo cognitivo
del estudiante, lacual confluye como unavaloracion cualitativay/o cuantitativa del desempefio
académico. De esta forma se corroborala valoracion de los logros alcanzados por €l educando
y las posibles dificultades que condicionan su formacion integral, informacion clave para
realizar gjustes o replantear la planificacion pedagogica, dando respuesta a la interrogante qué

selogré y qué se debe mejorar.

Se coincide con los aportes de Trujillo (2019), cuando valora que e proceso de
ensefianza — aprendizaje no es un hecho lineal, a contrario, contempla un conjunto de
actividades que se gjecutan de forma ordenada, secuencial y ciclica, con lafinalidad de que los
agentes educativos interactien de forma permanente, logrando adquirir distintos
conocimientos, habilidades y valores que faciliten la adaptacion e interaccion social los
educandos frente a un contexto y/o situacion determinada. En este sentido, segun € estudio

abordado por Sandoval et al. (2022), se puede considerar las siguientes fases:

Durante la recepcion de informacion, €l docente comparte ciertos datos por medio de
los recursos didécticos y el estudiante logra captarlos através de lavista, € odio o € tacto; es
decir, los estimulos propiciados en el escenario de aprendizaje, son fundamentales para que €l

cerebro del educando, logre asimilar y procesar l0os nuevos dominios cognitivos.

La codificacion, permite al estudiante interpretar lainformacion que ofrece el docente,
desde sus funciones cerebrales y en base a sus experiencias, para finalmente almacenar dichos
esguemas cognitivos en la memoria y lo vaya incorporan en su vida escolar y diaria de esta
forma se apropia de nuevos saberes. De igual manera, este proceso también conlleva una

transformacion de todala informacion recibida, que le posibilite aprender de manera mas facil.
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El procesamiento, es la informacion que guarda en la memoria del educando, luego es
procesada y se organiza adecuadamente, para que su recuperacion sea fécil y pueda utilizarse
cuando la situacién lo amerite. Este accionar conlleva el planteamiento de ciertas asociaciones
entre diferentes esgquemas cognitivos y la integracién de nuevos datos con el conocimiento que
disponga en su memoria.

La retencion, se valora como un proceso de continua repeticion de la informacion
compartida por € docente, con la finalidad de que se mantenga almacenada en la memoria a
largo plazo y pueda ser recuperada para utilizarse en situaciones especificas de su diario
aprendizaje. En cambio, la recuperacion, es la fase que contempla el acceso ala memoria del
educando, paraseleccionar y aplicar el conocimiento o habilidades que requieraen un momento
dado, dependiendo de la complejidad en la que se encuentre.

1.2.3. Lasmacrodestrezaslinglisticasy su importancia en laformacion educativa

A nivel internacional, Garro (2019), Padilla et al. (2020), Salvatierray Game (2021),
entre otros, refieren que las destrezas lingiisticas son habilidades fundamentales en cualquier
ambito de accion del ser humano, por cuanto, mejora la percepcion de todo lo que le rodea,
fortalece la autoestima personal y la autoconfianza, aspectos necesarios para garantizar

efectivas relaciones interpersonales y el desarrollo de una convivencia armonica.

En Per(, Mendoza et al. (2023), afirma que las destrezas linguisticas son un pilar clave
en la consecucion de los objetivos pretendidos en un proceso educativo formal, por cuanto,
contemplan diversas habilidades que le permite acceder a un vasto contenido de informacion 'y
propicia un aprendizaje dindamico y enriquecedor. Estas razones revelan su significacion para

lavida en cada uno de los estudiantes y facilita la consecucidn de los objetivos de cada grado.

En Cuba, Rosado et al. (2024), afirman que dichas habilidades son capacidades
comunicativas que favorecen la interaccion entre los educandos y mejoran las relaciones con
el entorno préximo. En Ecuador, Ramirez et al. (2020), Becerraet a. (2023), Alvear y Naufiay
(2024), entre otros, concuerdan que dichas capacidades son necesarias para mejorar la
capacidad critica reflexiva de los individuos y convertirse en constructores de nuevos

conocimientos.
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La adquisicion de las destrezas y/o habilidades establecidas en el curriculo de Lengua
y Literatura, requiere la activacion de procesos mentales que promueven la cognicion y la
capacidad inferencial, las cuales son vitales desarrollar en la etapa de la adolescencia, porque
benefician su actividad y comunicacion en el aula y son vitales para su tratamiento en esta
asignatura.

En definitiva, las destrezas linglisticas son todas las formas en que puede utilizarse la
lengua para propiciar un acto comunicativo, es decir, un conjunto de capacidades propias del
ser humano que le permite expresar y transmitir sus ideas, generando un ambiente de
interaccion dinamicay participativa, que facilita su adaptacion y desenvolvimiento frente aun
contexto y/o situacion determinada (Mendoza et al. 2023).

En lo referente a las macro destrezas linglisticas, se debe mencionar que son cuatro:
escuchar, hablar, leer y escribir; un conjunto de habilidades que desarrollael ser humano desde
edadestempranas, con €l objetivo de expresar y comprender las ideas compartidas en su entorno
proximo desde un enfoque critico - reflexivo, aprovechando los diferentes medios de
comunicacion existentes, siendo elementos fundamentales en laformacion integral de cualquier

persona (Luzuriagay Varguillas, 2021).

Las macro destrezas linguisticas son habilidades de suma importancia en la formacion
académica de un estudiante, por cuanto le permite comprender y producir el lenguaje hablado,
lo que le brinda la oportunidad de acceder a vastos contenidos de informacion y establecer
relaciones interpersonales significativas que deriven en nuevos esguemas cognitivos,

competencias y aptitudes necesarias para su desenvolver (Alvear y Naufiay, 2024).

Segun la publicacion de Pilozo et al. (2022), las macro destrezas linguisticas son un
grupo de aptitudes que diferencian al ser humano de los demas agentes bidticos que cohabitan
en el planetatierra, ellas permiten sobrellevar un proceso comunicativo adecuado y pertinente,
donde el emisor -receptor comprendan las ideas expuestas y puedan participar activamente de

un dialogo.

De igual manera, Luzuriaga y Varguillas (2021), las refieren como “los cuatro ejes
fundamentales del proceso educativo formal e influyen en la formacién de individuos criticos

y competentes, que dispongan de las herramientas necesarias para refutar o dar por validas
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ciertas afirmaciones” (p. 553); en otras palabras, son capacidades que adquiere el educando de
manera progresiva dentro y fueradel salon de clases, permitiéndole acceder a vastos contenidos
de informacion que dinamicen su formacidn académicay le permitan desarrollar aprendizajes
significativos.

En definitiva, las macrodestrezas linglisticas son habilidades fundamentales para la
formacion integral del ser humano, por cuanto, le permite comunicarse de formaoral y escrita,
lo que le permite interactuar con su entorno proximo de manera activa y desarrollar otros
esguemas cognitivos 0 destrezas que garanticen una mejor adaptacion en un contexto
determinado.

1.2.4. Didactica de Lengua y la Literatura para el desarrollo de las macro
destrezas linguisticas

La malla curricular establecida por € Sistema Educativo del Ecuador, para € area de
Lenguay Literaturaen el Décimo Afio de Educacion General Basica, reconoce la importancia
de que € estudiante tome el control de su aprendizaje. Por ello, se deben promover acciones
y/0 recursos que permitan acceder a vastos contenidos de informacion, fomentar la interaccion
con sus paresy desarrollar las macrodestrezas linguisticas (hablar, escuchar, leer y escribir), de

modo que se apliquen por ellos en los diferentes escenarios comunicativos.

El abordaje de Lenguay Literatura como parte de las areas de estudio contempladas en
el Sistema Educativo Formal del Ecuador, es un componente fundamental en la formacion
integral de los estudiantes, porque favorece el desarrollo de ciertas actitudes necesarias para
garantizar una convivencia plenay armonica, donde las ideas propias y de todos los individuos

gue participan del acto comunicativo, sean debidamente valoradas.

Deigual manera, €l estudiante desarrollaciertas habilidades linglisticas necesarias para
enriquecer su vocabulario y establecer relaciones |dgicas entre los elementos que lo rodea, 1o
gue facilita la interaccién comunicativa entre sus colegas de grupo y en la sociedad, de modo
gue llegue a exponer sus pensamientos de manera claray precisa, haciendo uso de los recursos

gue se disponga en un momento y espacio dado (Rodriguez, 2019).
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Adicionalmente, de acuerdo con la publicacion de Bruzual (2020), esta area de estudio
es una herramienta de suma importancia parafortalecer la capacidad de andlisis y razonamiento
verbal, procesos que le permitirdn manejar lalengua materna, de manera acertaday con sentido
critico reflexivo, acorde alas exigencias del momento y las caracteristicas propias de su entorno
proximo. Desde estadptica, Rodriguez (2019), evala que los estudiantes logran desarrollar sus
habilidades comunicativas, integrando una buena lectura, escritura y habla, elementos que
favorecen su desarrollo y propician nuevas experiencias de aprendizaje que coadyuvan en su
formacion integral.

Paralelo alo referido, larelacion que mantiene el abordaje de la lengua con la cultura,
permite que el estudiante se aproxime de forma critica a la realidad sociocultural del contexto
donde se desenvuelve, al lograr revalorizar y fortalecer los diferentes elementos que forman
parte de su identidad personal. En este sentido, el educando se motiva por e desarrollo de
actividades enfocadas en la investigacion y la toma de conciencia sobre la lengua escrita,
recalcando la importancia e implicaciones que conlleva en produccion, conservacion y
transmision de la diversidad de su cultura, bajo un marco donde prevalezca el respecto y la
escucha activa (Escobar, 2021).

En definitiva, el abordae de los contenidos de la disciplina de Lengua y Literatura
resulta una herramienta que favorece €l desarrollo intelectual del individuo, lo que implica el
desarrollo de su capacidad de andlisis y la comprension de pensamientos abstractos,
componentes claves para construir nuevos esquemas cognitivos desde las experiencias propias

y ho convertirse en simples repetidores de informacion.

El Ministerio de Educacion del Ecuador [MEE] (2020), establece que como parte del
disefio curricular que rige el area de Lengua y Literatura para el Décimo Afio de Educacion

General Basica, se consideren los siguientes objetivos:

O.L.L.4.1. Reconocer las ventgjas y beneficios gque la cultura escrita ha aportado en

diferentes momentos histéricos y en diversos contextos de la vida social, cultural y académica;

O.L.L.4.2. Valorar la diversidad linglistica del Ecuador; analizar discursos orales de

manera critica;
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O.L.L.4.3. Anadlizar de formacriticareflexiva, los discursos orales propiciados en torno
atemas relacionados con larealidad social de la actualidad.

O.L.L.4.4. Redlizar actos comunicativos de forma eficiente, exponiendo y respetando
los puntos de vista de cada participante, hasta llegar a posibles acuerdos 0 compromisos.

O.L.L.4.5. Participar oralmente en distintos acontecimientos socioculturales y utilizar
las herramientas T1C para expresar opinionesy valorar la coherencia de los argumentos.

O.L.L.4.6. Redlizar lecturas de forma autonoma con fines recreativos y de aprendizaje,
utilizando herramientas acordes con las necesidades de los educandos.

O.L.L.4.7. Redlizar indagaciones sobre ciertos temas y de forma autonoma, por medio
de las bibliotecas y los recursos propiciados por las herramientas TIC.

O.L.L.4.8. Escribir textos de diferentes tipos y utilizar las herramientas TIC para

compartir dichas creaciones.

O.L.L.4.9. Utilizar las herramientas TIC pararealizar escritos literariosy no literarios,

en diversos entornos digitales.

O.L.L.4.10. Crear escritos con coherencia y precision, aplicando los conocimientos

lingliisticos y otros recursos estilisticos.

O.L.L.4.11. Interpretar textos literarios e identificar las caracterizas relevantes del

género al que pertenecen dichas producciones.

O.L.L.4.12. Explorar lafuncion estética del lenguaje, mediante actividades ludicasy el

uso de recursos propios del discurso literario (p. 83).

Los objetivos que tienen plena relacion con el presente estudio, son los que se detallan
acontinuacion: O.L.L.44.-0O.L.L.45 -0.L.L.46.-0.L.L.47.-0.L.L.48.yO.L.L.4.9.

De esta manera se evidencia cdmo la investigacion que se realiza tiene en cuenta los
contenidos y objetivos para el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes, en aras de lograr la
correcta comunicacion tanto oral como escrita de los mismos, no solo en la asignatura Lengua
y Literatura, sino en su aprendizaje y el desarrollo armoénico de su personalidad.
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Ladidacticade laLenguay laLiteratura no cuenta con numerosos textos actuales para
la busgueda de informacion contextualizada a partir de los cambios que se han producido por
la sociedad y las ciencias de forma general, incluso profundizar en temas valiosos para la
capacitacion de los docentes que imparten esta asignatura tan importante para la Educacion
General Bésica

En latesis que se realiza se connota el proceso de ensefianza aprendizaje de la Lengua
y laliteratura como una categoria que asciende en la investigacion a partir de sus argumentos
pedagdgicosy didacticos, que permite ampliar su objeto de estudio y al mismo tiempo, alcanzar
niveles superiores en la préctica educativa de los docentes.

Por eso, la necesidad de su connotacion a partir de una nueva conceptualizacion de las
autoras de la tesis, como “intercambio dialdgico entre docentes- estudiantes y entre los propios
estudiantes, para aprovechar los conocimientos previos enriquecidos por la autogestion del
aprendizaje, en aras de disfrutar del acto de leer y hablar correctamente, Ilegando a alcanzar un
desarrollo de competencias comunicativas en la sociedad y en el contexto educativo”

(Sotomayor y Erazo, 2024).

En el plano internacional se retoma al estudio de Roméu (2015) con un texto muy
sugerente para la didactica de estas asignaturas en Cuba a partir de los nuevos enfoques. En
Espaiia, Mendoza y otros (2015) revelan la proyeccion didactica del Hipertexto 2.0 para
algunas macrodestrezas como la comprension y construccion. De modo que se observa, cOmo

los temas literarios tienen en la actualidad un acercamiento alas tecnologias.

Por su parte en Chile, Campusano y Diaz (2018) aluden a un Manual de Técnicas
Didécticas: orientaciones para su seleccion. Estos investigadores revelan la importancia del
tratamiento a diferentes contenidos gramaticales y literarios, sin embargo, no aluden a la
integracion de las destrezas linglisticas como es € tema que se trabagja en la tesis que se

construye.

En cuanto a los antecedentes de la investigacion se cita a Mallart (2020), quien en el
articulo titulado “El aprendizaje transversal a partir del area de lengua y literatura” describe la
importancia que presentan los enfoques comunicativos en areas diferentes a la linguistica,

estableciendo como objetivo, demostrar que las competencias comunicacionales pueden ser
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trabajadas no solo en la asignatura, s no desde areas distintas ala asignatura, lo que ain en la
préctica educativa, no es sistematizada por los docentes.

No es posible olvidar, que € proceso comunicativo y de aprendizaje como se referia
anteriormente, debe sistematizar mediante la comprension lectora, la elaboracion de esquemas
mentales o la aplicacion de técnicas como el debate, entre otros, a desarrollo de la lengua
materna y a la asimilacion de nuevos saberes. De modo que se corrobora la significacion
tedrico- préctica de la investigacion que se redliza, porque a promover el desarrollo de las
macro destrezas, se estimulan los conocimientos, el desarrollo de la lengua materna en
cualquierade las disciplinas del curriculo y se preparaa joven paralavida.

De la misma forma Cuadros (2020) en el trabajo “El aprendizaje colaborativo y su
incidencia en la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del 10 afio, aplicado a la asignatura
de lengua y Literatura utiliza una investigacion con enfoque cuantitativo, descriptivo,
explicativa y bibliografica. Los resultados obtenidos del andlisis estadistico demostraron la
importancia del trabajado colaborativo, demostrado en los porcentges alcanzados. Estos
investigadores destacan el uso de un proceder desde las TIC como es el programa de estrategias

de aulainversa.

En este mismo sentido, Melguizo (2022) refiere en Espafia que el alumnado debe poseer
un buen dominio de lalengua en sus aspectos instrumentales (expresi Gn-comprension oral y escrita) asi
como conaoci mientos esenciales sobre Lingistica, para poder profundizar en d estudio dd desarrollo
delas habilidades comunicativas. Asimismo, requiere dominar las caracteristicasdel texto en lapréactica,
asi como la correccion expresiva y ortografica. Incluso ha profundizado en textos de Didéactica de la

Lenguay Literatura, a partir de lainsercion de las tecnol ogias.

En Cuba se reitera por Montafio (2021), que la didactica de Lengua y Literatura, debe
sustentarse en recursos que propicien el desarrollo de clases més atractivas o dindmicas, al
fomentar la lectoescritura desde una vision multimodal. En Espafia seguin el estudio abordado
por Garcia et a. (2019), € uso de los hipertextos 2.0, es la proyeccion didactica de mayor
apogeo en e desarrollo de la comprensidn lectora, por cuanto los educandos podran acceder a

un vasto contenido de informacion audiovisual de formarapiday sencilla.
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1.25. Los contenidos interactivos y las herramientas de la web 2.0 en la
enseflanza deLenguay Literatura

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), agrupan una serie de
herramientas que derivan del continuo avance tecnoldgico propiciado por el ser humano, cuyas
caracteristicas le permiten al usuario acceder, generar, almacenar y compartir vastos contenidos
de informacién en distintos formatos de codificacion, por medio de diferentes dispositivos
electronicos como celulares inteligentes, computadoras, tablets y otros aparatos que cuenten
con conexion ainternet (Perata et a. 2023).

Segun el estudio de Cardozo (2022), estas herramientas son soluciones innovadoras que
puede adaptarse a diferentes contenidos y necesidades del colectivo estudiantil, siendo un
elemento fundamental para mejorar la motivacion de los estudiantes y favorecer el desarrollo
de su autonomia; ademés, dinamizan el proceso educativo, permitiéndole al docente prever las
acciones y contenidos necesarios, para que los educandos participen de forma protagonica y
desarrollen sus nuevos conocimientos en base a las experiencias que hayaadquirido en su diario

auto estudio.

Pero con mayor énfasis las herramientas propiciadas por la Web 2.0, contempla un sin
nimero de aplicaciones informéticas y sitios web que se encuentran disponibles en internet,
cuyo acceso es libre y le permiten al educando realizar tareas como buscar informacion,
organizar datos, crear presentaciones, interactuar con comunidades virtuales, compartir
contenidos de forma masiva y otras actividades que forman parte de la planificacion prevista
por e docente. Entre estas herramientas se encuentran, por gemplo, las redes sociales, los
blogs, los wikis, las paginas de amacenamiento de videos y otros servicios con fines
académicos (Alcivar et a. 2019).

Por su parte, los recursos digitales interactivos son herramientas TIC propiciadas por el
continuo apogeo de la web 2.0, que segun Molinero y Chavez (2020), “permiten acceder,
generar, almacenar y compartir contenidos que requieren de cierta accion por parte del usuario,
para que logre afianzar conocimientos o desarrollar las habilidades pretendidas por e docente
en un periodo de tiempo determinado” (p. 43); en otras palabras, son plataformas que favorecen
la interrelacion entre varias personas, indistintamente de su ubicacion geogréfica, quienes

podran controlar, combinar y manipular diferentes tipos de datos con fines académicos,
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informativos o recreativos, lo que permite un acercamiento desde la asignatura que se adude y
con mayor énfasis, para el desarrollo de las macro-destrezas linglisticas.

En este sentido, la Ley Organica de Educacion [LOEI] que rige el desarrollo del
Sistema Educativo del Ecuador, establece en el articulo 6, que € estado ecuatoriano tiene la
obligacion de “garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las TIC en el proceso educativo”
(p. 27); esdecir, los docentes deben prever acciones que propicien el uso de dichas herramientas
tecnoldgicas, ya sea para acceder a informacion o generar contenido relacionado con cierta
teméatica que se aborde en cualquier area de estudio.

Por consiguiente, el uso de estas herramientas resulta mas que necesario en el abordaje
deLenguay Literatura, puesto que son escenarios de aprendizaje variados e interactivos, donde
el estudiante puede adquirir nuevos saberes o habilidades de forma autonomay participativa,
con la acertada guia del docente, sin la necesidad de que se encuentren de forma presencial en
un mismo lugar. Ademas, estos recursos coadyuvan en laformacion de individuos competentes,
criticos y reflexivos, al momento de relacionarse o establecer un acto comunicativo con sui
entorno proximo (CRE, 2018).

Las valoraciones realizadas a partir del andlisis bibliografico desarrollado, permite
constatar que las herramientas tecnologicas ascienden en la investigacion a categoria porque
contribuyen al mejor desarrollo de lalengua materna de los estudiantes, y cuando esta se utiliza
de forma sistemética potencia los conocimientos. Asimismo, se convierten en imprescindibles

paralavida cotidianay laboral en un futuro.

Deigual manera, segun la publicacion de Téalay Cevallos (2022), las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC), son recursos fiables para el abordaje de Lengua y
Literatura, por cuanto, le permite acceder a un vasto contenido de informacion y ejecutar
actividades de manera autonoma, lo que posbilita el desarrollo de las habilidades

comunicativas que favorecen la interaccion social de los educandos en su diario desenvolver.

Por su parte, Molina et al. (2023), refieren que las herramientas tecnoldgicas son
necesarias para mejorar el interés de los educandos y establecer un ambiente dindmico, donde

pueda afianzar las destrezas que se requieren para comunicarse de forma efectiva en un
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contexto determinado, no obstante, dichos recursos deben estar acompanados de actividades
gue fortalezcan la capacidad critica reflexiva del individuo.

Ahora bien, la informacion que se ingresa, procesa, dmacenay transmite por medio de
estas herramientas tecnoldgicas, reciben la denominacion de contenidos digitales, haciendo
alusion a un sin nUmero de datos digitalizados en formato de texto, imagen, audio y/o video,
con lafinalidad de comunicar ciertas ideas a un publico determinado y generar mayor impacto
en los posibles receptores, lo que mejora su capacidad de andlisis, interpretacion, retencion y
posteriormente, de ser posible, la aplicacion de dichas teméticas en ciertas situaciones
especificas de su diario acontecer (NUfiez et al., 2022).

Bajo esta premisa, segun la publicacion de Rodriguez et al. (2023), los contenidos
digitales interactivos son “todas las compilaciones de tipo multimedia que permite transmitir
un mensaje y propicia un abanico de oportunidades para que e usuario pueda participar e
interactuar con dicha informacion” (p. 187); es decir, un sin nimero de recursos didacticos que
configuran un escenario de aprendizaje donde prevalece la autonomia, laatencion, la memoria

y el andlisis critico reflexivo personal.

De acuerdo con los estudios propuestos por Rodriguez y Giraud (2019), €l disefio de
estos recursos tecnologicos requiere de “una planificacion acertada y minuciosa por parte del
docente, con la finalidad de prever la informacion y las acciones complementarias necesarias
para despertar el interés de los estudiantes” (p. 6); en otras palabras, tiene la responsabilidad de
disefiar contenidos atractivos, utilizando diferentes elementos multimedia acorde con las
necesidades de los estudiantes y el nivel de complejidad que presenten los temas abordados en

un &rea de estudio determinado.

Por consiguiente, atendiendo lo expuesto por Murillo (2020), “un material interactivo
bien disefiado, fomenta la participacion de los estudiantes y propicia un escenario favorable
paralainvestigacion y el analisis critico reflexivo” (p. 67); es decir, son recursos tecnologicos
gue potencian la capacidad de razonamiento |6gico y la sintesis de informacion, procesos
fundamentales para desarrollar las habilidades comunicativas desde un enfoque auténomo y
realmente significativo. Sin embargo, queda mucho por capacitar a los docentes quienes, en

ocasiones, no muestran un alto dominio del uso delas TIC en el contexto educativo.
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Los contenidos digitales interactivos son alternativas didacticas viabl es de implementar
en cualquier nivel académico y asignatura que forme parte de la formacion escolar de un
individuo, sin embargo, requiere de una acertada guia del docente y el planteamiento de
actividades complementarias que propicien la retroalimentacion a medida que se avance por la
informacion compilada, hecho que facilitala consecucion de los objetivos planteadosy permite
afianzar los conocimientos o destrezas pretendidas, tomando como base las experiencias
previas que los educandos hayan adquirido en su diario actuar, por medio de su interaccion
social (Granizo y Haro, 2019).

Segtn la publicacion de Castiiieira et al. (2020), “este tipo de contenidos tienen la
caracteristica de poder ser reutilizados en distintos escenarios educativos segun las metas que
se pretenda conseguir con los estudiantes” (p. 13); es decir, pueden ser modificados segun los
requerimientos del profesor y las necesidades o intereses del colectivo estudiantil al que se
dirija. Estos aspectos refuerzan la comprension de temas abstractos, fomentan la cregtividad de

los educandos y mejoran el nivel de desarrollo cognitivo y psicoafectivo.

Por otro lado, atendiendo la publicacion de Escobedo (2024), €l disefio de este tipo de

contenidos digitales debe promover las siguientes modalidades de interactividad:

El didlogo; los contenidos planteados deben plantear interrogantes alos educandos que
puedan ser contestadas de manera individual o colectiva, ofreciendo la oportunidad de que se

produzca un proceso de retroalimentacion con la correcta guia 0 mediacion del docente.

El control; e estudiante tiene la oportunidad de desplazarse por la informacién como
crea pertinente, es decir, puede modificar el orden en que se presenta el contenido acorde con

las actividades propuestas por € docente o los intereses personales.

La manipulacion; e estudiante tiene la posibilidad de configurar el tamafio y la
velocidad en la que se presenten los contenidos, para lo cual, requiere poseer conocimientos

basicos en el gue se desarroll6 dicho material informativo.

La indagacion; estos recursos interactivos deben permitirle al educando, redizar

blsquedas adicionales de informacion en distintas fuentes debidamente validadas, con la
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finalidad de complementar su experiencia de aprendizaje y fortalecer la capacidad para
analizar, contrastar, interpretar, sintetizar y generalizar.

La navegacion; los contenidos interactivos deben emplear elementos como botones,
hipervinculos y otros menus que le permitan a estudiante, acceder a un sin nimero de opciones
relacionadas con lateméticatratada. EStos enlacestienen que ser precisos, paraque el individuo
pueda navegar sin complicacion alguna, enlazandose a fuentes externas o actividades
complementarias que enriquezcan el proceso de aprendizaje (p. 17).

Considerando los requerimientos antes referidos, resulta fundamental que los docentes
relinan una serie de competencias digitales que faciliten su accionar y le permitan crear
contenidos digitales interactivos de calidad, acordes con las necesidades de los educandos, las
caracteristicas del contexto, los objetivos pretendidos en un area de estudio determinado y los

recursos disponibles en un momento dado.

Adicionalmente, de acuerdo con la investigacion realizada por Granizo y Haro (2019),
la implementacion de los contendidos digitales interactivos en el abordaje de un proceso
educativo formal, requiere una planificacion acertada por parte del docente, con lafinalidad de
prever las acciones necesarias para establecer un ambiente que favorezca el aprendizaje del
educando por medio de dichos recursos. En este sentido, se puede considerar las siguientes

recomendaciones:

En primer lugar, se procede a identificar los objetivos de aprendizaje que se pretende
concretar con los estudiantes y las posibles necesidades o requerimientos que condicionen o
limiten su accionar. Estainformacion permitira disefiar un contenido atractivo, que despierte el
interés del individuo y garantice un proceso de retroalimentacion significativo para su
formacion académica. Acto seguido, se procede a seleccionar la plataforma informética que
reina las funciones o caracteristicas necesarias para desarrollar los contenidos interactivos
previamente disefiados. Posteriormente, se ejecutan pruebas del recurso con la finalidad de
identificar posibles falencias o0 vacios que puedan condicionar el desarrollo del educando; v,
finalmente, el recurso interactivo es aplicado con los estudiantes, con una efectiva guia por
parte del docente, permitiendo que los aprendizajes tengan lugar de manera permanente y a su

propio ritmo (Granizo y Haro, 2019).
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Paralelo a lo referido y considerando las aseveraciones propuestas por Nufiez et al.

(2022), los recursos digitales interactivos son elementos fundamentales para acceder a vastos

contenidos de informacion, indistintamente de la ubicacidn geografica en la que se encuentre

el estudiantey el docente, pudiendo hacerlo inclusive sin la necesidad de que ambos concuerden

en un mismo tiempo, en otras palabras, la formacion académica de un individuo no se limita

Unicamente al salén de clases.

Ante esta realidad, los recursos digitales interactivos que pueden ser utilizados en el

abordaje de Lenguay Literatura, son: Classroom, Canva, Zoom, Bubbl, Cmap Tools, Google

Forms, Educaplay, Padlet, las Redes Sociales, entre otras aplicaciones de acceso libre que se

encuentran almacenadas en la nube de internet y que favorecen el desarrollo de las macro

destrezas linguisticas.

Tabla1l

Recursos digitales interactivos utilizados en la propuesta

Recurso digital
interactivo

Caracteristicas

Ventajas dela herramienta digital

Google
Classroom

Es una plataforma educativa
online de acceso libre y que
permite a los docentes gestionar
las diferentes etapas que conlleva
e desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje, es decir,
asignar tareas, compartir recursos,
plantear foros, valorar y dar
seguimiento  a  rendimiento
académico de los estudiantes,
entre otras actividades enfocadas
en garantiza la consecucion de los
objetivos pretendidos en un area
de estudio determinado.

La interfaz de esta herramienta es intuitiva y
facil de manipular, consolidandose como una
aplicacién  fundamental para garantizarla
continuidad del proceso educativo, en aquellos
acontecimientos que obligaal confinamientode
la ciudadania y dificulta que las clases sean
abordadas de forma presencial.

Canva

Es una plataforma que funciona
bajo la modalidad gratuita o la
cancelacion de un valor premium,
con lafinaidad de obtener ciertas
OpCciones avanzadas.

Esta aplicacion web permite
diseflar  producciones  audio
visuales para comunicar cierta
informacién en distintos formatos
0 composiciones (Ruiz & Intriago,
2022).

Su uso no requiere gran expeticia o
conocimiento tedrico — practico por parte del
usuario.

Suinterfaz es amigable y fécil de navegar.
Ofrece un centenar de plantillasy componentes
de tipo multimedia

La interfaz Unicamente requiere que e usuario
mueva € puntero del mouse por los diferentes
elementos de los menus.
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Padlet Es una aplicacién que funciona en La interfaz es intuitiva y puede ser usada en
linea y permite crear tableros cualquier navegador web.

virtuales para que los usuarios Tienelaopcion de ser descargadaen € celular.

compartan diferente tipo de Facilitad trabajo colaborativo.

informacion de manera Permite invitar a otros usuarios para que

colaborativa (Delgado et al. 2023) participen de un proyecto en desarrallo.

Las publicaciones pueden ser compartidas en
redes sociales o cualquier entorno virtual.
Su uso requiere una cuenta y en € caso de
querer utilizar opciones persondizadas, €
usuario tendré que hacer un pago.
Los proyectos pueden ser admacenados como
imagen, PDF o cualquier otro formato.

Vimeo Es una red socia online que El uso de esta herramienta no necesita una

permite publicar cualquier tipo de significativa experticiadel usuario.

producci én multimedia en formato Lainterfaz del aplicativo esamigabley facil de

de video, siendo una opcién viable manipular.

para que los usuarios creen una La heramienta presenta una diversidad de

cuenta y compartan sus videos de plantillasmultimedia que facilitala creacion de

forma gratuita (Corchuelo et al. cualquier produccion audio visual.

2023). Las opciones del aplicativo son intuitivas y
facilita la conexion entre diferentes usuarios,
sin importar su ubicacién geogréfica.

Bubbl Es wuna heramienta online Esta herramienta permite memorizar conceptos
utilizada parala creacién de mapas de manera crestiva.

conceptualesomentales (Jaraet al. En la visién gratuita, € usuario puede crear

2024). hasta tres disefios.

Los proyectos realizados pueden ser exportados
en formato deimagen, PDF o como un Website.
El uso de esta herramienta puede darse de
manera col aborativa.

CmapTools Es un aplicativo online que Facilita € disefio, la creacion y la gestion de
permite disefiar mapas mapas conceptuales o cualquier otro tipo de
conceptuales, esquemas organizador gréfico.
cognitivos, diagramas de flujo y Permite compartir los proyectos en otros
otros organizadores gréficos en aplicativos.
torno a unatemética determinada. Los proyectos pueden ser exportados en

formato de imagen o PDF.
Presenta un ambiente grafico facil de utilizar.
Genially Es una herramienta online que Herramienta que permite disefiar material

permite disefiar proyectos visuales
de carécter interactivo, tales como
abumes defotografias, infografias
y cudquier otro tipo de
presentacion de formaauténomao
grupd (Jaraet a. 2024).

didactico atractivo paralos estudiantes.

La herramienta presenta una interfaz de
arrastrar y solar, lo que facilita la navegacion
del usuario.

Los proyectos pueden ser compartidos en
cualquier Website o generar una presentacion
gue se reproduzca en un navegador web.
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Permite implementar recursos de gamificacion,
lo que mejora d interésy predisposicion de los
educandos.

Redes Sociales | Son plataformas digitales Se puede acceder desde cualquier dispositivo
conformadas por un sin ndmero de movil que disponga de una conexion ainternet.
comunidades de usuarios que Permite mantener conversaciones sin importar
comparten ciertas actividades o laubicacion delos interpelantes.
intereses en comun (Parra, 2024). Permite conectarse con personas de todo €

mundo y compartir informacion.
Educaplay Es una herramienta que permite Esta heramienta permite crear tedt,

disefiar, crear, dmacenar Yy
compartir producciones
multimedia  interactiva  que

mejoren d interés o predisposicion
deloseducandos (Jara et d. 2024).

crucigramas, sopas de letras, adivinanzas,
mapas de andlisis, relevar vacios, ruleta de
palabras, entre otras actividades multimedia de
carécter interactivo.

Es una herramienta gratuita que ofrece 14
plantillas de distintas actividades y 11 idiomas.
Las actividades disefiadas pueden €ecutarse
desde cualquier dispositivo movil.

Las actividades disefiadas se pueden
implementar en otras herramientas o

aplicativos.

Google Forms

Es una herramienta online que
permite  crear  evaluaciones,
encuestas o cuaquier otro
formulario de recol ecci6n de datos

(Quincho et al. 2022).

Los resultados que se obtengan tras su
aplicacion, pueden ser vistos de manerarpida,
organizaday sencilla

La herramienta permite personalizar € entono
virtual e implementar imégenes.

Las preguntas se pueden presentar de manera
aleatoria, con la finalidad de evitar € fraude
académico.

Los resultados pueden ser organizados en

forma de graficos porcentual es.

Zoom

Es una plataforma online utilizada
pararealizar videoconferencias, 1o
gue implica reuniones entre dos o
mas personas, quienes tienen la
oportunidad de compartir audio,
video o chats escritos, sinimportar
la ubicacién geogréfica de cada
uno (Macias et a. 2020).

Es una plataformafacil de utilizar.

Es un sistema de comunicacion que permite
establecer salas de conferencias.

Facilita € desarollo de videollamadas,
videoconferencias, mensgeria virtud o
seminarios en laweb.

Permite interactuar de manera fiabley sencilla

Fuente: Elaboracidn propia (2024)
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1.3. Baseslegales

El proceso educativo formal es reconocido por la Constitucion de la Republica del
Ecuador en su articulo 26, como “un derecho béasico e ineludible de todos los ciudadanos/as
gue se encuentren asentados dentro del territorio nacional, siendo obligacion del Estado o
gobierno deturno, promover las acciones, espaciosy normativas necesarias para garantizar una

educacion de calidad, abordada de forma integradora e incluyente” (CRE, 2018, p. 28).

Ahora bien, la etapa escolar obligatoria reconocida por e Sistema Educativo del
Ecuador, es laica, gratuita y contempla los niveles de educacion inicial, educacion general
basicay el bachillerato general unificado. Estos niveles se encuentran regulados actualmente
por e Curriculo Priorizado, e cual pone énfasis en el desarrollo de las competencias
matematicas, socioemocionales, digitales y comunicativas, con la finalidad de formar
ciudadanos autonomos, criticos, reflexivos y competentes con su realidad, que aporten al
progreso del pais y guarde concordancia con el perfil del bachiller ecuatoriano establecido por

el Ministerio de Educacion.

En este sentido, seguin la Ley Organica de Educacion Intercultural del Ecuador (LOEI),
las herramientas digitales representan una alternativa metodologica fundamental parafortalecer
la autonomia del educando y lograr establecer un ambiente de aprendizaje dindmico, donde
participen de forma protagonica y sean los responsables de construir sus conocimientos de

forma progresiva.

Adicionalmente, la LOEI refiere que el docente debe promover la integracion de estas
herramientas en el proceso educativo, por cuanto, Son innovaciones que permiten acceder a
vastos contenidos de informacion que dinamizan la formacion académica de los educandos y
propician un ambiente de aprendizaje enriquecedor, donde los estudiantes puedan participar de
forma activa y desarrollar habilidades fundamentales para su comunicacion ora y escrita, un

hecho que mejora su capacidad de adaptacidn e interaccidn social.

Paralelo a lo referido, la LOEI recomienda que las herramientas digitales sean
contextualizadas, es decir, €l docente debe prever las acciones complementarias que permitan
aprovechar al maximo sus funcionalidades y propiciar una mejor experiencia educativa del

educando, lo cual se veria reflejado en su rendimiento académico y la consecucién de los
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objetivos pretendidos en las éreas de estudios contempladas en cada nivel que forma parte del
Sistema Educativo del Ecuador.

Por otro lado, la LOEI reconoce que los estudiantes de bésica superior y bachillerato
general unificado, pueden utilizar dispositivos moviles dentro de las instituciones educativas y
conectarse a servicio de internet, siempre y cuando sea con fines educativos, se cuente con la
autorizacion del representante legal y haya un acompafiamiento permanente del docente.

De acuerdo con € articulo 347 dela LOEI, € Estado tiene que garantizar la adecuacion
de lainfraestructuratecnoldgica de todas las instituciones educativas del pais, con lafinalidad,
de que los docentes puedan integrar las herramientas digitales en su diario proceder y propiciar
un ambiente de aprendizaje mas dinamico y motivador, donde los estudiantes asuman un rol
protagonico y se convierten en los propios gestores de su formacion académica.

Por ultimo, segun el Proyecto Curricular Institucional (PCI) y el Manual de Convivencia
vigentes en la Unidad Educativa “Camino al Bello Amanecer”, €l docente debe promover el
uso de las herramientas digitales dentro del proceso educativo de todos los estudiantes; siendo
su responsabilidad directa, controlar €l uso de los dispositivos moviles, plantear actividades
interesantes y participar de una continua capacitacion sobre el uso de estos recursos
tecnolégicos.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA

2. Metodologia

2.1.

Tabla 2

INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

Variable dependiente

Operacionalizacion de variables

Variable Conceptualizacion Dimensiones Indicador es Instrumento
dependiente
Recursos Son herramientas TIC | Conocimientode | = Fomentala
digitales propiciadas por € laimportancia de creatividad Encuesta
interactivos continuo apogeo dela los recursos = Favorecela Entrevista
web 2.0, las cuales digitales comprension Listade cotgo
permiten acceder, interactivos = Megorala
generar, almacenar y interaccion
compartir contenidos = Fecilitala
guerequieren de adquisicion de
cierta accién por habilidades
parte del usuario, liniguisticas
paraguelogre = Otro
afianzar Frecuenciadeuso | = Siempre
conocimientos o delosrecursos | = A veces
desarrollar las digitales = Nunca
habilidades interactivo = Cuando lepiden
pretendidas por €
docente en un Sepromueved | = S
periodo de tiempo usoderecursos | = No
determinado digitales
(Molineroy Chévez, | interactivosen la
2020). ingtitucion
Importanciaend | = S
tratamientodelas | = No
macrodestrezas
lingliisticas
Fomentan € = S
vocabulario * No
personal
Predisposicionde | =  Siempre
los educandos = A veces
para utilizar = Nunca
herramientas
digitdes
Disponibilidadde | = S
internet en la * No
institucion

Fuente: Elaboracidn propia (2024)
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Tabla3

Variableindependiente

Variable Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Instrumento
dependiente
Macrodestrezas Conjunto de Habilidades =  Escuchar
linglisticas habilidades que lingliisticas = Hablar Encuesta
desarrolla el ser = Escribir
humano desde edades = Leer Listade cotgo
tempranas, con €
objetivo de expresar Motivacion del = S
y comprender las educando = No
ideas compartidas en
su entorno préximo
desde un enfoque
critico - reflexivo, Capacidades = S
aprovechando los comunicativas = No
diferentes medios de "
comunicacién
existentes (Alvear y
Naufiay, 2024) Capacidadde [ = Si
expresion = No
Capacidad de = S
escuchar = No
Niveles de = Elevado Test -Prueba
desarrallo de = Intermedio pedagdgica
macrodestrezas | = Bao
linglisticas = |nsuficiente

Fuente: Elaboracion propia (2024)

2.2. Enfoquedelainvestigacion

Atendiendo a lo valorado por Amaiquema et al. (2019), e enfoque de investigacion
contempla una serie de planteamientos que permiten orientar el accionar del investigador, hacia
un efectivo abordaje y resolucion de la situacion problemética abordada, o que implica el
desarrollo de un plan de accion organizado y secuencial, acorde con larealidad donde se pone
de manifiesto el fendmeno estudiado, |0s recursos que se disponga en un momento dado y los

objetivos pretendidos.

En otras palabras, el enfogue de investigacion le permite al investigador desarrollar una
perspectiva sobre el fendmeno abordado en un estudio, lacual puede verse expuestaacontinuos
cambios segun los resultados que se pretenda conseguir. Esto permite plantear un
procedimiento debidamente sustentado para la recoleccion de datos y posterior andlisis e
interpretacion, con la finalidad de obtener un sustento fiable, claro, preciso y consistente que

permita dar respuesta a unainterrogante o concretar 10s objetivos propuestos.
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Considerando estas aseveraciones, la presente investigacion se desarrollé bajo un
enfoque mixto, es decir, se tomd en cuenta los datos cuantificables y no cuantificables, los
cuales fueron obtenidos por medio de diferentes instrumentos de recoleccion y analizados de
manera minuciosa acorde con la interrogante u objetivos pretendidos.

2.3. Alcancedelainvestigacion

El alcance de una investigacion indica los posibles resultados que se pueden obtener
con €l desarrollo de un plan de accion debidamente sustentado; ademas, es la base fundamental
para seleccionar el método que guiaré el accionar del investigador, en blsqueda de concretar
un objetivo o dar respuesta a una interrogante (Ramos, 2020).

En este sentido, e hecho de definir el alcance de unainvestigacion, implica aprovechar
los recursos u oportunidades que se pongan de manifiesto en el contexto donde se presenta el
fendmeno estudiado, prever posibles amenazas 0 eventos de riesgo que condicionen la
gjecucion de las acciones previstas, y buscar alternativas viables para sobrellevar cualquier

limitacion o contratiempo.

Bajo esta premisa, la presente investigacion posee un alcance exploratorio —
correlacional, puesto que la situacion problematica identificada en la institucion, no ha sido
tratada en estudios anteriores y se busca determinar la relacion existente entre las categorias

gue forman parte de latemética propuesta.
2.4. Tipodeinvestigacion

La presente investigacion utiliza el método Accidn participativa, puesto que la
problematica se puso de manifiesto en una institucién educativa, infiere en la consecucion de
los objetivos pretendidos como parte del programa educativo y condiciona el perfil de salida
de los estudiantes, establecido por € Ministerio de Educacion del Ecuador (Delgado, 2022).

En este sentido, el estudio contempl6 una serie de acciones oportunas que permitieran
a los investigadores y a los usuarios de la muestra y poblacién, analizar dicha realidad,
garantizando €l acceso a un proceso educativo de calidad, donde los estudiantes logren
desarrollar los esquemas cognitivos, habilidadesy valores necesarios paramejorar su capacidad
de adaptacion e interaccion social.
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Por consiguiente, la presente investigacion consider6 el andlisis de la metodologia del
docente, la percepcion que tienen los estudiantes de décimo afio y el nivel de desarrollo de las
habilidades linglisticas. Esta informacion sentd las bases necesarias para plantear una
propuesta educativa enfocada en fortalecer dichas destrezas, por medio de un entorno digital

gue priorice el uso de recursos interactivos.
2.4.1. Investigacion no experimental

Deigual manera, la presente investigacion es de tipo no experimental, por cuanto, como
lo refiere Garcia y Sanchez (2020), su desarrollo no contemplé la manipulacion deliberada de
ninguna de las variables o categorias que formaron parte de la teméatica abordada, es decir, se
procedi6 aexponer los resultados, tal como se pusieran de manifiesto en el contexto real donde
fue identificada la situacion problemética.

En la presente investigacion, los datos obtenidos con la aplicacion de los instrumentos
respectivos, no fueron manipulados por €l investigador a su conveniencia, al contrario, se
expusieron a un andlisis minucioso que permitio consolidar informacion relevante, precisa y
sumamente fiable para el disefio de la propuesta educativa, dejando de lado, posibles

experimentos, creacion de muestras o cualquier otro tipo de interposicion.
2.4.2. Bibliografica documental y de campo

La presente investigacion también es de tipo bibliogréfica — documental, puesto que la
informacion que sustentd el desarrollo de la misma, se obtuvo de una serie de revistas, librosy
otras publicaciones divulgadas en diferentes fuentes cientificas. Estos fundamentos tedricos
estan debidamente validados y referenciados por medio de la normativa APA 7ma Edicion, lo

gue brinda mayor probidad académica a la investigacion.

Asimismo, es una investigacion aplicada y de campo, por cuanto, gran parte de la
informacién que permitié concretar los objetivos pretendidos, se obtuvo tras aplicar ciertos
instrumentos de recoleccidn, proceso que tuvo lugar de forma directa en el contexto donde se
presento la situacion problematica, es decir, en las aulas del décimo afio de Educacion General

Bésica de la Unidad Educativa “Camino al Bello Amanecer”.
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25.  Méodosempleados

Los métodos de investigacion son una serie de procedimientos que guian el accionar del
investigador para comprobar la situacion problemética puesta de manifiesto en un contexto y
momento dado. De igual manera, estos procesos permiten definir las técnicas que se aplicaran
con la finalidad de recolectar la informacién necesaria para dar respuestas a una interrogante,
descubrir nuevos sustentos, plantear posibles soluciones alternativas, o cualquier otro aspecto
gue haya sido establecido como parte de los objetivos planteados

Bajo esta premisa, el desarrollo de la presente investigacion requirio la aplicacion de
los siguientes métodos. Tedricos. la deduccion e induccion, andlisis y sintesis; Empiricos:
observacion, prueba pedagdgica, analisis de documentos, entrevistaadirectivosy especialistas,
Matematicos: andlisis porcentual y estadistica descriptiva.

2.6. Instrumentos de recoleccion de datos

Los instrumentos de recoleccion de datos que fueron considerados en el desarrollo de

la presente investigacion, fueron los siguientes:

Una lista de cotgo; conformada por 12 indicadores que permitiran identificar las
fortalezas y limitaciones de la metodologia del docente; se valora la frecuencia en una escala

de siempre, aveces y hunca.

Prueba pedagogica a los estudiantes; consistio en un Test que permitié diagnosticar el
nivel de desarrollo de las macro destrezas de Lenguay Literatura en los estudiantes de décimo
afno, para lo cual considera 4 aspectos centrales. la reproduccién, la comprension, la

comprension y expresion linguistica, la reproduccion de un micro texto oral.

La escala de valoracion de los dos primeros aspectos es de 1 a 3; y los dos Ultimos son
valorados de 1 a4 puntos. El resultado final obtenido de la sumatoria de los resultados de cada

aspecto, es interpretada segun la siguiente escala:

Nivelesdedesarrollo  Puntuacion

Elevado 13 — 14 puntos
I ntermedio 10 - 12 puntos
Bajo 08 — 09 puntos
Insuficiente 01 — 07 puntos
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Encuesta dirigida a docentes y directivos; consistio en un cuestionario de 3 preguntas
(abiertasy cerradas) que permitio comprobar el impacto que puede tener lainvestigacion sobre
macrodestrezas linguisticas en el 10mo Afio de E.G.B, porque forma parte de la investigacion

de laMaestria que se desarrolla.
2.7.  Dédimitacién dela poblacion y la muestra

La poblacién que se consider6 en la presente investigacion, esta conformada por 108
estudiantes pertenecientes al décimo afo de Educacion General Bésica, divididos de la

siguiente manera: Décimo A: 35 - Décimo B: 37 - Décimo C: 36.

Z?Npq

La muestra poblacional se definié considerando laformula n = ————
e?(N-1)+Z?pq

Dénde:

Z = Nive de Confianza (95% = 1,96)
N = Universo poblacion 108

p = Poblacién afavor (0,5)

g = Poblacién en contra (0,5)

e= Error de estimacion (5% = 0,05)
n= Tamafo de lamuestra

(1.96)2 (108)(0.5)(0.5) _ (3.84)(108)(0.25) _ (414.72)(0.25)
~ (0.05)2 (108—1)(1.96)2 (0.5)(0.5) ~ (0.0025)(107)+(3.84)(0.25) T 0.267+0.96
_103.68
122

In = 84 estudianteg

La muestra poblacional fue de 84 estudiantes, seleccionados de forma probabilistica
aleatoria; es decir, todos tendran la misma posibilidad de participar en el estudio. En cuanto a
nimero de docentes, se consideraron 12 profesores de la institucion, quienes se desempefian

con nombramiento definitivo y 5 autoridades.
2.8. Etapasdéd proceso investigativoy su propoésito

Etapa del estudio tedrico: Realizar una busgueda minuciosa de los fundamentos
tedricos necesarios para sustentar latematica planteadaen lainvestigacion; Analizar y sintetizar
las principales bases tedricas de la investigacion, obteniendo un sustento vélido, conciso y

debidamente referido.
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Etapa del diagnostico inicial: Aplicar el Test de valoracion para diagnosticar el nivel
de desarrollo de las macro destrezas de Lengua y Literatura; Aplicar una lista de cotgjo que
permitaidentificar las fortalezas y limitaciones de la metodologia del docente; Encuestar alos
docentes y directivos de la institucién, con la finalidad de comprobar el impacto que puede
tener la investigacion sobre macrodestrezas linguisticas en el 10mo Afio de E.G.B. Presentar
conclusiones del diagnéstico inicial.

Etapa de la modelaciéon de la propuesta: Seleccionar la plataforma para disefiar el
entorno digital que permitird estructurar la propuesta educativa; Plantear sesiones de
aprendizaje para el desarrollo y fortalecimiento de las habilidades linglisticas, por medio de
recursosdigitalesinteractivos; Desarrollar las fichas de seguimiento paravalorar € desenvolver
del educando en cada sesion de aprendizaje.

Etapa del diagnostico final o validacion de la propuesta: Ejecucion de las sesiones de
aprendizaje; Describir el proceso de validacion seleccionado; Valorar los resultados que se

obtuvieron con la implementacion de la propuesta; Presentar resultados de validacion.
29. Resultados
2.9.1. Valoracion del nivel de desarrollo de las habilidades linglisticas

Pregunta 11: ;Como quisiera que fueran las clases de Lengua y Literatura?

Tabla4
Nivel de desarrollo de las habilidades linglisticas
Nivel dedesarrollo # %

a) Elevado 9 11%
b) Intermedio 13 15%
c) Bao 41 49%
d) Insuficiente 21 25%
TOTAL 84 100%

Fuente: Test aplicado alos estudiantes de Décimo afio de EGB
Elaborado por: Las Autoras, (2024).
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Gréfico 1 Nivel de desarrollo de las habilidades linguisticas

Andlisiseinterpretacion

De acuerdo con lo expuesto en e grafico anterior, € 49% de estudiantes que
participaron del presente estudio, presentaron un bajo nivel de desarrollo de las habilidades
linguisticas; en tanto que el 25% se ubicaron en un nivel insuficiente; el 15% en un nivel
intermedio y apenas el 11% presentaron destrezas que los situaron en un nivel elevado. Esta
informacion refleja que la poblacion estudiantil que se toma como muestra presenta serias
dificultades al momento de comprender y/o usar €l lenguaje para expresar ideas 0 pensamientos
de forma escrita y/o verbal, por lo tanto, no alcanza el desarrollo de las macro dedtrezas

linglisticas.

Adicionalmente, estas deficiencias condicionan la calidad y precision de lainformacion
gue se emite o recibe en un momento dado, lo que dificulta la comprension de instrucciones y
el cumplimiento detareas propuestas por €l docente dentro o fueradel salén de clases, aspectos
gue limitan el desarrollo del estudiante y condiciona su rendimiento académico a corto o largo

plazos.
2.9.2. Encuesta aplicada a directivos

Pregunta 1: ¢Cree usted importante € tratamiento de las macrodestrezas lingliisticas?

Tablab
Percepcidn de laimportancia que conlleva € tratamiento de las macrodestrezas linguisticas
Alternativas # %
a S 5 100%
b) No 0 0%
c) A veces 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada alos directivos de lainstitucion.
Elaborado por: Las Autoras, (2024).
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Grafico 2 Percepcion de laimportancia que conlleva € tratamiento de las macrodestrezas lingtiisticas
Andlisiseinterpretacion

Segun el grafico anterior, el 100% de directivos que fueron encuestados, concuerdan
gue el tratamiento de las macrodestrezas lingisticas, es un aspecto de suma importanciaen la
formacion académica de los estudiantes de décimo afio de Educacion General Basica, por
cuanto, propicia el desarrollo de ladimension cognitivay afectiva del educando, lo que mejora
su capacidad para analizar, interpretar y comprender conceptos abstractos, que forman parte
del area de estudio de Lengua y Literatura, pero tributa a su mejor aprendizaje en todas las

asignaturas del grado y de lamalla curricular.

Por su parte, los directivos refieren que estas macrodestrezas linguisticas, son destrezas
necesarias para obtener una efectiva comunicacion con el entorno proximo y permite acceder
a nuevas oportunidades que contribuiran en su formacion personal. De igual manera, los
encuestados afirmaron que estas macrodestrezas mejoran la capacidad para comprender
instrucciones y asimilar las ideas compartidas por e docente, lo que deriva en un mejor
rendimiento académico que aumenta la posibilidad de concretar € perfil de salida pretendido

por el Ministerio de Educacion del Ecuador.

Pregunta 2: ¢Utilizaria las herramientas tecnol dgicas para €l tratamiento de las macrodestrezas lingtisticas?

Tabla6
Uso de herrami entas tecnol égicas para e tratamiento de las macrodestrezas lingUisticas
Alternativas # %
a S 5 100%
b) No 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada alos directivos de lainstitucion.
Elaborado por: Las Autoras, (2024).
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Grafico 3 Uso de herramientas tecnol dgicas para € tratamiento de las macrodestrezas linglisticas
Andlisiseinterpretacion

El 100% de losdirectivos afirmaron estar de acuerdo con laideade utilizar herramientas
tecnologicas o digitales, en el tratamiento de las macrodestrezas linguisticas, 1o que revela la
significacion de la implementacion de recursos interactivos, como una alternativa viable para
mejorar el nivel de desarrollo de las habilidades lingUisticas por los estudiantes de décimo afio;
sin embargo, esto requiere una acertada planificacion por parte del docente, quien tendra la
responsabilidad de promover las acciones y recursos que mejor se adapten a la realidad del
colectivo estudiantil, las caracteristicas del contexto donde se lleva a cabo el proceso de

ensefianza — aprendizaje, el tiempo disponible y los objetivos pretendidos.

Pregunta 3: ¢Cree usted que |as macrodestrezas lingtiisticas son contenidos de Lengua y Literatura solamente?

Tabla7
Percepcidn de las macrodestrezas linglisticas de Lenguay Literatura
Alter nativas # %
a S 0 0%
b) No 3 60%
c) A veces 2 40%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los directivos de lainstitucion.
Elaborado por: Las Autoras, (2024).

Per cepcion de las macr odestr ezas linguisticasde L enguay
Literatura
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Grafico 4 Percepciodn de las macrodestrezas lingliisticas de Lengua y Literatura
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Andlisiseinterpretacion

Segun los datos expuestos en el gréfico anterior, €l 60% de directivos encuestados
mencionaron que las macrodestrezas linglisticas s son contenidos de Lengua y Literatura
solamente, en tanto que e 40% mencionaron gque solo a veces son percibidas de dicha manera.
Estainformacién revela cierto desconocimiento sobre las habilidades que conllevael desarrollo
de las habilidades linguisticas, a confundirlas con los contenidos planteado por el disefio
curricular de Lengua y Literatura, lo cual limitaria su desarrollo y condiciona el accionar del
personal docente; ademas, esta realidad deriva en acciones inoportunas que infieren en el
desarrollo del estudiante.

2.9.3. Encuesta aplicada a los docentes

Pregunta 1: ;Qué estrategias utiliza para mejorar la comprension lectora en los estudiantes?

Al redlizar esta pregunta al personal docente que participd del presente estudio, se
obtuvo una serie de afirmaciones siendo las respuestas mas frecuentes las que se presentan en

lasiguiente tabla.

Tabla8

Estrategias utilizadas para megjorar la comprension lectora en los estudiantes
Alter nativas # %

a) Juegostradicionales 2 17%
b) Lecturas comprensivas 6 50%
¢) Dictados 3 25%
d) UsodelasTIC 1 8%

TOTAL 12 100%

Fuente: Encuesta aplicada alos docentes de laingtitucion.
Elaborado por: Las Autoras, (2024).

Estrategiasutilizadas paramejorar lacomprension lectoraen los
estudiantes

8%

B Juegos tradicional es

DL ecturas comprensivas
ODictado
OUsodelasTIC

Grafico 5 Percepciodn de las macrodestrezas lingliisticas de Lenguary Literatura

La Universidad para todos 47




UBE UNIVERSIDAD Losrecursos digitales interactivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezaslinguisticas
. DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

Andlisiseinterpretacion

Si bien fue una pregunta de tipo abierta, el 50% de docentes encuestados, refirieron
utilizar lecturas comprensivas para mejorar la comprension lectora en los estudiantes; en tanto
gue el 25% afirmaron que la estrategia utilizada es el dictado; el 17% se inclinan por los juegos
tradicionales y el 8% decidieron implementar las herramientas tecnoldgicas o TIC. Edas
consideraciones reiteran que no siempre son capaces de concretar en sus actividades
académicas, nuevas vias y alternativas para estimular las macrodestrezas linguisticas.

Esta informacion constata que la mayor parte de los docentes, desconocen la
importancia e implicaciones favorables que conlleva el uso de las herramientas tecnoldgicas en
el abordaje de las macrodestrezas linglisticas, por lo que deciden hacer uso de recursos
tradicionalistas como el dictado y las lecturas comprensivas, cuya aplicacion tienen algo en
comun, se basan en la repeticion mecanica. Esta postura en ocasiones configura un escenario
carente de motivacion e invita al estudiante Unicamente a repetir informacion, sin fortalecer su

capacidad de andlisis 0 razonamiento personal.

Pregunta 2. ¢Considera que los recursos y métodos actuales son efectivos para desarrollar las cuatro

macrodestrezas linglisticas?

Tabla9
Percepcidn de los recursos y métodos actuales para d desarrollo de las macrodestrezas lingtiisticas
Alter nativas # %
a S 3 25%
b) No 9 75%
TOTAL 12 100%

Fuente: Encuesta aplicada alos docentes de laingtitucion.
Elaborado por: Las Autoras, (2024).

Per cepcion de losrecur sosy métodos actualespara el
desarrollode las macr odestrezaslinglisticas
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Gr &fico 6 Percepcidn de losrecursos y métodos actuales para € desarrollo de las macrodestrezas lingUisticas
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Andlisiseinterpretacion

El 75% de los docentes encuestados mencionaron que |0s recursos y métodos actuales
no son efectivos para el desarrollo de las macrodestrezas linguisticas; en cambio el 25% afirmo
que si lo son. Segun esta informacidn, el docente tiene la responsabilidad de buscar nuevas
estrategias que faciliten y propicien un escenario de aprendizaje enriquecedor, donde el
estudiante sea el protagonista de su formacion académica y logre desarrollar las destrezas o
habilidades pretendidas en un periodo de tiempo determinado.

Ante estarealidad, los recursos digitales interactivos representan una alternativa viable
para € desarrollo de las macro destrezas linglisticas, por cuanto, son féciles de adaptar a
distintas realidades educativas y propician un aprendizaje dinamico, motivador y autébnomo,
donde el estudiante es el protagonista activo y el docente ssimple con el rol de mediador.

Pregunta 3: ¢Como suelen reaccionar los estudiantes frente a actividades que implican el uso de las

macrodestrezas linglisticas?

Tabla 10
Reaccién de | os estudiantes frente a actividades propuestas por € docente
Alter nativas # %
a) Aburridos 7 58%
b) Cansados 3 25%
¢) Motivados 2 17%
TOTAL 12 100%

Fuente: Encuesta aplicada alos docentes de laingtitucion.
Elaborado por: Las Autoras, (2024).

Reaccion de los estudiantesfrentea actividadespr opuestas por
el docente
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Grafico 7 Reaccion de los estudiantes frente a actividades propuestas por el docente

Andlisiseinterpretacion

Seguin los datos expuestos en el gréfico anterior, €l 58% de docentes afirmaron que los

estudiantes reaccionan de forma aburrida frente a las actividades que implican el uso de las
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macrodestrezas linguisticas; en tanto que € 25% mencionaron que se muestran cansados y

apenas el 17% se ven motivados. Esta informacion corrobora lo referido anteriormente, la

metodologia del docente es aln muy tradicional y requiere ciertos cambios que permitan

establecer un ambiente de aprendizaje mas dinamico y motivador, aspecto que en la actualidad

puede lograrse con el uso de las TIC, lo cual mejora notablemente el rendimiento académico

de los educandos y facilita la consecucion de los objetivos pretendidos.

2.9.4. Sintesisdelalistadecotgo

De manera previa al disefio de la propuesta educativa, se procedié a aplicar una lista de

cotgo, donde se valoro la frecuencia con que se ponia de manifiesto 14 indicadores en la

poblacién de estudio, obteniendo los siguientes resultados:

Tabla11

Resultados de lalista de cotgjo

Valoracion
Indicador es Siempre A Nunca
veces

1. Hay interés delos estudiantes al momento de gjecutar laclase 7 19 58

2. Es evidente la predisposicién de los educandos para participar de las | 6 15 63
actividades propuestas

3. Lostemasimpartidos en clases son asimilados por |os educandosde manera | 9 17 58
activa

4. Los docentes promueven € uso de recursos tecnol 6gicos dentro del saléon | 9 14 61
de clases

5. Los docentes envian tareas a hogar, donde se promueve € uso de | 11 19
contenidos digitales interactivos

6. El educando interactlia con sus compafieros y docentes de maneralibrey | 9 17
voluntaria

7. Hay apertura para que los educandos expresen sus dudas e inquietudes de | 11 21 52
maneralibre

8. Lasclasesinician con un breve andiss de las experiencias previas delos | 13 22 49
educandos

9. El docente promueve € desarrollo de actividades grupales, fomentando las | 11 18 55
relaciones interpersonales

10. El estudiantelee con fluidez y de maneraentendible 13 12 59

11. El estudiante expresa susideas y pensamiento de manera clara 11 13 60

12. El estudiante construye relatos con ciertas ideas 12 17 55

Fuente: Elaboracidn propia (2024)
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2.9.5. Conclusionesdel diagnésticoinicial

Laaplicacion de instrumentos empiricos realizados a docentes, directivosy estudiantes
pudo determinar que la mayor parte de estudiantes del décimo afio de Educacion General
Bésica, presenta un bajo e insuficiente nivel de desarrollo de las macrodestrezas linguisticas,
situacion que se manifesté en una deficiente capacidad para un uso adecuado de la expresion
oral y escrita, la comprension de instrucciones orales, asi como valorar y describir estimulos
gréficos, producir y comprender textos sobre una temética determinada.

Esta readlidad deriva en gran medida de la metodologia del docente, por cuanto, los
profesores recurren frecuentemente a actividades tradicionalistas, donde el estudiante es un
agente pasivo y su accionar se ve limitado a repetir y memorizar de forma mecanica la
informacion del texto dotado por e Ministerio de Educacion. Esta situacion como lo determind
la lista de cotgjo, derivd en un carente interés y poca predisposicion de los educandos para
participar de las actividades propuestas por €l docente, lo que dificulta la interaccion con sus

comparieros y la comprension de los temas impartidos en Lenguay Literatura.

Deigual manera, tanto los docentes como los directivos concuerdan en que los recursos
tecnoldgicos son una alternativa viable para mejorar el ambiente de aprendizaje y obtener un
mejor rendimiento académico de los estudiantes, lo cual se veria reflejado en una mejora
significativa del nivel de desarrollo de las macrodestrezas linguisticas. Estas herramientas
digitales son utilizadas con poca frecuencia dentro de las planificaciones diarias de los
profesores, por €llo, las experiencias de aprendizaje son percibidas por los educandos como

aburridas, y poco motivadoras.

En general, estos resultados ponen de manifiesto la importancia de promover el uso de
los recursos digitales interactivos para establecer un ambiente de aprendizaje dinamico y
enriquecedor, donde el estudiante sea el protagonista de su aprendizaje y logre desarrollar o
fortalecer las macrodestrezas linguisticas, y el desarrollo de habilidades en TIC, no es posible
olvidar que los estudiantes prefieren la tecnologia, porque €ellos pertenecen a una era digital,
pero no siempre advierten el potencial de conocimientos que les pueden brindar éstos recursos
interactivos, 1o cual enriqueceria sus experiencias previas y e mangjo de las herramientas

tecnoldgicas.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
3. Propuesta

Propuesta a partir de un disefio de un entorno digital basado en sesiones de aprendizaje
con recursos interactivos para € desarrollo de las macro destrezas linguisticas en estudiantes

de décimo afio de EGB de la Unidad Educativa “Camino al Bello Amanecer”.
3.1 Presentacion

La educacion es un proceso ordenado y secuencial que pretende la formacién integral
del ser humano, es decir, €l desarrollo de su dimension fisica, cognitiva y psicoafectiva, 1o que
conlleva la adquisicion de una serie de destrezas, habilidades y aptitudes que facilitan su
adaptacion y desenvolver frente a un contexto determinado. Este accionar es intencionado y
requiere la guia acertada del docente, profesional que sera el encargado de prever las acciones
Y recursos necesarios para que los educandos logren adquirir los aprendizajes pretendidos en

un nivel académico y orientarse hacia un perfil de salida (Chargoy, 2023).

En Ecuador, de acuerdo con lo expuesto por Galiano y Tamayo (2019), la educacion
formal es un derecho ineludible de todos los ciudadanos que se encuentren dentro del territorio
nacional y el estado tiene la obligacion de promover las acciones pertinentes para garantizar
gue todos los individuos puedan acceder a una formacion académica de calidad, gratuita, laica,
integradora e incluyente. Este proceso es obligatorio y gratuito desde el nivel inicial, hasta el
tercer ano de bachillerato general unificado, cubriendo distintas &reas de estudio que permitiran
desarrollar o afianzar un sin nimero de habilidades necesarias para solventar sus necesidades

basicas y afrontar los retos que se presenten en el ambito sociofamiliar, laboral y educativo.

Ahora bien, el permanente apogeo de la tecnologia ha propiciado una diversidad de
herramientas que se pueden implementar en el ambito educativo, lo que facilita la labor del
docente y aumenta el interés o predisposicion de los educandos. Segun Becerra et a. (2023),
este escenario educativo favorece el desempefio del estudiante y coadyuva en el desarrollo de
las habilidades 0 esquemas cognitivos pretendidos en cada una de las areas de estudio
establecidas por € Sistema Educativo del Ecuador, tal es el caso de las macrodestrezas

linguisticas en la asignatura de Lenguay Literatura
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Bajo esta premisa, los recursos digitales interactivos son un conjunto de aplicaciones
informéticas que pueden implementarse en el proceso educativo formal de un estudiante, por
cuanto, susfuncionalidades le permiten interactuar con otros usuarios, sin importar el momento
y el lugar en el que se encuentren. De igual manera, por medio de estas plataformas se puede
acceder a un vasto contenido de informacion multimedia (texto, imégenes, audio, video); asi
mismo, tiene la oportunidad de disefiar, crear, aimacenar y compartir sus producciones de
manera rapida y sencilla, 1o que representa una oportunidad para fomentar su autonomia,
creatividad y habilidades comunicativas (Toalay Cevallos, 2022).

Considerando todas las aseveraciones antes expuestas y la realidad del contexto
educativo donde se puso de manifiesto la problematica abordada, surgio la presente propuesta
metodolbgica que consistié en disefiar un entorno digital basado en sesiones de aprendizaje con
recursos interactivos para el desarrollo de las macro destrezas linglisticas en estudiantes de
décimo afio de EGB de la Unidad Educativa “Camino al Bello Amanecer”.

El entorno digital contemplado en la presente propuesta educativa, se disefio utilizando
la plataforma Google Classrroom, por presentar un entorno facil de manipular, ser gratuitay
ofrecer un sin nimero de funcionalidades practicas que permiten establecer un ambiente de
aprendizaje dinamico e integrador. Ademas, esta herramienta brinda la oportunidad de
implementar diferentes recursos interactivos y compartir informacion multimedia en formato
de texto, imagen, audio y video, |0 que genera nuevos escenarios educativos adaptables para
desarrollar las habilidades o destrezas pretendidas en cada &rea de estudio contemplada por el
Sistema Educativo Nacional (Gémez, 2019).

Adicionalmente, la plataforma Google Classroom permite asignar tareas, cuestionarios
en linea y foros de discusion, lo que fomenta la autonomia del estudiante y el desarrollo de sus
habilidades comunicativas. De igual manera, el docente puede dar seguimiento al rendimiento
académico de los educandos en tiempo real, propiciar acciones de retroalimentacion pertinentes
y generar reportes en formatos de Excel o PDF, lo que representa un ahorro detiempo y dinero

al momento de gestionar el desenvolver de un colectivo estudiantil.

Por otro lado, los estudiantes pueden acceder a esta propuesta educativa en cualquier
momento y lugar que se encuentre, siempre y cuando disponga de un dispositivo mévil con una

conexién estable al servicio de internet. Estasituacion es percibida como una alternativa viable
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para garantizar la efectiva continuidad del proceso educativo formal dentro de una
circunscripcion territorial determinada, sobre todo, frente a situaciones de fuerza mayor que
requieren el confinamiento familiar, tal como acontecié con el Covid 19, la crisis del sistema

penitenciario o los cortes de energia eléctrica que afronta actualmente el pais.

Paralelo a lo referido, las actividades planteadas en la presente propuesta educativa,
permiten desarrollar las macrodestrezas linglisticas del &rea de Lenguayy Literatura, haciendo
uso de los siguientes recursos digitales interactivos. Padlet, Canva, Bubbl, Vimeo, Educaplay
y Genially. Este accionar tendré lugar de manera critica reflexiva, fomentando la autonomia y
lacreatividad del educando, en un entorno donde asuman un rol protagdnico y se conviertan en
los propios constructores de sus conocimientos, con una acetada guia del docente.

En este sentido, € disefio de la propuesta se reaizd en torno a los contenidos de la
primera unidad tematica del libro de Lenguay Literatura de Décimo Afio de EGB, paralo cual,
se plantearon 3 sesiones de aprendizaje con actividades que se gjecutan de manera ordenada y
secuencial, utilizando recursos interactivos que potencien el desarrollo y/o fortalecimiento de

las macrodestrezas linguisticas.

De igual manera, la propuesta educativa considerd las siguientes destrezas con criterio

de desempefio:

O.L.L.4.4. Redlizar actos comunicativos de forma eficiente, exponiendo y respetando

los puntos de vista de cada participante, hasta llegar a posibles acuerdos o compromisos.

O.L.L.4.5. Participar oralmente en distintos acontecimientos socioculturales y utilizar

las herramientas TIC para expresar opinionesy valorar la coherencia de los argumentos.

O.L.L.4.6. Redlizar lecturas de forma auténoma con fines recreativos y de aprendizaje,

utilizando herramientas acordes con las necesidades de los educandos.

O.L.L.4.7. Redlizar indagaciones sobre ciertos temas y de forma autdnoma, por medio

de las bibliotecas y los recursos propiciados por las herramientas TIC.

O.L.L.4.8. Escribir textos de diferentes tipos y utilizar las herramientas TIC para

compartir dichas creaciones.
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O.L.L.4.9. Utilizar las herramientas TIC pararealizar escritos literarios y no literarios,

en diversos entornos digitales.

De manerageneral, la estructura que conllevala presentacion de la propuesta educetiva,

Se caracteriza por abordar los siguientes aspectos:

Tabla 12

Estructura de la propuesta educativa planteada en Google Classroom

Entorno Educativo Digital en Google Classroom
Sesion de aprendizaje 1 Sesién de aprendizaje 2 Sesién de aprendizaje 3
Ejestematicos El teatro griego Prometeo encadenado Romeo y Julieta
La tragedia como género Género dramatico tragedia | Género dramatico tragedia
literario
Duracion y 1 semana— modalidad 1 semana— modalidad 1 semana— modalidad
modalidad virtua virtual virtual
Destreza a O.L.L.44. Redizar actos | O.L.L.4.6. Redlizar lecturas | O.L.L.4.8. Escribir textos
desarrollar comunicativos de forma | de forma auténoma con | dediferentestiposy utilizar
eficiente, exponiendo vy | fines recreativos y de | las heramientas TIC para
respetando los puntos de | aprendizaje, utilizando | compartir dichas
vista de cada participante, | herramientasacordescon las | creaciones.
hasta llegar a posbles | necesidades de los| O.L.L.4.9. Utilizar las
acuerdos 0 compromisos. educandos. heramientas TIC para
O.L.L.45. Participar | O.L.L.4.7. Realizar | redizar escritos literarios y
oralmente en  distintos | indagaciones sobre ciertos | no literarios, en diversos
acontecimientos temasy de formaauténoma, | entornos digitales.
socioculturales y utilizar las | por medio de las bibliotecas
herramientas TIC  para | y los recursos propiciados
expresar opiniones y valorar | por lasherramientas TIC.
la coherencia de los
argumentos.
Recur sos = Canva = Google Forms =  Padet
digitales =  Bubbl = Educaplay = Educaplay
) ) = CmapTools =  Canva =  Canva
Interactivos | . paqet - Padet - Vimeo
= Zoom » Redessociales = Redes Sociales
= Zoom = Zoom
Competencias Competenciainformacional
digitalesa Competenciatecnol égica
desarrollar Competencia matematica

Fuente: Elaboracion propia (2024)
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3.2.  Objetivo general

Disefiar un entorno digital basado en sesiones de aprendizaje con recursos
interactivos para el desarrollo delas macro destrezas linguisticas en estudiantes de décimo
ano de EGB de la Unidad Educativa “Camino al Bello Amanecer”.

3.3.  Objetivos especificos

Identificar las funcionalidades y limitaciones que presentan las herramientas digitales
implementadas en el entorno digital.

Desarrollar acciones précticas que se ejecuten por medio de recursos digitales
interactivos y permitan fortalecer las macrodestrezas linguisticas.

Explicar experiencias comunicativas, individuales y colectivas que favorezcan el

desarrollo de las macrodestrezas linguisticas.
3.4. Fundamentacion

De acuerdo con Soto et a. (2023), € proceso educativo abordado bajo la modalidad
formal, requiere la intervencion directa del personal docente, por cuanto, son los responsables
de prever las acciones y recursos que permitan establecer un ambiente dinamico y motivador,
acorde con las necesidades de los educandos, las caracteristicas del contexto y los objetivos
pretendidos en un periodo de tiempo determinado. Por consiguiente, segun Farias et al. (2023),
todas las actividades planificadas deben ejecutarse de manera ordenada y secuencial,
fomentando la autonomia, la creatividad y el razonamiento logico, con la finalidad de formar

individuos creadores de conocimiento y no simples repetidores de informacion.

Ante estaredidad, el Sistema Educativo del Ecuador establecié un curriculo abierto y
flexible, donde se contempla distintas areas de estudio que le permiten al estudiante, desarrollar
o afianzar un sin nimero de destrezas que faciliten su adaptacion e interaccion social frente a
un contexto y/o situacion determinada. En el caso de las macrodestrezas linglisticas, si bien
pueden ser abordadas de manera interdisciplinaria, la asignatura de Lengua y Literatura es
referidacomo la base paraque un individuo las adquiera desde edades tempranas y sea participe

de actos comunicativos claros, precisos y oportunos (Narvéez y Farez, 2022).
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De acuerdo con Luzuriaga & Varguillas (2021), las macrodestrezas linguisticas son un
conjunto de habilidades intrinsecas que le permiten a ser humano, analizar, comprender e
interpretar las ideas en base a su experiencia propia, para luego expresarlas de forma critica
reflexiva, logrando mejorar sus esquemas cognitivos, en otras palabras, son los pilares del
aprendizaje de una persona y los elementos necesarios para garantizar un efectivo proceso
comunicativo.

En este sentido, las macrodestrezas linglisticas contempladas en el curriculo
establecido por el Sistema Educativo del Ecuador dentro del area de Lenguay Literatura, son
escuchar, hablar, leer y escribir. Segin lo expuesto por Padilla & Perero (2019), estas
habilidades comunicativas mejoran la capacidad del ser humano para relacionarse con su
entorno préximo, comprender conceptos abstractos, interpretar cualquier tipo de informacion
y expresarlas de acorde con la situacion en la que se encuentre y las experiencias previas que

haya desarrollado por medio de su continua interaccion social.

De igual manera, el abordaje de Lenguay Literatura dentro del Sistema Educativo del
Ecuador, pretende encontrar las estrategias, recursos o cualquier otra alternativa didactica que
permita desarrollar las macrodestrezas linguisticas de acuerdo con la realidad sociocultural en
la que se desenvuelven los educandos, poniendo énfasis en acciones que fomenten el andlisis
critico reflexivo, la atencidn, la memoria y el razonamiento, procesos mentales claves para
establecer efectivas relaciones interpersonales y que participen de forma elocuente en un acto
comunicativo (Sanchez y Torres, 2022).

En la actualidad, el continuo apogeo de la tecnologia ha propiciado un sin nUmero de
herramientas que pueden ser implementadas en el &mbito educativo de manera facil y sencilla,
lo que representa una alternativa viable para propiciar mejores escenarios de aprendizaje y
garantizar unaformacidn académica de calidad, integradora e incluyente. Uno de estos avances
digitales son los recursos interactivos, haciendo alusién a un conjunto de aplicaciones que le
permiten al usuario interactuar con otros individuos, ya sea en tiempo rea o en diferentes

momentos, sin importar la ubicacion fisica de los participantes (Sulbaran y Rojon, 2019).

De acuerdo con Jara et al. (2024), los recursos digitales interactivos son herramientas
gue funcionan desde cualquier dispositivo mévil (computadoras personales, iPads, tablets o

celulares inteligentes), gue cuenten con una conexion estable ainternet. Las funcionalidades de
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estas aplicaciones le permiten al usuario, utilizar distintas plataformas y manipular cualquier
tipo de informacion compartida en distintos formatos multimedia (texto, imagen, audio o
video), con la finalidad de crear sus propias producciones, almacenarlas y compartir con otras
personas, generando una permanente interaccion que coadyuva en la consecucién de los

objetivos pretendidos en un érea de estudio determinada.

Entre losrecursos digitales interactivos que facilitan el desarrollo de las macrodestrezas
linguisticas contempladas en el &rea de Lengua y Literatura, denotan las siguientes. Canva,
Padlet, Vimeo, Bubbl, CmapTools, Genially, Redes Sociales, Educaplay, Google Forms y
Zoom. El uso de edstas herramientas puede darse de forma independiente o implementarlas en
entornos educativos digitales que sean disefiados en base a otras plataformas como Google
Classroom, propiciando un mejor ambiente de aprendizaje para los educandos, donde se
fomente la autonomia, la creatividad y el desarrollo del pensamiento critico reflexivo,

Google Classroom es una plataforma educativa gratuita que le permite al docente, crear
y gestionar aulas virtuales de manera online. Esta herramienta propicia un entorno interesante
y llamativo para los educandos, quienes asumen un rol protagonico y podran interactuar por
medio de distintas asignaciones como tareas, pruebas, foros de discusion y otras actividades
gue podran ser abordadas en cualquier momento y desde cualquier lugar, siempre y cuando se

dispongan de un dispositivo movil con conexion ainternet.

El desarrollo de las macrodestrezas linguisticas del area de Lengua y Literatura, por
medio de los recursos digitales interactivos implementados en un entorno educativo generado
en Google Classroom, es una innovacion metodoldgica que permite integrar el aprendizaje
significativo con un panorama donde prevalece la autonomia, la creatividad y €l razonamiento

del estudiante, lo que facilita la adquisicion de las habilidades comunicativas necesarias.

Asi mismo, la implementacion de los recursos digitales interactivos en el desarrollo de
las macrodestrezas lingiisticas, se sustenta en los principios del constructivismo, por cuanto,
las actividades planteadas en cada sesion de aprendizaje, permite que los estudiantes se
involucren en su formacion académica de manera protagonica y motivada, 10 que aumenta su
predisposicion para participar de las acciones previstas y potenciar el desarrollo de la
comprension lectora, la expresion escrito y oral, y el enriquecimiento del Iéxico, sin obviar la

escucha esencial para la comunicacion y comprension através de un video o lectura.
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3.5. Caracteristicas de la propuesta

La propuesta fue estructurada en la plataforma educativa Google Classrroom, por
cuanto, es una herramienta digital gratuita, con un entorno amigable para el estudiante y que
permite implementar diversos recursos digitales interactivos, propiciando un entorno virtual de
aprendizaje Ilamativo y motivador, donde el estudiante se convierte en € protagonista de su
formacion académica y tiene la facultad de gestionar su tiempo de manera libre y auténoma,
para cumplir con todas las asignaciones realizadas por €l docente.

Esta plataforma permitio disefiar una propuesta con una interfaz amigable para los
estudiantes, con una serie de actividades y recursos interactivos que promueven el desarrollo
de la autonomia, la creatividad y la participacion activa del educando. De igual manera, el
docentetiene la oportunidad de gestionar todas las asignaciones realizadas en estaaula virtual,
los procesos de evaluacion y dar seguimiento permanente a las acciones que realizan.

Por ultimo, mediante el uso de edta plataforma educativa, se logro integrar todos los
materiales de estudio necesarios para el desarrollo de las macrodestrezas linglisticas en el area
de Lengua y Literatura, lo que contempld informacion en formato de texto, imagen, audio y
video, enlaces externos aotras herramientas online y otros recursos. En cuanto alas actividades
planteadas en la presente propuesta educativa, la plataforma Google Classrroom le permite al
docente establecer las fechas e inclusive la hora limite en la que los estudiantes pueden
concretarlasy subir los productos que se soliciten en cada apartado respectivo, fomentando con

ello valores como la responsabilidad y la puntualidad.
3.5.1. Beneficiariosdela propuesta

El desarrollo de la presente propuesta educativa beneficia de manera directa, a los
estudiantes de Décimo Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Camino al
Bello Amanecer”, un grupo estudiantil que presenta una edad que varia entre los 13 a 15 afios,
procedentes mayormente del sector urbano, que cuentan con diferentes dispositivos méviles
conectados al servicio de internet fijo o movil y un nivel de desarrollo deficiente de las

macrodestrezas linguisticas.
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La propuesta beneficia de manera indirecta al personal docente que labora en la
institucion educativa donde fue abordado € presente estudio, por cuanto, podran utilizar el
entorno educativo y los recursos interactivos planteados, para generar nuevas aulas virtuales
que faciliten el abordaje de otras &reas de estudio y garanticen la continuidad de los estudios de
un grupo estudiantil determinado.

3.5.2. Herramientasdigitalesinteractivas utilizadas

En primer lugar, la presente propuesta educativa utilizé la plataforma Google
Classroom, lo que permitié disefiar un entorno virtual motivante para los estudiantes, con
recursos interactivos enfocados en despertar su interésy predisposicion al momento de abordar
las acciones previstas por € docente encargado del érea de Lengua y Literatura. De manera
complementaria, las actividades elaboradas en cada sesion de aprendizaje requirieron la
implementacion de los siguientes recursos interactivos. Canva, Padlet, Vimeo, Educaplay,
Redes Sociales, Cmap Tools, Bubbl, Genially, Google Formsy Zoom.

3.5.3. Descripcion delas sesones de aprendizaje

Las sesiones de aprendizajes contempladas en la presente propuesta educativa, se
estructuraron en torno a diferentes gjes tematicos de la primera unidad del texto de Lengua y
Literatura para el Décimo Afo de Educacion General Basica. Para ello, en cada sesion de
aprendizaje se compartio distinto material de estudio en formato de texto, imagen, audio y
video, haciendo uso de infografias, flyers, producciones visuales o enlaces a recursos externos.
Estas herramientas serén la base para que el estudiante pueda cumplir con las tareas planteadas
por el docente, ademas, permitiran activar los conocimientos previos del educando, despertar

su interés e intuir en las tematicas por abordar.

Las actividades organizadas en cada sesion de aprendizaje de la presente propuesta,
serén abordadas de manera ordenaday secuencial, considerando el material de estudio anexado
y las vivencias desarrolladas durante las clases magistrales realizadas por medio de la
herramienta Zoom Meeting. En este sentido, el estudiante tendra la libertad y apertura
necesaria, para realizar cada asignacion planteada en e entorno educativo, de la manera que

estime conveniente, tomando en cuenta las fechas de cierre para cada tarea.
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En cuanto alaorganizacion del contenido antes expuesto, en cada sesion de aprendizaje

se considerd tres fases: inicio, desarrollo y cierre. El abordaje de estos momentos permitird

concretar con los objetivos y destrezas pretendidas, para lo cual es fundamental que el

estudiante cumpla con las asignaciones realizadas.

Tabla 13

Estructura de las sesiones de aprendizaje por fases

Fases Asignacionesr ealizadas Finalidades de las asignaciones
realizadas
Inicio » En cada sesion de aprendizaje se empezo Que los estudiantes activen sus
compartiendo material de estudio que conocimientos previos sobre la
contempla recursos interactivos como: temética por tratar
infografias, videos, audio libros, flyers 'y Que los estudiantes intuyan sobre €
narraciones libres. contenido que se pretende abordar
» Ademés, se propone actividades de Despertar e interés y predisposicion
andliss personal, lo que implica la de los estudiantes para que desarrollen
realizacion delluviadeidas, identificacion | as actividades planteadas
de términos nuevos y la blsqueda de
informacion en otras fuentes.
Desarrollo | = En cada sesién de aprendizaje, € Comprender los contenidos
estudiante puede recurrir al material de conceptuales
estudio y enlaces externos para asimilar Definir términos nuevos y desarrollar
contenidos y desarrallar las habilidades |as habilidades linglisticas.
pretendidas. Afianzar ciertos esquemas cognitivos
= Deigua manera, tiene la oportunidad de que pemitan  desarolar  las
conectarse a un encuentro virtual por cada actividades de cierre.
sesion, donde puede auscultar posibles Fomentar la creatividad, la autonomia
dudas o inquietudes. y la responsabilidad
Cierre = Se contempla una serie de tareas que Vaorar € rendimiento académico de
consisten en actividades précticas |os estudiantes
enfocadas en d desarollo o Vaorar la capacidad del estudiante
fortalecimiento de las macrodestrezas para utilizar los recursos digitales
lingliisticas: Leer, escribir, escuchar vy interactivos.
hablar. Validar d nivel de desarrallo de las
= De igud manera, se plantea pruebas o macrodestrezas linglisticas.
cuestionarios, foros de discusion y un Identificar posibles falencias o
proyecto final donde € estudiante pone de dificultades de aprendizaje,
manifiesto todo lo aprendido en las 3 Realizar cambios 0 proponer
SEsiones. aternativas de retroalimentacion

Fuente: Elaboracidn propia (2024)

Ahora bien, antes de compartir las actividades y el material de estudio considerado en

la presente propuesta educativa, se procedio con varias clases explicativas a los estudiantes,

con la finalidad de que comprendan el alcance que conlleva la utilizacion de los recursos
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digitales interactivo y conocer las funcionalidades que ofertan dichas herramientas. Estos

recursos utilizados se muestran en el disefio y ejecucidn de la propuesta.

Tabla 14

Recursos utilizados en € disefio de la propuesta

Recur sos materiales Recur sos tecnol égicos Recur sos humanos
Pizarra Infografias = Investigadores
Marcadores Videos = Tutor
Hojas Laboratorio
Libro de Lenguay Literatura PC
Papelotes Ceular

= Cuadernos detrabajo = USB
= |nternet

Fuente: Elaboracion propia (2024)
3.5.4. Direccion URL dela propuesta

La propuesta se estructur6 aprovechando las funcionalidades que ofrecia la plataforma
educativa Google Classroom, por ende, se disefid un aula virtual acorde con las necesidades de
los educandos, los objetivos pretendidos y las oportunidades de aprendizaje que ofrecian los
recursos digitales interactivo. Una vez estructuradas las sesiones de aprendizaje y luego de
haber comprobado la validez de todo €l material de estudio compartido, se procedio a publicar
el entorno en el siguiente enlace, contando con un cédigo que le permite al estudiante acceder

adicho espacio virtual de aprendizaje.

Tabla 15

Enlace y codigo de acceso ala propuesta

Curso Enlace Cddigo de
acceso
Décimo afio de | https://classroom.google.com/c/Njg2Njc3NTcOM Tk12cjc=faguéu3 faquéu3
EGBA-B-C

Fuente: Elaboracidn propia (2024)

El docente tiene la facilidad de gestionar el aula virtual y brindar un seguimiento
oportuno al desarrollo académico de los estudiantes. Las sesiones de aprendizaje se consideran

un material de estudio con actividades que despiertan el interés de los estudiantes, fomentan la
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autonomia, la creatividad, la capacidad de andlisis y razonamiento critico, la responsabilidad,
la puntualidad y las habilidades comunicativas necesarias para mejorar su capacidad de
adaptacion e interaccion social através de la comunicacion.

El acceso al aula virtual esta condicionado por una clave que debe ser compartida por
el docente; dicho ingreso puede darse desde cuaquier dispositivo mévil que se encuentre
conectado al servicio de internet.

Las sesiones de aprendizaje y los recursos digitales interactivos, permiten que el
estudiante asuma un rol protagbnico y se convierta en el propio constructor de sus
conocimientos, tomando como referencias, las diferentes experiencias previas que haya
desarrollado desde edades tempranas.

3.6. Estructuray tipo de propuesta

Lapropuesta disefiada en la plataforma educativa Google Classroom, es unainnovacion
metodoldgica que pretende mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje del area de Lenguay
Literatura, aprovechando las funcionalidades que ofrecen los recursos digitales interactivos;
para ello, se propuso un ambiente virtual dindmico con actividades que despierten el interés 'y
fomenten valores como la responsabilidad y la puntualidad, aspectos claves dentro de la
formacion integral del ser humano. En cuanto alainterfaz de la propuesta disefiada, esclaray
precisa, o que facilitala negacion del estudiante y evita posibles confusiones. Laestructura del

aula virtual considera los siguientes apartados:

Tabla 16

Estructura dd aula virtua

Apartado del aula virtual Detalles

Presentacion En este apartado € estudiante que accede al aula virtua, tiene la

oportunidad de conocer d perfil delos docentes a cargo de la propuesta.

De igual manera, se presenta una tarea de presentacion personal, donde

cada estudiante debe describirse acorde con los aspectos solicitados y

haciendo uso de la herramienta interactiva Padl et

Recur sosinter activos a En este apartado se comparte material relacionado con & uso de cada
utilizar recurso interactivo que se debe utilizar para abordar las diferentes

actividades planteadas en |as sesiones de aprendizaje.

Estematerid corresponde avideo tutorialesy enlaces externos alas paginas

oficiales de cadarecurso.
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Encuentrosvirtuales En este apartado se encuentran los enlaces a cada reunion virtual, es decir,

los encuentras que podran mantener 1os estudiantes con las docentes en un
horario previamente establ ecido.

En estas jornadas virtuales, € estudiante podra auscultar posibles dudas o
inquietudes sobre | as actividades planteadas en cada sesion de aprendizaje;
ademés, € docente fortalecera los conocimientos abordados y dara
indicaciones para concretar de manera exitosa todo |o estipulado.

Estos encuentros virtuales se darén por medio de la herramienta Zoom
Meseting, por ello, en cada asignacion se colocara e enlacealareuniony e
respectivo c6digo de acceso.

Lassesionesde aprendizaje | Son tres apartados que corresponden a la sesion de aprendizaje 1, 2y 3;
donde € estudiante podra encontrar el material compartido por € docente
para activar sus conocimientos previos y desarrollar los esquemas
cognitivos pretendidos.

Ademas, en cada apartado se encuentran las tareas asignadas en relacion a
dicho material de estudio, las cuales son actividades précticas cuyo
abordaje requiere @ uso de ciertos recursos digitaes interactivos, o que
propicia una experiencia significativa que potencia € desarrollo de las
macrodestrezas linglisticas.

Proyecto final Este apartado corresponde a la valoracion final de las tres sesiones de
aprendizaje, donde se exponen lasindicaciones precisas paralarealizacion
del proyecto final.

Fuente: Elaboracion propia (2024)
3.7. Metodologia dela propuesta

Lapresente propuesta se disefio bajo una metodologia de caracter deductiva, puesto que,
en cada sesion de aprendizaje, se incluye un vasto contenido de informacién multimedia ,
enlaces externos a otros recursos y otras actividades complementarias que van de lo general a
lo especifico; es decir, el estudiante comienza analizar casos habituales, para terminar con
experiencias préacticas que permitan desarrollar las macrodestrezas linguisticas de leer, escribir,

hablar y escuchar, Utiles para aprender y para comunicarse en sociedad con sus semejantes.

Las actividades para las sesiones de aprendizaje, fueron planteadas en torno a una
metodologia de carécter descriptiva, exploratoria y explicativa, tal como se detala a

continuacion:

Explicativa; las actividades en cada sesion de aprendizaje, permitiran comprender la
funcionalidad que ofrecen los recursos digitales interactivo y utilizarlos en proyectos practicos

gue fomenten la autonomia, la creatividad y el desarrollo de las macrodestrezas lingliisticas.
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Descriptiva: las actividades en cada sesion de aprendizaje, permiten que el discipulo
pueda diferenciar y/o comprender los aspectos relevantes de los contenidos abordados,
haciendo uso de diferentes recursos interactivos que faciliten su comprension y propicien
experiencias de aprendizaje que fomenten el desarrollo de las habilidades comunicativas

necesarias para relacionarse con el entorno proximo de manera efectiva.

Exploratoria; las actividades posibilitan que € estudiante realice busquedas de
informacion de manera autbnoma, para luego analizarla de manera minuciosa y presentar un
resumen debidamente sintetizado, haciendo uso de diferentes recursos interactivos. Estas
acciones fomentan la creatividad, laatencién y el pensamiento critico reflexivo del individuo.

3.8. Exigencias, condiciones, requisitosy criterios que se debe cumplir

Tabla 17
Sesion de aprendizaje 1
~ <ESIONDEAPRENDIZAJEN°L
Ejestematicos Objetivos de la sesion de aprendizaje Herramientas digitalesy de
simulacién
El teatrogriego = Establecer d concepto y estructuradelatragedia = Canva
Latragedia como género literario = Bubbl
comogénero = Conocer los aspectos sobresalientes del conflicco =  Cmap Tools
literario entre griegos y romanos =  Padet
= |dentificar € origeny las caracteristicasgenerales =  Zoom
del Teatro Griego
Tiempoy = Reconocer |os aspectos relevantes de los teatros y
modalidad los atores
= Diferenciar e papel de Arigételes en € Teatro
1 semana Griego
Modalidad » |dentificar los elementos arquitecténicos de un
virtual teatro griego
M étodo a OBSERVACION
considerar: » Etapas: Observar, describir, comparar y generalizar.
DESARROLL O DE SESION DE APRENDIZAJE 1
Fase delnicio Fase de Desarrallo FasedeCierre
» Andizr e video e = Andizar y desarrdllar las actividades Analizar Material de Estudio 2 y
infografia propuesto planteadas realizar tareas planteadas
=  Anotar términos TAREA 1: Aprendamosjugando (Leer y
desconocidos escribir) ACTIVIDAD 1 (Leer y escribir)
» Registrar ideas claves ACTIVIDAD 1. Sopadeletras 1. Redlizar un mapa conceptual
delo analizado = FEecutar e enlace en Educaplay y sobre La TRAGEDIA y su
= Complementar  con completar actividad ESTRUCTURA considerando el
otras fuentes " Encontrar las pdlabras que séfida 1a  ;qerig de Eudio 1
e actividad
cientificas
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Plantear interrogantes
para tratarlas en la
clase magistral

Valoracion de motivacion

Hay interés en los
educandos para
desarrollar las

actividades propuestas

ACTIVIDAD 2: Glosario

Sel eccionar 5 términos encontrados en lasopade

letras (Actividad 1)

= Crear un glosario en la herramienta Padlet,
donde se exponga el significado del
término, una oracién y una imagen alusiva
a concepto

TAREA 1.1.: Expreso mis ideas (Leer,
escribir, hablar y escuchar)

ACTIVIDAD 1

1. Redizar un mapa conceptual u organizador

gréfico sobre € Teatro Griego considerando el

Material de Estudio

2. El producto final debe considerar los

siguientes aspectos:

= ORIGEN

= CARACTERISTICAS

= |[MPORTANCIA

= CARACTERISTICAS
TEATROS

= CARACTERISTICAS DE ACTORES

= PAPEL DE ARISTOTELES

DE LOS

ACTIVIDAD 2

1. Redizar una presentacion audio visual
(VIDEO), utlizando la herramienta
CANVA, donde se detdle los elementos
arquitecténicos de un TEATRO GRIEGO

Abordaje de encuentro virtual

» Andizr e materiad de estudio
compartido

= Diadogar sobre las caracterigticas del
teatro griego y € género de latragedia

=  Comprender € alcance eimplicaciones
delos contenidos

»  Descubrir términos nuevos

»  Auscultar dudas

» Reacionar informacion analizada con
situaciones cotidianos

= Generalizar contenidos por medio de
preguntas abiertas

» Recordar la importancia de cumplir
con las actividades atiempo

PROCESO DE EVALUACION
I nstrumentos de evaluacién

» Fichadeseguimiento 1

» Desarrdllo de tareas propuestas

»=  Particion en FORO

» AsgstenciaaEncuentros Virtuales

La Universidad para todos

2. El producto fina debe

considerar los siguientes

aspectos:

= CONCEPTO

= ESTRUCTURA DE
TRAGEDIA

RUBRICA DE EVALUACION
CREATIVIDAD: 4 PUNTOS
CONTENIDO: 6 PUNTOS

ACTIVIDAD 2 (Escuchar vy
hablar)

1. Redizar una presentacion
audio visual (VIDEO), utilizando
laherramienta CANVA, donde se
detalle |l os siguientes aspectos:

Un relato sobre e Conflicto entre
griegos y romanos

ACTIVIDAD 3 (Escribir)
1. Redlizar una sopa de letras,

utilizando la herramienta
EDUCAPLAY, considerando
aspectos rel evantes de los autores
delatragedia

Genere minimo entre 5 a 10
palabras

FORO 1: Dialogo e interacto
con mi entorno (L eer y escribir)

RESPONDA: ¢Cree que un actor
nace o se hace?
¢EL Teatro deberia ser parte de
nuestra formacion educativa? Por
qué
Justifique su respuesta'y comente
la de un compafiero

Indicador es de evaluacién
= | os estudiantes establecen €
concepto y estructura de la
tragedia
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en cada sesion de

Los estudiantes conocen los

aprendizaje aspectos sobresalientes del
= Los educandos conflicto entre griegos vy

ingresan de manera romanos

puntual a los Los estudiantes identifican €

encuentros virtuales
= Las actividades son
entregadas en las

origen y las caracteristicas
generales del Teatro Griego
Los estudiantes reconocen

fechas establecidas |0s aspectos relevantes delos
= Los estudiantes teatrosy los actores
respetan € criterio = Losestudiantesdiferencian el

personal de sus papd de Aristétdes en €
comparieros Teatro Griego
= Los estudiantes identifican
| os €l ementos arquitecténicos
de un testro griego
= Los edudiantes utilizan
recursos digitales
interactivos en € abordaje de
su proceso educativo
= Los estudiantes andizan,
sintetizan, organizan |y
presentan informacién de
maneraldgica
Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla 18

Sesién de aprendizaje 2

Ejestematicos Objetivos de la sesion de aprendizaje Herramientas digitalesy de

simulacién
Prometeo encadenado = Comprender los acontecimientos del =  Google Forms
Género dramatico mito de Prometeo Encadenado =  Educaplay
tragedia » |dentificar personajes que intervienen = Canva
en e mito =  Padlet
Tiempoy modalidad = Diferenciar espaciosy tramasdel mito = Redessociaes
1 semana »  Proponer finaes alternativos al mito = Zoom

Modalidad virtual = Descubrir términos desconocidos
= Escuchar con atencidn los relatos y
contestar interrogantes
OBSERVACION
» Etapas: Observar, describir, comparar y generalizar.
DESARROLL O DE SESION DE APRENDIZAJE 2
Fase de Desarrallo

M étodo a considerar:

Fasedelnicio FasedeCierre

= Audio Libro: = Analizar y desarrollar las actividades Tarea 1.4. Escucho, observo, leo
Naracion del  mito planteadas y aprendo (Escuchar, leer,
griego "Prometeo0  TAREA 1. Escribo lo que aprendi escribir)
Encadenado” escuchando (Escuchar y escribir)

Recuer de: ACTIVIDAD 1: Cuestionario
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Escuchar con atencién
d Audio libro
Complementar  con
otfras fuentes de
informacién como €
Texto

Valoracion de motivacion

Hay interés en los
educandos para
desarrollar las

actividades propuestas

= Una vez que haya escuchado € Audio 1. Abrir d enlace
Libro "Prometeo encadenado”, completar 2 Escuchar y observar la
el cuestionario en Google Forms narracion

TAREA 1.1. Aprendo jugando

1. Abrir e enlace

2. Redlizar |a sopa deletras asignada

3. Redizar una captura del resultado (puntagje -

3. Contestar las preguntas que
surgen a lo largo del video
4. Capturar € resultado vy

ubicacién) obtenido ubicacion obtenida
4. Capturar y colocar en un archivo PDF 5. Compatir en un PDF
5. Enviar 6. Enviar

TAREA 12 Aprendo hablando

(Escuchar y hablar) FORO 1: Platiqguemos (Leer y
ACTIVIDAD 1 escribir)

Una vez entendido € Mito de Prometeo

Encadgngjo, v_amosapen_wrenotrofinal: Luego de haber escuchado e
1. Escribir € final aternativo AUDIO LIBRO y haber

2. Narar e fina dternativo y grabarlo L .
utilizando la aplicacion CANVA G EE DI EIBEE s VinzD

3. En un Documento guardar €l texto escritoy el QUi; procgdamos a contestar las
link de |a grabacion redizadaen Canva siguientes Interrogantes:
4. Enviar ¢Estuvo bien lo que hizo ZEUS,

La grabacion no puede sobrepasar 1os 2 minutos — por quUé?

TAREA 13, Escucho, selecciono, ¢Estuvo bien lo que hizo
descubro y aprendo (Escuchar, leer y PROMETEO, Por qué?

escribir) ¢Usd que habria hecho en € caso
ACTIVIDAD 1 de ZEUS y PROMETEQ?

1. Buscar 5 términos desconocidos en la  Comentar las respuestas de dos
narracion del mito de Prometeo Encadenado compafieros

(AUDIO LIBRO)

2. Crear un Glosario con la herrami enta Padlet
3. Colocar |os siguientes aspectos:

= CONCEPTO DEL TERMINO

= IMAGEN DEL TERMINO

= UNA ORACION

Copiar y compartir el Link dela presentacion

Abordaje de encuentro virtual

= Diaogar sobrelos principal es aspectos
que conlleva d relato del mito
“Prometeo encadenado”

= |dentificar personajes, escenarios,
tramas'y principal es sucesos

= Descubrir términos nuevos

=  Auscultar dudas

= Reacionar informacién anaizada con
situaciones cotidianos

=  Generalizar contenidos

PROCESO DE EVALUACION

I nstrumentos de evaluacién Indicador es de evaluacion
»  Fichade seguimiento 2 » Los estudiantes comprenden
» Desarrdllo de tareas propuestas los acontecimientos en la
»  Particion en FORO obraliteraria

=  AsistenciaaEncuentros Virtuales
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en cada sesion de
aprendizaje

= Los educandos
ingresan de manera
puntual a los
encuentros virtuales

= Las actividades son
entregadas en las
fechas establecidas

= Los estudiantes
respetan € criterio
personal de sus
compafieros

Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla 19

Sesién de aprendizaje 3

= Los estudiantes identifican
los persongjes y los espacios
y tramas.

= Los estudiantes proponen
finales aternativos a mito

= Los estudiantes descubren
términaos desconocidos

=  Losestudiantes escuchan con
atencion los reatos y
contestan interrogantes

= Los edudiantes utilizan
recursos digitales
interactivos

= Los estudiantes andizan,
Sintetizan, organizan Yy
presentan informacién de
maneralégica

= Los edudiantes logran
desarrollar la  habilidad
linglistica Leer, escribir,
escuchar y hablar.

Ejestematicos

Romeo y Julieta
Género dramatico
tragedia "

Tiempoy modalidad
1 semana
Modalidad virtual

Objetivos de la sesion de aprendizaje

Comprender e desarrollo del relato de
Romeo y Julieta

I dentificar persongjesqueintervienenen €
relato

Diferenciar espacios y tramas Descubrir
términos desconocidos Escuchar  con
atencion los redatos y  contestar
interrogantes

Método aconsiderar: = OBSERVACION
Etapas. Observar, describir, comparar y generalizar.
DESARROLL O DE SESION DE APRENDIZAJE 3

Fasedelnicio
Material de estudio 1 =
Romeo y Julieta (Video

Fase de Desarrollo
Andlizar y desarrollar las actividades
planteadas

Narrativo - Expositivo) TAREA 1. Escucho, observo y aprendo
= Observar la (Escuchar, leer y escribir)

presenta narracion

sobre la obra ACTIVIDAD 1
Romeo y Julieta Identifique los persongjes principaes y en un
«  Contrastar con lo PADLET describalos, considerando los siguientes

expuesto en la

detalles:

La Universidad para todos

Herramientas digitalesy de

simulacién
=  Padlet
=  Educaplay
= Canva
= Vimeo
= Redes Sociales
= Zoom

FasedeCierre
Tarea 1.2. Creamos nuestra
historia (Parte 1) (Escuchar,
hablar, escribir)

ACTIVIDAD 1
1. Definir persongjes principales

2. Definir € luger y latramade la
historia
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pagina 32 y 33 de = Nombre 3. Escribir @ guion
Texto *  Rasgos del persongie 4. Subir € archivo en PDF
Anotar ideas - 8“'?” = o _
nuevas o términos " Ruepaso con & persong e Tarea 1.3. Creamos nuestra
desconocidos Compartir el enlace def Pedet realizado historia  (Segunda  parte)
TAREA 11, Aprendamos jugando | (ECtehar, hablar, escribin)
(Escuchar, leer y escribir) ACTIVIDAD 1

Valoraciéon de

motivacion

Hay interés en los
educandos  para
desarrollar las
actividades
propuestas en cada
sesion de
aprendizaje

Los educandos
ingresan de manera
puntual a los
encuentros
virtuales

Analicemos € enlace compartido

Escuchar y observar lanarracion

Contestar las interrogantes que se plantean alo
largo dedl video

Capturar los resultados y ubicacién obtenida
Compartir en un archivo PDF

Abordaje de encuentro virtual

= Analizar € material de estudio compartido

= Diadogar sobre los principaes aspectos
gue conlleva e relato de Romeo y Julieta

= |dentificar persongjes, escenarios, tramasy
principales sucesos

=  Descubrir términos nuevos

» Avuscultar dudas de las actividades
propuestas

= Reacionar informacion analizada con
situaciones cotidianos

= Generadlizar contenidos por medio de
preguntas abiertas

=  Recordar laimportanciade cumplir con las
actividades atiempo

=  Organizar grupos para € desarrollo de
dramatizaciones

= Brindar pautas generales para € proyecto
find

PROCESO DE EVALUACION
I nstrumentos de evaluacion

» Fichade seguimiento 3

= Desarrallo de tareas propuestas

= Particion en FORO

= AsdstenciaaEncuentros Virtuales

La Universidad para todos

1. Narar & guion utilizando
distintas imégenes y sonidos
provistos por la herramienta en
CANVA

2. Compartir la produccion en
redes sociales

3. Capturar lo compartido en un
PDF y adjuntar € link de la
produccién

FORO 1: Platiquemos (Leer y
escribir)

Responder

¢Que cambiaria usd en la historia
de Romeo y Julieta?

¢Le parece justo la historia de los
enamorados Romeo y Julieta? Por
qué

¢Cree que en la actuaidad haya
historias reales que se parezcan a
estanarracion?

¢Usted que habria hecho en €
caso de que fuera Romeo?

¢Usted que habria hecho en €
caso de que fuera Julieta?

Indicador es de evaluacion

= Los estudiantes comprenden
e desarrollo dd relato de
Romeo y Julieta

= Los estudiantes identifican
personajes queintervienen en
d relato

= Los estudiantes diferencian
espacios y tramas del relato

= Los estudiantes descubren
términos desconocidos en €
relato
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= Lasactividadesson = Los estudiantes escuchan con
entregadas en las atencion  los relatos y
fechas establecidas contestar interrogantes
= Los estudiantes = Los estudiantes utilizan
respetan € criterio recursos digitales
persona de sus interactivos en € abordaje de
comparieros Su proceso educativo

= Los estudiantes analizan,
sintetizan, organizan y
presentan informacion de
maneralégica

= Los estudiantes logran
desarrollar la  habilidad

lingliistica Leer y
comprender como pares
dialécticos.

= Los estudiantes logran
desarrollar  la  habilidad
lingliistica de  Escribir
Escuchar y Hablar
Fuente: Elaboracion propia (2024)

3.9. Demostracionesdela propuesta
1. Ingresar a link compartido por el docentey utilizar el cddigo de la clase respectivo

Link: https://classroom.google.com/c/Njg2N{c3NT cOM Tk1?cjc=fagubu3

Caodigo de acceso: faquéu3

2. El primer apartado que puede observar el estudiante, es la PRESENTACION, donde
se puede conocer € perfil de los docentes a cargo de la propuestay se plantea una que

implica presentarse de forma personal.

=aa e

Fh [ T8
o Presentacion
_| d
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3. El entorno virtual presenta un mend que le permite al estudiante navegar de forma

rapida por los diferentes apartados disefiados.

e utilizar

=T

4. En cada una de las sesiones de aprendizaje, se presentan las diferentes actividades

asignadas y el material de estudio que sustente su desarrollo.

sesion de Aprendizaje 1

o L
ﬂ Pl [ gl DU Tl o bk

5. Lastareas planteadas tienen una valoracion sobre los 10 puntos y su realizacion tiene
una fecha de cierre. En el espacio asignado para cada tarea, € estudiante puede subir
archivos en formato de texto, audio o video.

6. El material de estudio compartido en cada sesion de aprendizaje, es la base para €l
desarrollo de las actividades planteadas y su evaluacion posterior por € docente.
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7. En el apartado de Recursos interactivos a utilizar, el estudiante puede acceder a
informacion audiovisual que le permitacomprender aspectosrelevantes sobre el manejo
de cada recurso implementado en la propuesta. Obsérvese como cada actividad permite
al docente evaluar de forma sistemética al estudiante comparando sus niveles de

aprendizaje.

Recursms imeractives autilizs

@000

EI l-E_] EE

8. Encuanto a apartado de Encuentrosvirtuales, el estudiante podra acceder alas clases
magistrales previstas por € docente, utilizando la herramienta Zoom Meeting.
9. Por otro lado, €l docente tiene la capacidad de gestionar a los estudiantes que accedan

al aulavirtual y los profesores a cargo de su gestion respectiva.
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'-D 9 =
Estudiantes mmeriet it
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10. De igual manera, el docente puede dar seguimiento al rendimiento de todos los
estudiantes, dando clic en el apartado de Calificaciones

3.10. Aplicacion, implementacion y evaluacion
3.10.1. Detalles de aplicacion

La aplicacion de la presente propuesta, tiene una duracion de 3 semanas, es decir, una
semana para cada sesion de aprendizaje. De igual manera, los estudiantes podran gestionar su
tiempo de la forma gque crean conveniente para abordar todas las actividades planteadas, sin

embargo, la entrega de tareas debe darse en el tiempo establecido por € docente.

En el caso de las fechas establecidas para los encuentros virtuales, pueden ser
modificadas segun larealidad ingtitucional o los acontecimientos que se pudieran presentar; asi
mismo, el docente tiene la facultad de gjecutar dichos encuentros, de forma presencial, dentro

o fuera de la jornada escolar, en los laboratorios de computacion de lainstitucion.

UBE
¢ La Universidad para todos 74



UBE UNIVERSIDAD Losrecursos digitales interactivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezaslinguisticas
. DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

3.10.2. Detalles de implementacion

Una semana antes de implementar la propuesta, se capacita a los estudiantes sobre el

manejo de los recursos digitales interactivos, con la finalidad de que reconozcan la interfaz

gréfica, las opciones que presenta € entorno de cada herramienta y el uso que se le puede dar

en el contexto educativo. La propuesta educativa cuenta con instrucciones féciles de

comprender, evitando posibles confusiones del estudiante. Todas las especificaciones de las

sesiones de aprendizaje se encuentran expuestas en el Anexo 5.

3.10.3. Evaluacion — Fichas de seguimiento

Tabla 20

Ficha de seguimiento para evaluar la sesion de aprendizaje 1

Indicadores

Sesién de aprendizaje
1

Sl

En
proceso

NO

Observaciones

L os estudiantes establecen e concepto y estructura de la tragedia como
género literario

Los estudiantes conocen los aspectos sobresalientes del conflicto entre
griegos y romanos

Los estudiantes identifican € origen y las caracteristicas generaes del
Teatro Griego

Los estudiantes reconocen |os aspectos relevantes de los teatros y los
atores

Los estudiantes diferencian €l papel de Aristételes en € Teatro Griego

Los egtudiantes identifican los € ementos arquitectonicos de un teatro
griego

Los estudiantes utilizan recursos digitales interactivos en € abordaje de
Su proceso educativo

Los estudiantes analizan, sintetizan, organizan y presentan informacién
de maneraldgica

Los estudiantes logran desarrollar |a habilidad linguistica Leer

L os estudiantes logran desarrollar |a habilidad linguistica Escribir

L os estudiantes logran desarrollar |a habilidad linglistica Escuchar

L os estudiantes logran desarrollar |a habilidad linglistica Hablar

Fuente: Elaboracién propia (2024)

Tabla 21

Ficha de seguimiento para evaluar la sesién de aprendizaje 2

Indicador es

Sesion de
aprendizaje 2

Sl

NO En
proceso

Observaciones

Los estudiantes comprenden los acontecimientos que conlleva el
desarrallo del mito de Prometeo Encadenado

L os estudiantes identifican | os personges del mito

L os estudiantes diferencian |0s espacios y tramas del mito

L os estudiantes proponen finaes dternativos a mito

L os estudi antes descubren términos desconocidos en la narracion
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= Los edudiantes escuchan con atencion los relatos y contestar
interrogantes

=  Los egudiantes utilizan recursos digitales interactivos en d abordaje de
Su proceso educativo

»  Los edtudiantes andizan, sintetizan, organizan y presentan informacion

de maneraldgica

Los estudiantes logran desarrallar |a habilidad linglistica Leer

Los estudiantes logran desarrollar |a habilidad linglistica Escribir

L os estudiantes logran desarrollar |a habilidad linguistica Escuchar

»  Losesudianteslogran desarrollar la habilidad linglistica Hablar
Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla 22

Ficha de seguimiento para evaluar la sesion de aprendizaje 3

Sesion de aprendizaje
3

I ndicadores Observaciones

En
S | NO Droceso

L os estudiantes comprenden € relato de Romeo y Julieta
L os estudiantes i dentifican persongjes que intervienen en d relato
L os estudiantes diferencian espacios y tramas dd relato
L os estudi antes descubren términos desconocidos en el relato
Los estudiantes escuchan con atencién los relatos y contestar
interrogantes
=  Los estudiantes utilizan recursos digital es interactivos en el abordge de
SU proceso educativo
=  Los esudiantes analizan, sintetizan, organizan y presentan informacién
de maneralégica
L os estudiantes logran desarrollar la habilidad linglistica Leer
Los estudiantes logran desarrollar la habilidad linglistica Escribir
L os estudiantes logran desarrollar |a habilidad linglistica Escuchar
= | osestudiantes logran desarrollar la habilidad linglistica Hablar
Fuente: Elaboracion propia (2024)

Adicionalmente, la evaluacion del rendimiento académico del estudiante, también
considera todas las calificaciones que obtenga tras cumplir con las actividades planteadas en
cada sesion de aprendizaje. Asimismo, el seguimiento del docente a partir de su diagnostico de
lalengua materna y del aprendizaje, lo que personaliza la evaluacion realizada a cada uno de

los estudiantes.
311 Validacion dela propuesta
3.11.1. Descripcion del proceso de validacion

Unavez que lapropuestafue disefiaday compartida con los estudiantes que participaron
del presente estudio, se seleccionaron varios especialistas en el &mbito de la pedagogia con mas
de 15 afios de experiencia profesional, y con una categoria académicay cientificaque corrobore

su desarrollo profesional. Este proceso permitio identificar lasfortalezasy posibles deficiencias
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del entorno digital, informacion clave para implementar las medidas oportunas que garanticen
una efectiva formacion académica de los estudiantes seleccionados como muestra.

3.11.2.Instrumento para validacion

El instrumento utilizado para e proceso de validacion consistio en una entrevista
estructurada por 5 preguntas, 3 abiertasy 2 cerradas que fueron planteadas haciendo uso de una
EscaladeLikert (Ver Anexo 5). Lasrespuestas obtenidas se analizaron de forma minuciosa y
se presentaron de la siguiente manera: en el caso de las preguntas cerradas, se consideré un
andlisis grafico porcentual; las preguntas abiertas se presentd una sintesis de los comentarios
realizados por los especialistas.

3.11.3. Resultados de la validacion realizada
a. Entrevista a especialistas — preguntas cerradas

Losespecialistas fueron 7 profesionales que laboran en diferentes universidades; el 71%
presentan un titulo de cuarto nivel y el 29% son magister en distintas areas de formacion.
I mportante destacar que setuvo en cuenta en los especialistas, algunos son especialistasen TIC
y la mayoriaen el &reade laLenguay la Literatura incluso de universidades de otro pais, en

aras de buscar, criterios diversos con respecto a la temética analizada en lainvestigacion.

Tabla 23

Necesidad de una capacitacion en las TICS
Alter nativas

a) Muy deacuerdo

b) Deacuerdo

¢) Medianamente de acuerdo

d) En desacuerdo

TOTAL
Fuente: Entrevista a especialistas.
Elaborado por: Las Autoras, (2024).

%
100%
0%
0%
0%
100%

N O O O N H

Analisiseinterpretacion; El 100% de especialistas que participaron en el proceso de
validacion de la propuesta, concuerdan que efectivamente los docentes de Educacion General

Bésica requieren capacitacion en las Tics como herramienta valiosa para el Sistema Educativo.
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Tabla24

Utilidad de las herramientas TICS en € desarrollo delas destrezas linglisticas
Alter nativas # %

a) Muy de acuerdo 7 100%
b) Deacuerdo 0 0%
¢) Medianamente de acuerdo 0 0%
d) En desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Entrevista a especialistas.
Elaborado por: Las Autoras, (2024).

Andlisis einterpretacion; El 100% de especialistas que participaron en el proceso de
validacion de la propuesta, afirmaron estar muy de acuerdo que las herramientas digitales son
Utiles para €l desarrollo de las destrezas linglisticas en los estudiantes, por ende, su
implementacion en el proceso de aprendizaje es un recurso fundamental que el docente debe

considerar al momento de planificar su diario desenvolver.
b. Entrevista a especialistas — preguntas abiertas

En lapregunta 1: Lea en qué consiste € gercicio y emita su criterio con respecto a la
significacion que cobra los contenidos digitales para € desarrollo de las macro destrezas
lingligticas; los especialistas refieren que efectivamente dichos recursos cobran relevancia al
momento de propiciar un ambiente de aprendizaje que favorezca la adquisicion de estas

habilidades y facilite el entendimiento de nuevos dominios cognitivos.

De igual manera, refieren que los contenidos interactivos son un valor agregado de la
planificacion del docentey un elemento fundamental para despertar el interés de los estudiantes
lo que potencia su desarrollo a partir de los objetivos del érea de Lengua y Literatura
Adicionalmente, estas herramientas también promueven la autonomia, la creatividad y el
pensamiento critico reflexivo, procesos mentales fundamentales para el desarrollo y/o

fortalecimiento de las habilidades linglisticas.

Asimismo, destacan que la propuesta incorpora los contenidos interactivos de manera
adecuada, permitiéndole a los estudiantes elegir recursos, establecer prioridadesy controlar su

progreso; de modo que les permite desarrollar las habilidades lingtiisticas de lalengua materna.

En la pregunta 2: ¢Qué importancia le concede usted a la integracién y tratamiento de

estas habilidades en los estudiantes de 10mo Afio de E.G.B.?; los especialistas refieren que las
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macrodestrezas linglisticas son habilidades esenciales para el desarrollo de la lengua materna
y posibilitan la adquisicion de esgquemas cognitivos 0 destrezas necesarias al momento de
solucionar posibles falencias, de modo que preparan al estudiante paralavida.

De igual manera, afirmaron que estas macrodestrezas deben ser abordadas de manera
integrada en todas las asignaturas, por cuanto, permiten acceder a un vasto contenido de
informacion que resulta necesario al momento de desarrollar experiencias significativas de
aprendizaje; asi mismo, la adquisicidn de estas habilidades lingiisticas favorece el desarrollo
Iéxico y es una alternativa viable para que los educandos puedan comprender y expresarse con
claridad, siendo un aspecto fundamental en la formacion de estudiantes. No es posible solo
atender a las macro destrezas en Lenguay Literatura, los estudiantes aprenden los contenidos
de las diferentes materias a partir del desarrollo que alcancen desde lo comunicativo, y es solo

através del lenguaje que se potencia el aprendizaje.

En la interrogante 3. ¢Cree usted que se cumple esta integracion con el gercicio
anterior?; todos los especialistas indicaron que efectivamente la propuesta planteada si cumple
con dicha integracion. Ademas, las actividades asignadas son dindmicas, promueven la
autonomia, el compromiso y la participacion activa de los estudiantes. Al mismo tiempo,
utilizan los diferentes tipos de textos incorporados en las TIC, € video, que posibilita el

visionaje, la escuchay por tanto, la comprension esencial para comunicarse.

Las macrodestrezas linguisticas constituyen un sistema, pues no se pueden trabajar por
separado, porque una tiene plena relacion con la otra, por giemplo, para comprender hay que
leer y al mismo tiempo escuchar si es un audio libro, o una lectura del docente. Para escribir
antes hay que determinar y comprender el tema de lo que voy a escribir, y la expresion oral o

comunicacion oral requiere de dominios de los temas para poder dialogar y emitir criterios.
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CONCLUSIONES

La educacidon contempla un proceso que se gecuta de manera intencionada, con la
finalidad de adquirir o fortalecer un sin nimero de destrezas, habilidades y saberes que
coadyuven en el desarrollo de la dimensidn cognitiva, fisica y psicoafectiva del ser humano,
por ello, esreferidacomo un pilar fundamental para el progreso de la sociedad en general.

El docente es el responsable de prever las acciones y espacios que permitan establecer
un ambiente de aprendizaje motivador, donde el estudiante asuma un rol protagénico y se
convierta en el propio constructor de sus conocimientos; para €llo, puede hacer uso de las
diferentes herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo, a partir de los recursos
interactivos, que posibiliten nuevos dominios cognitivos y el desarrollo del aprendizaje.

El diagnostico inicial de la presente investigacion, permitio determinar que la mayor
parte de estudiantes del décimo afio de EGB, presentaban un bajo e insuficiente nivel de
desarrollo de las macrodestrezas linguiisticas. Estarealidad tiene como causaesencial, lasclases
monotonas que se implementan en ocasionesy la pobre utilizacion de las herramientas digitales
gue promuevan la autogestion del aprendizaje, a través de vias motivadoras para los

estudiantes, sin perder de vistalos contenidos de la asignatura de Lengua y Literatura.

Los recursos digitales interactivos son herramientas online que permiten acceder,
generar, almacenar y compartir contenidos en distintos formatos (texto, imagen, audio, video),
cuya manipulacion por parte del educando, permite desarrollar los esguemas cognitivos,
destrezas o aptitudes pretendidas en un area de estudio determinada. Estos elementos deben
estar complementados con actividades dinamicas, acordes con las necesidades de los

estudiantes y larealidad del contexto donde se lleva a cabo la formacion académica.

Si bien los directivos y los docentes reconocen la importancia que conlleva el uso de
herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo formal, dichos recursos no son
implementados con frecuencia en la planificacion diaria del profesor, una decisidon que propicia
un ambiente de aprendizaje carente de motivacion, el cual espercibido por los estudiantes como
algo aburrido, tedioso y hasta cansado.
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El disefio de la propuesta consistio en un entorno digital disefiado en Google Classroom,
con tres sesiones de aprendizaje que se gjecutan de manera ordenada y secuencial, abordado
una serie de recursos digitales interactivos y actividades complementarias précticas, que
potencian el desarrollo de las macrodestrezas linglisticas. En cada una se plantearon distintas
actividades y recursos externos que fomenten la autonomia, la creatividad y el desarrollo de la
capacidad de andlisis critico- reflexivo.

La validacion de la propuesta se realizé por medio de una entrevista que se aplicd a
distintos especialistas, proceso que permitié concluir que los recursos digitales interactivos
planteados en la propuesta metodoldgica son una aternativa didéctica fiable para desarrollar
las habilidades comunicativas o macrodestrezas linguisticas como también se llaman, desde un
enfoque donde el estudiante asume un rol protagonico, siendo el responsable de gestionar su
tiempo y demés recursos compartidos. Ademés, las actividades planteadas permiten formar
individuos autonomos, justos, solidarios, con capacidad critica reflexiva, que aporten al

progreso del paisy puedan adaptarse ante las distintas circunstancias venideras.
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RECOMENDACIONES

Es preciso que las autoridades de la institucion realicen las gestiones respectivas, para

desarrollar talleres de capacitacion enfocadas en la implementacion de los recursos

tecnoldgicos en el proceso de ensefianza aprendizaje, con la finalidad de promover ambientes

dinamicos y enriquecedores para los estudiantes.

Los docentes deben

implementar herramientas digitales interactivas en sus

planificaciones diarias, por cuanto, representan una alternativa viable para fortalecer la

autonomia, la creatividad y la capacidad de andlisis, procesos claves al momento de desarrollar

las macrodestrezas linguisticas y brindar seguimiento a las debilidades de los estudiantes.

¢ La Universidad para todos

82



UBE UNIVERSIDAD L osrecursos digitalesinteractivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezas linglisticas
L DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Abreu, Y., Barrera, A., Breijo, T., y Bonilla, I. (2018). El proceso de ensefianza-aprendizaje de
los Estudios Linglisticos. su impacto en la motivacion hacia el estudio de la lengua.
Rev Mendive, 16(4), 610-623. http://scielo.sld.cu/pdf/men/v16n4/1815-7696-men-16-
04-610.pdf

Agama, A., Crespo, S, y Gonzalez, S. (2020). Factores situacionales que influyen en el
aprendizaje de la taxonomia NOC en alumnos de enfermeria. Rev Enfermeria
universitaria, 7(4), 13-20. https://www.scielo.org.mx/pdf/eu/v7nd/v7nda3.pdf

Aguirre, J., y Torres, M. (2021). Perspectiva sobre la educacion inicial y el acceso alas TIC:
Revision criticade la literatura. Revista de Ciencias Humanisticasy Sociales (ReHuSo),
6(2), 47-56. https://doi.org/10.5281/zenodo.5512870

Alcivar, C., vargas, V., Caderon, J., y Trivifio, C. (2019). El uso de las TIC en el proceso de
ensefianza- aprendizaje de los docentes en las Universidades del Ecuador. Rev Espacios,
40(2). https.//www.revistaespacios.com/al9v40n02/19400227.html

Alvarez, N., Rivas, B., y Pérez, |. (2022). La integracion de contenidos en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la Logopedia. Revista Didasc@lia: didactica y educacion,
13(6), 217-233. https.//revistas.ult.edu.cu/index.php/didascaliag/article/view/1559/1767

Alvear, L., y Naufiay, S. (2024). Las habilidades lingliisticas y el autoestima en nifios de Inicial
2 de la Unidad Educativa “’Liceo Policial’’ de la ciudad de Riobamba. Rev UNACH.
http://dspace.unach.edu.ec/handle/51000/12824

Amaiquema, F., Vera, J., y Zumba, |. (2019). Enfoques para la formulacion de la hipotesis en
la investigacion cientifica. Rev Conrado, 17(70), 354-360.
http://scielo.sld.cu/pdf/rc/v15n70/1990-8644-rc- 15-70-354. pdf

Azua, A., Vega, e, y Vilela, W. (2020). El derecho a la educacion en el codigo de la nifiez y
adolescencia. Rev Conrado, 16(72), 327-333. http://scielo.sld.cu/pdf/rc/v16n72/1990-
8644-rc-16-72-327.pdf

Barbara, F., y Mafalich, R. (2019). Cuando laLiteratura nos acompafiaen el camino de lavida.
Rev Atenas, 4(20), 19-34. https.//www.redalyc.org/pdf/4780/478048956002. pdf

Becerra, A., Moncayo, O., y Cadtillo, G. (2023). Aplicacion de las TIC para el desarrollo de
macro destrezas linguisticas: breves consideraciones. lbero-American Journal of
Education & Society Research, 3(2), 156-163.
https://doi.org/10.56183/iberoeds.v3i1.611

Bravo, F., y Quezada, T. (2021). Uso de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en el
Bachillerato. Rev Recus, 6(1), 19-27. https://rest-

-—un

¢ La Universidad para todos 83



UBE UNIVERSIDAD L osrecursos digitalesinteractivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezas linglisticas
L DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

dspace.ucuenca.edu.ec/server/api/core/bitstreams/642102d9-8elb-4dc3-819a-
32edd70ealdalcontent

Bravo, R., Vargas, K., Manzano, M., y Lazo, C. (2023). Alfabetismo en el Siglo XXI: Andlisis
de competencias de lecturay escrituraen Ecuador. Revista De Ciencias Sociales, 8(29),
183-196. https://doi.org/10.31876/rcs.v29i.40946

Bruzual, R. (2020). La ensefianza de la lengua y la literatura en la voz de Carlos Lomas. Rev
Educere, 12(40), 189-194. http://ve.scielo.org/pdf/edu/v12n40/art23.pdf

Campusano, K., y Diaz, C. (2018). Manual de Técnicas Didéacticas. Orientaciones para su
seleccion. Santiago- Chile: INACAP. https:.//www.curriculumnacional.cl/614/articles-
216073 _recurso_pdf.pdf

Cardozo, M. (2022). Uso delas TIC en @ proceso de ensefianza- aprendizaje en estudiantes del
primer y segundo ciclo de la educacion escolar basica. Rev Ciencia Latina, 6(6), 8354-
8371. https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v6i6.4002

Carriazo, C., Pérez, M., y Gaviria, K. (2020). Planificacion educativa como herramienta
fundamental para una educacion con calidad. Utopia y Praxis Latinoamericana,, 25(3),
87-95. https://doi.org/10.5281/zenodo.3907048

Castillo, D. (2020). Las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje desarrollados por
maestros tutores de Educacion Primaria en la Region de Murcia. RIiTE Revista
interuniversitaria  de  investigacion en  Tecnologia  Educativa, 9(12).
https://doi.org/10.6018/riite.432061

Castifieira, N., Pérez, U., y Rial, M. (2022). Aprender a crear contenido digital interactivo para
ensefiar ciencias. Magis. Revista Internacional de Investigacion en Educacion, 10(1),
1-24. https://doi.org/10.11144/Javeriana.m15.accd

Chargoy, M. (2023). Educacion formal y nor formal en México: Analisis comparativo y
perspectivas de mejora. Revista Metropolitana de Ciencias Aplicadas, 6(3), 19-24.
https.//www.redalyc.org/pdf/7217/721778125004.pdf

Chiluisa, J. (2023). Educacién Ecuatoriana en la actuaidad. Modelos pedagdgicos de
ensefianza. Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, 7(3), 1866-1879.
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i3.6317

Coall, C. (2019). El constructivismo, segun bases tedricas de César Coll. Revista Andina de
Educacion, 19(8). https://revistas.uasb.edu.ec/index.php/reg/article/view/659/3093

Colomer, T. (07 de Febrero de 2019). La didactica de la literatura: temas y lineas de
investigacion e innovacion.  Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes,:
https.//www.cervantesvirtual.com/obra-visor/la-didactica-de-la-literatura-temas-y-
lineas-de-investigacion-e-innovacion/html

UBE
e

¢ La Universidad para todos 84



UBE UNIVERSIDAD L osrecursos digitalesinteractivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezas linglisticas
= DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

Corchuelo, C., Cgudo, A., y Vazquez, E. (2020). Creacidon y andlisis de un repositorio
videogréfico educativo para la sensibilizacion de problemas sociales en la educacion
superior. Rev Formacién Univerditaria, 13(5), 103-114.
http://dx.doi.org/10.4067/S0718-50062020000500103

CRE. (2018). Constitucion de la Republica del Ecuador.
https.//www.asambleanacional .gob.ec/sites/default/files’documents/old/constitucion_d
e _bolsillo.pdf

Cuadros, V. (2020). El aprendizaje colaborativo y su incidencia en la ensefianza- aprendizaje
de los estudiantes de los décimos afios aplicado a la asignatura de lengua y literatura.
Tesis de Grado. Esmeraldas, Ecuador: Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador.
https://repositorio.puce.edu.ec/server/api/core/bitstreams/0855d00c-06f0-48b3-90d3-
acd2fd52532c/content

Delgado, A. (2022). Metodologia de Investigacion-Accion Participativa para la
EnsefianzaAprendizaje del Disefio. Rev Actas de Disefio, 39(8), 91-96.
https://dspace.palermo.edu/ojs/index.php/actas/article/download/5678/8514/

Delgado, J., Chamba, F., Cuenca, D., y Ancgiima, S. (2023). Padlet como Herramienta de
Difusion Digital en la Investigacion Formativa de Estudiantes Universitarios. Revista
Tecnol 6gica-Educativa Docentes 2.0, 14(2), 63-72.
https://doi.org/10.37843/rted.v14i2.294

Diaz, V. (2021). Edtrategias de ensefianza y aprendizaje de la lecturay escritura en educacion
primaria Zona Proxima, 8(21), 1-16.
https.//www.redalyc.org/pdf/853/85332835002. pdf

Escobar, E., Aramayo, J., Armendariz, M., y Arguello, S. (2019). Factores que ifluyen en €l
proceso de aprendizaje. Revista de Investigacion Talentos, 6(2), 2631-2476.
https:.//talentos.ueb.edu.ec/index.php/talentos/article/view/158

Escobar, J. (2021). Formacion del profesorado para la ensefianza de la asignatura de lengua y
literatura. Rev Conrado, 17(82), 118-129. http://scielo.sld.cu/pdf/rc/v17n82/1990-
8644-rc-17-82-118.pdf

Escobedo, R. (2024). El aprendizaje interactivo como estrategia en el sistema a distancia
Revista de Investigacion Latinoamericana en Competividad Organizacional, 6(22), 1-
21. https.//ojs.eumed.net/rev/index.php/rilco/article/view/13328 /13328 htm

Espinoza, E. (2020). Dindmica de los componentes del proceso ensefianza-aprendizaje en la
formacion de competencias en el &mbito universitario. Revista Conrado, 16(72), 171-
177. https.//conrado.ucf.edu.cu/index.php/conrado/article/view/1227

UBE
¥ La Universidad para todos 85



UBE UNIVERSIDAD L osrecursos digitalesinteractivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezas linglisticas
L DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

Farias, V., Saucedo, R., Herrera, A., y Fuentes, M. (2023). El Papel del Docente en su Proceso
Historico y su Funcion ante la Sociedad en Diversos Contextos. Revista Tecnol dgica-
Educativa Docentes 2.0, 13(2), 5-15. https://doi.org/10.37843/rted.v13i2.238

Fernandez, M., Montenegro, M., Fernandez, J., y Tadeu, P. (2020). Formacién del Profesorado
y TIC para el Alumnado Com Discapacidad: Una Revision Sistemética2. Revista
Brasileira de Educacdo Especial, 26(4), 711-732. https://doi.org/10.1590/1980-
54702020v26e0078

Fondo de las Naciones Unidas paralalnfancia (UNICEF). (15 de Septiembre de 2022). Niveles
de aprendizaje son alarmantemente bajos. Comunicado de prensa
https://www.unicef.org/es'comuni cados-prensa/uni cef-advierte-nivel es-aprendizaje-
bajos-solo-tercera-parte-ninos-pueden-leer

Gabarda, V., Colomo, E., Ruiz, J.,, y Civico, A. (2022). El aprendizaje de las mateméticas
mediante tecnologia en Europa: revision de literatura. Rev Texto Livre, 15(2), 1-22.
https://doi.org/10.35699/1983-3652.2022.40275

Galiano, G., y Tamayo, G. (2019). Andlisis constitucional de los derechos personalisimosy su
relacion con los derechos del buen vivir en la Constitucion de Ecuador. Rev de Derecho
Privado, 34(8), 123-156. https://doi.org/10.18601/01234366.n34.05

Gallo, G., Caflas, A., y Campi, J. (2021). Aplicaciones de las TIC en la educacion. Revista
Cientifica de Invesitgacion Actualizacion del mundo de las ciencias, 5(2), 45-56.
https://reciamuc.com/index.php/RECIAMUC/article/view/644

Garcia, J. S. (2020). Disefio tedrico de la investigacion: instrucciones metodologicas para el
desarrollo de propuestas y proyectos de investigacion cientifica. Rev Informacion
Tecnologica, 31(6), 159-170. https://scielo.conicyt.cl/pdf/infotec/v31n6/0718-0764-
infotec-31-06-159.pdf

Garcia, M., Arévalo, M., y Herndndez, C. (2019). Edrategia de comprension lectora: una
propuesta para la lectura de hipertextos*. Rev Saber, Ciencia Y Libertad, 14(10), 287—
310. https://doi.org/10.18041/2382-3240/saber.2019v14n1.5230

Garrido, J., Garcés, M., y Ullauri, C. (2020). Psicologia, didactica y tecnologia: reflexiones
para repensar la educacion. Revista Cientifica UISRAEL, 7(2), 161-177.
https://doi.org/10.35290/rcui.v7n2.2020.321

Garro, M. (2019). Andlisis del uso de las cuatro habilidades linglisticas adquiridas por las
personas egresadas del programa “fortalecimiento de la ensefianza y aprendizaje del
idioma inglés en las ingtituciones de Educacion Superior Universitaria Estatal de Costa
Rica, sed. Revista Internacional de Educacion y Aprendizaje, 7(1), 47-58.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6877822

UBE
e

¢ La Universidad para todos 36



UBE UNIVERSIDAD L osrecursos digitalesinteractivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezas linglisticas
L DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

Gbmez, J. (2019). Buena practica docente para € disefio de aula virtual en Google Classroom.
Revista Andina de Educacién, 3(1), 64-66.
https://doi.org/10.32719/26312816.2020.3.1.7

Granizo, E., y Haro, S. (2019). Modelo de Produccion de Contenidos Digitales para la
Educacion. Rev Maskay, 6(1), 20-28.
http://scielo.senescyt.gob.ec/pdf/maskay/v6n1/1390-6712-maskay-6-01-00020. pdf

Grupo Banco Mundial [GBM] (2022), . (23 de Junio de 2022). El 70 % de los nifios de 10 afios
Se encuentran en situacion de pobreza de aprendizajesy no pueden leer y comprender
un texto simple. Comunicado de prensa: https.//www.bancomundial.org/es/news/press-
release/2022/06/23/70-of- 10-year-olds-now-in-learning-poverty-unable-to-read-and-
understand-a-simple-text

Hajar, A., Manzano, A., Rodriguez, J., y Aguilar, J. (2023). El juego como recurso de
aprendizaje para trabajar la lectoescritura: Unarevision sistematica. Brazlian Journal
of Education, Technology and Society, 16(4), 914-926.
https://doi.org/10.14571/brajets.v16.n4.914-926

Jara, N., Cayllahua, R., y Cayllahua, M. (2024). Recursos didacticos digitales en la creatividad
de estudiantes de educacion primaria. Horizontes Revista de Investigacion en Ciencias
de la Educacion, 8(33), 103-109. https.//doi.org/10.33996/revistahorizontes.v8i33.749

Ley, N., y Espinoza, E. (2021). Caracteristicas de la evaluacion educativa en el proceso de
aprendizaje. Revista Universidad y Sociedad, 13(6), 363-370.
http://scielo.sld.cu/pdf/rus/v13n6/2218-3620-rus-13-06- 363. pdf

LOEI. (2011). Ley Organica de Educacion Intercultural del Ecuador
https:.//educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2021/05/L ey-Organica-
Reformatoria-a-la-L ey-Organica-de-Educacion-I ntercultural-Registro-Oficial . pdf

Luzuriaga, C., y Varguillas, C. (2021). Edrategias ludicas para el aprendizaje de las macro
destrezas en Lengua y Literatura. Uniandes EPISTEME. Revista digital de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion, 8(4), 552-566.
https://dialnet.unirioja.es/descargalarticulo/8298226. pdf

Macias, E., Lopez, J., Ramos, G., y Lozada, F. (2020). Los entornos virtuales como nuevos
escenarios de aprendizaje: EI manegjo de plataformas online en el contexto académico.
Revista de Ciencias Humanigicas y  Sociales (ReHuSo), 5(3).
https://doi.org/10.33936/rehuso.v5i3.2603

Mallart, J. (2020). Aprendizaje transvesal a partir del area de Lengua y Litearatura. Rev
Innovacion Educativa, 8(30), 21-39. https://doi.org/10.15304/ie.30.7111

UBE
e

¥ La Universidad para todos g7



UBE UNIVERSIDAD L osrecursos digitalesinteractivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezas linglisticas
L DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

Martinez, F. (2022). Aprendizaje, ensefianza, conocimiento, tres acepciones del
constructivismo. I mplicaciones para la docencia. Revista Perfiles educativos, 53(174),
170-185. https://doi.org/10.22201/iisue.24486167e.2021.174.60208

Martinez, J., Ferrés, Y., Bermldez, L., Ortiz, Y., y Pérez, E. (2020). Rendimiento académico
en estudiantes V sfactores que influyen en sus resultados. unarelacion aconsiderar. Rev
EDUMECENTRO, 12(4), 105-121. http://scielo.sld.cu/pdf/edu/v12n4/2077-2874-edu-
12-04-105.pdf

MEE. (Septiembre de 2020). Curriculo de EGB y BGU. Lengua y Literatura :
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2020/09/Curriculo-
Priorizado-Costa-Glapagos-2020-2021. pdf

Melguizo, E. (2022). Una rubrica para la evaluacion de textos expositivos. Guia Docente .
Espaiia : Universidad de Granada .  https//grados.ugr.es/primaria-
frances/docencia/plan-estudios/didactica-1a-lengua-espanola-i/guia-docente

Mendoza, P., Moran, M., Mendoza, J., Freire, J, y Quiroz, B. (2023). Las habilidades
lingliisticas y el pensamiento critico de estudiantes de Educacion Béasica Rev
Universidad, Ciencia y Tecnologia, 3(2), 63-72.
https://doi.org/10.47460/uct.v2023iSpecial.701

Meza, L., y Moya, M. (2020). TICy neuroeducacion como recurso de innovacion en el proceso
de ensefianza y aprendizaje. Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales (ReHuSo),
5(2), 94-106. https://doi.org/10.5281/zenodo.6812350

Molina, J., Rugel, J., Arredondo, K., y Ruiz, A. (2023). Impacto delas TIC en el mejoramiento
del proceso ensefianza-aprendizaje de la comprension lectora en estudiantes de primer
aiio de bachillerato. Rev Dominio De Las Ciencias, 9(2), 2292-2308.
https.//dominiodel asciencias.com/ojs/index.php/ed/article/view/3409

Molinero, M., y Chavez, U. (2020). Herramientas tecnolégicas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en estudiantes de educacion superior. RIDE. Revista |beroamericana para
la Investigacion y el Desarrollo Educativo, 10(19), 1-31.
https://doi.org/10.23913/ride.v10i19.494

Montafio, J. (2021). Algunas reflexiones sobre la ensefianza de la literatura en los niveles no
universitarios en Cuba a partir de la década del setenta del pasado siglo. Revista
Cientifica Varona, 8(73).
http://revistas.ucpejv.edu.cu/index.php/rVar/article/view/1371

Mora, M. (2020). Educaciéon como disciplinay como objeto de estudio: aportes para un debate.
Rev Desde e Sur, 12(1), 201-211. http://dx.doi.org/10.21142/des-1201-2020-0013

-—un

¢ La Universidad para todos 88



UBE UNIVERSIDAD L osrecursos digitalesinteractivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezas linglisticas
L DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

Moreira, P. (2019). Las TIC en € aprendizaje significativo y su rol en el desarrollo cognitivo
de los adolescentes. Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales (ReHuS0), 4(2), 1-14.
https://doi.org/10.33936/rehuso.v4i2.2124

Mufoz, W., Garcia, G., Esteves, Z., y Pefialver, M. (2023). El Disefio Universal de
Aprendizaje: Un enfoque para la educacion inclusiva. Episteme Koinonia. Revista
Electronica de Ciencias de la Educacién, Humanidades, Artes y Bellas Artes, 6(12),
167-183. https://doi.org/10.35381/e.k.v6i12.2550

Murillo, G. (2020). Virtualizaciéon de contenidos académicos en entornos de Aprendizaje a
Distancia. Cuadernos Hospital de Clinicas, 65(2), 65-71.
http://www.scielo.org.bo/pdf/chc/v61n2/v61n2_a09.pdf

Murillo, J., y Martinez, C. (2019). Factores de aula asociados al desarrollo integral de los
estudiantes: Un estudio observacional. Rev Estudios pedagogicos (Valdivia), 44(1),
181-205. http://dx.doi.org/10.4067/S0718-07052018000100181

Narvaez, |., y Farez, D. (2022). Estrategias didacticas para favorecer € proceso de aprendizaje
en nifios de 3 a 4 afios. Episteme Koinonia. Revista Electronica de Ciencias de la
Educacion, Humanidades, Artes y Belas Artes, 5(10), 78-100.
https://doi.org/10.35381/e.k.v5i10.1877

Nuiez, S., Vargas, M., y Palacio, L. (2022). Contenidos digitales como estrategia didactica
para € desarrollo de conocimientos economicos y financieros en estudiantes de
educacion media. Revista de Investigacion, Desarrollo e Innovacion, 12(2), 251-264.
https://doi.org/10.19053/20278306.v12.n2.2022.15269

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura [UNESCQO] .
(06 de Febrero de 2024). Qué necesita saber acerca del aprendizaje digital y la
transformaciéon de la educacidon. Noticias : https:.//www.unesco.org/es/digital-
education/need-know

Osorio, L., Vidanovic, A., y Finol, M. (2021). Elementos del proceso de ensefianza —
aprendizaje y su interaccion en el ambito educativo. Revista Qualitas, 23(23), 1-11.
https://doi.org/10.55867/qual23.01

Padilla, D., Martinez, M., Pérez, M., y Rodriguez, C. (2020). La competencia liguistica como
base del aprendizaje. International Journal of Developmental and Educational
Psychology, 2(1), 177-183. https.//www.redalyc.org/pdf/3498/349832317019.pdf

Padilla, M., y Perero, M. (2019). Microdestrezas asociadas ala lectoescritura en nifios con bajo
rendimiento académico. Revista Cientifica y Arbitrada de Psicologia NUNA YACHAY,
2(4), 14-28. https:.//publicacionescd.uleam.edu.ec/index.php/nuna-
yachay/article/view/116

UBE
@ La Universidad para todos 89



UBE UNIVERSIDAD L osrecursos digitalesinteractivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezas linglisticas
L DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

Parra, M. (2024). Herramientas TAC para la Optimizacién de la Ensefianza. Cienciamatria.
Revista Interdisciplinaria de Humanidades, Educacién, Ciencia y Tecnologia, 9(17),
145-156. https://doi.org/10.35381/cm.v9i17.1130

Pavén, M., Santo, D., y Jenaro, C. (2020). Factores personales-institucionales que impactan el
rendimiento académico en un posgrado en educacion. CPU-e. Revista de Investigacion
Educativa, 8(27), 1-29. https://doi.org/10.25009/cpue.v0i27.2556

Peralta, L., Gaona, M., Luna, M., y Bazan, M. (2023). Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en educacion secundaria: Unarevision sissemética. Revista Andina
De Educacion, 7(1). https://doi.org/10.32719/26312816.2023.7.1.1

Peralta, L., Gaona, M., Luna, M., y Bazan, M. (2023). Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TI1C) en educacion secundaria: Unarevision sistemética. Revista Andina
De Educacion, 7(1), 14-23. https://doi.org/10.32719/26312816.2023.7.1.1

Pérez, A. (2016). Desafio digital y evaluacion de competencias. El portafolios como eje del
aprendizaje, la docencia y la evaluacion en la universidad del futuro. Rev Dialnet,
40(42), 5-14. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5419864

Pérez, M. (2019). Las TIC en el proceso de ensefianzay aprendizaje. Jornadas de Innovacion.
Sevilla, Espania: CEP de Sevilla.
https.//personal.us.es/suarez/ficherog/tic_matematicas.pdf

Pérez, S., Diaz, M., Herrera, G., Roig, Y.,y Pérez, S. (2024). El proceso ensefianza-aprendizaje
basado en el aprendizaje colaborativo. Revista de Ciencias Médicas de Pinar del Rio,
28(1), 1-11. http://scielo.sld.cu/pdf/rpr/iv28n1/1561-3194-rpr-28-01-e6018.pdf

Pilozo, N., Buestan, M., y Mora, R. (2021). Estudio de las macrodestrezas linguisticas y su
influencia en el desarrollo del pensamiento critico. Rev UNEMI, 7(14), 8-17.
http://repositorio.unemi.edu.ec/handle/123456789/238

Quincho, R., Cardenas, J., Quispe, C., y Flores, I. (2022). Formularios de Google y elaboracion
de instrumentos de evaluacion por competencias. Rev Conrado, 18(85), 27-32.
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext& pid=S1990-86442022000200424

Ramirez, C., Arteaga, M., y Luna, H. (2020). Lapercepcion visual y las habilidades linglisticas
en el proceso lector. Rev Conrado, 16(72), 178-181.
http://scielo.sld.cu/pdf/rc/v16n72/1990-8644-rc-16-72-178.pdf

Ramos, C. (2020). Los acances de una investigacion. Rev CienciAmérica, 9(3), 1-5.
http://dx.doi.org/10.33210/ca.v9i3.336

Rochina, S., Ortiz, J., y Paguay, L. (2020). La metodologia de la ensefianza aprendizaje en la
educacion superior: algunas reflexiones. Revista Universidad y Sociedad, 12(1), 386-
389. http://scielo.sld.cu/pdf/rus/v12n1/2218-3620-rus-12-01-386.pdf

-—un

¢ La Universidad para todos 90



UBE UNIVERSIDAD L osrecursos digitalesinteractivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezas linglisticas
L DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

Rochina, S., Ortiz, J., y Paguay, L. (2020). La metodologia de la ensefianza aprendizaje en la
educacion superior: algunas reflexiones. Revista Universidad y Sociedad, 12(1), 368-
389. http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_abstract& pid=S2218-
36202020000100386

Rodriguez, C., y Giraud, B. (2019). Lainteractividad en ambientes virtuales en el posgrado.
Revista Cubana de Educacion Superior, 38(1), 1-14.
http://scielo.sld.cu/pdf/rces/v38n1/0257-4314-rces-38-01-e24.pdf

Rodriguez, M. (2019). Ensefiar a leer literatura en la era de las tecnologias de la informacion y
las comunicaciones. Revista Cubana de Educacion Superior, 34(2), 18-27.
http://scielo.sld.cu/pdf/rces/v34n2/rces02215. pdf

Rodriguez, V. (2024). La herramienta google classroom como apoyo a aprendizaje. Revista
Arbitrada Interdisciplinaria Koinonia, 18(2), 965-982.
https://doi.org/10.35381/r.k.v8i2.3040

Rodriguez, V., Edteves, Z., y Garcé, N. (2023). Las herramientas interactivas vinculantes con
la competencia docente como espacio de aprendizaje, Guayaquil, Ecuador. Episteme
Koinonia. Revista Electrénica de Ciencias de la Educacion, Humanidades, Artes y
Bellas Artes, 6(12), 184-197. https://doi.org/10.35381/e.k.v6i12.2558

Rodriguez, Z., Delvaty, M., y Deulofeu, B. (2022). El proceso pedagdgico y los objetivos
formativos en la educacion. Edumecentro, 14(2).
https.//revedumecentro.sld.cu/index.php/edumc/article/view/e2120/html

Rojas, E. (2020). Las TIC como estrategia metodologica para desarrollar la expresion oral en
adolescentes Kichwa hablantes. Revista Cientifica UISRAEL, 7(1), 89-98.
https://doi.org/10.35290/rcui.v7n1.2020.110

Rosado, L., Suérez, M., y Cardoza, A. (2024). Habilidades linglisticas de nifios preescolares
en la etapa posCOVID-19. Revista Cubana de Otorrinolaringologia y Cirugia de
Cabeza y Cudlo.,, 7(4), 1-16. https//creativecommons.org/licenses/by-
nc/4.0/deed.es ES

Ruiz, L.,y Intriago, W. (2022). El uso de la herramienta Canva como estrategia en la ensefianza
creativa. Sociedad Académica de Redes de Revistas Cientificas e Investigacion, 6(11),
75-90. https.//www.redalyc.org/journal/6858/685872167005/685872167005. pdf

Salvatierra, M., y Game, C. (2021). Las habilidades linguisticas para fortalecer las destrezas
comunicativas, através de la educacion en linea. Rev Polo del Conocimiento, 6(9), 86-
98. https.//dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/8094499. pdf

-—un

¢ La Universidad para todos 91



UBE UNIVERSIDAD L osrecursos digitalesinteractivos para
i BOLIVARIANA | desarrollar lasmacro destrezaslinguisticas
. DEL ECUADOR en estudiantes de décimo afio de EGB

Sanchez, J., y Torres, H. (2022). Aprendizgje de lengua y literatura: importancia del aula
inversa. Rev Ciencia Latina, 6(6), 12630-12647.
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v6i6.4268

Sandoval, P., Maldonado, A., y Tapia, M. (2022). Evaluacién educativa de los aprendizgjes:
Conceptualizaciones bésicas de un lengugje profesional para su comprension. Rev
Paginas de Educacion, 15(1), 49-75. https://doi.org/10.22235/pe.v15i1.2638

Soto, D., Segura, A., Navarro, O., Cedefio, S., y Medina, R. (2023). Educacion formal, no
formal e informal y la innovacion: Innovar para educar y educar para innovar. Revista
Innovaciones Educativas, 25(38), 77-96. http://dx.doi.org/10.22458/ie.v25i38.4535

Sulbaran, E., y Rojon, C. (2019). Repercusion de la interactividad y los nuevos medios de
comunicacion en los procesos educativos. Rev Investigacion y Postgrado, 21(1), 187-
2009. https.//ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext& pid=S1316-
00872006000100008

Toada, F., y Cevallos, D. (2022). Uso de las TIC en la educacion virtual del bachillerato: Un
estudio de caso. Revista EDUCARE - UPEL-IPB - Segunda Nueva Etapa 2.0, 26(2),
261-286. https.//doi.org/10.46498/reduipb.v26i2.1719

Toscano, J., Carneiro, R., y Diaz, T. (2021). Los desafios delas TIC para el cambio educativo.
Madrid-Espafia: Metas Educativas.

Trujillo, N. (2019). Reflexiones sobre el proceso ensefianza- aprendizaje. Rev Correo Cientifico
Médico, 23(4), 1460-1464. http://scielo.sld.cu/pdf/ccm/v23n4/1560-4381-ccm-23-04-
1460.pdf

Venegas, G., y Romero, A. (2024). El desarrollo armonico de las habilidades linglisticas en la
ensefianza del idioma inglés en la educacion superior. Rev Snergia Académica, 7(1),
92-103. https://doi.org/10.51736/sa.v7i1.188

Zayas, C. (1998). LaDidactica: un proceso consciente de ensefianzay aprendizaje. Rev Cintex,
5(7), 5-10. https://revistas.pascual bravo.edu.co/index.php/cintex/article/view/183

UBE
¥ La Universidad para todos 92



