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VII RESUMEN

Esta investigacion abordd el problema del bajo interésy participacion de los estudiantes de
quinto grado en la asignatura Lengua y Literatura, asociado a métodos de ensefianza
tradicionales con escaso uso de herramientas digitales, en un contexto donde las TIC estén
disponibles, pero son poco integradas en el proceso educativo. El estudio tuvo como objetivos
establecer los fundamentos tedrico-metodol 6gicos sobre motivacion y TIC, caracterizar €l
estado inicial del interés estudiantil, disefiar una estrategia didactica con soporte en Canvay
validarla mediante ocho expertos, empleando una metodologia mixta que incluy6 revision
documental, diagnéstico inicial, disefio de actividades interactivas y consulta a especialistas.
L os resultados revelaron una marcada preferencia estudiantil por actividades IUdico-digitales,
baja motivacion hacia los métodos convencionales y una alta valoracion experta de la
propuesta, que integra secuencias didécticas con infografias, comics y presentaciones
interactivas en Canva para fomentar € aprendizaje activo. Las conclusiones destacaron la
validez de Canva como recurso pedagdgico innovador, la necesidad de formacién docente y
recursos tecnol 6gicos parasu implementacion, y €l potencial delaestrategia paratransformar
précticas educativas, sugiriendo su pilotgje para evaluar impacto real, aportando asi una
alternativa concreta para revitaizar la ensefianza de Lenguaje y Literatura mediante la

integracion de tecnologiay pedagogia activa.

Palabras clave:

Motivacion estudiantil, Disefio digital, Estrategia didactica, Participacion, Lengua y

Literatura.
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VIIT ABSTRACT

This research addressed the problem of low interest and participation among fifth-grade
students in the subject of Language and Literature, associated with traditional teaching
methods with limited use of digital tools, in a context where ICTs are available but poorly
integrated into the educational process. The study's objectiveswereto establish the theoretical
and methodological foundations of motivation and ICTs, characterize the initia state of
student interest, design a teaching strategy supported by Canva, and validate it with eight
experts. Using a mixed methodology that included a document review, initial diagnosis,
design of interactive activities, and consultation with specialists, the resultsrevealed amarked
student preference for digital recreational activities, low motivation for conventional
methods, and a high expert rating of the proposal, which integrates teaching sequences with
infographics, comics, and interactive presentations in Canva to encourage active learning.
The conclusions highlighted Canvas validity as an innovative pedagogical resource, the need
for teacher training and technologica resources for its implementation, and the strategy's
potential to transform educational practices. They suggested piloting it to assess its real
impact, thus providing a concrete alternative to revitalize the teaching of language and

literature through the integration of technology and active pedagogy.

Keywords:
Student motivation, Digital design, Teaching strategy, Participation, Language and literature.
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INTRODUCCION
Justificacion

En e contexto educativo ecuatoriano, se ha observado una tendencia preocupante en el
desinterés y la participacion de los estudiantes hacia las asignaturas académicas,
particularmente en el areade Lenguay Literatura, situacién que afectano solo e desempefio
académico, sino también el desarrollo integral de los estudiantes, ya que € lenguaje es
fundamental para la comunicacion y la comprension del mundo. Para Mallart (2020), la
asignatura de Lengua y Literatura es una de las &reas de conocimiento con transmision
integral de aprendizaje transversal linglistico, en € que se ensefia €l uso del lenguaje y se
desarrollan competencias aplicables en diversos contextos. Por ello, fomentar el interés en
estaareano solo mejoraactividades como laescrituray lalectura, sino que también promueve
laapreciacion de la culturaliterariay el pensamiento critico. Este enfoque integral permite a
los estudiantes enriquecer su aprendizaje, facilitando la conexion entre la lengua y otras
disciplinas, 1o que resulta en una formacion mas completay significativa.

En este sentido, el papel de los docentes en esta area también es crucial, como sefiala Jurado
(2022), los educadores no solo deberian transmitir conocimientos, sino también gestionar el
aprendizaje mediante la utilizacion de recursos tecnologicos y estrategias didacticas que
pueden captar €l interés de los estudiantes. Sin embargo, a pesar de estos esfuerzos, muchos
muestran un notable desinterésy desmotivacion haciael estudio delalLenguay laLiteratura,
relacionado a diversos factores como lafalta de conexidn entre los contenidos académicos y
la realidad cotidiana de los estudiantes, de tal manera que, la Lengua y la Literatura se

conviertan en materias aridas, complejas y desconectadas de su vida diaria.

En caso especifico del Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE 2019), se evalud
el area Lectura, en €l que € 58,1 % de los estudiantes de Ecuador superd e Nivel 1l de
desempefio. Este resultado es significativo, ya que se encuentra 2,4 puntos porcentuales por
encima del promedio de estudiantes de América Latinay el Caribe, que alcanzd un 55,7 %
en el mismo nivel de logro (Instituto Nacional de Evaluacién Educativa, 2022). Pese a que

estos datosreflegjan el potencial delos estudiantes ecuatorianos, el porcentaje restante (41,9%)
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no deja de ser preocupante, por lo tanto, subrayan la importancia de continuar fortaleciendo
la ensefianza de la Lengua y la Literatura para mejorar alin més estas cifras y fomentar

habilidades de lecturay comprension.

Con estrategias didacticas adecuadas, es posible transformar la precepcion de los estudiantes
sobre el aprendizaje de la Lenguay la Literatura, ayudandoles aver su relevanciaen lavida
cotidianay en su desarrollo personal. Esto puede resultar en unamayor participacion en clase,
en un mejor aprovechamiento de los contenidos y en un incremento de la autoestima
académica. Por 1o que, la incorporacion de metodologias activas e interactivas, junto con €l
uso de herramientas tecnol 6gicas como la aplicacién Canva, puede ser clave para captar €l
interés delos estudiantes. Este enfoque seraunacontribucién valiosaala practica pedagogica,

ofreciendo model os que otros docentes podran replicar.

El interésy la participacion impulsa alos estudiantes amejorar su desempefio académico. La
participacion les ayuda a desarrollar habilidades como la organizacion, la gestion del tiempo
y motivacion en las actividades que realizan. También puede contribuir asuperar sentimientos
negativos de los nifios de quinto grado tienen hacia la asignatura de Lengua y Literatura.
Ademés, estimulan en estos nifios la comprension lectora de textos y el andlisisliterario, que

son competencias para desarrollar en esta materia.

La investigacion no solo contribuird a entender mejor las dinamicas del aula en € contexto
ecuatoriano donde se desarrolla la investigacién, sino que también ofrecera propuestas
concretas y basadas en evidencias sobre estrategias efectivas que pueden ser aplicadas en
otras instituciones educativas, |0 gque facilita la expansion de su impacto. En resumen, la
justificacion de este estudio radica en la necesidad urgente de modificar las estrategias
didécticas en las aulas de la educacion primaria para contribuir a promover el interés y la
participacion de los nifios y nifias de 5to grado por € aprendizaje de Lenguay Literatura. La
investigacion ofrecera un andlisis profundo de este fendmeno y establecerd pautas y
recomendaciones que impacten positivamente el proceso educativo, alinedandose con las
metas de mejora continua de calidad en la educacion.

En el ambito educativo, aprender su uso genera competencias en los estudiantes, les permite

crear y compartir nuevos conocimientos, proporcionando nuevas oportunidades de
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aprendizaje. Por esta razon, ensefiar el uso de Canva a los estudiantes de quinto grado de
educacion general basica tiene muchos beneficios sociales, tedricos y metodoldgicos. En 1o
social, esta herramienta permite desarrollar trabajo colaborativo y comunicacion entre pares
mediante actividades o proyectos visuales en clase, 10 que aumenta el interés de los
educandos, ya que la herramienta facilita expresar ideas de forma creativa y visual,
favoreciendo su confianza y autoestima. TeOricamente, ayuda al estudiante pensar
criticamente sobre como presentar informacion de manera creativay organizada, siendo mas
efectiva al momento de presentarla. Mientras, metodol 6gicamente, permite al docentey al
estudiante hacer un trabajo personalizado, creando disefios profesionales sin necesidad de

conocimientos avanzados en disefio, gracias a su variedad de materia educativo.
Planteamiento del problema

La Unidad Educativa Particular Padres Somascos “El Cenaculo”, estaubicado enlaParroquia
Pascuales Km. 14 Y2 via a Daule, en la ciudad de Guayaquil. Brinda una oferta educativa de
inicial, educacion Bésica y bachillerato técnico, con un total de 1.700 estudiantes
matriculados legalmente, con 75 docentes, en seccién matutina, en e presente estudio
pretende abordar una posible solucién ala probleméaticaen el &reade Lenguay Literatura, se
trabajara con los estudiantes de quinto grado de EGB que corresponde a 96 estudiantes

distribuido en tres paralelos.

Los estudiantes de quinto grado presentan poco interés al momento de desarrollar la clase,
consideran la materia un poco aburrida, poco interactiva de tal forma que esto afecta en €l
desempefio académico y a interés que los estudiantes deben tener en la lectura y escritura.
Asimismo, €l docente de Lengua y Literatura presenta pocas estrategias novedosas e
innovadoras. Por ello, las clases carecen de dinamismo y creatividad, desmotivando a los
estudiantes a participar en las actividades. Ademés, a pesar de la potenciaidad de Canva, no
ha sido alin incorporada. Esto sugiere indagar en ¢De qué manera el uso estratégico de Canva
como herramienta didactica influye en el fomento del interésy la participacion en el areade
Lenguay Literaturaen estudiantes de quinto grado de EGB de la Unidad Educativa Particular

Padres Somascos El Cenéculo?



UBE UNIVERSIDAD )
BOLIVARIAMA TRABAJODE TITULACION
DEL ECUADDR

Precision del tema

La investigacion se enfoca en la estrategia didéctica con Canva centrada en recursos
educativos gue integren la interactividad y la gamificacion para fomentar el interés y la
participacion en Lengua y Literatura en estudiantes de quinto grado de EGB de la Unidad
Educativa “Padres Somascos El Cenéculo” ubicada en la Costa ecuatoriana. La linea de
investigacion “innovacion y tecnologias aplicadas” se gjusta al contexto del estudio, puesto
que, en € contexto educativo actual, la digitalizacion y el uso de herramientas tecnol 6gicas

se han convertido en elementos clave para mejorar |0s procesos de ensefianza 'y aprendizaje.

En este sentido, e uso de plataformas como Canva se presenta como una estrategia
innovadora para fomentar el interésy la participacion de los estudiantes en la asignatura de
Lenguay Literatura, puesto que, es una herramienta de disefio gréfico accesible y facil de
usar, permite a los estudiantes crear presentaciones visuaes, infografias y otros recursos
creativos que hacen més atractiva la materia. Al integrar esta tecnologia en el aula, se
promueve un aprendizaje activo y colaborativo, donde los alumnos pueden expresar sus ideas
de manera creativa. Ademas, su uso se alinea con las metodologias contemporaneas que
buscan transformar la educacion tradicional en experiencias méas dinamicas y participativas.
A través de proyectos en grupo, |os estudiantes pueden trabajar juntos para disefiar materiales
gue reflgjen su comprension de los temas tratados, o que fomenta la colaboracion y el
intercambio de ideas. De esta forma, se contribuye a crear un ambiente de aprendizaje mas

inclusivo y estimulante.
Objeto deinvestigacion

Interés y participacion de los estudiantes de quinto grado en el proceso de ensefianza

aprendizaje de laasignatura Lenguay Literatura.
Objetivo general

Disefiar una estrategia didéctica sustentada en e empleo de la aplicacion Canva para
promover, mediante recursos educativos que integren la interactividad y la gamificacion, el
interés y la participacion de los estudiantes de quinto grado en el proceso de ensefianza-
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aprendizaje de la asignatura Lenguay Literatura que se desarrollara en la Unidad Educativa

Particular Padres Somascos “El Cenaculo” en la parroquia Pascuales de Guayaquil.
Declaracion delasvariables

Lavariable dependiente es: Interés y participacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje
de Lenguay literatura. Mientras, las dimensiones son la Motivacion intrinsecay extrinseca;

Interaccion con los recursos educativos; y Colaboracion y trabajo en equipo.

Lavariable independiente es: Estrategias didéacti cas sustentadas en € empleo de laaplicacion
Canva. Mientras, las dimensiones son I nteractividad y participacion; Gamificacion y recursos

educativos; Accesibilidad y usabilidad; y Satisfaccion y percepcion de los estudiantes.
Preguntas cientificas

- ¢Qué referentes tedricos y metodol 6gicos sustentan el interés 'y la motivacion en la
asignatura de Lenguay la Literatura en estudiantes de 5to grado?

- ¢Cud es el estado inicial del interésy la participacion en la asignatura de Lenguay
Literatura de los estudiantes de 5to grado?

- ¢Qué elementos considerar en una estrategia didéactica con soporte en la aplicacién
Canva para promover €l interésy la participacién de los estudiantes de 5to grado en
el PEA delLenguay Literatura?

- ¢Qué validez tiene la estrategia didactica con soporte en la aplicacién Canva para
promover el interés y la participacion de los estudiantes de 5to grado en PEA de

Lenguay Literatura?
Obj etivos especificos

o Establecer los referentes tedricos y metodolégicos que sustentan el interés y
participacion de los estudiantes de quinto grado en el proceso de ensefianza
aprendizaje de laasignatura Lenguay Literatura.

o Caracterizar el estado inicial del interésy participacion de los estudiantes de quinto

grado en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura Lenguay Literatura.
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¢ Disefiar una estrategia didéactica con soporte en la aplicacion Canva para promover €l
interés y participacion de los estudiantes de quinto grado en el proceso de ensefianza
aprendizaje de laasignaturaLenguay Literatura.

o Determinar la validez de la estrategia didactica con soporte en la aplicacién Canva
para promover e interés y participacion de los estudiantes de quinto grado en €l

proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura Lenguay Literatura.
I dentificacion delos métodos a emplear (tedricos, empiricosy matematicos estadisticos)

Los métodos tedricos son enfoques utilizados en la investigacion cientifica para explorar y
comprender conceptos, leyesy teorias sin depender de la recoleccion de datos empiricos o
experimentales. Se empled el analitico-sintético, inductivo-deductivo, histérico-légico,

sistémico-estructural-funciona y modelacion.

Los métodos empiricos se utilizaron para recolectar datos de la realidad, entre ellos,
encuestas, entrevistas, observacion, prueba pedagdgica, analisis de documentos, diarios de
clase o reflexivos, grupos focales. En este sentido, se empled la observacion, entrevista y
encuesta.

L os métodos matematicos-estadisticos se consideraron para realizar un analisis cuantitativo
de los datos recolectados con los métodos empiricos, entre ellos se destaco la tabulacion,

graficacion y analisis descriptivo.
Declaracién dela poblacion y muestra

La poblacion esta compuesta por los noventay seis estudiantes, y cuatro docentes de quinto
grado de la Unidad Educativa Particular Padres Somascos “El Cenaculo. Por su parte, la
muestratuvo en consideracion alostreintay un estudiantes, y dos docentes correspondientes
a quinto grado de EGB paralelo “B”. La muestra se sel ecciona de maneraintencional pues se

trata del grupo en que desarrollan su funcion docente las autoras de esta investigacion.
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Declaracion del tipo de investigacion

La investigacion es cuantitativa-cualitativa, no experimental y de tipo descriptiva y
transversal por tener lugar en un momento especifico de desarrollo del objetivo de
investigacion, emplear métodos empiricos cuantitativos y cualitativos para la recoleccion e
interpretacion de los datos que se obtienen de forma directa de | os estudiantes sobre el estado
inicial del interés y la participacion en el proceso de ensefianza-aprendizgje de Lengua y

Literatura en la Unidad Educativa Padres Somascos El Cenaculo.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

Esta investigacion es importante porgue las herramientas tecnol 6gicas pueden hacer que el
aprendizaje sea més interactivo y atractivo para los estudiantes, un enfogue gamificado en
aplicaciones y plataformas que incluyan cuestionarios, juegos y actividades innovadoras
mantiene al educando interesado y motivado en e aprendizaje. Ademés, en muchos
contextos, se ha observado que los estudiantes presentan niveles de desinterés y
desmotivaciéon hacia las materias académicas, especiamente en areas como Lengua y
Literatura.

Lainvestigacion se realiza por la necesidad de involucrar alos estudiantes activamente en su
proceso de aprendizaje, es fundamental debido a que aprender y practicar €l lenguaje desde
pequefios ayuda a desarrollar habilidades comunicativas esenciales que le serviran toda la
vida. Ademas, crear recursos que integren interactividad y gamificacion utilizando
plataf ormas digital es puede ser un paso innovador haciauna educacion de calidad. Asimismo,
contribuye a desarrollar habilidades, l0os motiva a ser més participativos al completar tareas
presentadas como juegos con desafios, los mantiene comprometidos y enfocados en mejorar
y alcanzar sus metas, 10 que, a su vez, mejora su proceso de aprendizaje. La investigacion se
sitllaen latendenciaactual hacialatransformacion digital en laeducacion, que buscafacilitar
el aprendizajey lacolaboracion entre estudiantesy profesores con el fin derealizar un trabajo

en equipo maés efectivo.
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Descripcion breve del contenido de los capitulos queintegran el informe del trabajo de

titulacion

El informe esta conformado por apartados. en laintroduccion se presenta el contexto general
de la investigacion, incluye: justificacion del problema, planteamiento del problema,
precision del tema, objeto de la investigacion, objetivo general, planteamientos hipotéticos,
declaracién de las variables o categorias de lainvestigacién a declarar, objetivos especificos
de la investigacion, identificacion de los métodos a emplear, declaracion de la poblacion y
muestra, tipo de investigacion, principales aportes, importancia, necesidad social, novedad y
actualidad cientifica, descripcion breve del contenido de los capitulos que integran €l informe

del trabajo de titulacion.

En € capitulo 1 se esbozan los referentes anivel internacional, regional y local que sustentan
el objetivo delainvestigacion, revision tedrica de las variables: interésy participacion de los
estudiantes de quinto grado; y estrategia de aprendizaje con Canva. Seguidamente en €l
capitulo 2, se expone ladescripcion del proceso utilizado en lainvestigacion como el enfoque,
disefio y tipo de investigacion, métodos teodricos, empiricos y mateméticos. Se aborda
poblacion y muestra, y los resultados del diagnéstico inicial. Mientras, en el capitulo 3 se
explicalaestrategiadidéactica con soporte en la aplicacion Canva como propuesta que permita
promover el interésy participacion de los estudiantes de quinto grado. Ademas, se expone la
validacion de dicha propuesta mediante € criterio de expertos. Posteriormente, se declaran
las conclusiones y recomendaciones del estudio, se listan las referencias bibliogréaficas y los

anexos.

Cronograma de actividades

Tablal
Cronograma de actividades
Noviembre Diciembre Enero Febrero
Actividades S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S]|S
1121341234 |1|2|3|4|1]|2]|3

Desarrollo de lajustificacion

Planteami ento problema

Disefio de los objetivos

Seleccidon de métodos de investigacion

Seleccién de poblacion y muestra
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TRABAJO DE TITULACION

Validacién de instrumentos

Elaboracién del Pre - proyecto

Elaboracién de introduccion

Elaboracién del capitulo 1

Elaboracién del capitulo 2

Elaboracién del capitulo 3

Conclusionesy Recomendaciones

Fuente: Elaboracion propiade los autores
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CAPITULO 1. MARCO TEORICO O FUNDAMENTACION TEORICA DE LA
INVESTIGACION

Este capitulo se centra en el abordaje de |os fundamentos tedricos que respaldan el uso dela
plataforma Canva parafomentar el interésy la participacion en laasignatura de la Lenguay
Literatura. A lo largo de este capitulo, se presentan diversos epigrafes y subepigrafes cuyos
titulos se relacionan con las variables de investigacion: Canva, e interés y participacion en
Lenguay Literatura. Para ello, se consideraran las aportaciones de varios autores que han

estudiado esta temética de investigacion atraves de articulos cientificos y tesis académicas.
1.1. Antecedentesinvestigativos

En la actualidad, € uso de herramientas digitales como estrategia didactica en el ambito
educativo es de gran relevancia. Es asi como Canva se presenta como una alternativa para
abordar la mejoray e fortalecimiento de los procesos de ensefianza-aprendizaje. Diversos
estudios previos se han interesado en esta temética, evidenciando el impacto positivo de
Canvaen e aprendizaje de los estudiantes. A continuacion, se presentan |os antecedentes de
investigacion:

Autores como Arcentales et al. (2020), realizaron un estudio mixto que busco establecer la
incidencia en los procesos de ensefianza aprendizaje, en laasignaturade Lenguay Literatura
Entre los resultados evidenciaron que, los estudiantes si usan las herramientas tecnol 4gicas
pararealizar actividades o tareas en las diferentes disciplinas, especificamente en el desarrollo
delas competenciasdelecturay escritura. No obstante, en relacion con Canvalagran mayoria
desconoce cémo mangjarlay las propiedades que posee este recurso. Por €llo, proponen €l
uso de CANVA bgo las siguientes etapas: repeticion, centralizacidn, organizaciéon y
elaboracion, que en conjunto permitira que el aprendizaje sea duradero y significativo en los
estudiantes, ademéas, favorecer el trabgjo creativo e individual, e incentivo e trabajo

colaborativo y lainteractividad, en tiempos sincronicosy asincronicos.

De manera similar, Ruiz y Intriago (2022) realizd un estudio mixto que, tuvo por objetivo
determinar €l aporte adquirido por €l uso de las herramientas Tecnoldgicas, como Canva en

la ensefianza creativa. Los hallazgos sefialaron que, a partir de su implementaciéon se
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obtuvieron respuestas positivas en relacion con las ventgjas, es decir, se evidencio un alto
nivel de destrezas. Por tanto, concluyen que, se convirtié en una herramienta indispensable
para continuar con la formacién de la comunidad, sin embargo, resaltan la necesidad brindar
capacitaciones a los docentes para lainnovacion educativa.

Mientras, autores como Tuarez et a. (2024), desarrollaron un estudio cuantitativo que
permitié el fortalecimiento de habilidades y destrezas en € uso de |os recursos tecnol dgicos
de Canva, tanto en docentes como estudiantes. Con relacion a los estudiantes, |os autores
sefidlan que, en un 86% se logré gque posean una ambientacion tecnolégica'y metodol dgica

paraviabilizar |os objetivos establecidos dentro del proceso del aprendizaje.

En una investigacion de doctorado, realizada por Gaspar (2023), tuvo como finalidad
determinar la aplicacion de la herramienta Canva como estrategia en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes. Se encontro que, esta herramienta presentd una
relacion positivamuy fuerte con ladimension delamotivacion en el aprendizaje significativo,
y un coeficiente de correlacion de 0,788. Asimismo, su funcionalidad e interés muestran una
correlacion positiva muy fuerte de 0,735. Ademas, la participacion en el aprendizaje
significativo se relaciona ain més, alcanzando un vaor de 0,852, lo que sefiala una
correlacion muy fuerte. En sintesis, concluyeron que e uso de Canva como estrategia en
estudiantes manifiesta unacorrel acion positivafuerte de 0,682 en el desarrollo del aprendizaje
significativo.

Por su parte, Delgado y Castillo (2024) en su estudio mixto, determind la incidencia de la
herramienta Canva en el aprendizaje de estudiantes de basica media. En primera instancia,
identificaron el uso de la herramienta, en e que el 75% de los estudiantes y docentes la
califican como muy importante, y un 5% importante; asi mismo, un 19% moderadamente
importante. Con relacion ala comprension de contenido, € 79% sefiala que esta de acuerdo,
es decir, estos|ogran una comprension mas profunda sobre los temas impartidos en laLengua
y Literatura. En este sentido, mostré un impacto positivo en el aprendizaje, generando altos
niveles de participacion y motivacion.

Estos estudios reflejan la creciente importancia y relevancia de estrategia didactica

sustentadas en la plataforma de Canva en e ambito educativo. Por un lado, destacando su
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potencial para mejorar el aprendizaje significativo en conjunto con la motivacién, la
participacion y el desarrollo de habilidades tecnol 6gicas en |os estudiantes, y, asimismo, con

las competencias digitales de |os docentes.

1.2. Fundamentacion tedrica o basestedricas

1.2.1. Interésy participacion en el aprendizaje

El interés y la participacion son aspectos esenciales en € proceso de aprendizaje,
especialmente en areas como la Lenguay Literatura, pues, estos factores no solo influyen en
la motivacion de los estudiantes, sino que también o hacen en el desempefio académico y
desarrollo integral en las diversas areas del conocimiento (Ochoa et al., 2021; Velazco y
Rolon, 2024).

Desde &l &mbito de la neuroeducacion, gque integra conocimientos de la neurocienciay la
educacion, se proporciona evidencia sobre laimportancia del interésy la participacion en el

aprendizaje. Algunos hallazgos relevantes incluyen:

e Activacion de Circuitos Neurales: Estudios han demostrado que el interés activa areas
del cerebro relacionadas con la atencién y la memoria (Martinez et al., 2018). Esto
indica que cuando los estudiantes se encuentran interesados, la capacidad para retener

lainformacion y aprender, se ve significativamente aumentada.

e Produccion de dopamina: La neurocienciaindica que €l interés esté relacionado con
la liberacion de dopamina, un neurotransmisor gque juega un papel clave en la

motivacion y el placer (Brionesy Benavides, 2021).

o Aprendizaje Emocional: Investigaciones han demostrado que |as emociones positivas,
como €l interés, estan vinculadas a una mayor capacidad de aprendizaje (Granados,
2019). La participacion, a su vez, facilita experiencias emocional es positivas que son
esenciales para la retencién del conocimiento (Bueno y Flores, 2019; Ranz y
Giménez, 2018).

En sintesis, laneuroeducacion respaldalaideade que fomentar estas variables no solo mejora
la experiencia educativa, pues también optimiza el proceso de aprendizaje, haciendo que los
estudiantes se conviertan en aprendices mas comprometidos y autonomos.

12
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1.2.1.1. Conceptualizacion del interésen e aprendizaje. El interés académico ha
sido objeto de estudio por diversos autores a lo largo de la historia, y sus definiciones han
evolucionado con el tiempo. Incluso, autores como Schiefele (1991, citado en Garciaet al.,
2021) sefidan que, € interés es un término multidimensional, € cual es confundido por los
constructos de motivacion y actitud. El autor enfatiza que, con relacion a la motivacion, el
interés es uno de los componentes principalesy lague mueve a esta. Por otraparte, la actitud
es una respuesta subjetiva que llega a ser positiva 0 negativa frente a los estimulos de su
entorno, en este sentido, el interés es un factor influyente en la actitud.

Desde €l punto de vista psicoldgico, Hidi (2006, citado en Garcia et a., 2021) indica que, €l
interés es considerado como la predisposicion psicol dgica que € individuo presenta, es decir,
es la preferencia hacia una actividad en especifico, la cual puede estar influenciada por los
factores enddgenos y factores exdgenos. De manera similar Bravo y Jama (2022) enfatizan
que, es una predisposicion persona que se manifiesta cuando se interactia con el entorno,
ademas contribuye tanto al crecimiento cognitivo como al afectivo.

Desde € ambito de la educacién, Renninger et al. (2015), mencionan que €l interés se
identifica a través de las siguientes caracteristicas: surge a partir de la interaccion con algin
contenido determinado, como las que se imparten en las diversas areas de conocimiento o
asignaturas; refiere a la relacion particular que establece € aprendiz con su entorno; esta
condicionado por componentes afectivos y cognoscitivos; el aprendiz puede estar consciente
0 no, que su interés ha sido despertado; tiene una dimension fisioldgica o neurolégica; y es

una recompensa que facilita explorar nuevos recursosy desafios.

En este orden, se ha tomado como referencia principamente a Hidi y Renninger. Bgjo la
perspectiva de estos autores, se logra definir al interés como la predisposicion psicolégica
personal y multifacética que permite a los estudiantes a interactuar con contenidos
especificos, o que influye en su proceso educativo. Esta predisposicion se encuentra
condicionada por factores internos y externos, ademas, se manifiesta a través de larelacion
del estudiante con su entorno. Asi mismo, el interés no solo contribuye a desarrollo cognitivo,
sino que también afecta las emociones y actitudes del individuo frente a las actividades

académicas en las diversas areas del conocimiento.
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1.2.1.2. La participacion estudiantil en el proceso de aprendizaje. En € contexto
educativo, se define a la participacion como la “estrategia didactica y evaluativa empleada
frecuentemente en las aulas” (Rueda et a., 2019, p. 149). Por su parte, Velazco y Roldn
(2024) 1a identifica como “una herramienta potente para desarrollar la autonomia, mejorar el
razonamiento, internalizar valores, ayudar en la adquisicion de habilidades comunicativas,
entre otras cuestiones”. Mientras, para Hidalgo y Perines (2018) es la intervencion de los
estudiantes para la toma de decisiones en e aula. En este sentido, Flores y Durén (2022)
expresan que, es el involucramiento activo de los estudiantes en su proceso de aprendizaje en
la dinamica del aulay en la comunidad escolar. Es decir, esto implica que los estudiantes
contribuyen con ideas, preguntas y opiniones de forma interactiva y significativa con el

contenido, con sus comparierosy con |los docentes.

A partir de este orden de conceptualizaciones, se define a la participacion como aguella
estrategia 0 herramienta que permite € involucramiento activo y significativo de los
estudiantes en todo €l proceso de aprendizaje. Ademés, es la contribucion de ideas, posturas
y preguntas que pueden influir en la toma de decisiones, desarrollar habilidades
comunicativas y autonomia. En este sentido, la participacion estudiantil es clave para crear

un ambiente colaborativo y enriquecedor en la comunidad escolar.

La participacion estudiantil es un componente esencial del proceso de aprendizaje, y diversos
model os han sido propuestos para entender su dindmica en el aula. Uno de estos modelos es
el de Freire, quien propuso un modelo de ensefianza que enfatiza laimportancia del didlogo,
lareflexion criticay la participacion de los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Su obra
mas influyente, "Pedagogia del oprimido”, que aboga por una educacién como proceso de
transformacién social donde los estudiantes se convierten en agentes de cambio y no solo un
simple acto de trasmision de conocimientos (Verdeja, 2019). Desde esta perspectiva se
sostiene que, los estudiantes deben ser participantes activos en su propio aprendizaje,

cuestionando y discutiendo los contenidos.

De acuerdo con Verdegja (2019), la participacién empodera alos estudiantes, |o que les otorga
el sentido de responsabilidad sobre su proceso educativo, pues a involucrarse en latoma de
decisionesy en € didlogo critico, desarrollan habilidades comunicativas que |0s prepara para

ser ciudadanos activos y comprometidos en la sociedad. De este modo, la educacion se
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convierte en la via para la transformacion social, donde la participacion estudiantil se
convierte en un vehiculo para cuestionar y cambiar estructuras de poder y desigualdad. Asi,
la participacion no solo enriquece el aula, sino que también contribuye a la construccion de
una sociedad mas justa y equitativa. Sin embargo, hay factores que intervienen en la
participacion que pueden facilitarla u obstaculizarla. Floresy Duran (2022) los clasifican en
factoresinternos, que corresponden alas caracteristicas que poseen los estudiantes y, factores

externos que abordan las caracteristicas que corresponden a contexto educativo.

Por un lado, entre los factores internos, se encuentran los facilitadores como la M otivacion
Intrinseca: proviene del interés y pasion del estudiante por una actividad en especifico
(Cedefio y Hernandez, 2022), Autoconfianza: creen en su propia capacidad para reaizar un
conjunto de tareas (Coldn y Delgado, 2022), Habilidades de Comunicacion: conjunto de
destrezas que le son (tiles para expresarse (Morales et al., 2022), Conocimientos Previos. es
toda informacion almacenada en lamemoria del estudiante (Bethencourt y Arana, 2019). En
relacién con los obstaculizadores son, el Miedo a Fracaso: temor de no ser capaz y fallar
(Munuera et al., 2018), Baja Autoestima: valoracion negativa de sus capacidades (Gamarra
et a., 2024), y Falta de Interés. no encuentra conexion o relevanciaen las actividades (Bravo
y Jama, 2022).

Por otra parte, en los factores externos, los facilitadores son el Ambiente de Apoyo: entorno
gue promueve la participacion y el respeto (Hernandez et al., 2024), Métodos de Ensefianza
Activos. son metodol ogias que permiten alos estudiantes ser activos en su propio aprendizaje
(Narvaez, 2023), Feedback Positivo: son comentarios constructivos (Espinoza, 2021),
Recursos Adecuados: abordan materiales y herramientas que faciliten el proceso educativo
(Cobefia et al., 2024). Mientras, entre los obstaculizadores esta el Ambiente Hostil: entorno
que provoca conductas negativas (Hernandez et a., 2024), Métodos de Ensefianza
Tradicionales: metodologia centrada en latedricay lamemorizacion (Galvany Siado, 2021),
Falta de Feedback: No se emiten orientaciones y comentarios (Espinoza, 2021), Recursos

Insuficientes: ausencia e inaccesibilidad de los material es adecuados (Cobefia et al., 2024).

También se han desarrollo estudios que las abordan mediante diversas alternativas. Freire et
al. (2024) en su investigacion destacan al aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje
basado en problemas (ABP), aprendizaje colaborativo, flipped classroom, aprendizaje
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adaptativo, uso derealidad virtual (VR), gamificacion y herramientas tecnol 6gicas, como las
estrategias que fomentan la participacion activay el compromiso delos estudiantes, pues cada

una esta disefiada para atender alas diferentes necesidades y estilos de aprendizaje.

Por su parte, Guzman et al. (2024) sefidla de manera especifica a uso de las tecnologias
interactivas, pues “las plataformas en linea, aplicaciones moviles y herramientas de
colaboracién of recen oportunidades paraunamayor interaccion y participacion, lo queresulta
en una experiencia de aprendizaje mas dinamicay enriquecedora” (p. 2182). De esta forma,
mediante sus diferentes herramientas como los gjercicios interactivos, juegos educativos y
retroalimentacion inmediata, se aumenta el interés y motivacion, facilitando a que participen
activamente y colaboren con sus comparieros. Ademéas, propicia un entorno accesible y
flexible, puesto que, facilita el acceso a materiales sin importar el tiempo, momento y lugar
en que se encuentren, permitiéndoles adaptar su aprendizaje en dependencia de sus

neces dades.

1.2.1.3. Dimensiones del interés y la participacion en estudiantes. Entre estas

dimensiones se identifican:

Motivacion intrinseca y extrinseca: En lateoria de la autodeterminacion de Deci y Ryan,
(1985) se distinguen diferentes tipos de motivacion en funcién de las diferentes razones u
objetivos que dan lugar a una accién. Por un lado, la motivacion intrinseca se refiere a
realizacion de una actividad por las propias satisfacciones inherentes. Esto significa que una
persona gjecuta una tarea por placer, desafio o interés que esta le genera, sin depender de

recompensas externas o presiones.

Por otra parte, la motivacién extrinseca se basa en la realizacion de una actividad con el
propdsito de obtener un resultado separable. Esto implica que se actla paralograr un objetivo
gue no esta relacionado directamente con la actividad en si, sino con las consecuencias que
esta puede traer. Por gemplo, un estudiante que hace sus deberes para evitar malas
calificacionesy ser sancionado por sus padres. Sin embargo, lamotivacion extrinsecatambién
varia en su autonomia; por gemplo, un estudiante que realiza tareas porgue considera que
son valiosas parasu futuro profesional, en este caso su motivacion es mas autbnomay positiva
(Ryany Deci, 2000).
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Bajo esta perspectiva se pueden establecer indicadores para cada tipo de motivacion, por
giemplo: para la Motivacion Intrinseca: Interacciéon con e contenido, Iniciativa Personal;
Actitud positiva, y para la Motivacion Extrinseca: Cumplimiento de Tareas, Enfoque de
resultados, Reaccion ante Recompensas.

Interaccion con los recursos educativos: La interaccion con los recursos educativos,
conocidos por ser el “apoyo pedagdgico que refuerzan la actuacion del docente” (Vargas,
2017, p. 68), serefiereacdémo los estudiantes usan y se relacionan con los diversos materiales,
herramientas y plataformas de aprendizaje para adquirir conocimientos, habilidades y

competencias.
Segun Vargas (2017), las funciones de | os recursos educativos se caracterizan por:

a) proporcionar informacion, b) cumplir un objetivo, c) guiar el proceso de ensefianza
y aprendizaje, d) contextualizar alos estudiantes, €) factibilizar |a comunicacién entre

docentesy estudiantes, f) acercar lasideas alos sentidos, g) motivar alos estudiantes.
(p, 69)

Por otra parte, la interaccion que tiene el estudiante con estos recursos puede ser de manera
fisicay virtual. En relacién con este Ultimo, Torresy Garcia (2019) sefialan que, 10s recursos
didécticos virtuales deben estar disefiados desde “enfoques flexibles, interactivos y que se
adapten a las caracteristicas de los estudiantes” (p. 9). Es decir, se ofrece flexibilidad,

interactividad y adaptabilidad, o que enriquece el proceso educativo del estudiante.

Entre los indicadores para evaluar a la interaccion con los recursos se destaca a el uso de

recursos, frecuencia de intervenciones en €l uso de los recursos, y satisfaccion.

Colaboracién y trabajo en equipo: Para Ruiz et a. (2023), e trabajo en equipo y la
colaboracién, son parte de las habilidades blandas, las cuales “se centran en los aspectos
interpersonales relacionados con como enfrentar la vida cotidiana, como se resuelven los
problemas e incluso, cdmo se relacionan las personas con amigos y compafieros de trabajo”
(p. 371). En este sentido, ambas habilidades facilitan a estudiante la participacion, la
formacién de grupos e interaccion entre personas que persiguen una meta u objetivo en

comun.
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Entre los indicadores para evaluar |a colaboracion y trabajo en equipo se sefialalafrecuencia

de participacion grupal, interaccién entre compafieros, responsabilidad compartida.

Autonomia en el aprendizaje: Villoriay Mendoza (2023) refiere a esta como la capacidad
para gestionar el propio proceso educativo, es decir, facilita tomar decisiones sobre cémo,
cuando y qué aprender. A continuacién, se detallan algunos indicadores que ayudaran a
evaluar laautonomiaen el aprendizaje: Eleccion o tomade decisiones, iniciativade busqueda,

autorreflexion sobre el aprendizaje

1.2.1.4. El Interésy la participacion en el aprendizaje de lenguay literatura en
estudiantes de 5to grado. En el contexto ecuatoriano, especificamente en el Curriculo de
Lenguay Literatura se plantea que la asignatura de la Lenguay literatura debe ser ensefiada
a partir de la consideracion de tres enfoques esenciales: “la lengua como medio, en cuanto a
laexpresion y transmisién de conoci mientos;, como método, en cuanto apoya alareflexiony
la construccion de conocimientos y; como objeto de conocimiento, en cuanto analiza su
propia estructura” (Ministerio de Educacion, 2016, p. 8). Aquello sefiala que, € lenguaje es
mas que simplemente memorizar las reglas o € vocabulario, pues implicalacombinacion de
précticas comunicativas, reflexivas, criticas, y analiticas que prepara a los estudiantes para

ser competentes y pensadores criticos.

En este sentido, en el plan de estudios curricular se delimita que el objetivo del aprendizaje
de Lenguay Literaturaen quinto grado es desarrollar habilidades comunicativas, fomentar la
comprension lectoray promover la apreciacion de la Literatura. Es decir, se busca que los
estudiantes sean capaces de analizar textos, expresar sus ideas de manera claray creativa, y

comprender laimportancia de lalectura en su formacion personal y académica.

En este contexto, en |los estudiantes en quinto grado de la Unidad Educativa Particular Padres
Somascos “El Cenaculo, es fundamental lograr los objetivos principales de la asignatura de
Lenguay Literatura, puesto que, se haobservado diferentes niveles deinterésy participacion,
planteandose como un reto y oportunidad de emplear estrategias que aborden este fenGmeno.
Cuando los educandos se sienten motivados por € contenido, su compromiso con €l
aprendizaje se intensifica, |0 que les permite interactuar de manera activaen el aula. En este

sentido, la participacion no solo mejoraria la asimilacion de los textos, sino que también

18



UBE UNIVERSIDAD )
BOLIVARIAMA TRABAJODE TITULACION
DEL ECUADDR

fomentaria €l desarrollo de habilidades comunicativas, ademés, al compartir ideas y
perspectivas, se enriquece el aprendizaje y se construye conocimiento de manera

colaborativa

Diversas investigaciones han destacado los factores que permiten fomentar €l interésy la

participacion en las clases de Lenguay Literatura. Se describe a continuacion:

Autores como Cujilemay Castro (2022) indican que, los recursos digitales son herramientas
efectivas para la asimilacion de contenido en esta area del conocimiento, pues las diversas
plataformas educativas y aplicaciones interactivas captan la atencion de los educandos,
haciendo que el aprendizaje sea més motivador, atractivo y relevante. Por su parte, Cerezo y
Rivadeneira (2022), sefidlan que recursos como hellokids, Padlet, Kahoot, blogger,
Brainstorming y Canva, permiten crear actividades de prelectura, lecturay, postlectura de
forma interactiva y motivante para la mejora la comprension lectora, es decir, con su uso
pedagogico aprenden a leer con forma consciente y logran diferenciar la informacion

mediante un andlisis critico.

Por otraparte, Berrones et al. (2023) sefialan alagamificacién como laestrategia que fomenta
lamotivaciony e rendimiento académico mediante laincorporacion de elementos del juego.
Esto coincide con Zambrano et al. (2020) quienes afirman gue, las dinamicas, mecanicas y
componentes facilita € entretenimiento en la realizacién de cualquier actividad, pues la
primera incentiva inquietud, la segunda permite que se involucre en la actividad, y latercera

son estrategias determinadas de las dinamicas y mecanicas del juego.

Prieto et al. (2022) en su investigacion explica que, las insignias, tablas de clasificacion y
puntos, generan reacciones emocionales positivas en |os estudiantes, propiciando un entorno
de aprendizaje més dinamico e interactivo, aumentado su compromiso con las diferentes

actividades planteadas en clases. Sin embargo, a partir de sus resultados expresan que,

los procesos de gamificacion no se presentan como un impulso motivador
indispensable en educacion, es decir, un Unico factor motivador, simplemente son
metodol ogias facilitadoras paraimplicar a alumnado en latareay motivarle hacia el
aprendizaje, desde nuestro punto de vista, e factor més relevante, € verdadero

impulso motivacional para que la educacion sea significativa, 1o tiene la actitud,
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personalidad y vocacion que posee cada docente expresada en su particular estilo de

ensefianza. (p. 17)

Desde esta perspectiva, la gamificacion es solo uno de los factores externos que pueden

impactar en lamotivacion y mejorar €l rendimiento en los estudiantes.

Como indica Garcés et a. (2020), “las percepciones del estudiantado determinan su nivel de
satisfaccion por la asignatura, en funcion de las experiencias obtenidas” (p. 27), es decir, la
calidad de la ensefianza, relevancia del contenido y ambiente de aprendizaje juegan un rol
importante en como los estudiantes perciben la asignatura y se sienten satisfechos con su
aprendizaje. En este sentido, resulta importante medir la percepcion de los estudiantes
respecto alas estrategias aplicadas. Para ello, se lleva a cabo la aplicacion de un diagnostico
inicial y final que permite comparar €l impacto de la intervencion en la asignatura de la
Lengua y Literatura. Ademés, se sefidla establecer un grupo de control (no recibe la
intervencion) y un grupo experimental (si reciben la intervencion) para evaluar |os cambios

significativos de la satisfaccion y percepcién en ambas muestras (Garcés et al., 2020).

Por otra parte, e trabajo colaborativo es otra estrategia que influencia el aprendizgje en
Lenguay Literatura. Autores como Ricuarte (2021) sugieren a trabago en equipo mediante
talleres, a razon de que “promueven en el estudiante habilidades en su interactuar, facilitan
destrezas para construir, descubrir, transformar y acrecentar los contenidos literarios de
manera grupal; asi como socializar en forma clara con |las personas que se encuentran en su
entorno educativo” (p. 796). Desde esta perspectiva, también se trabajan en conjunto
“habilidades personales y grupales como: escuchar, participar, liderar, coordinar actividades
y redlizar el seguimiento del aprendizaje delaliteratura” (p. 796). Todas estas esencia es para
mejorar las habilidades comunicativas y generar una participacion més activa, donde los

estudiantes se logren sentir comodos, valorados y motivados.

En sintesis, € interés y la participacion en el aprendizaje de Lengua y Literatura estén
influidos por diversos factores interrelacionados como |los recursos digitales, gamificacion,
satisfaccion estudiantil y trabajo colaborativo. Estos son aspectos fundamental es que pueden
viabilizar las estrategias que fortalecen un aprendizgje significativo y efectivo en el aula. De

esta forma, abordar cada elemento, se logra crear un entorno educativo fomente €l interésy

20



UBE UNIVERSIDAD )
BOLIVARIAMA TRABAJODE TITULACION
DEL ECUADDR

participacion por la asignatura, y ademas mejore el rendimiento académico y la formacion

integral de los educandos.

1.2.2. Estrategias didacticas

Para comprender € término de las estrategias didacticas, se citan a algunos autores que
abordan de manera independiente el concepto de ladidacticay la estrategia. En este sentido,
se detalla, a continuacion:

Autores como Abreu et al. (2018), sefiaa a la didactica como una de las ciencias de la
educacion. Picco (2022) amplia esta vision a sefidar que es un campo constituido por el
estudio y la intervencion en la ensefianza-aprendizaje, ademés, se preocupa del disefio e
implementacion de dispositivos que logran concretar € derecho a una educacion, asi mismo,
es la que permite “alcanzar a la totalidad de los sujetos en edad escolar y cumplir con €

principio de justicia social y distribucion democratica de saberes” (p. 4).

Por su parte, Marcano et al. (2023) enfatizan el papel de la didactica en la educacion al
expresar que, “la didactica se encarga del estudio de los procesos de ensefianza-aprendizaje;
su objetivo es comprender como se producen estos procesos, con €l fin de mejorar la calidad
de la educacion” (p. 486). Mientras, Abreu et al. (2018) afiaden una dimension dindmicaala
didactica, al describirla como un proceso en constante evolucion, es asi como destacan que,
el objeto de la didactica “incluye toda la dinamica y la dialéctica del proceso de ensefianza -
aprendizaje y a sus protagonistas, es dinamico, abierto, flexible y estd en constante

construccion y desarrollo” (p. 81).

Estas concepciones resaltan la importancia de la didactica como aguella ciencia que se
encuentra en constante evolucién y que no solo busca entender y comprender el acto

educativo, sino también mejorar 10s procesos de la ensefianza-aprendizaje.

Con relacion a término de las estrategias, desde € contexto educativo, Herreray Villafuerte
(2023) enfatiza que, estas son aquellas que “permiten la implementacion de la didactica para
la ensefianza y aprendizaje planificados con los multiples medios de representacion y
expresion” (p. 759). De manera similar, segun Reynoso et a. (2020) la define como laaccién
y €l componente esencial del proceso de enseflanza-aprendizaje, que viabilizalagjecucion de
una tarea basada en la flexibilidad y adaptabilidad a las condiciones y necesidades del
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educando. Bajo esta perspectiva, |as estrategias son |as acciones que empleay usa el docente

parafacilitar el aprendizaje de manera efectiva.

En este sentido, se cita a autores como Coello et a., (2023); Herreray Villafuerte (2023); y
Reynoso et al., (2020), quienes coinciden que, |as estrategi as didacticas son todas | as acciones
y actividades realizadas por los docentes con lafinalidad de estimul ar, favorecer y mejorar el
proceso de aprendizaje en los estudiantes, ademas, deben ser conciliadoras y reflexivas ante
la necesidad educativa diagnosticada.

1.2.2.1. Estrategias didacticas con Canva. Herrera y Villafuerte (2023) expresa
diversas estrategias didacticas, entre ellas, destaca a las herramientas digitales. Esto refiere
que, los educadores incorporan a la tecnologia de manera efectiva en sus practicas
pedagdgicas en las diferentes areas del conocimiento para aumentar la interaccion y la
participacion de los estudiantes. En ese sentido, resulta fundamental profundizar en las
caracteristicas de Canva como herramienta digital parael desarrollo de estrategias didéacticas

en el dreadelalenguay Literatura.

En el contexto educativo, paraMoro (2024) y Ruizy Intriago (2022), Canvaes unaplataforma
intuitivade disefio grafico en lineaque ofrece unadiversidad de plantillas, imagenes, gréficos,
entre otros, donde |os docentes crean sus propios disefios o editan |os material es visuales que
ya se encuentran disponibles. Esta herramienta tiene una gran ventaja pues es de facil acceso
por su version gratuita (Moro, 2024b). Ademas, también ofrece “funciones de colaboracion
gue permiten a los usuarios trabgjar juntos en proyectos de disefio” (Quilca et al., 2024, p.
108). En € caso de trabgjos grupales, esta opcion colaborativa les facilita a los docentes y

estudiantes a ser participes en laactividad sin importar lahoray lugar.

En concordancia con Quilca et al. (2024), esta plataforma también es utilizada por los
estudiantes para disefiar sus presentaciones visuales |lamativas en las exposiciones orales con
el propdsito de transmitir el mensaje de formadindmicay efectivaen el aulade clases. Como
explica Moro (2024), también crean infografias sobre aspectos culturales de la lengua,
ademas de “presentaciones y juegos que expliquen y repasen reglas gramaticales, o incluso

crear videos sobre libros leidos” (p. 6). Desde estas opciones que ofrece la herramienta, se
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logra promover la creatividad y la innovacion, permitiendo la expresion de ideas de forma

mas interactivay personalizada (Arcentales et al., 2020).

En este orden de ideas, |a plataformafacilita el acceso, la creacion de material es visualmente
atractivos, y otras funcionalidades que integran la interactividad, participacion y la
incorporacion de la gamificacion. En relacion con este ultimo, Canva se transforma en una
estrategia para motivar, a incorporar componentes del juego en las actividades en clases,
como insignias, puntos y niveles de dificultad (Zambrano et a., 2020), los estudiantes se
comprometen (Prieto et al., 2022) y se entusiasman por participar (Berrones et al., 2023). De
manera particular, en Lenguaje y Literatura, se pueden disefiar juegos de palabras, desafios
de escritura creativa y actividades de lectura mediante videos que aumenten el interés de los

estudiantes.

Para complementar las ideas expuestas anteriormente, es fundamental que en el disefio de
esta estrategia didactica basada en Canva, los docentes consideren el modelo de las 4 Qs o
SMA, puesto que, es una herramienta conceptual clave para la creacién de experiencias
gamificadas. Como explica Hernandez (2021), este modelo de basa en cuatro preguntas
importantes que se deben trazar para la elaboracion de la estrategia y la incorporacion de la

herramienta. A continuacion, se describe;

1. ¢Quién?. Esta pregunta responde quienes son los participantes de la experiencia
gamificada, ademés, de identificar los intereses, motivaciones y caracteristicas que estos
poseen, en este caso, los estudiantes. Esta formulacion ayuda a que se personaice la
experiencia segun la necesidad del educando con la finalidad de que sea mas atractiva y

relevante paraellos.

2. ¢Por qué?: Esta pregunta se centra en delimitar cual es el Objetivo que se pretende
alcanzar. En e contexto del problema se establece como: Fomentar e interés y la

participacion en Lenguay Literatura.

3. ¢Qué?. Esta formulacion esta relacionada a las acciones, es decir, que actividades
los jugadores (estudiantes) van aredizar desde la experiencia gamificada. En ella se pueden
incluir diversos desafios, misiones o tareas para mantener a los estudiantes comprometidos

con laactividad.
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4. ¢Como?. Se hace énfasis en el sistema de las reglas, las recompensas y las
estructuras que sirven de guia en la experiencia gamificada. En esta se considerala mecanica
del juego como puntos, niveles, insignias u otros elementos que permitan la motivacion para

participar y avanzar.

En sintesis, €l uso de esta estrategia didactica digital basada en este modelo se convierte en
unaguiay en un recurso clave paraviabilizar el interésy la participacién en el aprendizaje
de la Lenguay Literatura, ademas, de la adaptacion de las necesidades de una generacion

cada vez mas digitalizada.

1.2.2.2. Dimensiones de las estrategias educativas con Canva. Se identifican como

dimensiones las siguientes:

Interactividad y participacion: Esta dimension refiere a grado en que los estudiantes se
involucran de manera activa en su proceso de aprendizaje. A través de estrategias didéacticas,
como la plataforma de Canva se permite crear un entorno de aprendizaje dinamico y que
facilite el aumento de la motivacion y el compromiso de los estudiantes con el contenido
digital.

Los indicadores pueden ser: grado de involucramiento, colaboracién en proyectos y uso de

herramientas interactivas

Gamificacion y recur sos educativos: Lagamificacion involucralaintegracion de elementos
de juego con fines educativos (Prieto et al., 2022), es decir, a través de la introduccién de
desafios, recompensas y actividades ludicas, se transforma el aprendizaje en una experiencia
mas atractiva y divertida. Junto a ello, se emplean recursos educativos visuales creados en
Canva, quefacilitalacomprensién de conceptos complejosy hace del aprendizaje mas ameno

y efectivo.

Los indicadores pueden ser: finalizacion de retos y desafios, efectividad de los recursos

visuales.

Accesibilidad y usabilidad: Enfatizalafacilidad con la que |os estudiantes logran acceder y

usar Canvaen su aprendizaje delaLenguay Literatura.
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Losindicadores pueden ser: facilidad de acceso alaplataforma, dificultestécnicas, y dominio

de funcionalidades.

Satisfaccion y percepcion de los estudiantes: Con relacion a esta dimension, se refiere al
aspecto crucial paraevaluar laefectividad de las estrategias (Hurtado et al., 2021) sustentadas
en el empleo de Canva. Esdecir, abordalas diversas opiniones de los educadores y educandos
respecto a la experiencia de aprendizaje con esta herramienta, pues a partir de la
retroalimentacion o informacion proporcionada se logra conocer como esta fortalece la

ensefianza de laLenguay Literatura.

Los indicadores pueden ser: Megjora de la comprension de contenido, desempefio académico,

interésy participacion, y retroalimentacion
1.3. Basesnormativasy legales

Para la elaboraciéon del marco legal de este trabgjo de investigacion se consideran como
principales referencias la Constitucion de la Republica del Ecuador y la Ley Organica de
Educacion Intercultural (LOEI).

Segun la Constitucion de la Republica del Ecuador, en su titulo Il relacionado con los

derechos, se establece que:

Art.26.-La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida 'y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un érea prioritaria de la politica
publicay delainversién estatal, garantiade laigualdad e inclusion social y condicién
indispensable para €l buen vivir. Las personas, la familia y la sociedad tienen el

derecho y laresponsabilidad de participar en € proceso educativo.

Art.27.- La educacion se centrara en e ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en e marco del respeto a los derecho humanos, al medio ambiente
sustentable y lademocracia, sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyentey diversa, decalidady calidez, impulsardlaequidad de género, lajusticia,
la solidaridad y la paz, estimulara € sentido critico, € arte y la cultura fisica, la
iniciativaindividual y comunitaria, y €l desarrollo de competenciasy capacidades para
crear y trabgar. (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008, p. 16)
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Ley Organica de Educacion Intercultural [LOEI]. En € literal j del Articulo 6, Capitulo
Segundo de las obligaciones del estado a derecho a la educacion se establece “garantizar la
alfabetizacion digital y € uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién en el
proceso educativo, y propiciar e enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales” (Asamblea Nacional, 2017, p. 16).

Bajo estas perspectivas legales, se reafirmaasegurar la preparacion de estudiantes y docentes
para desenvolverse en entornos digitales y formar una experiencia educativa basada en
tecnologias y manejo de recursos. En este sentido, la promocion de la afabetizacion digital
mediante el uso de Canva permite que |os estudiantes creen, editen y compartan el contenido
visual, con lafinalidad de promover un aprendizgje trasversal y auténomo, ademés de aportar
al dinamismo, la creatividad e interactividad. De esta forma la incorporacion de las
herramientas educativas como Canva responden alas exigencias paralos retos del siglo XXI
gue conecta al aprendizaje con el entorno productivo que demanda competencias como la
comunicacion, colaboracion y creatividad.
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CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLODE LA
INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

El capitulo abordd |la metodologia para el diagnéstico sobre el interésy la participacion en la
asignatura de Lenguayy literatura en los estudiantes de quinto grado de la Unidad Educativa
Particular Padres Somascos “El Cenaculo”. En primera instancia, se desarrollé la
conceptualizacion y operacionalizacion delas variables, se detall6 el enfoque mixtoy acance
descriptivo, los métodos tedricos, empiricos y matemati co-estadisticos paralarecoleccion y
andisis de datos, los instrumentos disefiados para evaluar las variables, la delimitacion de la
poblacion y muestra, asi como la estrategia metodol dgica adoptada para el diagnéstico inicial

y la presentacion de resultados. Por Ultimo, los resultados del diagnostico.

2.1.Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables
2.1.1. Variable dependiente: interés y participacion en e proceso de enseflanza —

aprendizaje de lenguay literatura en estudiantes de 5t. grado

Segun Hidi (2006, citado en Garcia et al., 2021), € interés es considerado como la
predisposicidn psicologica que e individuo presenta, es decir, es la preferencia hacia una
actividad en especifico, la cual puede estar influenciada por |os factores endégenos y factores
exogenos. Mientras, Hidalgo y Perines (2018) definen ala participacion como laintervencion
de los estudiantes para la toma de decisiones en €l aula. En la tabla 2 se muestran las
dimensiones e indicadores que se han identificado para esta variable dependiente.

Tabla?2
Operacionalizacion de la variable dependiente; Participacion e interés

Dimension Indicadores Instrumentos Escala valorativa

1.1. Interacciona con € contenido
1.2. Muestra Iniciativa Personal

.1' l\{lotwauon 1.3. Manifiesta actitud positiva Encuestaa

intrinsecay .

extrinseca 1.4. Cumple con las tareas estudiantes
1.5. Seenfoca en los resultados Se emplearauna
1.6. Reacciona ante recompensas escalavaorativa con

- 2.1. Usa con frecuencia los recursos cinco categorias (ver

2. Interaccion con : : .

| disponibles Entrevistaa anexo 1)

OS recursos 2.2. Expresa satisfaccion a emplear docentes

educativos < XD P

recursos educativos

3.1. Su participacion grupal es
frecuente

3.2. Interactlia entre comparieros

Guiade
observacion

3. Colaboraciony
trabajo en equipo
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3.3. Tiene responsabilidad
compartida

Fuente: Elaboracion propiade las autoras

2.1.2. Variable independiente: estrategias didacticas sustentadas en el empleo dela

aplicacion Canva

Autores como Coello et a., (2023); Herreray Villafuerte (2023); y Reynoso et al., (2020)
coinciden que, las estrategias didécticas son todas las acciones realizadas por los docentes
con lafinalidad de estimular, favorecer y megjorar el proceso de aprendizaje en los estudiantes,
ademés, deben ser conciliadoras y reflexivas ante la necesidad educativa diagnosticada.
Herreray Villafuerte (2023) explican que, entre las diversas estrategias didacticas, se destaca
alas herramientas digitales como Canva. ParaMoro (2024) y Ruiz y Intriago (2022), es una
plataforma intuitiva de disefio gréfico en linea que ofrece una diversidad de plantillas,
imagenes, gréficos, entre otros, donde los docentes crean sus propios disefios o editan los
materiales visuales que ya se encuentran disponibles. En la tabla 3 se muestran las
dimensiones e indicadores que se han identificado para esta variable independiente.

Tabla 3

Operacionalizacion de la variable independiente: Estrategia didactica sustentadas en el
empleo de la aplicacién Canva

Dimension Indicador es Instrumentos Escala valorativa
1.1. Permite € involucramiento en
clase
1. Interactividad y 1.2. Permite lacolaboracién en las
participacion actividades

1.3. Permite que participen de

manera frecuente en clases

2.1. Permite enfrentar retosy

desafios Se empleardunaescala
. . Encuestaa . .

2.2. Permite que se integren ialistas valorativa con cinco

recursos visuales diversos y eSpec categorias (ver anexo 2)

atractivos

3.1. Permite €l fé&cil acceso

3.2. Permite el dominio delas

2. Gamificaciony
recursos educativos

3. Accesibilidad y

usabilidad funcionalidades

4. Satisfacciony 4.1. Pe_rmlte la comprension de
. contenido

percepcion

4.2. Permite laretroalimentacion

Fuente: Elaboracion propiade las autoras
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2.2.Enfoque delainvestigacion

Lainvestigacion es mixta, una combinacién de enfoque cuantitativo y cualitativo, yaque, se
emplearon métodos de ambos enfoques. Cueva et a. (2023) explica que permite obtener una
comprension e interpretacion mas completa y profunda del problema de investigacion. El
componente cualitativo permitié profundizar en las percepciones y experiencias de los
estudiantes respecto a la asignatura, mientras, el cuantitativo aport6 datos estadisticos que
reflegjan el nivel de interés y participacion antes de implementar |a estrategia didactica y

también sobre la pertinencia del disefio mediante el criterio de especiaistas.
2.3.Alcance delainvestigacion

El alcance es descriptivo, como sefidla Ramos (2020) permite describir de manera
representativay detallada | as caracteristicas del fendbmeno abordado. Se logré caracterizar el
estado inicial del interésy participacion de los estudiantes de quinto grado en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la asignatura Lenguay Literatura, asi como la estrategia didactica
sustentada en Canva disefiada, sin establecer una relacion causa efecto entre la variable
independiente y dependiente, puesto que, no se estudié €l resultado de la implementacion
practica de la estrategia disefiada sobre el interés y la participacion de los estudiantes,

simplemente se describio € estado de ambas variables.
2.4.Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

Autores como Hernandez y Mendoza (2018) sefialan que, lainvestigacion de campo consiste
en recopilar informacion de manera directa en el lugar donde se produce el fendmeno para
comprender, interactuar y observar con el entorno real. En este sentido, la investigacion se
[levo acabo en el quinto grado de EGB de la Unidad Educativa Particular Padres Somascos
“El Cenaculo” en la parroquia Pascuales de Guayaquil. Se asumio un corte transversal, como
expresa Cvetkovic et al. (2021), permiten observar y recopilar datos en un periodo corto. Por

ello, se recopil6 informacion en marzo del Periodo Lectivo 2024-2025.
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2.5.M éodos empleadosy sus propoésitos en € contexto de investigacion
2.5.1. Méodos teodricos

Se emplearon paraexplorar y comprender conceptos, leyesy teorias sin depender Unicamente
delarecoleccién de datos empiricos, esto sejustificamediante L épez y Ramos (2021) quienes
expresan que, “posibilitan procesar 10s resultados obtenidos mediante €l uso de los métodos
empiricos, sistematizarlos, analizarlos, explicarlos, descubrir qué tienen en comun, para
[legar a conclusiones confiables que permitan resolver € problema” (p. 24). A continuacion,

se describen los siguientes:

M étodo analitico-sintético. Segin Rodriguez y Pérez (2017), € andlisis y la sintesis son
“procesos intelectuales inversos que operan en unidad” (p. 186). Por un lado, se empleara el
andisis para descomponer las caracteristicas del estado inicial del interésy participacion de
los estudiantes, mientras, la sintesis permitira establecer la union de las caracteristicas
previamente analizadas, posibilitando descubrir relaciones de larealidad educativa, es decir,
“el andlisis se produce mediante la sintesis de las propiedades y caracteristicas de cada parte
del todo, mientras que la sintesis se realiza sobre la base de |os resultados del andlisis” (p.
186).

M étodo inductivo-deductivo. Para Lépez y Ramos (2021), “lainduccion y la deduccion se
complementan en el proceso del conocimiento y la investigacion cientifica” (p. 24).

Rodriguez y Pérez (2017) explica que,

mediante la induccion se establecen generalizaciones a partir de lo comin en varios
casos, luego a partir de esa generalizacion se deducen varias conclusiones | dgicas, que
mediante lainduccién se traducen en generalizaciones enriquecidas, por 1o que forman
unaunidad dialéctica. (p. 188)

Esto permitirA generalizar conclusiones a partir de casos especificos de interés y
participacion, siendo esencial para € disefio y validacion la efectividad de la estrategia

didéactica con soporte en la aplicacion Canva.

Método historico-légico. Segin Rodriguez y Pérez (2017) es ttil para “la blusqueda de
informacion para tratar de forma légica los antecedentes relacionados con € objeto de
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estudio” (p. 190). En e marco tedrico se empled este método para los antecedentes de las
estrategias didacticas con soporte en la aplicacion Canva enfatizando en la indagacién
respecto a la seleccion, elaboracion y uso de estas estrategias en la participacion e interés de
los estudiantes, asi como la logica de las concepciones tedricas que respaldan su

implementacion.
2.5.2. Métodos empiricos

Pararesponder alos objetivos especificos se utilizaron | os sigui entes métodos empiricos pues,
segun Rojas et al. (2018):

los métodos empiricos a emplear en la investigacion cientifica se determinan
atendiendo, en primer lugar, alanaturaleza del objeto de investigaciony asu estrecha
relacién con el problema cientifico, el objetivo de la investigaciéon y las tareas
cientificas, en segundo lugar, a la operacionalizacion de las variables, es decir, la

determinacién de los indicadores que se necesita evaluar o medir. (p. 239)

En este sentido, fueron clave para el desarrollo de lainvestigacion, ya que permitié obtener
datos concretos y verificables. Ademas, su uso esimplorante, ya que no solo guio €l proceso
de recoleccién de informacion, sino que también asegurd que los resultados sean relevantes
y aplicables al fenébmeno estudiado. Para el estudio se ha seleccionado encuesta, entrevistay
observacion. A continuacion, se detalla:

Encuesta a estudiantes: Casas et al. (2003) explica que, “la técnica de encuesta es
ampliamente utilizada como procedimiento de investigacion, ya que permite obtener y
elaborar datos de modo rapido y eficaz” (p. 143). Desde esta postura, por el nimero de
estudiantes se €ligio la encuesta para una recopilaciéon de fécil acceso y, ademés, porque
permitié recoger informacion relacionado a la dimensién de Motivacion intrinseca y

extrinseca, y sus indicadores.

Entrevista a docentes. Feria et a. (2020) indica que la entrevista se emplea para la
recopilacion de datos no numeéricos a través de un didlogo, ademés, es caracterizado por ser
un recurso flexible y dindmico que se adecua a las caracteristicas del entrevistado y al
contexto estudiado. Desde esta perspectiva, la entrevista, mediante la elaboracion de la guia
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de entrevista, permitio recopilar informacion directa con los docentes acerca de las

dimensiones de lainteraccion con los recursos educativos y, sus indicadores.

Observacion: Segun Lépez y Ramos (2021), “la observacion, o mas precisamente la
observacion cientifica, es el método en el cua lainformacion llegaal investigador de forma
directa por la percepcion del objeto o fendmeno estudiado” (p. 26). En este sentido, en esta
investigacion se empled una escala valorativa para llevar a cabo la observacion, arazon de
gue, es una herramienta que se usa para medir y evaluar las caracteristicas del fendmeno
(Alfonso et al., 2024).

2.5.3. Métodos matematico-estadisticos

Para €l procesamiento de informacién se empled el Programa de IMB SPSS Statics version
26. Rivadeneira et a. (2020) resalta que:

el programa SPSS cuenta con opciones de menu que permite analizar |os tratamientos
de datos de acuerdo con los requerimientos que los investigadores y /o estudiantes
necesitan a momento de elaborar sus trabajos estadisticos, usando las opciones para
manipular datos dentro del mena (Datos y Transformar), y analizarlos (Analizar y
Gréficos). Dentro de los resultados de estas actividades se pueden generar tablas,
gréficos y anotaciones textuales, las mismas que tendran su aparicion en el Visor de
Resultados. (p. 22)

A partir de esto, mediante la estadistica descriptiva de SPSS, los datos recopilados en los
instrumentos se procesaron de manera resumida y clara, representados en tablas y gréficos
que facilitaron una mejor visualizacion. En este sentido, se demuestra la distribucion de
frecuencias tabulados en frecuenciay porcentajes, con estos se logro representar con graficos
de barras la distribucion. De esta manera, se proporciond una vision general de como estan
distribuidos los datos de la variable dependiente.
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2.6.Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

2.6.1. Cuestionario de encuesta para estudiantes

En e Anexo 3 se presenta el cuestionario de encuesta, como el instrumento que permitio
recoger informacién relacionada con la dimension de Motivacion intrinseca-extrinsecay sus
indicadores. Se disefi6 € cuestionario con 6 preguntas, en que se solicitaalos estudiantes que
seleccionen una opcion de la escala Likert: 5. Siempre, 4. Casi siempre, 3. A veces, 2. Casi
Nunca, y 1. Nunca, para responder cada item. Fue aplicado a los estudiantes en formato

impreso a concluir unade las clases de Lenguay Literatura.
2.6.2. Guiade entrevista para docentes

En el Anexo 4 se detallala guia de entrevista semiestructurada disefiada con 10 preguntas que
permitieron recolectar datos relacionados con | as dimensiones de interaccion con |0s recursos
educativos y sus respectivos indicadores. La entrevista se llevd a cabo en una sesion
presencial en la institucion educativa y las respuestas fueron grabadas y registradas en un

documento para € posterior procesamiento de la informacion.
2.6.3. Escala valorativa de observacion

En el anexo 5 se presenta la escala valorativa de observacion, en ella se logro evaluar los
indicadores de la dimension de Colaboracion y trabajo en equipo en el aula de clases de
Lengua y Literatura. Cada uno de los aspectos considerados se evalud bgjo la escala de
Likert: 5. Siempre, 4. Casi siempre, 3. A veces, 2. Casi Nunca, y 1. Nunca. La observacion
directafue llevadaa cabo por las autoras de la presente investigacion durante el desarrollo de

las clases de Lenguajey Literatura con los estudiantes de la muestra.
2.6.4. Cuestionario de encuesta para especialistas

En el Anexo 6 se muestra €l cuestionario de encuesta dirigido a los especialistas, en que se
solicita a ocho docentes con 10 o més afios de experiencia de trabajo en el area de Lenguay
Literatura y la tecnoldgica con € proposito de que vaoren la propuesta mediante los
indicadoresidentificados en lavariableindependiente (Tabla 2.2) con laescalaLikert: 1. Muy
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en desacuerdo; 2. En desacuerdo; 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo; 4. De acuerdo y 5. Muy
de acuerdo. Ademas, se incluye una opcion de respuesta abierta parala posibilidad de aportar

con sugerencias'y perfeccionar la propuesta.
2.7.Delimitacion dela poblacion y la muestra

Segun Vizcaino et al. (2023) el concepto de la poblacién y lamuestraen investigacion resulta
esencial paralavalidez y generalizacion de resultados, desde esta perspectiva, la poblacién
es € conjunto completo de individuos o fendmenos con caracteristicas en comun, mientras,
la muestra es el subconjunto representativo de la poblacion. Bajo esta premisa, la Tabla 4
detalla que la poblacion se ubica en Unidad Educativa Particular Padres Somascos “El
Cenaculo”, y la muestra estuvo conformada por 2 docentesy 32 estudiantes del 5to Afio de
EGB. Para la eleccion de los participantes se empled el método de muestreo intencional
quienes cumplieron con criterios de seleccion (Hernandez, 2021), principamente, que los
docentesimpartan laasignaturay que | os estudiantes también lareciban, ademas, de que estos

ultimos tengan el consentimiento informado de |os representantes.

Tabla4
Poblacion y muestra
Descripcion Poblacion Muestra
Docentes de Lenguay Literatura del 5to 4 >
grado de EGB
Estudiantes del paralelo A, B, C, D del 5to % 30
grado de EGB
Total 100 34

Fuente: Elaboracion propia
2.8.Estrategia metodol 6gica investigativa en € proceso de investigacion

De acuerdo con €l alcance del estudio y los objetivos planteados, a continuacion, se detallan

acciones realizadas:

= En primera instancia, mediante la revision bibliogréfica y documental se logré
determinar los referentes tedrico-metodologicos que sustentan el empleo de la
estrategia didéctica con Canva parapromover €l interésy laparticipacion en las clases
de Lenguay Literaturaen 5to grado.
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Posteriormente, se disefio, aplicd y procesd un cuestionario a los estudiantes, una
entrevista a docentes y una escala valorativa de observacién para determinar el estado
inicial del interésy la participacion en las clases de Lenguay Literatura en 5to grado
en la Unidad Educativa Particular Padres Somascos “El Cenaculo”.

A partir del resultado del diagndstico generado y de | os referentes tedricos asumidos,
se procedio a disefié de una estrategia didactica con Canva para promover € interés
y la participacién en las clases de lengugje y literatura en 5to grado, que luego fue
valida por el criterio de especialistas (se presenta en el capitulo 3).

Se elaboro € informefinal.

2.9.Descripcion de la metodologia de acuerdo con las etapas seguidas en el proceso

investigativoy su proposito

A continuacion, se realiza una descripcion de las etapas en € proceso investigativo y su

proposito:

Etapa 1 ddl estudio tedrico: Fue llevada a cabo mediante la revision bibliogréficay
documental, la cual orient6 conceptualmente las variables y el desarrollo completo
del capitulo 1.

Etapa 2 del diagnostico inicia: Se realizd mediante la aplicacién de un cuestionario a
los estudiantes, una entrevista a los docentes y una escala valorativa de observacion
para determinar €l estado actual del interésy la participacion en las clases de Lengua
y Literatura en 5to grado en la Unidad Educativa Particular Padres Somascos “El
Cenaculo” (Capitulo 2).

Etapa 3 de la modelacion de la propuesta: Se disefié una estrategia didactica con
Canvaparapromover €l interésy laparticipacion en las clases de Lenguay Literatura
en 5to grado (Capitulo 3).

Etapa 4 de validacion de la propuestac  Se realizO mediante un cuestionario a

especiaistas (Capitulo 3).
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2.10. Resultados presentacion delosresultados del estudio diagnéstico

2.10.1. Encuesta a estudiantes

En laFigura 1 se resumio €l estado actual del interés y la participacion de los estudiantes

mediante la dimension de la motivacion intrinseca y extrinseca. En el Anexo 7 se aprecia

como fueron procesados los datos obtenidos mediante € cuestionario de encuesta a los

estudiantes. A continuacion, se detala:

1. En primerainstancia, se realizado la encuesta a estudiantes mediante un formulario

de Google Forms, luego los resultados fueron transferidos a un archivo de Excel

donde se tradujeron | as respuestas de | 0s estudiantes mediante los valores de la escala

con que fue evaluado cada pregunta.
2. Seprocedié aimportar los datos del Excel en IBM SPSS Statistics, donde en lavista

de variables se asignaron los “Valores” de la escala por indicador y también se ajusto

la “Medida” a escala ordinal.

3. Luego se analizo lainformacion con la herramienta de tablas personalizadas en el que

seleccionaron las 6 preguntas para obtener una tabulacion general del porcentgje de

respuestas y generar laFigura.

Figural

Resultado de encuesta

1an

a0
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Valores

-] 1

a0
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B Cunirunce
Faiea

=T 4 5. Embcous an
e al parearal ponies C urmp irsanic r emuHacere
eplEress b pmn FECET{Hr IR
Coalimna

Fuente: Gréfico elaborado y extraido en IBM SPSS Statistics version 26.
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L os resultados sefialan que, en relacion con el indicador de la Interaccion con el contenido,
lamayoria de los estudiantes (74.2% sumando “Siempre” y “Casi siempre”) interacttan con
el contenido, sin embargo, una minoria (25.8%) o hace a veces. Este resultado resalta que se
debe abordar la motivacion de los estudiantes hacia el contenido de la asignatura. En la
iniciativa personal la mayoria sefiala que poseen de autonomia y proactividad en clases
(67.8% sumando “Siempre” y “Casi siempre). No obstante, el restante (32.3%) solo a veces

tomalainiciativa en las diversas actividades.

Lamayor parte de los estudiantes (93.5% sumando “Siempre” y “Casi siempre”) mantienen
una actitud positiva, es decir cuentan con disposicion y entusiasmo hacia las actividades
desarrolladas en clases. Por el contrario, solo un 6.5% sefiala que solo a veces mantienen este
tipo de actitud. Este hallazgo requiere que se fortalezca la motivacion para que la actitud
positiva de los estudiantes sea frecuente. Asimismo, la mayoria de los estudiantes (96.8%
sumando “Siempre” y “Casi siempre”) cumplen con las tareas asignadas, esto sefiala que
existe un alto nivel de responsabilidad y compromiso con las actividades por parte de los
estudiantes. No obstante, en la gréfica también se evidencia que un 3,2% de ellos a veces las

cumplen atiempo.

Por otra parte, e 100% (sumando “Siempre” y “Casi siempre”) se enfocan en los resultados,
es decir, mantienen una clara orientacion hacia el logro de los objetivos para una proxima
mejora en las actividades. Esto se puede considerar como una fortaleza de la motivacién
extrinseca, no obstante, este indicador también sefidla que se debe impulsar la motivacion
intrinseca basado en el interés y compromiso y no solo por factores externos. De la misma
forma, en € indicador de reaccion ante recompensas e 100% de los estudiantes (sumando
“Siempre” y “Casi siempre”) reaccionan de manera positiva ante las recompensas, por tanto,
seinfiere que existe unamotivaci én extrinseca otorgado por los incentivosy reconocimientos

en e aulade clases.

En sintesis, los resultados evidencian que los estudiantes se inclinan hacia la motivacion
extrinseca en los indicadores evaluados. Esto implica que se debe trabgar en €l
fortal ecimiento de la motivacion intrinseca para que tanto el compromiso, como lainiciativa,

la actitud positivay el enfoque en resultados se mantengan de manera frecuente.
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2.10.2. Entrevista a docentes

En laFigura 2 detallan los resultados de la entrevista a las docentes mediante 10 codigos de
color naranja que responden ala dimension de lainteraccion con |os recursos educativos.

Figura 2
Red semantica de los resultados de entrevista

Fuente: Elaboracion propiadel autor.

Conrelacion alafrecuencia de uso, ambos docentes empl ean recursos educativos de manera
frecuente en sus clases de Lengua y Literatura. Esto sefiala que prevalece una integracion
significativa de los recursos educativos en lapractica, o que contribuye a un aprendizaje mas
dindmico y atractivo. Mientras, en el cddigo de actividad reciente, describen actividades
creativas donde los estudiantes crean narracion, y en otras utilizan imégenes y videos para
ensefiar sobre historias. Esto indicaque los docentes estén utilizando recursos parainvolucrar

alos estudiantes de manera efectiva.

En lapreferencia delos tipos de estos recursos, se enfatizala preferenciade recursos digitales
y manipulativos, destacando la interactividad y €l aprendizaje practico, también se valorala

diversidad en losrecursos. Esta preferenciaaborda unatendencia hacia métodos de ensefianza
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gue promueven la participacion y el interés. En el cédigo de percepcion de uso, de manera
general, las docentes se sienten entusiasmadas, por €ello, valoran como los estudiantes se
benefician de diversas herramientas. La percepcion positiva enfatiza que |os docentes creen
en la eficacia y estdn motivados para seguir utilizando estos recursos. El indicador de la
satisfaccion del uso, expresan que disfrutan de estas herramientas, entre ellas, Canva y
Educaplay, ademés de videos educativos. La satisfaccion con herramientas especificas como

las mencionadas, |os docentes encuentran valor en |0s recursos que seleccionan.

La utilidad en e aprendizaje, ambos docentes coinciden que los recursos enriquecen el
aprendizaje, fomentan la interaccion y e pensamiento critico. La percepciéon de utilidad
sefiadla que | os recursos ademés de ser herramientas también son fundamental es para abordar
habilidades cognitivas importantes en el aprendizaje. En relacion con los comentarios de los
estudiantes, expresan que, si reciben comentarios positivos sobre las actividades interactivas

planificadas, ademas, destacan que les gustan més |os recursos tecnol dgicos.

En los Desafios, las docentes mencionan la diversidad de habilidades tecnolégicas y
limitaciones de tiempo, mientras que, otra enfatiza que se enfoca en la desigualdad en €
acceso alatecnologia. Estas dificultades respaldan laimportancia de un apoyo adiciona para
asegurar gque todos los estudiantes puedan beneficiarse de los recursos educativos, por €llo,
la formacién y equipamiento adecuado son cruciales para abordar estas desigualdades. El
codigo de los Cambios o Mejoras Deseadas, expresan el deseo deincorporar de mas recursos
multimedia, y herramientas como Canva y Genialy. Esta blusgueda de mejoras sefida el

compromiso continuo con lainnovacion educativay la adaptacion alas nuevas tecnol ogias.

En+ & codigo del Papel de la Institucion, los docentes expresaron la necesidad de que la
institucion cumpla con € rol de formar de manera continua junto con equipamiento como el
acceso a recursos disponibles. Mediante este enfoque de perspectiva, se infiere que,
instituciones educativas tienen un papel importante en la capacitacion y el soporte logistico
para gque la planta docente logre manejar eficazmente |os recursos educativos, 10 que asegura
un entorno de aprendizaje més participativo e interesante.
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2.10.3. Escala valorativa de observacion

En laFigura 3 se resumen los resultados de la escala val orativa de observacion con base ala

dimensién de colaboracion y trabajo en equipo de |os estudiantes.

En e Anexo 8 se aprecia como fueron arribado los datos obtenidos mediante la escala

valorativa de observacion. A continuacion, se detalla:

1. Los datos de la observacion se plasmaron en un formato de Excel para su
posterior traduccion numérica mediante los valores de la escala con que fue
evaluado cadaindicador.

2. Seprocedié aimportar los datos del Excel en IBM SPSS Statistics, donde en
la vista de variables se asignaron los “Valores” de la escala por indicador y
también se gjusté la “Medida” a escala ordinal.

3. Luego se andizo lainformacion con laherramienta de “tablas personalizadas”
en el que seleccionaron las 9 preguntas para obtener una tabulacion general

del porcentgje de respuestasy generar €l gréafico.

Figura3
Resultados de |a Observacion
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Nota. Gréfico elaborado y extraido en IBM SPSS Statistics version 26.
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En € indicador de latoma la iniciativa para hablar o compartir ideas en grupo, se observo
que el 59.4% (sumando “Siempre” y “Casi siempre”) realizan acciones como levantar la
mano, hacer preguntas o proponer actividades en grupo. Este resultado es positivo, puesto
gue los estudiantes muestran proactividad. Sin embargo, el 31.3% solo “a veces” tomaba la
iniciativay e 9.4% casi nunca. Aquello sefiala que, algunos estudiantes requieren de mas

motivacion 0 apoyo para participar de forma proactiva.

En € indicador de frecuencia de intervenciones, el 75% de los estudiantes (sumando
“Siempre” y “Casi siempre”) presenta mayor frecuencia sobre el tema de estudio durante la
actividad del grupo, mientras el 25% solo “aveces”. Este hallazgo enfatiza una dindmica de
participacion. En la diversidad de aportes, el 34,4% de |os estudiantes (sumando ““Siempre”
y “Casi siempre”) frecuentemente ofrecen diferentes tipos de contribuciones, como
informacion, preguntas o sugerencias, es decir, aportan ideas, plantean dudas y sugieren

acciones en el grupo, Sin embargo, el 62,5% solo “a veces” y 3.1% “casi nunca”.

El indicador de interaccion activa se observo que, € 53.2% de los estudiantes (sumando
“Siempre” y “Casi siempre”) siempre se dirigen a sus comparieros para hacer preguntas o
buscar opiniones sobre un tema, lo que reflgja que una dindmica de trabajo colaborativa para
enriquecer su aprendizaje. No obstante, el 46.9% manifiesta en clases con una frecuencia de
“a veces”. Aquello reflgja que, si bien existe un grupo importante con interaccién frecuente,
hay otro grupo que puede beneficiarse alin més de la interaccion y € intercambio de ideas

entre pares.

En el indicador de colaboracion en tareas, el 84.4% de ellos (sumando “Siempre” y “Casi
siempre”) trabgjan en conjunto para resolver un problema o completar una tarea en equipo.
Este dato se contrasta con el 12.5% que se mostraron con una frecuencia de “a veces” y el 3,1
con “casi siempre”. Este grupo minutario puede presentar dificultades en €l trabajo en equipo

y requerir de un mayor acompariamiento parala colaboracion entre todos |os miembros.

En €l indicador de respeto y escucha activa, €l 87.5% de |os estudiantes (sumando “Siempre”
y “Casi siempre”) mantienen contacto visual, asiente con respecto mientras |os demés hablan
y, ademés, no interrumpen en las participaciones. Por otro lado, el 12.5% solo “a veces, lo

que se contrastacon lamayoriadel grupo, sin embargo, este porcentaje puede ser beneficiado
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con €l refuerzo de estas habilidades interpersonales fundamental para un clima de confianza

y colaboracion entre pares.

El indicador del cumplimiento de tareas asignadas, € 46.9% de los estudiantes mostraron
que “casi siempre” se ofrecen pararealizar una parte del trabajo o recuerda a otros sobre sus
responsabilidades parael cumplimiento de estas, |0 que sefiala, un alto compromiso por parte
del grupo de estudiantes. Mientras el 40.6% solo “a veces” y el 12.5 “casi nunca”. Este
hallazgo enfatiza que, si bien existe un grupo que cumple con lo asignado, hay otro que no

siempre asume de manera proactiva sus responsabilidades.

En e indicador del fomento de participacion de otros, se constaté que, € 37.6% de los
estudiantes (sumando “Siempre” y “Casi siempre”) invita a compafieros méas timidos a
expresar sus ideas o contribuciones, 10 que es un aspecto positivo para obtener un ambiente
positivo y unared de apoyo dentro de los grupos. Pese a este resultado, el 56.3% solo redliza
esta accion “a veces” y el 6.3% “casi nunca”. Estos resultados enfatizan que, aunque hay
grupos que se preocupan por la participacion de todos, hay una mayoria prevaente que no 1o
hace de manera constante, generando un grupo menos inclusivo donde algunos no puedan
salir de su zona de confort y sean méas timidos y, ademas, tengan menos oportunidades para

los aportes en el equipo.

En € indicador de toma de decisiones, se observd que € 71.9% de los grupos (sumando
“Siempre” y “Casi siempre”) participan en discusiones para llegar a un consenso sobre un
temao actividad; estaaccion positiva, puesto que reflgjaunadindmicade trabajo colaborativa
gue valoran las diversas perspectivas y buscan tomar decisiones en conjunto. Pese a esto,
también se evidencid que, el 25% presentd una frecuencia de “a veces”, es decir, hay grupos
importantes que no siempre trabajan de manera activa ni consensuada. Adicionalmente, el
3.1% “casi nunca” intervienen con discusiones para llegar a un acuerdo, lo que sefiala que,

toman decisiones de forma unilateral, sin considerar las opiniones de todos.

En sintesis, a partir del diagnéstico realizado sobre el interés y la participacion en la
asignaturade Lenguajey literatura en los estudiantes de quinto grado de la Unidad Educativa
Particular Padres Somascos “El Cenaculo”, se han identificado las siguientes potenciales y

carencias fundamentales: En primer lugar, se observa una notable motivacion extrinseca,
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evidenciada por la disposicion de los estudiantes a participar y cumplir con las tareas
asignadas. Lamayoriade ellos muestraunaactitud positivay un alto nivel de responsabilidad,
lo que sefida un compromiso significativo hacia su aprendizaje. Asimismo, los docentes
utilizan recursos educativos de manera frecuente, integrando herramientas digitales que
fomentan un aprendizaje dindmico y atractivo. Por tanto, |a combinacion de motivacion y uso

efectivo de recursos crea un entorno propicio para el desarrollo del interésy participacion.

Sin embargo, a pesar de las fortalezas identificadas, también se han detectado carencias que
requieren atencion. Por un lado, la motivacion intrinseca de | os estudiantes es baja, por tanto,
su interés por el contenido no siempre es suficiente para mantener un compromiso constante.
Asimismo, un porcentgje significativo de estudiantes no toma la iniciativa de participar
activamente, lo que puede limitar su desenvolvimiento académico. Mientras tanto, la
diversidad de aportes en las discusiones grupales también es insuficiente, aquello plantea la
necesidad de crear mas oportunidades para que todos | os estudiantes se expresen. Por Ultimo,
las desigualdades en el acceso alatecnologiay las habilidades digitales entre los estudiantes
representan un desafio que debe abordarse para garantizar un aprendizaje equitativo,

interesante y participativo.

En conclusion, el diagnéstico revelaun panorama general positivo en términos de motivacion
y uso de recursos, pero también destaca la importancia de centrarse en el fortalecimiento de
la motivacion intrinseca y creacién de ambientes que fomenten la participacion activa y

equitativa de todos | os estudiantes de laLenguay Literatura
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CAPITULO 3. PROPUESTA DE SOLUCION AL PROBLEMA Y RESULTADOS

3.1. Introduccién

En el contexto educativo actual, se ha detectado un creciente desinterés y baja participacion
en los estudiantes haciael aprendizaje de Lenguay Literatura, situacion quetrasciende el bajo
rendimiento académico y afecta su desarrollo integral. El dominio de esta area no solo es
esencial para la comunicacion, sino también para la comprension critica del mundo, la
apreciacion cultural y el fortalecimiento del pensamiento |6gico (Mallart, 2020). Sin
embargo, |os contenidos académicos suelen percibirse como abstractos, desconectados de la
realidad cotidiana de los estudiantes, 10 que convierte la asignatura en una materia percibida

como ariday compleja (Jurado, 2022).

Esta desconexién limita no solo e desarrollo de habilidades técnicas (como la escrituray la
lectura), sino también la capacidad de los estudiantes para vincular el lenguaje con otras
disciplinasy contextos, lo que reduce las oportunidades de un aprendizaje significativo. Pues,
se espera que, la Lengua y Literatura sea ensefiada a partir de la consideracion de tres
enfoques esenciales: “la lengua como medio, en cuanto a la expresion y transmision de
conocimientos; como método, en cuanto apoya a la reflexion y la construcciéon de
conocimientos y; como objeto de conocimiento, en cuanto analiza su propia estructura”

(Ministerio de Educacién, 2016, p. 8).

Frente a este escenario, resulta esencial incorporar metodologias activas e interactivas que,
apoyadas en herramientas tecnol 6gicas como Canva, permitan gamificar |os contenidos, crear
contenido visualmente atractivo y cercanos alos intereses de |os estudiantes. En este sentido,
laintegracion de estos recursos busca transformar la percepcion de laasignatura, fomentando
laparticipacion, lacreatividad y, en Ultimainstancia, unaformacién mas holisticay relevante

paralavida.

En el presente capitul o se pretende presentar el disefio de una estrategia didacticainnovadora,
sustentada en el uso de la aplicacion Canvay laintegracién de elementos de interactividad y

gamificacion, con € fin derevitalizar el interésy la participacion de los estudiantes de quinto
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grado en € proceso de ensefianza-aprendizaje de Lenguayy Literatura, contribuyendo asi aun

aprendizaje mas significativo, contextualizado y vinculado a su realidad cotidiana.

3.2.  Fundamentacion tedrica dela propuesta

3.2.1. Bases pedagdgicas

Teoria constructivista. La estrategia didactica sustentada en el empleo de la aplicacion
Canva para promover €l interésy la participacion de laasignatura Lenguay Literaturaen los
estudiantes, se encuentra fundamentada en el modelo pedagdgico constructivista, €l cua
sefiala que “un sujeto de aprendizaje pasa de ser inactivo a activo cuando compara
conocimientos previos con los nuevos, lo anterior se da cuando un sujeto (estudiante)
investiga o gecuta con autonomia una determinadatarea, permitiendo incorporar constructos
tedricos y experimentales” (Berni y Olivero, 2019 como se cita en Ordofiez et al., 2020).
Ademés, desde la perspectiva constructivista, €l docente emplea técnicas a manera de
estrategias didacticas con lafinalidad de brindar apoyo a los estudiantes en su autonomiay
organizacion de aprendizaje, asimismo, lafuncionalidad y el resultado de estas estrategias se
convierten en técnicas de aprendizaje que son apropiadas por los estudiantes para dar

cumplimiento a diferentes tareas y objetivos propios.

En este sentido, desde los principios constructivismo, |a estrategia didactica propuesta en €l
uso de Canva permite que el estudiante investigue sobre diferentes géneros literarios, autores
y obras, creando sus propios materiales visuales, o a disefiar infografiasy cuentos ilustrados,
los estudiantes no solo aplican lo aprendido, sino que también generan un producto quereflegja
su comprension y creatividad. Asimismo, la utilizacion de Canva promueve la interaccién
entre los estudiantes, ya que pueden trabajar en grupos para desarrollar proyectos. Esta
colaboracion es fundamental en e constructivismo, pues permite compartir ideas'y construir

conocimientos de manera conjunta.

El constructivismo, y sus precursores como Piaget y Vygotsky, se sostiene que el
conocimiento se construye mediante la interaccién activa del estudiante con su entorno. En
este marco, Canva opera como una herramienta de creacién que permite a los estudiantes

disefiar recursos educativos (infografias, comics, presentaciones), fomentando un rol
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protagdnico en su aprendizaje (Hernandez y Lépez, 2025). Seguin Jonassen et al. (1998), las
tecnologias deben ser “herramientas de lamente” que faciliten la construccion de significado,

principio que Canva satisface al permitir la representacion visual de conceptos literarios.

En la perspectiva constructivista, €l rol del docente esguiar y facilitar el aprendizaje. En este
contexto, el docente puede proporcionar recursos, fomentar lareflexion mediante €l incentivo
sobre sus procesos creativos y € uso de Canva, evaluar de manera formativa empleando
rdbricas que no solo evalten el producto final, sino también e proceso de aprendizaje,
promoviendo la autoevaluacion. De esta manera, se promueve € aprendizaje activo, ya que,
los estudiantes se involucran en su proceso de aprendizaje, 10 que aumenta su motivacion y

COMpromiso.

Esta metodologia no solo enriquece € proceso de enseflanza-aprendizaje en Lengua y
Literatura, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar desafios futuros de
manera creativay critica. Laintegracion de latecnologia en este contexto se convierte en un

aliado poderoso para el desarrollo de competenciasy habilidades esenciales en € siglo XXI.
Teoria dela carga cognitiva. Canvaoptimiza el procesamiento de informacion al:

e Reducir lacarga extrinsecamediante disefios intuitivos (plantillas
preestablecidas).
e Potenciar lacarga germanaal organizar contenidos literarios en formatos

visuales (infografias), facilitando la comprensién (Sweller, 2020).

Teoriadel conectivismo. Laeradigital exige habilidades para gestionar informacion en red.

Canva permite:

e Trabgo en equipo paracrear recursos compartidos.

¢ Integracion de videos, imagenesy textos en un solo espacio.
3.2.2. Importancia de la interactividad y la gamificacion en la motivacién estudiantil
La interactividad y la gamificacion son fundamentales para aumentar la motivacion
estudiantil, ya que transforman el aprendizaje en una experiencia dinamica y atractiva que

fomenta la participacion activa de los estudiantes. Al incorporar elementos ludicos y
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actividades interactivas, se estimula el interés y la curiosidad, 1o que facilita la conexion
emocional con el contenido. Esta metodologia no solo hace que € aprendizaje sea mas
divertido, sino que también promueve la colaboracién y el trabajo en equipo, permitiendo a
los estudiantes asumir un papel activo en su proceso educativo. Ademas, laretroalimentacion
instantanea y el reconocimiento de logros a través de sistemas de puntos o recompensas
refuerzan la autoestimay el compromiso, creando un ambiente propicio para el aprendizaje

significativo.

Deterding et al. (2011) sefida que, la gamificacién integra mecanicas de juego en contextos
no | tdicos para aumentar |a motivacion intrinseca. Estudios recientes destacan su eficacia en
educacion:

¢ El uso de recompensas (badges, puntos) en actividades con Canvaincrementa
el compromiso estudiantil (Zainuddin et al., 2020)

e Lacreacion de recursos gamificados (g.: "trivias literarias® en Canva) activa
ladopamina, asociadaalacuriosidad y laretencién (Kapp, 2012 como se citd
en Sanchez, 2019).

Ademas, estudios recientes evidencian que:

e Lainteractividad en plataformas digitales mejora la retencion en
un 40% frente a métodos pasivos (Huang et al., 2022).

e Lagamificacibnen Lengua y Literatura aumenta la participacion en
un 60% (Alban et al., 2024), especialmente en competencias de escritura
creativa.

3.3. Canvacomo herramienta educativa
3.3.1. Potencial didactico de Canva

La potencialidad didéactica de Canva se sustenta en las ideas de Moro (20244), ya que, es una
de las plataformas de disefio grafico que permite crear una amplia variedad de materiales
visuales como presentaciones, infografias, videos, pésteres o gréficos, entre otros. Asimismo,

posee una interfaz intuitiva y amplia biblioteca de plantillas y recursos, ademas, facilita
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realizar trabajos de manera colaborativa en linea, o que la ha convertido en una plataforma

puntera en la ensefianza.

Entre sus ventajas de Canvaes se encuentralaaccesibilidad por ser intuitivay de uso sencillo.
Asimismo, permite a los usuarios crear materiales atractivos y de calidad profesional con
facilidad que se traduce en una capacidad para disefiar contenido visualmente impactante sin
necesidad de tener conocimientos avanzados en disefio gréfico o tecnologia, es decir,
principiantes como usuarios mas avanzados puedan disefiar presentaciones, infografias, y
otros recursos visuales que captan la atencion. También fomenta la creatividad y promueve
ambientes de trabajo positivos con la posibilidad de colaborar en tiempo real, |0 que significa
gue varios usuarios pueden trabajar alavez en un mismo proyecto.

Estas herramientas incorporadas en Canva, la convierten en un programa versatil y practico
para ser aplicado como parte de la ensefianza, facilitando tanto a docentes como a
estudiantes, crear materiales didacticos personalizados, actividades, presentaciones, entre

otras, adaptados a las necesidades especificas y |os objetivos curriculares.
3.3.2. Evidencia previa de su uso exitoso en educacion

En la actualidad, €l uso de herramientas digitales como estrategia didactica en e dmbito
educativo es de gran relevancia. Es asi como Canva se presenta como una alternativa para
abordar la mejoray el fortalecimiento de los procesos de ensefianza-aprendizaje. Diversos
estudios se han interesado en esta tematica, evidenciando el impacto positivo de Canvaen €

aprendizaje de los estudiantes.

Autores como Arcentales et al. (2020), realizaron un estudio mixto que busco establecer la
incidenciaen los procesos de ensefianza aprendizaje, en laasignaturade Lenguay Literatura.
Entre los resultados evidenciaron que, los estudiantes si usan las herramientas tecnol 4gicas
pararealizar actividades o tareas en las diferentes disciplinas, especificamente en el desarrollo
delas competenciasdelecturay escritura. No obstante, en relacion con Canvalagran mayoria
desconoce cémo mangjarlay las propiedades que posee este recurso. Por ello, proponen €l
uso de CANVA bgo las siguientes etapas: repeticion, centralizacidn, organizaciéon y
elaboracion, que en conjunto permitira que el aprendizaje sea duradero y significativo en los
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estudiantes, ademas, favorecer €l trabgo creativo e individual, € incentivo el trabajo

colaborativo y lainteractividad, en tiempos sincronicosy asincronicos.

De manera similar, Ruiz y Intriago (2022) realizd un estudio mixto que, tuvo por objetivo
determinar el aporte adquirido por €l uso de las herramientas Tecnoldgicas, como Canva en
la ensefianza creativa. Los hallazgos sefidaron que, a partir de su implementacion se
obtuvieron respuestas positivas en relacion con las ventgjas, es decir, se evidencié un alto
nivel de destrezas. Por tanto, concluyen que, se convirtio en una herramienta indispensable
para continuar con laformacion de la comunidad, sin embargo, resaltan la necesidad brindar

capacitaciones alos docentes para lainnovacion educativa.

Mientras, autores como Tuarez et al. (2024), desarrollaron un estudio cuantitativo que
permitio el fortalecimiento de habilidades y destrezas en el uso de |os recursos tecnol 6gicos
de Canva, tanto en docentes como estudiantes. Con relacion a los estudiantes, los autores
sefidlan que, en un 86% se logré que posean una ambientacion tecnol6gica'y metodol dgica

paraviabilizar los objetivos establecidos dentro del proceso del aprendizaje.

En una investigacion de doctorado, realizada por Gaspar (2023), tuvo como finalidad
determinar la aplicacion de la herramienta Canva como estrategia en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes. Se encontrd que, esta herramienta present6 una
relacion positivamuy fuerte con ladimensién delamotivacién en el aprendizaje significativo,
y un coeficiente de correlacion de 0,788. Asimismo, su funcionalidad e interés muestran una
correlacion positiva muy fuerte de 0,735. Ademés, la participacion en el aprendizae
significativo se relaciona alln mas, alcanzando un valor de 0,852, lo que sefiala una
correlacion muy fuerte. En sintesis, concluyeron que € uso de Canva como estrategia en
estudiantes manifiestaunacorrelacion positivafuerte de 0,682 en el desarrollo del aprendizaje
significativo.

Por su parte, Delgado y Castillo (2024) en su estudio mixto, determiné la incidencia de la
herramienta Canva en el aprendizaje de estudiantes de bésica media. En primera instancia,
identificaron el uso de la herramienta, en € que € 75% de los estudiantes y docentes la
califican como muy importante, y un 5% importante; asi mismo, un 19% moderadamente

importante. Con relacion ala comprension de contenido, €l 79% sefiala que esté de acuerdo,
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es decir, estos|ogran una comprensi 6n mas profunda sobre |os temas impartidos en laLengua
y Literatura. En este sentido, mostré un impacto positivo en el aprendizaje, generando altos

niveles de participacion y motivacion.

Estos estudios reflejan la creciente importancia y relevancia de estrategia didactica
sustentadas en la plataforma de Canva en € ambito educativo. Por un lado, destacando su
potencial para mejorar el aprendizaje significativo en conjunto con la motivacion, la
participacion y el desarrollo de habilidades tecnol 6gicas en |os estudiantes, y, asimismo, con

las competencias digitales de |os docentes.

3.4. Disefio delaestrategia didéactica
3.4.1. Objetivos especificos de la estrategia

La presente estrategia esta delimitada en |os siguientes objetivos especificos.

e Fomentar el interés de los estudiantes mediante recursos gamificados.

e Promover la participacion activa de los estudiantes mediante las actividades
de creacion.

e Desarrollar habilidades de creacion y expresion literaria a través de

herramientas digitales
3.4.2. Componentes de |la estrategia

e Recursos interactivos: son todos los tipos de materiales a crear, entre ellos
esta: Infografias interactivas o dindmicas, las cuales se trata de resimenes
visuales de obras literarias 0 reglas gramaticales con elementos clicables;
comics digitales, que sirve parala creacién de historietas por estudiantes para
narrar cuentos o representar didlogos; presentaciones interactivas, realizadas
en Slides con preguntas integradas; y podcasts o videos breves que facilitan
las grabaciones de andlisis literarios con apoyo de plantillas Canva.

e Elementos de gamificacion: Se incorporaran mecanicas de juego integradas
como sistema de puntos y badges, retos y desafios literarios y competencias

de booktubing.
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e Secuenciadidactica: Se disefian tres fases de implementacion. Diagnéstico

inicial, Talleres de creacion y Reto final de booktubing.
3.4.3. Integracion curricular

La estrategia se articula con los contenidos de Lenguay Literatura de 5to grado, enfocandose
en el desarrollo de laexpresion escrita, lacomprension lectoray laapreciacion de los géneros

literarios.

3.5. Metodologia deimplementacién

3.5.1. Poblacién y contexto: grupo objetivo (estudiantes, escuela).

La poblacion comprende los 96 estudiantes de quinto grado de EGB, de la Unidad Educativa
Particular Padres Somascos “El Cenéaculo”, y el grupo objetivo estuvo conformado por 2

docentesy 31 estudiantes del 5to Afio de EGB paralelo “B”.

;jlt))llsc?én vy muestra de la Unidad Educativa Particular Padres Somascos “El Cendaculo”
Descripcién Poblacion Muestra
Docentesde Lenguay Literatura 4 )
del 5to grado de EGB
Estudiantes del paralelo A, B, C, D
96 32

del 5to grado de EGB
Total 100 34

Fuente: Elaboracion propia

3.5.2. Plan de actividades

A continuacién, en la Tabla 6 se detalla € plan de actividades de |a estrategia didactica con
soporte en la plataforma de Canva para promover €l interésy participacion de los estudiantes
de quinto grado en el proceso de ensefianza aprendizaje de laasignatura Lenguay Literatura.
Asimismo, se evidencia e enlace de las plantillas creadas en la misma aplicacion. Algunas

estan destinadas a la presentacion, mientras que, otras son para edicion.
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Plan de Actividades
Fase ACt'(;”da Descripcion Recur sos Canva Tlczmp
Plantillade
formulario
interactivo.
Docente:
I ntroduccion (10 min): https://www.canva.co
El docente explicaalos m/design/DA Gol9IK
estudiantes que realizaran una rBU/FIdJuMHUyGcY
encuesta para conocer susintereses EBJRIPXbAfg/edit?
Encuesta y habilidades previas. utm_content=DAGol
inicial Desarrollo (20 min): 9IKrBU& utm_campa
sobre El docente crea un formulario ign=designshare& ut
intereses  interactivo en Canvacon preguntas m_medium=link2&u
Diagnosti  literarios  sobre géneros literarios favoritos,  tm_source=sharebutt 1
co y mangjo experiencia con booktubing y on sesion
de manegjo de herramientas digitales.  Estudiantes:
herramien Los estudiantes, de manera https.//www.canva.co
tas individual, acceden a formularioy m/design/DAGol9IK
digitales. responden las preguntas. rBU/OfwmvtOWVf
Cierre (10 min): M dxPvBwJw3Pw/vi
El docenterevisalosresultadosde ew?utm_content=DA
laencuestay analizalosinteresesy Gol9IKrBU&utm ca
necesidades de |os estudiantes mpaign=designshare
&utm_medium=link
2& utm_source=uniq
uelinks& utlld=h1bc7
4d9h98
N~ Introduccién (15 min): Hantllla§de cuentos
Disena . Docente:
El docente muestra ejemplos de _
tu . https.//www.canva.co
. avataresy personajes de cuentos :
PErSONAE - eados en Canvacon la aplicacion m/desig/DAGOl_1le
literario": DALL-E SY/c8HOt9AM6GZ o- 2
Taler 1 Creacion o OcL4dNmfA/view?2ut  sesion
de Andlizalos el ementos que hacen M content=DA Gol s
gue estos persongjes sean .
avatares . ) 1leSY & utm_campai
atractivos y representativos de sus T
para hitorias. qn—dt_ea qnshare& utm
cuentos. medium=link2& ut

Desarrollo (2 horas):

m source=uniguelin
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https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/FlduMHUyGcYEBJR1PXbAfg/edit?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/FlduMHUyGcYEBJR1PXbAfg/edit?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/FlduMHUyGcYEBJR1PXbAfg/edit?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/FlduMHUyGcYEBJR1PXbAfg/edit?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/FlduMHUyGcYEBJR1PXbAfg/edit?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/FlduMHUyGcYEBJR1PXbAfg/edit?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/FlduMHUyGcYEBJR1PXbAfg/edit?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/FlduMHUyGcYEBJR1PXbAfg/edit?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/FlduMHUyGcYEBJR1PXbAfg/edit?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/FlduMHUyGcYEBJR1PXbAfg/edit?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/Ofwmvt0WVfMdxPvBwJw3Pw/view?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h1bc74d9b98
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/Ofwmvt0WVfMdxPvBwJw3Pw/view?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h1bc74d9b98
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/Ofwmvt0WVfMdxPvBwJw3Pw/view?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h1bc74d9b98
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/Ofwmvt0WVfMdxPvBwJw3Pw/view?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h1bc74d9b98
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/Ofwmvt0WVfMdxPvBwJw3Pw/view?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h1bc74d9b98
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/Ofwmvt0WVfMdxPvBwJw3Pw/view?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h1bc74d9b98
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/Ofwmvt0WVfMdxPvBwJw3Pw/view?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h1bc74d9b98
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/Ofwmvt0WVfMdxPvBwJw3Pw/view?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h1bc74d9b98
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/Ofwmvt0WVfMdxPvBwJw3Pw/view?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h1bc74d9b98
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/Ofwmvt0WVfMdxPvBwJw3Pw/view?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h1bc74d9b98
https://www.canva.com/design/DAGol9lKrBU/Ofwmvt0WVfMdxPvBwJw3Pw/view?utm_content=DAGol9lKrBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h1bc74d9b98
https://www.canva.com/design/DAGol_1IeSY/c8Hot9AM6Z_o-0cL4dNmfA/view?utm_content=DAGol_1IeSY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hae8a3792a0
https://www.canva.com/design/DAGol_1IeSY/c8Hot9AM6Z_o-0cL4dNmfA/view?utm_content=DAGol_1IeSY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hae8a3792a0
https://www.canva.com/design/DAGol_1IeSY/c8Hot9AM6Z_o-0cL4dNmfA/view?utm_content=DAGol_1IeSY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hae8a3792a0
https://www.canva.com/design/DAGol_1IeSY/c8Hot9AM6Z_o-0cL4dNmfA/view?utm_content=DAGol_1IeSY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hae8a3792a0
https://www.canva.com/design/DAGol_1IeSY/c8Hot9AM6Z_o-0cL4dNmfA/view?utm_content=DAGol_1IeSY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hae8a3792a0
https://www.canva.com/design/DAGol_1IeSY/c8Hot9AM6Z_o-0cL4dNmfA/view?utm_content=DAGol_1IeSY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hae8a3792a0
https://www.canva.com/design/DAGol_1IeSY/c8Hot9AM6Z_o-0cL4dNmfA/view?utm_content=DAGol_1IeSY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hae8a3792a0
https://www.canva.com/design/DAGol_1IeSY/c8Hot9AM6Z_o-0cL4dNmfA/view?utm_content=DAGol_1IeSY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hae8a3792a0
https://www.canva.com/design/DAGol_1IeSY/c8Hot9AM6Z_o-0cL4dNmfA/view?utm_content=DAGol_1IeSY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hae8a3792a0
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L os estudiantes, organizados en ks& utlld=haeB8a3792

equipos, seleccionanun cuentoo a0

personge literario que lesinterese. Estudiante:

Utilizando las plantillasy https.//www.canva.co

herramientas de disefio de Canva, m/design/DAGomV 3

crean su propio avatar o persongje, KPRk/voQ2BJvwX]|

anadiendo detalles, rasgos de xnY cp0B2JfvA/edit?

personalidad y backstories. utm_content=DAGo

Cierre (30 min): mV 3KPRk& utm_ca

Cada equipo presenta su persongje  mpaign=designshare

literario y comparte lahistoriaque & utm_medium=link

lo inspira. 2& utm_source=share

Se generauna galeriavirtual delos button

personajes en la plataforma donde

los estudiantes pueden explorar y

comentar las creaciones de sus

comparieros.

I ntroduccion (15 min): ,

El docente proyecta unainfografia :?ﬁac? t'rléﬁgse

modelo en Canva sobre "Las Docgente'

fabulas de Esopo”. https//vaw canva.co

Analizalos elementos clave de la m/deéiqn/DAGomal

infograf,ia.' estructura, iconos, NtrO/AhL 5VNIGYQU

tipografia, uso del color, efc. Y PeY zuz3DUA /edit?

Enfatiza como estos recursos UM Content=DA Go
"Infografi visuales ayudan a comunicar de malNtrO& utm_camp
a manera efectiva las ideas aion=desionshare Ut
interactiv  principales. m medium=link2&u
a" Desarrollo (1 hora): M source—sharebutt 2
Resumen El docente divide alos estudiantes on sesion
visual de en grupos pequerios. =
una Cada grupo recibe la asignacion de Et?r?sd;/anwxw CANVALCO s
fabula una fabula especifica que han m/ deéi an/D A Gomi4
trabajada trabajado previamente en clase. GJeE/b6Thyw8cnl o5
enclase. Los estudiantes, en sus equipos, WZ6p51WGW/edit?

utilizan las herramientas de disefio,
animacioén y enlaces de Canva para
crear su propiainfografia
interactiva sobre lafabula

asignada.

Deben considerar la estructura, los
elementosvisualesy la

utm_content=DAGo
mMj4GJeE& utm camp
aign=designshare& ut
m_medium=link2&u
tm_source=sharebutt
on

informacion clave aincluir para
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https://www.canva.com/design/DAGol_1IeSY/c8Hot9AM6Z_o-0cL4dNmfA/view?utm_content=DAGol_1IeSY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hae8a3792a0
https://www.canva.com/design/DAGol_1IeSY/c8Hot9AM6Z_o-0cL4dNmfA/view?utm_content=DAGol_1IeSY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hae8a3792a0
https://www.canva.com/design/DAGomV3KPRk/voQ2BJvwXjxnYcp0B2JfvA/edit?utm_content=DAGomV3KPRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGomV3KPRk/voQ2BJvwXjxnYcp0B2JfvA/edit?utm_content=DAGomV3KPRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGomV3KPRk/voQ2BJvwXjxnYcp0B2JfvA/edit?utm_content=DAGomV3KPRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGomV3KPRk/voQ2BJvwXjxnYcp0B2JfvA/edit?utm_content=DAGomV3KPRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGomV3KPRk/voQ2BJvwXjxnYcp0B2JfvA/edit?utm_content=DAGomV3KPRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGomV3KPRk/voQ2BJvwXjxnYcp0B2JfvA/edit?utm_content=DAGomV3KPRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGomV3KPRk/voQ2BJvwXjxnYcp0B2JfvA/edit?utm_content=DAGomV3KPRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGomV3KPRk/voQ2BJvwXjxnYcp0B2JfvA/edit?utm_content=DAGomV3KPRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGomV3KPRk/voQ2BJvwXjxnYcp0B2JfvA/edit?utm_content=DAGomV3KPRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGomV3KPRk/voQ2BJvwXjxnYcp0B2JfvA/edit?utm_content=DAGomV3KPRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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transmitir de manera efectivala
ensefianza moral de lafabula.
El docente brinda acompafiamiento
y asesoria alos grupos durante el
proceso de creacion.
Cierre (15 min):
Cada grupo comparte su infografia
interactiva en Padlet (embebido en
Canva).
L os estudiantes navegan atraves
de lasinfografias de sus
comparieros y votan por la"Meor
enseflanza moral" representada en
las creaciones.
Se genera una discusion sobre los
diferentes enfoques y recursos
visuales utilizados por los grupos
para comunicar lasideas clave de
las fébulas.
El docente destaca | os aspectos
mas exitosos de las infografias y
ofrece retroalimentacion
constructiva.
I ntroduccion (10 min): Plantillas para
El docente presenta el reto de crear videos/miniaturas.
resefias literarias en formato de Docente:
booktubing. https.//www.canva.co
Explicalos objetivos de la m/design/DAGom-
"Concurs actividad: promover lalecturay el _80oBU/DVAVKIB1
ode andlisis critico de obras literarias. X S5z-
booktuber Desarrollo (1 hora): TCstl 1F3g/view2utm
s" L os estudiantes, de forma content=DAGom-
Grabacié individual o en pargjas, 8oBU& utm_campai 1
nde seleccionan un libro que desean gn=designshare& utm -
~ ~ N sesion
resefias  resefiar. medium=link2& ut
literarias  Utilizan las plantillas de disefio de  m_source=uniguelin
con Canvaparacrear lasminiaturasy  ks& utlld=h9d176e56
apoyo de fondos de sus videos de 08
Canva booktubing. Estudiante:
Graban sus resefias literariasy las  https://www.canva.co
comparten en una plataformacomo m/design/DA Gomy-
Y ouTube. TWL c/wzwT SdANXXx
Cierre (10 min): Q6AtUCOoP-

yvmiw/edit?2utm conte
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Serealizaun "Concurso de nt=DAGomy-

booktubers' donde seevallanlos  7WLc&utm campaig
videos en términos de contenido,  n=designshare& utm
creatividad y presentacion. medium=link2& utm
L os mejores trabajos son source=sharebutton
premiados y reconocidos.

El docente destaca | os aspectos

mas destacados de las resefias y

ofrece retroalimentacion

constructiva.

Fuente: Elaboracion propia

Descripcion de las plantillas disefiadas en Canva. A continuacion, se redliza una
descripcién detallada de cada uno de | os recursos disefiados en la plataforma de Canva para
cada una de | as fases declaradas:

La Figura 4 presenta la plantilla del formulario interactivo disefiada por las investigadoras.
Este recurso fue elaborado con preguntas cerradas sobre géneros literarios favoritos,
experiencia con booktubing y manejo de herramientas digitales con el propdsito de analizar
los intereses y necesidades de cada uno de |os estudiantes. Este formato puede ser enviado a
todos los estudiantes con €l enlace publico que se encuentraen laTabla6, y, asimismo, puede
ser editado ingresando al enlace generado paralos docentes.

Figura4
Fase diagnéstico: Plantilla de formulario interactivo.

Pagira 2 - Atadis 1l oo plging - ® & B e

Fuente: Elaboracion propia.
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En la Figura 5 se muestra la plantilla de cuentos para ensefiar la creacion de persongjes o
avatares a través de la aplicacion DALL-E. Esta es una aplicacién que genera imagenes a
partir de una sugerencia de texto simple, por ejemplo, “Hombre mago, vestido de traje color
morado y una daga en la mano”. De estamanera, el estudiante tendra que escribir lo que busca

y autométicamente aparece laimagen que mas se adecue a la descripcion.

Figura5
Taller 1: Plantilla para ensefiar la creacion de los cuentos con personajes o avatares
Descripcian cwtaticdo para
ponarar kae parsanajes con o
eplcadiin DALL-t

Fuente: Elaboracion propia.

En laFigura 6 plantilla para crear cuentos, fue disefiada especificamente parala creacion de
cuentos. Esta herramienta permitird que los estudiantes redacten y desarrollen su propio
relato, fomentando su creatividad y habilidades narrativas. Ademas, la plantilla incluye la
funcionalidad de generar personajes personalizados utilizando la aplicacién DALL-E, lo que
enriguece aln més la experienciade escritura. De esta manera, crean historias o cuentosy los

personajes, desde una experiencia masinmersivay atractiva.
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Figura6
Taller 1: Plantilla para crear los cuentos con personajes o avatares

Agregar descripeion
poro generor of :
personcie del cuemio

Ml
- KM NT IO Gl WO,

1.0 0 . S W W W v (T Sewparane us e 2 B O

Fuente: Elaboracion propia.

LaFigura? delaplantillaparaensefiar acrear infografias, esta disefiada paraque |os docentes
interesados en utilizarlas puedan explicar a sus estudiantes de manera sencilla y dinamica
cuadl es la estructura de la fébula, ademas, como elaborar fabulas en CANVA con
herramientas, entre ellos, la blusqueda de elementos (“ladréon”, “panal”, “abejas”, “apicultor”
etc.); texto (diversas fuentes y tamafio); incluso buscar disefios de infografias que se adapten
alafabula que los estudiantes pretenden desarrollar.

Figura7
Taller 2: Plantilla para ensefiar a crear infografia de una fabula trabajada en clase
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Fuente: Elaboracion propia.
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LaFigura 8 presenta un gjemplo de las diversas plantillas de infografia dispone CANVA. En
el plan de actividades se encuentra el enlace de la plantilla que se muestra en la figura, sin
embargo, para realizar una busqueda, es necesario dirigirse a la herramienta de “Disefio” y
buscar “Infografias” para un mejor disefio de la Fabula.

Figura8
Taller 2: Plantilla para buscar infografiasy editar fabulas
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Fuente: Elaboracion propia

La Figura 9 muestra la plantilla de Formato A4 horizontal, en €l que se ha incorporado un
video colgado en la plataforma de Y outube que aborda la temética ¢Qué es un Booktubing?
El propdsito de estafase dereto final se basd en que los estudiantes visualicen el contenido y
comprendan de que se trata la tematica.

Figura9
Reto final: Plantilla con anexo de video explicativo de “Booktubing

v | 2QUE ES UN BOOKTUBING?

e kocklubeg

2

Fuente: Elaboracion propia
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Laplantilladel reto final que se evidencia en la Figura 10, fue disefiada con lafinalidad de
gue los estudiantes suban sus propios videos 0 se graben directamente por partes, segun la

estructura establecida.

Figura 10
Reto final: Plantilla para editar y subir el video de “Booktubing”
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Fuente: Elaboracion prbpi a
3.5.3. Rol del docente

El docente del 5to grado cumplira con los siguientes roles:

e Facilitador técnico: Guiard €l uso de Canva (gj.: como descargar plantillas,
agregar interactividad).

e Disefiador de experiencias: Adaptaralos recursos alos contenidos curriculares
(g.: dinear infografias con los cuentos del plan de estudios).

e Mediador emocional: Fomentara un clima deconfianza y creatividad,
especial mente con estudiantes menos familiarizados con la tecnologia.

e Evauador formativo: Usara rubricas para valorar no solo el producto final,

sino € proceso (g.: colaboracién, originalidad).
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3.6. Recursosy reqguerimientos

Para €l abordaje de la estrategia didactica sustentada en Canva se necesitan de los siguientes

elementos a nivel tecnoldgico, logistico y formacion docente:

Tecnoldgicos
e Hardware: Computadores, moviles o tablets con acceso a internet (minimo 1

por cada 2 estudiantes), proyector o pantala interactiva para modelado
docente.
e Software: Cuentas educativas gratuitas en Canvafor Education.
L ogisticos

e Ajustesy verificacion de horarios para el uso del laboratorio de informética.

Formacién Docente
e Talleres previos sobre Canva avanzado y gamificacién aplicada.
e Soporte continuo con un banco de plantillas en Canva
Adaptaciones al Contexto
e Acceso tecnoldgico: Si algun estudiante no tiene dispositivo, se usarén los
computadores del |aboratorio escolar en horarios asignados.
e Enfoque inclusivo: Actividades en parejas o trios para promover apoyo entre
pares.
e Integrar valores somascos (g.: "Creatividad al servicio de la comunidad") en
las consignas de |os proyectos.

3.7. Evaluacion delaestrategia

3.7.1. Criteriosde evaluacion

Para la elaboracion del instrumento se retomaron las dimensiones con los indicadores

establecidos en la operacionalizacion de la variable independiente (V éase Tabla 3, Capitulo
2).
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3.7.2. Instrumento de mediciéon

Encuesta a especialista. El instrumento de medicion fue la encuesta a especialista (V éase

Anexo 6. Cuestionario de Encuesta a Especialistas)

Caracterizacion de los especialistas seleccionados. Los ocho especialistas seleccionados
paralavaloracion de la estrategia son docentes con una trayectoria de mas de cinco afios en
el ambito educativo, especificamente en el areade Lenguay Literatura. Su experienciaabarca
diversas metodol ogias de ensefianza, |o que les permite adaptarse a las necesidades y estilos
de aprendizaje de sus estudiantes. Ademés, cuentan con formacion de tercer o cuarto nivel en
Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon (TIC) que les proporciona un sdlido
conocimiento sobre la integracion de herramientas digitales en € proceso de ensefianza-
aprendizaje. Esta combinacion de experiencia y formacién les capacita para implementar

estrategias innovadoras y efectivas, promoviendo un aprendizaje activo y significativo.

Procedimiento del envio del cuestionario. El proceso de envio del cuestionario serealiz6 a

través del contacto de WhatsA pp de los expertos. En el mensaje se proporciond el enlace de

Google Forms (https://forms.gle/Sk6vKQ9jjb5uiqgS6) que incluye las preguntas de
validacion, y se adjunté un documento PDF que detallaba de manera exhaustiva el plan de

actividades correspondiente a la estrategia didéctica sustentada en |a plataf orma Canva.

Esta herramienta online de Google no solo facilito el acceso alas preguntas, sino también a
larecoleccion de las respuestas de |os especiaistas a través de la descarga en formato Excel,
lo que simplifico la organizacion de lainformacion recopilada (V éase Anexo 9. Datos de los

especiaistas).

Célculo de las medidas de la respuesta de los indicador es. Para calcular € porcentaje de
las respuestas de cada indicador se realizaron los siguientes pasos en el en el programa de
IBM SPSS Statistics version 26:

1. Ingresar en Archivo > Abrir > Datos, y posteriormente, aparecera la ventana
"Abrir datos"
2. Enlalista"Tipo de archivo", seleccionar Excel
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3. Buscar el archivo con el nombre que aparece en el campo “Datos de encuesta
a expertos” Yy dar clic en Abrir"

4. Autométicamente, en las celdas se registrardn la respuesta de los ocho
expertos, traducido en nimero (ver Anexo 10), en el programade IBM SPSS
Statistics version 26.

5. Asignar los “Valores” de la escala de cada indicador en la ventana de
variables: 1: Muy en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en
desacuerdo; 4: De acuerdo; y 5: Muy de acuerdo.

6. Asignar el nivel de medicion de la variable como “Ordinal” en la opcion de
“Medida”. Las variables en cuestion son tratadas como ordinal, ya que sus
valores representan categoria con clasificacion intrinseca que va desde muy
en desacuerdo hasta muy de acuerdo.

7. Procesar la informaciéon desde la herramienta de “Analizar” en “Tablas
personalizadas”.

Organizar las dimensiones en columnasy laescalaen fila

9. Seleccionar el estadistico de “Porcentaje de columna (% del N de columna) y
aceptar para obtener la tabulacion de los Resultados del porcentgje de
valoracion

10. Dar dobleclicen laTabla

11. En la herramienta de “Grafica”, escoger el tipo de representacion “Diagrama
de Barras”

12. Ajustar y personadlizar el gréafico (colores, tamafio de fuente, dimension,
visualizacion de etiquetas).
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3.8.
Tabla7
Resultados del porcentaje de valoracion
.. _Permite
Permite

Resultados de las medidas de las respuestas de cada especialista

Permite

uese ) )
q Permite Permite

Permite la artici Permite integren o la Permite
e colabor P P enfrent recursos Permite . la
. . . , .. dominio compren .
involucr acion ar retos visuales € facil ., retroali
. ) delas si6nde )
amiento en las y diversos acceso : . . mentaci
. r ecu ; funcional contenid ,
en clase activida desafios y . on
teen . idades 0
des atractivo
clases
S
Muy de
875% 875% 875% 750% 750% 875% 100,0% 875% 75,0%
acuerdo
De
125% 125% 125% 25,0% 250% 125% 0,0% 125% 25,0%
acuerdo
Ni de
acuerdo ni
en 0,0% 0,0% 00% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
desacuerd
o)
En
desacuerd 0,0%0 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
0
Muy en
desacuerd 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
0

Fuente: Elaboracion propiade las autoras.
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Figura 1l
Representacion gréfica de la valoracion de la propuesta
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Fuente: Elaboracion propiade las autoras.

En los resultados de la validacion de la estrategia didactica sustentada en € uso de la
aplicacion Canvay laintegracion de elementos de interactividad y gamificacion, con € fin
derevitaizar el interésy la participacion de los estudiantes, |os expertos encuestados sefialan

respuestas positivas.

Se evidencia que, en ladimension de interactividad y participacion, € 87,5% de los expertos
estan “muy de acuerdo” y el 12,5% estan “de acuerdo” en que, la estrategia didactica les
permitira alos estudiantes involucrarse en clase, colaborar con las actividadesy participar de

manera frecuente.

En la dimension de gamificacion y recursos educativos, el 75% estan “muy de acuerdo” y el
25% “de acuerdo” con que la estrategia esta disefiada para que los estudiantes enfrentes retos

y desafios, ademas, tiene la potencialidad de integrar recursos visuales, diversosy atractivos.

Con relacion aladimension de accesibilidad y usabilidad, en el indicador de facil acceso, €l
87,5% se muestran como “muy de acuerdo” y el 12,5% como “de acuerdo”, mientras, el 100%

coinciden estar “muy de acuerdo” que permite dominar sus funcionalidades.

Por otra parte, en la dimensién de satisfaccion y percepcion, los expertos indican que se

sienten satisfechos, en el 87,5% se muestran como “muy de acuerdo” y el 12,5% como “de
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acuerdo”, dado que lo disefiado le permite la comprension del contenido. Mientras, € 75%
estan “muy de acuerdo” y el 25% “de acuerdo” sefialan que si viabiliza la retroalimentacion

en € aulade clases.

En este sentido, los resultados de la propuesta permiten viabilizar no solo modernizacion de
la ensefianza de Lengua y Literatura, sino que empodera a docentes y estudiantes como
cocreadores de recursos, democratizando la innovacién educativa en contextos reales como

"El Cenaculo".

3.9. Conclusionespreliminaresdel capitulo
3.9.1. Aportesinnovadores

El presente estudio presenta aportes innovadores, en primera instancia, para la construccion
de la estrategia didéactica se empled la pedagogia centrada en el estudiante que consideré el
modelo constructivista con herramientas digitales accesibles como Canva. Ademas, se
consideraron mecanicas de juego que estuvieron alineadas a los contenidos curriculares de la
asignaturade lalenguay literatura. Estos aportes mencionados enfatizan en unainclusividad
digital que permite reducir las brechas al emplear esta plataforma gratuita e intuitiva.

3.9.2. Limitaciones

También se concluye que, a partir de la estrategia didactica se lograron evidenciar
limitaciones fuera del contexto escolar, entre ellos, en relacion a los estudiantes la falta de
dispositivos en los hogares podria limitar practica del contenido de lenguay literatura fuera
del aula, mientras, por parte de los docentes, aquellos que presentan baja alfabetizacién digital
requerirén de acompariamiento adicional para que puedan ensefiar asus estudiantes en el aula

de clases.

3.9.3. Proyecciones

Sin embargo, a partir de estas limitaciones se proyecta que, futuras investigaciones que
aborden las variables en cuestion adapten la estrategia didéctica a otras asignaturas como
Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Mateméticas, Educaciéon Cultural y Artistica, entre

otras.
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Conclusiones
Se establecieron referentes tedricos y metodoldgicos que sustenten la importancia de la
motivacion, las estrategias didacticas innovadoras 'y e uso de herramientas las TIC basadas
en herramientas como Canva para fomentar el interés y la participacion en Lengua y
Literatura. Asimismo, larevision bibliografica permitié identificar que herramientas visuales
e interactivas, como Canva, favorecen la creatividad, el compromiso activo y la apropiacion
de contenidos en estudiantes de primaria, y a su vez, indagar en estudios previos que

evidencien y respalden su uso y efectividad en el contexto de la educacion.

La caracterizacion del estado inicial sobre €l interés y participacion de los estudiantes de
quinto grado en laasignaturade Lenguay Literaturarevelan un panoramamixto. Por un lado,
se destaca una notable motivacion extrinseca, evidenciada por la alta disposicion a cumplir
con tareas y una actitud positiva hacia las actividades escolares. Sin embargo, la motivacién
intrinseca se presenta como una debilidad, ya que muchos estudiantes no muestran un interés
genuino por el contenido, lo que afecta su compromiso a largo plazo. Ademas, aungue la
mayoria de los estudiantes interactlian con el contenido, un porcentgje significativo no toma
lainiciativa en la participacién activa, limitando asi € enriquecimiento de las discusiones
grupales. Laintegracion de recursos educativos digitales por parte de los docentes es un punto
fuerte, pero las desigualdades en el acceso alatecnologiay las habilidades digitales entre los
estudiantes son desafios que requieren atencion. A partir de este diagnostico, se justifico el

disefio de la estrategia con soporte digital en CANVA.

La estrategia propuesta integra principios pedagdgicos constructivistas y herramientas
visuales de CANVA basado en creacion de avatares para cuentos, infografia interactiva para
resumen visual de fabula y concurso de booktubers mediante grabacion, hicieron méas
atractivos los contenidos. Su estructura se disefié para promover la participacion activa
mediante actividades creativas (disefio de materia es, narraciones digitales), aprovechando la

familiaridad de los estudiantes con entornos digitales.

La consulta a expertos confirmd la pertinencia, viabilidad y potencia efectividad de la
estrategia, destacando su alineacién con las necesidades educativas actuales y su enfoque
innovador. Ademas, se sugirieron gjustes menores en secuenciacion y evaluacion, que fueron

incorporados para optimizar laimplementacion futura. Mediante este hallazgo, se sefialaque,
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lainvestigacion evidencia que el uso de Canva como recurso didactico, sustentado en bases
tedricas solidas y en un diagndstico contextualizado, es una aternativa valida para
transformar précticas pedagogicas tradicionalesy motivar alos estudiantes. Lavalidacién por
expertos respalda su aplicabilidad, aunque se recomienda una fase de pilotagje para medir su

impacto real en e aula.

Pese a estos hallazgos, reconocer las limitaciones del estudio también esfundamental para un
andlisis critico y consciente de sus resultados. Por €llo, se concluye que, la muestra de
considerada puede no ser representativa, 10 que limita la generalizacion de los hallazgos.
Ademas, el uso de encuestas y observaciones puede estar sujeto a sesgos de respuesta, yaque
los estudiantes también pueden ofrecer respuestas amplias en lugar de opiniones auténticas.
Por ultimo, se reconoce que, €l validar la propuesta no garantiza una eficacia completa, por
ello, se sugiere que préximas investigaciones consideren un disefio experimental que permita

laaplicacion de la estrategia disefiada.
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Recomendaciones
Llevar a cabo una aplicacion piloto de la estrategia en un entorno controlado para evaluar su
impacto real, utilizando herramientas como encuestas, entrevistas y andlisis del rendimiento
académico de los estudiantes. Ademas, es importante establecer indicadores especificos que
midan cambios cuantitativos, como calificaciones y asistencia, y cambios cualitativos en
participacion e interés de los estudiantes. Este seguimiento sistematico determinard si

existieron cambios en €l interésy rendimiento académico de los estudiantes.

Se sugiere explorar otras herramientas digitales, como Genially y Book Creator, para
complementar laestrategia actual. Un estudio comparativo que analice la efectividad de estas
herramientas en contextos similares puede ser beneficioso. Se debe evaluar su facilidad de
uso, €l nivel de interaccion que fomentan y su impacto en el aprendizaje de |os estudiantes.
Al recopilar datos sobre el rendimiento académico y la satisfaccion de los estudiantes con
cada herramienta, se podraidentificar cudl resulta més efectiva en lapromocioén del interésy
laparticipacion en el aula, lo que permitird optimizar la estrategia educativa

Finalmente, paralareplicabilidad y escalabilidad de la estrategia, es fundamental ampliar el
estudio aotros gradosy asignaturas. |mplementar la mismametodologiaen diferentes niveles
educativos permitira observar cambios consistentes o variados segun € grupo etario o la
materia. Asimismo, se recomienda considerar factores contextual es, como el entorno familiar
y socioecondémico de los estudiantes, que podrian influir en los resultados. Esta ampliacion
no solo enriquecera la comprension de la estrategia, sino que también proporcionara
informacion valiosa para su posible implementacion a gran escala en el sistema educativo,

beneficiando a una mayor cantidad de estudiantes.
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Anexos

Anexo 1. Escala valorativa de los indicadores de la variable dependiente “Interés y
participacion en el proceso de ensefianza— aprendizaje de Lenguay Literatura en estudiantes
de 5to. Grado™.

A continuacion, se presentan los descriptores de laescala utilizada (1. Nunca; 2. Casi
nunca; 3. A veces, 4. Cas siempre; 5. Siempre) para cada uno de los indicadores relacionados

con €l interésy la participacion de los estudiantes de 5to en las clases de lenguajey literatura.
1. Dimension: Motivacion intrinsecay extrinseca
1.1 Interacciona con €l contenido

e 1. Nunca: El estudiante no muestrainterés ni responde alas actividades relacionadas

con €l contenido.

e 2. Cas nunca: El estudiante rara vez participa o interactia con el contenido

presentado.

o 3. A veces. El estudiante muestra cierta interaccion con € contenido, pero de forma

inconsistente.

e 4. Cas siempre: El estudiante frecuentemente interactia y se involucra con €l

contenido de las clases.

e 5 Sempre El estudiante interactia activamente con e contenido, haciendo

preguntas y contribuyendo ala discusion.
1.2. Muestra Iniciativa Personal
e 1. Nunca: El estudiante no tomainiciativa alguna en las actividades.

e 2. Cas nunca: El estudiante rara vez ofrece ideas 0 se presenta ante nuevas

actividades.

o 3. A veces: El estudiante muestra algo de iniciativa, pero no de maneraregular.
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4. Cas siempre: El estudiante frecuentemente toma la iniciativa y propone ideas

nuevas.

5. Siempre: El estudiante constantemente muestra mucha iniciativa en las tareas y

proyectos.

1.3. Manifiesta actitud positiva

1. Nunca: El estudiante muestra desinterés o negatividad hacia las actividades.

2. Cas nunca: El estudiante raramente tiene una actitud positiva, a menudo se

muestra desmotivado.

3. A veces. El estudiante tiene una actitud positiva en ciertas situaciones, pero no de

manera frecuente.

4. Casi siempre: El estudiante muestra una actitud positiva en la mayoria de las

actividades.

5. Siempre: El estudiante manifiesta consistentemente una actitud positiva y

entusiasta hacia el aprendizaje.

1.4. Cumplecon lastareas

1. Nunca: El estudiante no presenta tareas.

2. Casi nunca: El estudiante presenta pocas tareas y a menudo no las completa.

3. A veces:. El estudiante cumple con algunas tareas, pero no de maneraregular.

4. Cas sempre: El estudiante completa la mayoria de las tareas a tiempo y con

esfuerzo.

5. Siempre: El estudiante cumple consistentemente con todas |as tareas, mostrando

responsabilidad.

1.5. Seenfoca en losresultados

1. Nunca: El estudiante no pone atencién alos resultados de su trabgjo.

2. Casi nunca: El estudiante rara vez considera los resultados de sus actividades.
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o 3. A veces: El estudiante presta atencion alos resultados, pero no con regularidad.

e« 4. Cas siempre: El estudiante frecuentemente se enfoca y reflexiona sobre los

resultados de su trabagjo.

e 5. Siempre: El estudiante siempre se preocupa por los resultados y busca mejorar su

desempefio.

1.6. Reacciona ante Recompensas

siempre.

1. Nunca: El estudiante no responde alas recompensas ofrecidas.

2. Casi nunca: El estudiante muestra poco interés en las recompensas.

3. A veces: El estudiante reacciona a las recompensas en algunas ocasiones, pero no

e 4. Cas sempre El estudiante frecuentemente se siente motivado por las

recompensas.

e 5. Siempre: El estudiante responde positivamente y se motiva con regularidad ante

las recompensas.

2. Dimension: Interaccion con los recur sos educativos

2.1 Usa con frecuencia los recur sos disponibles

1. Nunca: El estudiante no utiliza los recursos disponibles.

e 2. Cas nunca; El estudiante rara vez hace uso de | os recursos ofrecidos.

actividades.

3. A veces:. El estudiante utiliza algunos recursos, pero no de manera constante.

2.2. Expresa satisfaccion al emplear recur sos educativos

e 1. Nunca: El estudiante no expresa satisfaccion, mostrando desinterés.

4. Cas siempre: El estudiante suele hacer uso de los recursos disponibles en sus

5. Siempre: El estudiante utiliza consi stentemente todos | os recursos a su disposicion.
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2. Casi nunca: El estudiante rara vez manifiesta satisfaccion al usar |os recursos.

3. A veces: El estudiante muestra satisfaccidn en algunas ocasiones, pero no siempre.

4. Casi siempre: El estudiante frecuentemente expresa satisfaccion a utilizar los

recursos educativos.

5. Siempre: El estudiante siempre muestra satisfaccion y entusiasmo a utilizar

recursos educativos.
3. Dimension: Colaboracion y trabajo en equipo

3.1 Su participacion grupal esfrecuente

1. Nunca: El estudiante no participa en las actividades grupal es.

2. Casi nunca: El estudiante raravez se involucraen €l trabajo en equipo.
o 3. A veces: El estudiante participa ocasionalmente en actividades grupales.

e 4. Casi sempre: El estudiante suele participar en las actividades grupales de manera

activa.

5. Siempre: El estudiante participa consistentemente en las actividades grupales.

3.2. Interacta entre comparier os

1. Nunca: El estudiante no interactlia con sus comparieros.

2. Casi nunca: El estudiante rara vez se comunica o colabora con otros.

o 3. A veces: El estudiante interacttia con compafieros en algunas ocasi ones.

e 4. Cas siempre El estudiante frecuentemente interactia y colabora con sus

comparneros.

5. Siempre: El estudiante siempre se comunicay trabaja de manera efectiva con sus

companeros.
3.3. Tieneresponsabilidad compartida

e 1. Nunca: El estudiante no asume ninguna responsabilidad en el grupo.
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2. Casi nunca: El estudiante raramente toma responsabilidad en las actividades

compartidas.
e 3. A veces: El estudiante muestra responsabilidad compartida de forma ocasional.

e 4. Cas sempre: El estudiante frecuentemente asume y comparte responsabilidades

en el grupo.

o 5 Siempre: El estudiante tomay gestiona de manera consistente su responsabilidad

en el trabajo en equipo.

Anexo 2. Escala valorativa de los indicadores de la variable independiente “Estrategia

didactica sustentada en Canva”.

A continuacion, se presentan los descriptores de la escala utilizada (1. Muy en
desacuerdo; 2. En desacuerdo; 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo; 4. De acuerdo; 5. Muy de
acuerdo) para cada uno de los indicadores relacionados con |a Estrategia didéacti ca sustentada

en Canva

1.1 Permite €l involucramiento en clase

1. Muy en desacuerdo: La estrategia no fomenta el involucramiento de los

estudiantes en clase; los alumnos permanecen desinteresados.

e 2. En desacuerdo: La estrategia tiene un impacto minimo en el involucramiento;
algunos estudiantes participan, pero la mayoria se muestraindiferente.

e 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo: No se observa un cambio claro en €

involucramiento con la estrategia; |a participacion es variable.

e 4. De acuerdo: La estrategia facilita el involucramiento de los estudiantes, quienes

participan activamente en las actividades.

e 5. Muy de acuerdo: La estrategia fomenta significativamente el involucramiento de

los estudiantes, motivandolos a participar constantemente en clase.

1.2. Permitela colaboracion en las actividades
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1. Muy en desacuerdo: La estrategia no promueve la colaboraciéon; los estudiantes

trabajan de manera aislada sin interaccion.

2. En desacuerdo: Hay poca colaboracion entre los estudiantes; la estrategia no

parece facilitar el trabajo en equipo.

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo: La colaboracion es esporadica; algunos

estudiantes colaboran, pero no de forma consistente.

4. De acuerdo: La estrategia permite una buena colaboracion en las actividades,

fomentando lainteraccion entre |os estudiantes.

5. Muy deacuerdo: Laestrategiafavorecey estimulaconstantemente la colaboracion

entre |os estudiantes, creando un ambiente de aprendizaje cooperativo.

1.3. Permite que participen de manera frecuente en clases

1. Muy en desacuerdo: La estrategia no invita a la participacion frecuente de los

estudiantes; rara vez interactlan.

2. En desacuerdo: La participacion es poco frecuente; la mayoria de los estudiantes

permanece callado.

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo: La participacién de los estudiantes es variable;

algunos participan, pero no de maneraregular.

4. De acuerdo: La estrategia favorece la participacion frecuente de los estudiantes en

las discusionesy actividades en clase.

5. Muy de acuerdo: La estrategia garantiza que |os estudiantes participen de manera

activay frecuente en todas las sesiones de clase.

2.1 Permite enfrentar retosy desafios

1. Muy en desacuer do: Laestrategiano ofrece oportunidades para que | os estudiantes

enfrenten retos; se sienten comodos sin desafios.

2. En desacuerdo: La estrategia rara vez presenta retos; los aumnos tienen pocas

oportunidades de superar dificultades.
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3. Ni de acuerdo ni en desacuer do: Algunas actividades presentan desafios, pero no

todos | os estudiantes | os enfrentan de manera efectiva.

4. De acuerdo: La estrategia permite que los estudiantes enfrenten retos y desafios,

promoviendo el aprendizaje activo.

5. Muy de acuerdo: La estrategia proporciona constantemente retos que los

estudiantes enfrentan y superan, potenciando su desarrollo académico.

2.2. Permite que seintegren recur sos visuales diversosy atractivos

1. Muy en desacuerdo: La estrategia no incorpora recursos visuales; el material

utilizado es monétono y poco atractivo.

2. En desacuerdo: Hay escasa integracion de recursos visuales variados; algunos

elementos visuales son limitados.

3. Ni de acuerdo ni en desacuer do: Laestrategia incluye algunos recursos visuales,

pero no todos son atractivos ni variados.

4. De acuerdo: La estrategia permite integrar recursos visuales diversos y atractivos

gue enriquecen €l aprendizaje.

5. Muy de acuerdo: La estrategia facilita la integracién de una amplia variedad de

recursos visual es que captan la atencion de los estudiantes y optimizan su aprendizaje.

3.1 Permite el facil acceso

1. Muy en desacuerdo: El acceso alaplataformay alos recursos es complicado; los

estudiantes tienen dificultades para utilizarlo.

2. En desacuerdo: El acceso es limitado; algunos recursos son dificiles de encontrar

y usar.

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo: El acceso es aceptable, pero hay momentos en

gue los estudiantes enfrentan dificultades para acceder a algunos materiales.

4. De acuerdo: La estrategia permite un fécil acceso a los recursos y materiales,

facilitando su uso.
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5. Muy de acuerdo: Los estudiantes tienen acceso facil y fluido atodos los recursos,

lo que mejora su capacidad para aprender.

3.2. Permite el dominio delasfuncionalidades

1. Muy en desacuerdo: Los estudiantes no logran dominar las funcionalidades de la
herramienta; tienen muchos obstaculos.

2. En desacuer do: Hay dificultades para que los estudiantes comprendan y dominen

las herramientas y funcionalidades disponibles.

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo: Algunos estudiantes dominan las

funcionalidades, mientras que otros alin tienen problemas.

4. De acuerdo: La estrategia facilita el dominio de las funcionalidades por parte de

los estudiantes, quienes las utilizan con eficacia.

5. Muy de acuerdo: Los estudiantes dominan completamente las funcionalidades de

la herramienta, lo que les permite aprender de manera efectiva.

4.1 Permite la comprension de contenido

1. Muy en desacuerdo: La estrategia no facilita la comprensién del contenido; los

estudiantes tienen dificultades continuas.

2. En desacuerdo: Hay escasa mejora en la comprension del contenido; muchos

estudiantes no entienden plenamente |os temas.

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo: La comprension del contenido es variable;

algunos estudiantes entienden, mientras que otros no.

4. De acuerdo: La estrategia contribuye a una buena comprension del contenido,

ayudando a los estudiantes a captar 10s conceptos clave.

5. Muy de acuerdo: La estrategia asegura una comprension profunday efectiva del

contenido entre los estudiantes, clarificando conceptos complejos.

4.2. Permitelaretroalimentacion
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1. Muy en desacuerdo: La estrategia no ofrece oportunidades para recibir

retroalimentacién; los estudiantes quedan sin informacion sobre su desempefio.

e 2. En desacuerdo: Hay poca retroalimentacion proporcionada; los estudiantes no

saben cdmo mejorar.

e 3. Ni deacuerdo ni en desacuerdo: Laretroalimentacion se brinda ocasional mente,

pero no es consistente ni Util.

e 4. De acuerdo: La estrategia permite que los estudiantes reciban buena

retroalimentaci én sobre su trabajo, facilitando €l aprendizaje.

e 5. Muy de acuerdo: La estrategia proporciona retroalimentacion continuay efectiva,

lo que ayuda a | os estudiantes a mejorar continuamente.

Estos descriptores permitiran a los especialistas evaluar la efectividad de la estrategia

didéctica sustentada en Canva, proporcionando informacion rica sobre su validez.
Anexo 3. Encuesta a estudiantes

Estimado estudiante, marca tu respuesta de acuerdo con cada afirmacién relacionada con tu
interés y participacion por € aprendizaje de lenguagje y literatura. Por favor, responde con
sinceridad, tu respuesta solo serd usada con fines investigativos y tu identidad no sera
develada.

1. Interaccionas con el contenido que la docente emplea en clase

Nunca
Cas nunca
A veces
Cas siempre
o Siempre
2. Consideras quetienesiniciativaen las tareas, actividades y proyectos.
0 Nunca
o Cas nunca
0 A veces
o Cas siempre
o Siempre
3. Muestras una actitud positiva hacia las actividades de |a asignatura

O O oo

o Nunca
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0]
)
0]

o

Casi nunca
A veces

Cas siempre
Siempre

4. Cumples con las tareas asignadas por la docente

Nunca

Cas nunca
A veces

Cas siempre
Siempre

5. Teimportan los resultados de tus actividades para luego mejorar

o
o
o
o
o

Nunca

Cas nunca
A veces

Cas siempre
Siempre

6. Respondes positivamente a las recompensas otorgadas por tu docente

O O O OO

Nunca

Cas nunca
A veces

Cas siempre
Siempre

Anexo 4. Entrevista a docentes

Estimados docentes, se les solicita su colaboracion para responder alas siguientes preguntas.
Sus respuestas son fundamentales para lainvestigacion y préctica educativa.

1. ¢Con qué frecuencia utilizas recursos educativos en tus clases? ¢Cudes son estos
recursos?

2. ¢Puedes describir alguna actividad reciente en la que hayas utilizado recursos

educativos? ¢Como fue el proceso?
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¢Queé tipo de recursos educativos prefieres usar (digitales, impresos, manipulativos,

etc.) y por qué?

¢Qué desafios enfrentas a utilizar recursos educativos en tus clases?

¢Como te sientes al usar estos recursos en tus clases? ¢Por qué?

¢Hay algun recurso educativo que disfrutes particularmente utilizar? ¢Qué lo hace

especia parati?

¢Como crees que la utilizacion de recursos educativos afecta el aprendizagje de tus

estudiantes?

¢Has recibido comentarios de tus estudiantes sobre |os recursos que utilizas? ¢Qué te

han dicho?

¢Qué cambios 0 mejoras te gustariaimplementar en el uso de recursos educativos en

tus clases?
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10. En tu opinion, ¢qué papel deberian jugar las instituciones educativas en apoyar alos
docentes en el uso de recursos educativos?

Anexo 5. Instrumento de escala de valoracion

Marcar en €l casillero segun lo observado en clase de Lenguay Literatura:

o . : Escala de valoracion
Criterios (Colaboracion y trabajo Cas A Cas

en equipo) Siempre | . Nunca
siempre | veces | nunca

1. Toma lainiciativa para hablar o
compartir ideas en grupo (Ejemplo:
Levanta la mano, hace preguntas o

propone actividades)

2. Frecuencia de intervenciones: se
cuantifican las veces que comenta
sobre e tema de estudio durante la
actividad del grupo.

3. Diversidad de aportes: el
estudiante ofrece diferentes tipos de
contribuciones, como informacion,
preguntas o sugerencias (Ejemplo:
Aporta ideas, plantea dudas y

sugiere acciones en e grupo)

4. Interaccién activa: Ejemplo, se

dirige a sus comparieros para hacer

90



UBE UNIVERSIDAD )
BOLIVARIAMA TRABAJODE TITULACION
DEL ECUADOR

preguntas o buscar opiniones sobre

un tema

5. Colaboracion en tareas: Ejemplo:
Trabgja en conjunto para resolver

un problema o completar unatarea.

6. Respeto y escucha activa:
Ejemplo: Hace contacto visual vy
asiente mientras los demés hablan,

no interrumpe.

7.  Cumplimiento de tareas
asignadas: Ejemplo: Se ofrece para
redizar una parte del trabajo o
recuerda a otros sobre sus
responsabilidades

8. Fomento de la participacion de
otros: Ejemplo: Invitaacompafieros
mas timidos a expresar sus ideas o

contribuciones.

9. Toma de decisiones colectivas:
Ejemplo:
Participa en discusiones para llegar
a un consenso sobre un tema o
actividad.

Anexo 6. Cuestionario de Encuesta a Especialistas

Estimado especiaista: El presente cuestionario tiene como propdsito recoger informacion
para validar la propuesta de estrategia didactica con Canva para mejorar € interés y la

participacion de los estudiantes de 5to en las clases de lenguaje y literatura. Por favor
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responda con sinceridad. Su respuesta serd usada solo con fines investigativos y su identidad

no serd develada.

Por favor, antes de emitir sus criterios valorativos sobre cada uno de los aspectos que se

someten a su consideracion, estudie con detenimiento € resumen de la estrategia didactica

con Canva gue se le suministra como adjunto a este cuestionario.

Para estandarizar y facilitar la emisién de sus criterios para cada aspecto (referido a la

estrategia didactica con Canva propuesta), exprese sus valoraciones marcando en el rango

que considere mas adecuado de la escala:
1. Muy en desacuerdo

2. En desacuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

4. De acuerdo

5. Muy de acuerdo

1. Permite el involucramiento en clase frecuente en clases

Muy en desacuerdo

En desacuerdo

De acuerdo

0
o]
0 Ni de acuerdo ni en desacuerdo
0
0

Muy de acuerdo

2. Permite la colaboracion en las actividades

o O O O o

3. Permite que participen de manera

De acuerdo

Muy en desacuerdo
En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

Muy de acuerdo

0 Muy en desacuerdo

0 En desacuerdo
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0 Ni de acuerdo ni en desacuerdo
o De acuerdo

0 Muy de acuerdo

Permite enfrentar retosy desafios
Muy en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

o O O O o

Muy de acuerdo

Permite que se integren recursos visuales diversosy atractivos

Muy en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

© O O O O

Muy de acuerdo

Permite el facil acceso

Muy en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

o O O o o

Muy de acuerdo

Permite el dominio de las funcionalidades

Muy en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

© O O O O

Muy de acuerdo

Permite la comprension de contenido

0 Muy en desacuerdo
0 Endesacuerdo

o0 Ni de acuerdo ni en desacuerdo

93



UBE UNIVERSIDAD
BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

TRABAJO DE TITULACION

o Deacuerdo
0 Muy de acuerdo
9. Permitelaretroalimentacion
Muy en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

© O O O O

Muy de acuerdo

10. Sugerencias y recomendaciones para su perfeccionamiento:

11. Datos del experto

#

Especidista (#)

Nombrey apellidos

Filiacién: (ocupacion, grado
académico y lugar de trabgjo)

e-mail

Teléfono o celular

Fechade validacion

Firma
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Anexo 7. Procesamiento de los datos recol ectados con |a encuesta a estudiantes

P6

P5

P4

P3

P2

P1

10
11

12
13
14
15
16
17

18
19
20
21

22

23
24
25
26
27

28
29

30
31

Escala para traduccion derespuesta

1: Nunca

2: Casi nunca

3: A veces

4. Casi siempre
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5: Siempre

Anexo 8. Procesamiento de los datos recol ectados con la escala val orativa de observacion

-9

-8

-7

-6

[-5

-4

-3

-2

-1

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

Escala para traduccion derespuesta

1: Nunca
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