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RESUMEN

El objetivo del estudio es crear ambientes virtuales de aprendizaje utilizando la plataforma
Academium para €l disefio del curso de emprendimiento y gestion. La investigacion busca
fortalecer e proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion
mediante la implementacién de un entorno virtual basado en la metodologia de las 5 E's que
facilita la adquisicion de habilidades administrativas financieras para resolver problemas en
situacionesreales. El estudio utiliza una combinacion de métodos cualitativos y cuantitativos. Se
inicia con una fase inicial de diagnéstico, seguida del disefio y modelado del entorno virtual
propuesto, su implementacion y evaluacion por expertos seleccionados mediante la técnica
Biogram. Se utilizaron técnicas de pretest y post test para determinar € impacto del entorno
virtual en el desempefio de laasignaturade emprendimiento y gestion. Las puntuaciones pasaron
de unamediade 4,90 puntos en el diagndstico inicial a8,07 puntos tras utilizar €l entorno virtual
propuesto. El impacto del entorno virtual es positivo porque mejora e desempefio de los
estudiantes en lamateria de Emprendimiento y Gestion. Se administré una encuesta para conocer
la opinién del grupo de estudio sobre el uso del entorno virtual. Los resultados mostraron una
aceptacion positiva, que confirmd la eficacia de la plataforma en la ensefianza y el aprendizaje
mediados por tecnologia.

Palabras claves: Alumnos, Emprendimiento y Gestion, Entorno Virtua de Aprendizae,

Estrategias de Aprendizaje, Academium
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ABSTRACT

The objective of the study is to create virtua learning environments using the Academium
platform for the design of the entrepreneurship and management course. The research seeks to
strengthen the teaching-learning process of the subject of Entrepreneurship and Management
through the implementation of a virtual environment based on the 5 E's methodology that
facilitates the acquisition of financial administrative skills to solve problems in real situations.
The study uses a combination of qualitative and quantitative methods. It begins with an initia
diagnosis phase, followed by the design and modeling of the proposed virtual environment, its
implementation and evaluation by experts selected using the Biogram technique. Pretest and
posttest techniques were used to determine the impact of the virtual environment on the
performance of the entrepreneurship and management subject. The scores went from an average
of 4.90 pointsin theinitial diagnosisto 8.07 points after using the proposed virtual environment.
Theimpact of thevirtual environment ispositive because it improves the performance of students
in the subject of Entrepreneurship and Management. A survey was administered to find out the
opinion of the study group on the use of the virtual environment. The results showed positive
acceptance, which confirmed the effectiveness of the platform in technol ogy-mediated teaching

and learning.

Keywords: Students, Entrepreneurship and Management, Virtua Learning Environment,
Learning Strategies, Academium
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INTRODUCCION
Presentacion y Contextualizacion.

El sistema educativo en el Ecuador brinda acceso a todos los ciudadanos, sin considerar
raza, religion, situacién econdmica o género. EI Ministerio de Educacion regula € sistema
educativo en todas sus modalidades como publicas, privadas y fiscomisional, y esta integrado
por laeducacion inicial, laeducacion basicay el bachillerato en cienciasy € bachillerato técnico.

La educacion busca desarrollar diversos contextos sociales, econdémicos y productivos en
el paisy a mismo tiempo busca incrementar las capacidades y habilidades de los estudiantes,
fomentar el pensamiento critico, €l saber pensar y € saber actuar, es por ello que en esta hueva
era educativa, los docentes deben prepararse y estar ala vanguardia de la educacion actual .

Una de las propuestas que incluye la asignatura de emprendimiento y gestion en el plan
de estudios que prioriza e desarrollo de los talentos de la persona emprendedora, 1o que se
combina con los valores inherentes a la realizacion de pequefias empresas, € desarrollo del
liderazgo, la innovacién, la creatividad y las habilidades gerenciales para enfrentar las
dificultades del mundo contemporaneo (Ministerio de Educacién, 2015).

Justificacion del problema.

Existen diversas razones por las cuaes los estudiantes que egresan del tercer afio de
bachillerato en ciencias no tienen un perfil de salida relacionado con € emprendimiento y la
gestion. La falta de estrategias metodol gicas para impartir |la materiay e interés por aprender
por parte de los estudiantes son el denominador comun.

El disefio de un curso de emprendimiento y gestién con entornos virtuales para €l
aprendizaje, es unaprioridad paralos estudiantes de la Unidad Educativa Fiscomisional PCEI de
Pichincha através de la plataforma A cademium.

La estructura modular de las plataformas educativas que estan al servicio de los
estudiantes hoy en dia permite adaptarlas alarealidad en diferentes ambitos, como son lagestion
administrativa, gestion académica, gestion de la comunicacion y gestion del proceso de
ensefianza-aprendizaje, son algunos de los diferentes modul os con los que cuentan la plataforma

Academium.
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Una plataformadigital es un sistema tecnol 6gico que proporciona alos usuari s espacios
de trabgo compartidos para e intercambio de contenidos e informacion. Existe un gran
repositorio de entornos digital es de aprendizaje desarrollados por terceros y herramientas propias
parala generacion de dichos recursos.

Entonces se sefialalaimportanciadel curso virtual de emprendimiento y gestién apoyado
en la plataforma Academium para e tercer afio de bachillerato en Ciencias de la Unidad
Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha.

La capacidad de interactuar con uno o més usuarios con fines educativos la proporciona
la plataforma educativa Academium, que contribuyen a la evolucion de los procesos de
ensefianza-aprendizaje, ademés de presentar practicas educativas alternativas.

Las plataformas educativas digitales en € nivel medio permiten estar més cerca de los
estudiantes a través de la tecnologia, generar una mayor conexion con los jovenes y brindar
recursos atractivos e innovadores.

Los beneficios de las plataformas digitales son mdltiples, tienen mas recursos y la
tecnol ogia puede proporcionar muchos material es didécticos, videos, simulaciones, foros, etc. El
docente puede revisar contenidos de una manera més dindmica y oportuna y los jovenes
estudiantes pueden aprender a ser méas independientes 'y desarrollar habilidades parainstruirse de
manera mas efectiva.

Planteamiento del problema.

En € tercer aflo de bachillerato en ciencias los estudiantes no egresan con € perfil
académico requerido tanto por € Ministerio de Educacion y por ende la Unidad Educativa
Fiscomisional PCEI de Pichincha, han presentado problemas de aprendizaje y desempefio en €l
&rea de emprendimiento y gestion.

Uno de los principal es desafios que enfrenta la institucion es la falta de capacitacion de
los docentes seglin el “Informe de Evaluacion del Curriculo Nacional Basado en Competencias”
del Ministerio de Educacion (2018). La fata de formacion adecuada de los docentes, los
limitados conocimientosy habilidades especificas en estaédrea, y la faltade recursostecnol 6gicos

para crear clases interactivas, son algunos de los factores que inciden en crear e implementar el
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curso de emprendimiento y gestion tedrico practico y re disefio del que se encuentra hoy dia
vigente.

Como resultado de la observacion directa que se realizd alos estudiantes de tercer afio de
bachillerato en ciencias de la Unidad Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha durante el
horario de clase y la verificacion de expedientes de notas relacionados con los mismos, que
reposan en e departamento de secretaria, son aquellos que sirven de base para este estudio.

Precision del tema.

El objetivo del trabajo, en disefiar un curso virtual utilizando la plataforma Academium,
la cual es administrada por €l departamento administrativo financiero, mangjada por todos los
docentes y utilizada por la comunidad estudiantil de la Unidad Educativa Fiscomisional PCEI
de Pichincha.

El curso virtual con e uso de la plataforma Academium es una téctica educativa para
cambiar €l sistema de ensefianza-aprendizaje e innovar en € ambito de estudio de la materia de
emprendimiento y gestion, que fortaleceralos conocimientosy habilidades de los estudiantes del
tercer afo.

La plataforma Academium ofrece soluciones completas y eficientes para la gestion
académica, es una excelente opcién para ingstituciones educativas por su facilidad de uso,
capacidad de integracion y generacion de andlisis detallados en todos |os ambitos.

El disefio del curso tiene como lineamientos la combinacion de tecnologia, metodol ogias,
sistemas, estrategias de ensefianza, que se impartiran a través de la plataforma Academium, lo
que favorecera e crecimiento intelectual de los jévenes estudiantes, con aprendizajes
significativos que podran ser aplicados al momento de graduarse de bachiller.

Este trabajo se propone en el area educativa y tecnoldgica y que tiene como objetivo
mejorar el ambiente educativo con & curso virtual a través de la plataforma Academium,
considerando las ventgjas de su aplicacion alos jovenes que cursan €l tercer afio de bachillerato
en ciencias.

Como conclusion se menciona que €l trabagjo de investigacion de tesis se propone €l

disefio de un curso en la plataforma Academium para mejorar € proceso de ensefianza-
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aprendizaje en € area de emprendimiento y gestion para un grupo muestra de 60 estudiantes de
tercer afio de bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha
que esta ubicada en la provincia de Pichincha.

Objeto delainvestigacion.

Disefio de un curso de emprendimiento y gestion en entornos virtuales a traves de la
plataforma A cademium para estudiantes de tercer afio de bachillerato en ciencias.

Objetivo general.

Disefiar un curso de emprendimiento y gestion, bajo la modalidad de entornos virtuales
de aprendizajes, mediante la plataforma “Academium” para los estudiantes de tercer afio de
bachillerato en ciencias de la Unidad Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha 2023.

|dea a defender.

El disefio del curso virtual apoyado en la plataforma Academium tendra un beneficio
significativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje en €l area de emprendimiento y gestion para
estudiantes de tercer afio de bachillerato en ciencias de la Unidad Educativa Fiscomisional PCEI
de Pichincha, 1o cual se debe lograr que los estudiantes inmersos en el proyecto demuestren un
excelente rendimiento académico asi como la mejora de sus conocimientos, destrezas,
habilidades, que sean maés participativos, més dindmicos, méas colaborativos al demostrar sus
capacidades adquiridas a través de la aplicacion del curso virtual.

Preguntas cientificas.

1. ¢Cudl sera el beneficio del disefio del curso en la plataforma Academium para los
estudiantes de tercer afio de bachillerato en ciencias en la materia de emprendimiento y gestion?

2. ¢Qué influencia tendra la aplicacion del curso virtual en la plataforma Academium
como herramienta digital en e proceso de ensefianza aprendizaje para los estudi antes de tercero
de bachillerato?

3. ¢Cudles serén los nuevos retos educativos para los estudiantes de tercero de
bachillerato, a implementar este nuevo sistema de ensefianza aprendizgje con la ayuda de la
plataforma Academium?

Declaracion delasvariables.
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Variable independiente: Curso de emprendimiento y gestion, bgjo la modalidad de
entornos virtuales de aprendizajes mediante la plataforma Academium para los estudiantes de
tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha, del cantén
Quito, provinciade Pichincha

Variable dependiente: El rendimiento académico en e areade emprendimiento y gestion
delos estudiantes de tercer afio de bachillerato en ciencias dela Unidad Educativa Fiscomisional
PCEI de Pichincha, del cantén Quito, provincia de Pichincha

Objetivos especificos de lainvestigacion.

e Determinar lainformacion necesaria parapermitir €l disefio de un curso en la plataforma
Academium para estudiantes de tercer afio de bachillerato en ciencias en e &rea de
emprendimiento y gestion.

e Evauar € nivel de conocimientos y habilidades adquiridas que tienen los estudiantes de
tercer afo de bachillerato en herramientas digitales.

e Desarrollar habilidades y conocimientos practicos de los estudiantes de tercer afio de
bachillerato en ciencias en €l area de emprendimiento y gestion bago la plataforma
Academium.

e Evauar € disefio del curso en la plataforma Academium para estudiantes de tercer afio
de bachillerato a través de especialistas y usuarios que determinen su factibilidad y
efectividad.

I dentificacion de métodos a emplear.

M étodos tedricos.

Andlisisy revision de literatura:

La informacién sobre cursos en linea 'y sus beneficios parala ensefianza aprendizaje a
los alumnos de bachillerato apoyados con recursos tecnoldgicos, fueron revisados en los
lineamientos brindados por € Ministerio de Educacion.

M étodos Empiricos:

Aplicacion de Encuestas:
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Los estudiantes recibieron encuestas para recopilar informacion sobre sus expectativas
parael curso en la plataforma Academium.

Realizacion de Entrevistas:

Profesores y autoridades necesitan informacion cualitativa sobre el impacto del curso de
emprendimiento y gestion en la plataforma Academium.

Realizacion de observaciones de |as clases programadas:

Se observan las clases programadas del curso en e que se utiliza la plataforma
Academium y se registran datos de aceptacion por parte de los estudiantes, su nivel de
colaboracion y participacion en € proceso de ensefianza aplicado por € docente.

Desarrollo de evaluacion:

Antes y después de la implementacion del curso de emprendimiento y gestion, se
desarrollaron evaluaciones tedrico précticas para medir los conocimientos y e rendimiento
académico de los alumnos.

Usos de técnicas:

Andlisis de datos:

Mediante el uso de técnicas estadisticas descriptivas e inferenciales se analiza los datos
gue permitan registrar resultados de las variables presentadas mediante la aplicacion de los
instrumentos a los estudiantes de tercer afio de bachillerato en ciencias de la Unidad Educativa
Fiscomisional PCEI de Pichincha.

Cuantificacion deresultados:

El procesamiento de informacion y desarrollo de tablas y gréficos, se utiliza para una
mayor comprension de los resultados de | as encuestas, luego de la aplicacién de los instrumentos
que sirve paramedir € rendimiento académico de los estudiantes.

La efectividad de la aplicacion del curso de emprendimiento y gestion en la plataforma
Academium estard determinada por la combinacion de métodos tedricos, empiricos y
mateméti co-estadisticos.

Se pueden obtener resultados reales sobre la efectividad del curso en entornos virtuales de

aprendizaje mediante la combinacion de métodos cualitativos y cuantitativos.
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Declaracion de la poblacion y muestra.

Poblacion:

La poblacion aestudiar la constituyen todos |os estudiantes de tercer afio de bachillerato
en ciencias de la asignatura de emprendimiento y gestion de la Unidad Educativa Fiscomisional
PCEI de Pichincha, delos cuales 60 estudiantes forman parte de esta poblaci6n que se encuentran
matriculados en el afio lectivo 2023-2024 en lainstitucion.

Muestra:

La Unidad Educativa Fiscomisional PCEl de Pichincha realizd un muestreo por
conveniencia con estudiantes de tercer afio de bachillerato en Ciencias. Este nUmero de alumnos
permite realizar un estudio exhaustivo y proporcionadatos reales, |o que resultade gran utilidad
parael estudio arealizar.

Declaracion del tipo de investigacion.

Se aplican métodos de andlisis cudlitativo a través de encuestas y entrevistas a
estudiantes, docentes y directivos de la Unidad Educativa en la investigacion, la cua es de tipo
mixto.

L os datos cuantitativos se recopilan y analizan mediante |a aplicacion de instrumentos de
evaluacion.

Seinvestiga a estudiantes, docentes de lainstitucion para determinar |as debilidades que
mantiene durante los periodos lectivos, la preparacion de los docentes, su especiaidad y €
proceso de ensefianza-aprendizaje hacialos alumnos.

Principal es aportes.

En la educacion.

El sistema educativo depende cada vez més de |as nuevas tecnologias de la informacion
y la comunicacion. Es dificil encontrar acciones formativas que se apoyen en la tecnologia
(Cabero y Almenara, 2007).

Por estarazon, la aplicacion de un curso virtual en la plataforma Academium contribuird
significativamente a la educacién, en este caso a estudiantes de tercer afio de bachillerato en

Ciencias en e érea de emprendimiento y gestion, brindando un ambiente dinamico con
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aplicaciones multimedia, con tecnologia y demas recursos, despertando € interés por aprender
entre |os jovenes.

Proceso de innovacion tecnol6gica educativa.

En lainvestigacion se muestrala factibilidad del uso de latecnologia en los procesos de
ensefianza-aprendizaje para la nueva era educativa. Los estudiantes estan expuestos a nuevos
entornos que son estimulados por las TIC.

En lo econémico

Se entiende que emprender es iniciar la busqueda de generar valor mediante la creacion
0 expansion de una actividad econdmica mediante la identificacion y explotacion de nuevos
productos, procesos o mercados. Aumentar laproductividad y generar lamayor parte del empleo,
puede lograrse mediante emprendedores que desarrollen nuevos negocios para satisfacer las
necesidades de la poblacion (Zamoray Boza, 2018, p.27).

Se prepara alos jovenes bachilleres que egresan de la educacion media, paraque puedan
generar ideas de negocios rentables y promover fuentes de empleo, beneficiando la economia de
su entorno y del sector.

Importancia, necesidad social, novedad y actividad cientifica:

Importancia

El disefio del curso de emprendimiento y gestién en la plataforma Academium permite a
los estudiantes adquirir nuevos conocimientos, habilidades a través de un entorno virtual de la
ensefanza-aprendizaje.

El fomentar la participacion activa en clases virtuales y debates en linea, servira para
comprender mejor los conceptos y aplicaciones practicas del emprendimiento y la gestion, para
desarrollar nuevas habilidades y competencias en la materia.

Necesidad social

El curso de emprendimiento y gestion es fundamental para la formacion integral de
calidad de los estudiantes de tercer afio de bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa
Fiscomisional PCEI de Pichincha, con una perspectiva de futuro y desarrollo del pais, mediante

la mejora de la ensefianza-aprendizaje en la materia en mencion.
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Con €llo se promueve a que los estudiantes utilicen herramientas necesarias de manera
innovadora através de la plataforma, donde las clases seran dinamizadas mediante la aplicacion
de ambientes virtuales para la ensefianza-aprendizagje, y lograrén desarrollar sus conocimientos,
habilidades y creatividad, con respecto ala g ecucion de pegquefiasideas. Se denominan negocios
alas mismas cosas que son esenciales en el mundo del comercio, compra, venta de productos o
servicios anivel local o provincial.

La generacion de empleo en el pais podria ayudar a construir una sociedad mas prospera
y sostenible.

Novedad

Los estudiantes de tercer afio de bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa
Fiscomisional PCEI de Pichincha pueden mejorar sus conocimientos y habilidades en la materia
de emprendimiento y gestion mediante el uso de las herramientas y recursos tecnol 4gicos que
brindan en estos tiempos |os ambientes virtuales de aprendizaje.

La educacion hoy se encarga no solo de transmitir conocimientos e informacion, sino
también de proporcionar los medios, aptitudes y habilidades para producirlos y utilizarlos en las
précticas educativas, creando nuevos escenarios en donde se desarrolle € proceso educativo.

Las aulas virtuales son un componente clave en la creacion, transmision y asimilacion de
conocimientos en esta era de constante cambio tecnol6gico, como la definen Barrea & Guapi
(2018).

En este aspecto, la plataforma Academium cuenta con una nueva interfaz, ofrece la
posibilidad de mantener comunicacion directa con la comunidad educativa entre las cuales se
puede destacar €l subir evaluaciones, impartir clases dinamicas en horarios flexibles y otras
OpCiones que generan reacciones positivas en la comunidad educativa.

Actividad cientifica

El objetivo es lograr la innovacion en e proceso de enseflanza-aprendizaje con la
combinacion de recursos tecnoldgicos y pedagdgicos, los cuaes se deben establecer muy

claramente las ventajas de utilizar 1atecnologia en los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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Es por esto que en la actualidad & concepto de emprendedor y |a figura econémica que
ello representa, se encuentraen construccion por 10 que no se necesitaser innovador para jecutar
un emprendimiento exitoso, aungque Se requiere recurrir a la innovacion para lograrlo.
(Innovacién, emprendimiento e investigacion cientifica, 2020, pag. 9).

Descripcion breve del contenido delos capitulos queintegran el informedel trabajo
detitulacion.

Capitulo 1

Marco tedrico o fundamentacion tedricade latess.

El marco tedrico supone una identificacion de fuentes primarias y secundarias sobre las cuales
se podra investigar y disefiar sobre la problemética propuesta. La lectura de textos, libros
especializados, revistas, y trabgjos anteriores en la modaidad de tesis de grado son
fundamentales en su formulacion.

Para este capitulo se redizd e estudio de las principales fuentes bibliogréficas
relacionadas al érea de emprendimiento y gestion.

¢ Revision de bibliografias relacionadas a las plataformas digitales.
¢ Revision de fuentes sobre cursos virtual es para estudiantes de bachillerato.
e Plataforma Academium, andlisis de sus beneficios parala educacion.

Capitulo 2:

Metodologia para € desarrollo de lainvestigacion y estudio de diagnéstico.

En e Capitulo 2 se explica detalladamente la metodologia utilizada para desarrollar la
investigacion y redizar e estudio. Se gecuta un andlisis exhaustivo de la problemética
identificada en la Unidad Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha, para comprender afondo
las causas y sus consecuencias.

La estrategia metodol 0gi ca aplicada para este fin, ha sido cuidadosamente disefiada para
abordar las diferentes actividades y tareas realizadas en €l marco de la investigacion cuya meta

es asegurarse de que se alcancen |os objetivos.
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L as diversas técnicas de recoleccion de datos que se utilizaron pararealizar este estudio
de diagndstico permitieron obtener informacion precisa sobre el problemay dar 1os parametros
dela solucion.

Con € fin de obtener un marco tedrico sdlido que sustente el desarrollo de esta
investigacion, se realizé un andlisis profundo de laliteratura existente sobre el tema.

Capitulo 3:

Andlisis delos resultados

Luego del desarrollo de la investigacion, se analizaran los resultados sobre € disefio,
estudio y aplicacion del curso de aprendizaje virtual, resaltando las ventajas que adquieren los
alumnos de tercer afio de bachillerato en Ciencias a través de la aplicacion en la plataforma
Academiun.

Cronograma de actividades:

Tabla 1

Cronograma de Actividades a Desarrollar

N ro Actividad adesarrollar Agosto Septiemb. Octubre Noviemb Diciemb Enero Febrero Marzo Abril

1 Identificacion y determi- X
nacion del problema
Indagacion bibliografica X
2 sobre €l problema de es-
tudio
3  Elaboracion del disefio de X
investigacion
Blsqueda de infor- X
4  Mmacion bibliografica
sobre € tema deter-
minado
5  Elaboracion version X
marco tedrico
Elaboracion de ins- X
6 trumentosderecolec-
cion deinformacion
7  Aplicacion de los X
instrumentos a la
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10

11

12

13

muestra
Procesamiento de la
informacion obtenida
Conclusiones del
diagnostico realizado
Elaboracion de la
propuesta de solu-
cion

Validacién de la pro-
puesta

Conclusiones y reco-
mendaciones de la
investigacion
Presentacion de in-
forme fina de inves-
tigacion

Nota: Elaboracion Propia
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

La integracion de la tecnologia en e mundo de la educacion ha resultado en cambios
significativos en los métodos de ensefianza y aprendizaje.

En este momento, la tecnologia en la educacion estd ayudando a los maestros a utilizar
nuevas formas de ensefianza, como & aprendizaje invertido, donde los estudiantes aprenden el
material antes de la tutoria y usan € tiempo de clase para discutir y resolver problemas con la
ayuda de Profesores-Tutores, los estudiantes estan creando espacios digitales y cambiando la
formaen que seimparten las mismas, lo que los anima a utilizar latecnologia en sus actividades
diarias y descubrir nuevas habilidades.

El uso delatecnologia en laeducacion, hafacilitado que | os estudiantes se conecten entre
si y aprendan entre pares de |os Ultimos avances tecnol 6gicos, esto ha mejorado |os métodos de
ensefianzay aprendizaje, haciendo el trabajo més eficiente y preciso.

Con ayuda de la tecnologia, la educacion ha traido cambios significativos en laformade
ensefiar y aprender, permitiendo implementar model os de ensefianza innovadores y facilitando
el desarrollo de nuevas habilidades que adquieren los alumnos.

Latecnologia puede ser utilizada parala ensefianzaen el campo del emprendimientoy la
gestion, ya que proporciona una amplia gama de informacién y recursos en el ambito del
emprendimiento, € uso de latecnologia a servicio de los estudiantes va a desarrollar aptitudes
encaminadas al ingenio y creacion de nuevas oportunidades de trabajo.

Mediante el uso de tecnologias se puede promover € aprendizaje activo, laintroduccion
de herramientas y plataformas educativas en linea aumenta e potencial de colaboracién entre
pares y que puedan participar en proyectos conjuntos e interactuar en linea para mejorar y
desarrollar sus habilidades.

Dado que labrechadigital hace que seaimportante garantizar a que todos |os estudiantes
tengan igual acceso a la tecnologia y con ello tengan también las mismas oportunidades de
desarrollo en el campo del emprendimiento.

En general, € uso de las tecnologias pueden ser utilizadas para la ensefianza en muchas

disciplinasy por supuesto en € tema de emprendimiento y gestion, con importantes ventajas en
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términos de mayor facilidad de acceso arecursos de informacion através de los ya mencionados
y también en métodos de aprendizaj e interactivos, ademas de promover €l trabajo en equipo entre
los alumnos cuya finalidad seré su crecimiento y desarrollo como estudiante emprendedor.

1.1 Tiposdeaprendizaje

El aprendizaje es un proceso de cambio de comportamiento que ocurre como resultado
de la experiencia. El proceso puede ser consciente o inconsciente, intencional o accidental y
puede ocurrir en cualquier momento de lavida.

Coll Martin y Onrubia (2000) Lo méas comprensible de lainnovacion tecnol 0gica se basa
en laformaen que se adquiere € aprendizaje.

1.1.1 Aprendizaje implicito:

Es un tipo de aprendizaje que no requiere esfuerzo consciente, dicho aprendizae
automatico se produce através de larepeticion y la experiencia.

1.1.2 Aprendizaje explicito:

No es un tipo de aprendizaje que requiera un esfuerzo consciente, la repeticion y la
experiencia son necesarias para el aprendizaje automético.

Diaz y Hernandez (2002) Piensan que existe otra clasificacion que se basa en €l papel del
alumno en e proceso de aprendizaje.

1.1.3 Aprendizaje activo:

Es un tipo de aprendizaje en €l que & alumno se involucra en € proceso de formacion el
cua llevaaque el alumno necesite pensar y resolver problemas.

1.1.4 Aprendizaje memoristico:

Es un tipo de aprendizaje en € que € alumno se centra en recordar lainformacion.

1.1.5 Aprendizaje significativo:

Es un tipo de aprendizaje en el que € estudiante relaciona la nueva informacion con 1o
gue ya sabe.

1.1.6 Aprendizaje por descubrimiento:

Es un tipo de aprendizaje en e que € aumno descubre e nuevo conocimiento por si

mismo.
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1.1.7 Aprendizaj e cooper ativo:

Es un tipo de aprendizaje en & que los estudiantes trabajan juntos para alcanzar un
objetivo comun.

1.1.8 Aprendizaje basado en problemas:

Es un tipo de aprendizaje en € que los estudiantes se enfrentan a un problema real y
tienen que trabgjar para encontrar una solucion, este tipo de aprendizaje puede ayudar a los
estudiantes a desarrollar habilidades de pensamiento critico y la resolucién de problemas.

1.2 Teoriadel Constructivismo

Existen interesantes conexiones entre el constructivismo y el emprendimiento, asi como
entre gestion y creacion de microempresas, todas éstas basadas en laidea de que € conocimiento
se crea atraves de lainteraccion activa entre las personas y € medio ambiente.

Esta mentalidad emprendedora es consistente con € espiritu emprendedor, que requiere
iniciativay responsabilidad para generar ideasinnovadorasy su respectivaimplementacioén en el
ambito de la gestion y creacion de pequefias empresas, las cuales tiene un papel importante para
su desenvolvimiento, los emprendedores que utilizan un enfoque constructivista pueden
aprovechar sus capacidades de aprendizaje, adaptarse a los cambios del mercado y encontrar
soluciones creativas alos problemas que surgen en €l camino.

Seguin Trujillo (2017) la teoria del constructivismo, € conocimiento es creado por 1os
estudiantes através de lainteraccion con el entorno que losrodeay através de los conocimientos
que traen consigo, es importante fomentar la participacion activa de los alumnos porque €l
aprendizaje activo es un proceso dinamico en e que los estudiantes construyen su propio
conocimiento através de lainteraccidn con su entorno resultando ser un aprendizaje continuo.

El aprendizaje implica mas que un simple cambio de conducta, es un proceso complejo
gue involucra también la adquisicion de conocimientos, habilidades y comprension, por 1o que
es vaidalaconcepcion de que el aprendizaje es un proceso de cambio.

Schon (1983) dice que se debe adlentar a los estudiantes a reflexionar sobre como

aprenden, identificar estrategias efectivas y autorregular su propio proceso de aprendizaje.
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Esta iniciativa hacia los estudiantes se basa en la reflexion sobre la integracion de
conocimientos y la autoeval uacion de su proceso de aprendizaje, esto asegurara que reconozcan
su situacion y busquen apoyo y orientacion para un mejor desarrollo de sus habilidades de una
manera mas efectiva

Se puede concluir que e constructivismo promueve la colaboraciéon y e trabajo en
equipo, habilidades esenciales para la gestion efectiva de pequefios negocios, donde los
emprendedores pueden aplicar principios constructivistas creando un ambiente de trabajo
colaborativo donde todos los miembros del equipo tienen la oportunidad de aportar sus ideas y
conocimientos a crecimiento y éxito del negocio.

1.3 Teoriade Conectivismo

El individuo es e punto de partidade lateoria del conectivismo.

Segun Siemens (2014) Lateoria del aprendizaje busca comprender como se lleva a cabo
el proceso de adquisicion de conocimientos en un entorno de constante cambio, esta teoria
reconoce la busgueda de la informacién en un mundo digital que cambia constante y
rapidamente.

Se propone que la diversidad de opiniones y perspectivas es fundamental para el
aprendizaje, yaque permite examinar diferentes enfoquesy establecer unaestrecharelacién entre
el caosy lasteorias del aprendizaje.

Este aprendizaje efectivo puede surgir de lainteraccion de mlltiples variables y procesos
no lineales con los cuales se promueve e proceso de aprendizaje en este entorno digital en
constante expansion, lo cual es fundamental tener un acceso amplio y diverso alainformacion,
lo queimplicatener acceso no solo adatosy recursos didacticos, sino también adiferentes puntos
de vista e interpretaciones, con una comprension més completay critica de los temas abordados
gue se ve favorecidos por la posibilidad de explorar diversas fuentes de informacion.

El aprendizaje depende de la capacidad de vigjar a través de redes de conexion, segun €
conectivismo, lo cual e conocimiento se puede encontrar mas alla del ser humano, lo que

significa que es posible aprender, seglin estateoria, lacua concluye que el conectivismo es una
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teoria del aprendizaje que se centra en laimportancia de conectarse y buscar informacion en un
mundo digital en constante evolucion.

Segun Downes (2005) e conectivismo es una teoria del aprendizaje para una eraen la
que lainformacion es abundante.

Seguin Wiley (2012) €l conectivismo es unateoria que explica como aprendemos.

Lateoriadel conectivismo sugiere que |os docentes deben centrarse en crear experiencias
de aprendizaje que permitan alos estudiantes construir sus propias redes de conocimiento y que
puedan hacerlo a través de actividades de aprendizaje como e colaborativismo el cua incluye
el aprendizaje basado en proyectosy € aprendizaje social.

Ademas de €ello el docente necesita ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades
como la navegacion, la participacion positiva en redes sociales y la busqueda y validacién de
informacion en e que los alumnos se sientan seguros asumiendo y experimentando riesgos,
nuevas ideas y conocimientos con la guia de su profesor quien les proporciona un entorno de
aprendizaje seguro.

1.4 Perfil de salida del Bachiller

El perfil de saida del Bachiller en el area de Emprendimiento y Gestion, segun el
Ministerio de Educacion en e Curriculo 2015 menciona pautas claves muy importantes,
incluyendo atributos como audacia, determinacién y pasion para enfrentar |0 desconocido, asi
como habilidades de comunicacion creativay credibilidad parainspirar confianza en propuestas
innovadoras. También se mencionan capacidades de observacion, escucha atenta y apertura
mental para detectar oportunidades y aprovecharlas, aprender de la experiencia y mantener un
equilibrio fisico, mental y emocional que le permitan el crecimiento econdmico acadaindividuo.

Se destaca la importancia de la reflexion individual y el trabgjo colaborativo para
potenciar lainvestigacion, el aprendizaje continuo y la optimizacion de recursos.

El compromiso con el mejoramiento personal, familiar y comunitario, junto con valores
como integridad, ética, equidad y respeto por |os derechos humanos, también se subrayan como
fundamentales para el éxito emprendedor. Se hace hincapié en el pensamiento critico y creativo,

asi como en lacapacidad de andlisisy reflexion paracomprender diferentes aspectos del entorno.
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Laempatia, sensibilidad, solidaridad e inclusién se consideran esenciales paraampliar €l impacto
del emprendimiento en la sociedad, por lo tanto un emprendedor debe poseer muchas cualidades
para llegar a éxito, y eso es lo que espera e ministerio de educacion que se logre con los
estudiantes.

1.5 Emprendimientoy Gestion

En un mundo en constante cambio donde las oportunidades de empl eo tradicionales son
limitadas, e espiritu empresarial es una aternativa valiosa y prometedora a desempleo, €
emprendimiento implica identificar una necesidad o problema en e mercado y desarrollar
soluciones innovadoras para satisfacerla, basado en e espiritu emprendedor son aquellas
personas que tienen lavision y € poder para convertir sus ideas en realidad y asumir riesgos y
desafios audaces, con unabuena gestion que debe ser esencia parael éxito de cualquier negocio.
Para Ibafiez (2001) tanto el emprendimiento como la gestién son esenciales para el éxito de los
negocios, lo cua es importante que los emprendedores reconozcan sus fortalezas y debilidades
y busquen complementarse a través de la colaboracién y € trabajo en equipo con personas y/o
profesionales que conozcan sobre el temay que les brinden la oportunidad de tener un enfoque
mas equilibrado y solido hacia € éxito de las microempresas.

Segun Ferreira(2011) dice que emprender estener |acapacidad de pensar en cosas nuevas
parallevarlas a la accion, por 1o que se puede mencionar que la idea de emprendimiento, es el
inculcar a los estudiantes a que demuestren sus capacidades de ingenio y creatividad, guiados
por sus profesoresy basados en recursos tecnol 6gicos que hoy en dia se dispone.

Se conoce como emprendimiento a la iniciacion e implementacion de actividades que
resulten atractivas para los estudiantes en los campos de la economia, €l arte, la cultura 'y €
deporte. (Ministerio de Educacion, 2015, p. 6).

1.6 LaEducaciony lasTIC en €l ambito educativo

Laintroduccion de las tecnologias de lainformacion y la comunicacion en la educacion
ha abierto amplias oportunidades para la mejora de |os procesos de ensefianza y aprendizaje, la
utilizacion de las tecnologias han facilitado € acceso a la informacién y a los recursos

educativos, pero también fomentan la participacion activa de los estudiantes, en lo cual existe la
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posibilidad de que este sea e caso que anima a los estudiantes a desarrollar habilidades
cognitivas, creativas y de resolucion de problemas mediante el aprendizaje basado en proyectos,
laresolucion de casos y lainvestigacion como tal-

Las TIC permiten adaptar el aprendizaje alas necesidades e intereses individuales de los
estudiantes, estas tecnologias de la informacion y las comunicaciones han tenido un impacto
significativo en el ambito educativo en los Ultimos afios segin Lopez y Meneses (2016). Los
cuales han abierto nuevas posibilidades parala ensefianza y el aprendizaje gracias a uso de las
tecnologias de lainformacion y la comunicacion.

Las plataformas en linea, aplicaciones educativas y recursos interactivos permiten a los
docentes crear experiencias de aprendizaje dindmicas y estimulantes, ademés de ofrecer estas
dternativas, ofrecen oportunidades para mejorar la calidad de la educacion, fomentan la
participacion activa de los estudiantes que estédn prepardndose para e futuro por lo que es
importante tener en cuenta los beneficios y desafios de las TIC cuando se usan bien y mal, ya
gue es una herramienta eficaz que debe ser utilizada sin lugar a dudas para mejorar la educacion.

1.7 Beneficiosdelas TIC en la Educacion

Los beneficios que proporcionalas TIC es el acceso ainformacion, € cual permite que
se facilite @ aprendizaje interactivo y personalizado, ademas de ello se desarrolle habilidades
tecnologicas que promueva la colaboracion y la comunicacion y por lo tanto aumente la
motivacion para aprender, este es uno de los beneficios de las tecnologias de lainformacion y la
comunicacion aplicado en la educacion.

Cabero (2017) detalla los beneficios de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion parala educacion que se expresan en |os siguientes puntos:

1.7.1 Acceso a informacion:

Las tecnologias de la informacién y las comunicaciones permiten el acceso a una gran
cantidad de informacion y recursos educativos en linea, a los cuaes los estudiantes pueden
acceder alibros electronicos, enciclopedias en linea, articulos de investigacién y otros recursos
educativos desde cualquier lugar y en cualguier momento.

1.7.2 Aprendizajeinteractivo:
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Los estudiantes pueden participar en actividades interactivas, como juegos educativos,
simulaciones y gjercicios practicos, que les ayudan a comprender y retener lainformacion y por
ende el conocimiento.

1.7.3 Personalizacion del aprendizaje:

Cada estudiante puede aprender a su propio ritmo y nivel de conocimiento con la ayuda
de software y aplicaciones educativas que brindan actividades y ejercicios personalizados.

1.7.4 Desarrollo de habilidades tecnologicas:

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion ayuda a
desarrollar habilidades tecnol 6gicas en |os alumnos aprendiendo a utilizar software especializado
y herramientas en linea con la ayuda de equipos informaticos que fomentan el desarrollo de
habilidades digitales y que son importantes en el mundo actual.

1.7.5 Colaboracién y comunicacion:

Las plataformas de E-learning y los programas de videoconferencia son herramientas en
linea que facilitan la comunicacién y la colaboracién en tiempo real, incluso a distancia, o que
promueve €l trabajo en equipo y ladiscusién que son € elemento esencia para el intercambio
de ideas entre pares.

1.7.6 Motivacion:

Los eementos multimedia, como imagenes, videos y animaciones, pueden hacer que €
contenido educativo sea mas atractivo y estimulante para ellos, o que puede aumentar su interés
y motivacion por aprender.

1.7.7 Desafiosdelas TIC en la Educacion

Los desafios brindan una visiéon general de algunas de |as preocupaciones que enfrentan
los educadores a incorporar las TIC en laeducacion, lo cual esimportante abordarlas de manera
integral y colaborativa para maximizar los beneficios de la tecnologia que se encuentran a
disposicion.

1.7.8 Acceso y equidad:
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Una de las principales preocupaciones es garantizar que todos los estudiantes tengan
acceso a las tecnologias de la informacion y las comunicaciones, independientemente de su
ubicacion o estatus socioecondmico.

1.7.9 Formacion docente:

Es necesario que los docentes reciban una formaci én adecuada paraintegrar eficazmente
las TIC en sus préacticas educativas, o que implica desarrollar habilidades digitales y
pedagdgicas, asi como estar a tanto de las Gltimas innovaciones y progresos tecnol dgicos.

1.7.10 Contenido de calidad:

Los recursos digitales son abundantes, pero su calidad no siempre esta garantizada y los
docentes deben poder evaluar y seleccionar materiales digitales que se gjusten a los objetivos
requeridos parasu aprendizae.

1.7.11 Motivacion y participacion:

Es necesario disefiar estrategias que promuevan la participacion equitativa y eviten
posibles brechas digitales, porque el uso de las TIC puede ser una poderosa herramienta para
motivar a los estudiantes y fomentar su participacion activa en e proceso de ensefianza
aprendizaje.

1.7.12 Privacidad y seguridad:

Se debe tener en cuenta la privacidad y la seguridad de los datos de los estudiantes al
utilizar la tecnologia, y los docentes deben estar capacitados para proteger dicha informacion
personal y también sensibilizar alos estudiantes sobre las buenas précticas en linea.

1.7.13 Brecha digital:

Existe una brecha digital en € acceso a las tecnologias de la informacion y la
comunicacion entre diferentes grupos de estudiantiles, o que repercute en la igualdad de
oportunidades educativasy esto serequiere amedidas parareducir dichadesigualdad y garanti zar
la equidad alainformacion.

1.7.14 Actualizacion constante:

Se necesitan recursos y tiempo paralaformacion y la adquisicion de nuevas herramientas

tecnolOgicas para estar preparados, adaptarse y actualizarse constantemente; la ensefianza del
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emprendimiento y la gestion, € uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion

resulta beneficioso, y es muy importante encontrar un equilibrio y no depender Unicamente de

ellos, lo que se debe garantizar es un enfoque integral que incluya tanto el uso de la tecnologia

como el desarrollo de habilidades necesarias para el éxito de las microempresasy su gestion.
1.8 Entornos Virtualesde Aprendizaje (EVA)

Los entornos virtuales de aprendizaje es una plataforma educativa basada en tecnologia
que facilitan la entrega de contenidos educativos, lainteraccién entre estudiantes y profesores y
larealizacion de actividades de aprendizaje de forma completamente virtual.

La eficacia de los entornos virtual es de aprendizaje esté determinada por su capacidad para
proporcionar una experiencia educativa solida y significativa que fomente el aprendizaje activo,
la participacion de los estudiantes y €l logro de objetivos educativos.

El EVA deben ser accesible paratodos |os usuarios, incluidos aquellos con discapaci dades,
y su disefio debe ser intuitivo y fécil de usar para garantizar una experiencia de aprendizajefluida
y sin barreras, ademés debe permitir la adaptacion del contenido y las actividades de aprendizaje
a las necesidades individuales de los estudiantes, ofreciendo opciones de aprendizaje
diferenciadas y permitiendo que |os estudiantes progresen a su propio ritmo.

El EVA debe disefiarse y gestionarse de manera que promuevan la participacion activa
de los estudiantes, |a colaboracion significativay € logro de objetivos educativos, con € fin de
garantizar una experiencia educativa eficaz y enriquecedora para todos |os usuarios.

1.9 Herramientas digitalesen entornosvirtuales

L os entornos virtual es brindan oportunidades para conectarse con otros pares expertos en
diferentes lineas de negocios y todo a través del uso de la tecnologia, utilizando redes sociales,
foros de discusion, entre otros, estas interacciones fomentan e intercambian aprendizajes,
creando un ambiente apropiado para € desarrollo de nuevas ideas y la creacion de pequefias
empresas.

Las herramientas del entorno virtual ofrecen grandes ventgas en términos de

accesibilidad y flexibilidad, pero también tienen términos de interaccién, autodisciplinay latan
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analizada brecha digital, 1o cual es importante para abordar eficazmente esos desafios y que
garanticen a que todos |os estudiantes reciban una experiencia de aprendizaje en linea.

Las herramientas en un entorno virtual permiten a los aumnos que se encuentran
proximos a graduarse, €l acceder a los recursos educativos més recientes y relevantes con una
tonalidad de actualizaci 6n de conocimientos con las mejores précticas dentro del emprendimiento
y por ende aumentar las posibilidades de éxito al iniciar y administrar sus negocios.

El uso de herramientas en entornos virtuales ha cambiado la forma en que el proceso de
enseflanza-aprendizaje la cua ha abierto un sin nimero de oportunidades cuyo propésito es
incentivar su desarrollo fomentando la colaboracion y el intercambio de ideas, 10 que contribuye
al éxito de su puesta en marcha y operacion, lo cual estimula €l interés y la motivaciéon que
requieren los estudiantes.

Los entornos virtuales facilitan la comunicacién y colaboracién entre pares bgo la
supervision de docentes através de foros de discusion, chats y videoconferencias que fomentan
el intercambio deideas, laresolucion colaborativade problemasy el trabajo en equipo, resaltando
habilidades y desarrolldndose personal y profesionalmente.

1,10 E-Learning

Para Clark,R. & Mayer,E. (2016) Aplican principios del aprendizaje cognitivo, que se
centra en cdmo la mente procesa informacion, esto implica entender como los alumnos
adquieren, retienen y aplican conocimientos cuando se les presentan en formatos digitales

El E-learning, también conocido como aprendizaje €electrénico, es un método de
ensefianza-aprendizaje que se realiza mediante dispositivos electrénicos como ordenadores,
tabletas y/o teléfonos inteligentes.

El E-learning se ha convertido en un método de ensefianza-aprendizaje cada vez més
popular por lanecesidad de una educacion flexibley la creciente demanda de educaci 6n continua,
son algunos de | os factores que contribuyen a ello, estaflexibilidad de tiempo y lugar de estudio
gue ofrece el E-learning se debe ala separacién entre profesor y alumno.

Entre sus caracteristicas se incluyen | as siguientes:

1.10.1 Separacion fisica entre docentey estudiante:
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El docente 'y el dlumno no estan en el mismo lugar, Sino que su comunicacion se realiza
através de internet, o que permite que & aprendizaje sea més accesible para personas que viven
en zonas remotas o tienen horarios de trabajo incompatibles con la educacin presencial.

1.10.2 Flexibilidad en cuanto a tiempo y lugar de estudio:

El estudiante puede organizar su tiempo de estudio accediendo a contenidos educativos
en cualquier lugar.

1.10.3 Uso de tecnologias de la informacién y la comunicacién (T1C):

La creacion y distribucion de contenidos educativos se basa en € uso de tecnologias de
lainformacion y la comunicacion, lo cual permitirdque e aprendizaje sea mas atractivo para el
alumno.

1.10.4 Ventajas del E-learning

1.10.4.1 Accesibilidad:

L as personas que viven en zonas remotas o tienen horarios de trabajo incompatibles con
la educacién presencial pueden beneficiarse del aprendizaje el ectronico.

1.10.4.2 Flexibilidad:

El e-learning permite que e estudiante organice su tiempo de estudio de formaflexible,
lo que le hace compatible con otros compromisos personales y/o laborales.

1.10.4.3 Per sonalizacion:

El e-learning permite que el estudiante acceda al contenido educativo asu propio ritmo 'y
seguin sus necesidades.

1.10.4.4 Interactividad:

El e-learning utilizalas TIC paracrear un aprendizaje més interactivo y atractivo para el
estudiante.

1.10.4.5 Costo:

El e-learning puede ser una opcion mas econdmica que la educacién presencial.

1.10.5 Desventajas del E-learning

1.10.5.1 Requiere de automotivacion y disciplina:
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El estudiante debe ser auto motivado y disciplinado para poder aprovechar a maximo e
E-learning.

1.10.5.2 Puede ser masdificil crear un sentido de comunidad:

El E-learning puede dificultar la creacion de un sentido de comunidad entre los
estudiantes, 1o que implica que no haya lainterrelacion que para muchos puede ser importante
en el aprendizaje.

1.10.5.3 Puede ser necesario contar con un buen acceso a | nternet:

El E-learning requiere de un buen acceso a Internet para poder acceder a contenido
educativo.

1.10.6 Tipos de E-learning

1.10.6.1 E-learning asincr nico:

El estudiante accede a contenido educativo en su propio ritmo y sin lanecesidad de estar
conectado a Internet en tiempo real.

1.10.6.2 E-learning sincr 6nico:

El estudiante accede al contenido educativo en tiempo real, através de una plataformade
videoconferencia o chat.

1.10.6.3 Blended learning:

Es una combinacion de E-learning y educacion presencial.

El aprendizaje el ectronico ofrece muchas ventajas, como flexibilidad y acceso arecursos,
pero también plantea desafios en términos de interaccién, autodisciplina, brecha digital y
experiencia préctica, y es importante abordar eficazmente estos desafios para garantizar que
todos los estudiantes participantes reciban un servicio online, accesible y de ata calidad.

1.11 Gamificacion

La gamificacion es e proceso de aplicar elementos y mecanicas de un juego a otros
contextos, como la ensefianza y e aprendizaje para hacer que este, sea mas interactivo,
interesante y significativo.

La gamificacién en la educacion puede adoptar muchas formas, como la incorporacién

de elementos de juego como puntos, niveles, desafios y recompensas en actividades y tareas de
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aprendizaje, también fomenta la cooperacion y la competencia sana entre pares mediante la
creacion de juegos y concursos, existiendo ventajas al ser utilizados para el conocimiento.

La gamificacion puede aumentar la motivacion de los estudiantes, haciendo que dicho
aprendizaje sea maés atractivo y emocionante y que a mismo tiempo fomente la participacion
activay el compromiso estudiantil haciendo que los estudiantes se sientan mas involucrados en
el proceso de ensefianza aprendizaje, estos juegos pueden ayudar a mejorar las habilidades de
resolucién de problemas como también la toma de decisiones y algo més muy importante, €l
desarrollo del pensamiento critico.

La gamificacion es una estrategia eficaz para megorar €l proceso de ensefianza y
aprendizaje, haciéndolo més motivador, interactivo y significativo.

La gamificacion se utiliza en educacion para mejorar €l proceso de aprendizaje
haciéndolo més motivador, interactivo y significativo.

1.11.1 Puntosy recompensas.

Los estudiantes pueden acumular puntos por completar tareas 0 alcanzar metas y
canjearlos por beneficios como privilegios de clase, reconocimiento o beneficios adicionales.

1.11.2 Nivelesy progresion:

L as actividades de aprendizaje se establ ecen en diferentes niveles de dificultad en funcion
de su progreso através de los niveles propuestos se demostrara € conocimiento adquirido y a
completar con sus actividadesinteractivas y desafios se logrard que las destrezas planteadas sean
adquiridas.

1.11.3 Tablas de clasificacion:

Lacompetenciay €l progreso entre | os estudiantes se promueven mediante la creacion de
cuadros de mando, que muestran €l progreso de |os estudiantes y miden su desempefio.

1.11.4 Desafiosy tareas:

Se establecen desafios o0 tareas para que los alumnos completen y avancen en su
aprendizaje, estos desafios pueden estar relacionados con el contenido del curso o habilidades
especificas que se desea desarrollar.

1.11.5 Narrativay Personajes:
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La gamificacion permite crear una historia o narrativa que ponga a los alumnos en €
papel de un personge y que estos deban superar obstaculos y resolver problemas lo que
contribuye a que tengan mayor motivacion para participar en actividades de aprendizaje.

1.11.6 Cooperacion y competencia:

Fomenta la cooperacion entre los estudiantes a través de actividades grupaes y la
competencia sana entre pares, € objetivo de utilizar estas estrategias es hacer que € aprendizaje
sea més interesante, creativo y significativo paralos estudiantes.

1.12 Aplicacionesy herramientas tecnolégicas:

El uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas en el dmbito educativo ha abierto un
mundo de posibilidades, permitiendo a los estudiantes acceder ainformacién de formarapiday
sencilla, asi como para participar en actividades interactivas y colaborativas, € uso de la
tecnologia puede mejorar lamotivacion, estas aplicaciones y herramientas tecnol 0gi cas también
pueden hacer que e aprendizaje sea mas atractivo y divertido y que a su vez fomenten la
participacion activay € interés por los temas que se estudian.

Al existir juegos educativos, videos interactivos, simulaciones e incluso aplicaciones que
coadyuvan a la creatividad y la resolucién de problemas, aguellos pueden sentirse més
involucrados y entusiasmados con € conocimiento.

Partiendo del hecho de que cada estudiante tiene diferentes necesidades y estilos de
aprendizaje, la tecnologia se puede adaptarse a esas necesidades individuales y fomentar
aprendizaje personalizado.

Estas herramientas tecnologicas permiten compartir ideas, colaborar en proyectos y
comunicarse de manera mas eficiente, promoviendo asi la diversidad cultural y € intercambio
de conocimientos y experiencias que es un aspecto importante del uso de la tecnologia en la
educacion.

L os estudiantes pueden trabajar en tiempo real con herramientas de colaboracion en linea,
desarrollando habilidades de trabajo en equipo, lacomunicacion efectivay el pensamiento critico
gue llevan aunir esfuerzos para adquirir conocimientos y destrezas necesarias cuyo objetivo es

llevar afeliz término la gestion de un emprendimiento.
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La tecnologia no puede sustituir € trabajo del docente, pero puede ser una poderosa
herramienta para enriquecer y mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

1.13 Genially

Genially es una herramienta digital que permite crear presentaciones interactivas,
Infografias, materiales educativos, presentaciones profesionales y contenidos interactivos en
general.

1.13.1 Caracteristicas de Genially:

1.13.1.1 Interactividad:

Genially permite afadir elementos interactivos como botones, enlaces, pop-ups,
cuestionarios y animaciones, haciendo el contenido mas atractivo y dinamico.

1.13.1.2 Per sonalizacion:

La plataforma cuenta con una amplia gama de plantillas y herramientas de disefio que se
pueden adaptar alas necesidades y preferencias del usuario.

1.13.1.3 Compartir y colaborar:

Genialy permite compartir y colaborar en tiempo real con otros usuarios.

1.13.1.4 Integracion:

Genially se puede integrar facilmente en otras plataformas y herramientas, como Moodle,
lo que amplialas posibilidades de uso y distribucién del contenido creado.

1.13.2 Usos de Genially:

1.13.2.1 Educacion:

En e ambito educativo Genially sirve para crear materiales didacticos interactivos,
presentaciones en clase, juegos educativos y recursos visuales de aprendizaje.

1.13.2.2 Marketing y comunicacién:

Genially es una gran herramienta de creacion de contenidos visuales para camparias de
marketing y comunicacion.

1.13.2.3 Presentaciones profesionales:

Se puede crear situacionesinteractivas y memorables que son una aternativa visualmente

mas atractiva a las presentaciones tradicional es.
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1.13.2.4 Eventosy conferencias.

Es posible utilizar Genially para crear material es promocional es, programas interactivos,
presentaciones de oradores y otros contenidos visuales.

1.14 Canva

Canvaes una herramienta online que permite crear disefios gréficos sin tener que saber
mucho sobre disefio, esta plataformaal igual que genially tiene disponible unaampliagamade
plantillas, imégenes, fuentes y herramientas de edicion.

En e &mbito educativo, canva se ha convertido en una herramienta muy Util tanto para
profesores como para alumnos:

1.14.1 Creacion de presentacionesy material educativo:

A nivel educativo los educadores lo utilizan para mejorar la comunicacion y e
aprendizaje hacia sus estudiantes.

1.14.2 Disefio de proyectosy tareas:

L os estudiantes pueden utilizar para disefiar proyectosy tareas, |0 que permite organizar
susideas de formavisual y presentar su trabajo de manera atractiva.

1.14.3 Creacion de recur sos didacticos:

Se puede utilizar para crear recursos didacticos como tarjetas didécticas, cuadros
sindpticos, mapas conceptuales y tarjetas de vocabulario, su amplia gama de disefios que ofrece
esta herramienta permite a la comunidad educativa desarrollar su creatividad y habilidades
visuales.

1.15Visme

Visme es una aplicacion en linea que permite a los usuarios crear répida y féacilmente
presentaciones visuales, infografias, informes, gréficos y otro contenido visual, esta herramienta
a igual que las anteriores ofrece una variedad de plantillas, imégenes, graficos, iconos y
elementos interactivos que se pueden personalizar y combinarse entre ellas para crear contenido

atractivo y visualmente impresionante.
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La caracteristica clave es su enfoque en la visualizacion de datos y la comunicacion
efectiva, 10 que permite alos usuarios puedan transmitir mensajes complejos de manera claray
concisaatravés de un disefio visual atractivo.

Aqui algunos de los usos y aplicaciones de visme:

1.15.1 Presentacion:

Visme proporciona plantillas y herramientas para crear presentaciones multimedia que
sean mas atractivas y efectivas.

1.15.2 Infogr afias:

Puede ser utilizado paracrear infografias que muestren datos y estadisticas deformaclara
y féacil entendimiento, lo cual selo considera excelente para presentar informacion compleja de
unamaneravisual.

1.15.3 Informesy documentos:

Se puede utilizar para combinar imagenes, graficos y texto para crear informes y
documentos visuales.

1.15.4 Disefio gréfico:

Existe una variedad de elementos de disefio que permiten a los usuarios crear gréficos,
logotipos, imagenes, pancartas y otros elementos visuales.

1.15.5 Publicaciones en redes sociales:

Los usuarios pueden utilizar esta herramienta para crear imagenes, gréficos y banners
para sus publicaciones en las redes sociales.

1.16 Padlet

Padlet es una herramientadigital basadaen web que permite crear un espacio colaborativo
para compartir ideas, informacion, recursos y opiniones de formavisual y organizada.

El funcionamiento de Padlet es muy sencillo y préactico, creando un "muro” virtual sobre
el que se pueden afadir diversos elementos llamados "stickies’, como textos, imagenes, videos,
enlaces, archivos, etc.

Algunos de los usos méas comunes de padlet son:

1.16.1 Educacion:
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En laeducacion, los profesores pueden utilizar padlet paracrear aulas virtuales donde los
estudiantes emitan sus ideas, y abril € foro para mantener debates, publicar tareas y proyectos,
entre otras opciones.

1.16.2 Trabajo en equipo:

Padlet es una herramienta muy Util para el trabajo en equipo que permite alos miembros
colaborar y compartir ideas de formainstantaneay muy independiente en rel acion asu ubicacion.

1.16.3 Lluviadeideasy organizacion deideas:

Promueve la colaboracion y la organizacion de los participantes con la posibilidad de
agregar sus ideas y sugerencias en un espacio comun.

1.16.4 Visualizacion deinfor macion:

Los padlets se pueden utilizar para organizar visual mente informacion rel evante sobre un
tema especifico, como gréaficos, mapas conceptuales, tablas y otros recursos visuales.

1.16.5 Exposicion virtual:

Los usuarios pueden explorar informacién, ver imagenes, videos y acceder a enlaces
relacionados creando un panel.

1.16.6 Recopilacién de opinionesy comentarios:

La Plataforma Padlet se puede utilizar para realizar encuestas o recopilar informacion
sobre los pensamientos y preferencias de un grupo.

1.16.7 Resimenes de lectura y comentarios:

Los estudiantes pueden utilizar padlet parafacilitar € proceso de aprendizaje y permitir
el intercambio de conocimientos entre compafieros.

1.17 Mentimeter

Mentimeter es una herramienta que fomenta |a participacion de la audiencia

Algunas caracteristicas y usos destacados de Mentimeter en los que se detalla:

1.17.1 Interactividad:

Puede utilizar Mentimeter para crear encuestas, preguntas y respuestas en Vivo,
cuestionarios y otras actividades interactivas para atraer a su audiencia.

1.17.2 Variedad de formatos:
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Mentimeter tiene una opcion multiple, calificacion, escala Likert y preguntas abiertas
son solo algunos de |os formatos que ofrece esta herramienta.

1.17.3 Resultados en tiempo real:

Los resultados de | as respuestas se muestran en tiempo real, |o que permite a presentador
o facilitador analizar y compartir los datos de manerainmediata.

1.17.5 Integracion:

La herramienta se integra con otras plataformas y herramientas populares, |0 que facilita
Su uso en diferentes contextos.

1.17.6 Uso educativo:

El sector educativo es utilizado e mentimetro lo cual fomenta la participacion de los
estudiantes, evaluando el aprendizaje y generando debates interactivos en el aula.

1.18 Academium

Academium es una plataf orma educativa que ofrece una amplia gama de cursos virtuales
y acceso a un portal académico. Esta plataforma ha sido utilizada por instituciones educativas
como La Salle Tulcan y La Salle Ambato, la Unidad Educativa San Gabriel y la Unidad
Educativa San Luis Gonzaga entre otras, 10 que permite analizar que se trata de una plataforma
altamente profesional y reconocida en € ambito educativo.

La flexibilidad en la oferta educativa que proporciona la plataforma Academium puede
resultar beneficiosa paralas personas que desean ampliar sus conocimientos en areas especificas.

La accesibilidad es proporcionada por € modo de aprendizaje electronico de los cursos,
lacual permite alos estudiantes acceder a materiales de estudio y realizar tareas en horarios que
se adaptan a sus necesidades, |0 que puede resultar especial mente beneficioso paraquienestienen
compromisos laborales o personales, aspectos que pueden ayudar a enriquecer la experiencia
educativay promover e aprendizaje continuo en diversas areas.
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CAPITULO 2: METODOL OGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

Laestrategiay los elementos metodol 6gi cos que se deben tener en cuenta se explican en
este capitulo.

Es importante que las tareas y actividades propuestas se cumplan de acuerdo a los
obj etivos especificos establecidos, y también seresaltalaimportanciay andisis delosresultados
e instrumentos aplicados pararedlizar € diagndstico.

Este andlisis sustenta la identificacion de aspectos relevantes del proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion en la Unidad Educativa Fiscomisional
PCEI de Pichincha

La interpretacion y las discusiones cientificas permitiran obtener conclusiones mas
sdlidas y contribuirdn a conocimiento en el campo de la educacién, lo que fundamenta que este
proceso se realice de manera rigurosa utilizando metodologias adecuadas y garantizando la
validez y confiabilidad de |os resultados obtenidos, los cual es deben ser considerados de para €
tema de investigacion.

2.1 Conceptualizacion y operacionalizacion de las categor ias.

La seleccion de las categorias de andlisis juega un papel crucial en la orientacion de la
investigacion ya que proporciond una base solida para €l proceso metodol égico de modelacion,
este proceso busca encontrar una solucion efectiva a problema contextualizado, pasando por la
categorizacion de lainvestigacion, |o tedrico, o metodol 6gico y finalmente lo préactico.

2.2 Proceso de ensefianza aprendizaje

Para lograr una interaccion efectiva entre € docente y los estudiantes es necesario
establecer un ambiente de confianza y respeto mutuo.

Para poder personalizar la ensefianza, € profesor necesita ser capaz de identificar las
necesidades e intereses de cada alumno. Se trata de utilizar diferentes metodologiasy recursos
didécticos que consigan que los estudiantes se interesen por aprender.

Es importante sefidlar que €l proceso de ensefianza-aprendizaje no se limita Unicamente

al aula, y que los educadores deben aprovechar los espacios y situaciones cotidianas para
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promover el aprendizaje significativo, ya sea a través de salidas educativas, proyectos de
investigacion, tutorias o actividades extracurricul ares.

El propdsito de la evaluacion es retroalimentar tanto al estudiante como al docente sobre
los avancesyy dificultades del aprendizaje, siendo necesario utilizar unavariedad de instrumentos
de evauacion.

El proceso de ensefianza-aprendizaje es una responsabilidad compartida entre la
comunidad educativa, que vamaés allade la simple transmision de conocimientos, |o que requiere
una cuidadosa planificacion adaptada a las caracteristicas y necesidades de los alumnos y sus
realidades, asi como una constante actualizacion y mejora por parte de los maestros.

2.3 Proceso de ensefianza aprendizaje en Emprendimiento y Gestion

Se fomenta la adquisicion de conocimientos y habilidades relacionadas con el
emprendimiento en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la materia de emprendimiento y
gestion, e promover € pensamiento critico y la construccion de nuevos conocimientos, es
necesarialaimplementacion de un enfoque constructivista basado no solo en los referentes, sino
también en el conocimiento y la experimentacion.

Este proceso es fundamental aplicar estrategias metodoldgicas que permitan alcanzar
objetivos tanto tedricos como précticos, creando una conexién entre los contenidos y situaciones
cotidianas que facilitan una megor comprension y motivacion hacia el conocimiento y €l
aprendizaje en e mundo de los negociosy e emprendimiento.

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion se
fundamenta en una serie de teorias diferentes las cuales tienen caracteristicas especificas que
contribuyen al desarrollo del conocimiento e influyen en la estrategia metodol 6gica disefiada
paramaximizar € proceso de ensefianza-aprendizaje sobre la materia.

Para lograrlo, es necesario considerar la implementacion de entornos virtuales de
aprendizaje, el promover e trabajo en equipo, establecer un enfoque pedagdgi co-comunicativo,
persondizar € aprendizaje y utilizar tecnologias educativas, todas estas acciones permiten
mejorar lamotivacion y e aprendizaje de los alumnos para generar un ambiente propicio cuyo

finesel desarrollo de conocimientos y habilidades.
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2.4 Optimizacién del proceso de ensefianza aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje en la materia de emprendimiento y gestion tiene un
gran potencia paraformar futuros emprendedoresy lideres empresariales que estén en el camino
del éxito, sin embargo esimportante mencionar que al existir areas de mejoracuyametaeslograr
excelentes resultados en la adquisicion de conocimientos y habilidades por parte de los
educandos.

El contenido académico del curso debe ser reestructurado de tal manera que tenga una
secuencialégicay facil entendimiento, para que |os estudiantes puedan ver larelacién entre los
diferentes temas hacer tratados.

La participacion activa de los educandos y lainteraccion con sus docentes es importante
y fundamental, lo que conlleva a consolidar los conocimientos adquiridos y desarrollar
habilidades como €l trabajo en equipo, la resolucién de problemas y la toma de decisiones, sin
descuidar € que se fomente el emprendimiento préactico a través de la realizacion de proyectos
reales, la participacion en concursos y la conexion con profesionales y empresarios
emprendedores, cuyas experiencias acumuladas y enriquecedoras consolidan alos estudiantes en
la aplicacién de los conocimientos adquiridos en situaciones reales, desarrollando su capacidad
de andisis y toma de decisiones.

2.5 Las Tecnologiaspara €l aprendizajey €l conocimiento.

Las Tecnologias de Aprendizaje y Comunicacion son esenciales para el crecimiento y
logro de objetivos en entornos digitales de aprendizaje, estas herramientas se basan en la
inclusion de elementos didacticos por parte de los docentes que permitan a los estudiantes
adquirir nuevos conocimientos mientras desarrollan sus actitudes.

En lametodol ogia propuesta se implementa através de la plataforma A cademium, lacual
brinda oportunidades innovadoras en e ambito educativo y cuyos beneficios son para los
educandos en & que se incluyen la mejora de su motivacion, su capacidad de seguimiento, su
evaluacion y su retroalimentacidn en materia de emprendimiento y gestion.

La operacionalizacion de las categorias de andlisis se detalla en |a siguiente matriz:
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Tabla 2.

Operacionalizacion de las Categorias Para €l Disefio del Curso Virtual.

Objetivo General: Disefiar un curso de emprendimiento y gestion, bajo la modalidad de entor-
nos virtuales de aprendizajes, mediante la plataforma “Academium” para los estudiantes de
tercero bachillerato en Ciencias de laUnidad Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha2023

— 2024
Categorias

Proceso de ensefianza
aprendizaje Emprendi-
miento y Gestion

Optimizacion del proceso
de ensefianza aprendizaje
de emprendimiento y ges-
tion.

Herramientas tecnoldgicas
parael Aprendizgjey € Co-
nocimiento, plataforma
Academium para empren-
dimiento y gestién, tercer
ano de bachillerato.

Unidades de Andlisis

¢Qué sevaamedir?

Estrategia
gica
Enfoque de la ense
fanza

Dificultades
Evaluacion y retrodli-
mentacion
Importancia

Mangjo de la motiva
cion

Actualizacion docente

metodol 6-

Importancia
Aplicacion de recursos
y herramientas tecnol 6-
gicas

¢COmo sevaamedir?

Guia de observacion participante
(anecdotario)

Entrevista aplicada a los docentes de
Emprendimiento y Gestion de la ins-
titucion.

Encuesta aplicada ala muestra de es-
tudiantes de 3ero de Bachillerato.
Guia de observacion participante
(anecdotario)

Entrevista aplicada a |os docentes de
Emprendimiento y Gestion de lains-
titucion.

Encuesta aplicada ala muestra de es-
tudiantes de 3ero de Bachillerato.
Guia de observacion participante
(anecdotario)

Entrevista aplicada a los docentes de
Emprendimiento y Gestion de la ins-
titucion.

Encuesta aplicada ala muestra de es-
tudiantes de 3ero de Bachillerato.

Nota: Elaboracion Propia.

2.6 Enfoque dela investigacion.

Lainvestigacion tiene un enfoque mixto, con datos cualitativos y cuantitativos, los

miSMos que estan compuestos por |os resultados de una encuesta aplicada a 60 estudiantes de

tercer afio de Bachillerato Cienciasy la entrevista a2 docentes del area de Emprendimiento Y

Gestion de la Unidad Educativa Fiscomisiona de PCEI.
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2.7 Alcance delainvestigacion.

La investigacion es de tipo descriptiva, que consiste en presentar lainformacion tal cual
es, indicando cual es la situacion en el momento de lainvestigacion, analizando, interpretando,
imprimiendo, y evaluando lo que se desea. (Hernandez, Fernandez, y Baptista (2006).

La investigacion realizada corresponde a disefio de una estrategia metodol6gica para
proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion para tercer
ano bachillerato ciencias de la Unidad Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha, permite
obtener datos estadisticos para analizar e interpretar, luego representar mediante graficos que
facilitan su facil interpretacion y descripcion de los resultados obtenidos.

En cuanto a contexto educativo se puede decir que no cuenta con € recurso humano
especializado en el &rea, 10 que significa que existen inconvenientes detall ados anteriormente en
el tema de emprendimiento y gestion en lainstitucion y ya que solo existen dos docentes que son
especialistas en € tema.

Se determina que la estrategia metodol 6gi ca planteada es factible ya que tanto estudiantes
como docentes de la materia de emprendimiento y gestién, junto con las autoridades de la
institucion educativa, estan dispuestos e interesados en € uso de metodol ogias innovadoras que
favorezcan a proceso de la ensefianza aprendizaje y vistos de esta manera sean optados a otras
&reas del conocimiento.

2.8 Declaracion y justificacion del tipo de investigacion.

Es posible formular preguntas que puedan ser probadas y encontrar las soluciones parala
sociedad si seelige el adecuado tipo deinvestigacion aser utilizada, estos parametrosque deben
ser tomados en cuentaal momento de definir € tipo deinvestigacion autilizar y cudl esel enfoque
de investigacion a ser planteado, esto dependera de los objetivos y la naturaleza del proyecto y
gue puede ser elegido entre un enfoque cuantitativo, cualitativo o mixto.

Es importante evaluar cada uno de ellos mediante |a siguiente pregunta.

¢Cudl es el més apropiado para abordar las preguntas de investigacion?

El disefio de investigacion se refiere a la estructura general del estudio y puede incluir

experimentos, encuestas, observaciones, entre otros, |0 méas importante de ello es el considerar
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laviabilidad de larealizacion del estudio asi como obtener |os resultados deseados de unamanera
muy confiable.

El proceso de seleccion de una muestra representativa de la poblacion objetivo es
relevante y los métodos de muestreo dependen de varios factores, uno de elloses € tamafio de
lamuestra, otro ladisponibilidad de recursosy por supuesto la representatividad de |os datos.

Larecopilacion de datos validos y fiables adecuados garanti zara que | os resultados tengan
validez y veracidad.

2.9 Tiposdelainvestigacion aplicada

El proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion es
un problema de la educacién actual, para lograrlo se redliza €l desarrollo de una propuesta
préctica que consiste en la implementacion de una estrategia metodoldgica utilizando la
plataforma Academium, con la cua se tiene como objetivo mejorar y perfeccionar € proceso
educativo utilizando la tecnologia.

2.9.1 Nivel deinvestigacion: Descriptiva

Se hareconocido laimportancia de identificar las particularidades de este fendmeno para
establecer factores que ayuden aresolver los desafios detectadosy que contribuyan al disefio del
curso y su aplicabilidad a proceso de ensefianza-aprendizaje en la materia de emprendimiento y
gestion, cuya situacion actual requiere de una estrategia metodol 6gica adecuada a entorno
académico, através de un enfoque mas amplio y detallado, que busque obtener recomendaciones
précticas paramejorar dicho proceso y adaptarlo alos requerimientos.

2.9.2 Enfoque deinvestigacion: Mixto

Debido alagran dificultad que presenta el proceso de ensefianzay aprendizaje en €l tema
de emprendimiento y gestion, es fundamental utilizar una variedad de métodos y técnicas que
aseguren la validez del andlisis y que logre los objetivos establecidos y por ende e obtener
informaciOn contextualizada, que sera utilizada en una combinacion tanto de observacion como

de encuestas dirigidas a estudiantes y entrevistas a docentes de lainstitucion.
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A través de todas estas herramientas se puede obtener unavision integral y completa del
problema identificado y su andlisis de los datos recogidos a través de estos métodos
proporcionarainformacion crucial paratomar decisiones.

2.9.3 Paradigma Materialista— Dialéctico

La creacion de conceptos criticos y general es que estan estrechamente interrel acionados
es resultado de la corriente de pensamiento marxista-leninista respecto de la interpretacion del
mundo.

Parallevar acabo este proyecto es necesario establecer una comunicacion directaentrelos
investigadores y la institucion educativa con € fin de asegurar una adecuada comprension de la
realidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.9.4 Corte Transversal:

El objetivo de lainvestigacion es recopilar informacidn sobre e proceso educativo de la
asignatura de emprendimiento y gestion en e tercer afio de bachillerato, detallando |os factores
investigativos y evaluando su impacto en e periodo de septiembre 2023 a junio 2024.

2.10 Métodos empleadosy sus propdésitos en el contexto deinvestigacion

2.10.1 Méodos Tedricos

Se utilizan diferentes métodos parael andlisisy solucion delos problemas en laensefianza
de laasignatura de emprendimiento y gestion en el tercer afio de bachillerato en ciencias, con los
cuales se obtienen nuevos conocimientos a partir de la observacion y revision de definiciones
relacionadas con dicho proceso através del método de andlisis-sintesis.

La recopilacion de informacion sobre e proceso educativo de la asignatura de
emprendimiento y gestion en € tercer afo de bachillerato es uno de los objetivos que el enfoque
sistémico-estructural asegura cumplir, n un periodo de tiempo determinado, detallando los
factores y evaluando su impacto en e periodo de febrero ajulio de 2024.

2.10.2 M étodos Empiricos

Se redizard un andlisis documental de informes, programas, planes de estudio y

lineamientos, que permitan establecer las conceptualizaciones, caracteristicas y conclusiones
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relevantes para sustentar € proceso de enseflanza-aprendizaje de la asignatura de
emprendimiento y gestion del tercer afio de bachillerato en ciencias.

Laobservacion directaes un método para obtener informacion que sirva paralaactividad
investigadora y que comparte dichas experiencias con estudiantes durante las clases de
emprendimiento y gestion, esta recopilacion de informacion directamente del contexto de la
realidad en el aula ayuda aidentificar lasirrregularidades que se dan en dicho.

Ademas, se aplican encuestas a una muestra de estudiantes a través de un cuestionario
digital con preguntas cerradas, que permiten determinar la posicion y criterio de los aumnos
participantes respecto de las caracteristicas, fortalezas y debilidades del proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion en € tercer afio de bachillerato en
ciencias.

Para evaluar la propuesta se utilizara €l criterio de especidistas externos a la Unidad
Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha.

2.10.3 M odelos Estadisticos M atematicos:

Se utiliza el enfoque de estadistica descriptiva parafacilitar el andlisis e interpretacion de
los resultados, este enfoque se basa en € uso de gréficos y tablas estadisticas para organizar,
resumir, describir y sacar conclusiones sobre € proceso de ensefianza-aprendizaje en la
asignatura de emprendimiento y gestion.

2.11 Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Para realizar la investigacion se tiene en cuenta la relevancia de obtener datos de
diferentes fuentes del area de Emprendimiento y Gestion, cuyo objetivo es evaluar la perspectiva
de quienes intervienen en el proceso de ensefianzay aprendizaje de la asignatura en mencion.

2.12 Guia de observacién

Para el proposito del estudio se ha considerado al investigador, al responsable del areade
emprendimiento y a un grupo de docentes cuyo proposito es comprender |a perspectiva de los
participantes en e mencionado proceso.

2.12.1 Entrevista a Docentes de la asignatura de Emprendimiento y Gestion
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El proceso de ensefianza-aprendizaje en la institucion, es objeto de un cuestionario
elaborado para entrevistar a docentes de emprendimiento y gestion de bachillerato, temas como
el desarrollo profesional de los maestros y laigualdad de acceso a conocimiento de la materia
son algunos de los aspectos considerados en el instrumento a ser aplicado por el docente
investigador.

2.12.2 Encuesta a una muestra de estudiantes

Selosredliza a estudiantes de tercer afio de bachillerato los cuales son entrevistados con
un cuestionario digital paraobtener informacion sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje dela
asignaturade emprendimiento y gestion, cuyo propdésito esidentificar lasfortalezasy debilidades
de los alumnos en la materia, asi como estrategias para mejorar € proceso académico y la
comunicacion entre docentes y estudiantes. Se realizd una prueba piloto para asegurarse de que
las preguntas fueran claras y eficientes.

2.12.3 Delimitacién dela pablacion y la muestra, justificacion del tipo de muestr eo.

2.12.3.1 Poblacion:

Este grupo incluye atodos | os estudiantes de tercer afio de bachillerato, lo que equivale a
180 estudiantes, estos jovenes provienen de diferentes paralelos y se encuentran matricul ados en
el afio lectivo 2023 - 2024.

2.12.3.2 Muestra:

Parael andlisisdelamuestraelegidaaestudiar € proceso educativo en mencion seutiliza
el muestreo intencional no probabilistico, este tipo de muestreo sel eccionalos elementos en base
a criterios considerados relevantes por € investigador.

Los criterios para este caso fueron larelacion del grupo de estudiantes con el problema
detectados en la investigacion y su proximidad como estudiantes alos profesores de la materia.
La muestra esta conformada por 60 alumnos que constituye el 30% de la poblacion de estudio.

2.12.4 Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los
datos empiricos para su inter pretacion.

Se utiliza un procedimiento en relacion con € enfoque estadistico.
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La obtencion de informacion para el diagndstico se rediza a través de una lista de
observacion, una encuesta a los estudiantes y una entrevista alos profesores de emprendimiento
y gestion de lainstitucion. Se realizd recuento, presentacion y resumen de los datos. El andlisis
de los resultados se realiza después de que se procesan através de Microsoft Forms.

Las técnicas descriptivas incluyen medidas de tendencia central como la moda para
visualizar las diferentes frecuencias en los resultados y poder obtener conclusiones que faciliten
latoma de decisiones en base a los datos tomados como muestra.

2.12.5 Estrategia investigativa seguida en el proceso deinvestigacion de acuerdo al
alcance eintereses dela investigacion.

Lametodol ogia aplicada se encuentra en funcién de lainvestigacion aser desarrolladay
se describe en varias etapas:

2.12.5.1 Diagnéstico inicial:

El andlisis del proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de emprendimiento y
gestion para el tercer afio de bachillerato en Ciencias forma parte de la evaluacion del problema
atratar.

Existen fundamentos tedricos que sustentan el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
asignatura emprendimiento y gestion del tercer afio de bachillerato en ciencias, € analizar,
organizar y escribir la informacion recopilada sobre los fundamentos tedricos que sustentan €l
proceso de ensefianza de la asignatura de emprendimiento y gestién para e tercer afio de
bachillerato en ciencias.

La situacion actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
emprendimiento y gestion en el tercer afio de bachillerato de Ciencias de la Unidad Educativa
Fiscomisional PCEI de Pichincha requiere de instrumentos de caracterizaciéon los cuaes se
organizan losdatos obtenidos del diagndstico delasituacion actual del proceso en lamencionada

asignatura, paraluego ser tabuladaeinterpretar |os datos obtenidos del diagnostico delasituacion
actual.

2.13 Modelacién dela propuesta.
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En estafase se crea una propuesta que aborda las necesidades detectadas, con o cual se
establece un plan detallado de estrategias, procesos, estructuras y recursos necesarios para la
implementacion del enfoque educativo basado en el disefio del curso de gestion y
emprendimiento.

Las actividades de esta fase incluyen organizar y examinar informacion para llevar a cabo €
proyecto de estrategia educativa basada en el disefio de cursos apoyados en entornos virtuales y
maximizar €l proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura emprendimiento y gestion.

Elaborar los contenidos y recursos para llevar a cabo el disefio de |a estrategia educativa
através de la plataforma Academium y cuya consecuencia sea mejorar € proceso de ensefianza-
aprendizaje en beneficio de los estudiantes de tercer afio de bachillerato en ciencias de la Unidad
Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha cuya adaptacion y aprovechamiento tecnol 6gico-
didéctico se podraredizar através de la plataforma Academium.

2.14 Etapa del diagnostico final o validacion (tedrica o empirica)

En estafase seredizalavalidacion final paraevauar la efectividad de la estrategiay se
recopilan datos reales para determinar e impacto positivo en € proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Las actividades allevarse a cabo son:

e Evauar € valor y las ventagjas para los alumnos de la estructura y contenidos del curso
de emprendimiento y gestion que utiliza entornos virtuales.

e FEjecutar las actividades planificadas en e curso de emprendimiento y gestion para €l
tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha,
guiados por los docentes.

e Evauar y supervisar acciones mediante la realizacion de encuestas para medir la
satisfaccion del usuario.

2.15 Estrategia I nvestigativa

En un ambiente educativo caracterizado por la rutina, la baja participacion y la falta de
comunicacion entre estudiantes y docentes, este estudio busca despertar €l interés por aprender

la materia emprendimiento y gestion y lograr una comprension profunda de los temas.
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Se redizd una evaluacion diagndstica del proceso educativo en la Unidad Educativa
Fiscomisional PCEI de Pichincha y cuyo objetivo de la entrevista fue mejorar € proceso de
ensefianza en lamateria mediante el uso de la plataforma Academium para el entorno virtual de
aprendizaje.

Se examinaron las ventajas y métodos de genially para crear contenidos adaptados a los
estudiantes, brindandoles |la posibilidad de participar en su propio aprendizaje de forma
significativa'y motivadora, ademas de una encuesta de satisfaccion para conocer la opinion de
los estudiantes sobre el material existey un enfoque tedrico y metodol égico que fortalece el uso
de recursos tecnol 6gicos en la educacion empresarial y gerencial.

2.16 La descripcion de la M etodol ogia.

En esta seccién se describe e proceso de la investigacion en detalle, los objetivos
particulares que garanticen la obtencion de datos confiables y validos y especialmente con
relacion al andlisis estadistico que describen en dichos datos.

Para obtener | as conclusiones que sustenten el estudio realizado y proponer posibles areas
de investigacion futura, se identifican tres fases fundamentales: el diagnostico preliminar, la
propuestay lavalidacion final.

2.16.1 Etapa de diagnéstico Inicial

En la etapa de diagnostico inicial del proceso de ensefianza-aprendizaje se desarrollaron
dos herramientas, una entrevista dirigida a docentes y una encuesta alos estudiantes que forman
parte de la muestra poblacional. (Ver anexo 1)

Los docentes de la Unidad Educativa PCEI Fiscomisional de Pichincha consideran que
los estudiantes muestran su interés por € aprendizajey su desarrollo profesional.

Es dificil para los estudiantes de tercer afio de bachillerato e adquirir las habilidades
necesarias por la falta de recursos tecnologicos que apoyen e proceso de ensefianza ya que
disponen de recursos tecnol 6gicos basi cos.

Ante la propuesta de implementar un ambiente virtual de aprendizaje con estrategias

innovadoras, los docentes muestran interés en esta iniciativa, y para recolectar la informacion
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requerida se determiné través de una encuesta a estudiantes de tercer afio de bachillerato en
ciencias.

Segun los resultados obtenidos de la encuesta, € 71,57 % de los estudiantes se sienten
sin inspiracion, confundidos, aburridos y estresados en las clases de emprendimiento y gestion,
mientras que el 28,43 % considera que esas clases son importantes y estan algo motivados para
aprender.(ver anexo 2).

En e érea de emprendimiento y gestion, més del 70% de los estudiantes reportan
dificultades, por |0 que se sugiere reforzar estos temas con estrategias de ensefianzainnovadoras.

Los problemas identificados en la investigacion estan relacionados con la falta de
motivacion en los estudiantes de tercer afio de bachillerato, € limitado uso de metodologias
activas por parte de los docentes en este &mbito educativo y laausenciade un entorno digital que
apoye €l proceso de aprendizaje del emprendimiento y la gestion.

2.17 Modelacion de la Propuesta.

El modelo ADDIE (Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementaciéon y Evaluacién) es
considerado por |os expertos como un model o genérico que constade 5 etapas para construir una
experiencia de aprendizaje en la que | os estudiantes son |os protagonistas.

El modelo permite a disefiador retroceder a unafase anterior a partir de los resultados de
la evaluacion formativa de cada etapa. Dick, W., Carey, L., & Carey, J. O.(2015)

2.17.1 Andlisis.

Los datos obtenidos de la evauacion que se utilizaron para identificar las demandas
especificas de los estudiantes de tercer afio de bachillerato en la tematica de emprendimiento y
gestion, seédigieron temas que generaron una mayor dificultad.

2.17.2 Disefio:

Laplanificacion de launidad serealizo utilizando el enfoque de las 5E en base atemas 'y
obj etivos didécti cos establ ecidos que son:

Engagement (Compromiso): A través de una interesante introduccién al tema se

pretende despertar la curiosidad y motivacién de los alumnos.

La Universidad para todos

64



UMNIVERSIDAD
BOLTVARIAMA
DEL ECLUADOR

Exploration (Explorar): Los estudiantes tienen la oportunidad de explorar el tema a
través de actividades practicas.

Explanation (Explicar): La informacion es necesaria para comprender més
profundamente el tema.

Elaboration (Elaborar): Los estudiantes aplican 1o que aprenden a situaciones
especificas realizando actividades més complegias que profundizan su comprension.

Evaluation (Evaluar): El aprendizae de los estudiantes se evalUa utilizando una
variedad de métodos.

El contenido se estructurd de manerasecuencial y coherente, promoviendo un aprendizaje
importante y colaborativo, y se crearon diversos materiales educativos para estimular y despertar
lacuriosidad en los alumnos.

2.17.3 Desarrollo:

Para crear un entorno de ensefianza virtual, se generé material interactivo utilizando una
variedad de plataformas como genially, canva entre otros |os cual es se adaptaron ala plataforma
Academium.

2.17.4 Implementacion:

Durante € segundo trimestre se llevo a cabo la etapa de gecucion de EVA, donde los
estudiantes fueron instruidos en € mango de entorno virtual creado, ofreciendo atencién
individualizada y constante para la realizacion de cada tarea, supervisando el progreso de cada
participante y brindando una retroalimentacion constante.

2.17.5 Evaluar:

Con € fin de evaluar € acance de los objetivos educativos propuestos a través de un
conjunto de preguntas y una encuesta de satisfaccion, se disefié una prueba al final del apartado
en el entorno virtual de aprendizaje.

2.18 Desarrollo del Ambiente Virtual de Aprendizaje:

En respuesta a la necesidad de adaptar |os contenidos educativos a las demandas actuales, se ha
[levado a cabo un proceso de redisefio de los temas vigentes impartidos desde € primero a tercer

ano de bachillerato en la materia de emprendimiento y gestion, este proceso ha resultado en la

La Universidad para todos

65



UMNIVERSIDAD
BOLTVARIAMA
DEL ECLUADOR

creacion de seis unidades completamente tedrico-précticas, disefiadas para brindar una
experiencia de aprendizaje integra y relevante.
Cada una de estas unidades aborda aspectos clave del desarrollo y gestion de micronegocios y
emprendimientos, desde la concepcion de la idea hasta la puesta en marcha y la gestion
administrativa financiera, se han estructurado de manera que combinen lateoria con la practica,
permitiendo a los estudiantes adquirir conocimientos solidos y aplicarlos en situaciones real es.
Las unidades cubren temas como la identificacion de oportunidades de negocio, la elaboracion
de planes de negocios, la gestion financiera bésica, el marketing y la promocion, la gestion de
recursos humanos y la resolucion de problemas empresariales comunes.
Ademas se incorporan actividades précticas, estudios de casos y gercicios de ssimulacién para
reforzar el aprendizaje y fomentar el desarrollo de habilidades empresariales précticas.
Este redisefio busca no solo proporcionar a los estudiantes los conocimientos y habilidades
necesarios parainiciar y gestionar con éxito sus propios micronegocios y emprendimientos, Sino
también inspirar laconfianzay el espiritu emprendedor necesario para enfrentar |os desafios del
mundo actual .
2.18.1 Unidad 1: Fundamentos de Emprendimientoy Planificacion
e Conceptos basicos de emprendimiento
e |dentificacion de oportunidades de negocio
e Elaboracion del plan de negocios
2.18.2 Unidad 2: Aspectos L egalesy Administrativos
e Tipos de estructuras empresariales y aspectos legales
e Registro delaempresay obtencion de permisos
e Obligacionesfiscalesy tributarias basicas
2.18.3 Unidad 3: Contabilidad Basica para Emprendedores
¢ Principios contables fundamentales
e Registros contables basicos: ingresos y egresos
e Interpretacion de estados financieros basicos
2.18.4 Unidad 4: Analisis Financiero
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e Andlisisdelarentabilidad del negocio

e Evauaciondelaliquidez y solvencia

e Técnicas de presupuestacion y control financiero
2.18.5 Unidad 5: Gestion de Recursos Humanosy Clientes

e Selecciony gestion del talento humano

e Atencion al clientey fidelizacion

e Resolucion de conflictos y motivacion del equipo
2.18.6 Unidad 6: Relaciones Bancariasy Financiamiento

e Productos financieros para microempresas

e Manegjo de cuentas bancarias y transacciones

e Edtrategias de financiamiento y gestion de riesgos

2.19 Disefio Instruccional:

Para aprovechar a maximo las tecnologias digitales y generar ambientes de aprendizaje
que promuevan una comprension profunda, la planificacion educativa se ha desarrollado como
un componente esencial, la cual se establece una estructura ordenada basada en un enfoque
metddico gque se gjusta a las necesidades de |os estudiantes, garantizando la coherencia, eficacia
y flexibilidad del curso.

2.20 Etapa de Diagnéstico Final o Validacién (tedrica o empirica).

Se utilizard e método pretest y posttest en e grupo objetivo de nuestra, para comprobar
la efectividad de |a propuesta ya que permite evaluar lainfluenciadel Método de Evaluacién del
Aprendizaje propuesto en la ensefianza del emprendimiento y la gestion y que estudiaran los
alumnos detercer afio de bachillerato en Ciencias, esto se realizard mediante técnicas estadisticas
descriptivas y se compararan sus resultados.

2.20.1 Planteamiento de preguntas sobre la situacién actual en la ensefianza de la
materia de Emprendimiento y Gestion de Tercero bachillerato en Ciencias en la Unidad
Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha.

Al investigar la situacion actual y los sentimientos de los estudiantes han manifestado

proporcionado una base solida para la toma de decisiones informadas y a obtener una
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explicacion sobre como sesienten losmismosal respectodel temade emprendimientoy gestion,
se puede identificar qué aspectos de la ensefianza actual estan funcionando bien y qué éreas
necesitan mejorar.

L os estudiantes son |os principal es beneficiarios del nuevo enfoque educativo, por |o que
la retroalimentacion e interaccién con los actores es necesaria para garantizar relevancia y
efectividad ante cualquier proceso de cambio educativo.

Comprender como se sienten los estudiantes ayudara a corregir obstéculos y/o
resistencias a laimplementacién del nuevo plan y estrategias de estudio, a abordar inquietudes
y dudas los docentes podran mitigar posibles conflictos y maximizar € apoyo a la comunidad
estudiantil.

El plantear 10 preguntas paracomprender lasituacion actua y el sentir de los estudiantes
antes de implementar una nueva propuesta docente en la asignatura de emprendimiento y gestion
para tercer afio de bachillerato en ciencias es necesario garantizar una intervencion educativa
efectivay significativa.

Esta investigacion proporcionara una base solida parala toma de decisiones, asegurando
la relevancia y €ficacia del nuevo enfoque educativo, previniendo posibles obstaculos y
resistencias lo cual proporcionara evidencia empirica para la evaluaciéon continua a nivel del
programa educativo.

Dichas preguntas son las siguientes las mismas que contienen su mismo grafico.

Figura 1.
Pregunta 1. Consideras gque las Clases de Emprendimiento y Gestion que se Imparten en la

Unidad Educativa son Interactivas y Participativas
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Nota. Elaboracién Propia

Al obtener los resultados con respecto ala primera pregunta, se puede observar en latabla
y enlagréficaque las clases de emprendimiento y gestion paratercer afio bachillerato en ciencias
ain se imparten de manera tradicional, donde los estudiantes no son participativos con un
porcentaje del 52% correspondiente a 31 estudiantes, un nimero reducido de alumnosindicalo
contrario que corresponde al 28% equivalente a 17 estudiantes que indican que las clases si son
interactivas y participativas, otro grupo indica que pocas veces son interactivas y participativas
con un porcentaje del 18% equivalente a 11 estudiantes, solo un estudiante manifiesta que las
clases son interactivas y participativas correspondiente a 1,57%.
Figura 2.
Pregunta 2. El docente de la Asignatura Disefia y Formula Proyectos Basicos de

Emprendimiento y Gestion con Elementos Necesarios y Componentes de | nnovacion
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Nota. Elaboracién Propia

Con los resultados obtenidos se aprecia que un porcentgje del 45% de estudiantes
manifiesta que el docente de la asignatura no formula proyectos bésicos de emprendimiento
correspondiente a 27 educandos, mientras que un 43% de los estudiantes indica que S,
equivalente a 26 jovenes, otro grupo de estudiantes indica que pocas veces € docente plantea

proyectos con un porcentgje del 12% equivalente a 7 estudiantes.

Figura 3.
Pregunta 3. Consideras que los Conocimientos de la Asignatura de Emprendimiento Gestion se

Imparten en Forma Claray Comprensible

PREGUNTA 3

Nota. Elaboracién Propia.

Aqui se puede apreciar en lagrafica 3, las opiniones de los estudiantes con respecto ala
forma de impartir las clases de emprendimiento y gestion por parte del docente, un 57% de
estudiantes indica que no se dan en forma claray comprensible |o que corresponde ala mayoria
de los estudiantes que son 34 de la muestra, mientras que un grupo de 26 estudiantes equivalente

al 43% manifiestaque las clases si son clarasy comprensibles.
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Figura4.
Pregunta 4. El Docente de la Asignatura Utiliza Herramientas Tecnol 6gicas Para el
Proceso de Ensefianza Aprendizaje

PREGUNTA 4

u S|
=NO

Nota. Elaboracién Propia

Observando las respuestas, se indica que el docente de la asignatura de emprendimiento
y gestion no utiliza herramientas tecnol 6gicas para € proceso de ensefianza — aprendizaje, un
57% de | os estudiantes tienen esta apreciacion equival ente a 34 jovenes, y un 43% de estudiante
equivalente a 26 jévenes manifiesta que si.

Figurab
Pregunta 5. Sentes que hay Momentos en que las Clases de Emprendimiento y Gestion se

Vuelven Monétonas o Aburridas

PREGUNTA S
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Nota. Elaboracién Propia
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Se puede apreciar en la gréafica, un porcentaje del 60% equivalente a 36 estudiantes que
considera a | as clases de emprendimiento se vuelve monétonas y aburridas, mientras que otro
grupo de estudiantes indican lo contrario, siendo estos e 40% equivalente a 24 jOvenes.

Figura 6

Pregunta 6. ¢Durante las Clases se Desarrollan Practicas Grupal es de Emprendimiento?

PREGUNTA 6
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Nota. Elaboracién Propia

Como se puede observar en esta grafica que un porcentaje del 57% de los estudiantes
manifiesta que si se desarrollan proyectos grupales en las clases de emprendimiento y gestion
equivalente a 34 educandos, otro grupo de jévenes manifiesta pocas veces se aplican los
proyectos grupales siendo un porcentaje del 35 % correspondiente a 21 estudiantes, un 5% de
alumnosindican que no se realizan los proyectos equivalente a 5 estudiantes y un porcentaje del
3% equivalente a 2 estudiantes manifiestan que nunca se aplican los proyectos grupales en las

clases de emprendimiento y gestion.

Figura7
Pregunta 7. La evaluacion de los aprendizajes de la asignatura de Emprendimiento y Gestion

€S UN proceso permanente y participativo
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Nota. Elaboracién Propia

Con respecto a esta pregunta se puede colegir que € 63% de |os estudiantes manifiesta
gue la evaluacion de los aprendizaje es constante siendo 38 jévenes de la muestra, otro grupo del
30% de estudiantes indica que pocas veces se eval Uan |os aprendizajes siendo estos 18 jévenes,
un porcentgje del 3% manifiesta que siempre se evallian los aprendizagjes siendo 2 estudiantes,
mientras que un 1,67% equivalente a 1 estudiante indica que no se evallan los aprendizajes y

otro 1,67% correspondiente a 1 estudiante indica que nunca se evallan los aprendizajes de la
asignatura.

Figura8.

Pregunta 8. En qué Aspecto Considera que Debe Megjorar €l Proceso de Ensefianza Aprendizaje
en la Asignatura de Emprendimiento y Gestion

PREGUNTA 8

12%

B |[nnovacion
tecnolégica

= Metodologia

Tiempo

Nota. Elaboracién Propia
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En esta pregunta se observa con respecto amejorar €l proceso de ensefianza aprendizaje,

un 60% de estudiantes prefiere un cambio en innovaciéon tecnoldgica correspondiente a 36
estudiantes, un porcentgje de 16,67% de estudiantes requiere un cambio en metodologias
correspondiente a 10 estudiantes, un porcentaje del 12% requiere un cambio en el tiempo de las
horas clases |o que corresponde a 7 estudiantes, otro grupo de estudiantes con un porcentaje del

12% requieren laimplementacion de proyectos |o que representaa 7 estudiantes.

Figura 9.

Pregunta 9. Existe Retroalimentacion en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de la
Materia de Emprendimiento y Gestion

PREGUNTA 9

m S|
ENO

Nota. Elaboracién Propia

Figura 10

Pregunta 9. ¢Existe Retroalimentacion en € Proceso de Ensefianza Aprendizaje de la
Materia de Emprendimiento y Gestion?
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PREGUNTA 9

mS]
ENO

Nota. Elaboracién Propia
Las respuestas con relacion a esta pregunta han sido de una forma afirmativa en un
porcentaje del 80% correspondiente a 48 estudiantes, indican que si hay retroalimentacién en e
proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura, mientras que un 20% mencionan que no hay
retroalimentacion lo que corresponde a 12 estudiantes.

Figura1l

Pregunta 10. Qué Estrategias Considera que se Podrian Implementar Para Innovar el
Proceso de Ensefianza Aprendizaje de Emprendimiento y Gestion

PREGUNTA 10

® Uso de material
interactivo

m Uso de simuladores
para practicas
estudiantiles

Uso de una aula virtual
para tutorias
adicionales

m Uso de plataformas
digitales

Nota. Elaboracion Propia
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En relacion a la dltima pregunta se puede anotar que los estudiantes han contestado a
favor de sus preferencias con respecto a uso de material interactivo equivalente a un 34%
correspondiente a 20 estudiantes, el 40% de los alumnos corresponden a una cantidad de 24
jovenes que requiere el uso de simuladores para practicas estudiantiles, € 13% de estudiantes
corresponde a 8 jovenes, requiere laimplementacion de un aula virtual paratutorias adicionales
y e 13% de estudiantes correspondientes a 8 jovenes opta por € uso de plataformas digitales.

2.20.2 Entrevista alos Docentes del area de emprendimientoy gestion dela Unidad
Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha.

1. ¢Qué estrategias metodol 6gicas utiliza como docente de lainstitucién paraimpartir las
clases de emprendimiento y gestion de unaformainteractivay participativa?

Las tutorias son semanales y las metodol ogias que se aplican son:

Existen metodologias activas para fomentar la participacion de los estudiantes en el
desarrollo de gercicios de aplicacion de los contenidos vistos, por g emplo: aprendizaje basado
en desafios, aprendizaje cooperativo, colaboracion entre pares y la aplicacion préctica de los
conocimientos, la dindmica utilizada es la division de la clase en grupos pequerios y trabagjan
coordinadamente.

2. ¢Usted como docentes de la institucién utilizan recursos y herramientas tecnol 6gicas
en el desarrollo de las clases de emprendimiento y gestiéon?

Utilizo herramientas tecnoldgicas, como la computadora portéatil y € proyector, con €
propdsito de brindar una clase dindmica, divertida, que permita a los jovenes estudiantes
comprender megjor € tema que se imparte através de la visualizacion de gemplos, videos, casos
précticos tratando por todos los medios de facilitar la comprension del tema 'y cubrirlo mas
fécilmente.

3. ¢Como evaua el aprendizaje de los estudiantes en € area emprendimiento y gestion?

Laformadeevauar alos estudiantes en el area de emprendimiento y gestion selarealiza
por medio de cuestionarios de preguntas, tareas de investigacion, evaluacion de unidad y
examenes finales.

4. ¢Recibe capacitacion por parte de lainstitucion educativa?

La Universidad para todos

76



UNIVERSIDAD
BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

Si serecibe capacitacion por parte de la Institucion en temas diversos, pero en lo que
corresponde al érea de emprendimiento muy raravez se realiza este tipo de capacitacion.

5. Si larespuesta anterior contesto si, responda ala siguiente pregunta ¢Cada que tiempo
recibe capacitacion y en qué &rea de conocimiento?

L as capacitaciones son constantes por parte del DECE, sin embargo por la asignatura de
emprendimiento y gestion las capacitaciones son escasas. Por |o tanto los docentes del &rea se
optan por reuniones y se anaiza temas relevantes de los cuales algunos ameritan realizar
informes a |l os superiores.

6. ¢Aplica la retroadimentacion de contenidos para fortalecer e aprendizaje de los
estudiantes?

La retroalimentacion se brinda de manera oportuna para fortalecer el aprendizaje y la
ensefianza a partir del didlogo entre docente y alumno. Se puede identificar avances y observar

el proceso.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

En este capitulo se presentan los hallazgos del andlisis del proceso de eleccion de
especialistas, la confirmacion de laefectividad del EVA, laevauacioninicial de los estudiantes,
asi como los resultados posteriores del grupo de muestra en estudio correspondientesal de tercer
ano de bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa Fiscomisional PCEI de Pichincha

3.1 Modelacion de la propuesta

3.1.1 Nombredela Propuesta:

Disefio del Curso de Emprendimiento y Gestidn para Tercero de bachillerato en Ciencias
mediante la plataforma Academium.

3.1.2 Definicion del tipo de producto

Se propone e disefio del curso de emprendimiento y gestion para € tercer afio de
bachillerato en Ciencias, cuyo programa de estudios ha sido re disefiado tanto el curriculo como
lainclusién herramientas virtuales y entornos digitales.

El nuevo enfoque ampliado, promueve una comprension profunda de los conceptos
financierosy facilita su aplicacion en escenarios real es para que | 0s estudiantes no sol o adquieran
conocimientos, sino que también desarrollen habilidades digitales esenciales para su éxito
profesional.

3.1.3 Modelacién dela propuesta

Se generaron una serie de productos en diferentes fases secuenciales del proceso de
implementacion del EVA y que a continuacion se detallan.

Durante |a etapa de disefio se trazo laruta de aprendizaje del curso, generando productos
como un inventario de tareas, una plantilla de aprendizaje y € cronograma, en € acance del
prototipo virtual se definio e disefio claro y conciso manteniendo la coherencia en temas del
curso. Los contenidos de la primera unidad del curso virtual fueron creados durante la fase de
desarrollo en los cuales se crearon los contenidos correspondientes ala primera unidad del curso
virtual: UNIDAD 1) Fundamentos del emprendimiento y planificacion con sus sub temas: 1.1)
Conceptos bésicos de emprendimiento; 1.2) Identificacion de oportunidades del negocio y 1.3)

Elaboracion del plan de negocios.
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3.1.4 Cumplimiento delos lineamientos del Ministerio de Educacion.

De conformidad con € Acuerdo No. 0357-12, y en base al articulo 18 del Estatuto de
Gestién Organizaciona por Procesos del Ministerio de Educacion, en € proceso educativo se
permiten las Tecnologias de la Informacién y las Comunicacionales, la adopcion del Entorno
Virtual de Aprendizaje garantizael cumplimiento delasnormasy criterios establecidos por dicho
Ministerio.

3.1.5 Estrategia de aprendizaje para €l disefio delasunidades.

En € disefio de las unidades didacticas se utiliz6 e modelo 5E, que utiliza un enfoque
constructivista del aprendizaje para facilitar la comprensién de los contenidos. Este modelo se
aplicaamuchas actividades como tareas, gjercicios, gjemplos, exdmenes, portafolios, entre otras,
que sirven como evidencia del aprendizaje de |os estudiantes y que mediante €l uso de rubricas
e instrumentos de evaluacion se vamidiendo €l avance de [os conoci mientos.

En las 5E’s representan los distintos procesos involucrados:

Engagement (Compromiso): El objetivo es captar laatencion e interés del estudiante a
inicio del curso para ofrecerle un aprendizaje contextualizado que motive la busgueda de un
aprendizaje significativo, esto se trata de conocer a alumno y sus intereses, las evaluaciones
diagnosticas pueden ser cualitativas, las primeras tareas deben ser sencillas y fomentar la
interaccion através de chatsy foros.

Exploration (Exploracion): A medida que avanza €l curso, las actividades y recursos
requieren un nivel cognitivo mas profundo que desafie los conocimientos previos del dumno y
fomente la reflexion sobre su propio proceso de aprendizaje.

Explanation (Explicacion): Las instrucciones de las actividades practicas deben ser
claras y detalladas, acompafiadas de rubricas que refuercen el contenido del curso con material
adicional como estudios de casos, gemplos y talleres que faciliten e descubrimiento de nuevas
habilidades y conocimientos através del aprendizaje practico.

Elaboration (Elaboracion): El estudiante necesita prepararse integrando € material
consultado y andlizado, que puede ser utilizado en un proyecto fina de aprendizaje o un

portafolio de evidencias parareforzar aquellos conocimientos adquiridos.
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Evaluation (Evaluacion): Se utilizan diferentes instrumentos de evaluacion el proceso
de aprendizaje. En € disefio de las rdbricas se consideran los conocimientos y |a capacidad de
resolucién alos problemas planteados a | os estudiantes.

3.1.6 Descripcion del entorno virtual del aprendizaje para la materia de
emprendimientoy gestion

La propuesta para gecutar € disefio del curso de emprendimiento y gestion en un
ambiente virtual de aprendizge se basa en un enfoque de disefio instruccional ADDIE y la
metodologia 5E., en los cuales se fomenta el trabajo colaborativo en equipo en las actividades y
recursos didéacticos disefiados parael EVA.

3.1.7 Descripcion general del aula virtual de aprendizaje para la materia de
Emprendimientoy Gestion.

Tabla 3

Descripcion General del Aula Virtual de Aprendizaje Para la Materia de Emprendimiento
Gestion

Curso: Emprendimiento y Gestion 3ro. Bachillerato
Titulo en Ciencias

Tema: Fundamentos del Emprendimiento y Planifi-

cacion
Plataforma Academium
https://portal.pcei-pichincha.acade-
Direccion web mium.ec/inicioEstudiantes.html
https://view.ge-

nial.ly/64c97decOf6ba7001aa82fed/presentation-em-
prendimiento-y-gestion-2do-bgu
Conceptos basicos de emprendimiento

Contenido | dentificacién de oportunidades de negocio
Elaboracion del plan de negocios

Requerimientos Hardware Tablet, celular, laptop o computador con acceso a in-
ternet, parlantes o audifonos.

Requerimientos Software Navegador para Internet, Microsoft Office, Adobe
Acrobat Reader, Java y Windows media player.

Duracion 4 semanas

Costo Gratis

SO6lo para usuarios registrados en el entorno virtual
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de aprendizaje, para estudiantes del tercer afio de ba-
chillerato en Ciencias de la Unidad Educativa Fisco-
Accesibilidad misional PCEI de Pichincha.

El Administrador asignara al estudiante un nombre
de usuario y contrasefia que le permitira el ingreso a
la plataforma.

Nota. Elaboracion Propia.

En latabla anterior se actualiza el éreade estudiosy |os subtemas a abordar en lamateria
de emprendimiento y gestion; sin embargo, en la planificacién del programa se tendréan en cuenta
las areas de estudio correspondientes alos seis capitulos que ya han sido elaborados y que deben
ser tratados alo largo del afio lectivo.

3.1.8 Recursos y actividades didacticas.

El curso re disefiado de emprendimiento y gestion necesita los siguientes recursos y
actividades paratener |os resultados esperados.

El integrar ssmulaciones y experimentos en entornos virtuales los cuales permitan a los
estudiantes explorar fendmenos administrativo-econdmicos y realizar actividades précticas.

Se utilizardn dindmicas que incluyen imagenes, gréficos, videos y animaciones cuyo
propdsito es presentar 10s conceptos fundamental es de maneravisual y participativa.

Se contardn con juegos educativos que retaran a los estudiantes a aplicar conceptos
relacionados a &ea y asegurardn que su participacion sea activa en todo € proceso de
aprendizaje.

Los recursos multimedia se utilizaran para despertar e interés de los alumnos en temas
relacionados con la administracién econdémicay financiera de emprendimientosy proyectos.

Las actividades précticas permitiran a los estudiantes aplicar los conocimientos
adquiridos en situaciones de la vida real, como investigaciones de campo, para proporcionarles
conocimientos y habilidades propios delavidareal.

Para evaluar € progreso de los alumnos se utilizaran herramientas de evaluacién, como
cuestionarios interactivos, actividades de arrastrar y soltar, crucigramas, busguedas de palabras

y gercicios para completar espacios en blanco.
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La comunicacion y colaboracion entre compafieros se realizara a través de foros de
discusion en linea donde podran intercambiar ideas, hacer preguntas y trabagjar en proyectos
colaborativos bajo la supervisiéon del profesor tutor.

Los estudiantes podran profundizar su comprension de los temas tratados en el curso con
lecturas adicionales en formato digital.

Interactividad y Retroalimentacion

En & dmbito de lainteractividad se ocuparé|os siguientes recursos:

Los medios audiovisuales se pueden utilizar para transmitir informacion de una manera
colorida y dindmica, lo que ayuda a mantener el interés de los alumnos y la simplificacion de
conceptos compl g os.

También se contara con enlaces a plataf ormas digital es como péginas web, bases de datos
cientificas y herramientas de investigacion, que amplian y profundizan los temas tratados en el
curso, brindando a los alumnos la oportunidad de explorar con mayor detalle los conceptos
estudiados.

Facilitaralacomunicacion y colaboracion entre pares através de plataformas de discusion
en linea donde podréan intercambiar puntos de vista, hacerse preguntas y debatir sobre temas
relacionados con la administracion, las finanzas y € emprendimiento.

Disefiar pruebas interactivas y gjercicios de evaluacion que brinden a los estudiantes la
retroalimentaci én instantanea sobre su desempefio y les permitan corregir errores y mejorar su
comprension.

En la Retroalimentacién se tomardn en cuenta | os siguientes puntos:

Proporcionar retroalimentacion inmediata después de completar actividades y
evaluaciones, destacando logros y sefidlando &reas de mejora con € propésito de ayudar a los
alumnos adetectar y corregir errores.

Retroalimentacion a las caracteristicas individuales de cada estudiante, brindando

sugerencias especificas y recursos adicionales para apoyar su proceso de aprendizaje.
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Proporcionar observaciones constructivas que reconozcan € esfuerzo y el progreso delos
alumnos y a mismo tiempo que los alienten a acanzar mayores niveles de comprension y
competencia en el campo del emprendimiento y la gestion.

La retroalimentacion formativa se puede utilizar para guiar € aprendizaje de los
estudiantes, ofrecer direccion y apoyo para cumplir los objetivos del curso y desarrollar
habilidades de gestion financiera.

El didlogo bidirecciona permitir4 a los estudiantes dar retroalimentacion sobre su
experiencia educativa y necesidades de aprendizaje a cambio de una comunicacion abierta entre
pares y profesores tutores.

3.2 Accesibilidad y usabilidad

Dentro de la accesibilidad se tomaran |os siguientes topi cos.

Debe garantizarse la accesibilidad del disefio del curso para todos los estudiantes,
incluidos agquellos con limitaciones visual es, auditivas, motoras o cognitivas.

L os estudiantes con discapacidad visual pueden acceder al material de manera efectivas
el contenido del curso se adapta alectores de pantalla.

Para garantizar que €l tamario del texto sea legible para todos los estudiantes, se utiliza
combinaciones de colores entre €l fondo y € texto que generen un contraste adecuado y
garanticen que el tamafio del texto sealegible.

Facilitar la navegacion del curso a través de una estructura clara y coherente del
contenido, lainclusion de menus despl egabl es y botones de navegacion, asi como lainclusion de
marcadores y enlaces internos, parafacilitar lalocalizacion e informacion especifica.

La posibilidad que los alumnos accedan a curso desde una variedad de dispositivos,
como computadoras de escritorio, portéatiles, tabletas, tel éfonos moviles y laopcidn de descargar
el contenido para consultarlo sin conexion.

En el ambito de la usabilidad, se tomaran en cuenta los siguientes recursos:

Los estudiantes pueden localizar y acceder al contenido de forma rdpiday directa s la

estructuradel curso esinstintiva.
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Para identificar posibles problemas de navegacion o disefio y redlizar gustes que
mejorarala experienciadel usuario y realizar pruebas paralos alumnos.

Proporcionar comentarios claros y precisos a los estudiantes, como mensges de
confirmacion al completar una actividad o instrucciones sobre como proceder en caso de errores.

Mejorar e rendimiento del curso para garantizar tiempos de carga rapidos y una
experiencia fluida en dispositivos moéviles y conexiones a Internet con problemas de baga
velocidad.

3.3 Estructura.

En términos de organizacién en la plataforma Academium se especifican |os siguientes
componentes:

3.3.1 Aspecto visual:

El usuario debe ingresar sus credenciales desde € sitio web del tutor para acceder ala

plataforma. Sera dirigido al curso en € que se ha registrado.

Figura 12.

Acceso al Sstema Academium

-F ey smndam vrriiverey

Proatal Sl ico
mgre W Umnenris oy cortfronsfAn pars ooninaar

Nota: Elaboracion Propia.
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Figura 13.

Portal Academium

Nota. Elaboracién Propia.

Figura 14.

Ingreso Curso Virtual de Emprendimiento y Gestién

UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL
PCEI DE PICHINCHA o

Emprendimiento y
Gestion
3ro. Ciencias

Nota. Elaboracién Propia
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Figura 15.

Curso virtual de Emprendimiento y Gestion

EXPERIENCIA

Observe las siguientes graficas propuestas

Nota: Elaboracion Propia

Figura 16

Curso virtual de Emprendimiento y Gestion

ANALIGIS DEL MERCADO

TDENTIFICACION DE NECESIDADES

-
S, EVALUACION DE LA VIARILIOAD

-~
. SELECCION ¥ DESARROLLO DE ESTRATEGIAS:
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Figura 17.

Actividades Didacticas en Base a Programa Canva.

# la grafica y describa seguin su criterio que representa
aquello.

j’\ v‘—"’gf\_f\g

Nota: Elaboracion Propia.

Figura 18
Refuerzo Académico - Fin del Tema 1

REQUCROA
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Figura 19

Actividad interactiva del tema 1 - Plataforma EducaPlay

WO SN e e

Emprendimiento y Gestién -

Nota. Elaboracion Propia

Figura 20

Actividad interactiva en la plataforma Canva (Evaluacion)
7N \\ Ls 'I\ "...' e VS -;" 2 w——%.—b&..u.- SPOPRETY

- -Q" \isnaflandssossssnsan

Emprendimiento y Gestion

-

LV §

Responda la sigulente pregunta
y argumente su respuesta.

cPor qué es importante para un
emprendedor la elaboracion de un plan
de negocios antes de Iniclar un nuevo
proyecto empresarial?
&0

o

Nota. Elaboracion Propia

. e e W —— —
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Figura 20

Resultado de |la actividad desarrollada en la plataforma EducaPlay

G

-

S
{HAS GANADO!

Empreadimientn y Gestidn ¢ -
Nota. Elaboracién Propia

3.4 Beneficios de la propuesta

El desarrollo de competencias especificas para este nivel educativo se ha visto mejorado
con laintroduccion del Entorno Virtual de Aprendizaje en tercer afio de bachillerato, gracias a
esto los alumnos pueden resolver inquietudes y problemas del mundo real enmarcados dentro de
un aprendizaje practico, cuyo rendimiento académico se vera elevado con laimplementacién de
esta propuesta.

El uso del entorno virtual de aprendizaje, basado en la metodologia de las 5E, promueve
lainclusion, la participacion activa, la creatividad y € trabajo tanto individual como en equipo.
El EVA, que esta integrado en la plataforma Academium, garantiza un seguimiento constante
del progreso de aprendizaje alos dumnos, ademas de estar disponible las 24 horas del dia, los
7 dias de la semana.

3.5 Validacion del Entorno Virtual de Aprendizaje
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Para confirmar la efectividad del Entorno Virtual de Aprendizaje propuesto, se utilizaron
tres métodos de validacion: antes del disefio, después del disefio y finalmente una encuesta de
satisfaccion.

Para el tercer afio de bachillerato en Ciencias se utilizaron estos métodos cuya finalidad
es el evaluar su efectividad y analizar su impacto en e proceso de ensefianza-aprendizaje.

3.5.1 Resultados pretest y post-test del Disefio

Para analizar los resultados se hatomado en cuentalatabla cualitativa de puntajes oficial
expuesta por €l Ministerio de Educacion:

Tabla 4.

Valores Cuantitativos de Puntajes del Ministerio de Educacion

ESCALA CUANTITATIVA ESCALA CUALITATIVA
9,00 - 10,00 Dominalos aprendizajes requeridos
7,00 - 8,99 Alcanza los aprendizajes requeridos
4,01 - 6,99 Esta proximo a alcanzar los aprendizajes re-
queridos
Menor a 4 No alcanzalos aprendizajes requeridos

Nota. Elaboracién Propia.
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3.5.1.1 Resultados Pretest al disefio el Curso.
A continuacion se presentan los resultados tras llevar a cabo la prueba de diagnostico.
Tabla5

Notas pretets del disefio del curso

Nro. Nota/10 Nro. Nota/l0 Nro Nota/l10 Nro. Nota/10
4.00 16 4.00 31 7.50 46 4.00
5.50 17 6.00 32 4.00 47 6.00
6.50 18 8.00 33 4.50 48 3.00
3.00 19 5.00 34 6.50 49 4.00
450 20 5.00 35 3.50 50 4.00
3.00 21 6.00 36 4.50 51 6.00
3.50 22 7.00 37 3.50 52 4.00
5.50 23 3.00 38 5.00 53 450
6.00 24 4.00 39 6.00 54 5.50
10 7.50 25 4.50 40 6.50 55 5.00
11 8.00 26 4.00 41 6.50 56 5.50
12 7.50 27 6.00 42 4.50 57 6.00
13 5.00 28 4.00 43 5.00 58 4.00
14 5.00 29 5.00 44 5.00 59 5.50
15 6.00 30 6.00 45 3.00 60 6.50
Nota. Elaboracién Propia

O 00O ~NO Ol WDNEPE

Latabla reflgjalos puntgjes alcanzados por |os estudiantes del tercer afio de bachillerato
en Ciencias durante la evaluacién inicial. Son resultados aplicados al grupo de estudio que se
ilustraen el siguiente gréfico

Figura 21

Resultados obtenidos antes de la investigacion

UBE
@ La Universidad para todos
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Resultados obrenidos antesde la
investigacion
Notas Pre-test
110%| 113%|

ERangode0-4
ERango de 4 -6

Rangode 7 -8

Nota. Elaboracion Propia
Presentacion de |os porcentajes derivados de las puntuaciones de laevaluacién inicial llevadaa
cabo con € grupo de investigacion.

Como se puede observar se ha distribuido los siguientes rangos de puntajes en notas, de
acuerdo ala tabla expuesta anteriormente en donde se tiene que en el rango de (0—4) € 13, 33
% de los estudiantes no alcanza los aprendizajes requeridos; € 76,66 % que es € rango de (4 —
6) se encuentra préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos y € 10,00 % cuyo rango es de (7
— 8) acanzalos aprendizajes requeridos.

3.5.1.2 Resultados Post-test al disefio e Curso.

Luego de completar €l programaen lineaen el Entorno Virtual de Aprendizaje, sereaiz6
una evaluacion para medir la comprension adquirida por los estudiantes de tercer afio de
secundaria en Ciencias. Los resultados de la evaluacion se obtuvieron luego de la

implementacion del nuevo disefio del curso de emprendimiento y gestion.
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Tabla 6.

Notas post test al disefio del curso

Nro. | Nota/10 | Nro | Nota/10 | Nro | Nota/10 | Nro | Nota/10
1 8.00 16 8.00 31 9.00 46 8.00
2 7.50 17 8.00 32 7.00 47 8.00
3 8.00 18 8.00 33 8.00 48 8.00
4 8.50 19 8.00 34 7.50 49 7.50
5 7.50 20 7.50 35 8.50 50 8.00
6 8.00 21 8.50 36 8.00 51 8.00
7 8.50 22 8.00 37 8.00 52 8.00
8 8.00 23 8.50 38 7.00 53 7.50
9 8.00 24 8.00 39 8.00 54 8.00
10 8.00 25 7.00 40 8.00 55 8.00
11 9.00 26 7.00 41 8.00 56 9.00
12 8.00 27 8.50 42 8.00 57 8.00
13 9.00 28 8.00 43 8.00 58 9.00
14 9.00 29 8.00 44 8.00 59 8.00
15 8.00 30 9.00 45 8.50 60 8.00

Nota. Elaboracién Propia

Figura 22.

Resultados obtenidos después de la investigacion

Resultados obtenidos después de la
investigacion
Notas Post - test

12%

m7-8

®9-10

Nota. Elaboracién Propia

La Universidad para todos




UMNIVERSIDAD
BOLTVARIAMA
DEL ECUADOR

Presentacion de los porcentajes derivados de las puntuaciones de la evaluacion luego de
llevado acabo e con & grupo deinvestigacion. Andrade J. Sudrez Y. 2024

Luego de ser aplicado € cambio del disefio del Curso de emprendimiento y gestion y
puesto en gecucion para los estudiantes de tercer afio de bachillerato en Ciencias se tiene los
siguientes resultados: el 88,33 % cuyo rango es (9 — 10) domina los aprendizajes requeridos y €l
11,66 % que seria el rango de (7 - 8) alcanzalos aprendizajes requeridos.

3.5.2 Andlisisdelosresultados comparados entre el pre-test y post-test.

Calificaciones antes y después de lainnovacion:
Tabla7.

Promedio de calificaciones Pretest y post test

N° PreTest Post Test
1 4.00 8.00
2 6.00 8.00
3 3.00 8.00
4 4.00 7.50
5 4.00 8.00
6 6.00 8.00
7 4.00 8.00
8 4.50 7.50
9 5.50 8.00
10 5.00 8.00
11 5.50 9.00
12 6.00 8.00
13 4.00 9.00
14 5.50 8.00
15 5.50 8.00

PROMEDIO 4.90 8.07
Nota. Elaboracién Propia

Serealiz6 laprueba de normalidad K olmogorov de Smirnov y se determiné que los datos
no tienen unadistribucién normal debido aquelasnotasdel post test obtuvieron unasignificancia
menor a0.05.
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Con estas condiciones se procedié a aplicar la prueba no paramétrica de Rangos de
Wilcoxon para desarrollar la prueba de hipétesis respecto a si existen diferencias significativas
entre |as notas obtenidas antes de lainnovacion y después de lainnovacion.

Tabla 8.

Analisis de rango Wilcoxon
Estadisticos de prueba

POST - PRE
Z -3,416b
Sig.asintética (bilate- ,001
ral)

Nota. Elaboracién Propia

La prueba Rangos de Wilcoxon tuvo una significancia de 0.001, dicho valor es menor a
0.05 por ende, se aceptala hipotesisy si existen diferencias significativas entre las notas antes y
después de la innovacion. En este sentido, se concluye que la diferencia entre el promedio
obtenido después de la innovacién (8.07) versus el promedio obtenido antes de la innovacion
(4.90) si es significativa y que la innovacion aplicada realmente influye en la mejora del
rendimiento académico de |os estudiantes.

3.6 Validacion ajuicio de expertos

3.6.1 Seleccion de especialistas

Para la seleccion de especialistas se propone que la evaluacion sea una tactica para que
midalos diversos aspectos de un entorno virtual de aprendizaje, como las metodol ogias utilizadas
y las opiniones sobre aspectos especificos.

Hay varias formas de elegir expertos, como laafinidad con el investigador, el coeficiente
de competencia experta, etc. En este caso se optd por € Biograma el cual permitié examinar €l
perfil profesional, e conocimiento de los recursos tecnol6gicos aplicados a la docencia y la
experienciaen laintegracion de las TIC en e ambito educativo.

El biograma de |os expertos esta organizado por dimensiones e indicadores.

3.6.2 Biograma de Expertos
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Tabla9

Paréametros de la seleccidn de expertos

Seleccion de Expertos
Dimensiones Indicadores Exp1 |Exp2 |Exp3 |Exp 4
Formacion Titulo de Cuarto nivel relacionado S S S S
académica al temade estudio.
Lugar de Unidades Educativas o Institutos Sl Sl S S
Trabao superiores.
Experiencia Minimo de 5 afios Sl Sl Sl Sl
profesional
Actividades Docentes de Emprendimiento y Sl Sl Sl Sl
desarrolladas Gestion, responsable TIC, Gestién
de EVA
Capacitacion Cursos de TIC, metodol ogias S| Sl Sl Sl
activas, educacion virtual

Producciénde |Desarrollo de TIC aplicadas ala S S Sl S
recursos educacion
Didacticos.
Tiempo de Minimo de 2 afios Sl Sl Sl Sl
docenciaen €
bachillerato

Cumplimiento Indicadores Si/No Sl Sl Sl Sl

Nota. Elaboracién Propia

Nota: Fuente. Andrade J. Suérez Y. 2024. Modificado a partir de Jenkins, A. (2015)

Como resultado de la seleccién de expertos, todos ellos cumplen con el perfil de ser
profesores con mas de cinco afos de experiencia, titulares en instituciones educativas de nivel
medio y algunos de ellos también en € nivel universitario con base en los hallazgos registrados
enlaTablal.
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los Fundamentos de Emprendimiento y Planificacion con sus respectivos sub temas tales como:

los conceptos de emprendimiento, la identificacion de oportunidades de negocios y la

preparacion del plan de negocios.

realizada por los expertos, donde un valor de 1 indica cumplimiento del criterio y O indica lo
contrario, €l promedio de las valoraciones realizadas por |os expertos se muestra en la columna

resultados.

Tabla 10

Andlisis por parte de expertos del Entorno Virtual de Aprendizaje

3.7 Evaluacion del Entorno Virtual de Aprendizaje propuesto

Validez de contenido del EVA por expertos seleccionados

El tema principal del Entorno Virtual de Aprendizajey € folleto delaUnidad 1 que son

En latabla mencionada anteriormente muestralos consensos al canzados en la evaluacion

Expertos Acuerdos
item Criterios 1 5
CALIDAD DIDACTICA
1 |Objetivos, planificacion de actividades| 1 1 1,00
2 |Proceso de aprendizaje 1 1 1,00
3 |Contenidos 1 1 1,00
4 |Actividades 1 1 1,00
5 |Cargaacadémica 1 1 1,00
6 |Evauacion 1 1 1,00
CALIDAD TECNICA
1 |Navegacion del curso 1 1 1,00
2 |Herramientas 1 1 1,00
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3 Didéctica de las heramientas de| 1 1 1 1,00
comunicacion

4  |Didécticade proceso de evaluacion 1 1 1 1 1,00

5 |Elementos multimediaintegradores 1 1 1 1 1,00

6 |Navegacion entre elementos 1 1 1 1 1,00

Expertos
. Criterios
Item 1 > 3 4 Acuerdos
CALIDAD ENTORNO INTERAPRENDIZAJE

1 |Innovador, creativo e integrador 1 1 1 1 1,00

2 |Necesidadesindividuales y sociales 1 1 1 1 1,00

3 | Capacidad de adaptacion 1 1 1 1 1,00

4 |Entorno intuitivo y amigable 1 1 1 1 1,00

5 |Atractivo al estudiante 1 1 1 1 1,00

6 |Particularidades del contexto| 1 1 1 1 1,00

Econdmico Financiero

TOTAL ACUERDOS 18,00
INDICE DE VALIDEZ 1,00

Nota. Elaboracién Propia

Nota. Se muestra los resultados de la evaluacién del EVA por parte de los expertos
seleccionados. Fuente: Andrade J. Suarez Y. 2024 modificado a partir de Jenkins,A.(2015)

El indice devalidez es determinado sumando |os consensos al canzados por |0s expertos
y dividiéndolos por € nimero total de items., en a propuesta de Entorno Virtual de Aprendizaje
tiene un efecto positivo en e proceso de ensefianzaen laasignaturade emprendimiento y gestion
para e tercer afo de bachillerato en Ciencias, si este vaor supera el umbra de 0,70, segin

Jenkins,A.(2015), e Entorno Virtual de Aprendizaje incide positivamente en e proceso de
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ensefianza de la asignatura, € redisefio del curso de emprendimiento y gestion exhibe una
estructura solidamente articulada, eximiendo la necesidad de gjustes, segun los expertos. La
disposicion conceptual muestra una concatenacion logica y fluida entre los maodulos,
garantizando una experiencia de aprendizaje cohesivay efectiva en beneficio de los estudiantes.

3.7.1 Viabilidad y factibilidad de la propuesta

La viabilidad de implementar e Entorno Virtual de Aprendizaje propuesto para la
docencia depende de que exista la plataforma Academium al servicio de la Unidad Educativa
Fiscomisional PCEI de Pichincha, y que se encuentre abierto hacia los estudiantes y que a su
vez dlos, tengan acceso a un teléfono inteligente, tabletas, computadoras portétiles y de
escritorio.

El responsable de la administracion de la plataforma Academium esta disponible las 24
horas del dia, los 7 dias de la semana.

El Ministerio de Educaciéon tiene buena disposicion para implementar proyectos
educativos que promuevan innovaciones metodol 6gi cas sustentadas en la tecnologia.

El proposito del andlisis de la encuesta fue conocer €l nivel de satisfaccion respecto ala
propuestadel curso virtual de emprendimiento y gestion apoyado en la plataforma Academium.

A continuacién son |as preguntas propuestas.
Tabla 11
Qué tan Satisfecho/a Piensas que has Quedado con la Aplicacion del curso de Emprendimiento
y Gestion mediante la plataforma Academium

Opciones Cantidad Porcentaje %
Muy satisfecho/a 60 100,00
Algo satisfecho/a 0 0

Poco satisfecho/a 0 0

Nada satisfecho/a 0 0
TOTAL 60 100,00

Nota. Elaboracion Propia
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Figura 23

Qué tan Satisfecho Piensas que has Quedado con la Aplicacién del Curso de
Emprendimiento y Gestién Mediante |a Plataforma Academium?

PREGUNTA 1

o)

=l

® Muy satisfecho/a
m Algo satisfecho/a

Poco satisfecho/a

100% ® Nada satisfecho/a

Nota. Elaboracién Propia

Con relacion a esta pregunta se puede observar que los estudiantes que corresponden al
total de la muestra se encuentran muy satisfechos con la propuesta del curso virtual en la

Plataf orma Academium, lo que corresponde al 100% de satisfaccion.
Tabla 12

Cudl estu Nivel de Satisfaccion Sobre el Contenido y las Actividades que se Proporcionaron

Mediante la Plataforma Academium para el Proceso de Ensefianza Aprendizaje

Opciones Cantidad Porcentaje %
Muy satisfecho/a 60 100,00
Algo satisfecho/a 0

Poco satisfecho/a 0

Nada satisfecho/a 0 0
TOTAL 60 100,00

Nota. Elaboracion Propia
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Figura 24
Cual es tu Nivel de Satisfaccion Sobre el Contenido y las Actividades que se

Proporcionaron Mediante la Plataforma Academium para e proceso de ensefianza

aprendizaje

PREGUNTA 2
[0%]

® Muy satisfecho/a

m Algo satisfecho/a

100% Poco

satisfecho/a

Nota. Elaboracion Propia
Al redlizar la simulacién del curso virtual mediante |la plataforma Academium ante los
estudiantes de tercer afio bachillerato ciencias, con los contenidos, videos e informacion
correspondiente, los estudiantes responden que estdn muy satisfechos con la propuesta y
presentacion del proyecto por parte de los docentes investigadores.
Tabla 13
Como Calificarias la Eficiencia de la Evaluacion y Retroalimentacion Efectuada en € Disefio

Instruccional de Emprendimiento y Gestion, proporcionad Mediante la Platafor ma Academium?

Opciones Cantidad Porcentaje %
Muy satisfecho/a 60 100,00

Algo satisfecho/a 0 0

Poco satisfecho/a 0 0

Nada satisfecho/a 0 0

TOTAL 60 100,00

Nota. Elaboracién Propia
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Figura 25
Como Calificas la Eficiencia de la Evaluacion y Retroalimentacion Efectuada en €l
Disefio Instruccional de Emprendimiento y Gestion, proporcionada mediante la

plataforma Academium?

PREGUNTA 3

0%

m Muy satisfecho/a
m Algo satisfecho/a
Poco satisfecho/a

0
100% ® Nada satisfecho/a

Nota. Elaboracion Propia
Los estudiantes con relacion a esta pregunta emiten una calificacion de excelente, con
respecto a la evaluacion y retroalimentacion en la asignatura de emprendimiento y gestion, se
puede apreciar que |as estrategias metodol 6gicas aplicadas van alas expectativas requeridas por
los estudiantes, siendo un total de 60 estudiantes con estaopinién, esdecir el 100% de lamuestra.
Tabla 14
Como Calificarias tu Nivel de Satisfaccion Sobre el Aprendizaje Adquirido Respecto al Disefio

Instruccional de Emprendimiento y Gestién

Opciones Cantidad Porcentaje %
Muy satisfecho/a 60 100,00

Algo satisfecho/a 0 0

Poco satisfecho/a 0 0

Nada satisfecho/a 0 0

TOTAL 60 100,00

Nota. Elaboracién Propia
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Figura 26

¢Como Calificaria su Nivel de Satisfaccion Sobre el Aprendizaje Adquirido Respecto al Disefio

Instruccional de Emprendimiento y Gestion?

PREGUNTA 4

® Muy satisfecho/a
m Algo satisfecho/a
Poco satisfecho/a

100% ® Nada satisfecho/a

Nota. Elaboracion Propia

Todos los estudiantes responden a un nivel de mucha satisfaccion sobre el aprendizaje

adquirido mediante la aplicacion del disefio instruccional de emprendimiento y gestién propuesto

paralos estudiantes de tercer afio de bachillerato.
Tabla 15

Como Calificarias tu Nivel de Satisfaccion Sobre la Nueva Alter nativa de Ensefianza

Aprendizaje en la Materia de Emprendimiento y Gestion

Opciones Cantidad Porcentaje %
Excelente 47 78,00

Muy bueno 13 22,00

Bueno 0

Regular 0

TOTAL 60 100,00

Nota. Elaboracién Propia
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Figura 27
Como Calificarias tu Nivel de Satisfaccion Sobre la Nueva Alter nativa de Ensefianza

Aprendizaje en la Materia de Emprendimiento y Gestion

PREGUNTA 5

H Excelente
= Muy bueno
Bueno

= Regular

Nota. Elaboracion Propia
Con relacion a esta pregunta sobre la nueva alternativa de ensefianza aprendizaje, es
considerado como excelente por 43 estudiantes correspondiente aun 78% y 13 estudiantes o
califica como muy bueno siendo e 22% respectivamente, de esta manera se aprecia que la

propuesta del curso virtual tiene una excelente aceptacion para la ensefianza aprendizgje de la
asignatura.

Tabla 16

Qué Tipo de Recursos Educativos Tecnol gicos te Gustaria Usar o Aprender a Usar
Para la Asignatura de Emprendimiento y Gestion?

Opciones Cantidad Porcentaje %
Videos 13 22,00
Podcasts 14 23,00
Juegos educativos 29 48,00
Otros 4 7,00
TOTAL 60 100,00

Nota. Elaboracion Propia
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Figura 28
Qué Tipo de Recursos Educativos y Tecnol 6gicos te Gustaria Usar o Aprender a Usar Para la

Asignatura de Emprendimiento y Gestion

PREGUNTA 6

7%

mVideos
® Podcasts

Juegos educativos
m Otros

Nota. Elaboracion Propia

L os estudiantes estan muy satisfechos con este curso virtual de emprendimiento y gestion
y desean aprender mucho en varios aspectos, 29 estudiantes que representa el 48 % desean
aprender juegos educativos, 13 estudiantes desean observar videos relacionados ala materia que
seria el 22 %, 14 estudiantes que representa el 23 % estan de acuerdo con crear podscats y 4
estudiantes equivalente al 7 % desean otro tipo de recursos para su aprendizaje.

7. ¢De manera general como calificas € trabajo del curso virtual mediante la plataforma
Academium parala asignatura de emprendimiento y gestion?
Tabla 17
De manera general como calificas € trabajo del curso virtual mediante la plataforma

Academium para la asignatura de Emprendimiento y Gestion

Opciones Cantidad Porcentaje %
Positivo 60 100,00
Interesante 0 0
Negativo 0 0
TOTAL 60 100,00

Nota. Elaboracién Propia
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Figura 29
De Manera General Como Calificas €l Trabajo del Curso Virtual de Mediante la Plataforma
Academium Para la Asignatura de Emprendimiento y Gestion

PREGUNTA 7

H Positivo
H [nteresante

Negativo

Nota. Elaboracion Propia
El total de 60 estudiantes, correspondiente al 100% califica como positivo a la propuesta
planteada del curso virtua en la plataforma Academium.

Tabla 18

Te Gustaria que este Curso Virtual se Disefie Para Otras Areas del Conocimiento

Opciones Cantidad Porcentaje %
S 60 100,00
NO 0 0
TOTAL 60 100,00

Nota. Elaboracion Propia
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Figura 30

Te Gustaria que este Curso Virtual se Disefie Para Otras Areas del Conocimiento

PREGU

mS|
ENO

Nota. Elaboracién Propia

A losestudiantesles gustariaque lapropuestadel curso virtual sedesarrolle en otras éreas
del conocimiento el 100% de los estudiantes tiene esta apreciacion.
Tabla 19
Te Gustaria que esta Plataforma Digital Academium se Utilice Sempre Para e Aprendizaje de
los Contenidos de Emprendimiento y Gestion

Opciones Cantidad Por centaje %
Si, porque me senti motivado/apara 38 63,00
participar en las actividades
Si, porque me ayuda a comprender 15 25,00
mejor la asignatura
Si, porgue reemplaza actividades 7 12,00
tradicionales como las exposiciones
orales
No, porque se me dificultd e 0 0
ingreso al aulavirtual
No, porque no cuento con un 0 0
dispositivo o conexion alared

TOTAL 60 100,00

Nota. Elaboracion Propia
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Figura 31
Te Gustaria que esta Plataforma Digital Academium se Utilice Sempre para el Aprendizaje de

los Contenidos de Emprendimiento y Gestion

PREGUNTA9  =&sj, porque me senti

motivado/a para
participar en las
actividades

B Si, porque me ayuda a
comprender mejor la
asignatura

Si, porque reemplaza
actividades
tradicionales como las
exposiciones orales

Nota. Elaboracién Propia

L os estudiantes estan de acuerdo que la asignatura de emprendimiento y gestion se pueda
ensefiar a través del entorno virtual, un grupo de 38 estudiantes equivaente a 63 % se siente
motivado para participar en las actividades, otro grupo de 15 estudiantes que representa el 25 %
indica que le ayuda a comprender mejor la clase, y 7 estudiantes que son € 7 % de la muestra,
indicael curso virtual reemplaza actividades tradicionales.
Tabla 20
Te gustaria que esta plataforma Academiun se utilice siempre para €l aprendizaje de los

contenidos de Emprendimiento y Gestion

Onpciones Cantidad Porcentaie %
Presentacion de contenidos 23 38.33
Actividades (Quizizz) 23 38.33
Proyecciones de videos 3 5.00
Todas 11 18.00
TOTAL 60 100.00

Nota. Elaboracién Propia
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Figura 32
Qué Actividad te Agrado mas en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje, Mediante la

Plataforma Academium para el Area de Emprendimiento y Gestion

PREGUNTA 10

H Presentacion de
contenidos

m Actividades (Quizizz)

Proyeccion de videos

E Todas

Nota. Elaboracion Propia

L os estudiantes han apreciado la nueva propuesta de ensefianza aprendizaje, mediante €
curso virtual de los cuales 23 estudiantes equivalente al 38,33 % que estan de acuerdo con la
presentacion de |os contenidos presentados, de igual manera 23 estudiantes que es el 38,33 % de
lamuestra, més indica que les agrandan mucho los Quizizz, aotros 3 estudiantes que representa
el 5 % les gustan la proyeccion de videos, y a 11 estudiantes que es el 18 % de la muestra
manifiesta que todas las actividades son atractivas, de esta manera se aprecia que la propuesta
esté diseflada mediante la innovacion utilizando |0s recursos tecnol 4gicos.

3.8 Sostenibilidad de la propuesta

Es necesario que las autoridades, € persona docente y los estudiantes trabajen juntos
para asegurar la continuidad del EVA propuesto.

Al establecer politicas que definan responsabilidades sobre el uso de la plataforma
Academium es parte de la propuesta del curso de emprendimiento y gestion, la creacion de
politicas que promuevan la integracion a largo plazo de estas herramientas digitales como
estrategias de ensefianza que estdn motivado por la aceptacion e interés mostrado en la propuesta

implementada.
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Se han generado expectativas positivas en otros niveles educativos y areas del

conocimiento por lasmejoras en e rendimiento académico del grupo de estudio, lo que setradujo
en laefectividad del EVA.

3.9 Cronograma

Lapuestaen marchadel Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) sellevaraacabo durante

un lapso de 4 semanas, con un tiempo medio de estudio de 120 minutos por semana.
Tabla21

Cronograma de Trabajo y Prueba del Curso de Emprendimiento y Gestion

Enero Febrero Marzo
Nro Actividades 159 e enero|5 a 9 de|12 al 16 de[19a 23de|26  de
a 2 de|febrero |febrero febrero  |febrero a
febrero 1 demarzo
1 |Socidizacion de Uso
de la plataforma a los
Estudiantes
Unidad 1 Fundamentos del Emprendimiento y Planificacion
2 |Conceptos basicos del
Emprendimiento
3 |ldentificacion de
oportunidades de
negocio
4  |Elaboracion del plan de
Nnegocios
5 |Encuesta luego de
disefio del curso
6 |Encuesta de
satisfaccion

Nota. Elaboracion Propia
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4 CONCLUSIONES

Se destaca la necesidad de adoptar y adaptar nuevas tecnologias y metodol ogias educativas para
responder a las demandas y expectativas de los estudiantes en la era digital. La flexibilidad, la
interactividad y la accesibilidad que ofrece la plataforma Academium hace una experiencia de
aprendizaje més dinamicay personalizada, 10 que puede impulsar un mayor compromiso y mo-

tivacion entre los estudiantes.

L os resultados obtenidos indican que los estudiantes mostraron un progreso significativo en su
comprension en los temas de emprendimiento y gestion que fueron re disefiados en € nuevo
curso para aumnos de tercero bachillerato ciencias, ademés de ello se evidencio lamejorade sus
habilidades de pensamiento critico, laevidencia proviene del uso de informacion tanto numérica
como descriptiva recopilada de pruebas, calificacionesy comentarios de |as personas involucra-

das.

El curso fue bien recibido tanto por los estudiantes como por los profesores, quienes elogiaron
los materiaes, la plataformay las actividades por hacer que el programa fuera facil y atractivo,
la retroalimentacion positiva refuerza la nocion de que un disefio de curso centrado en € estu-
diante y que se encuentre bien estructurado enfocado en las necesidades del mismo, puede me-
jorar significativamente la experiencia educativa.

El andlisisdelos datosrevel 6 algunas éreas en las que | os cursos podrian mejorarse, o queindica
que este método de investigacion mixto ofrece unaimagen completa de como los cursos afectan
en la materia especifica de emprendimiento y la gestion. A partir de estas regiones identificadas
pueden iniciar més investigaciones y contribuir a perfeccionamiento continuo en los programas
educativos.

Enfatizar |aimportancia de laformacién de docentes en el uso eficaz de las tecnologias digitales
en € aula, cuya finalidad es garantizar la implementacién eficaz de estos nuevos métodos de
ensefianza, es fundamental que los educadores reciban una formacion adecuada en la gestion de
entornos virtuales y que ésta sea en forma continua y vanguardista en mantener altos estandares
y relevancia en sus métodos de ensefianza.
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5 RECOMENDACIONES

Proponer laimplementacion de un sistema de retroalimentacion bidireccional que facilite la co-
municacion entre estudiantes y docentes. Esto permitird compartir experiencias y sugerencias
sobre el nuevo curso de emprendimiento y gestion, lo que a su vez facilitara laidentificacion de

areas de mejoray laimplementacion de gjustes necesarios para optimizar el proceso educativo.

Explorar la inclusion de elementos multimedia, actividades interactivas y recursos adicionales
en el curso de emprendimiento y gestion, aquellas herramientas no sol o enriqueceran el contenido
del curso, sino que también fomentaran la participacion y e compromiso de los estudiantes,

creando asi un ambiente de aprendizaje més dindmico y estimulante.

Promocionar la colaboracion entre profesores y estudiantes en el disefio y desarrollo de activida-
des dentro del curso de emprendimiento y gestion bajo entornos virtuales, esta colaboracion no
solo estimulara un entorno de aprendizaje colaborativo, sino que también permitira adaptar los
contenidos del curso a las necesidades y requerimientos especificos de los estudiantes, lo que

aumentara su relevanciay utilidad.

Establecer un proceso de evaluacion continua para € curso de emprendimiento y gestion, reco-
pilando datos sobre € desempefio de los estudiantes y |a retroalimentacién del personal educa-
tivo, lo que permitira asegurar larelevanciay efectividad del curso alo largo del tiempo, ademas
de identificar areas de mejora que puedan surgir durante su implementacién. Este enfoque ga-
rantizara que el curso siga siendo una herramienta valiosa para el desarrollo académico y profe-
sional delos estudiantes en €l ambito del emprendimiento y la gestion.
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7 ANEXOS
ANEXO 1. Guia de observacion del docente investigador.

Objetivo: Obtener informacion sobre e proceso de enseflanza aprendizaje de
Emprendimiento y Gestion en tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa
Fiscomisional PCEI de Pichincha, mediante la observacion del investigador para
determinar lainformacion relevante de la préctica educativa en esta area de estudio.

Preguntas de la observacion Criterios de Evaluacion

Siempre A Nunca OPservaciones

VECES

Desarrolla estrategi as metodol 6gicas que
permita alos estudiantes participar
activa y responsablemente de su
aprendizgje.

Ejecuta actividades practicas y
vivenciales sobre emprendimiento y
gestion.

Aplicarecursos y herramientas
tecnoldgicas en e desarrollo delaclase
de emprendimiento y gestion.

Planifica actividades dindmicas y
participativas donde |os estudiantes

asuman roles, tomen decisiones,
determinen y analicen resultados.

5  Aplicalaretroaimentacion en los
contenidos de ensefianza - aprendizaje

Redliza actividades fuera del aulade
clases, visitaaempresas o ferias de
emprendimiento.

7 Realiza trabajos grupales con los
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estudi antes.

Se aplica autoevaluacion y coevaluacion
en el proceso de ensefianza - aprendizaje
delaasignatura.

L os recursos metodol 6gicos
seleccionados atienden a ladiversidad, y
logra aprendizajes significativos,
desarrollando actitudes de aprendizaje
positivas.

Se garantiza que las eval uaciones
evidencien la comprension de la
asignatura en |os estudiantes.

Se aplicauna variedad de estrategias
evaluativas (tedricas, practicas,
individuales, grupales) paraevidenciar €
aprendizaje de la asignatura.

Laevaluacion de los aprendizajes es un
proceso, permanente y participativo,
entre | os estudiantes.

Se demuestran las habilidades,
competencias y destrezas que los
estudiantes van adquiriendo en
proceso educativo.

Desarrolla motivacion hacia €
aprendizaje de | os estudiantes es
constantemente.
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ANEXO 2. Entrevista a los docentes de Emprendimiento y Gestion de la Unidad
Fiscomisional PCEI de Pichincha.
Nombrey apellido:

Nivel/Modalidad: — — -

Pregunta 1: ;/Qué estrategias metodol 6gicas utiliza como docente de lainstitucion paraimpartir
las clases de emprendimiento y gestion de unaformainteractivay participativa?

Pregunta 2: ¢Usted como docentes de lainstitucion utilizan recursos y herramientas tecnol 6gicas
en el desarrollo de las clases de emprendimiento y gestion?

Pregunta 3: ¢Como evallael aprendizaje delos estudiantes en €l &reaemprendimiento y gestion?

Pregunta 4: ¢Recibe capacitacion por parte de lainstitucion educativa?

Pregunta 3: ¢Como evallael aprendizaje delos estudiantes en el &reaemprendimiento y gestion?

Pregunta 5: Si 1a respuesta anterior contesto si, responda ala siguiente pregunta ¢Cada que
tiempo recibe capacitacion y en qué &rea de conocimiento?

Pregunta 3: ¢Como evalla€l aprendizaje delos estudiantes en el &reaemprendimiento y gestion?

Pregunta 6: ¢Aplicalaretroalimentacion de contenidos parafortalecer €l aprendizaje delos
estudiantes?
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ANEXO 3. Preguntas para el diagndstico de conocimiento de Emprendimientoy Gestion a
los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Fiscomisional PCEI de
Pichincha.

. cQuéesun proyecto deinversion?
Documento que indica los aspectos de |la planificacién del emprendimiento.
Documento donde se resalta & resumen gecutivo del emprendimiento.
Estudio del plan financiero del emprendimiento
Indicael plan operacional del emprendimiento.

e o 0o o

2. Seleccionar del siguientelistado €l primer aspecto que debe contener la descripcion
de un emprendimiento.
e Actividad y tipo de emprendimiento
Objetivo general del emprendimiento
Beneficiarios del emprendimiento
Necesidades que satisface
Planteamiento de un problema

3. Seleccionar cuales son los beneficios de un proyecto deinversion.

e Detalle sobre |os diferentes aspectos que contiene € proyecto de inversion
e Determinalos recursos requeridos para el proyecto

e Permite visualizar riesgos del proyecto de inversion

e Incrementalaposibilidad de éxito del proyecto

e Todaslas anteriores

4. El resumen g ecutivo de un proyecto deinversion es.

e Documento de pocas paginas que induce a lector ainteresarse en el proyecto
Presenta una proyeccion de los ingresos del proyecto

Expresala estructura organizacional del proyecto

Presenta las funciones de cada col aborador

Muestra los beneficios del proyecto

. ¢Cudles pueden ser lostipos de emprendimiento?
Emprendimientos individuales
Emprendimiento asociativos
Emprendimientos comunitarios
Todos los anteriores

e o o o (U

6. ¢Esnecesario que el emprendedor tenga que conocer y elaborar un listado delas
necesidades de su entorno para poder plantearse un proyecto de inversion?
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e Verdadero
e Faso

7. Los emprendimiento deben tener una organizacion que facilite la g ecucion de sus
actividades, seleccione susrespuestas.

e Administracion

e Finanzas

e Ventas

e Produccion

e Todas las anteriores

8. Para determinar lainversién necesaria de un proyecto se debe conocer € costo delo
que seva a producir:

e Verdadero

e Faso

9. ¢L os costos de produccion son todos aquellos valoresinherentes ala materia
prima?

e Verdadero

e Fadso

10 ¢La mano de obra directa forma parte de los costos de produccion?
e Vedadero
e Faso

11. ¢Un adecuado mangjo de costos, considerando la calidad de los productos finales
permitir& tener un adecuado margen de rentabilidad?

e Verdadero

e Faso

12. ;L os costos fijos més costos variables, dan como resultado?
Costos del emprendimiento

Costos totales

Costos del proyecto

Costos deinversion

13. ¢Eslabor del emprendedor controlar diariamente sus costosy que e margen de
venta sea alto?

e Verdadero

e Faso
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14. ;Un emprendedor debe realizar su presupuesto de costos de acuerdo a su volumen
de produccion?

e Verdadero
e Fdso

15. Leer y seleccionar los costos fijos de un emprendimiento.

e Arriendo de maquinarias, depreciacion de maguinarias, alquiler del local.
e Alquiler del local, electricidad parala produccion, materia prima.

e Depreciacion de méquinas, sueldos, electricidad parala produccion.

16. Leer y seleccionar |os costos variables de un emprendimiento.

e Alquiler del local, electricidad parala produccion, materia prima.

e Materiaprima, electricidad parala produccién, materiales indirectos utilizados
e Depreciacion de méquinas, sueldos, electricidad parala produccion.

17. ¢En qué consiste la segmentacion de mer cado?

Proceso mediante el cual se diferencian |os compradores en grupos.
Hombres mayores de edad

Mujeres mayores de edad

Nifios, y adolescentes

18. ¢Cudles pueden ser lostipos de clientes pararealizar una segmentacion de
mer cados?
Personas natural es
Intermediarios
Clientes empresariales
Todos los anteriores

19. ¢Cudles son las variables del mercado por los cualesun cliente decide si adquiere
un producto o servicio?

e Producto

e Precio

e Plaza

e Promocioén

e Todas las anteriores

20. ¢Por qué esimportante analizar detenidamentelainversion inicial deun
emprendimiento? Leer detenidamentey seleccione su respuesta.
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Para optimizar € flujo de fondos de la empresa.

Afrontar una serie de costos, gastos e inversiones.
Paraidentificar las pérdidas y ganancias.

Paraanalizar si se alquila activos al iniciar el emprendimiento.
e Paradeterminar cudles seran las utilidades.

Opciones de respuestas:
1 abd
2. ac¢d
3. bcd

21. ¢l dentifique cuales seran los gastos oper acionales?

e Pagos en notarias.

Patentes municipal es.

Pagos alos abogados que se contraten parala constitucion del emprendimiento.
Pago de alquiler del local.

Opciones de respuestas:
e abc
e ac¢d
e b,rcd

22. ¢Conoce cudles son las principales técnicas para realizar un evaluacion financiera?
o S
e NO

23. ¢Conoce cdmo podra recuperar e monto de su inversion?
o Sl
e NO

24. Todo emprendimiento tendra una consecuencia en muchos aspectos. (Qué huella
gustariadejar con € tuyo?
Aumento de produccion comunitaria
Coherencia con € desarrollo locd
Mejoraen lasalud o en laeducacion
Ocupacion constructiva del tiempo libre
Desarrollo tecnol 6gico
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25. ¢Ademés de la evaluacion cuantitativa y cualitativa, es necesario que €
emprendedor debe realizar un analisis de riesgos que permita establecer las principales
amenazas externasy disefiar un plan de accion que mitigue su impacto?

e S
e NO

26. ¢Considera verdadero o falso lo que indica el Art. 329 de la Constitucion: “Las
jovenesy los jévenes tendran el derecho de ser sujetos activos en la produccién, asi como
en laslabores de auto sustento, cuidado familiar einiciativas comunitarias?

e Verdadero
e Faso

27. ¢Lafinanciacion del emprendimiento también puede ser de forma colectiva?
e Verdadero
e Falso

28. ¢Se puede financiar un emprendimiento con unatarjeta de crédito?
e Verdadero
e Falso

29. ¢El andlisis del emprendimiento o proyecto forma parte de las conclusiones del
mismo?

e Verdadero

e Falso

30. ¢En las conclusiones de un emprendimiento se debe hablar sobre sobre las
necesidades que puede satisfacer el mismo?

e Verdadero

e Faso
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