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RESUMEN

La investigacion se enfocd a disefiar una propuesta basada en las Tecnologias del
Aprendizae y € Conocimiento (TAC) para €l fortalecimiento del proceso de ensefianza y
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales del octavo ano “A” de la UE Manuel J.
Calle en el afo lectivo 2022-2023. Tedricamente se plantea el constructivismo, aprendizaje
significativo y conectivismo. EI método aplicado fue € enfoque mixto, que por su alcance
€S una investigacion descriptiva, exploratoria de andlisis interpretativo. Se aplicd un
cuestionario a nueve docentes y se entrevistaron a tres; también, se llevd a cabo la
observacion a tres préacticas docentes; para la valoracion de la propuesta se aplicd un
cuestionario a docentes y estudiantes y se entrevisté a un directivo. Entre los resultados
obtenidos se destaca que 77,7% de los docentes creen que sus practicas son innovadoras y
un 88,8% desarrollan & constructivismo. El 55,5% algunas veces emplean recursos
tecnol6gicos para motivar a los estudiantes; y € 66,6% esta totalmente de acuerdo en
emplear herramientas tecnol6gicas. También, se presentan cuatro categorias las cuales son
uso de la tecnologia digital, e aprendizaje de las Ciencias Naturales, constructivismo
pedagbgico y las metodologias activas. Se presentan las fases diagnostico; disefio y
propuesta de un aula virtual en Google Classroom, donde se emplean herramientas
tecnol6gicas como videos en YouTube, presentaciones en Prezi, laboratorio virtual Phet
Colorado y Educaplay, done se desarrollan |as metodol ogias activas y aprendizaje basado en
proyectos. Se concluye que, existe disponibilidad para la innovacién, paralo cual € aula
virtual Classroom es ideal al complementar |os aprendizajes de las Ciencias Naturales, ya
gue es un recurso instruccional defacil uso y acceso; que puede integrar facilmente diversos

recursos tecnol dgicos, para el andlisisy comprension de los contenidos curriculares.

Palabras clave: Tecnologiadel Aprendizajey e Conocimiento, Ciencias Naturales,

Contenidos Curriculares, Ensefianza.



ABSTRACT

The research focused on designing a proposal based on Learning and Knowledge
Technologies (LKT) to strengthen the teaching and learning process in the subject of Natural
Sciences in the eighth year "A" of the UE Manuel J. Calle in the school year 2022-2023.
Theoretically, constructivism, meaningful learning and connectivism are proposed. The
method applied was the mixed approach, which due to its scope is a descriptive, exploratory
research of interpretative analysis. A questionnaire was applied to nine teachers and three
were interviewed; also, three teaching practices were observed; for the evaluation of the
proposal, a questionnaire was applied to teachers and students and a manager was
interviewed. Among the results obtained, 77.7% of the teachers believe that their practices
are innovative and 88.8% develop constructivism. 55.5% sometimes use technological
resources to motivate students; and 66.6% totally agree in using technological tools. Also,
four categories are presented, which are the use of digital technology, learning Natural
Sciences, pedagogical constructivism and active methodologies. The diagnostic phases are
presented; design and proposal of a virtual classroom in Google Classroom, where
technological tools such as YouTube videos, Prezi presentations, Phet Colorado virtual
laboratory and Educaplay are used, where active methodologies and project-based learning
are developed. It isconcluded that there is availability for innovation, for which the virtual
classroomisideal to complement the learning of Natural Sciences, sinceit isan instructional
resource of easy use and access, which can easily integrate various technological resources

for the analysis and understanding of curricular content.

Key words: Learning and knowledge technology, Natural Sciences
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INTRODUCCION

Laeducacion anivel mundial, esta experimentando profundas transformaciones araiz del
acelerado avance tecnoldgico. En este contexto, es fundamental desplegar estrategias
didécticas innovadoras que aprovechen al maximo la tecnologia del aprendizajey €
conocimiento para enriquecer la ensefianza curricular de las Ciencias Naturales (CCNN) en €
octavo afio dela UE Manuel J. Calle de la ciudad de Cuenca.

Con nuestra estrategia pedagdgi ca se pretende fomentar un aprendizaje dindmico, interactivo
y efectivo, formando estudiantes para comprender y enfrentar los desafios del mundo; su
importanciaradica en la convergencia que se da entre la educacion y latecnologia, 1o que esta

hace importantes aportes a la ensefianza-aprendizaje de las CCNN.

Justificacion del Problema

LaLey Organicade Educacion Intercultural (LOEI), y @ curriculo sefialan que en € Ecuador
actualmente busca el desarrollar conocimientos y destrezas sustentadas en la creatividad y
autocritica en los alumnos, para que € aprendizaje no solo se fundamente en presentar la
mayor cantidad de contenido que provocala memorizacion de estos; mas bien, se debe
apostar por un aprendizagje significativo alargo plazo.

De conformidad con lo dispuesto en € Acuerdo Nro. Ministerio de Educacion 2021-00024-A
(2021) en e Articulo 7 literal “e” sefidla que “la innovacion y emprendimiento (...) Son
teméticas relacionadas con la ciencia, tecnologias de lainformacion y la comunicacion,
emprendimiento y desarrollo. Este eje permite la aplicacién de areas del conocimiento
vinculadas alas Ciencias Socides, Ciencias Naturales, Matemética, emprendimiento y
gestion” (p.7).

Referente alos contenidos programéti cos correspondientes alas CCNN, € Ministerio de
Educacién (2016) en la programacion curricular para €l nivel Basica Superior promueve el
desarrollo de habilidades y destrezas para la observacion, andlisis, exploracion, planificacion,
indagacion, investigacion; asi como € predecir, plantear problemas e hipétesis, desarrollar la
experimentacién, medicidn, manejo, registro y procesamiento de evidencias; asi como
desarrollo de model os, uso de instrumentos y |atecnologia.

Para alcanzar los propositos educativos, 1os docentes deben desarrollar estrategias
pedagdgicas sustentadas en temas que fomenten la construccion de nuevos conoci mientos,
gue sean significativos paralos estudiantes. De alli que, € proceso formativo debe responder
alas necesidades de | os estudiantes, ya que el uso de latecnologia forma parte de la

cotidianidad de los escol ares.



El empleo de latecnologia educativa, en el proceso de ensefianza- aprendizaje de las CCNN
en la Educacién General Bésica (EGB) requieren de una ensefianza procedi mental,
experimental e instrumental. para ser empleadasy asi motivar alos alumnos através de las
Tecnologias de Aprendizaje y Conocimientos (TACs); no obstante, existen diversos factores
gue influyen en su aplicacién, como es el caso de los conocimientos tecnol6gicos y acceso a
internet por los docentes y estudiantes.

Es necesario que, tanto profesores como estudiantes desarrollen habilidades, destrezas y
competencias para hacer uso de las tecnologias. Es de gran relevancia, tomar en cuenta los
recursos tecnol dgicos en la planificacion de estrategias formativas, para motivar laintegracion
y participacién de los estudiantes, y asi desarrollar el pensamiento critico y trabgjo
colaborativo, que fomente la curiosidad, experimentacion y descubrimiento.

Referente alos estudiantes de octavo afio dela UE Manuel J Calle, estos presentan falencias
en el aprendizaje especificamente en la asignatura de CCNN. Esta situacion ha generado
desmotivacion, desinterés y bajo rendimiento en los diferentes contenidos teméticos.
También, es evidente la apatia para el desarrollo de los deberes asignados por € docente, asi
como €l distraerse con frecuencia en clase.

Un factor que puede estar ocasionando desmotivacion en los estudiantes, e incluso en el
docente eslacalidad y disponibilidad de las técnicas y recursos didacticos tradicionales como
el uso ddl tablero, las clases expositivas, €l dictado y latranscripcion como 10s recursos
dominantes en €l proceso formativo. Estas préacticas conllevan ala escaza participacion de los
estudiantes.

Ante esta situacion, se plantea en el presente estudio €l aporte de estrategias didacticas
basadas en el uso de las TACs, paramotivar alos aprendices mediante e empleo de los
recursos digitales, ya que estos son del interés de los estudiantes, paralo cua se propone €
disefio y uso de un aulavirtual paralaensefianzay aprendizaje, en laasignatura de Ciencias
Naturales del octavo afio “A” delaUE Manuel J. Calle en el afo lectivo 2023-2024.

Planteamiento del Problema

En e octavo aino “A” de EGB dela UE Manuel J. Calle de la ciudad de Cuenca provinciadel
Azuay, en @ afo lectivo 2023 — 2024; se ha evidenciado que, |os estudiantes presentan un
rendimiento académico bajo, en la asignatura de Ciencias Naturales, |0 que puede estar
ocasionado por lafata de motivacion de los educandos, ausencia de compromiso de los
padres de familia, y e no utilizar contenidos, medios y recursos digitales en las practicas

educativas. Por tal motivo, se pretende utilizar metodologias activas, y asi disefiar estrategias



didéacticas basadas en los TACs, con € fin de fortalecer e proceso de ensefianzay aprendizaje
en laasignatura CCNN del octavo afio “A” delaUE Manuel J. Calle en €l afio lectivo 2023-
2024.

Precision del Tema
Estrategia didéctica basada en las TACs, parala ensefianza de la asignatura Ciencias

Naturales en estudiantes de Octavo de Béasica.

Objeto delalnvestigacion
El proyecto se centra en la ensefianza- aprendizaje de las Ciencias Naturales en € octavo afio
delaUE Manuel j. Calle de la ciudad de Cuenca, Ecuador.

Objetivo General

Disefiar estrategias didéacti cas basadas en las TACs para € fortalecimiento del proceso de
enseflanza-aprendizae en la asignatura de Ciencias Naturales del octavo afio “A” delaUE
Manuel J. Calle en el afo lectivo 2023-2024.

Planteamientos Hipotéticos

Laformulacion de las preguntas cientificas junto con |os objetivos especificos, orienta el
trabgjo investigativo; para de esta manera alcanzar el objetivo general planteado, los mismos
se plantean a continuacion:

1 ¢Es necesario implementar nuevas estrategias didacticas que fortalezcan el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la asignatura de ciencias natural es de los estudiantes de octavo afio
“A” de bésicadelaUE Manud J. Cdle?

2.- ¢Como aprovechar las herramientas digitales para el desarrollo de |os contenidos de las
ciencias naturales de octavo afio?

3.- ¢Que herramientadigital aportaal proceso metodoldgico parael aprovechamiento de las

habilidades en las ciencias naturaes de los estudiantes de octavo afio?

Declaracion delas Variables
Independiente: Estrategias didacticas
Interviniente: Latecnologia del aprendizaje y conocimiento.

Dependiente: Ensefianza de las Ciencias Naturales en octavo afio.

Objetivos Especificos de la | nvestigacion
-Determinar los fundamentos tedricos que sustenta el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
Ciencias Naturales mediante las herramientas digitales en la EGB en la Educacion General

Bésica.



-Caracterizar las herramientas digitales que aplican los docentes de Ciencias Naturales en la
UE Manuel J. Calleen el afio lectivo 2023-2024.

-Disefiar un aulavirtual para el aprendizaje con la utilizacién de Prezi, Peht Colorado,
Educaplay y Y ouTube sobre la gravedad solar, orbitas, planetas, y movimientos alrededor del
sol parala asignatura de Ciencias Naturales en octavo afio “A” EGB de la UE Manudl J. Calle
en e afo 2023-2024.

-Vaorar las herramientas digitales del aulavirtual como estrategia didactica parala
ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales en octavo afio “A” EGB de la
UE Manuel J. Calle en el afio 2023-2024.

| dentificacion delos M é&odos a Emplear

La presente investigacion desarrollara los siguientes métodos:

En lo referente alos métodos investigativos de nive tedrico se considerara el andlisis, la
sintesis, ladeduccion e induccion.

En lo referente alos métodos de nivel empirico se considerara la técnica de la encuesta
sustentada en el cuestionario cerrado como instrumento; de igual manerala entrevista que se
desarrolla através de un guion de preguntas, y la observacién apoyada en la (Rubrica)
denominada guia de observacion.

En lo referente alos métodos de nivel estadistico matematico se llevaron a cabo célculos, en

el programa Excel y técnicas estadisticas.

Declaracion dela Poblacion y Muestra

La poblacion objeto de estudio estad compuesta por un directivo y ocho docentes de la
asignaturade CCNN de EGB de laUE Manuel J. Calle en € afio 2023-2024. Siendo la
poblacion reducida no se aplica técnica alguna de sel eccion muestral.

Declaracion del Tipo de I nvestigacion
El estudio es mixto, yaque se llevd acabo € enfoque cualitativo y cuantitativo. De igual
manera se considera una investigacion de campo, exploratoria descriptiva, no experimental

interpretativa.

Principales Aportes
Con € presente estudio, se busca contribuir a proceso de ensefianzay aprendizaje de las
CCNN, especialmente aladidactica, a disefiar estrategias basadas en latecnologiadigital, tal
es el caso del uso del aulavirtual, para propiciar el desarrollo de los aprendizajes a través de



actividades basadas en lainclusion, cooperacion, creatividad, trabajo individual y

colaborativo de los estudiantes.

Importancia, Necesidad Social, Novedad y Actualidad Cientifica

Larelevanciadel estudio radica en el empleo de herramientas digitales, como recursos
didéacticos que desarrollan los docentes en €l proceso de ensefianzay aprendizaje de las
CCNN. Es apremiante brindar atencion y apoyo a la poblacién estudiantil, habituada al
empleo de dichos recursos tecnol 6gicos, tanto en la institucion educativa como en su
cotidianidad.

Es por ello que, se plantea contribuir al apoyo de los docentes, con la puesta en practica de
una propuesta basada en e empleo de |as herramientas digitales en el aulavirtual, para
organizar y planificar blogues de trabajo sustentados en diversas actividades, con € fin de que

los estudiantes participen y desarrollen de maneraindividual y colectiva.

Estructura delos Capitulos

El capitulo uno refiere al marco tedrico, integrado por los antecedentes, |os aportes tedricos y
metodoldgicos a estudio en desarrollo. También, se presentan |as bases tedricas, las teorias
educativas de ensefianzay aprendizaje relacionadas con las CCNN en la Educacion Bésica
Superior, sustentadas en el constructivismo, € aprendizaje significativo, lasinteligencias
multiplesy & conectivismo.

Deigua manera, se hace referenciaalatecnologia educativa, y laimportancia que representa
el innovar en laformacion educativa. La elaboracion de recursos educativos digitales, el rol
del docente en la pedagogia digital, los entornos virtuales, métodos y estrategias de
ensefianza.

El capitulo 2, refiere ala metodologia para el desarrollo de lainvestigacion y estudio
diagndstico; en este se presenta la operacionalizacion de las variables, el enfoque y alcances
delainvestigacion, ladeclaracion y justificacion del tipo de investigacion, los métodos
empleados y sus propdsitos en el contexto de lainvestigacion, los instrumentos empl eados
como €l cuestionario, laentrevista, la observacion y la estrategia investigativa.

El andlisis de los resultados, refiere alaaplicacion, andlisis de las encuestas a los docentes.
En &l mismo, se hacereferenciaa desarrollo, andisis e interpretacion de los resultados de las
entrevistas, destacando |as categorias emergentes: uso de herramientas tecnol 0gicas digitales,
aprendizaje de las CCNN, constructivismo pedagdgico y las metodologias activas. Deigua
manera, se presenta el andlisis de los resultados de |a observacion alas practicas docentes, y

finaliza el capitulo con las conclusiones del diagndstico.



En  capitulo 3, se hace referencia ala propuesta, la justificacion, sustentacion tedricay los
objetivos, también se plantean latemética, actividadesy la evaluacion de la misma.

Finalmente, serefiere a las conclusiones, recomendaciones, bibliografiay anexos.



CAPITULO 1: MARCO TEORICO

El presente apartado, hace referencia alos antecedentes historicos y fundamentos tedricos, la
ensefianzas de las Ciencias Naturales y € uso de latecnologia, asi como los antecedentes o
estudios previos rel acionados con el empleo de herramientas digitales como estrategia en el
proceso educativo; 1o que hace aportes empiricos, que se relacionan con |os ges tematicos del
estudio, sobre |as estrategias didacticas que emplean los docentes, |a ensefianza de las CCNN

enlaEGB y el uso de latecnologia parala educacion.

1.1. Antecedentes Historicos en la Fundamentacién Tedrica de la I nvestigacion

Referente alos antecedentes se destaca la herramienta digital Prezi como un recurso parala
ensefianza, referente alacual Lopez (2022) desarroll6 lainvestigacion titulada "El Impacto de
Prezi en la Ensefianza: Una Evaluacion de su Efectividad en el Aprendizaje Visua", destaca
esta herramienta digital, debido a su enfoque innovador en la presentacion visua y su
capacidad para crear presentaciones no lineales y dinamicas.

Asimismo, Pérez (2022) presentalainvestigacion titulada “La Integracion de Educaplay en la
Ensefianza de Mateméticas: Un Estudio de Caso". Esta herramienta digital permite crear una
variedad de actividades educativas interactivas, como crucigramas, cuestionarios, juegos de
memoriay més, para utilizar en entornos educativos, para crear y compartir recursos
educativos de manera creativa e interactiva.

Deigua manera, Pérez (2023) desarrolld la investigacion titulada “Exploracion de laenergia
cinéticay potencia utilizando simulaciones PhET Colorado”. Esta plataforma ha desarrollado
simulaciones interactivas educativas en ciencias desde fina es de la década de 1990. Este tipo
de actividades, son utilizadas a nivel mundial para ensefiar conceptos cientificos en una

variedad de disciplinas, incluyendo las ciencias naturales, fisica, quimica, biologiay més.
1.2. Bases Tedricas

Conductismo

El paradigma conductistarefiere a larelacion que existe entre € aprendizaje y |a conducta.
“El ser aprende conductas observables medibles y cuantificables” (Trujillo, 2017, p. 8). El
aprendizaje modela la conducta, que manifiestan los sujetos ante determinada situacion. El
aprendizaje es larespuesta alos estimul os que produce la ensefianza; de alli que el docente
debe estimular adecuadamente al estudiante para que percibay respondaatravés de las

conductas y comportamientos deseados.



Cognitivismo

El cognitivismo, destaca las representaciones mentales a partir de las ideas del sujeto,
sustentadas en lamemoriay sus recuerdos. Segun Alomaet a. (2022) el cognitivismo es
considerado un aprendizaje activo, que se enfoca ala resolucion de problemas, apoyado en el
razonamiento y €l conocimiento memoristico. Para Manrique (2020) € cognitivismo implica

el comprender |o que se percibe, através de las representaciones mentales.

Constructivismo

El paradigma constructivista se sustenta en lateoria sociocultural propuesta por Vygotsky
(1995) a considerar € aprendizaje como un producto de la accion interactivay colectiva de
los sujetos en la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP), donde las experiencias vividas y
compartidas entre pares, ayuda a logro de los nuevos conocimientos. En palabras de Bernal
(2020) destaca que, e mismo ha hecho aportes significativos ala manera de interactuar y

socializar |os conocimientos.

Aprendizaje Significativo

Se destacan los aportes de Ausubel (1976) al resaltar |as experiencias previas que se generan
en e contexto, pueden servir de andamigje para el aprendizaje, en el desarrollo de los
esguemas cognitivos. “es la creacion de ambientes de aprendizaje que tienen como foco la
participacion activa del estudiante, sustentada en la interpretacion de la realidad” (Tamayo &
et a., 2021, p. 369). El empleo de latecnologia puede convertirse en una estrategia que puede

contribuir ala creacion de ambientes didacticos participativos.

I nteligencias Multiples

Entre inteligencias multiples esta la linguistica; segiin Pascumal et al. (2021) através del
lengugjey la comunicacion verbal, se establece larelacion con las funciones cognitivas. “En
los procesos de construccion del conocimiento, los docentes deben brindar oportunidades para
que €l estudiante aprenda de acuerdo al desarrollo de sus inteligencias” (Mesa, 2018, p. 301).

De alli, laimportancia de emplear recursos y medios tecnol dgicos en la formacion estudiantil.

Conectivismo

El conectivismo, fue planteado por Siemens (2004) al considerar que, en la medida que
avanzalatecnologia se han hecho grandes aportes a fortalecer e campo educativo. “El
conectivismo seinspiraen las relaciones entre |os individuos, comunidades, informacion,

conocimiento y ecosistema” (Torres & Barnabé, 2020, p. 15). Los escolares interactlian para



expresar sus ideas y adquirir nuevos conocimientos, através de medios tecnolégicosy

repositorios digitales y comunidades de aprendizaje.

Ensefianza de las Ciencias Naturales

En el desarrollo de conocimientos significativo, la participacion y creatividad de los
aprendices, es determinante para la efectividad de la formacion educativa. Es por ello que, la
ensefianza de las CCNN en la EGB, se enfocan hacia la afabetizaciéon y desarrollo de
competencias y adquisicién de nuevos conocimientos, para desarrollar actitudes y valores que
guarden relacién con € contexto o medio natural.

Seguin palabras de Jaramillo (2019) las CCNN en la educacion primaria, presentan un caracter
integrador interdisciplinario de saberes de dif erentes disciplinas como lafisica, quimicay
biologia, entre otras areas del conocimiento. Paralo cual, en su ensefianza deben emplearse
metodol ogias didacticas innovadoras para desarrollar unavision criticay globalizada de los
escolares, para comprender larealidad.

En e aprendizge de las CCNN, deben participar activamente los escolares, en la
investigacion, busqueda, relacion y asimilacion de la nuevainformacion con o ya aprendido.
De alli que, los métodosy estrategias que apliquen los docentes son determinantes para
propiciar €l estimulo y lamotivacion, y asi lograr un aprendizaje ef ectivo.

L os recursos tecnol6gicos a emplear en la ensefianza son determinantes, al respecto, Simonelli
(2019) plantea que, al emplear las tecnologias digitales, puede hacer grandes aportes a
articular vivenciasy experiencias que se generan en € contexto que forma parte de la
cotidianidad socia y cultural de los aprendices, rompiendo con métodos tradicionales como la
transcripcion y memorizacion.

L as herramientas tecnol égicas, son ideales para generar interactividad en |os procesos
formativosy el aprendizaje colaborativo. Estos medios son de gran relevancia para propiciar
laintegracion, solidaridad y trabajo en equipo. Es el desarrollar €l aprendizaje en € ser, hacer,
conocer y convivir.

El estudio de la naturaleza, estdinmerso en los contenidos de aprendizaje de las CCNN en la
EGB. Al respecto, el Ministerio de Educacion (2016) en el CB para €l 8vo afio, destaca €
estudio de la naturaleza sustentado en el pensamiento critico, la indagacion, exploracion e
investigacion en e aprendizaje del mundo natural, apoyado en la tecnologia digital, en el
método cientifico, en procedi mientos préacticos, que lleven a cabo simulacionesy

demostraciones como estrategias de ensefianza.



Métodos y Estrategias para la Ensefianza de las Ciencias Naturales

En el aprendizaje, intervienen una serie de estrategias las cuaes segin Urueta (2019) se
plantean de maneraintencionada, orientadas por un proposito formativo, dirigidas aun
determinado colectivo que estéd en un proceso de formacion. De Alli que, € empleo de las
tecnologias digitales, como las plataformas educativas y aulas virtuales, entre otras pueden
convertirse en estrategias parala ensefianza de las CCNN.

En laensefianzay aprendizaje de las CCNN, Mendozay Loor (2022) destacan que, tanto las
metodologias como |os planes estratégicos que emplea el profesor, son determinantes parala
construccion de los aprendizajes. Esta puede llevarse a cabo de manera armoénicay divertida
paralos escolares, al emplear €l uso de latecnologia como estrategia parainvestigar,
interactuar, sociaizar y experimentar através de herramientas digitales que ofrecen
diversidad de medios y herramientas tecnol 6gicas para el aprendizaje.

En e proceso formativo en la EGB, |os estudiantes deben desarrollar competencias en €l
campo de las CCNN. Al respecto, Jaramillo (2019) consideran que, las CCNN forman parte
delainvestigacion cientifica. Es importante destacar que, los docentes através de la
ensefianza, buscan que los estudiantes desarrollen aprendizajes procedimentales y
experimental es sustentados en el descubrimiento de hechos, fendmenosy principios, parala
consolidacién de conocimientos significativos a partir de los aprendizajes previos.

Referente alos métodos de ensefianza en las CCNN, es importante que € docente esté claro
en lo que se pretende ensefiar, como hacerlo y para que se hace. El ensefiar tiene que
trascender laintencionalidad de transmitir conocimientos, es el propiciar alos escolares el
ambiente y recursos necesarios para que, a partir de los conocimientos previos, estos sirvan de
estructura en la construccion de los aprendizajes.

Seguin € disefio curricular vigente, e Ministerio de Educacion (2016) € estudio dela
natural eza, debe orientar alos estudiantes a establecer conexidn entre los postul ados tedricos
delascienciasy las experiencias en € contexto social, cultural y ambiental. Todo ello, a partir
del desarrollo de los contenidos curriculares. De dli, larelevancia de la planificacion y
desarrollo de estrategias basadas en actividades que motiven y estimulen la participacion de
los escolares.

El docente debe llevar a cabo planes estratégicos, contenidos curriculares, métodos
interactivos, recursos tecnolégicos y la evaluacion; todo dlo, con € propdsito que los

educandos desarrollen capacidades para entender el medio natural. Es por €llo que, €l
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razonamiento sobre los fendmenos bioldgicos y naturales que suceden en € contexto son de
gran relevancia; paralo cual es necesario identificar |as causas, procesosy consecuencias.
Entre los métodos empleados para la ensefianza de las CCNN, en los cuales pueden emplearse

las tecnol ogias digitales estan:

Ensefianza por Descubrimiento

Referente ala ensefianza por descubrimiento, la Universidad en Internet (2020) destaca que
esta centrada en € estudiante, e inmersaen e constructivismo, donde se investigay explora
situaciones cotidianas para para su entendimiento y aprendizaje. De alli que, esviable e
empleo de unadiversidad de recursos tecnol 6gicos disponibles en laweb, que son idoneos
parainvestigar, crear simulaciones en el areade las CCNN y asi motivar alos escolares a

trabajar y experimentar, siguiendo pasos que proponen los cientificos, paralograr resultados.

Ensefianza Expositiva

Existen diversas herramientas tecnol gicas, que através del audio y las iméagenes pueden
permitir explicar e incluso simular eventos, que conforman € mundo natural. De ali que,
Guzman (2021) resalta que, |a ensefianza expositiva, es un método empleado con mas
frecuencia por los profesores. Esta situacion, propiciael impulso del aprendizaje significativo

en los escolares, al estimular lamotivacion y atencion en lo que se aprende.

Ensefianza Mediante la | nvestigacién Dirigida

Seguin o planteado por Estrada (2022) en este método, €l docente actlia como moderador en
el desarrollo de unidades didacticas y proyectos, los cuaes son la guia o disefio parallevar a
cabo las secciones précticas que aplican los aprendices, en € desarrollo de |os conocimientos.
Deadlli larelevancia del rol mediador del docente, entre los contenidosy los aprendizajes a

consolidar por parte de los estudiantes.

M etodol ogias Activas

Las metodologias activas que estan centradas en el rol activo del escolar, el cual es
determinante en su formacion capacitacion y desarrollo de competencias disciplinares. En
palabras de L 6pez (2022) las metodologias activas se enfocan a desarrollar aprendizajes
dindmicos en el enfoque constructivista, € cual fomenta la autonomia, desarrollo del
pensamiento y latoma de decisiones, donde &l docente es el mediador y orientador del

proceso formativo.
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M etodol ogias Activas con Apoyo de las TACs

Referente alas estrategias que pueden aplicarse en la ensefianza de las CCNN, en EGB, esta
la creacion de mapas mentales, infografias, y muros entre otras actividades. Entre las
herramientas mas usadas estén: Prezi, Educaplay, phet colorado

-Mapas mentales interactivos: Parad trabajo con mapas mentales y conceptuales, unade las
herramientas de f&cil uso y acceso para docentes y estudiantes es Prezi, en lamisma se puede
trabajar laimagen en movimiento, texto y sonido, para explicar a manera de secuencias
progresivas que describa larelacion que existe entre varios elementos.

-Infografias: otro recurso de gran importancia son las infografias, paralo cua la herramienta
Infogram es de fécil uso y acceso, con la cual los estudiantes pueden disefiar sus propios
posters, para explicar de manera concreta lo relativo a un tema.

-Laboratorio virtual: son espacios virtuales interactivos, donde los estudiantes participan a
través de la experimentacion y simulacion de situaciones propias de las CCNN. Ejemplo de
ello es una herramienta digital denominada Phet Colorado, lacua es de utilidad en las areas
de biologia, fisica, quimica; parallevar a cabo simulaciones.

-Los videos: son herramientas ideales para que |os aprendices a través de | as iméagenes en
movimiento y audios, observen, entiendan y comprendan |o rel acionado a una determinada
tematica. La plataforma Y ouTube, presenta diversidad de recursos como por gjemplo lo
relativo alos planetas.

-Actividades lUdicas: entre las herramientas de gran relevancia para desarrollar juegos para el
aprendizaje de las CCNN es Educaplay. Por medio de este recurso, los aprendices pueden
desarrollar juegos de maneraindividual o colectiva, relacionados con los temas y contenidos

disciplinares.

Aprendizaje Basado en Proyectos Cientificos

Son las actividades previamente planificadas que responden a propésitos definidos, referente
auna situacion relacionada con las CCNN. El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), segin
Causil y Rodriguez (2021) es un método parala ensefianza, donde los estudiantes se plantean
interrogantes o la comparacion o rechazo de hipétesis, paralo cual trabajan en funcion de un

plan estratégico organizado y orientado por objetivos.

Aula Invertida
Seguin Riviera (2019) € aprendizaje en € aulainvertida es dindmico, ya que los aprendices se
involucran y participan activamente. Paralo cual, € docente disefia espacios interactivos

como son los EVA, donde los estudiantes intervienen, investigan y llevan a cabo actividades,
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las cuales se discuten de maneravirtual através de debatesy chat, o de manera presencia. En
el campo de las CCNN, d aulainvertida fomentala autogestion, investigacion y € trabgjo

colaborativo, al explorar, experimentar, analizar y socializar 1o aprendido.

Uso delas Tecnologias Educativas

L as tecnol ogias educativas, ponen a disposicién de profesores y estudiantes una serie de
recursos tecnol 6gicos comunicativos, bidireccionales e interactivos. Al respecto, Cabero
(2006) destaca que, la tecnologia educativa consiste en € uso de recursos auditivos y visuales,
como estrategia didéctica en laformacion, para optimizar € proceso formativo, donde se han
alcanzado grandes avances como por g emplo lainteligencia artificial.

Con €l desarrollo tecnol 6gico, han surgido en el campo educativo una serie de recursosy
herrami entas tecnoldgicas. En el caso de los estudiantes, muchos de ellos “desde pequefios ya
presentan unas potencialidades psicomotrices y una coordinacién 6culo-manual més elevada
Si se compara alas que poseen generaciones anteriores por su exposicion alas tecnologias
digitales” (Cabero & et al., 2023, p. 2). Los escolares, desarrollan progresivamente el lenguaje
y las diversas formas de comunicarse de manera oral y corporal.

El uso de las tecnologias educativas, se convierten en recursos favorables al desarrollo
educativo. Para Tamayo (2021) el constructivismo puede llevarse a cabo plenamente
sustentado en los medios tecnol dgicos. Estas se convierten en medios 0 soportes idoneos, para
el desarrollo de estrategias didéctico-metodol 6gicas, donde se fomenta la participacion activa
y creativa, asi como € desarrollo del pensamiento, plantear solucionesy el trabajo
colaborativo de |os participantes.

Al emplear latecnologia en € contexto educativo, propicialainteractividad al ofrecer canales
de comunicacion en tiempo real o diferido, sincrono o asincrono de forma unidireccional o
interactiva bidireccional. Asimismo, genera interconectividad, al acceder desde diferentes
sitios y dispositivos, o que es propicio para que los estudiantes interactien en lavirtuaidad y

conformar comunidades de aprendizaje.

I nnovacién Educativa

Lainnovacion educativa, es una accion constante para estimular y mantener la motivacion de
los estudiantes. En palabras de Cabero y Marin (2017) consideran que |os medios

tecnol 6gicos facilitan lainteraccion y por tal motivo, pueden convertirse en recursos
educativos y adaptarse facilmente a las necesidades e intereses de |os aprendices, de acuerdo a

ladiversidad y estilos de aprendizajes.
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Estos medios pueden presentarse en formatos audiovisuaes, multimedia e hipertextuales. En
el campo pedagogico, € docente debe manejar competencias tecnol 6gicas educativas, para
Ilevar a cabo el uso efectivo de la tecnologia educativa, tanto en € area del conocimiento
especifico que ensefia; asi como, para contribuir alaformacién integral del educando, en el

ser, hacer, conocer y convivir.

Herramientas Digitales para la Elaboracién de Recursos Educativos

L as herramientas tecnol 6gicas digitales, que sirven de apoyo ala planificacion como medios
didécticos instruccionales. Es relevante que, docentes y estudiantes desarrollen competencias
tecnol 6gicas “lo que implica que en € proceso de ensefianza-aprendizaje se debe implementar
herramientas tecnol 6gi cas, que vinculen lo cognitivo con los nuevos conocimientos” (Ccoa &
Alvites, 2021, p. 323).

Los mediosy recursos digitales estan compuestos por medios informati cos alojados en la
Web. Segun lo expresado por Mero (2021) las herramientas digitales, han transformado
significativamente a las précticas educativas tradicionales. Estos medios fortalecen la
interactividad y pueden convertirse en instrumentos didéacticos en | as practicas docentes, 10s
mismos, proporcionan ambientes de trabajo pedagdgico que fomentan las practicas
constructivistas, sustentados en el paradigma de la conectividad.

L as herramientas tecnol 6gicas digitales, son medios o canal es comunicativos por excelencia
para encuentros o diadlogos educativos, de carécter didactico pedagdgico entre quienes
intervienen en e acto educativo. Existen diversidad de herramientas para € trabajo
pedagdgico, entre las més usadas por |os docentes para elaborar recursos educativos

tecnol 6gicos estan las siguientes:

Tabla 1.

Herramientas digitales

Herramienta Definicion Uso educativo

Infogram Es una herramienta multimedia, sirve paracrear  Es de gran utilidad en presentaciones,
infografias, muralesy afiches. Es de gran gue ameritan explicaciones visuales. Se
atractivo estético e informativo, puede sintetizar ~ pueden construir nubes de palabras,
diferente informacion de manera concreta. imégenes, mapas conceptuales o
Presenta diversidad de colores, letras y textos mental es, mapas geograficos, pequefios
interactivos. textos con ideas concretas, entre otras.

Canva Es una herramienta que ofrece plantillas para Estos recursos se caracterizan por la
presentaciones, infografias, murales, carteles, interactividad.

diagramas, gréficos, historias gréficas, entre
otros recursos educativos digitales. Sirve para
estimular la creatividad, a elaborar recursos
interactivos.
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Genially

Sirve para hacer presentaciones e infografias
interactivas, historias gréficas, diagramas,
flujogramas, entre otros recursos multimedia.

Es de fécil uso para construccién de
recursos para actividades |Udicas.

Piktochart Se emplea pararealizar infografias interactivas.  Se puede utilizar parala creacién de
Ofrece plantillas y funciones para gjustar los imégenes en presentaciones y murales
colores, tamafiosy alineacién delos contenidos ~ multimediay mapas mentales. Es ideal
multimedia para los proyectos de investigacion.

Padlet Se usa para construir murales multimedia. Posee  Esta herramienta puede emplearse para
una gama de funciones que permiten cargar el trabajo colaborativo en tiempo real y
imégenes, presentaciones, documentos, videosy  diferido.
audios, bien sea con un enlace web o desde un
computador.

Coggle Sirve para crear diagramasy mapas mentalesde  Ayudaa organizar lasideas, através de
manera personal o colaborativa. nodos de gran colorido y diversidad de

tipografias, ademés, permite compartir
enlaces web, multimediae
hipertextuales. Los diagramas y mapas
mentales pueden ser descargados en
formato JPG o PDF.

Prezi Es una herramienta para crear presentaciones, Esideal parapresentacionesy la

paralo cual se puede usar PowerPoint. Es
interactivay de muy facil uso.

creacién de mapas mentales, entre otros
USOS.

Fuente: Elaboracion propia (compilacién).

Paralaintegracion de las herramientas digitales a proceso formativo, es necesario que los

profesores y aprendices consoliden competencias parael empleo de la tecnologia de manera

adecuada. Esineludible que, los profesores estimulen alos escolares a emplear los medios

tecnol 6gicos que ofrece la Web de manera gratuita, para estimular la participaciony la

creacion en e proceso formativo.

Plataformas Educativas o Sistemas de Gestion de Aprendizaje (LMS)

También existen recursos como LMS. Estas herramientas educativas, ayudan a organizar

diferentes actividades para disefiar y desarrollar aulas virtuales. Desde estos espacios, se

pueden establecer hipervinculos a herramientas disponibles en laweb.

Entre |as plataformas educativas mas utilizadas en la actualidad, se puede mencionar a
MOODLE, lacua Pefiay Dibut (2021) definen como una aplicacién alojada en laweb para
crear Espacios Virtuales de Aprendizaje (EVA) o aulas virtuales, los cuales son herramientas

eficientes para €l uso de docentesy estudiantes. En esta se pueden desarrollar recursos

multimediade laWeb 2.0. Todo ello parafacilitar lainteraccion entre el facilitador y los

usuarios. De alli que, este recurso se considera constructivista, ya que, en € mismo se

desarrollan las actividades de aprendizaje de manera secuencial y organizada, para que los

participantes construyan sus conocimientos.

Es importante destacar que MOODLE es una plataf orma que fomenta la comunicacion

sincrona o en vivo como por ejemplo através del Chat, o las videoconferencias y asincrona o
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diferida através de los foros, videos, presentaciones, entre otras. Para acceder a este medio, es
necesario estar matriculado, o si el mismo |lo permite, se puede ingresar como visitante.

Es importante destacar que, en € aula o entorno virtual, en lamedida que el estudiante
ingresa, participay desarrolla las actividades programadas, se genera una bitécora o registro
de la actuacion de cada uno de los participantes, donde € rol del docente es el de
administrador, orientador y facilitador de los aprendizajes.

Deigual manera, se presenta la plataforma Google Classroom, lacua es considerada por
Gdmez (2020) como una herramienta versatil y dinamica, la cua es gratuita, solo requiere
tener un correo Gmail, para acceder a este recurso. Este medio es de gran relevancia para
desarrollar experiencias de aprendizaje interactivas y creativas, en funcién de los objetivos
educativos.

Al crear un aula o entorno virtual Google Classroom, se puede generar interaccion, desarrollar
foros, chat, adjuntar archivos, realizar asignacionesy tareas, asi como el evaluar y disponer de
una serie de herramientas que ofrece Google, como el correo, Google Drive, entre otros
recursos para €l trabajo educativo.

Los LMS o plataformas educativas, contienen una gama de funciones para crear recursos
interactivos, presentaciones multimedia, grabaciones de audio, entre otros. Desde estos
espacios se pueden crear y administrar recursos educativos digitales, asi como los enlace URL
parala ubicacion de diversos recursos formativos en laweb.

La herramienta digital Prezi es una plataforma de presentacién que fue desarrollada por la
empresa hingara Prezi Inc. Fundada en 2009 por Adéam Somlai-Fischer, Péter Halacsy y Péter
Arvai. Estos tres emprendedores son los autores y fundadores de Prezi. La plataforma se hizo
popular debido a su enfoque innovador en la presentacion visual y su capacidad para crear
presentaciones no lineales y dinamicas.

Por otra parte, la plataforma Educaplay fue creada por un equipo de desarrolladores liderado
por Jose Luis Aguirrey Jesis Sanchez, quienes fundaron la empresa educaplay.com S.L. en
2009. Educaplay es una plataforma digital que facilitaalos docentes y estudiantes la creacion
de unavariedad de tareas educativas participativas, como crucigramas, cuestionarios, juegos
de memoria entre otras.

Deigua manera, PhET Interactive Simulations, a menudo abreviada como PhET, la cua fue
propuesta por la Universidad de Colorado en Boulder. El proyecto PhET fue fundado por Carl
Wieman. El equipo de PhET desarrolla simul aciones interactivas educativas en ciencias desde

finales de la década de 1990. Estas simulaciones son utilizadas en todo € mundo para ensefiar
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conceptos cientificos en una variedad de disciplinas, incluyendo lafisica, quimica, biologiay
més.

El Aula Virtual para € Aprendizaje

Las aulas virtuales, pueden considerarse como un espacio para el aprendizaje constructivista.
A través de estos recursos puede presentarse a los estudiantes una serie de actividades de
manera organizaday progresiva para el desarrollo de contenidos educativos, de acuerdo alas
caracteristicas de los participantes, y l0s objetivos instruccionales. Estos espacios virtuales
propician lainteractividad, el trabajo en equipo, lainclusion, participacion y evaluacion de los
educandos.

Al respecto, Chong y Marcillo (2020) argumentan que, en las aulas virtuales fomentan el
aprendizaje procedimental en el aprender haciendo. Paralaensefianzay aprendizaje de las
CCNN en d 8vo afio de EGB, donde el proposito es “indagar con el uso de las TICS la
gravedad solar y las orbitas planetarias y explicar sobre e movimiento de los planetas
alrededor del sol” (Ministerio de Educacion , 2020, p. 105); estos son parte de los contenidos,
gue deben desarrollar los estudiantes, cuyos conoci mientos pueden lograse através de la

simulacion y experimentacion virtual.

Rol del Docente en la Era Digital

El empleo de latecnologia digital en los contextos educativos, ha generado cambios en € rol
pedagdgico que tradicionalmente han desempefiado |os docentes. En palabras de Duran et al.
(2021) se necesitan de profesores que entiendan y comprendan los intereses de sus
estudiantes, los cual es presentan habilidades tecnol égicas propias de un mundo digitalizado.
Es por ello que, laeducacion en € contexto actual, debe ofrecer alos estudiantes un espacio
arménico y reflexivo, donde los procesos formativos integren métodos de ensefianza
apoyados en las herramientas digitales, para potencializar las competencias tecnolégicas en la

formacion integral de los aprendices en cualquier areadel saber.

Pedagogia Digital

Latecnologiadigita estd generando transformaciones en los métodos instruccionales. El
disponer de herramientas digitales de fécil acceso de manera gratuita se esta convirtiendo en
un apoyo significativo. E tal sentido emerge “Una pedagogia digital, centrada en fomentar
unaactitud criticay autbnoma en los estudiantes” (Burgos, 2019, p. 20).
Lapedagogiadigital como disciplina, se apoya en las tecnologias educativas digitales como

medios interactivos.
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1.3. Criterios Asumidos en la I nvestigacion

Al seleccionar métodos y estrategias, parala ensefianza de las CCNN, es importante
considerar al aprendiz como €l centro del aprendizaje; de alli, que es determinante el
desarrollo de préacticas constructivistas que propicien € aprendizaje significativo. Es relevante
destacar el rol mediador, moderador y animador de |os docentes, para que |os estudiantes
relacionen los contenidos de la asignatura CCNN con las experiencias cotidianas, donde los
aprendices identifiquen los problemas y se planteen interrogantes y soluciones a partir de los
aprendizajes previos, y de esta manera construir nuevos conoci mientos.

En e presente trabajo investigativo se determind que, € docente debe previamente planificar,
desarrollar y evaluar, estrategias que motiven alos estudiantes a participar y propiciar la
interaccion, paralo cua las Tecnologias de Aprendizaje y Conocimientos, contribuyen ala
organizacion de lainstruccion de esta manera, los escolares |leven a cabo actividades
asignadas por e docente, como el desarrollo de tareas, conformacion de grupos de trabajo y
roles adesempefiar en el proceso educativo. También, es importante establecer
responsabilidades tanto individual como colectivas, procurando la participacion equitativa de
todos los aprendices.

En estos procesos formativos, debe fomentarse la solidaridad, ladiversidad y estilos de
aprendizagjes, el respeto alaopinion de los demasy el apoyo mutuo; yaque, a estar
organizados, se puede trabajar parala solucion de conflictos. El estudio de las CCNN, selleva
acabo, en lainvestigacion, experimentacién, indagacion, descubri miento, experimentacion,
formulacion de problemas, entre otras donde e aprendiz compruebe hipotesis o teoriasy
construya saberes, para afirmar o refutar através de la argumentacion critica.

En las CCNN, existe una gran diversidad de métodos de ensefianza, mediante los cua es se
busca la formacién de competencias cognitivas y psicomotoras de los aumnos. Estas se
demuestran a través de conocimientos, procedimientos y actitudes de los estudiantes. La
motivacion, actitud y responsabilidad son imprescindibles, indistintamente del rol que
desarrollen cada uno de los integrantes, parael aprendizajeindividual y colectivo.

Es importante el desarrollo de la ensefianza, basada en metodologias activas. Al aplicar estas
estrategias, |0s estudiantes son los promotores y centro del aprendizaje, a llevar acabo
métodos y técnicas investigativas, paradiscutir, contrastar y evaluar situacionesy resultados.
Es el plantear escenarios pararesolver y confrontar situacionesy buscar la solucion de

problemas que implica la comprobacion de teorias, asi como la toma de decisiones.
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Asimismo, laexperimentacion y desarrollo de los proyectos puede llevarse a cabo de manera
individual y grupal, para aprender atrabgjar juntos, y asi alcanzar 10s objetivos educativos.
Todos los participantes son corresponsables del aprendizajey éxito de todo € grupo. Es €
producir, discutir y exponer las experiencias, 1o cual es un estimulo reforzador. Es importante,
gue e aprendizaje fomente lareflexion y la valoracion de los logros obtenidos.

En la ensefianza de las CCNN, es de gran relevancia la capacitacion y actuacion del docente,
en el marco de lapedagogiadigital. El llevar a cabo actividades constructivas, que generen
aprendizajes significativos, puede sustentarse en el uso de las tecnologias educativas. Es por
ello que es pertinente el desarrollo de la pedagogia digital, donde &l docente es el de orientar,
moderar, coordinar, facilitar y mediar, la participacion de los aprendices, a desarrollar los
nuevos conocimientos. Para que, € desempefio del docente como el de los estudiantes sea
eficiente, es necesario conocer las caracteristicas de los escolares, sus individualidades y
desarrollo de cada uno de ellos. De alli, laimportancia de estimular y apoyar a los estudiantes
de sus hogares, lacomunidad, y laescuela.

Otro aspecto de gran relevancia, eslavaoracion del trabajo realizado, presentando los
resultados. Todo ello parala construccion socia de los aprendizajes, al establecer un contraste
entre los postulados tedricos y larealidad empirica. En estafase, esimportante reflexionar
sobre los conocimientos logrados y las actitudes de | os estudiantes. El destacar como esla
solidaridad entre los participantes, e intercambio de los conocimientos, el uso delas TIC,
ayuda alaintegracion, € trabajo en equipo, liderazgo y reconoci miento del otro.

Finalmente, se puede afirmar que, al utilizar la tecnologia como recurso didactico parala
ensefianza de CCNN en octavo afio de EGB, pueden emplearse una diversidad de
herramientas tecnol 6gicas, con el fin de llevar a cabo actividades amenasy recreativas, a
través de la metodologia, técnicas y estrategias, para que |os participantes concreten
aprendizajes significativos, basados en juicios criticos, autonomiay actitudes. Para ello, el uso
delas aulas virtuales, favorece € desarrollo de conocimientos tecnol gicos en docentes y

estudiantes.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLODE LA
INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

El presente apartado, refiere al procedimiento metodol 6gico y diagndstico, desarrollado en €
estudio, € cua se enfocd a disefio de estrategias didacti cas basadas en las Tecnologias del
Aprendizaje y Conocimiento (TACs) para € fortalecimiento del proceso formativo en la
asignaturade CCNN déel octavo afio A delaUE Manuel J. Calle en el afio lectivo 2023-2024.
En tal sentido, se desarroll6 unainterpretacion de las experiencias y vivencias de |os docentes,
referente ala ensefianzay la didactica que se desarrollaen la asignatura del CCNN; asi como
la percepcion de los maestros sobre el proceso de aprendizaje de |os escolares. A

continuacion, se hace referencia ala operacionalizacion de las variables en latabla 2.

Tabla 2.
Operacionalizacién de las variables

Objetivos Variables Dimensiones Indicadores Técnicas/
I nstrumentos

eldentificar rasgosy I ndependiente: Estrategia Préctica docente
tendencias que Estrategias Teorias del Enfoque tedrico Técnica
caracterizan el proceso  didacticas aprendizaje encuesta.
de ensefianza- Diversidad Estilos de aprendizaje Instrumento:
aprendizgje de las Tendenciasdela  Tecnologia educativa Cuestionario
CCNN en €l octavo Interviniente: tecnologia aplicado alos
afo A delaUE Latecnologiadel Caracteristicasde Innovacion educativa docentes.
Manuel J. Caleenel aprendizajey lainnovacion Conocimientos sobre el
afo lectivo 2022-2023.  conocimiento. tecnologica uso de la tecnologia

Pedagogiadigital Uso de herramientas
Caracterizar €l tecnol égicas digitales Técnica
proceso de ensefianza Modelo TPACK Entrevistaa
aprendizajeenla Dependiente: Motivacion al usar la los docentes
asignatura de CCNN Ensefianza de tecnologia.
en octavo EGB dela Ciencias Caracteristicasde  Métodos de ensefianza
UE Manuel J. Calleen  Naturalesen laensefianza de
el afio 2022-2023. octavo afio. las Ciencias

Naturales

Estrategias de Metodologias Activas

ensefianza Herramientas Guiade

tecnoldgicas observacion

Nota. Elaboracion propia

2.1. Enfoque dela I nvestigacion

Referente ala naturaleza del estudio “dentro de un paradigma pueden darse diferentes
enfoques para tratar un problema” (Gallardo, 2017, p. 21). En € presente estudio se desarrolla
un enfoque mixto, € cual segin Hernandez et al (2014) utiliza fortalezas de los métodos

cualitativo y cuantitativo. Asimismo, para Hernandez y Mendoza (2018) el enfoque mixto
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desarrolla métodos hibridos que presentan una sistematizacién empirica, que emplea técnicas
y andlisis de datos cualitativos y cuantitativos. El enfoque cuantitativo presentala encuesta
desarrollada através del cuestionario; paralo cual se analizaran estadisticamente los datos
obtenidos. Mientras que € enfoque cualitativo corresponde ala aplicacion de las entrevistas a
los informantes claves y la observacion alas préacticas pedagogicas, que seregistré en las
rubricas, alo cual seleaplico un andlisis interpretativo, parareconstruir las vivenciasy
experiencias del contexto real de los docentes, referente a uso de latecnologia digital como
apoyo alaensefianza de las CCNN, en € octavo afio A dela UE Manuel J. Calle en € afio
lectivo 2023-2024.

2.2. Alcances dela I nvestigacion

De acuerdo ala profundidad y acance del estudio, es unainvestigacion descriptiva; la cua
segun Sanchez et a (2018) se enfoca al estudio y descripcion del fendmeno en su estado
actual, paralo cua se sustentaen e diagndstico; cuyo objeto de estudio es el uso dela
tecnologia digital, como apoyo ala ensefianza de las CCNN.

Deigua manera, se considera una investigacion exploratoria, ya que se pone de manifiesto lo
planteado por Arias a (2016) sefialar que este tipo de fendmenos han sido poco estudiados y
consiste en desarrollar una aproximacion al objeto de estudio. En este caso es €l uso dela
tecnologia para la ensefianza de las ciencias naturales en € octavo afio, UE Manud J. Calle en
el afo lectivo 2023-2024. Asimismo, lainvestigacion desarrolla el andlisis del discurso
interpretativo, € cual segin (Martinez, 2004, p. 130) es “el analisis del discurso” en el estudio
representa las vivencias y experiencias que manifestaron los docentes entrevistados y las
acciones gque se observaron en las précticas educativas. Es por ello que, para plantear
estrategias didacticas basadas en las TACs parala optimizacién del proceso educativo en la
asignatura de CCNN; es importante identificar |as caracteristicas y tendencias que

manifestaron los docentes parala ensefianza de las CCNN.

2.3. Declaracion y Justificacion del Tipo de I nvestigacion

La presente investigacion se considera de campo, la cual segin Mufioz (2016) lainformacion
se obtiene en e contexto donde se desarrolla el fendmeno objeto de estudio; en este caso esla
UE Manuel J. Cale en el afio lectivo 2023-2024. Asimismo, se considera un estudio de tipo
transversal, |os cuales segun Sanchez et al. (2018)se realizan en un determinado momento; en
este caso lainformacién se obtuvo en dos momentos precisos tanto en la fase diagndstico

como en lavaloracion de la propuesta.
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2.4. Méodos Empleadosy sus Propdsitos en el Contexto dela I nvestigacion
Lanaturalezade estudio, contempla el método cuantitativo de pensamiento deductivo
explicativo y el método cualitativo de pensamiento inductivo interpretativo, por tal motivo la

investigacion se puede definir como mixta
2.5. Instrumentos

2.5.1. Cuestionario

El cuestionario es un instrumento, a ser aplicado a nueve docentes de la asignatura CCNN,
que laboran en laUE Manuel J. Calle en el afio lectivo 2023-2024. Segiin Hernandez, et al.
(2014) se considera como una serie de preguntas las cuales refieren a los indicadores,
dimensionesy variables a ser medidas y analizadas estadisticamente. Es por ello que, se
disefi6 un cuestionario integrado por dieciocho preguntas, las cuales se midieron con la escala
deLikert. (Ver anexo 1). Latécnicaparad desarrollo del cuestionario fue la encuesta la cual
segun Arias (2020) busca recolectar lainformacion necesaria sobre € objeto de estudio. En
este caso es lainformacién que manejan los docentes, referente al uso de latecnologiaen la

ensefianza de las ciencias naturales.

25.2. Entrevista

Laentrevista, estaentre las estrategias para interactuar con |os sujetos considerados
informantes claves, que en palabras de Arias (2019) son los sujetos gue cumplen con los
criterios preestablecidos. En € estudio, se establecieron pautas atomar en cuenta al
seleccionar los docentes informantes a ser entrevistados, paralo cual se empled un guidn de
preguntas abiertas (Ver anexo 2). Asimismo, setomaron en cuenta |os siguientes indicadores
parala seleccion de los docentes a ser entrevistados:

-Pertenecer ala UE Manuel J. Calle en €l periodo 2023-2024.

-Docentes de |a asignatura Ciencias Naturales.

-Haber trabajado en lainstitucién por mas de un afio escolar.

-Estar dispuesto (a) a colaborar con lainvestigacion.

Para el desarrollo de las entrevistas fueron sel eccionados tres docentes como informantes
clave, aquienes se entrevistd. Segun lo expuesto por Arias (2016) la entrevista consiste en un
didlogo que giraen torno alateméticainvestigativa, en este caso lo referente a las practicas
docentes, paradigmas tedricos, estrategias pedagogicas, atencion aladiversidad delos
aprendices, recursos educativos, herramientas tecnol 6gicas, métodos formativos, la

innovacion y la creacion de recursos tecnol 0gicos educativos, el desarrollo de la pedagogia
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digital, motivacién, metodologias activas, laboratorios virtuaes, entornos virtuales parala

ensefianza de las CCNN. Al respecto, se presenta el guion de preguntas. (Ver anexo 2).

2.5.3. Observacion

Es importante destacar que la técnicade la observacion se llevé a cabo en las clases de CCNN
del octavo afo de laUE Manuel J. Calle, periodo 2023-2024. Referente ala observacion
Sanchez (2018) refiere que, € investigador observay recopilalainformacion del grupo
estudiado sin ningun tipo de intromision. Para el desarrollo del estudio se disefio una guiade
observacion (Ver anexo 3), lacua se aplico de acuerdo alos objetivos de lainvestigacion, en
tal sentido se tomaron en cuenta indicadores como la descripcion del aula, los métodos
empleados, estrategias didacticas, técnicas de ensefianza, contenidos tematicos, recursos
pedagdgicos y tecnol égicos, evaluacion, desarrollo de la comunicacion, participacion y
actitud de los estudiantes y estrategias de ensefianza ; todo €llo, sustentados en la observacion
detres clases de CCNN.

2.6. Delimitacion dela Poblacién y Muestra

Lainvestigacion, se enfoco a una poblacion y muestra integrada por nueve docentes de la
asignaturade CCNN delaUE Manuel J. Calle en € afio lectivo 2023-2024, un directivoy 25
estudiantes que constituyen la matricula del Octavo afio de EGB. En tal sentido, se tomé el
total de la poblacion docente de la asignatura antes sefialada. Es por ello, que se aplica el
“muestreo intencional o de conveniencia” (Herndndez & Mendoza, 2018, p. 78). Este método
tiene como proposito obtener muestras que representen y aporten lainformacién necesaria

paradesarrollar e estudio.

2.7. Técnicas de Anédlisis

Segun Gallardo (2017) es el andlisis de los datos obtenidos en las diferentes fuentes. Paralo
cual, es importante extraer los datos pertinentes a los objetivos del estudio y las preguntas de
investigacion: ¢Es necesario implementar nuevas estrategias didécticas que fortal ezcan el
proceso formativo en la asignaturade CCNN de los estudiantes de octavo de EGB, en laUE
Manuel J. Calle?

De acuerdo a la naturaleza de lainvestigacion mixta, se desarroll6 el enfoque cuantitativo,
con la aplicacién del método de pensamiento deductivo. Los datos provenientes del
cuestionario se analizaron estadisticamente, presentandose en tablas y gréficos para su
descripcion y explicacion. Mientras que los datos cudlitativos, provenientes de las entrevistas
fueron organizados en textos en documentos primarios para su analisis exploratorio inductivo

interpretativo, paralo cual se empleo € software ATLAS. Ti, y de esta manerafueron
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segmentados |os datos en unidades de significados pararelacionar conceptosy categorias

emergentes.
2.8. Estrategia Metodol6gica | nvestigativa

2.8.1. Diagndstico I nicial

Para diagnosticar, la situacion real inicial de las estrategias didacticas que desarrollan los
profesores en la ensefianza de la asignatura de CCNN del octavo aiio A dela UE Manuel J.
Cdle, lacua corresponde a fendmeno de estudio. En tal sentido, se desarroll6 la encuesta
sustentada en un cuestionario a nueve docentes; de igual manera se entrevistaron atres
docentes, asi como la observacion atres clases de la asignatura antes sefialada. La
informacion obtenida en el cuestionario, fue procesada estadisticamente; las entrevistas fueron
interpretadas con apoyo del software ATLAS. Ti; finalmente alas observaciones se les aplico

un andlisis hermenéutico, para que emergieran las categorias y conceptos emergentes.

2.8.2. Modelacion de la Propuesta
Luego de obtener los resultados del diagndstico se plantea la propuesta, lacua presentala
estructura integrada por € titulo, descripcidn, sustentacion tedrica, justificacion, objetivos,

temas, actividades y su respectiva evauacion.

2.8.3. Validacién de la Propuesta

Al desarrollar la propuesta, se evalud cada uno de los temas, paralo cual se disefié unarubrica
integrada por un cuestionario de cinco preguntas cerradas que son los indicadores con una
escala valorativa, tanto para los estudiantes participantes como paralos docentes. Por su parte,
con € directivo sellevd a cabo la entrevista para saber su apreciacion sobre los alcances de la
propuesta.

2.9. Andlisisdelos Resultados

Las técnicas e instrumentos, que fueron aplicados para dar respuesta a los objetivos
investigativos entre los cuales esta el caracterizar las herramientas digitales que aplican los
docentes de Ciencias Naturales en laUE Manuel J. Calle en € afio lectivo 2023-2024. En €
diagnostico fue llevado a cabo una encuesta a través de un cuestionario aplicada a nueve
docentes incluido € directivo que es también docente de CC. NN. (Ver anexo 4); asimismo se
entrevistaron a nueve docentes incluido € directivo con un guion de preguntas (ver anexo 5) y
la observacion alas practicas pedagdgicas a nueve docentes donde |o observado se registro en

laguiade observacion (Ver anexo 6).
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Luego de presentar la propuesta, la cual consistio en un aulavirtua, en la plataforma Google
Classroom; la misma esta integrada por herramientas digitales como Prezi, el laboratorio
virtual Phet Colorado, videos en YouTubey juegos en Educaplay. La misma fue evaluada por
nueve docentes por un cuestionario integrado por cinco items (Ver anexo 7); asi como
también por veinticinco estudiantes, a través de un cuestionario integrado por cinco items
(Ver anexo 8); a igual que un directivo, por medio de unaentrevista (ver anexo 9). Todo ello
paraValorar las herramientas digitales del aula virtual como estrategiadidactica parala
ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales en octavo afio “A” EGB de la
UE Manuel J. Calle en el afio 2023-2024.

2.9.1. Encuesta a los Docentes

En e siguiente apartado, se presentan los resultados del diagnostico, que se obtuvieron en la
encuesta, aplicada a nueve docentes de laasignatura CCNN delaUE Manud J. Calle, en €
ano lectivo 2023-2024.cuyo instrumento fue un cuestionario integrado por 18 items (ver
anexo 4). Ental sentido, se describey andizalainformacion en tablasy graficos. Paralo cual
se empled la herramienta Excel, para calcular los porcentajes y de esta manera describir y
analizar los datos estadisticos.

¢Como definirias sus précticas docentes?

Tabla 3.

Definicion de la préctica docente

items Tradicional Innovadoras
1.- ¢Como definirias sus précticas docentes? F % F %
2 22,2 7 77,7

Nota. Encuesta a docentes.

L os resultados demuestran que el 77,7% de los docentes creen que sus préacticas son
innovadoras; mientras que el 22,2% consideran que es tradicional.

Se destaca que, la mayor parte de los docentes consideran que sus préacticas son innovadoras.
Lo cua, paraAguilar et al. (2019) es € resultado de comprender las necesidades de los
estudiantes y plantear respuestas oportunas y concretas. No obstante, existe un pequefio grupo
gue segun su criterio se consideran tradicionalistas, 10 que concuerda con lo planteado por
Galvany Siado (2021) al definir e método tradicional como centrado en €l trabajo realizado
en el aula, y las actividades presenciales.

En las estrategi as pedagdgicas usted desarrolla el enfoque:
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Tabla 4.
Paradigma de aprendizaje

items Conductista  Constructivista ~ Coghnitivista
2.-Enlasestrategias pedagégicasusted F % F % F %
desarrolla el enfoque:

0 0 8 88,8 1 11,1

Nota. Encuesta a docentes.

Referente a enfoque de aprendizaje €l 88,8% consideran que desarrollan el constructivismo; y
un 11,1% creen que sus précticas pedagogicas desarrollan el cognitivismo. Esimportante
sefidar que, “el estudiante adquiere el conocimiento de forma activa” (Tigse, 2019, p. 25).

L as précticas constructivistas se sustentan en o procedimental, y se apoyan en los
aprendizajes previos de |os estudiantes.

Al hacer referenciaalas estrategias en la ensefianza de las CCNN, se presentan |os siguientes

resultados:
Tablas.
Estrategias en la ensefianza de las CCNN
Items Sempre  Cas Algunas Casi Nunca
siempre VECes nunca
F % F % F % F % F %
3.- ¢Usted toma en cuenta la 4 444 3 333 2 222 0 O 0 0

diversidad y estilos de aprendizaje

de sus estudiantes

4.- ¢;Usted emplea herramientas 2 222 0 0 5 555 2 222 O 0
tecnolégicas para el desarrollo de

sus clases?

5.- ¢A los estudiantes lesmotiva € 5 555 4 44 0 O 0 O 0 0
empleo delatecnologia en €

aprendizaje delas CCNN?

Nota. Encuesta a docentes.

En los resultados se evidencia que el 44,4% de |os docentes siempre toman en cuenta las
caracteristicas y diversidad de sus estudiantes; el 33,3% casi siemprelo haceny € 22,2%
algunas veces |o toman en cuenta. Es evidente que “los estilos de aprendizaje han servido para
realizar cambios significativos en el proceso educativo” (Extrada, 2018, p. 218). Los docentes
estan conscientes que los escolares presentan dif erentes maneras de aprender, unos son
visuales, otros auditivos, otros kinésicos, 0 complementan algunas de estas maneras para
percibir lainformacion proveniente del medio.

El 55,5% de los docentes algunas veces emplean recursos tecnol égicos en € desarrollo de las
clases; el 22,2% siemprelo haceny €l 22,2% restante casi nuncalo hacen. El uso de la

tecnologia es parte de | as précticas educativas. De alli que en palabras de Navarro et al.
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(2019) e empleo de las herramientas digitales, es un reto para los docentes, ya que es
necesario manejar competencias tecnol 6gicas, para optimizar los procesos formativos.

Para el 55,5% de los docentes, siempre motiva el empleo de latecnologiaen e aprendizaje de
las CCNN; y aun 44,4% casi siempre les motiva. Es importante destacar que existe
disposicion por parte de los docentes en emplear 10s recursos tecnol 6gicos. Al respecto,
Amoresy De Casas (2019) creen que el empleo de la tecnologiaforma parte de la
cotidianidad tanto de docentes como de los estudiantes, los cuales pueden ser utilizados como
apoyo didactico en la ensefianza.

Referente alas caracteristicas, métodos empleados y lainnovacién tecnol gica, se obtuvieron
los siguientes resultados.

Tabla 6.

Caracteristicas, métodos e innovacion tecnol 6gica

[tems Totalmente De Indiferente  En Totamenteen
de acuerdo acuerdo desacuerdo  desacuerdo
F % F% F % F % F o %
6.- ¢Qué opina usted sobrelainnovacion 6 66,6 3333 0 O 00 0 0

con e empleo de herramientas

tecnoldgicas en la ensefianza de las

CCNN?

7.- ¢Qué opina usted sobre la pedagogia 6 66,6 333 0 O 00 0 0
digital en la ensefianza delas CCNN?

8.- ¢Estaria usted en disposicién de 6 66,6 3333 0 O 00 0 0
probar con métodos formativos diferentes

alostradicionales?

9.- (Estaria usted de acuer do en emplear 7 77,7 2 222 0 O 00 0 0
las metodologias activas en la ensefianza

delas CCNN?

10.- ¢Estaria usted de acuerdo en emplear 7 77,7 2 222 0 O 00 0 0
los labor atorios virtuales en la ensefianza

delas CCNN?

11.- ¢(Estariausted deacuerdoentrabajar 6 66,6 333 0 O 00 0 0
con los proyectos cientificos de

investigacion en la ensefianza de las

CCNN?

Nota. Encuesta a docentes.

El 66,6% de |los docentes, estén totalmente de acuerdo sobre lainnovacién al emplear los
medios y recursos tecnol dgicos en la ensefianza de las CCNN; mientras que el 33,3% estén de
acuerdo. Esto demuestra que los profesores estan de acuerdo con € empleo de las

herrami entas tecnol 6gicas parainnovar en |las estrategias educativas. Estas ideas son
ratificadas por Caberoy Marin (2017) al considerar que los medios tecnol 6gicos son recursos
educativos que se pueden emplear para motivar alos aprendices, especialmente los que

presentan imégenes, audios y actividades interactivas.
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Referente ala pedagogiadigital en la ensefianza de las CCNN, € 66,6% de |os docentes estan
total mente de acuerdo; y un 33,3% estan de acuerdo. Es importante destacar que, los docentes
creen gque la pedagogia digital debe desarrollar se en |as estrategias pedagdgicas. En palabras
deDurdn et al. (2021) es necesario que los docentes tomen en cuenta las caracteristicas de los
estudiantes, para determinar cuéles recursos tecnol 6gicos pueden ser empleados y utilizados
fécilmente, en e proceso formativo.

Es importante destacar que el 66,6% de |os profesores estan totalmente de acuerdo en probar
con métodos formativos diferentes a los tradicionales; mientras que € 22,2% estan de
acuerdo. Estos resultados hacen ver que |os docentes manifestaron disponibilidad para
formarse tecnol 6gicamente para atender a los aprendices. Estas acciones concuerdan con lo
planteado por Pinto y Plaza (2020) al sefialar que la mayoria de |os docentes estan en una
busgueda constante de formacion tanto pedagdgica como tecnol bgica, para optimizar sus
préacticas educativas.

El 77,7% de |os docentes estan totalmente de acuerdo en emplear |as metodologias activas en
laensefianza de las CCNN; y & 22,2% estan de acuerdo. Esta posicion de los docentes, hacen
ver gue la ensefianza de las CCNN debe ser dinamica e interactiva; Segun Simonelli (2019)
debe existir una articulacion entre lo vivencial y experiencial delas CCNN, y los aprendizajes
gue desarrollan los estudiantes. Es de gran importancia que estos participen, seintegreny
desarrollen procedimientos que ayuden a producir y construir nuevos conocimientos.
Referente al empleo de los laboratorios virtuales en la ensefianza de las CCNN, € 77,7% de
los docentes estan totalmente de acuerdo en usar este tipo de recursos; mientras que e 22,2%
estan de acuerdo. El experimentar y desarrollar simulaciones en los laboratorios virtuales,
genera experiencias interactivas que motivan alos escolares. Es importante reflexionar sobre
lo planteado por Vilchez (2019) quien destaca que |os espacios concretos, ambientes virtuales
y los recursos didécticos son determinantes para estimular el aprendizaje. Es por €lo que, los
laboratorios virtuales, son herramientas de gran utilidad parala ensefianzay aprendizaje de las
CCNN.

El 66,6% de |os docentes estan totalmente de acuerdo en trabajar con |os proyectos cientificos
de investigacion en la ensefianza de las CCNN; y un 33,3% estan de acuerdo. El trabgjo en
proyectos, puede realizarse de maneraindividual o grupal. Esimportante que, al plantear una
situacion problematica los estudiantes desarrollen y se familiaricen con los principios basicos

del método de investigacion cientifica.
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Tabla7.
Conaocimiento de métodos, técnicas y herramientas tecnol égicas

items Muy buen Buen Regular Poco No tengo
conocimiento  conocimiento conocimiento  conocimiento
F % F % F % F % F %

12.- ;Tiene conocimiento sobre 3 333 4 44 2 222 0 0 0 0

el mangjo de herramientas
tecnologicas parala creacion de
recur sos educativos?

13.- ¢ Tiene usted conocimiento 0 0 1 111 3 33 4 44 1 11
del modelo TPACK?

14.- ;Tiene usted conocimiento 0 0 0 O 5 555 2 222 2 22,2
de las metodologias activas?

15.- ;(Tiene usted conocimiento 0 0 1 111 2 222 3 333 3 333
deloslaboratorios virtuales?

16.- ¢Tiene usted conocimiento 4 444 3 333 2 222 0 0 0 0

sobre el desarrollo de proyectos
cientificos deinvestigacion?
Nota. Encuesta a docentes.

Referente alos conocimientos en el uso de las herramientas tecnol gicas parala creacion de
recursos pedagogicos educativos, el 33,3% de |os docentes manifestaron que tienen muy buen
conocimiento; el 44,4% creen que tienen buen conocimiento; y el 22,2% creen que es regular.
Los resultados infieren que, es necesariala capacitacion docente para hacer uso efectivo dela
tecnologia con fines educativos. De dli, lo sefidlado por Ccoay Avites (2021) al mencionar
gue los recursos tecnol 6gicos ayudan a gestionar la informacion, desarrollar procesos
instruccionales e interactuar tanto de manera sincronay asincrona.

El 44,4% de |os docentes tienen pocos conocimientos sobre el modelo TPACK, un 33,3%
creen que sus conocimientos sobre este model o son regulares; no obstante, e 11,1%
manifestaron que tienen buen conocimiento; y el 11,1% restante manifestaron que no tienen
conocimiento. Segun lo planteado por Vasconez e Inga (2021) € poner en practica el modelo
TPACK, € cual consiste en el conocimiento del contenido, pedagdgico y tecnol égico, hace
gue e docente dispongay empl ee recursos tecnol 6gicos adecuados a las caracteristicas de los
estudiantes.

Sobre las metodol ogias activas, € 55,5% de |os docentes creen que sus conocimientos son
regulares; paraun 22,2% el conoci miento que poseen es poco y un 22,2% manifestaron no
tener conocimiento. Para Villalobos (2022) |as metodologias activas por 1o general se basan
en el desarrollo de proyectos, € aulainvertiday gamificacion, entre otras. Estos son recursos
gue pueden ponerse en practica, para que los estudiantes participen y se integren en e

desarrollo del aprendizaje.
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Respecto a los laboratorios virtuales, €l 33,3% de |os docentes tienen poco conoci miento; un
33,3% expresaron que no tienen conocimiento; para un 22,2% el conocimiento es regular;
mientras que un 11,1% lo consideran bueno. Es importante destacar que, es necesario emplear
herramientas como son los laboratorios virtuales; los cuales, segin Navamaet al. (2021) a
través de estos recursos, se puede desarrollar practicas virtual es como estrategias pedagogicas
parael desarrollo de competencias procedimental es.

El 44,4% de |os docentes tienen conocimientos sobre el desarrollo de proyectos cientificos de
investigacion; el 33,3% tienen buen conocimiento; y paraun 22,2% es regular. Es importante
destacar que, € desarrollo de proyectos, es una estrategia conocida por lamayoria de los
docentes, estas forman parte de |as metodol ogias activas, y son ideales para que los educandos
se integren y participen fomentando asi € trabajo colaborativo.

Sobre & empleo de las herramientas tecnol dgicas en los métodos formativos en |a ensefianza
delas CCNN, se obtuvieron los siguientes resultados:

Tabla 8.

Herramientas tecnol 6gicas en las estrategias formativas

) Debo Aceptable Regular Bien Muy bien
Items mejor ar
F % F % F % F % F %

17.- ¢Qué opina usted sobre el empleo 5 55,5 4 444 0 0O 0 O O 0
de las herramientas tecnol 6gicas como

estrategias formativas en la ensefianza

delas CCNN?

Nota. Encuesta a docentes.

Referente a empleo de la tecnologia como estrategias formativas en la ensefianza de las
CCNN, € 55,5% de los docentes creen que deben mejorar, y un 44,4% lo consideran
aceptable. Los resultados demostraron que, |os docentes estan conscientes sobre la necesidad
de incorporar alas estrategias de ensefianza herramientas tecnol 6gicas que favorezca el
aprendizaje de las CCNN. Seguin laUNESCO (2021) la mayoria de |os sistemas educativos
no estan preparados, faltaformacion y capacitacion en la poblacién docente. Esta es una
situacion que anivel instituciona debe ser atendida, yaque e uso de las tecnologias puede
contribuir aoptimizar los métodosy estrategias de ensefianza.

Respecto a ladisposicion de aplicar el modelo TPACK en la ensefianzade las CCNN, las

repuestas fueron:

Tablao.

Aplicacion del modelo TPACK
) Muy Dispuesto Indiferente  Poco No estoy
Items dispuesto dispuesto dispuesto
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F % F % F % F % F %
18.- ¢Estaria usted en disposicién 5 555 4 44 0 0 0 0 0 0
de aplicar el modelo TPACK en la
ensefianza delas CCNN?

Nota. Encuesta a docentes.

Se demuestra que, € 55,5% de los docentes estén muy dispuestos a aplicar el modelo TPACK
en la ensefianza de las CCNN; y € 44,4% estan dispuestos. Es importante resaltar que, los
docentes estan dispuestos a cooperar para que se desarrolle un proceso formativo. Es por ello
gue, & Modelo TPACK, puede contribuir significativamente ala ensefianza de las CCNN. Al
respecto Simonelli (2019) consideraque € modelo TPACK, puede enfocar de maneraintegral
laensefianza de las CCNN, a integrar ladidactica, disciplinay latecnologia, para ofrecer a

los estudiantes espacios interactivos para € aprendizaje.

2.9.1.1. Andlisisresultados de la encuesta: la mayor parte de los docentes creen que
innovan con sus préacticas, no obstante, un pequefio grupo se considera tradicionaistas. De
igual manera, existe unatendencia hacia el desarrollo de précticas constructivistas, y los
docentes algunas veces han empleado herrami entas tecnol dgi cas; esto puede deberse aque los
docentes estan de acuerdo a empleo de |as tecnologias para apoyar la didacticay la pedagogia
digital en laensefianzade las CCNN.
Referente alos métodos, 1os docentes estan total mente de acuerdo en probar con métodos
formativos diferentes alos tradicionales. Ellos estan de acuerdo en emplear |as metodologias
activas, empleo de laboratorios virtuales y trabajo en proyectos, para la ensefianzade las
CCNN; yaque todos los profesores manegjan conocimientos sobre | as tecnol ogias del
aprendizaje.
Respecto al modelo TPACK, es evidente que e conocimiento es escaso y lamayoriade los
docentes creen que deben capacitarse para el uso de latecnologia educativa. No obstante,
existe disposicion paraformarse en el mangjo de |os recursos tecnol dgicos, paralo cual €
modelo TPACK puede ser aplicado.

2.9.2. Resultado delas Entrevistas

Al redlizar el andlisis alos testimonios de los docentes que fueron considerados informantes
claves, se presentan cuatro categorias de las cuales dos son categorias aprioristicas, tal es e
caso del uso de latecnologiadigital y el aprendizaje de las CCNN. De igual manera, se
presentan dos categorias emergentes las cuales son € constructivismo pedagogico y las

metodologias activas en la ensefianza de las CCNN.

31



Referente a empleo de las tecnologias como apoyo a la ensefianza de la asignatura CCNN, es
importante destacar que existe diversidad de herramientas en laweb, que pueden ser
empleados como recursos didacticos, por su fécil uso y acceso a estos medios tecnol 6gicos.
2.9.2.1. Primera Categoria: Uso de Herramientas Tecnolgicas Digitales: referente
al uso de latecnologiadigital en el proceso de ensefianzay aprendizaje de las CCNN, se
presentan cuatro cddigos como son: a) capacitacion digital, b) aulas virtuales, ¢) laboratorios
virtuales, d) pedagogia digital.
Referente ala categoria uso de las herramientas tecnol dgicas digitales, el informante uno cita
diez, plantea que “si me gusta que los nifios vean videos que son muy utiles para explicar los
contenidos”; de igual manera el informante dos, cita dieciocho, manifiesta que utiliza
“material audiovisual, gafas de realidad virtual 3D, celular y aplicaciones como Quiver,
Kahoot, textos, experimentacion en laboratorios, videos juegos”. Asimismo, el informante
tres agregd que, conoce algunas herramientas como” Labster, canva, Edmodo, Moodle,
Zoom, entre otras”. A continuacion, se presentalared semantica uso de herramientas
tecnologicas digitales.
Figura 1.
Uso de herramientas tecnol 6gicas
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Nota. Fuente: entrevista a docentes.

Referente a codigo capacitacion digital, este se presenta como un elemento determinante
parael uso de las herramientas tecnoldgicas digitales. Al respecto el informante uno, cita
catorce sefiala que “es importante la capacitacion continua del personal docente, a fin de
aprovechar lainformacion disponible en los medios digitales”. Respecto al codigo aulas

virtuales, refiere el informante uno cita veintisiete que “si he trabagjado con Google,
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Classroom y Moodle”, de igual manera, € informante dos en la cita treintay cinco manifiesta
que “si he utilizado Moodle, Edmodo y Excelearming”.
En cuanto a empleo de laboratorios virtuales, es un codigo en el cual € informante uno cita
veinticinco argumenta que “Si creo que hay algunos, pero no lo he investigado”. No obstante,
el informante dos, cita treinta y tres expreso que “Si uso Labster”. Y el informante tres citas
dieciocho indic6 que “son muy buenos, ayuda a mejorar la explicacion de los contenidos,
sirven para explicar el procedimiento”. Sobre € codigo pedagogia digital, el informante uno
citaveintinueve, sefiala que “las herramientas digitales que nosotros encontramos en la red
son realmente de gran ayuda parala ensefianza de las CCNN”’.

2.9.2.2. Segunda Categoria: Aprendizaje de las Ciencias Naturales: Referente a esta
categoria, lamisma se sustentaen los cédigos: a) planificacion, b) métodos, ¢) recursos para
el aprendizaje, d) evaluacion, €) modelo TPACK.
Referente ala categoria aprendizaje de las Ciencias Naturales, El informante uno expreso que
“a ellos les gusta investigar y ver videos que se relacionan con las CCNN”. De igual manera,
el informante dos, citatreintay nueve argumento que “caracteristica importante de la practica
docente en las ciencias experimental es es establecer relacion con larealidad y el contexto de
los estudiantes”. Asimismo, el informante tres, cita veinticuatro sefiala que “Las estrategias
pedagdgicas que se plantean en la ensefianza de la Biologiay Ciencias Naturales, buscan que
los estudiantes sean agentes de cambio, identifiquen los problemas y propongan soluciones”.
A continuacion, se presenta lared semantica, aprendizaje de las CCNN.
Figura 2.

Aprendizaje de las Ciencias Naturales
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Nota. Fuente: entrevista a docentes.
Laplanificacion es un codigo que sustenta € aprendizaje de las CCNN. Al respecto, el
informante tres, en lacitaveintiséis refiere que “él uso de estas herramientas debe ser
intencional y estar respaldado por una planificacion didactica”. Referente al codigo los
métodos, el informante dos, cita diecinueve manifestd que “Si, estoy de acuerdo en utilizar
nuevos métodos formativos, que ayuden a optimizar la ensefianza”. De igual manera, respecto
alosrecursos para el aprendizaje, € informante dos, cita diecisiete agrega que son €
“material concreto de diferentes texturas, como tela, plastilina, hojas impresas para colorear,
|&minas, model 0s, entre otros”.
Asimismo, laevaluacion es un codigo relevante en la categoria aprendizaje de las CCNN. Al
respecto, el informante tres, citaveinticinco plantea que “son validos los diagndsticos
psicopedagogicos”. De igual manera, el informante dos, cita cinco agrega que “se utiliza la
retroal imentacion positiva, mediante la cual, son alentados a analizar y evaluar criticamente
su trabajo, identificar errores y aprender de ellos”. Finalmente, sobre el modelo TPACK, el
informante dos, cita veintiocho comento que “si me gustaria aprender sobre ese método”.
2.9.2.3. Tercera Categoria: Constructivismo Pedagogico: respecto a constructivismo
pedagdgico se presentan |os siguientes codigos: @) aprendizaje, b) Comprension, )
aprendizaje significativo, d) aprendizaje colaborativo €) diversidad de aprendizaje. Respecto a
la categoria constructivismo pedagogico, el informante dos, cita trece define como “un
enfoque educativo basado en la conciencia critica, la liberacion y la transformacion social”.
De igual manera, el informante uno, cita dos destaca que “el paradigma constructivista cuyo
propdsito es que cada estudiante construya su propio conocimiento, atendiendo alas
necesidades de cada uno en funcion de la realidad social en la que vive”. A continuacion, se

presenta la red semantica constructivismo pedagdgico.



Figura 3.
Constructivismo pedagdgico
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Nota. Fuente: entrevista a docentes.
Referente a codigo aprendizaje, el informante dos, cita dos refiere que “es la generacion de
conocimiento através de la exploracion cientifica”. Por su parte, € codigo comprension, €
informante uno, cita uno plantea que “promueve una comprensién mas profunday una mayor
participacion en el proceso de aprendizaje”. Sobre e codigo aprendizaje significativo, €
informante dos, cita siete menciona que “Es importante relacionar los conceptos cientificos
gue se revisan en e aulacon su aplicacién en situaciones cotidianas, permitiendo alos
estudiantes comprender larelevanciay la aplicabilidad de o que esta aprendiendo”.
Por su parte, € coédigo aprendizaje colaborativo, € informante uno, citatreintay dos afirma
que “la red es realmente de gran ayuda para la ensefianza de las CCNN, puesto que permite el
trabajo individual y colaborativo”. Finalmente, respecto a cddigo diversidad de aprendizajes
el informante tres, cita seis destaca que “Los estilos de aprendizaje entendidos como
particularidades de los estudiantes, |ejos del concepto de etiquetarlos, es incluyente”.

2.9.2.4. Cuarta Categoria: Metodologias Activas: referente a esta categoria, la misma
se sustenta en los siguientes codigos: a) tipo de practica, b) estrategiaformativa, ¢)
innovacion, d) ludica, €) participacion.
La categoria metodol ogias activas, el informante tres, cita uno argumenta que “las definiria
como précticas activas donde mis estudiantes puedan explorar, indagar y descubrir por si
mismos”. De igual manera, el informante dos, cita treinta y siete menciona que “las definiria

cOmo practicas activas para que descubran las respuestas a sus preguntas y la generacion de
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conocimientos a través de la investigacion cientifica”. Seguidamente, se presentalared

semantica metodologias activas.

Figura 4.
Metodologias activas
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Nota. Fuente: entrevista a docentes.

Referente a codigo tipo de préctica, el informante uno cita uno define como “una practica

activa que busca que € discente vaya creando su propio conocimiento, através dela

indagacion, €l trabajo colaborativo y la experimentacion”. De igual manera, se presenta el

codigo estrategia formativa, donde el informante dos, cita quince expresa que “son las

estrategias que ayudan a la participacion activa de los estudiantes”. Asimismo, el codigo

innovacion, el informante tres, cita trece plantea que “creo que seria muy importante

implementar nuevas estrategias de aprendizaje”.

Otro aspecto de gran relevancia en el desarrollo de las metodologias activas es la ludica,

referente a cual el informante uno, cita uno mencionague “si hay herramientas que ayuda

con juegos, a veces me gusta que los estudiantes los desarrollen”. Finalmente se presenta el

codigo denominado participacion, a respecto el informante tres, cita dos argumenta que “las

actividades de ensefianza se plantean de tal manera que los alumnos tomen decisiones,

colaboren y compartan con sus compafieros”.

2.9.2.5. Analisis delos Resultados de la Entrevista: referente al uso de herramientas

tecnol 6gicas digitales, se evidencia que hay conocimiento por parte de los docentesy que

emplean algunas herramientas para que los alumnos visualicen videos parareforzar los

aprendizajes y adquirir conocimientos con mejor facilidad. Ellos conocen algunas
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herramientas como las plataformas Moodle y Classroom, entre otras. Los docentes consideran
gue los recursos tecnol 6gicos son de gran ayuda, parala ensefianza de las CCNN. Como
recursos didéacticos las herramientas tecnol 0gi cas digital es permiten trabagjar de manera
individual y colaborativa, ya que pueden ser consultadas las veces que sea necesario. A través
de las herramientas digitales como laboratorios virtuales y videojuegos se puede desarrollar |1a
[Gdica, esta sirve como estrategia para motivar alos estudiantes.

L os docentes estan claros de que es importante acceder y empl ear recursos actualizados, para
la ensefianza que propicie e aprendizagje interactivo. Paralo cual, es necesario contribuir a
optimizar los recursos didacticos para motivar y fortalecer la participacion y lainteraccion de
los estudiantes através de actividades practicas y experimentos virtuales. De alli que, se
puede desarrollar ssmulaciones al manipular objetos en 3D, asi como el explorar entornos en
larealidad virtual.

Es importante disponer de recursos o dispositivos conectados en laweb, como tel éfonos,
Tablet y computador. De igual manera, es necesariala capacitacion constante para usar
adecuadamente |as herramientas tecnol 0gicas como recursos educativos, para desarrollar el
aprendizaje interactivo, la colaboracion y personalizacion ddl aprendizaje. Algunos de los
docentes han utilizado herramientas como Moodle, Edmodo y Excelearming y Genelly, entre
otras. En cuanto a empleo de laboratorios virtuales, no todos los docentes han utilizado estas
herramientas; de los tres docentes uno las desconoce. Es por ello que, la pedagogiadigital se
apoya en herramientas aojadas en laweb para convertirlas en estrategias didacticas que, por
su facil mangjo ayudan ala ensefianzay aprendizaje de las CCNN.

Entre |as herramientas que emplean con més frecuencia los docentes estéan |os videos, para
ellos son importantes como recursos didacticos. Manifiestan que los estudiantes se motivan al
ver los videos, o que favorece la comunicacion, discusion y trabajo en grupo. Estas
experiencias de aprendizaje se contrastan con el contexto real, a identificar los problemasy

plantear soluciones.

2.9.3. Analisis de los Resultados de la Observacion a las Précticas Docentes

A continuacion, se presentan |os resultados, |levados a cabo en tres observaciones realizadas a
las précticas, que desarrollan los profesores de la asignaturade CCNN, en laUE Manuel J.
Cdledelaciudad de Cuenca provinciadel Azuay, en e periodo 2023 — 2024. (Ver anexob).
Tabla 10.

Resultados de |a observacion

<t Aspecto Observacion 1 Observacion 2 Observacion 3
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Descripcién
del aula

Descripcién
delos
alrededor es
M étodos

Estrategias
didécticas

Técnicasde
enseflanza
Contenidos
teméaticos

Estrategias del Docente

Recur sos
pedagogicos
Recur sos
tecnolégicos

Evaluacion
Desarrollo de
la
comunicacion

Participacion
del
estudiante

Interaccion

Actitud delos
estudiantes

Estrategias
de ensefianza
Resolucion
de conflictos

Es un ambiente adecuado,
confortable con suficiente
espacio y ventilacion. Hay
escritorio, estantes sillas
mesas y tableros.

Existen jardines
panoramicos.

Seinicia con preguntas
sobre que se conoce sobre
latemética, laclase
expositiva, la docente
explica sobre el contenido
delaclase.

Se presenta un video
instruccional para que los
estudiantes identifiquen
las propiedades de los
elementos naturales.
Lademostracion

Se presenta claramente

Imagenes, mapa
conceptual, audio
Video

Diagnostica
Se propiciael didlogoy €
debate.

Si se observa participacion
de los escolares.

Se evidencia motivacion
en algunos estudiantes, no
obstante, varios escolares
no participaron.

El debate y la discusién de
|o observado.

No se observo.

Aulas acondicionadas
con tableros, mesas,
sillas, suficiente
iluminacion, un
ambiente armonico.
Los arededores hay
jardines.

Clase expositiva, €l
docente trabagjaen el
tablero un mapa
conceptual, y se apoya
en l[dminas impresas
paralaexplicacion dela
clase.

Fomenta el aprendizaje
en los escolares,
preguntas alos
escolares.

Demostracion, clase
expositiva

Estan claros, se trabajo
las partes de lacélula
animal y vegetal.
Laminario.

Uso del teléfono para
buscar términos
desconocidos.
Formativa.

Se evidencié una
tendenciaala
unidireccionalidad, el
docente es quien habla,
preguntay orientala
clase.

Es pasiva, los
estudiantes se limitan a
responder lo que
pregunta el docente.
Pasiva.

Clase expositiva.

No se observo.

El sal6n es claro, suficiente
iluminacion y ventilacion,
colores agradables.

Un pasillo amplio, jardines y
camineria
La observacion, modelo de la

anatomia humana (maniqui),
video.

Aprendizaje de la anatomia
humana (aparato digestivo).

La demostracion.
Estan claros.
Modeloy laminario

(maniqui), rompecabezas.
Video, y modelo humano.

Formativa.

Lacomunicacion es
bidireccional, se desarrolla el
didlogo y debate.

Es activa, preguntan y
responden.

Se observamotivacién y
participacion.

Demostracion.

No se observo.

Nota. Fuente: observacion alas practicas docentes.

Las aulas donde se desarrollan las actividades escolares, se caracterizan, por presentar un

ambiente arménico, iluminacion y ventilacion adecuaday confortable. Existe mobiliario y

recursos que facilitan e proceso educativo. Los espacios del entorno son pasillos espaciosos y

jardines panoramicos con muy buena estética.
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Referente alas estrategias docentes, las mismas desarrollan métodos como la pregunta para
explorar los conocimientos previos sobre latematica atrabajar, |a clase expositivay la
demostracion. De ali que, entre los métodos que llevan a cabo |os docentes, estala
presentacion de videos parailustrar lateméticay la percepcion visua y auditiva, €l hacer
preguntas a los escolares para gestionar lainteractividad y la demostracion através de
modelos. Es por ello que, |as técnicas de ensefianza més desarrolladas son la demostracion y
clase expositiva. De igual manera, se presenta claramente los contenidos teméti cos.
Asimismo, entre |os recursos pedagdgicos empleados son |as imégenes, el mapa conceptual,
audios, laminario, modelo (maniqui), rompecabezas, entre otros. Referente a los rrecursos
tecnol 6gicos utilizados son €l video y los teléfonos celulares para buscar términos. Respecto a
laevaluacion, se manejaladiagnosticay formativa.

Otro aspecto de gran importancia observado en € aulaes € desarrollo de lacomunicacion;
paralo cua seestimulay desarrollae didogoy € debate. No obstante, en una clase se
observo que existe tendenciaa la unidireccionalidad en la comunicacion dominada por €
docente que es quien habla, preguntay orienta la clase. Referente alos estudiantes, en las
préacti cas observadas se evidencio que no hay homogeneidad. En dos clases fue evidente la
participacion de los escolares, a plantear preguntas y respuestas, intervienen y debaten los
temas. Mientras que en €l otro caso es pasivay se limitan aresponder 10 que pregunta el
docente. En lo referente ala actitud de los estudiantes, se evidencié poca motivacion en
algunos estudiantes, no obstante, varios escolares no participaron. Respecto alas estrategias
de ensefianza desarrollaron el debate y la discusion de lo observado, asi como también la clase

expositiva. Finalmente, no se observaron conflictos en |as practicas pedagogicas.

2.10. Conclusiones del Diagnéstico

Al desarrollar los objetivos investigativos, los cuaes se enfocaron a identificar rasgosy
tendencias, para caracterizar el proceso de ensefianza de las CCNN en el octavo aiio A dela
UE Manuel J. Calle en el afio lectivo 2022-2023, se presentan |os resultados del diagndstico
inicia donde se evidenci6 que:

e Existeviabilidad de emplear € aulavirtual parala ensefianza de las CCNN, yaque en
este espacio se pueden organizar una serie de actividades como |os mapas mentales,
presentaciones, infografias, |aboratorios virtuales, videos, juegos, entre otras
actividades; con €l apoyo de herramientas tecnol 6gicas como Prezi, Phet Colorado,
YouTube, y Educaplay, Estos medios, pueden motivar alos estudiantes a participar e
integrarse a proceso formativo, através del trabajo colaborativo.
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e Esimportante destacar que en el aulavirtual se desarrollael aprendizge
constructivista, ya que los estudiantes aprenden através de las simulaciones y
experimentacion, lo que propiciad aprendizaje significativo através de los
aprendizajes previos, sustentado en el cognitivismo y €l trabgjo colaborativo, parala
creacion de una comunidad de aprendizaje interactivo.

e El uso del aulavirtual puede concretarse, ya que la mayoria de los docentes y
estudiantes, pueden acceder ainternet y tienen conocimientos sobre e uso de
herramientas tecnoldgicas, a apoyar ladidacticay la pedagogia digital en la
ensefianza de las CCNN. Es por €lo que, € desarrollo de la pedagogia virtual
sustentado en las metodol ogias activas como los laboratorios virtuales, trabajo en
proyectosy actividades |Gdicas, paralaensefianza de las CCNN, pueden hacer més
dindmico e interesante tanto la ensefianza que desarrollan los docentes como €
aprendizaje de |os estudiantes.

e El empleo del aulavirtual, puede contribuir a optimizar los métodos tradicionales
como € dictado y la transcripcion, en clases activas y participativas, donde el uso de
las metodologias activas con € apoyo de las TACs, |a ensefianza mediante la
investigacion dirigida, €l aprendizaje basado en proyectos cientificosy e aula
invertida, pueden hacer que el aprendizaje se lleve a cabo de maneraamenay divertida
paralos estudiantes.

e L os docentes manifestaron que, poseen experiencias sobre € uso de aulas virtuales en
las plataformas como Moodley Classroom, parae desarrollo de actividades
complementarias en la asignaturade CCNN, donde se pueden crear bloques de
actividades de acuerdo alos contenidos curriculares y sus indicadores para € proceso
evauativo. De igual manera, se pueden desarrollar trabgjos de manera individual y
colectiva, consultar las asignaciones las veces que sea necesario, desarrollar las
actividades asignadas en la escuela o en el hogar, y el estudiante es quien administra
su tiempo y el compromiso de readlizar las asignaciones, |0 que genera responsabilidad,

y propicialatoma de decisiones.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

El aulavirtual como estrategia didéctica basada en la tecnologia del aprendizajey €

conocimiento para la ensefianza de ciencias naturales en octavo afio

3.1. Presentacion

La propuesta se sustenta en el uso de las Tecnologias de Aprendizaje y Conocimientos
(TACs); como medios estratégicos para e proceso instruccional y de aprendizaje de las
CCNN, dirigido a estudiantes del octavo afio de EGB. Esta propuesta consiste en €l disefio y
aplicacion de un aulavirtual para el aprendizaje, la cua es un espacio enfocado ala ensefianza
en lineay de esta manera gestionar procesos de mediacién del docente, hacia una comunidad
de estudiantes en la asignatura de CCNN.

Es importante destacar que, € aulavirtual es un entorno creado por el docente de manera
intencional y particular, acorde a las necesidades formativas de la asignaturay contenidos que
ensefia. Segun Abrigo et a. (2020) el aulavirtual es un recurso parala ensefianza sustentado
en latecnologia digital, que propicia el encuentro, socializacion e interaccién de manera
sincronay asincrona. Es por ello que, en la propuesta se empled la plataforma Classroom por
su facil uso y acceso. Al respecto se destaca que, Classroom es un Sistema de Gestion de
Aprendizaje (LMS). Esta es una herramienta formativa que conformalos recursos que ofrece
Google alas instituciones educativas, de manera gratuita. Este recurso puede favorecer la
optimizacion e interaccion, en € proceso formativo al presentar de manera ordenaday
secuencia latematica, y las herramientas y actividades para su desarrollo. Este espacio
virtual, se presenta estructurado en bloques de acuerdo alos contenidos. Seiniciacon la
informacion general como |os datos de |a asignatura, participantes, temas, cronogramas del
curso, plan de evaluacion, entre otros.

Deigual manera, las metodologias activas como el aulainvertiday proyectos de
investigacion, estén implicitas en las diferentes actividades. Paralo cual, se trabaja con
herramientas como Prezi, |aboratorios virtuales con la herramienta Phet Colorado, videos

alojados en Y ouTube, juegos con Educaplay, entre otras estrategias.
3.2. Objetivosdela Propuesta

3.2.1. General

Disefiar un aulavirtual Classroom mediante €l uso de herramientas tecnol 0gicas para €l
fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales
del octavo afo de EGB.
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3.2.2. Especificos

-Seleccionar contenidos a desarrollar acorde a curriculo priorizado para el disefio del aula
virtual Google Classroom.

-Emplear herramientas tecnol égicas como Y ouTube, Prezi, Phet Colorado y Educaplay en €l
aulavirtual Google Classroom, para la ensefianza-aprendizaje de la asignatura de CCNN en
octavo afo.

-Plantear actividades sustentadas en | as herramientas tecnol 6gicas parala ensefianza-
aprendizgje en laasignatura de CCNN en octavo afio en € marco del curriculo priorizado.
-Vaorar lafuncionabilidad del aulavirtual como estrategia didéactica para la ensefianza-
aprendizaje en laasignaturade CCNN en octavo afio “A” EGB de la UE Manuel J. Caleen el
afio 2023-2024.

3.3. Fundamentacion

El aulavirtual Classroom, es un recurso tecnol dgico educativo sustentado en las préacticas
constructivistas; de manera organizada, |as cuales seguiin Sanchez (2020) propician el trabajo
colaborativo entre |os estudiantes, a partir de sus vivenciasy experiencias concretas, que se
desarrollan en su entorno cultura y socia. Para Guerra (2020) & constructivismo relaciona
teorias como € aprendizaje significativo y € conectivismo a través de métodos, técnicas,
estrategias y recursos como las diferentes herramientas tecnol 6gicas, que posibilitan la

formacion del educando en el contexto actual.

3.4. Caracteristicas del Aula Virtual Google Classroom

Paralaensefianzay aprendizaje de la asignatura CCNN en e 8vo grado, se presenta el aula
virtual sustentada en el empleo de las herramientas tecnol 6gicas, como |as presentaciones en
Prezi, y € laboratorio virtual Phet Colorado, que esideal parala creacion visua, dinamica e
interactiva, no lineal. De igual manera, se hace uso de videos alojados en Y ouTube como
tutoriales, asi como para explicar algunos contenidos. También, se llevan a cabo juegos con
Educaplay para propiciar la creatividad, productividad, socializacion y laludica, entre otras.
Todo ello, para el desarrollo de précticas constructivistas através de lainteractividad que se
generaen las diferentes actividades arealizar por los estudiantes. Es importante que el aula
virtual, se conviertaen un ambiente de aprendizaje parala participacion activa, y asi atender a
las necesidades e intereses, al igual que ladiversidad e inteligencias multiples de los
estudiantes.

Es necesario el empleo de latecnologia, sustentado en la conectividad para conformar una

comunidad de aprendizaje para la ensefianza de las CCNN, de manerainterdisciplinariae

42



integradora. En este caso, se tomaron contenidos de |a asignatura Fisica, especificamente €
denominado “fuerza gravitacional de latierra, del sol y su relacién con los objetos que los
rodean, sustentado en laley de lagravitacion universal” (Ministerio de Educacion , 2020, p.
105)

Es por ello que, se deben tomar en cuenta los conocimientos previos sobre € uso de la
tecnologia por parte de los docentes. Referente al empleo del aulavirtual como complemento
en laasignatura CCNN, € estudiante accedera al espacio virtual con un promedio de cuatro
horas semanales, para desarrollar |as diferentes actividades e interactuar con sus comparieros

y docentes.

3.4.1. Disefio, Estructura, y Dinamica del Aula Virtual
Figura 5.
Componentes del aula virtual de Ciencias Naturales

AulaVirtual Google Classroom:
Descubre el conocimiento y potencia tu aprendizaje con la magia de |as herramientas tecnoldgicas

7 5

CDI_TD. Tematica del AulaVirtual | Como participar en el Aulzs Miual Google Classroom: ‘

2|a AI'JT;F';’ rteu"'al Gooule Classroom 3

Google " . . N :

Classroom: - . Primera actividad: padicipacian en el debate de las preguntas relacionadas conla
-Primer tema: la gravitacion B gravitaciin universal. Emplear el aulavitual para interactuar con docentesy
unierzal estudiantes.

4 ¥

-Recihi -Segundo tema: Ley dela egunda actividad: wver elvideo fuerza de gravedad" padicipar en el for,

Recibirla 5 do t Ley de | 5 da actividad Tviden fi il dad" partici I

infarmacion al gravitacion universal (Newton). Emples delvideo en la plataforma YouTube, como recurso tecnoldgico a emplear.

carren Gimail, 3

-Ingresar al Tercer tema: concepto, farmulas Tercera actividad: organizarse en grupos de cinco integrantes, ver presentacian

aula. yunidades; leyes de Keplery —) denominadaLey de la gravitacidn universal’ desarrallar un andlisk v enviar al

-Leere Newtan. docente a través delaula vitual Emples de lahenamienta Prezi.

identificarlas ‘

actividades.

-Aratarlas -Cuarto tema: farmula para Cusrta actividad: desamolar zimulaciones con la farmula para caloular fuerza y

instrucciones. calcular la maza. B | 1223 en el laboratorio vitual P het Colarado,

-Participary ‘

desarrollaren - — — — -

cadaunade -Quirto terma: movimientas Quirts sctividad: desarollar simulaciones del movimiento de la tiera v de los

las albitales. mmmp | cuerpos; con el apayo de |3 henamienta: labaratorio vitual Phet Colorado.
actividades Ik

seqlnla Sentn ferma: nrovects

termatica. gr:uﬁzcii:;. proyesiaTugrza - Sexta actividad: investigacion v dezamalle delproyects "fuerza gravitacional'

-Interactuary ‘ Loz recursos tecnaldgicos a emplear zon el aula vitualy buscadares en Internet,

socializarcon

eldocentey -Séptimo tema: fuerza L . i - .

l05 derm gravitacional del ol - Séptima actividad: construceidn de la infagrafia, sobre la fuerza gravitacional del

o3 En:',as zol. Uzo delwideo tutorial enla plataforma ouTube.

COMmpaneros ‘

Maloray etavn temm: elemen

E“.”F'a las -inten?i‘:?neirgill:;n;eml 5 ue mm) | Octawa actividsd: desamollo dejuegoes como la zopa de letras, crucigramas,

actividades. mavitacional juegos de seleceifn, enla plataforma Educaplay.

Fuente: Elaboracion propia.
El aulavirtual, esta disefiada en la plataforma Googl e Classroom en la direccién:

https://classroom.google.com/c/NjI12MzMONDASMTAX, lacual presenta una columna
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vertical al inicio, que sirve paraingresar a aulaque sevaatrabgar, esto se debe aque el
profesor puede disefiar varios entornos, para diferentes asignaturas. De igual manera, se
muestra el calendario de las actividades programadas. Asimismo, estan |as opciones de clases
impartidas y clases archivadas. También en esta columna se localizala opcion de gustes.
Mientras que, en lafila horizontal, en la parte superior presenta el tabléon, € cua abre e
cintillo que titulala asignatura, el cddigo de la clase que debe ser enviado a cada estudiante a
correo personal, parainvitarlo aingresar y participar en €l aulavirtual. También, aparece los
anuncios del docente facilitador y los espacios paralas entregas de |as tareas.

Figura 6.
Temas del Aula Virtual de Ciencias Naturales
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Fuente: Elaboracién propia.

3.4.2. Exigencias para €l Desarrollo del Aula Virtual

Referente alos requerimientos para el desarrollo del aulavirtual, es necesario que tanto el
docente como los estudiantes, deben poder acceder a un dispositivo con conexién ainternet.
Requisitos: contar con un correo y contrasefia en € buscador Google.

Condiciones: trabgjar de maneragrupal e individua. El docente enviard alos estudiantes una
invitacion del codigo delaclase, al correo persona de cada uno; para que puedan acceder a
aulavirtual, y de esta manera participar y desarrollar cada una de las actividades planificadas.
Criterios: participacion del docente de la asignatura CCNN y 25 estudiantes del octavo “A”
delaUE Manuel J. Calle en € afio lectivo 2023-2024.

El docente disefiara el entorno virtual Google Classroom, siguiendo |os siguientes pasos:



<\

Abrir € correo Gmail.

Buscar en la columna de herramientas e logo Classroom
Crear laclase.
Seidentificalaasignatura con sus respectivos datos: CCNN. 8vo aiio “A”.

Se presenta el temadelaclase: Lafuerza de gravitacional.

NN

En el aulavirtual, se desarrollaran los contenidos curriculares de CCNN, denominado
fuerza gravitacional, propuesto por el Ministerio de Educacion para EGB. A través
del laboratorio virtual, se experimentara con €l cambio de posicion y velocidad de los
objetos, de igual manera se demostrard el movimiento orbital de los planetasy su
relacion con el sol.

v Esimportante destacar que, en €l foro de bienvenida, el docente estableceralas normas
para participar en € aulavirtual, las cuales son las siguientes:

-Utilizar un lengugje pulcro y respetuoso.

- Respetar |as opiniones ajenas.

-Escribir y comunicar solamente lo relacionado alatemética de estudio.

-No escribir en | etras mayUscul as sostenidas, ya que esto equivale a que se esta
gritando.

-Interactuar, consultar y plantear opiniones argumentadas.

-Escribir de manera descriptivay concreta, haciendo uso de la sintesis.

-Participar segun €l tiempo planificado para cada actividad.

-No copiar 0 pegar textos provenientes de internet; de ser necesario respetar la autoria,

citando las fuentes.

3.4.3. Objetivo del Curriculo Priorizado.
0.CN.4.6. Investigar en forma experimental el cambio de posicion y velocidad de |os objetos

por accién de una fuerza, su estabilidad o inestabilidad y los efectos de lafuerza gravitacional.

Tabla 11.
Contenido curricular

CE. CN.4.10. CN.4.3.15. (J.3) Ref. 1. CN.410.1)




Establecer las diferencias
entre el efecto delafuerza
gravitacional delatierra, con
la fuer za gravitacional del sol
en relacion alos objetos que
losrodean, fortaleciendo su
estudio con los aportes dela
verificacion experimental ala
ley de la gravitacion
universal.

Indagar conel usodelasTICy
otros recursos, la gravedad
solar y las Orbitas planetarias y
explicar sobre el movimiento
de los planetas alrededor del
sol.

Establece diferencias entre el
efecto delafuerza
gravitacional delatierra
(interpretalaley de Newton)
con lafuerza gravitacional del
sol en relacion con los objetos
que los rodean.

Fuente: Ministerio de Educaciéon Curriculo Priorizado.

Contenido adesarrollar en € aula virtual: Definicion de fuerza de gravedad, fuerzade

gravedad del sol, fuerza de gravedad de latierra, fuerza gravitacional, formulas de masay

peso (Ley de Newton y Kepler).

3.4.4. Instrucciones para que los Estudiantes | ngresen al Aula Virtual:

-El estudiante debe contar con un correo en Google, para poder acceder alas diferentes

herrami entas que ofrece esta plataforma, tal es el caso de Google Classroom.

-El estudiante recibiraen su correo lainvitacion a participar en el aulavirtual en el siguiente
Link https:.//classroom.google.com/c/NjI2MzMONDASM TAX.

-Luego deingresar al aulavirtual, desarrollara cada una de las actividades de acuerdo alas

instrucciones pautadas.

3.5. Primer Tema: La Gravitacion Univer sal

Anticipacion: el estudiante ingresaraa aulavirtual através del Link enviado por el docente.

Luego revisaralaactividad; paralacual € docente previamente revisaralos contenidos a

desarrollar einiciardun debate, a plantear a los estudiantes una serie de preguntas como:

¢Explique en sus palabras lo que entiende por fuerza gravitacional ?

¢Quéimportanciatiene €l sol referente al movimiento de los planetas que | e orbitan?

¢Coémo influye € sol en lagravedad del planetatierra?

¢Por qué latierra atrae alos objetos?

¢Quérelacion existe entre lagravedad y € peso?

Se debe aclarar alos estudiantes que deben responder cada una de las preguntas, con su

opinion de manera concreta, con un aproximado de cinco lineas por cada interrogante. Los

estudiantes dispondran de cinco dias habiles para llevar a cabo la asignacion.

Construccion:
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Cada estudiante ingresara al aulavirtual y daré respuesta alas preguntas, de acuerdo a los
conocimientos personales. Cada respuesta debe oscilar entre cuatro y seis lineas.

Consolidacion:

El docente realizard una exploracion diagndstica, y evaluaralos conocimientos previos de los

estudiantes.
Figura 7.
Primer tema: La gravitacion universal

Luisa Molina 28 sept
® p

W  primer tema: La gravitacién universal
iExpligueen sus
palabras lo que entiende por fuerza gravitacional?
iQuéimportancia tiene el sol referente al movimiento de los planetas que le
orbitan?
iComoinfluye el sol en la gravedad del planeta tierra?
iFPorgué la tierra atrae a los ohjetos?
iOué relacion existe
entre la gravedad v el peso?
Mota:se debe responder a cada una de las preguntas, con su opinidn de
manera concreta, con un aproximado de cinco lineas porcada
interrogante. Se dispone de cinco dias héhiles para desarrollar la
asignacion.

Fuente: Elaboracion propia.

Evaluacion del primer tema:

Tabla 12.
Evaluacion primer tema

Criterios Débil Regular Bueno Excelente
Presenta dominio del tema.

Se intereso por investigar.

Acatalas instrucciones.

Opina de manera coherente al tema.

Opina de manera concreta.

Respeta la opinién de los demés.

Fuente: Elaboracion propia.

3.7. Segundo Tema: Ley de Gravitacion Universal de Newton

El docente sel eccionard previamente un video alojado en la plataforma 'Y ouTube, relacionado

con lagravitacion universal.
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Figura 8.
Video: fuerza de gravedad

La FUERZA DE LA GRAVEDAD y I3 Ley de Grawtacion Universal de Newton (con Ejemplos) 0

Anticipacion:

El docente girainstrucciones alos estudiantes, que consisten en una actividad individual, las
cuales son las siguientes:

-Revisar la actividad.

-A través del link https.//www.youtube.com/watch?v=gPhxfuZL xfQ abrir el video y

visudizarlo detenidamente.

Construccion:

-Participar en el foro y opinar sobre lo que entendio respecto ala gravedad y discutir con sus
comparieros lo aprendido.

-El docente participard como moderador.

-Las respuestas deben ser concretas.

Consolidacion:

-Reflexién y evaluacion sobre la actividad realizadas, sobre lateméticarelacionada con la Ley

de gravitacion universal de Newton.


https://www.youtube.com/watch?v=qPhxfuZLxfQ
https://www.youtube.com/watch?v=qPhxfuZLxfQ

Figura 9.
Segundo tema: Ley de gravitacion universal de Newton

Luisa Molina
@ = sept (Ultima modificacion: 17:27)

Segunde tema. Ley de gravitacion universal de Newion

Fuente: httpsy www youtube comyfwatch?v=gPhxfuZlxfQ

La actividad es individual, consisteen:

-Revisarla actividad.

-Ingresar en el link abrir &l video yvisualizarlo

detenidamente.

-Luego debe participar en el foro, opinar sobre lo que entendid respecto a la
gravedad v discutir con sus compafieros [0 aprendido.

-El docente es el moderador.

-Las intervenciones y respuestas deben ser concretas.

Fuente: Elaboracion propia

Evaluacion del segundo tema.
Tabla 13.

Evaluacién segundo tema.

Criterios Débil Regular Bueno Excelente
Se intereso en latematica

Acatalas instrucciones.

Presenta un nivel de comprension.

Opina de manera coherente a tema.

Su opinion es concreta.

Respeto ala opinion ajena.

Fuente: Elaboracion propia.

3.7. Tercer Tema: Concepto, Formulay Unidades, Leyes de Kleper y Newton
Anticipacion:

-El docente seleccionara una presentacion con la herramienta Prezi. Este recurso servira de
apoyo, para explicar la Ley de gravitacién universal, con la finalidad de que los estudiantes
visualicen, y comprendan la importancia de los movimientos de los cuerpos celestes, la
gravitaciony los aportes de | saac Newton y Kleper alalLey de gravedad.

Para hacer uso de Prezi, es necesario registrarse y obtener una cuenta, lo cual puede hacerse de

manera gratuita, en http://www.prezi.com. Para registrarse es importante seguir |os siguientes

pasos que muestrala GuiaBasicade Prezi (s.f.) como es el escoger € tipo delicencia, responder

el formulario con sus respectivos datos, y aceptar | as condiciones de uso, donde se muestran las
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Opciones. crear nuevas presentaciones o visuaizar las presentaciones creadas por otros
usuarios.

Parallevar a cabo latematica como es la explicacion de lafuerza gravitacional, tanto los
docentes como estudiantes podran acceder ala presentacién; accediendo através del Link

https://prezi.com/ogakynmyotl 2/ley-de-la-gravitacion-universal/.

Construccion:

-El docente explicard alos estudiantes que deben visualizar la presentacion; y trabgjar en
equipos de cinco integrantes.

-Los estudiantes formularan preguntas respecto a las inquietudes que se presenten sobre la
misma, en el espacio indicado paraello en el aulavirtual.

Consolidacion:

-Redlizardn latarea, la cual consiste en un analisis en sus propias palabras, respecto a
contenido de la presentacion, € cua debe estar entre 20y 30 liness.

-Este producto lo subirén uno por grupo al aulavirtual.

Figura 10.

Empleo de la herramienta Prezi

Ley de la Gravitacion
Universal

Fuente: https://prezi.com/ogakynmyotl2/ley-de-la-gravitacion-universal/
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Figura 11.
Empleo de herramienta Prezi (Continuacion)

Introduccion

En e9ra presenta 0on expiicaremos brevemeste la Ley
de La Gaaritacion inbversal

La grasitacon es [a fuerza de atraco 6n matua que
experimentan los coerpos por o hecho de teser una
masa doterminada. Esta fuerza fue descobienta por
Isane Newton en o siglo 3687, Al estudiar el
mevimiento de los planetas con base a las leyes de
Kleper maac Newton obs que estos al grar
rededor del sol deben estar tufetas a una fuerna
centrpeta. ¥ de ahl partio para un thempo despues
pocier Uegar a la Ley de la GravBacion Urdversal

https://prezi.com/ogakynmyotl 2/l ey-de-la-gravitacion-universal/

Figura 12.
Tercer tema: concepto, formulas y unidades, Leyes de Kleper y Newton

Luisa Molina
@ = sept (Ultima madificacidn: 17:34)

Tercer tema Conceple. formulas y unidades, Leyves de Kieper y Newion:
Revisa la presentacion: hitpsy/prezi.com/ogakynmyotl2/ley-de-la-gravitacion-
universal/

-La actividad se llevara acabo en equipos de cinco integrantes.

-Los estudiantes formulardn preguntas al docente respecto a

las inguietudes que se presenten sobre la misma, en el espacio indicado para
ello en el aula virtual.

-Luego realizarén la tarea, la cual consisteenun

andlisis en sus propias palabras, respecto al contenido de la presentacian, l
cual debe estar entre 20 v 30 lineas.

-Este producto lo subirdn uno por grupo al aula

virtual.

Fuente: elaboracion propia
Evaluacion del tercer tema.
Tabla 14.

Evaluacion tercer tema

Criterios Débil Regular Bueno Excelente
Seinteresd en latematica
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Acatalas instrucciones.

Presenta un nivel de comprension.

Opina de manera concreta.

Respeta la opinion de los demas.

Trabaja en equipo.
Fuente: Elaboracion propia.
3.8. Cuarto Tema: Formula para Calcular laMasa
Los laboratorios virtuales son herramientas ideal es para ensefiar y aprender sobre las CCNN.
Estos recursos, permiten la simulacién de experimentos y demostraciones para generar
experiencias, que ayuden aentender y comprender larealidad através de la experimentacion
virtual. En la presente actividad, €l estudiante desarrollara laférmula para calcular lamasa,
donde através de los datos, al manipular €l peso correspondiente alamasaly masa2,

determinara el valor delas fuerzas, ladistanciay el tamafio.

Anticipacion:

Pasos para utilizar el laboratorio virtual Phet Colorado:

-El estudiante ingresara al Aula Virtual, parael desarrollo de latematicalacual es e empleo
del laboratorio virtual Phet Colorado, para demostrar los elementos que intervienen en la
formula para calcular lamasa, peso y distanciay su relacion con lafuerza gravitacional.

Construccion:

-A través del link https://phet.colorado.edu/es/, de la pagina denominada Smulaciones
Interactivas de Ciencias y Matematicas, donde seleccionara laopcién Fisica, luego elegiralo
opcion Lab de fuerza de gravedad; intro, y de esta manera se presenta en el tablero tres
opciones para manejar los datos, los cuales son: tablero uno masal, que se expresade 1 a
10mil millones de Kg. De igual manera, en € tablero 2, también se expresade 1 a 10mil
millones de Kg, estos datos pueden ser manipulados por € estudiante con mayor o0 menor
peso. Y un tercer tablero que presentalas opciones: valor de las fuerzas, distanciay tamafio
constante, las cuales podran seleccionarse u omitirse.

L os estudiantes se deben familiarizar con el empleo de la herramientay de esta manera,
evidenciar larelacion entre las masas de los objetos, € valor delas fuerzas, distanciay
tamafio. Al desarrollar la simulacion de laférmula, en la medida que cambian o se manipulan
los datos |os resultados también cambian.

Consolidacion:

L os estudiantes desarrollaran diferentes simulaciones, las cuales seran enviadas como
imégenes a docente. Luego sellevard a cabo una socializacion de las experiencias através de

un foro, en una breve descripcién, no mayor de seis lineas.
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Figura 13.
Desarrollo dela formula

Fuerza enmasza 2 parmasa | =334 N
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Fuente: https://phet.colorado.edu/sims/html/gravity-force-lab-basi cs/l atest/gravity-force-l ab-

basics al.html?ocale=es.

Figura 14.
Formula para calcular la masa

Luisa Molina
@ 28 sent (Ultima madificacifin: 17:46)

Cuarte tema: Formufa para calcular la masa

Fuente: https: ¥ phet.colorado.edu/sims/html/ gravity-force-lab-basics/latest/ gravity-
force-lab-hasics_all.himl?locale=es.

Es importante gue los estudiantes experimenten con la herramienta Laboratorio
Virtual phet coleradepara evidenciar la relacidn entre las masas de los objetos, &l

valor delas
fuerzas, distancia y tamafio. Al desarrollar [a simulacion de la férmula, enla

medida que cambian o se manipulan los datos los resultados también cambian.

Fuente: Elaboracion propia.
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Evaluacion del cuarto tema.
Tabla 15.

Evaluacién cuarto tema

Criterios Débil Regular Bueno Excelente
Demuestra interés por latemética.
Acatalas instrucciones.
Aplicalalégica
Sigue la secuencia.
Demuestra comprension.
Trabaja en equipo.
Fuente: Elaboracion propia.
3.9. Quinto Tema: Movimientos Orbitales
La presente actividad individual, consiste en:
-Desarrollar una simulacién apoyado en la herramienta laboratorio virtual Phet Colorado, de
un movimiento orbital de latierra arededor del sol.
Anticipacion:
En tal sentido, el estudiante desarrollara los siguientes pasos:
-Entrar al aulavirtual.
-Ubicar € quinto tema: Simulacion de movimientos orbital es laboratorio virtual.
-Acceder através del Link: https://phet.colorado.edu/sims/html/gravity-and-

orbits/latest/gravity-and-orbits all.html?local e=es.

-A posterior se presentan cuatro opciones: la primera es el movimiento de traslacion de la
tierra alrededor del sol, la segunda presentala orbita de latierra alrededor del sol y el
movimiento de lalunarespecto alatierra. Latercera es el movimiento delalunarespecto ala
tierray lacuarta, el movimiento de un satélite artificial alrededor de latierra

Construccion:

-En lapantalla el estudiante dispone de una serie de opciones como e tiempo con las
opciones rapido, normal y lento. Asimismo, puede seleccionar lafuerza de gravedad,
velocidad, trayectoriay cuadricula. También, puede manipul arse datos sobre lamasade la
estrellasolar, del planeta, lalunay € satélite artificial.

-Luego de la observacion, € estudiante analizaray reflexionara sobre los el ementos que
intervienen en lafuerza gravitacional. Es analizar el sol como la estrella, en torno ala cual
giran los planetas. Ladistancia expresada en afios luz o kilémetros, € tiempo expresado en
dias 0 afios y lamasa en kilos. De igual maneralaimportancia de la cuadricula, cinta métrica

y lacircunferencia, como instrumentos para el calculo en las escalas de medicion.


https://phet.colorado.edu/sims/html/gravity-and-orbits/latest/gravity-and-orbits_all.html?locale=es
https://phet.colorado.edu/sims/html/gravity-and-orbits/latest/gravity-and-orbits_all.html?locale=es

Figura 15.
Movimiento orbital delatierra al rededor del sol
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Fueﬁte: https://phet.col orado.edu/sims/html/gravity-and-orbits/| atest/qra\/itv—énd—
orbits all.html?ocae=es

-Desarrollar una simulacion de un movimiento orbital de lalunaalrededor de latierra
El estudiante observaralareacion que existe entre e sol, latierray laluna. Se determinara el
tiempo que emplean estos cuerpos a orbitar alrededor del sol. Deigual manera, se precisarael

movimiento de laluna alrededor de latierra, en diferentes interval os.
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Figura 16.

Movimiento orbital delatierray laluna alrededor del sol
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Fuente: https://phet.colorado.edu/sims/html/gravity-and-orbits/latest/gravity-and-
orbits_all.html?locae=es

Figura 17.

Movimiento orbital de laluna alrededor delatierra
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Fuente: https://phet.colorado.edu/sims/html/gravity-and-orbits/latest/gravity-and-

orbits_all.html?locale=es.
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-Desarrollar una simulacion de un movimiento orbital de un satélite artificial alrededor dela
tierra

Figura 18.

Movimiento orbital satélite artificial
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Fuente: https://phet.colorado.edu/sims/html/gravity-and-orbits/latest/gravity-and-
orbits_all.html?ocale=es

Consolidacion:

El estudiante respondera a los siguientes planteamientos:

¢Coémo influye laley de gravitacién universal en el sistemasolar?

¢Queé origina el movimiento orbital de latierra arededor del sol?

¢Quétiempo emplealaluna a orbitar alrededor de latierra?

¢Por qué los satélites artificial es se mantienen orbitando alrededor de latierra?
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Figura 19.
Movimientos orbitales

Luisa Molina
@ 26 sept (Ultima modificacian: 18:10)

Ouinte tema: Movimientos orbilales
simulacion de movimientos orbitales Laboratorios Virtual,
La presente actividad individual, consiste en:

-Ce=armollar una simulacion apoyado en la herramienta laboratorio virtual phet colorado, de un

rmawirnientoe orbital de la tierra alrededor del sol.

https.//phet colorado.edu/sims/htmlmy-solar-system/late st/my-solar-system_all.html?

locale=as.

-Luegode |a observacion, el estudiante analizara y reflexionara sobre los elementos que

intervienan en la fuerza

grawvitacional. Es el observar el sol como la estrella, en torno a la cual giran los planetas. La
distancia expresada en afios luz o Kildmetros, el tiempo expresado en dias yla masa en kilos.

Ce igual manera la importancia de la cuadricula, cinta métrica ¥ la circunferencia, como

instrumentos para el calculo, asi como el uso de las escalas de medicion.
-Ce=armollar una simulacidn de un movimiento orbital de la luna alrededor de |a tierra.
El estudiante

respondera a los siguientes planteamientos:

2Como influye 1a ley de gravitacidn universal en el sistema solar?

e origina el movimiento orbital de la tierra alrededor del sol?

cOué tiempo emplea la luna al orbitar alrededor de |a tierra?

iPorqué los satélites artificiales se mantienen orbitando alrededor de la tierra?

Evaluacion quinto tema
Tabla 16.

Evaluacién quinto tema

Criterios Débil Regular Bueno
Presenta interés por la temética.

Demuestra conocimientos sobre el tema trabajado

Dominio de manejo de la herramienta tecnol égica

Reflexiona sobre la gravedad universal

Opina de manera coherente al tema.

Es responsable con la asignacién

Fuente: Elaboracion propia.

Excelente
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3.10. Sexto Tema: Proyecto “Fuerza Gravitacional”
Anticipacion:
El trabajo es para ser desarrollado de manera grupal; paralo cua el docente giraralas
siguientes instrucciones:
-Los estudiantes conforman grupos de trabajo conformados por cinco integrantes, para un
total de cinco; donde cada uno debe presentar su respectivo informe.
-Lostemas atratar en el proyecto son:
-Fuerza de gravedad universal.
-Ley delagravitacion universal (Isaac Newton).
-Gravedad en latierra
-Masa, peso y gravedad.
- ¢Gravedad en laluna?; explicar.
-Lagravedad y su influenciaen la cotidianidad: describir varios ejemplos.
-Construir una presentacion en PowerPoint, donde se explique latemética.
Construccion:
v' Redacciony estilo:
El informe debe realizarse en un documento Word, Aria 12, a1,5; con lostitulos
principales centrados y en mayusculas. Los subtitulos alineados alaizquierda en
negrillasolo mayUsculas d inicio de las palabras. Los parrafos de 6 a8 lineas. El
informe debe tener un aproximado entre cinco y siete paginas. Debe cuidar la
redaccién, uso de puntuacion y ortografia.
v Estructuradel informe:
-Carétula: identificacion de lainstitucion, titulo del proyecto, nombre de los
participantes, lugar y fecha.
-indice general.
-Introduccion, se debe presentar la importancia, justificacion objetivos y temas del
informe (una pagina).
-Desarrollo: se deben presentar, argumentar y explicar cada uno de los puntos antes
sefialados (cinco péaginas).
-Conclusiones, una conclusién por cada estudiante.
-Se deben citar las fuentes bibliogréficas.
-Referencias bibliograficas.

Consolidacion:
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El informelo debe subir al aulavirtua un participante por grupo.

Figura 20.

Proyecto: Fuerza gravitacional

Luisa Molina
@ ot (Ultirma modificacian: 18:19)

Sexto tema: Proyecto "Fuerza gravitacional’

Instrucciones para el desarrollo del proyecto "Fuerza gravitacional” el trabajo se llevara a cabo

de manera grupal, de la siguiente manera:

-Los estudiantes se organizaran en grupos de cinco integrantes.

-Los temas a tratar en el proyecto son: fuerza de gravedad universal, leyes de Mewton, masa,
pesoy gravedad; ;Gravedad en la luna?; explicar; la gravedad y su influencia en la cotidianidad;

describir varios
Bjemphoes.

-Construir una presentacion en PowerPoint, donde se explique la tematica.
-Redaccion y estilo: el informe debe realizarse en un documento Word, Arial 12, 2 1,5; con los
titulos principales centrados y en maylsculas. Los subtitulos alineados a la izquierda en
neqrilla solo maylsculas al inicio de las palabras. Los parrafos de 6 a 8 lineas. El informe debe
tener un aproximado entre cinco y siete paginas. Debe cuidar la redaccion, uso de puntuacion y

orografia.

-Estructura del informe: caratula, identificacion de |a institucion, titulo del proyecto, nombre de
los participantes, lugar y fecha. indice general. introduccion, se debe presentar la importancia,

justificacidn objetivos

ytemas del informe (una pagina). Gesarrollo debe presentar, argurmentar y explicar cada uno de
los puntos antes sefialados (cinco paginas). Conclusiones, una conclusién por cada
estudiante. Se deben citar las fuentes bibliograficas y presentar las referencias bibliograficas.

Este informe lo debe subir al aula virtual un participante por grupo.

Fuente: Elaboracion propia.

Evaluacion sexto tema:
Para evaluar los temas se aplicara la siguiente rdbrica:
Tabla 17.

Evaluacion sexto tema

Criterios Débil
Presentainterés en la investigacion.

Demuestra conocimientos sobre el tema trabajado

Opina de manera concreta.

Demuestra capacidad de sintesis

Opina de manera coherente a tema.

Acatalas instrucciones.

Respeta la opinién de los demas.

Trabaja en equipo.

Regular Bueno

Excelente
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Es responsable con la asignacién
Fuente: Elaboracion propia.
3.11. Séptimo Tema: Fuerza Gravitacional del Sol
Es importante destacar que las infografias son recursos apropiados para exponer de manera
sintetizada un tema o proyecto.

Anticipacion:

L os estudiantes conformaran cinco equipos de cinco integrantes, disefiaran unainfografia por

grupo, donde presenten de manera sintetizada lo concerniente alaLey de Gravitacion
Universal. Para ello emplearan imagenes y textos cortos. Paralo cual, se sugiere ver video
tutorial en Y ouTube: https://www.youtube.com/watch?v=wMZUQvzRZT8S,

Construccion:

- Revisar € tutoria, através de los pasos que explican como hacer unainfografia con € tema

de Ley de Gravitacion Universal.

Consolidacion:

El producto fina se subirda aulavirtual como unaimagen, 1o hara un miembro del equipo.
Figura 21.

Fuerza gravitacional del sol

Luisa Molina
@ ot {Ultima modificacian: 18:26)

Saptirmo fema: Fuerza gravitacional dei sol

Realizacion de una infografia.

Las infografias son recursos apropiados para exponer de manera sintetizada untema o
provecto. En este caso, los estudiantes se organizardn en equipos de cinco miembros, para
dizefiar una infografia donde presenten de manera sintetizada lo concerniente a la Ley de
Gravitacidn Universal. Para ello emplearan imagenes y textos cortos. Se sugiere ver video
tutorial en YouTube: hitpsfewnw youtube comfwatch?v=whMZUOvzRZTE, ¥ sequir los pasos
que se explican, pero todo ello relacionado con la terméatica como es la Ley de Gravitacion
Universal.

El producto se subird al aula virtual cormo una imagen.

Fuente: Elaboracion propia.
Evaluacion séptimo tema
Tabla 18.

Evaluacion séptimo tema

Criterios Débil Regular Bueno Excelente
Presentainterés en el tema.
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https://www.youtube.com/watch?v=wMZUQvzRZT8

Demuestra conocimientos sobre el tema trabajado.

Presenta |as ideas principales del tema.

Demuestra capacidad de sintesis.

Desarrollala estética

Existe coherenciaentre el texto y laimagen.

Acatalas instrucciones.

Trabaja en equipo.

Es responsable con la asignacion
Fuente: Elaboracién propia.
3.12. Octavo Tema: Elementos que Intervienen en la Fuerza Gravitacional.
Educaplay es una plataforma tecnol 6gica para desarrollar actividades |Gdicas individuales o
grupales, en las cuales se pueden llevar a cabo una serie de juegos relacionados con la
tematica de interés, como es € caso de lafuerza gravitacional. Educaplay es compatible con
Google Classroom. En la misma se pueden desarrollar juegos de memoria, seleccion, sopa de
letras, completacion, entre otras.
Anticipacion:
Pasos parainstalar y utilizar Educaplay
Para emplear Educaplay en €l desarrollo de experiencias Udicas que contribuyan al
aprendizaje de las CCNN, es necesario llevar a cabo |os siguientes pasos como:
-Ingresar a aulavirtual Classroom, en e octavo tema se presenta el enlace

http://www.educaplay.com/, donde se presentan dos opciones crear actividadesy juegay

aprende.

-A través del computador o dispositivos moviles con conexion a internet, ingresar ala
plataforma Educaplay.

-Crear usuario y contrasefia.

Construccion:

- Seleccionar en el repertorio de los juegos que estan en la plataforma o acceder ala opcion
crear actividades, para crear juegos.

-Al desarrollar € tipo de juego que més agrade, puede verificar los aciertos y desaciertos; |o

gue ayuda a la autoeva uacion.
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http://www.educaplay.com/

Figura 22.
Plataforma Educaplay
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Fuente: https://es.educaplay.com/

A travésdelos Link que se presentan, llevara a cabo las siguientes actividades:
Sopa de letras: https://tinyurl.com/2p8zax8c

Figura 23.
Sopa deletras
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Fuente: https://tinyurl.com/2p8zax8c

Crucigrama: https://tinyurl.com/ckz72dmé6.



https://es.educaplay.com/
https://tinyurl.com/2p8zax8c
https://tinyurl.com/2p8zax8c
https://tinyurl.com/ckz72dm6

Figura 24.
Crucigrama
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Juegos de seleccion: https://tinyurl.com/4ddemhpp.

Figura 25.
Juego de seleccion
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Figura 26.

Premiacion

iHAS GANADO!

ENHORABUENA

B
v
v
v,
Y
7
p)

vy rec<<s

A
v

= 78579 579

https://es.educapl ay.com/recursos-educativos/4070566-la materia.html

Consolidacion:

Identificar los elementos que intervienen en la fuerza gravitacional. Desarrollar y compartir
juegos con sus comparieros, a enviar € link.
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/4070566-la_materia.html

Figura 27.
Elementos de la fuerza gravitacional

Luisa Molina
@ 7ot (Ultima modificacidn: 18:31)

Octave fema: Eflementos gque intervienen en [a fuerza gravitacionaf

Juegos con Educaplay.

Educaplay es una plataforma tecnolagica para desarrollar actividades l0dicas
individuales o grupales, en las cuales se pueden llevar a cabo, una serie de juegos
relacionados con la temética de interés, como es el caso de |a fuerza gravitacional.
Educaplay es compatible con Google Classroom. Enla misma se pueden desarrollar

juegos de memoria, seleccidn, sopa de letras, completacidn, entre otras.

Pasos para instalar y utilizar Educaplay

-Para emplear Educaplay en el desarrollo de experiencias I0dicas que contribuyan al
aprendizaje de las Ciencias Maturales, es necesario llevar a cabo los siguientes pasos
Como:

-Ingresar a la direccidn hitpy/www educaplay.com/, donde se presentan dos
opciones crear actividades v juega v aprende.

-Crear un usuario y contrasefia.

-Seleccionar en el repertorio de las actividades que estan en la plataforma o acceder
a la opcidn crear actividades, para crear juegos.

-4 través de los siguiente Link v desarrollara las siguientes actividades:
hitpsditinyurl.comy2p8zaxse.

httpstinyurl com/ckz72dma

https i tinyurl.com/4ddemhpp.

-Dehes verificar los aciertos v desaciertos; lo que ayuda a la autoevaluacian.

Evaluacion:

Evaluacion octavo tema

Tabla 19.

Evaluacion octavo tema
Criterios Débil Regular Bueno Excelente
Presenta motivacion por |os juegos.
Demuestra conocimientos através del juego

Demuestra concentracién.
Sacializa con los demas comparieros.

Fuente: Elaboracion propia.

3.13. Beneficiarios:

El aulavirtual de laasignaturade CCNN, estaradirigido a docentey estudiantes del 8vo
grado “A” de la UE Manuel J. Calle, periodo 2022-2023.
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3.14. Valoracién dela Propuesta

Con lafinalidad de evaluar € alcance del desarrollo del aulavirtua Google Classroom, en la
enseflanza de las CCNN, en € 8vo afio “A” de la UE Manuel J. Calle en el afio lectivo 2023-
2024; en lo relativo a aprendizaje de la tematica relacionada con la gravitacion universal.
Luego dellevar acabo la estrategia, se procedio ala valoracién por parte de nueve docentes

del &reade CCNN, y dieciséis estudiantes, sobre |os resultados obtenidos.

Valoracion de la Propuesta por parte de los Docentes

Referente alavaloracion de los resultados obtenidos al consultar alos docentes (Ver anexo
7), se evidencio que lamayoria estan de acuerdo en el empleo del aulavirtual Classroom, para
motivar alos estudiantes, ya que es viable desarrollar os contenidos que presenta el curriculo
priorizado de la CCNN. En el aulavirtual, se puede trabagjar de manera organizada

herrami entas como Prezi, |aboratorios virtuales, Phet Colorado, Y ouTubey Educaplay, para
gue los estudiantes se motiven, participen y se integren; y de esta manera se fortalezcala
conectividad y €l trabajo colaborativo.

Por su parte, 1a opinion de los estudiantes (Ver anexo 8) en su mayoria manifestaron que,
estan de acuerdo con el uso del aulavirtual Classroom, ya que motiva la participacién e
integracion. Para ellos, estos recursos son ideales para trabajar contenidos curriculares
priorizados de las CCNN, como es lafuerza de gravedad del sol y latierra, y laLey de
Newton. Herramientas como Prezi, laboratorios virtuales, Phet Colorado, YouTubey
Educaplay, son ideales para el desarrollo de diversas actividades, la conectividad y €l trabajo
colaborativo.

Referente ala entrevista al directivo (ver anexo 9), sobre € empleo del aulavirtual en €
aprendizaje de las CCNN en € 8vo grado, en lo relativo ala teméticarelacionada con la
gravitacion universal; se considera el aulavirtual Classroom como un recurso tecnol 6gico
accesible de manera gratuita, y de facil mangjo por los docentes y estudiantes. Temas como la
fuerzade gravedad, y laLey de Newton son contenidos planteados por el curriculo que se
pueden desarrollar en el aulavirtual. Herramientas como Prezi, |aboratorios virtuales, Phet
Colorado, o YouTube y Educaplay, pueden emplearse en la planificacion del docente en las
actividades adesarrollar en el aulavirtual, como simulaciones en |os laboratorios virtuales,
exposiciones y presentaciones interactivas. También, son de gran utilidad los videos o
tutoriales; asi como los juegos en la plataforma Educaplay. Estas actividades propician la

motivacion, integracion y participacion. Estas herramientas digitales, favorecen la percepcion
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visua y auditiva por medio de imagenes y audios, para estimular 10s procesos cognitivos (Ver

anexo 10) registro fotogréfico de las actividades desarrolladas.
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CONCLUSIONES

El aulavirtual Google Classroom, fue valorada por docentes y estudiantes para
complementar y desarrollar € proceso educativo, la cual resultd ser un recurso
instrucciona de facil uso y acceso; que puede integrar facilmente diversas

herrami entas tecnol 6gicas como es la plataforma Y ouTube, Prezi, €l Laboratorio
Virtual Phet Colorado, y Educaplay, entre otras.

Al hacer referencia, alos sustentos tedricos al emplear € aulavirtual Google
Classroom en € proceso de ensefianza-aprendizaje de las CCNN, es evidente que en
EGB; se destaca & constructivismo y €l conectivismo, paralo cual esidea emplear
herramientas digitales en las actividades interactivas que propicien € aprendizaje
significativo, para contribuir al desarrollo de las inteligencias mltiplesy las diferentes
formas de aprender.

Con & empleo del aulavirtual Google Classroom, puede desarrollarse diversos
métodos de aprendizaje como la ensefianza por descubrimiento, la demostracion,
simulacion y exposicion. De igual manera, se fomentan las metodol ogias activas como
el aulainvertiday lainvestigacion, asi como las técnicas de demostracion, simulacién
y exposicion.

Referente alavalidacion de la propuesta, el uso del aulavirtua Google Classroom es
un recurso tecnol dgico adecuado paralaensefianzay aprendizaje de las CCNN, lo
cua fue ratificado por los estudiantes, docentesy directivo, quienes coinciden en que
puede convertirse en una estrategia para motivar, integrar y fomentar el trabajo
colaborativo, ya que se pueden emplear herramientas como Prezi, laboratorios
virtuales, Phet Colorado, Y ouTubey Educaplay, entre otras.

Se destaca que €l aulavirtual Google Classroom, facilito el desarrollo de
procedimientos para el analisisy comprensién de los contenidos curriculares, como
por e emplo lafuerza gravitacional como un fendmeno natural y que puede ser
investigado, analizado y comprendido a través de imagenes, audios y simulaciones
donde en €l laboratorio virtual, se pueden manipular valores para obtener diferentes

resultados.
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RECOMENDACIONES

Es importante que los docentes, al emplear € aulavirtual Google Classroom,
desarrollen actividades exploratorias sobre |os temas atrabajar, que ayuden a
diagnosticar las falencias e intereses de |os participantes; para de esta manera emplear
las herramientas tecnol 6gicas mas adecuadas, que puedan ser de facil uso y acceso
paralos aprendices, y que sirvan de recursos pedagdgicos para el aprendizaje de los
diferentes contenidos curricul ares.

Es importante que, los docentes empleen € aulavirtual Google Classroom como un
recurso instruccional, ya que es factible por ser gratuito y de facil acceso, ademés
puede emplearse el menu de recursos que ofrece Google, lo que facilitael aprendizaje
de contenidos, asi como € planificar, organizar y administrar los diferentes temas con
el proposito de fomentar la interaccién de |os estudiantes.

El aulavirtual Google Classroom, es un recurso tecnoldgico ideal para ser empleado
en laensefianza de las CCNN, ya que através de esta plataforma se pueden trabajar
diversos temas propuestos por €l curriculo, para que los estudiantes participen,
interactten conformando asi comunidades de aprendizaje.

Es importante que los docentes innoven en sus practicas educativas, al incorporar 10s
diversos recursos gque ofrece laweb, y de esta maneravariar en los métodos de
ensefianza; donde |os estudiantes se motiven ainvestigar e indagar por si mismos,
sobre los contenidos curriculares, y de esta manera se apliquen diferentes técnicas y
recursos parael aprendizaje.

Es de gran relevancia que, se empleen las herramientas, medios y recursos

tecnol 6gicos para dar respuesta ala diversidad y estilos de aprendizaje de los
estudiantes; yaque, através de laimagen, audiosy textos, los aprendices puedan
comprender mejor latemética de estudio, ayude a expresar susideasy aque €

aprendizaje de las CCNN sea significativo.
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