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RESUMEN

La presente investigacion identifica que los estudiantes de primero de bachillerato
presentan problemas en su capacidad de comprension lectora, mostrando dificultad en la
decodificacién y asimilacion de textos literarios. Parte del problema se centra en lapoca
0 nula presencia de actividades interactivas en €l aula, asi como los inconvenientes al
momento de plantear acciones con base aestosrecursos. Ante este panorama, este trabajo
se centra en proponer talleres virtuales interactivos en Moodle para fortalecer los tres
niveles de comprension lectora: literal, inferencial y critico valorativo, dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje en |la asignatura de Lengua y Literatura en estudiantes de
Primero de Bachillerato en la Unidad Educativa “Diez de Agosto” de la ciudad de Quito.
La fundamentacion tedrica se basa en @ constructivismo, el conectivismo pedagdgico y
el modelo transaccional delectura. Lainvestigacion parte delaimportanciadel desarrollo
de la comprension lectora en los alumnos y la necesidad de talleres interactivos en la
ensefianza de la materia, considerando que son dos aspectos necesarios en € contexto
digital en el que se desarrolla la sociedad. Para ello, se planted un estudio con enfoque
mixto, de carécter descriptivo, en € que se tomd como muestra a 78 estudiantes de
primero de bachillerato a quienes se les aplico diferentes instrumentos, tales como: una
encuesta, una evaluacion de diagnéstico y un test de salida para medir su nivel de
comprension lectora. Entrelos resultados mésrelevantes se evidencia que en laaplicacion
del test inicial la mayoria de los estudiantes presentd un nivel bajo de comprension
lectora; sin embargo, posterior a los talleres interactivos desarrollados, 1os resultados
obtenidos en la evaluacion final reflgjan que la integracion de la tecnologia educativa

favoreci6 el proceso de comprension lectora en los tres niveles.

Palabras clave: Comprensiéon lectora, Entorno educacional, Moodle, Lengua y

Literatura, Tecnol ogia educacional



ABSTRACT
This investigation identifies that the students of first-year high school, they have to get
problems in their reading comprehension ability, showing difficulty in decoding and
assmilating literary texts. The focus of this problem is for the little or no presence of
interactive activitiesin the classes, in addition to the inconveniences for proposing actions
based on these resources. Given this panorama, this job focuses about proposing
interactive virtual workshops on Moodle to strengthen the three levels of reading
comprehension: literal, inferential and critical evaluative, inside the teaching-learning
process in the subject of Language and Literature in First Y ear students of Baccalaureate
at “Diez de Agosto” Educational Unit in the city of Quito. Thistheoretical foundation is
based on constructivism, pedagogical connectivism and transactional model of reading.
This investigation is based on the importance of the development of reading
comprehension for students and the necessity of interactive workshops for teaching of
this subject, they are two necessary aspects in the digital context, which developing the
society. Finally, we were proposed a studied with a mixed approach, of a descriptive
nature, which we were taken 78 students of first-year high school, whom were applied
different instruments, such as. a survey, a diagnostic evaluation and a test of exit for
measuring your level of reading comprehension. Among the most relevant results, it is
evident that in the application of the initial test the majority of the students presented a
low level of reading comprehension; However, after theinteractive workshops devel oped,
the results obtained in the final evaluation reflect that the integration of educational

technol ogy favored the reading comprehension process at the all three levels.

Keywords. Reading comprehension, educational environment, Moodle, Language and

Literature, Educational technology
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INTRODUCCION

Justificacion del problema
En laactualidad |os estudiantes presentan falencias en las distintas areas del aprendizaje,
lo gue ocasiona desmotivacién en actividades basicas y esenciales como lo es la lectura.
Se establece que una de | as causas probables de este problema es la falta de interés, esto
como consecuencia de la disponibilidad y calidad de recursos y las metodologias
empeladas en € proceso de aprendizaje. Con lafinalidad de romper estadinamica, resulta
primordial preparar a los estudiantes para que tengan habitos de lectura y puedan
desenvolverse mejor en su entorno y no solamente en las actividades académicas
pertinentes, encaminando la ensefianza para formar un pensamiento critico en €
estudiante (Neira, 2017). En e mismo contexto, Lastra (2019) afirma que se debe
comprobar la influencia de los habitos de lectura en la optimizacién de la comprension
lectora en los educandos. Es asi como la presente investigacién se enfocard en el
fortalecimiento de las habilidades de lectura comprensiva en los estudiantes, pues araiz
del confinamiento por COVID-19, y de una incipiente educacién virtual, desplegada sin

preparacion previa, dejaron, ademas, una deficiente comprension lectora.

Catala et al. (2010) (como se cit6 en Castro Rojas, 2022) define alacomprension lectora
como € método eficaz para que €l estudiante logre involucrarse con la lectura 'y pueda
comprender 1o que lee. Este autor destaca que es importante que € estudiante mantenga
un contacto constante con labiblioteca, considerando que mediante estaaccién este tendra
asu alcance €l conocimiento y laforma de apropiarse de él. Por su parte, Medina, (2009)
resalta que la comprension de lectura sirve para entender el desarrollo del texto e
interpretar laintencién del autor al escribirlo y pararealizar un andisis amplio, lo divide

en tres dimensiones: literal, inferencia y critica



Los autores antes mencionados, destacan laimportancia que tiene lacomprension lectora
a momento de realizar un andlisis de textos, pues los estudiantes deben, luego de la
lectura, recordar aquellos sucesos que se observan asimple vistacomo € titulo, €l autor,
los persongj es, ideas especificastal y como se presentan en el texto; en el nivel inferencial,
identificar el mensge que el autor transmite, la sensacién que despierta en € lector, o
que interpreta y colige; finalmente, hace referencia también a la tercera dimension, el
nivel critico, que consiste en apropiarse de ese contenido leido paraemitir un juicio propio
sobre lalectura, combinado |os saberes previos y toda la informacion nuevarecibida. De
acuerdo a las ideas propuestas por Castro Rojas (2022), la comprensiéon de textos es
importante para entender y apropiarse de lo que lee, para potenciar el proceso de

ensefianza aprendizaje y conseguir un adecuado progreso en su autoformacion.

Luego de justificar y fundamentar la necesidad de fortalecer la comprension lectora en
los estudiantes, este trabajo, pretende acercarlos a una serie de textos escogidos de
acuerdo a la edad y los intereses de la poblacion seleccionada, orientar las posibles
lecturas de esas obras, a través de actividades interactivas dentro de un entorno virtual de
aprendizajey potenciar lalecturaen sustresnivelesliteral, inferencia y critico valorativo.
La intencién de integrar herramientas tecnoldgicas dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje de lalectura, en de laasignatura de Lenguay Literatura, pretende evidenciar

la posibilidad de aprender de manera divertida.

Laliteraturaestan variaday ofrece tantas posibilidades de lectura, asi como variasformas
de comprender; por un lado, tomar una obra y adaptarla a cualquier tiempo y espacio y,
por otra parte, situar lalectura segun el autor y el contexto histérico social en €l que fue
creada. Esto permitira un mayor acercamiento alarealidad de los lugares, 10s personajes
y su configuracion psicologica. El presente estudio intentard acercar a los lectores a la

obra de tres escritores importantes de la literatura universal, latinoamericana y



ecuatoriana, cuya produccion y estilo gusta a los jovenes que serén los que se deleiten

con laslecturas escogida y el material preparado.

Con el afan de ofrecer alos estudiantes, una variedad de textos, se han seleccionado tres
autores, cuyos nombres resultan relevantes en la literatura universal, latinoamericana y
ecuatoriana. El primer autor considerado es “Edgar Allan Poe, que fue un escritor, poeta,
critico y periodista romantico estadounidense, generalmente reconocido como uno de los
maestros universales del relato corto, del cual fue uno de los primeros en su pais. Su vida
se vio desde siempre envuelta en una interminable tragedia, 1a constante asociacion de
recuerdos, ideas, cuaidades y sensaciones le permitieron, sin duda, incursionar en un
estilo literario mas oscuro y sugestivo. Es recordado principalmente. por sus cuentos de
terror, por construir a sus personaj es con una marcada perspectiva psicol 6gica, ambientes
especia mente |Ggubres, mantener a sus lectores en constante expectativa 'y a los criticos
literarios slempre ocupados, ha estampado su nombrey su estilo en laliteratura universal.
En el presente estudio se abarcaran algunos de sus cuentos, destacando el contexto social

e histérico y la naturaleza de su creacion.

El segundo escritor escogido es el colombiano Gabriel Garcia Marquez. Hablar de
Marquez, es hablar de aquella corriente literaria que llegd a transformar la manera de
contar historias. Toda obraliterariatomarel evanciano por su contenido, sino por laforma
en gue se construye y se transmite. Cuando en Latinoameérica el poder politico constituia
una censura a cualquier forma de expresion, el realismo mégico surge como un balsamo
liberador de nuevas formas de expresar ideas, emociones, recuerdos, suefios y la
construccioén de una identidad. El “Boom latinoamericano”, un movimiento editorial y
literario que surgi6 entre los afios 1960 y 1970, y se caracterizd por ladifusion del trabajo

de los nuevos escritores por todo € mundo através de vigjes o del exilio.



Con €l fin de precisar la época de la nueva narrativa ecuatoriana, donde se ubica el tercer
escritor seleccionado, el cuencano Jorge Dévila Vésguez, es necesario proceder a un
acercamiento a lo que sucedi6 en el pais en 1970. Con el llamado “Boom petrolero” la
economia permitié que ciertos grupos progresen y les permitié tener un aparente
bienestar. En los afos siguientes, y paralelamente, se expandi6 el denominado “Boom
latinoamericano” que permiti6 a los escritores darse a conocer. A decir de Cecilia Ansaldo
(1993), “Davila apoya la escritura de sus cuentos en la captacion de la vida provinciana
con toda su carga de estrechez, represion y prejuicios”. Esta afirmacion deja entre ver que
la polifonia de voces que se advierten en sus cuentos proviene de instantes habituales y
de una dislocacion del tiempo que solo evocan sus recuerdos. De ahi se dara un salto a
junio del afio 2022, donde Davila, publica “Dias de la vida, cien microcuentos”, obra
escogida parael proyecto. Este libro nace luego de mas de cincuenta afios de experiencia

como narrador y en él se puede sentir la presencia de sus muchos personajes evocados.

Una vez fundamentada la propuesta, es importante resaltar que fortalecer en el proceso
educativo, un aspecto tan importante como la comprensién lectora de los estudiantes,
requiere de dedicacién, investigacion y trabajo en equipo, ademas de una cuidadosa
seleccion de textos narrativos; estos tres escritores seleccionados, son maestrosen el arte
delapaabra, han desarrollado una suerte de alquimia, pues con solo lasletrasdel alfabeto

crearon magnificas obras que, en la actualidad, alin cautivan a muchos lectores.

M anifestaciones del problema:
En las aulas, los docentes se percatan una serie de dificultades, anomalias o vacios
cognoscitivos que requieren, no solo de observacion, s no de intervencion y solucion;
paraello, esimportante determinar cuales son esasfalencias en e proceso educativoy las

identificadas con respecto a tema de la presente investigaci én se detallan a continuaci on:



e Lacomprensién lectoraen el alumnado es deficiente: la principa dificultad esla
decodificaciéon y asimilacion de la informacién leida, asi como la pobreza de
vocabulario. Con e auge de la era digital e acto de la lectura, los jovenes
estudiantes optan por textos digitales breves, manteniendo un nivel de lectura
superficia y sin mayor reflexion, consderando a habito lector como una
actividad agobiante, tediosay pesada.

e Deficiencia en la integracién activa de tecnologia educativa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje; Los docentes y estudiantes suelen utilizar herramientas
digitalesde manerabasica, puesto que los docentes que optan por integrar recursos
digitales de forma didéactica, |os seleccionan, realizan pocas modificacionesy los

incluyen como materia de apoyo parala explicacion de un tema.

Planteamiento del problema
La educacion es un proceso de evolucion cuya finalidad es la formacion integral de los
estudiantes, através de laintegracién de diversas metodologias y recursos. Es asi que, en
este proceso, 10s estudiantes deben conocer y apropiarse de instrumentos necesarios para

lograr €l aprendizaje. Castro & Céaceres (2022) afirman que:

En lo que se refiere a los escenarios virtuales los avances de las TIC han
evolucionado diferentes aspectos de laviday lalecturano eslaexcepcion, yaque
en la actualidad no sélo se lee en material impreso, sino también en material
digital, lo que reclama por parte de maestros y alumnos el desarrollo de otras

habilidades (p.382).

Sin embargo, con respecto ala aseveracion de estos autores, latarea se ha tornado cuesta
arriba pues se ha evidenciado la deficiencia en la integracion de las antes mencionadas

herramientas tecnoldgicas, para favorecer la comprensiéon lectora en los procesos de



ensefianzay aprendizaje de | os estudiantes de Primero de Bachillerato en la asignatura de

Lenguay Literatura.

En este contexto, la comprension lectora en el alumnado también es deficiente: aunque
son multiples los factores gque inciden en esta manifestacion, uno de ellos es la dificultad
gue presentan los estudiantes durante la decodificacion y asimilacion de la informacion
leida, asi como la pobreza de vocabulario, Mera, 2012 (como se cit6é en (Davila Puyén,

2017), afirmaque:

los alumnos reconocen ideas principales y establecen algunas relaciones, pero
muy pocos son capaces de comprender textos complejos, analizar, inferir,
relacionar informacion implicitay explicita en diferentes textos escritos y menos
para asumir una posicion criticay argumentar sobre ello. En una frase, leen, pero
no comprenden y asi esmuy dificil apropiarse del conocimiento y ser generadores

del mismo. (p.17)

Ademés, en laactualidad, con el auge delaeradigital, el acto delalectura, en lamayoria
de los casos, es breve y superficial, sin mayor reflexion sobre la misma, que suele
remitirse a informacion vinculada a entretenimiento, puesto que los contenidos
audiovisuales son, generalmente, 1os preferidos por |os jovenes. En primerainstancia, se
puede decir que hay poca motivacion en los estudiantes hacia el habito lector. Lalectura
de textos literarios fisicos suele ser escasa e, incluso, nula en muchos casos, puesto que a
los jévenes estudiantes no les gusta, aquellos que son méas extensos, pocas veces son
explorados, leidos o andlizados. La lectura suele ser tomada como una actividad

agobiante, tediosay pesada.

La deficiencia en la integracién activa de tecnologia educativa en e proceso de

ensefianza-aprendizaje acentlan méas la problemética detectada. Los docentes y



estudiantes suelen utilizar herramientas digitales de manera bésica, puesto que los
docentes que optan por integrar recursos digitales de forma didactica lo seleccionan,
realizan pocas modificacionesy lo incluyen como material de apoyo parala explicacion
de un tema. Cabero & Llorente (2006), (como se citd en Morales et al. 2015) establecen

que

la tecnologia debe integrarse en todo programa de formacion docente, de manera
que los profesores universitarios sean competentes en TIC y puedan volcar sus
saberes en los alumnos, siendo la alfabetizacion en TIC un medio importante para
construir una comprension y entendimiento del papel gque juegan éstas en la

sociedad actual. (p.105)

Por otra parte, en contadas ocasiones los estudiantes deben crear contenidos digitales
apegados a las tendencias actuaes, puesto que muchos desconocen 0 presentan
dificultades respecto a manejo de la tecnologia educativa. Cabe mencionar que en €l
curriculo nacional vigente no se incluye alguna asignatura gue capacite a los estudiantes
en el uso de las nuevas tecnologias, pese a que, en € mismo, se habla del desarrollo de

competencias digitales.

Las dos ingtituciones educativas escogidas para € presente estudio no cuentan con un
entorno virtual de aprendizae (EVA), las limitaciones en la infraestructura, € bajo
presupuesto destinado, €l equipamiento tecnologico institucional, asi como el contexto
socioecondmico del alumnado, provocan la carencia de un ambiente digital de
aprendizaje que permita desarrollar actividades y crear recursos interactivos con apoyo

de latecnol ogia.



Preguntainicial
¢Como contribuir en la comprension lectora de textos literarios en los estudiantes de
Primero de Bachillerato mediante el desarrollo de talleres interactivos en un entorno

virtual de aprendizaje?

Precision del tema

Luego de aplicar € diagnostico a los estudiantes seleccionados y la entrevista a los
docentes ddl area de Lenguay Literatura de la dos Unidad Educativa escogida, €l tema
de investigacion elegido es “Talleres interactivos para fortalecer la comprension de textos

literarios en estudiantes de Primero de Bachillerato”.

Lafinalidad de estainvestigacion es proporcionar a estudiantes y docentes la posibilidad
de acceder a un entorno virtual de aprendizaje através de estrategias y herramientas que
permitan mejorar la comprension lectora de los jovenes en sus dimensiones literal,
inferencia y critico valorativa. De esta manera | os principal es beneficiarios del presente
estudio podran valorar, emitir juicios sobre aquello que e autor cuenta, sugiere o inspira

con su texto.

Objeto de la investigacion.

El objeto de investigacion es €l proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Lenguay Literatura. El Campo de accion se centraraen lostalleresvirtual esinteractivos,
desarrollados en un entorno virtual de aprendizaje, como recursos de apoyo pedagdgico
para el fortalecimiento de la comprension de textos literarios y el habito de la lectura en

|os estudiantes de Primero de Bachillerato.



Objetivo gener al
Proponer talleres virtuales interactivos en Moodle para fortalecer la comprension lectora
en Lenguay Literatura en estudiantes de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa

“Diez de Agosto” de la ciudad de Quito.

Idea a defender

El desarrollo o implementacion de talleres interactivos que incluyan textos literarios
digitales, actividades colaborativas, foros, videos de apoyo y gamificacion en un entorno
virtual de aprendizaje, contribuye a mejorar |la comprension lectora en los estudiantes de

Primero de Bachillerato.

Declaracion de las variables o categorias de la investigacion
Variableindependiente: Lostalleresvirtuales
Variable dependiente: La comprension lectora

Variable ajena: El acceso ainternet

Objetivos especificos de la investigacion

1. Determinar los fundamentos tedricos para el desarrollo de talleres virtuales
interactivos que fortalezcan la comprension lectora en la asignatura de Lengua 'y
Literatura en estudiantes de Primero de Bachillerato.

2. Diagnosticar el nivel de comprension lectora de textos literarios en estudiantes de
Primero de Bachillerato.

3. Disefilar un entorno virtual de aprendizaje para la implementacién de talleres de
lectura interactivos sobre textos literarios determinados para Primero de
Bachillerato.

4. Emplear herramientas digitales para desarrollar actividades individuales y
colaborativas que impliquen gamificacion y €l uso de recursos digitales

interactivos para fortal ecer la comprension lectora.



5. Vaorar la efectividad y pertinencia de los talleres virtuales interactivos para
fortalecer la comprension lectora en Lengua y Literatura en estudiantes de

Primero de Bachillerato.

Poblacién y muestra
La poblacion para estudiar esta constituida por estudiantes de Primero de Bachillerato,
establecidos en la Unidad Educativa “Diez de Agosto”. De esta poblacion, se selecciono
como muestraa 78 estudiantes de Primero de Bachillerato. El tipo de muestra corresponde
aun muestreo no probabilistico a conveniencia, los alumnos pertenecen a ambos sexos y
oscilan entre los 15 y 18 afios de edad. La muestra estudiada cursa el periodo académico

2023 — 2024.

M étodos a emplear:

Entre los métodos que se emplearan en la presente investigacion figuran:

M étodos tedr icos:

e Analisssintesis. Este permitira evidenciar las relaciones trascendentes en la
determinacion de las causas esenciaes de la manifestacion del problemay en el
planteamiento de la idea a defender, asi como, para la construccion de la
propuesta.

e Inductivo-deductivo: Sera de utilidad para que, a partir de situaciones 0 casos
concretos se pueda llegar a establecer conclusiones dentro de lainvestigacion.

e Histérico-l6gico: Para comprender la evolucion del fendmeno alrededor del
objeto de estudio

e Modelacion: Selo emplearaen € desarrollo del Entorno Virtual de Aprendizaje.
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M étodos empiricos:

e Observacion directa: Para presenciar de primera mano las interacciones de los
sujetos (profesores y estudiantes) y las circunstancias que intervienen en el objeto
de estudio.

e Experimento: Preexperimental de caracter formativo, puesto que, con la
propuesta se va arealizar modificaciones en el proceso de ensefianza-aprendizaje
parala comprension lectora dentro de la asignaturade Lenguay Literatura.

e Medicion: Por asignacion

e Interrogacion: Técnicas de encuesta, entrevistay pruebas pedagdogicas

e Andlisis documental: Para el andlisis de informes, planes y/o programas de
estudio, lineamientos u otros, con lafinalidad de extraer informaci én precisasobre
lo que pretende a canzar. Esimprescindible al tratarse de fuentes primarias.

e Métodos matematicos estadisticos: Para la determinacién de la poblacion y la
muestra, el procesamiento de la informacion estadistica obtenida mediante
encuestas, pruebas pedagdgicas y/o valoraciones, es decir, para codificar, tabular,

describir y realizar inferencias sobre dichos datos.

Estadigrafos empleados:

* Las tablas de frecuencias
* El anélisis porcentual.

* Los graficos de barra, de pastel, histogramas para ilustrar los resultados, que facilitan

los andlisis y valoraciones de | os resultados.

+ Las medidas de tendencia central para hacer valoraciones cualitativas a partir de datos

cuantitativos.
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Resultados previstos en la investigacion

Esta investigacion aporta en materia de innovacion educativa, debido a que la Unidad
Educativa no cuenta con talleres virtuales interactivos que fortalezcan la comprension
lectora y fomenten & hébito de la lectura mediante la incorporacion de herramientas y
recursos educativos digitales en un entorno virtual de aprendizaje propio paraestasy otras

instituciones.

El aporte de la presente investigacion tiene relevancia social, debido a que la propuesta
contribuye a motivar a los jovenes a usar la tecnologia en pro de su aprendizaje y el
fortalecimiento de la comprension lectora, especialmente, de textos literarios digitales.
La relevancia de esta propuesta parte de la comprensién de las transformaciones en el
habito de lalecturay la escritura en un contexto del uso de Internet, las redes sociales y

|os entornos virtual es.

Novedad
Lanovedad y pertinencia de este trabajo radica en aspectos primordial es que surgieron a
partir de lainvestigacion y se detallan a continuacion: segun los resultados de la encuesta
aplicada, los estudiantes prefieren trabgjar con textos impresos antes que, en digita, se
escogen narraciones breves porgque surgen mas incégnitas y a partir de ellas se pueden
proponer varias actividades en el entorno virtual propuesto. Los jévenes prefieren
actividades interactivas por su vinculacion con el juego. La utilizacion de la tecnologia
con un fin pedagdgico posibilita su uso adecuado y no Unicamente en redes socidesy la
innovacion de elevar lo fisico a lo digital, en talleres virtuales, de manera secuencial y
coherente porque en la actualidad no se tiene libre acceso a material de este tipo. ES

pertinente afiadir que por primera vez se da valor ataleres virtuales interactivos para €

12



fortalecimiento de lacomprensién lectora en estudiantes de Primero de Bachillerato de la

Unidad Educativa “Diez de Agosto™.

I mportancia social

El aporte de la presente investigacion tiene relevancia social debido a que la propuesta
contribuye a motivar a los jovenes para usar la tecnologia en pro de su aprendizaje y el
fortal ecimiento de la comprension lectora, especia mente detextosliterarios digitales. La
relevancia de esta propuesta parte de la comprension de las transformaciones en el habito
delalecturay laescritaen un contexto del uso de Internet, lasredes socialesy los entornos
virtuales.

En la actualidad, la Literatura e investigacion sobre comprension y habitos lectores no
son muy comunes, apesar de ser requeridos en lalabor docente, cuyo propésito eslograr
gue los estudiantes y la poblacion en general se encuentre inmersa en el mundo de los
libros y de la lectura. Conseguir que los jovenes quieran leer y disfrutar haciéndolo,
resulta complicado luego de la aparicion de latelevision y més dispositivos el ectronicos.
Desde muy pequefios y antes de ser escolarizados, 10s nifios pasan una y otra vez las
paginas de fébulas y cuentos leyendo, a su manera, pero leyendo. Quién sabe qué ocurre
durante el proceso de lalecto-escrituray lalecturaformal, pues llegan a la adolescencia
con pocas ganas de seguir leyendo. Todo esto, hace pensar en la necesidad socia de
buscar diferentes maneras de invitar al lector a sumergirse en el mégico proceso de leer,

nada més que por €l placer de hacerlo.

Las dificultades en cuanto a los hébitos de lectura 'y su consecuente comprension lectora

deficiente conllevan alaimplementaci6n de un Entorno Virtua de Aprendizaje. Essabido

gue los estudiantes hoy en dia recurren a uso de plataformas virtuales y herramientas
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digitales. Por estarazon, la investigacion se centrara en |os estudios cientificos actuales
sobre la creacion y pertinencia de contenido en entornos digitales y, sobre todo, €l

beneficio de ensefiar el buen uso de estos recursos a los jévenes.

En el Capitulo | se precisalafundamentacién tedricade latesis. Se abordan los siguientes
conceptos o categorias:

» Proceso de ensefianza-aprendizaje

« Lacomprension lectora

* Modelos de comprension lectora

» Herramientas digitales educativas

» Talleresinteractivos de lectura

e Estrategias con apoyo de las TIC parafortalecer la comprension lectora

« Entorno Virtua de Aprendizaje

La Educacién es un derecho fundamenta e inherente a ser humano. A partir de esta
concepcion es preciso recalcar que se ha resaltado también el marco legal que constaen
la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), la Ley Orgénica Reformatoriade la
Ley Organica de Educacion Intercultural (2021), €l Curriculo priorizado con énfasis en
competencias comunicacionales, digitales, mateméticas y socioemocionaes, el disefio e
implementacion del Plan lector institucional (2019), entre otros. Durante el desarrollo de
la presente propuesta se realizo la busqueda de antecedentes respecto a investigaciones
sobre el tema a nivel nacional e internacional; para el efecto, se escogieron aquellos que
estan vinculados con el objeto de estudio de estainvestigacion, es decir, €l fortalecimiento

delacomprension lectoraen Lenguay Literaturacon el uso de las herramientas digitales.
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En cuanto al proceso de enseflanza-aprendizaje (PEA), objeto de estudio del presente
trabajo de investigacion, es comprendido como un proceso bidireccional constante que
involucra a docentes y estudiantes en un intercambio permanente de informacion,
contenidos y pensamientos. De |as categorias y conceptos seleccionados, se dard mayor
énfasis, por un lado, ala comprension lectora, como un proceso complejo que involucra
diferentes perspectivas, este puede ir desde la mera decodificacion de un texto hasta la
interpretacion, deconstrucciéon y critica del mismo y, por otra parte, los taleres
interactivos de lectura como espacios de aprendizaje y exploracion que fomentan la
participacion activay el dialogo entre los participantes. Estos talleres suelen ser dirigidos
por un facilitador que guiala discusion y las actividades relacionadas con €l texto que se

lee.

En todo caso, se pretende que esta propuesta tenga un impacto positivo en el
comportamiento lector de los estudiantes y se evidencie una mejora en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

En el capitulo I1, el marco metodol dgico, se tratan aspectos como € tipo, €l disefio de la

investigacion y el estudio diagnéstico.

Con €l fin de recabar informacion relevante para la investigacién, se disefiaron tres
instrumentos para conocer el estado del problemaidentificado y delimitar la poblacién a
encuestar; el primer instrumento fue una evaluacion diagnostica sobre comprension
lectora del cuento “A la deriva” del escritor Horacio Quiroga; como segundo instrumento
una encuesta con 10 preguntas para conocer |os habitos de lectura de los estudiantesy su
preferencia en cuanto a géneros literarios y uso de herramientas digita es; finalmente, se

aplicd una entrevista a los docentes del &rea de Lengua y Literatura, para estar a tanto
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del conocimiento que cada uno tiene de latecnologia, € uso que hace de ellay su punto
de vista con respecto a la integracion de herramientas digitales en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Luego de laaplicacion del diagnéstico, se puede deducir que se debe trabgjar y fortalecer
en los jovenes | as habilidades de comprensién lectora en sus niveles literal, inferencial y
critico. Los estudiantes leen, pero no comprenden de manera efectivay asi es muy dificil
apropiarse del conocimiento, anaizar, inferir y relacionar ideas. Con respecto a la
encuesta sobre hdbitosy géneros literarios de su preferencia, se evidenciaque los jovenes
prefieren leer libros tanto impresos como en digital, obras con contenido policiaco, de
terror, o de corte juvenil y que les gustariarealizar actividades interactivas en un entorno

virtual desde sus dispositivos.

De acuerdo con los testimonios de |os docentes entrevistados, durante el confinamiento
por COVID-19, se volcaron sin mayor preparacion atrabajar en plataformas digitalesy
utilizando diversas herramientas tecnol égicas como Google Drive, Google Forms, You
Tube Canva, Spotify, Genially, Edmodo y Nearpod. Los docentes entrevistados
concuerdan en que un entorno virtual de aprendizaje con talleres interactivos puede
ofrecer ventagjas para €l proceso de ensefianza aprendizaje sobre la comprension lectora,
siempre y cuando el disefio de este espacio sea guiado, planificado, coherente, 16gico y
apegado al contexto de los estudiantes. Cabe recalcar que se debe enfatizar no solo en €l
uso de materia disponible en lared, st no en el contenido digital que los estudiantes

puedan construir.

Asimismo, losinstrumentos utilizados son disefiados con €l fin de obtener resultados para
intentar atender el problema detectado, objeto de estudio en la presente investigacion.

Ademéas, estén orientados a medir el habito lector de los estudiantes, su capacidad de
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comprension en sus dimensiones literal, inferencial y critica, como también las
preferencias en cuanto a generos literarios que seran incluidos en e entorno virtual

propuesto.

En el capitulo 111, se describe €l proceso y la metodologia del disefio del entorno virtual

de aprendizaje con lostall eres interactivos de comprension lectora. La pertinenciade esta
investigacion radica en aspectos primordiales que surgieron a partir de la informacion
obtenida; tiene relevancia debido a que la propuesta contribuye a motivar alos jévenes a
usar latecnologia en pro de su aprendizaje, el fortalecimiento de la comprension lectora
y el uso adecuado del internet y los entornos virtuales. Esta tarea resulta complega desde

la aparicion de latelevision, |os videojuegos y mas dispositivos el ectrénicos.

La propuesta se basa en las cinco fases del model o instruccional ADDIE que, “reconoce
un primer empleo como acrénimo de uso general de los términos analize (andlisis),
designe (disefio), develop (desarrollo), implement (implementacion) y evaluate
(evaluacion), como elementos de todo disefio instruccional” (Morales, 2022, p.82). Las
cinco fases estdn determinadas como una secuencia sistematica y l6gica que permite
estructurar todos los aspectos de la creacion de una experiencia de ensefianza eficaz,
medible y ajustable para la integracion de tecnologias educativas. El entorno virtual de
aprendizaje (EVA) fue disefiado en Moodle, estaplataformaesintuitivay ofrece unaserie
de componentes, actividadesy recursos para guiar, capacitar, acompanar y retroalimentar
alos estudiantes en un ambiente virtual, con €l fin de favorecer €l aprendizaje individua

y colaborativo de manera sincrénicay asincronica.

Para efectos del objetivo principal de la presente propuesta, se disefid tres cursos dentro
del EVA: LiteraturaUniversal, LiteraturaLatinoamericanay Literatura Ecuatoriana. Esta

clasificacion de la Literatura va en consonancia con el Curriculo Nacional para
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Bachillerato elaborado por el Ministerio de Educacion del Ecuador, vigente en el Ecuador
desde el afio 2016 hasta el momento de esta investigacion. La division de la Literaturaa
revisarse permite mayor claridad y organizacion al momento de leer y andlizar las

diferentes obras seleccionadas.

En los tres cursos se ha integrado recursos multimedia, tales como: videos con resefias
biogréficas de los autores y portadas de las obras escogidas, con el fin de crear un
ambiente atractivo para €l estudiante. Asimismo, se incorporé los cuentos en formato
digital para que los usuarios puedan descargarlo en su computador, Tablet o su
Smartphone sin inconvenientes. Cada obra seleccionada cuenta con diferentes
actividades, tales como: foros de discusién, cuestionarios, tests, gamificacion, y tareas

colaborativas e individuales.

En cada tipo de Literatura antes mencionada, se revisaran dos obras representativas de
autores reconocidos en lasmismas. Dentro del curso de Literatura Universal se selecciono
al escritor estadounidense Edgar Allan Poe con sus obras “El retrato oval” y “El corazon
delator; en Literatura Latinoamericana se €ligi6 dos obras del famoso escritor colombiano
y nobel de Literatura, Gabriel Garcia Marquez, “El ahogado mas famoso del mundo” y
“El drama del desencantado” y en Literatura Ecuatoriana, se opto por e cuencano Jorge
DévilaVazquez con dos microcuentos de su obra “Los dias de la vida”: “La tia Aline” y
“ Juegos”. Se pretende con esta seleccion, invitar a los estudiantes a sumergirse en el

magico acto de leer, nada mas que por el placer de hacerlo.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO O FUNDAMENTACION TEORICA DE LA
TESIS
En el presente estudio se abordaron |0os siguientes conceptos y categorias:

e Proceso de ensefianza-aprendizaje

e Lacomprension lectora

e Modelos de comprension lectora

e Herramientas digitales educativas

e Talleresinteractivos de lectura

o Estrategias parala comprension lectora

e Entorno Virtua de Aprendizaje/Moodle

Marco legal o nor mativa vigente
La educacion se establece como un derecho fundamental e inherente del ser humano. A
partir de esta concepcion, en el contexto ecuatoriano se resalta € articulo 26 de la
Congtitucion de la Republica del Ecuador (CRE) que determina:
El Estado reconoce a la educacién como un derecho que las personas o gjercen a
largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado (...) reconoce el
derecho universal y progresivo de las personas a una educacion integral, gratuita,
laica, intercultural, democratica, incluyente y de calidad. (CRE, 2008, Articulo
26)
En este marco juridico, las principales instituciones del Estado deben disefiar, desarrollar
e implementar politicas que defiendan e cumplimiento de este derecho humano. El
articulo 347 de la carta magna plantea que es un deber del Estado €l “Incorporar las

tecnologias de la informacion y comunicacion en €l proceso educativo y propiciar €l
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enlace de la ensenanza con las actividades productivas o sociales”. (CRE, 2008, Articulo

347)

En este sentido, la Ley Orgénica Reformatoria de la Ley Orgénica de Educacion
Intercultural, en € articulo 2.3., el literal f determina que:
La educacion tendra una flexibilidad que le permita adecuarse a las
diversidades y realidades locales y globales, preservando la identidad
nacional y la diversidad cultural, para asumirlas e integrarlas en €
concierto educativo nacional, tanto en sus conceptos como en sus
contenidos, base cientifica-tecnoldgica y modelos de gestion. (Ley
Organica Reformatoria de la Ley Organica de Educacion Intercultural,
2021, Aticul02.3)
El Ministerio de Educacion del Ecuador ha disefiado un conjunto de acciones
metodologicas dirigidas hacia el desarrollo y el fortalecimiento de las destrezas
planteadas para mejorar 10s estandares nacional es rel acionados a la competencia lectora.
Es asi como en e Curriculo priorizado se hace énfasis en las competencias
comunicacionales, socioemocionales digitales y matematicas. “Estas competencias
permiten crear, intercambiar, comunicar y colaborar con contenidos digitaes, asi como
dar solucion a los problemas en el entorno digital, con miras a alcanzar un desarrollo
eficaz y creativo en lavida, €l trabajo y las actividades sociales en general” (UNESCO,
2018, pérr.3).
El disefio e implementacion del Plan lector instituciona estaligado alaimportanciade la
lectura como practica fundamental dentro de los diferentes ambitos de la vida. “Lalectura
debe ser una préctica habitual, continuay transversal en el aprendizaje de |os contenidos

de todas las areas.” (MINEDUC, 2019)
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Antecedentes:

El presente trabajo de investigacion se centraen e proponer talleresvirtualesinteractivos
en Moodle para fortalecer la comprenson lectora en Lengua y Literatura en los
estudiantes de Primero de Bachillerato en la Unidad Educativa “Diez de Agosto” de la
ciudad de Quito. Esto teniendo como precedente que la educacion presenta cambios
constantes a medida que la sociedad avanza. En este contexto, es necesario que |os
docentes busquen nuevas estrategias y metodologias que les permita adaptar €l
conocimiento e informacion al panoramaactual, estableciendo que la sociedad de hoy en

dia se desarrollaen un ambiente virtual .

Las herramientas digitales representan un elemento necesario para los procesos de
ensefianza aprendizaje en todos los niveles de educacion, su uso ha revolucionado la
manera en que e docente ensefia y que los estudiantes aprenden, logrando mejorar
significativamente la educacion. Los avances tecnoldgicos han obligado a que los
métodos de ensefianza evol ucionen para adaptarse alas necesidades de aprendizaje delos
estudiantes.

La aparicion de la Web 2.0 representd la evolucion del manejo de la informacion,
permitiendo obtener todo tipo de contenido mediante € uso de un ordenador,
representando un cambio de paradigma en | os estudiantes, debido a que se paso de buscar
informacién en las bibliotecas a obtener 0s mismos recursos, y més, a travées de la red.
Las herramientas digitales en educacion han experimentado un crecimiento exponencial
desde que los primeros ordenadores personales entraron en las aulas. Al principio, las
computadoras se utilizaban principalmente para tareas administrativas como la creacion
de informes y la gestion de datos. Pero con €l tiempo, |as herramientas digitales se han

convertido en una parte esencial del proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Deigua manera, se han desarrollado plataformas de aprendizaje en linea que permiten a
docentes y estudiantes acceder a una gran cantidad de recursos y material educativos de
forma remota. Estas plataformas de aprendizaje ofrecen una amplia variedad de
herramientas, como juegos, audiovisuales, ssimulaciones, textos y evaluaciones, que
favorecen a la experiencia del aprendizaje en los estudiantes y de la ensefianza para los
docentes.

Ante este panorama, las metodol ogias educativas se han ido adaptado aincluir actividades
y acciones interactivas a través de herramientas digitales para mejorar 10s procesos de
ensefianza aprendizaje. Cada vez es més comun que en los salones de clase se utilicen
actividades relacionadas a la tecnol ogia para captar la atencién del estudiante, dinamizar
la clase, mejorar el rendimiento académico, entre otros.

Son diversas las asignaturas que utilizan las herramientas digitales para mgorar €l
proceso educativo. En el caso especifico del areade Lenguay Literatura el uso principal
de las herramientas tecnol 6gicas se centra en mejorar habilidades de la lectoescritura, la
comprension lectora y las competencias comunicativas del estudiante. Las herramientas
digitales ofrecen una gran variedad de recursos interactivos que comprenden una
experiencia de lectura mas dindmica, significativa y atractiva paralos estudiantes.

De acuerdo con el Curriculo de Lengua y Literatura presentado por € Ministerio de
Educacion del Ecuador (MINEDUC, 2016), se comprende a la lectura, y a todos los
factores y elementos que la comprenden, como habilidad y destreza sociocultural que
permite al estudiante comprender y reconstruir los significados culturales y sociales
presentados en un texto, libro o escrito, de manera que les permite entender la
infformacion, € contexto y la intenciéon de la obra (MINEDUC, 2016). Esta

contextualizacion de lalectura se encaminaa comprender alalectura como una habilidad
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maés alla de la decodificacion de letras y palabras, otorgandole un valor intrinseco y
necesario de la vida humana

Uno de los principales elementos que destaca el curriculo es la flexibilidad del proceso
de ensefianza aprendizaje, es decir, que se mantiene una propuesta abierta para que las
unidades educativas realicen modificaciones o cambios, bgjo ciertos criterios, para que
sus contenidos sean adaptados al contexto actual social, cultural e institucional, para
asegurar un proceso de educacion de calidad paralos estudiantes.

Durante €l desarrollo de la presente propuesta se realizé la busgueda de antecedentes
respecto a investigaciones sobre el tema a nivel naciona e internacional, se escogieron
aquellos que estan vinculados con € objeto de estudio de esta investigacion; es decir, €l
fortalecimiento de la comprension lectora en Lengua y Literatura con € uso de las
herramientas digitales para el efecto.

Dentro de la busqueda se encontraron dos investigaciones previas relacionadas con
propuestas metodol 6gicas para la comprension lectora, una vinculada a aprendizaje en
Lengua extranjeray laotrarelacionadaalenguay Literatura para primaria.

Como primer caso de antecedente de investigacion se presenta el estudio titulado “Aula
Virtual Interactiva para Fortalecer la Comprension Lectora Literal en Inglés de Grado
Tercero” (Pinillaet al., 2021). En este trabgj o se realiz6 un levantamiento de informacion
de la situacion problemética mediante un diagnéstico de la situacion de la comprension
lectora en los nifios de tercer grado de una unidad educativa del Municipio de Clcuta,
Colombia. Los investigadores [levaron a cabo la Investigacion Accién Pedagbgica (IAP)
y el enfoque mixto para la recoleccion y andlisis de datos cuantitativos y cualitativos.
Entre los resultados obtenidos, se publica que los autores aplicaron un pretest en el que
se evidencio que el 70% de la poblacion estaba en nivel bgjo en comprension lectora

literal en inglés de acuerdo con la escala de valoracion institucional. El principal aporte
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de este proyecto fue € desarrollo de un Aula virtual de aprendizaje desarrollada en
Google sites, en la que se integraron herramientas digitales de facil acceso que incluyen
actividades interactivas. Dentro de lainvestigacidn en cuestion se menciona que después
de desarrollar las actividades del Aula Virtual, se aplicd un postest, en e que un 86% se
ubico en nivel superior.

Como segundo caso de antecedentes se presenta la investigacion titulada “Ejercicios
interactivos en Plataforma Moodle para fortalecer la comprension lectora en estudiantes
detercero de bachillerato” (Tipan, 2020). Este trabajo se desarrollaapartir de lahipétesis
gue las actividades interactivas digitales favorecen al fortalecimiento de la comprension
lectorade los estudiantes de bachillerato. Lainvestigacion se realizamediante un enfoque
mixto, centrdndose en obtener datos y resultados de ambas naturalezas. De igual manera
se plantea la recoleccion de datos a 30 estudiantes y un docente de primero de
bachillerato. Los resultados més rel evantes demuestran que |os estudiantes mantienen un
bajo nivel de comprension lectora, de igual manera, se determina que para la ensefianza
de la materia de Lengua y literatura no se utilizan recursos tecnologicos, como
herramientas digitales y actividades interactivas. En consideracion del problema
identificado en la investigacion, se planted una serie de actividades para mejorar la
comprension lectora a través de actividades interactivas, teniendo como resultado que la
plataforma digital Moodle tiene una respuesta excel ente por parte de la percepcion de los
estudiantes, siendo considerada como una herramienta que debe ser puesta en gecucion
en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Como tercer caso de antecedente se presenta e trabgo de investigacion titulado
“Estrategias innovadoras para fomentar la lectura en los estudiantes de los octavos afios
de la “Unidad Educativa Gonzalez Suarez de la ciudad de Ambato” (Chadan, 2022). Este

trabajo se desarrolla a partir del objetivo general de analizar la influencia de estrategias
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digitales para mejorar la competencia lectora. El estudio se realiza mediante un enfoque
mixto, determinando resultados medibles y objetivos. Para la recoleccion de datos se
plantea un pretest y postest relacionado ala competencia lectora, misma que se aplico a
35 estudiantes de educacion bésica superior. Las pruebas iniciales demostraron que €l
nivel de efectividad de lectura de | os estudiantes aborda un 58.8%, mientras que luego de
la aplicacion de actividades innovadoras, relacionadas a las herramientas digitales,
aumentaron el nivel de efectividad a un 88.9%, representando una mejora significativa.
Mediante este estudio se confirma la hipétesis de que la aplicacion de actividades y
herramientas i nteractivas mejoran notablemente lacomprensién y habilidad lectoradelos
estudiantes. Ademés, se considera que la lectura es un habito poco tratado en este nivel
de educacién, siendo evidente que hace fatatrabajar en actividades educativas de lectura

gue mejoren la ensefianzay aprendizaje de esta competencia.

En un cuarto caso de antecedente se presenta la investigacion titulada “Estrategias
Interactivas y la Comprension Lectora en Estudiantes de Segundo de Bachillerato”
(Ocafia, 2023). En esta investigacion se establece que la comprension lectora de los
estudiantes de segundo de bachillerato es mala, planteando que | os estudiantes mantienen
dificultades paralalecturay, en consecuencia, no comprenden lo que leen. Ante ello se
plantea que analizar la relacion entre las actividades interactivas y su influencia en €
desarrollo de la competencia lectora.

Para el desarrollo metodol6gico se establece un enfogue mixto, para la recoleccion de
datos se aplica una prueba antesy después de la propuesta de actividades, afin de analizar
la influencia de las estrategias interactivas. Para ello se trabgjo con 31 estudiantes,
planteando a 16 como un grupo de control y 15 en un grupo de experimentacion. Los

resultados demuestran que luego de lagjecucion de estrategiasinteractivas de | sabel Solé,
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el grupo de experimentacion mejord satisfactoriamente su comprension lectora,
estableciendo que € 46% dominan €l aprendizaje propuesto, mientras que el 13% estan
préximo a alcanzarlo, determinando que las actividades interactivas influyen de manera

positivaen el desarrollo de lacomprension lectora.

Por tltimo, se presenta la investigacion titulada “Herramientas Didécticas Tecnol bgicas
para e Desarrollo de la Comprension Lectora de los Estudiantes de Educacién Media”
(Cumbicus, 2022). Esta investigacion, llevada a cabo en una institucién educativa de
Ambato, plantea un desarrollo centrado en presentar actividades didécticas digitales para
mejorar la comprensién lectora de los estudiantes de educacion basica. El estudio
defiende la idea que las actividades centradas en herramientas tecnoldgicas pueden
favorecer el desarrollo de la competencialectora.

Se plantea una metodol ogia centrada en un enfogque mixto, que profundiza en el contexto
tedrico del problema, ademés que aborda, mediante una encuesta, se plantea e anaisis
numeérico de resultados. Mediante el estudio de ocho docentes y 30 estudiantes se
determina que la mayoria de | os estudiantes presentan problemas de lectura, ocasionando
un bajo rendimiento académico. Ante este contexto, la implementacion de actividades
basadas en herramientas tecnologicas demostré una mejoria significativa en la
comprension lectora, la optimizacion del tiempo y la autonomia del estudiante para

aprender.

Desde la experiencia, se puede mencionar que la mayoria de esta poblacion estudiantil
manifiesta deficiencias en la comprension de textos y cierta reticencia al habito lector, y
es que las herramientas digitales han tomado protagonismo en la sociedad. Hoy los

jovenes se sienten més atraidos y conectados; por tanto, |os docentes estan, practicamente
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obligados a enfrentar el desafio de alinearse con esta tendencia, pues, en teoria estar a
tono con las preferencias de los jévenes podria significar el éxito en lalabor docente.

Esta propuesta integra la tecnologia y los entornos virtuales, que son atractivos y
familiaresalas actuales generaciones, parael aprendizaje con el fin de hacer delapréctica
de la lectura un proceso que capte su atencién, fortalezca su competencia en la

comprension de textos en los tres niveles: literal, inferencia y critico-valorativo.

Cumbicus (2022) refuerzalaideade que, se debeforjar € hébito lector enlos estudiantes,
esto fomentara una lectura fécil, espontanea y agradable, les permitird alcanzar un
aprendizaje solido que les permita no solo cumplir con €l perfil de salida propuesto en el

curriculo, sino que podré convertirse en un ser independiente y exitoso.

Principales bases teoricas:
e El enfoque constructivista del aprendizaje

Para Piaget, como se cit6 en Serrano Gonzdlez et. al. (2011), el proceso de construccion
de los conocimientos es un proceso individual gue tiene lugar en lamente de las personas
gue es donde se encuentran almacenadas sus representaciones del mundo. El aprendizaje
€s, por tanto, un proceso interno que consiste en vincular la nueva informacién con las
representaci ones preexistentes, |o que dalugar alarevisién, modificacion, reorganizacion
y diferenciacion de esas representaciones. En efecto, aungue el aprendizaje es un proceso
intramental, puede ser guiado por lainteraccidn con otras personas, en el sentido de que
"los otros' son potenciales generadores de contradicciones o afirmaciones que el
individuo deber& superar dentro de su propio aprendizaje y proceso formativo (Serrano

Gonzdlez et d., 2011).
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“El constructivismo, en esencia, plantea que el conocimiento no es el resultado de una
mera copia de larealidad preexistente, sino de un proceso dindmico e interactivo através
del cual la informacion externa es interpretada y reinterpretada por la mente” (Serrano
Gonzélez et d., 2011, p.11). En otras palabras, el modelo constructivista del aprendizaje
se centraen la construccion activadel conocimiento por parte del estudiante, es decir, que
este adquiera un rol més protagénico dentro del proceso formativo. En relacion con la
lectura comprensiva, este enfoque enfatizalaimportancia de que los estudiantes
construyan significado a partir de lo que leen. En este sentido, se alienta alos educandos
arelacionar lainformaci 6n que leen con su experienciay conocimientos previos, asi como
aformular preguntasy participar activamente en la interpretacion de textos.
e EIl conectivismo pedagdgico

El conectivismo en unateoriadel aprendizaje en el marco delaeradigital (Siemens, 2004
como se citd en Gutiérrez, 2012). Este enfoque se basa en larelacion en la educacion en
la red, en la que los estudiantes utilizan la tecnologia para acceder a fuentes de
informacion diversas, colaborar con otros alumnos y crear conexiones significativas en
linea. Desde esta perspectiva, este proyecto consideray se fundamenta en este paradigma,
en lamedidaen gue se integralatecnologia en pro del aprendizaje de | os estudiantes con
la ruptura de ambientes y situaciones convencionales, como € desarrollo de actividades
de podlecturasolamente en €l aula de clase 0 en hojas de papel, sino que también potenciar
las herramientas y plataformas digitales disponibles en la actualidad para que los
estudiantes obtengan experiencias de aprendizaje méas enriquecedoras dentro de un

entorno virtual desde cuaquier lugar en e que se encuentren.

En este marco, cabe afiadir que, la integracion de herramientas tecnol 6gicas educativas
para fortalecer la comprension lectora, no sera de forma pasiva, ya que se busca que €l

estudiante mejore en dicha competencia mediante la redizacién de actividades que
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despierten suinterésy lo motiven aleer, alavez que utilice Tecnologias de lalnformacion
y laComunicacion (TIC) y las Tecnologiasparael Aprendizajey el Conocimiento (TAC),
mismas que le servirdn como parte de su formacion integral dentro de la Sociedad del
conocimiento y la informacion en un mundo globalizado con avances tecnol 6gicos que

no se detienen.

Frente a estos nuevos escenarios de aprendizaje, el docente debe asumir el papel de ser
guia, tutor y ser quien oriente el proceso formativo de los estudiantes para que este llegue
a nuevos hallazgos e interpretaciones en la comprension e interiorizacion de contenidos
o de lainformacién leida. En este sentido, Siemens (2003) (citado por Giesbercht, 2007)
“indica que en este contexto el rol del educador es crear ecologias de aprendizaje, dar
forma a comunidades, y liberar al interior del medio ambiente a quienes han aprendido”
(Gutiérrez 2012, p.115). En otras palabras, €l tutor debe establecer la mediacion tecno
pedagogica entre el estudiante y las actividades dentro de un entorno virtual de
aprendizaje mediante la retroalimentacion y la comunicacion.
e Lacompetencialectoray el modelo transaccional

De acuerdo con la Organizacion parala Cooperaciony €l Desarrollo Economico (OCDE),
entidad responsable de los Informes PISA, la competencia lectora es: “La capacidad
individual para comprender, utilizar y analizar textos escritos con € fin de lograr sus
objetivos personales, desarrollar sus conocimientos y posbilidades y participar
plenamente en la sociedad” (OCDE, 2009 como se cité en Jiménez 2014). En consonancia
con este paradigma, se colige que la lectura comprensiva implica procesos cognitivos y
de decodificacion para la interpretacion de un texto de manera global, con el fin de

relacionar |o leido con € entorno que rodea al lector, en este caso, alos estudiantes.
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El model o transaccional de lalecturacomprensivaes un paradigmatedrico que considera
la lectura como una transaccién dindmica y activa entre €l lector y e texto. Fue
desarrollado principal mente por Louise M. Rosenblatt en ladécada de 1970 y toma como
base |a concepcion que la comprension lectora no es simplemente un proceso pasivo de
decodificacién de palabras, sino una interaccion en la que el lector construye el

significado en colaboracion con el texto (Rosenblatt, 1978).

Segun este enfoque, la lectura se cataloga como una interaccion bidireccional en la que
el lector incluye sus conocimientos previos, experiencias y emaociones al proceso de
lectura, influenciando asi como interpreta y comprende el texto. De acuerdo con
Rosenblatt (1978), la construccion del significado es Unicapara cadalector y puede variar

seguin el contexto y el propésito de lalectura.

El modelo transaccional de lectura considera el efecto estético y el interés estético como
factores relevantes en la comprension lectora. El efecto estético alude a la respuesta
emocional del lector al texto, mientras que €l interés estético se relaciona con el atractivo
del texto, por lo que ambos e ementos pueden influir en lacomprension 'y el compromiso
del lector con el texto. Ademés, la retroalimentacion es un componente clave en este
modelo, ya que los lectores pueden otorgar significados y reinterpretaciones al texto a
medida que avanzan en lalectura (Rosenblatt, 1978).

En este sentido, esta investigacion tiene como aporte principal el desarrollo e
implementacion de talleres interactivos de lectura comprensiva dentro de un entorno

virtual.
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Ademas de lo antes expuesto, son varios aspectos en los que la competencia de lectura
comprensiva puede enriquecerse mediante el uso de herramientas tecnolégicas, por
ejemplo, las plataformas en linea y las redes sociales educativas pueden facilitar la
colaboracion y la discuson entre estudiantes. Segin Vygotsky, €l aprendizaje
colaborativo y social contribuye a desarrollo de habilidades de pensamiento critico y
comprension (Vygotsky, 1978). Por otra parte, la tecnologia brinda acceso a una amplia
variedad de recursos digitales, como libros el ectrénicos, videos, audiolibros y sitios web
educativos. Esto permite a los estudiantes explorar diferentes tipos de contenido, lo que
enriquece su comprension de diversos temas a partir de lo que leen y se sientan atraidos
alalectura (Roblyer & Doering, 2013).
e Lalecturacomo procesointeractivo

Existen varios model os de comprension lectora que analizan el proceso de decodificacion
y larelacion entre € lector y el texto en el proceso de significacion de lo leido. Para
efectos del estudio, también se consider6 como base al enfoque de la lectura como un
proceso interactivo en e que € sujeto que lee, abstrae informacién y establece una
relacion reciproca con el texto. De acuerdo con Viglione et al. (2005), “la construccion
del sentido se lleva a cabo através del uso que hace €l lector de lainformacién gréfica,
fonologica, sintactica y semantica que estd presente en el texto y en el lector [...] debe
ser capaz de seleccionar las claves mas relevantes de cada aspecto para construir sentido”
(p.87). Esta concepcion supone que €l lector adquiere un rol activo durante y después de
la lectura, en la medida en que involucra su conocimiento linglistico como sus

experiencias previas para otorgar significados o reconstruir €l sentido de lo leido.
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Conceptos y categorias

Con €l fin de resdtar e potencial que puede alcanzar un entorno virtua con talleres
interactivos que fomenten e habito lector y mejore la comprensiéon lectora en los
estudiantes, se ha considerado integrar |0s siguientes conceptos y categorias:

Proceso de ensefianza-aprendizaje

La ensefianza aprendizaje es comprendido como un proceso bidireccional constante que
involucra a docentes y estudiantes en un intercambio permanente de informacion,
contenidos y pensamientos. De acuerdo con Gomez et al. (2022) “Los principales
elementos del proceso de ensefianza— aprendizaj e son: docente, estudiantes, planificacion
0 programacion de aula, objetivos, curriculo, contenidos o competencias, metodologia,
medios de ensefianza, evaluacion y contexto” (p. 9), estos elementos en conjunto dan paso
a la formacion de un proceso educativo significativo, representando un accionar de
distintos factores para favorecer la adquisicion y desarrollo de conocimiento en los
estudiantes.

Seguin Rochinaet al. (2020) |a ensefianza aprendizaje comprende una “relacién dialéctica
entre la actividad y la comunicacion, que se establece el vinculo profesor — estudiante,
estudiante — estudiante, estudiante — conocimiento, estudiante — vivencia, estudiante —
précticaconcreta” (p.388) estableciendo un conjunto sistemético de accionesy el ementos
orientados en influir de manera positivaal contexto educativo, €l rendimiento académico
y los procesos cognitivos de |os estudiantes.

El proceso de ensefianza aprendizaje debe ir acompafiado de una autoevaluacion que
garantice la calidad de los elementos puestos en accién para mejorar la educacion de los
estudiantes, debido a que no basta con plantear estrategiasvarias paradiversificar laclase,

Sino gue es necesario analizar la efectividad de estas. Caceres et al. (2019) afirma que:
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Es importante que €l proceso de ensefianza y de evaluacion se desarrollen de
manera sincrénica, pues cuando se aplica bajo un enfoque formativo de manera
adecuada, proporciona informacion que permite mejorar los aprendizajes, pues
los estimula, para lo cual es preciso proporcionar retroalimentacion e

involucrarlos mediante la autoevaluacion (p. 41)

A través del andlisis delos resultados a canzados con | 0s aspectos puestos en accion para
mejorar la adquisicion y desarrollo de conocimientos se garantiza un adecuado proceso
de mejoraacadémica, puesto que se determinacudles son aguell os aspectos que funcionan
y cudles no. En este contexto, “el aprendizaje se desarrolla en ciclos de accion reflexion,
gue se suceden hasta llegar ala reflexion-en-accion, la cual refiere una préctica criticay
consciente” (Garciay Lalueza, 2019, p. 51).
De igual manera, €l proceso de ensefianza aprendizaje se centra en proporcionar al
estudiante 10s recursos y escenarios necesarios para que este comprenda proceso de
autoaprendizaje donde sea €l quien aprenda por sus propias deduccionesy razonamientos.
Esasi como “Se constituyen en un proceso dial éctico donde se crean situaciones paraque
el sujeto se apropie de las herramientas que le permitan operar con larealidad y enfrentar
a mundo con una actitud cientifica, personalizada y creadora” (Rochina et al., 2020,
p.387).
Las diferentes herramientas y acciones utilizadas en €l proceso de ensefianza aprendizaje
se deben configurar en virtud de captar €l interésy llamar ala participacion del estudiante.
El conjunto de actividades debe influir en el accionar del educando, ocasionado que este
investigue, razone y deduzcalainformacion presentada. Abreu et al. (2018) asegura que:
Son los alumnos quienes construyen el conocimiento a partir de leer, de aportar

sus experienciasy reflexionar sobre ellas, de intercambiar sus puntos de vista con

33



sus comparierosy el profesor. En este espacio, se pretende que e alumno disfrute
el aprendizaje y se comprometa con él de por vida. (p.611)
Concretando acciones que estimulen el interés por aprender e investigar, de manera que,
de cierta manera, tanto la enseflanza como el aprendizaje sean el resultado del accionar
del estudiante, teniendo en constancia que el docente fungird como guia que establezcala

via de progreso de su educacion.

La comprension lectora

La comprension lectora puede ser entendida como un conjunto de procesos complejos
gue involucra diferentes factores, este puede ir desde la mera decodificacion de un texto
hasta la interpretacion, deconstruccién y critica de este. La comprension lectora “incluye
los conocimientos, destrezas y estrategias que |0s seres humanos desarrollamos alo largo
de nuestra vida y la capacidad de aplicar estos en los distintos contextos en |os que se
presenta la cotidianidad” (Romo, 2019, p.163)

La comprension lectora es entendida como €l conjunto de habilidades cognitivas que
permiten al sujeto adquirir y exhibir una informacién obtenida a partir de la lectura del
lenguaje impreso. En ese proceso “el lector adecuasu lecturaaun fin, y al mismo tiempo,
las diferentes situaciones/fines de lectura condicionan su acercamiento al texto, y las
caracteristicas del texto estipulan las destrezas y estrategias que ha de utilizar el lector”
(Moralesy Espinoza, 2017, p.10). Esasi como este proceso concierne la habilidad de leer
y comprender textos de diferente indole o temética, con € fin de adquirir o incrementar
el conocimiento y formar opiniones propias, expresarlas con precision paraargumentarlas
y/o contrastarlas, produciéndose asi €l pensamiento critico en el educando.

En la capacidad de comprender y reflexionar apartir deloleido, conlafinalidad delograr
metas personales, ampliar el conocimiento e interactuar en la sociedad, la comprension

lectora es una habilidad fundamental para e desarrollo académico y persona de los
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estudiantes. A través de la lectura, los estudiantes adquieren conocimientos, desarrollan
habilidades cognitivas y mejoran su capacidad de comunicacion. En este contexto, son
tres procesos tedricos asociados a desarrollo de la comprension lectora, mismos que se
determinan en:

* La lectura como un conjunto de habilidades o una mera transferencia de

informacion. Esta teoria supone tres niveles en la lectura: @) Conocimiento de las

palabras, b) Comprensiéon y ¢) Extraccién del significado que el texto ofrece.

* Considera la lectura COMO un proceso interactivo.

« Lalectura como el proceso de transaccién entre el lector y el texto. (Castro et al.,

2017, p.76)
Cervantes et. al (2017) establece tres categorias de comprension: la comprension literal,
inferencia y critica. Este autor determina que la comprension literal consiste en entender
la informacion expresada de manera explicita, que esta a smple vista en un texto. La
comprension inferencial se refiere a entender, interpretar o que el autor sugiere e ir mas
alla para extraer conclusiones a partir de lo evidente. La comprension critica se refiere a
evaluar y reflexionar sobre el texto, aemitir su punto de vista, ya seadel tema, personaje,
contexto historico, mensaje, entre otros aspectos.
Leon (2021) denota que “la comprension lectora es un proceso que contribuye al
aprendizaje de las diferentes asignaturas del curriculo. Su importancia radica en la
verdadera interpretacion del pensamiento del autor” (p.10). El autor hace referenciaala
comprension lectora como un aspecto que se debe considerar en € proceso de ensefianza-
aprendizaje, pues de ella depende que luego de lalecturay las herramientas utilizadas, €l

lector comprendalo que lee.
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También se destacalaimportancia de considerar las dimensiones de lalectura en sustres
niveles: literal, inferencia y critico. El nivel inferencia es € que manifiesta s el
estudiante comprende o no o que lee, porque es precisamente ahi donde el lector hace
conjeturas, extrae detalles adicionales sugeridos por e autor y los interpreta
relacionéndol os con su experiencia (Montes, 2017).

Ante este panorama, se establ ece que lacomprensién lectora es una habilidad que influye
en todas las areas de estudio y no solo en aquellas relacionadas a la literatura.
Considerando gue | os estudiantes que tienen inconvenientes para comprender 10 que leen
pueden enfrentar dificultades en varias asignaturas, debido a que la lectura es un ge
principal de informacion en el proceso de aprendizaje.

M odelos de comprension lectora

Cuando se hablade un model o, laReal AcademiaEspafioladelalengua(RAE) menciona
un “Arquetipo o punto de referencia para imitarlo o reproducirlo”, de ahi que se tomara
como referencialos model os propuestos por algunos investi gadores:

El modelo de Kintsch y Van Dijk (1983), postula que € lector de un texto representa el
significado del mismo mediante la construccion de una microestructura (Cordero, €t. al.,
1996).

La comprension es el objetivo principal en €l acto de lalectura, el modelo interactivo ve
alalecturacomo unaactividad cognitivacomplejay al lector como un procesador activo
de lainformacion que contiene € texto (Solé, 1987).

El modelo desarrollado por Just y Carpenter (en Riffo, 2000; de Vega, 1988) “plantea
cinco fasesen e proceso de lectura: percepcién, codificacion y acceso |éxico, asignacion

de casos, integracion intraclausal, cierre de la frase” (Canet, et.al., 2005).
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Estos autores mencionan varios modelos y de ellos se deduce que la lectura es
comprendida como un proceso llevado a cabo en diferentes fases, que parte desde lo
simple y explicito hasta lo mas complegjo e implicito, con la finalidad de llegar a la
comprension semantica de lainformacion leida. Es asi que €l lector no solo reconoce las
palabras, sino que también contextualizalainformacion percibida, comprende & mensgje,

le brinda un significado, le da cierto toque personal y se apropiade €.

En este marco, la lectura debe entenderse como un proceso constructivo que implica el
andisis y la sintesis de informacién, mismas que estén ligadas a la decodificacién, la
velocidad, el 1éxico y la interpretacion durante la interaccion del lector con el texto,

ademas de andlizar y juzgar con argumentos las ideas del escritor.

Herramientas digitales educativas

Las herramientas digitales son aplicaciones, programas, softwares y plataformas que se
utilizan para realizar tareas especificas en € entorno digital. Estas herramientas estén
disefiadas para ayudar a las personas a realizar diversas actividades, tales como: la
comunicacién, la colaboracion, el procesamiento de datos, la organizacion y la gestion de

proyectos, entre otras.

Las herramientas digitales para e desarrollo de aprendizajes son aquellos
programas de computadora que tienen un propésito educativo per se; dentro
de estas podemos encontrar las de paga, las de distribucién y uso gratuito, el
estudiante de las Nuevas Tecnol ogias de la Educacién debe privilegiar el uso

de las herramientas digitales de software libre (Carcario, 2021).
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Carcafio (2021) también menciona que las herramientas digital es facilitan |a ensefianza
y afianzan el aprendizaje, siempre que se consideren | os conocimientos previos de los

alumnos, laimportanciade elegir las herramientas adecuadas y prepararse paralaclase.

Los estudiantes de primero de bachillerato, objeto de este estudio, cuentan con
conocimientos en |o tecnol dgico y requieren encontrar a un docente quelosguie aelegir
las herramientas idéneas para, no solo manegjar y crear contenido en redes sociales, sino

dar un buen uso alatecnologia, apropiarse de ellay fortalecer su aprendizaje.

Laeducacion debe liberarse de practi castradicionalesy evolucionar a ritmo de nuestros
jovenes, prohibir el uso de dispositivos celulares en la clase, puede ser un error, cada
estudiante tiene una conexion especial con su celular y tal vez la mejor estrategia sea,
aprovechar la disponibilidad de estos aparatos tecnolégicos para enriquecer €
aprendizaje y brindarle la posibilidad de encontrar una mejor manera de utilizar estas

herramientas como un impulso en su formacion.

En la actualidad, entre las herramientas digitales méas usadas dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje con modelo e-learning, hibrido o presencial con apoyo de la
tecnologia, se encuentran editores de video e imagen, los simuladores, videojuegos,
cuestionarios en linea, repositorios digital es, buscadores cientifi cos, herramientasen linea
para disefio de contenido y trabagjo colaborativo, asi como los entornos virtuales de
aprendizaje, que se constituyen como espaci os que pueden integrar a los softwares antes
mencionados, mismos que potencian €l aprendizaje S se parte de los conocimientos

previos de |os estudiantes.

Una vez que se han disefiado todas las lecciones y seleccionado |0s recursos necesarios,

se puede comenzar aimplementar € curso. Es importante evaluar € aprendizgje de los
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estudiantes a través de evaluaciones y comentarios, con €l fin de identificar areas de

mejora para futuros cursos.

Talleresinteractivos de lectura
Lostalleresinteractivos de lectura son espacios de aprendizaje y exploracion de lalectura
gue fomentan la participacion activay el didogo entre los participantes. Estos talleres
suelen ser dirigidos por un facilitador que guialadiscusion y las actividades rel acionadas
con €l texto que se lee. Para una mayor efectividad, se sugiere considerar las siguientes
estrategias:

e Fomentar la comprension lectoray lainterpretacion critica de textos.

e Desarrollar habilidades de lecturay escritura en los participantes.

e Promover ladiscusiony el didlogo entre los participantes.

e Fomentar el interésy el amor por lalectura.

e Desarrollar habilidades de pensamiento critico y reflexion.

Segun Socarras et. al. (2013), “los talleres se clasifican como formas no académicas de
superacion y se caracterizan por propiciar la construccion colectiva del conocimiento, a
partir de una metodologia participativa y dinamica, cuyo resultado es un producto
cualitativamente superior con elementos de todos.”, pese a que los aprendizajes obtenidos

corresponden a unainteriorizacion individual [levada a cabo por cada educando.

En estos talleres, 10s participantes pueden explorar diferentes géneros literarios, desde la
poesiay €l cuento hastalanovelay el ensayo, ademas pueden discutir temasrelevantes a
través de lalecturay la escritura creativa. Crear un ambiente de aprendizaje que brinde a
los participantes del curso virtual e apoyo necesario para su continuidad, acompaniarl os

en el cumplimiento de las actividades planteadas y proporcionarles orientacion y apoyo
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en la solucién de dificultades que se les puedan presentar, lograra un aprendizaje

significativo.

La metodol ogia empleada en este curso se desarrollard por medio de sesiones virtuales de
capacitacion en las cuales se utilizaran diferentes recursos didacticos y tecnolégicos. La
planificacion se basa en sesiones de trabajo sincrénicas y asincronicas, por lo que €
modelo de ensefianza-aprendizaje sera presencial mediado por tecnologia (PAT). Los
estudiantes aplicaran los contenidos abordados por medio de actividades précticas
individualesy colaborativas en las que se comprobara que |os conocimientos adquiridos,

sean comprendidos por |os educandos.

El habito lector

El término habito lector hace referencia a una préctica individual y cotidiana llevada a
cabo por motivacion propia e interés personal de un individuo. Esta “costumbre” implica
la lectura, comprension, interpretacion y reflexién de los textos literarios o no literarios
leidos. Teresa Colomer (1997), sefialaque el habito lector es"una actividad queinvolucra
el corazon, la mente y el cuerpo, y que se desarrolla a través de la participacion en

précticas sociales de lectura’.

Por su parte, Seguin José Antonio Marina (2005), €l habito lector es "la capacidad de leer
y comprender textos de diferente naturaleza, para poder formarse opiniones propias y
poder comunicarlas con correccion y eficacia’. El hbito de lalecturaestaligado a gusto
y disfrute de la misma, por lo que son los lectores quienes seleccionan y se adentran en
esta préctica de acuerdo a sus propias preferenciasy gustos o, de acuerdo, ala orientacién
del docente facilitador, tanto en las aulas presenciales como en un entorno virtual de

aprendizaje.

40



A decir de Palacios, M. (2015), la relacién entre €l lector y € libro comienza desde
temprana edad, pues es en la infancia donde se debe prestar atencion a los periodos de
formacion emocional. Palacios también aconseja no desistir de fomentar € hébito lector,

aun en la adolescencia o adultez.

Es sabido en lainfancia surge un interés espontaneo por loslibrosy es ahi cuando se debe
prestar atencion alo quelesinteresaalos nifios. Leerles un cuento esdarleslaposibilidad
de imaginar y sofiar, es conectar el juego con esa oscilacion entre lareadidad y lafantasia
gue convierte sus dias en increibles episodios Ilenos de magiay color. Palacios (2015)
manifiesta, ademas, que “nuncaestarde paratransmitir alos deméaslamagia que esconde
un buen libro y establecer esarelacion dinamicaentre € lector y €l libro que vamésalla

de un desciframiento de palabra”.

Si el habito tiene que ver con d disfrute, lo que se debe es un proceso de animacion ala
lecturay esto se conseguira através de la seleccion de textos acorde alas preferencias de
los estudiantes y desarrollando actividades interactivas que logren insertar a los jévenes
en el mégico mundo de lalectura, laemocion de vigjar por el mundo o por varios mundos

y €l placer de disfrutar leyendo.

Entorno Virtual de Aprendizaje

Un entorno virtual de aprendizaje (EVA) es un espacio que en linea utiliza la tecnologia
para proporcionar recursos educativos y herramientas de comunicacién que apoyan €l
proceso de ensefianza-aprendizaje. Este recurso tecnol0gico debe ser integrado en todo
proceso de formacién docente, de manera que los maestros estén capacitados para su
implementacion y uso. Los autores han definido e EVA de diferentes maneras, pero en

general, lo han descrito como un versatil espacio de aprendizaje que motiva y capta la
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atencion de los estudiantes, ademéas Cabero, 2010 (como se citd en Morales, 2015)

menciona que un entorno virtual de aprendizaje se caracteriza por 10 siguiente:

Ofrece una amplia oferta informativa

Brinda espacios flexibles para el aprendizaje

Eliminalas barreras de tiempo y espacio

Incrementa |las modalidades de estudio

Potencialos escenarios creados

Favorece el aprendizaje independiente y el autoaprendizaje

Facilitalaformacion continuay permanente

Proporciona la incorporacion de infinitas posibilidades de recursos creados o ya

existentesen lared

De acuerdo con laUNESCO, un EVA esun "sistemaintegrado y flexible de herramientas

digitales de comunicacion, informacion y aprendizaje que permiten la interaccion entre

estudiantes, profesores y contenidos educativos.”

Segun Garcia (2006) citado en Rincon, 2008 un entorno virtual de aprendizaje se

combinan una variedad de herramientas virtuales con la finalidad de dar soporte a

profesores y estudiantes, poder optimizar las distintas fases del proceso de ensefianza y

aprendizaje. Esas herramientas son:

Herramientas de comunicacién sincronay asincrona.

Herramientas para la gestion de los materiales de aprendizaje.

Herramientas para la gestién de personas participantes, incluidos sistemas de

seguimiento y evaluacion del progreso de |os estudiantes.
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Estos entornos virtual es surgen como repositorios y soporte de la educacion a distancia,
pero araiz del confinamiento por Covid-19, los docentes se vieron volcados casi de
formaobligatoria a uso de plataformas en linea con lafinalidad de dar continuidad ala
educacion regular. Hoy se han convertido en espacios que complementan a la educacion
presencia y en el caso de los talleres virtual es implementados para esta investigacion,
representan la posibilidad de dar una mirada diferente alalectura de textos literarios, a
su andlisis y una serie de actividades interactivas para fortalecer la comprensién lectora

de los estudiantes.

Por otra parte, Rincén, ML. (2008) considera respecto de los entornos virtuales que, “la asesoria
en linea es una estrategia de la educacion a distancia, que se convierte en un recurso instruccional
de gran utilidad para el participante a disponer de informacion oportunay de asesoria de manera

asincrénica o sincrénica, con lo cual se superan barreras espacialesy temporales. «

Los entornos virtuales de aprendizaje ameritan un disefio instruccional planificado de
facil acceso, intuitivo, organizado en los que larelacion entre el recurso y la actividad sea
|6gica, coherente y objetiva. Asimismo, estos espacios también denominados como e-
learning deben promover el trabajo colaborativo e integrar actividades que atiendan alos
diferentes estilos de aprendizaje, en los que se fomente y se priorice la interaccion
sincrénica y asincronica entre el docente facilitador y el estudiante. Esto es posible
mediante la integracion de canales de comunicacion permanente que permitan la

mediacion tecno pedagogica del aprendizaje.

Moodle

Moodle es una plataforma virtual de gestion de la ensefianza, que ha alcanzado mayor
popularidad en los Ultimos afios debido a la Educacion a distancia establecida durante la
emergencia sanitaria durante |la pandemia provocada por SARS-COVID 19. Este entorno

€S Un espacio que posee varios componentes para que |os docentes programen multiples
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actividades individuales y colaborativas, por eemplo: foros, talleres, cuestionarios,
lecciones, las wikis, encuestas, glosarios, entre otras. Por otra parte, el espacio ofrece
varios canales de comunicacion sincrénica y asincrénica para la interacciéon entre e
docente guia y los estudiantes o entre pares, tales como: el foro de dudas, el foro de
novedades y el chat. Cabe destacar que la herramienta calendario integrada en la
plataforma resulta ser muy Util para los estudiantes, respecto a la planificacion,

programacion y aviso de las actividades pendientes a ser realizadas en la misma.

En un articulo cientifico que analiza el aporte de Moodle como instrumento para €l
aprendizaje en la Educacion Superior, Cosano (s.f.), menciona que: “Los creadores de
esta plataforma defienden que Moodle promueve una pedagogia constructivista social
(colaboracion, actividades, reflexion critica, etc.). La plataforma es adecuada tanto para
las clases totalmente en linea o0 a distancia, asi como para complementar el aprendizaje

presencia. La navegacion por la pagina web resulta bastante intuitivay sencilla.”

El investigador también menciona que: “El sistema se sustenta en lateoria constructivista
en pedagogia, por la que se afirma que el conocimiento se construye en la mente del
estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o ensefianzas”. Con
base en esta teoria, €l docente debe disefiar una serie de tareas que respondan a los
intereses de sus estudiantes, para que a través de actividades interactivas logren construir
su propio aprendizaje en vez de solo transmitir conocimientos de manea mecanica.
Moodle ofrece, ademas, la alternativa de dar seguimiento al proceso de ensefianza,
evaluar el aprendizaje de los estudiantes, gestionar un sistema de retroalimentacion

oportuno y motivar alos jovenes a seguir aprendiendo.
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Textos literarios

Las diferentes creaciones textuaes pueden enmarcarse en dos tipos. los textos no
literarios, que son objetivos, informan, estudian, analizan y reflexionan sobre larealidad;
y los textos literarios que recrean la redidad para dar paso a la ficcion, el relato de
historias fantésticas y laexpresion de emociones, sentimientosy pensamientos personales

de los autores; es decir, que son producciones de caracter subjetivo.

Duarte, Etchemaite y Seppia (2001), citados por Arias y Vargas (2016) indican que “todo
texto literario cumple con rasgos tales como: 1. la ficcionalidad de su discurso, 2. la
connotacion, 3. € discurso plurivoco y polisémico, 4. la autorreferencialidad y 5. la
intertextualidad.” SegUn sus caracteristicas y estructura, los textos literarios pueden ser
épicos, narrativos, liricos o draméticos. Estas producciones ameritan una mayor
comprension y reflexion de estos, en la que el docente es un mediador para que €l
estudiante pueda aplicar 1os tres niveles de comprension lectora, disfrutar la lectura e

interactuar con las obras literarias, para relacionarlas con sus experiencias propias.

Para disefiar e implementar |os talleres interactivos propuestos, se han elegido seis textos
de laliteratura universal, latinoamericanay ecuatoriana, partiendo de las preferencias de
lectura que han manifestado | os estudiantes sel eccionados parala muestra. En laeleccion
delostextosliterarios, se han considerado aspectos como lavariedad temética, los niveles
de realidad representada, la complegidad de los personajes, la fantasiay las historias que
se adaptan acualquier espacio, tiempo y realidad. En estas narraciones, antes que mostrar

larealidad, el mismo relato daalosjévenes el desafio de buscarla.
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El mundo representado en las historias es ambiguo y problemético, los personajes
presentan diversos rostros y actitudes, se encuentran desorientados, confundidos e
irritables, tal es asi que los lectores que se sienten identificados con alguno de los
personajes o con alguna de las historias. No falté aquel estudiante que encontrd relacion
entre dos 0 més textos diferentes, a que le pareci6 que el protagonista de una historia fue

antes evocado en otra.

Estrategias de comprension lectora

La gamificacion es un concepto vinculado alatecnol ogia educativa queimplicael uso de
juegos interactivos mediados por tecnologia dentro de las aulas, sean estas fisicas o
virtuales, con el fin de estimular la parte cognitiva mediante la motivacion del

estudiantado a aprender através del juego.

En laobra Gamification by Design, Gabe Zichermanny Christopher Cunningham (2011),
definen a la gamificacion como “un proceso relacionado con el pensamiento del jugador
y las técnicas de juego para atraer a los usuarios y resolver problemas” (p.11).

Kapp (2012) sefiala algunas de | as caracteristicas de la gamificacion: 1a base del juego, la
mecanica, la estética, la idea del juego, la conexion jugador-juego, los jugadores, la
motivacion, la promocion del aprendizajey laresolucion de problemas.

En la educacion, la gamificacion se utiliza para hacer que € aprendizaje sea més
interactivo y entretenido, y para motivar a los estudiantes a participar y comprometerse
con el materia de aprendizge.

Los autores antes mencionados conciben a la gamificacién como un proceso gue atrae a
los jugadores y que posibilita la resolucién de problemas o inquietudes a través de la

estimulaciony la gratificacion alcanzadas con la bonificacion o recompensa recibida. En
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todo caso, esta practica tiene un impacto psicolégico en e comportamiento de las
personas, por |o que se requiere de la retroalimentacion por parte de los docentes paraque
los objetivos de aprendizaje estén inmersos en la misma y sean logrados por los
estudiantes.
La gamificacion propiamente dicha trata de potenciar procesos de
aprendizaje basados en el empleo del juego, en este caso de | 0s videojuegos
para el desarrollo de procesos de ensefianza-aprendizaje efectivos, |os
cuales faciliten la cohesién, integracion, la motivacion por € contenido y

potenciar la creatividad de losindividuos. (Marin, 2015, ppl).

En este sentido, laintegracion de la gamificacion en la Educacion implica € aumento de
la motivacion en € estudiantado para € aprendizaje y asimilacion de contenidos
susceptibles de ser complicados o poco atractivos para los educandos, sin importar su

edad.

Ademés, la gamificacion se puede aplicar o integrar con las siguientes alternativas:

a. Puntosy recompensas. se puede utilizar sstemas de puntos y recompensas para
motivar y fomentar la participacion de los usuarios. Para ilustrar, |os estudiantes
pueden acumular puntos al completar tareas o alcanzar objetivos.

b. Desafiosy misiones: el docente guia puede disefiar desafios y misiones para que
los estudiantes |os compl eten. Estas actividades pueden estar relacionadas con la
realizacion de tareas especificas de contenidos de la asignatura, avatares o disefios
en 3D o laadquisicion de habilidades. Al finalizarlos, los alumnos pueden recibir
puntos, insignias u otras recompensas.

c. Niveles y progresion: Un sistema de niveles y progresion, donde el maestro

establece retos para la creacion de contenidos interactivos relacionado con los
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temas o contenidos abordados, en los que los usuarios avanzan y desbloquean
actividades

d. Actividades de aprendizaje con mayor grado de dificultad, alavez que acumulan
puntos. Esto crea una sensacion de progresion y recompensa, o que motiva alos
estudiantes a seguir participando y mejorando.

e. Competencias y lideres. para la consecucion de tareas evaluadas mediante una
rubrica, |os estudiantes pueden competir entre si 0 en equipos, y el docente registra
Yy muestra sus posiciones en unatabla de

f. Clasificacién. Esto fomentala competencia amistosay el espiritu de superacion.

0. Retroaimentacion y seguimiento: El docente puede ofrecer retroalimentacion
inmediata en € aula La retroaimentacion puede ser en forma de puntos,
comentarios 0 informes visuales, 10 que ayuda a mantener a los usuarios

comprometidos y enfocados en sus objetivos.

En resumen, |os conceptos y categorias abordados en la investigacion son variados y

lo que potencia la validez del estudio y la pertinencia del entorno virtual de

aprendizaje disefiado e implementado.
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CAPITULO Il. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA
INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

Conceptualizacion y operacionalizacién de las variablesy categorias.
Para beneficio de la investigacion, se redlizara un estudio de tipo mixto: cuantitativa
porgue se centra en datos numeéricos y cualitativa porque se centra en recoger y analizar
datos para comprender experiencias, por lo tanto, hablamos de unainvestigacion de tipo

experimental. Las variables que se trabajaran son de dos tipos.

Variable Independiente
Los talleres virtuales interactivos. Constituyen una herramienta formidable que aporta al

proceso de ensefianza aprendizaje. Despiertan el interésy el gusto por lalectura.

Variable Dependiente
La comprension lectora. Entendida como el acto de leer y entender o que seleey lo que

el escritor sugierey quiere transmitir.

Estas variables, se analizan a detalle en la siguiente tabla de operacionalizacion:
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Tabla 1. Matriz de operacionalizacion de las variables

Objetivo VARIABLE Definicién DIMENSIONE | INDICADORES | TECNI INSTRUMEN PREGUNTAS (MODIFICAR)
S CA TOS

Objetivo General Variable Como lo sugiere | 1. Herramienta | 1. Entorno virtual Encuesta Cuestionario ¢Considera que el desarrollo de un entorno

independient | Socarrés  Sanchez S virtual de aprendizaje con talleres interactivos

e Lostalleres | (2013) Los tdleres tecnolégicas sobre obras literarias acordes a Primero de
Proponer talleres virtuales interactivos Bachillerato podria mejorar la comprension
virtuales  interactivos | interactivos | virtuales congtituyen lectora e incentivar el gusto por lalecturaen
en Moodle para un  méodo de los estudiantes?
fortalecer la gprendizaje en linea,

en el que se incluye

comprension  lectora contenido  (escrito,

en Lenguay Literatura
en estudiantes de
Primero de
Bachillerato en la
Unidad
“Diez de Agosto” de la
ciudad de Quito

Educativa

Obj etivos especificos

1. Determinar los
fundamentos tedricos
para el desarrollo de

talleres virtuales
interactivos que
fortalezcan la

comprension lectoraen
la asignatura de
Lenguay Literaturaen

en audio y video),
gue es sencillo de
usar, evala el
aprendizaje de los
estudiantes y los
motiva a  seguir
aprendiendo.

1.2 Herramientas de
filtrado

¢Qué recursos, contenidos o herramientas
deberian integrar esostalleres virtuales para
incentivar la participacion activa del
estudiantado?

Los docentes mencionan haber recurrido a
informacién de plataformas y han usado algunas
como repositorio de tareas e informacion.

¢Qué herramientas digitales ha utilizado o
conoce que ayudan a fortalecer la comprension
lectoraen el estudiantado de Bachillerato?

buscado

confiable 'y seleccionar el

Los docentes mencionan haber
informacion
contenido més adecuado en videos que fueron

presentados o enviados a sus estudiantes.
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estudiantes de Primero
de Bachillerato.

2. Diagnosticar el nivel
de comprension lectora
de textos literarios en
estudiantes de Primero
de Bachillerato.

3. Diseflar el entorno
virtual en Moodle de
aprendizaje para la
implementacion ~ de
talleres interactivos
sobre textos literarios.
determinados para

Primero de
Bachillerato.

4, Emplear
herramientas digitales
para desarrollar
actividades
individuales y
colaborativas que
impliquen

gamificacion y el uso
de recursos digitales
interactivos para
fortalecer la
comprension lectora.

5. Valorar la
efectividad y
pertinencia de los

1.3 Herramientas de
creacion,

organizacion,
difusion y
comunicacion  de
contenidos.

2. Talleres
virtuales
interactivos

2..1 Participacién e
interaccion.

2.2.  Cumplimiento
y finalizacion de
actividades.

2.3.
Retroalimentacion

2.4. Evauaciones
(cuestionarios)

¢Qué herramientas digitales ha utilizado o
conoce que ayudan a fortalecer la comprensién
lectora en €l estudiantado de Bachillerato?

Los docentes redlizan presentaciones digitales

parael desarrollo de sus clases.

2.1. El docente interact(ia con sus estudiantes a
través de correo electronico y WhatsApp.
Comparte informacion en pdf y videos para €
desarrollo de tareas.

2.2. Las tareas se cumplen con el apoyo de
contenido existenteen internet y se presentanen
clase.

23 En la retroaimentacion se utilizan
presentaciones y material audiovisual para
mejor comprension.

24. Para evaluaciones, el docente redliza
cuestionarios en como Google Forms y en él

incluye audio y video.
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talleres virtuales
interactivos para
fortalecer la

comprension lectoraen
Lenguay Literaturaen
estudiantes de Primero
de Bachillerato.

3. Recursos

3.1. Materia creado
y congtituido por
tecnologias digitales.

3.1. Los docentes concluyen que, los talleres
interactivos, debidamente trabajados con obras
literarias previamente seleccionas, darian
resultados favorables para la comprension
lectora, asi que resultan de gran ayuda
herramientas como: Canva, Genially, Buncee,
Nearpod y Newsela.

Variable
dependiente:
La
comprension
lectora

La lectura se
cataloga como una
interaccion

bidireccional en la
que €l lector incluye
sus conocimientos

previos,
experiencias y
emociones a

proceso de lectura,
influenciando  asi
como interpreta vy
comprende el texto.

El diagnostico se
hizo en base al texto
“A la deriva” de
Horacio Quiroga.

1. Literal

1.1. Identificacion
de informacion
explicita

1.2. Definicion de
vocabulario.

1.3. Respuesta a
preguntas de
comprension o
resumen del
contenido.

1.1. Losestudiantesidentifican informacién que
se presentaasimple vista.

¢QUé pisd el hombre?

¢Qué hizo Paulino a ver los dos putitos
morados en su pie?

El hombre buscé ayuda de
a) Su hermano.

b) Una ambulancia.

a) Su compadre.

1.2. Los estudiantes deben comprender el
significado de los términos para responder
las preguntas, por gjemplo, términos como
fatalidad.

1.3. El estudiante debe entender el desarrollo
de la historia para hacer un proceso de
sintesis.

Escriba 2 aspectos del cuento representan la
fatalided
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2. Inferencial

2.2. Conexiones
entre ideas.
2.3. Inferencias

sobre los personajes
y temas o aspectos
implicitos.

3. Critico

3.1

Andlisis de

perspectivas.

3.2.

Interconexion

de ideas del texto

2.2. ;Cudl es el tema del cuento “A la deriva”?

a) Debemos cuidarnos de las serpientes.

b) El hombre frente a la naturaleza.

¢) No debemos vivir lejos de un hospital.

2.3. Lasensacion de mejoria del hombre se
debid a
a) El veneno degjo de hacer efecto.

b) Estaba perdiendo la vida.

¢) Recibié atencion adecuada.

¢Por qué no salié el compadre del hombre?

a) Porque no escuchd los gritos.
b) Porque estaba enojado.

¢) Porquetal vez yano vivia ahi.

3.1. El estudiante debe analizar las distintas
posibilidades que el texto ofrece a persongje
para establecer un orden entre las ideas.

(Cual es el mensaje del cuento “A la deriva?
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con las experiencias
propias del lector.

3.3. Réflexion y
argumentacion.

a). Lalucha de Paulino por sobrevivir peseala
adversidad.

b). Nacimos para morir y debemos estar
preparados paraello.

3.2. El estudiante debe conectar la historia con
su propia experiencia de vida para reconocer €l
significado auténtico de la expresion.

¢QUé quiere decir el autor con lasiguiente
expresion?

El bienestar avanzaba, y con él una
somnolencia llena de recuerdos. No sentiaya
nada ni en la pierna ni en el vientre...

a). Se estaba curando y comenzo arecordar
momentos felices.

b). Labelleza del paisgje le hacia sentir mejor.

3.3. Luego de un proceso de comprension y
sintesis, ahora el estudiante debe organizar la
informacion desde su perspectiva para
argumentar su respuesta.

¢QUE le parece la propuesta del autor con este
cuento?

Nota: Elaborado por las investigadoras
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Enfoque de la Investigacion

La investigacion se basa en un enfoque de tipo mixto que combina métodos cuantitativos y
cualitativos, 10 que permitird una mejor comprension e interpretacion del proceso que
impulsalacomprensién lectora. De acuerdo alo expuesto por Hernandez y Mendoza (2018),
el enfoque mixto desarrolla una sistematizacién empirica que empleatécnicas de andlisis de
datos cuditativos y cuantitativos en lainvestigacion, € enfoque cuantitativo se evidenciaen
el diagndstico aplicado alos estudiantes, donde se abordan los nivel esde comprension lectora
literal, inferencia y critico valorativo; mientras que € enfoque cualitativo se presentaen la
encuesta de habitos lectores y en la entrevista aplicada a docentes del area de Lengua y

Literatura de la Institucion educativa, sobre herramientas tecnol dgicas utilizadas por ellos.

Alcance de la investigacion

En lainvestigacion se procura un alcance de tipo exploratorio y descriptivo pues detalla €
fendbmeno de estudio en su estado actual y eso se evidencia en la aplicacion del diagndstico
sobre niveles de comprension lectora. El objetivo es, ademés, indagar sobre un tema poco
investigado, como es la implementacidn de un entorno virtual con talleres interactivos de
comprension lectora para estudiantes de secundaria. Es asi que resultaimportante plantear la
implementacion de un entorno virtual como estrategia didactica que busca mejorar la
Situacion detectada en e diagnéstico. Este tema podra ser abordado en investigaciones

posteriores de manera mas rigurosa, s asi se considera pertinente.
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Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

Una de las mayores falencias de los jovenes en la actualidad es la desmotivacion en
actividades béasicas como leer y entender lo que lee. De ahi que fortalecer la lecturay la
comprension lectora resultan importantes desde espacios conducentes como la escuelay el
colegio. Laimplementacién de un entorno virtual de aprendizaje hatomado tiempo, esfuerzo
y sobre todo aprender a hablar en un idioma cargado de tecnologia y gque los adolescentes
comprendan; buscar, ademas, estrategias que para ellos sean atractivas, lograr que quieran

leer y aprender de una manera divertida.

Dewey (1916) como se cité en Ahedo Ruiz, J. (2018). considera que, “la actitud del
estudiante no puede ser puramente pasiva, de recepcion del conocimiento, adaptandose alo
establecido, sino que educar aporta la preparacidn necesaria para mejorar la realidad social.
Por su parte, Vigotsky (1978), menciona que el proceso de ensefianza-aprendizaje concibe
un aprendizaje mediado, porgue las herramientas que actian entre el nifio y el entorno
generalmente son de tipo social o cultural: personas o instrumentos que usan los adultos.
Esto implicaque en este trabgjo lasinvestigadoras asumen la posicion de “mediadoras” entre
la actitud del estudiante y los recursos tecnol 6gicos de los que hoy en dia se dispone en un
entorno virtual de aprendizaje, para que el alumno quiera aprender y |o haga de una manera

entretenida.

M étodos empleados y sus propositos en el contexto de investigacion

En lainvestigacion se emplearan |os siguientes métodos:
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M étodos tedricos:

Analiss-sintesis: Este permitira evidenciar las relaciones trascendentes en la
determinacion de las causas esencides de la manifestacion del problema y en el
planteamiento de laidea a defender, asi como, para la construccion de la propuesta.
Inductivo-deductivo: Sera de utilidad para que, a partir de situaciones o casos
concretos se pueda llegar a establecer conclusiones dentro de lainvestigacion.
Historico-légico: Para comprender la evolucion del fendmeno alrededor del objeto
de estudio

M odelacion: Selo emplearaen e desarrollo del Entorno Virtual de Aprendizaje.
Sistémico-estructural: Este método se plantea para generar vinculos entre los
preceptos tedricos y la presentacion de la propuesta de actividades interactivas para
mejorar lacomprension lectora, de manera que se establezca una estructural ogica de
la propuesta, manteniendo un fundamento bibliogréfico de las acciones que se

plantean.

M étodos empiricos:

e Observacion directa: Se establece para presenciar de primera mano las
interacciones de los sujetos de estudio (profesores y estudiantes) y las
circunstancias que intervienen en el objeto de estudio.

e Experimento: Preexperimental de caracter formativo, debido a que con la
propuesta se va arealizar modificacionesen el proceso de ensefianza-aprendizaje

parala comprension lectora dentro de la asignatura de Lengua y Literatura.
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Medicion: Se establece a través de cuestionarios dirigida a los estudiantes de
primero de bachillerato, ademas se plantea € uso de la entrevista para los
docentes, por Ultimo, se establece las pruebas pedagdgicas para | os estudiantes.
Analisis documental: Para el andlisis de informes, planes y/o programas de
estudio, lineamientos, u otros con la finalidad de extraer informacion precisa
sobre lo que pretende alcanzar. Es un valioso instrumento a tratarse de fuentes
primarias.

M étodos matematicos estadisticos. Para la determinacion de la poblaciéon y la
muestra, e procesamiento de la informacion estadistica obtenida mediante
encuestas, pruebas pedagdgicas y/o val oraciones, es decir, para codificar, tabular,

describir y realizar inferencias sobre dichos datos.

Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada

Encuestade preferencias de lecturay habitos lectores. Se aplicd de manerafisica
Diagnéstico. Se desarroll en base al cuento “A la deriva” de Horacio Quiroga y
se aplico de manerafisica.

Entrevista a docentes. Estatécnica se utilizo através de un cuestionario orientado
a recabar informacion sobre cuanto conocian los docentes, de herramientas
tecnoldgicasy como las utilizan.

Test de sdlida: Planteado para analizar los resultados de las actividades
interactivasimplementadas en el contexto educativo paramejorar la comprension

lectora de los estudiantes participes del estudio.
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Delimitacién de la poblacién y la muestra

La poblacion para ser estudiada estd congtituida por los estudiantes de Primero de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Diez de Agosto” del Distrito Metropolitano de Quito.
De esta poblacién, se selecciond como muestra a 78 estudiantes, €l tipo de muestreo para e
efecto es por conveniencia, este tipo de muestra “cumplen con caracteristicas de interés del
investigador, ademés de seleccionar intencionalmente a los individuos de la poblacion alos
gue generalmente se tiene facil acceso (...) hasta alcanzar el nimero necesario para la
muestra” (Hernandez y Escobar, 2019, p.19). Los estudiantes que forman parte del muestreo
no probabilistico a conveniencia pertenecen a ambos sexos y oscilan entre los 15y 18 afios

de edad.

Técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datosempiricosy para

su inter pretacion.

En cuanto a procesamiento de datos se escogieron los programas informéticos JAMOV1 y
Excel. Unavez que serecopil ¢ lainformacion, se procedi6 al andlisis estadistico de los datos
obtenidos. De acuerdo con lainvestigacion mixta, y con el propésito de recabar informacion
importante que aporte a la investigacion, se abordd tanto el enfoque cuantitativo con la
aplicacién de un diagnostico de lectura comprensiva; el enfoque cuditativo, a través de una
encuesta sobre habitos lectores y preferencias de lectura de 1os estudiantes sel eccionados y
la entrevista a los docentes de Lengua y Literatura sobre el conocimiento y uso de
herramientas tecnologicas. Posteriormente, luego del procesamiento de la informacion

obtenida se presentan los resultados, utilizando técnicas que facilitan la codificacion,
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tabulacion, descripcion e interpretacion de la informacion y se pueden mencionar las

siguientes:

e Tablasde frecuencia

e Desviacion Estandar

e Histograma

e Andlisisporcentual

e Gréficos de barray de pastel
En cuanto a procesamiento de datos, se escogieron los softwares JAMOV 1 y Excel, luego
de gecutarlo, se procede a andlisis estadistico de los datos obtenidos. Posteriormente se
presentan |os resultados, utilizando técnicas que facilitan lainterpretacion de lainformacion

y se pueden mencionar las siguientes:

e Mediana

e Desviacion Estandar

e Histograma

e Diagramade Dispersion

e Andisisde Regresion

e Pruebade laideaadefender

Proceder metodol 6gico general seguido en el proceso deinvestigaciéon de acuer do con el

alcance eintereses de la investigacion

La investigacion es de tipo mixta, la cual aborda contenidos enfocados en resultados
numericos y caracteristicas del fendmeno de investigacion estudiado que se centra en los

estudiantes del primero de bachillerato, la comprension lectura y el desarrollo de talleres
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interactivos virtuales. Mediante ello se busca recopilar informacion concreta que permita
definir conclusiones completas basadas en los factores objetivos y subjetivos de los

resultados.

Para este propdsito se plantea laimplementacion de diversas herramientas de recolecci 6n de
datos como son: la encuesta, entrevistas y dos evaluaciones (inicia y final). Aplicados estos
instrumentos, 10s resultados servirédn para un andlisis anterior y posterior de la intervencion

de lasinvestigadoras, paraasi medir €l impacto del desarrollo de lainvestigacion.

e Etapasdediagnésticoinicial

1. Diagnéstico Inicial. Se lo genera a partir de una evaluacion inicial centrada en
conocer el estado actual del estudiante antelahabilidad delacomprensién lectora,
paraello se presenta una serie de actividades que se centran en los niveles litera,
inferencia vy critico.

2. Encuesta. Esta se plantea para los estudiantes y busca conocer sobre las
caracteristicas basicas de la muestra sobre la percepcion y entendimiento de la
comprension lectora (Anexo 1).

3. Entrevista a docentes del area de Lengua y Literatura, sobre conocimiento y

utilizacién de herramientas tecnol 6gicas (Anexo 2)

M odelacion de la propuesta

La modelacion de la propuesta se desarrolla a partir del modelo de ensefianza del Aula
invertida. Este modelo es descrito como “una herramienta de ensefianza que busca
fundamentalmente que el alumno asuma un rol mucho més dinamico en su aprendizaje que

el que desarrollaba tradicionamente” (Alarcon y Alarcon, 2021, p.153) mediante ella se
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plantea el uso y gestion de herramientas tecnol égicas que permitan involucrar de forma

participativa al estudiante.

El aula invertida va acorde a problemay objetivo de la presente investigacion, debido que
comprende las caracteristicas digitales, interactivas y didécticas de la ensefianza aprendizaje

gue se busca desarrollar en los estudiantes, Alarcon y Alarcén (2021) manifiestan que:

El aulainvertida se vale de latecnologiadigital paragestionar el aprendizaje fuerade
los claustros escolares en la busgueda de un uso 6ptimo del tiempo encaminado alas
clases bgjo la modalidad presencial, teniendo en cuenta que el discente lo hace de
manera previa en su domicilio y accede a la sala de clases a esclarecer dudas y

gercitar lo aprendido. (p.153)

En este caso, las investigadoras plantean una serie de recursos y actividades digitales
establecidas en la plataforma Moodle, estableciendo que se el estudiante adquiera los

conocimientos por medio de |as actividades dispuestas en |a plataf orma.

Mediante ello se busca que € estudiante aprenda mediante un proceso empirico para que
adapte el conocimiento a su realidad, asimilando conocimientos desde su perspectiva general
y a medida que su comprension lo permita. De igual manera el EVA favorece a que €
estudiante se mantenga en un entorno agradable, con dindmicas interactivas que le permite
adquirir el conocimiento de manera inmersiva y participativa, permitiéndole revisar el
conocimiento las veces que sea necesario, asi como depender de otras plataformas para la
investigacion del tema, destacando |a participacion grupal en linea que puede ser realizada

en tiempo red.
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Valoracion de la propuesta

Una vez recabada y procesada la informacion diagndstica, se implemento el entorno virtual
de aprendizaje “Talleres interactivos en Moodle para fortalecer la comprensiéon de textos
literarios en estudiantes de Primero de Bachillerato”; antes de que los estudiantes tengan
acceso, se solicitd a cinco docentes de la “Unidad Educativa Diez de Agosto”, que visitaran
el entorno y emitieran su criterio sobre el disefio e implementacion de las actividades;
posteriormente, |0s estudiantes que hacen parte de la muestra seleccionada, desarrollaron las
actividades del EVA, en cadauno de los tres tall eres disefiados. El resultado de la valoracion

se abordaraen el capitulo 1.

Andlisis deresultados del diagnostico inicial

Para efectos del presente estudio, se disefiaron tres instrumentos para conocer el estado dela
situacion probleméticay recabar informacion sobre lamisma, esasi como se elabordy aplicd
una evaluacion diagnostica sobre comprension lectora a 78 estudiantes de Primero de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Diez de Agosto”. Ademas, enseguida, se aplicO una
encuesta de 10 preguntas para acercarse a los hébitos de lectura y la perspectiva de los
estudiantes sobre el uso de las herramientas digital es para favorecer lacomprension de textos
literarios. Finalmente, se entrevistdé a los docentes del Area de Lengua y Literatura,
especia mente de Bachillerato para estar al tanto de su punto de vistarespecto alaintegracion
de herramientas y entornos digitales para mejorar la comprension lectora de |os estudiantes
y, de algunaforma, motivar su apego al habito delalectura. A continuacion, se presentan los

resultados obtenidos.
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Encuesta sobr e los habitos de lectur a en los estudiantes de Primer o de Bachillerato

El cuestionario consté de 10 preguntas cerradas, fue disefiado con la herramienta Google

Forms con €l fin de facilitar € procesamiento de los datos y la informacién obtenida.

Datos infor mativos

Figura 1. Sexo de los estudiantes encuestados.

S

TE 1 apussd me

o idanrnlra
B Froenro

Nota. Gréfico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.

Los resultados demuestran que la mayoria de |os estudiantes de primero de bachillerato son
del sexo masculino, esto reflejado en el 59% de total de encuestados, por su parte, el 41%
restante corresponde a una poblacion femenina. Estos datos reflejan que existe una mayor

concentracion de hombres estudiando en primero de bachillerato.

Figura 2. Edad de los encuestados

SC Ul e g edadT

4 reapaeriag

Nota. Gréfico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.
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Los datos resultantes demuestran que la mayoria de los estudiantes, representados por el
56.4%, se encuentran en la edad de 15 afios, un 33% se encuentra en la edad de 16, mientras
gue el porcentaje restante se encuentraentre los 17 y 18 afios. Esto demuestra que més de la
mitad de los estudiantes de primero de bachillerato se encuentran en la edad de 15 afos,
ademas, se presenta que ningun estudiante superalos 18 afios.

Figura 3. Paralelo delos encuestados

Elija &l paraleln al que perfenece

p

B respaa=sins

Nota. Grafico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.

Los datos resultantes evidencian que |os porcentajes no distan mucho entre si, manteniendo
un valor cercano a 25% en cada curso, sin embargo, €l curso méas significativo es el paralelo
C con un 29.5% del total de encuestados, seguido de una coincidencia del 24.4% entre los
paralelos “B” y “D”, y por ultimo el paralelo A con 21,8%. Se presenta una muestra
homogeénea, planteando alrededor de un cuarto del total de encuestados por cada curso,
presentado un panorama objetivo que concuerde con larealidad actual de los estudiantes de

primero de bachillerato.
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Figura 4. Horas semanal es dedicadas a otras actividades

1. jCuantas hotas ala semana dedica a las siguientes actividades? Il Copies

Bl Yierczcdeunabors M Oeialhorze B Deiafhorn: B O=Cairores B DeTai0hon: W

Practica lgin deporis Mavegar =n redes socizies Lear tmxtes dgrales o represos Comsuky de informa
ugriesy Agrale

1. (Cuantas horas a la semana dedica & las siguientes actividades? 0 copar

Mo nzoer mada
De a3 horss 10

Escuthar missica Jugal ol oodular o la A Mo R nada
[=tha w B rsir ]

Nota. Grafico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.

Desde una perspectiva general, los datos presentados demuestran que los estudiantes de
primero de bachillerato dedican, mayormente, de una a cinco horas por semana a realizar
alguna actividad de las planteadas. Ademés, se determina que son muy pocos |os estudiantes
gue dedican més de cinco horas por semana a alguna actividad, determinando que dedican
menos de una hora diaria ala préctica estas acciones. Desde un panorama especifico de cada

actividad se establece que:
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Las actividades destinadas, en su mayoria, a ser efectuadas menos de una hora por semana
son: jugar en el celular o computadora, ir a fiestas y no hacer nada. Cada una de estas
actividades son consideradas de menor interés para los aumnos, destinando poco de su
tiempo a su realizaci én. Cabe afiadir que existe un porcentaje significativo de estudiantes que

destinan menos de una hora a leer textos digitales e impresos.

Las actividades para ser efectuadas de unaatres horas por semana se establecen en: practicar
algun deporte, navegar en redes sociaes, leer textos digitales o impresos y consultar
informacion en textos digitales. Estos resultados muestran que son actividades de mediano

interés para su desarrollo, dedicando un nimero significativo de horas durante la semana.

Por ultimo, la actividad con mayor nimero de horas destinadas, que es de tres a cinco horas
por semana, es escuchar musica. Los estudiantes afirman realizar esta actividad con mayor

frecuencia durante la semana, determinando hasta cinco horas por semana.

Figura 5. Lectura delibros en tiempo libre

2. {Suele leer libros en su tiempo libre?

TE respossias

P Hunca
B Casinunca
Ui ver al trrmesine
@ Alguna wez almes
# Una o dos veres por semara
@ Casi wokos los diss
@ Todos s dias

Nota. Grafico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.
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Losdatos resultantes demuestran que el 30.8%, esdecir, lamayoria de |os encuestados sefiala
gue lee libros en su tiempo libre alguna vez a mes. Por su parte e 25,6% expresa que lee
libros una o dos veces por semanay tan solo el 11.5% afirma quelee casi todoslos dias. Ante
este panorama se puede determinar que la mayor parte de los estudiantes de primero de

bachillerato no mantiene alalectura como un hébito de préactica diaria.

Figura 6. Apego alalectura

. jLe gusta leer?

FH respussias

& 5
$ Ho

Nota. Gréfico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.

Los resultados demuestran que la mayoria de encuestados, con un 82.1%, si les gusta leer,
mientrasel 17.9% restante define no sentir apego por esta actividad. Con estos datos se puede
inferir que lamayor parte de los estudiantes de primero de bachillerato se siente atraidos por
la lectura, resultando factible la aplicacion de estrategias que motiven el desarrollo de este

gusto e involucren al porcentaje que no le gusta leer.
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Figura 7. Formato detexto preferido

4. ;En qué formato preffere leer textos o libros?

A respuesias

i Digilal
P Impeso
- ; ¥ Srvhos (DAl & mpiesa)

Nota. Grafico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.

Los resultados demuestran que lamayor parte de los encuestados, es decir € 61.5%, prefiere

leer libros y textos de forma digital e impresa. Por su parte, un 26.9% preferir el formato

impreso y € 11.5% demuestra preferir un formato digital. Estos datos determinan que los

estudiantes de primero de bachillerato no mantienen una preferencia especifica entre textos

y libros digitales o fisicos y se demuestra que son pocos |os estudiantes que prefieren leer en

formato digital.

Figura 8. Atributos preferidos en los libros

4. cCon gué Trecuencia los siguienies aspecios conlribuyen 2 que [ gusten o I_EI o
libros gue lee?

B runs N Pocas waoed | Algurag veces B Baenmes wees I Mushag veres

=l argemano El modo-da estar escio L%y b prolagonisias Eu Bl compransion Eu wersor @n kam
cin

Nota. Gréfico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.



Se establece que | 0s aspectos que masinciden en el gusto que tienen los estudiantes por leer
una obra literaria son los y las protagonistas y su fécil comprensién. Por el contrario, 1os
factores que pocas veces inciden en el gusto del estudiante son el argumento, el modo de
estar escrito y la version digital de un libro. Esta informacion establece que existen mas
factores que se consideran poco atractivos para los estudiantes, si bien en algunos casos hay
ciertos estudiantes que les parece agradables estos factores, la gran mayoria determina no

sentirse a gusto con lo planteado.

Figura 9. Tiposde libros preferidos

8. ;Cuanto le gustan cada uno de los siguientes tipos de libros? |_|:|
Bl Nada I Muy poco Algo [ Bastantz [ Mucho
30
20
10
0
Misterio/Espionaje Romanticos Deporie/Salud Ayenturas

B fLuanio b2 gusien cada uno de jos siguientes tipos de libros? b -opar

Nota. Grafico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.
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Los resultados demuestran que las teméaticas de mayor aceptacion, entre los estudiantes
encuestados, son el terror, suspenso/misterio, la cienciaficcion y la aventura, en ese orden,
siendo € terror la temética con més apego para los alumnos. Por el contrario, las teméticas
menos valoradas por |os alumnos se describen en romance y deporte/salud. Cabe considera
gue una tematica algo considerada es o relacionado con la tecnologia. En este sentido, la
perspectiva estudiantil de primero de bachillerato se siente mayormente atraida por las

tematicas de aventuras, cienciaficcion, suspenso/misterio y terror.

Figura 10. Importancia de la lectura

9. iCudl es el principal motiva por &l que cree que es importante leer? (sefiale una IO <o
gola respuesta)

TH respsastas

B Porque aprendo mucho

B Porgue ma ayieds 3 apaqinal Nechas o
siluanionas
Porgus aprencs vorabfanc ¢ pusdp
ENpRESAIMIE MEpCT

B Portiih ma NaGe i bean

@ Forgus me hacs progresar en los
sprendizajes s obens

B Mo es imponiante er

Nota. Gréfico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.

Los resultados establecen que el principal motivo por el cual los estudiantes de primero de
bachillerato consideran importante leer es porque piensan que mediante ello aprenden
vocabulario y asi pueden expresarse mejor, esto representado por € 52.6% de la muestra
estudiada. Por su parte, el segundo factor motivacional es porque consideran que mediante
ello aprenden mucho, esto demostrado por un 16.7% de ellos. Por su parte, solo 6.4% afirma

gue esimportante leer porque les gusta.
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Figura 11.Actividadesy recursos propuestos para un entorno digital

10. Elija las actividades y recursos digitales que usted considera que deberia tener  [L Coni
un entorno virtual con
talleres de lectura,

TH respoastas

Forns ds ciscusidin [ (25 & %
Loz [, 7 4 3 %

Teuts o Feea (abeet! Quize) [, 7 47 4 )
Toto digtaes sompiemersros S © 2 5 %
soyvdaces sedmduzies [ -
Aciradades coboraivas en i [N 1 5 T
Fedcacts [N 1157 %)

ko 0 an

Nota. Gréfico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.

Los datos resultantes establecen que existen cuatro actividades y recursos digitales
considerados necesarios para un entorno virtual en talleres digitales de lectura, los cuales se
determinan en: Tests en linea mediante programas como Kahoot 0 Quizziz, esto determinado
con un nivel de aceptacion de 47.4%, la segunda actividad se establece en el desarrollo de
juegos, con un nivel de aceptacion del 42.3%, seguido de los recursos de videojuegos
interactivos y actividades colaborativas en linea, cada una con un nivel de aprobacion del
39.7% . Por su parte, la inclusion de textos digitales complementarios y las actividades
individuales alcanzan 29. 5% dey, finalmente, |os podcasts obtienen el 16.7%, siendo estos
ultimos, los de menor acogida para los aumnos encuestados. En consecuencia, los datos
obtenidos en esta pregunta reflgjan que los estudiantes prefieren recursos y desarrollar

actividades que se relacionen con la gamificacion y el trabajo colaborativo en linea.
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Resultados obtenidos en la evaluacion diagnostica

Para recabar datos sobre la situacion problematica del objeto de estudio, se aplico una
evaluacion de diagndstico de comprension lectora, por medio de este instrumento se plantea

conocer € estado de los tres niveles de lectura comprensiva que tienen |os estudiantes.

Lectura del cuento “A la deriva de Horacio Quiroga”

Figura 12. Notas obtenidas en la evaluacion diagnostica de lectura comprensiva

28%

B MAYORESA7 ®mMENORESA7 IGUALESA 7

Nota. Elaborado por las investigadoras

A partir de los resultados presentados en el gréfico, se observa que la mayoria de los
estudiantes, representados por e 40%, que resolvieron la evaluacion diagndstica obtuvo una
nota mayora a 7/10. Por su parte, el 32% de alumnos alcanzaron un puntge igual a 7/10,
mientras que el 28% tuvo una notainferior a 7/10. Los resultados demuestran que mas de la
mitad de la poblacién estudiantil no alcanza un nivel dptimo de comprension lectora, si bien
un gran porcentaj e de estudi antes al canzo la nota minima, un porcentaje considerable de ellos

no logré sobrepasar esta calificacion.
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Figura 13.Gréfico de barras notas obtenidas en la evaluacion diagnostica

Notas resultantes de la evaluacion diagnostica
10

0 I I I .

Media Mediana Moda Minimo Méaximo

[e)]

N

N

u Notas resultantes de la evaluacion diagnostica

Nota. Elaborado por las investigadoras

Los resultados de las notas de la prueba de diagndstico demuestran que el promedio general
de los estudiantes evaluados alcanza el 7.04/10 demostrando que el alumnado de primero de
bachillerato alcanza la nota minima de suficiencia de comprension lectora. De igual manera,
Se observa que tanto la mediana como la moda se establece en 7/10, estableciendo que no se
superala nota minima de suficiencia. Por dltimo, se visualiza que la nota méxima alcanzada
en la evaluacion comprende un 9/10 que demuestra un resultado favorable entre el grupo de
estudiantes que supera la nota minima de suficiencia. Por el contrario, la nota minima
alcanzada en la evaluaci 6n responde a 4/10 que representa la existencia de graves problemas

en comprension lectoraen el grupo de estudiantes que no obtuvo el minimo requerido.

Conclusiones obtenidas a partir del diagnéstico inicial

En consonancia con la evaluacion diagnostica de comprensiéon lectora aplicada a los
estudiantes de Primero de Bachillerato, se puede colegir que hay varias habilidades de

comprension lectora que se deben trabgjar y fortal ecer, tales como la decodificacion efectiva
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de un texto, el vocabulario, la fluidez en la lectura, € razonamiento verbal, la retencion de
informacion relevante y, especialmente, la inferencia de ideas a partir de lo leido. En este
sentido, s se relaciona con algunas de las apreciaciones o informacién recabada con los
resultados de la encuesta realizada, se puede promover tanto la lectura de textos digitales e
impresos de obras con contenido policiaco, misterio, terror o de corte juvenil para, luego,
trabajar en talleres virtuales de poslectura que mejoren los tres niveles de comprension
lectora: literal, inferencia y critico, con énfasis en los dos Ultimos que es donde se puede

evidenciar que |os estudiantes tienen mayores inconvenientes.

Entrevistas a docentes

Dentro del diagnostico realizado para conocer € estado de la situacion problemética del
objeto de la presente investigacion, se realizaron entrevistas grupales a cinco docentes del
areade Lenguay LiteraturadelaUnidad Educativa estudiada, en las que se plantearon cuatro
preguntas de interés sobre € uso de herramientas digitales para fortalecer la comprension

lectora en los estudiantes. De manera general, se obtuvieron |as siguientes respuestas.

1. ¢Qué herramientas digitales ha utilizado o conoce que ayudan a fortalecer la

comprension lectora en el estudiantado de Bachillerato?

Aunque son multiples las herramientas digitales que pueden ayudar €l proceso de
comprension lectora, 10s docentes entrevistados mencionan que conocen o han utilizado las
siguientes. Google Drive, Canva, Spotify, Genially, Edmodo, E-books, Nearpod, Brainly,

entre otras herramientas para realizar podcasts.

Paola Suarez, una docente de Lengua y Literatura mencion6 gque una de sus herramientas
preferidas es Genially, “ya que puede mejorar la comprension lectora de los estudiantes
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mediante la aplicacion de caracteres descriptivos de persongjes, lugares, actantes, con disefio
interactivo que permite captar la atencion de los estudiantes y mejorar €l aprendizaje de la
comprension lectora, ademés, se pueden realizar gamificaciones esdecir aprendiendo através
de actividades ludicas.” (las transcripciones completas de las entrevistas se encuentran en el

Apéndice 2)

2. ¢De qué forma considera usted que las herramientas digitales pueden mejorar la

comprension en €l lector?

Los docentes participantes coincidieron en que una de las ventgjas de las herramientas
digitalesesel contenido multimedia o la hipertextualidad que puede contener un texto, puesto
gue estos atributos permiten que se transmita sentimientos, emociones 0 Sensaciones con
ayuda de la tecnologia, asi como los alumnos también pueden emplearla para recrear las

historias captadas por medio de lalectura.

El impacto de | as herramientas digitales aplicadas de una manera objetiva es muy importante
en la comprension de elector ya que se pueden despertar sensaciones y emociones que

permiten la consolidacién de un conocimiento.

El docente Mesias Romero sefiald que “los textos digitales, tienen agregados otros elementos,
volviéndolos muy interesantes como es. textos musicalizados, con ambientaciones, con
imégenes dindmicas, ilustraciones multicolores, memes, lo cual los vuelven fécilmente

asimilables por parte de los lectores de textos digitales.”

3. ¢Considera que € desarrollo de un entorno virtual de aprendizaje con talleres
interactivos sobre obrasliterarias acordes a Primero de Bachillerato podriamejorar la
comprension lectora eincentivar € gusto por lalectura en los estudiantes?
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Los docentes entrevistados concuerdan en que un entorno virtual de aprendizaje con talleres
interactivos puede ofrecer ventgas para el proceso de ensefianza aprendizaje sobre la
comprension lectora, sempre y cuando e disefio de este espacio sea guiado, planificado,
coherente, 16gico y apegado al contexto de los estudiantes. Cabe mencionar que todos los
entrevistados aludieron a las limitaciones e inconvenientes en la infraestructura tecnol 6gica
de las ingtituciones publicas, mismos que, muchas veces imposibilitan la integracion de

tecnol ogia educativa dentro del aula.

Uno de los participantes menciono6 que “Ahora el gusto por la lectura debera cultivarse desde
los primeros afios de escolaridad, motivando desde la casa. El maestro no puede hacer a
ciento por ciento que el alumno tenga afecto a texto en el aula, aungque se utilice entornos
digitales. Al ser realistas, conocemos que los estudiantes revisan paginas y paginas
electronicas, sin detenerte en lecturaslo cual llevaahabituar al estudiante paraque aproveche

el tiempo.”

4. ;Qué recursos, contenidos o herramientas deberian integrar esos talleres virtuales

para incentivar la participacion activa del estudiantado?

Entre las principales recomendaciones ofrecidas por los maestros durante la entrevista
mencionaron gue las propuestas de tall eres interactivos de | ectura comprensiva podrian tener
los siguientes aspectos: la lectura de obras clasicas de la literatura universal, vistas a través
de memes de comics de historietas o simplemente ser escuchados a través de audios libros o

recreados a través de diversas actividades el uso de herramientas debe ser muy interactivo.

Lafinalidad de la propuesta seria mejorar los diferentes tipos de lectura en el estudiante, “el

mas importante es |a lectura recreativa que se utiliza como un método de entendimiento.
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Partiendo de aqui ellos pueden estudiar o leer 1a obra o género que sea de su agrado, otros
jovenes se van por lalecturareflexiva que tiene un mensg e moralizante consej 0 0 ensefianza
0 simplemente que estén con lalecturainformativa para obtenerlade maneraobjetivaatravés
de lectura de textos no literarios, también brindan la oportunidad de ver, editar videos de

escuchar otros mundos, y mucho més...”.
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CAPITULO I11: DISENO, IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA Y ANALISIS
DE LOSRESULTADOS
En el presente capitul o se describirael proceso y lametodol ogiadel disefio del entorno virtual

de aprendizaje con los talleres interactivos de comprension lectora.

Disefio del entorno virtual de aprendizaje

La propuesta se basa en las cinco fases del modelo instruccional ADDIE (Andlisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacion y Evaluacion). Los cinco pasos estan pensados como una
secuencia l6gica y sistematica que permite estructurar todos |os aspectos de la creacion de
una experiencia de ensefianza eficaz, medible y gjustable para la integracion de tecnologias
educativas en e proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente dentro del e-learning o
educacion virtual. Este marco se caracteriza por su flexibilidad, es decir que, pese a que las
fases estan establecidas, estas pueden gjustarse de acuerdo con las necesidades y la realidad

educativa del contexto socioeducativo.

El entorno virtual de aprendizgje (EVA) fue disefiado en Moodle. Esta plataformaesintuitiva
y ofrece una serie de componentes, actividades y recursos para guiar, capacitar, acompainar
y retroalimentar alos estudiantes en un ambiente virtual con el fin de favorecer el aprendizaje

individual y colaborativo de manera sincrénicay asincronica.

Para efectos del objetivo principal de la presente propuesta, se disefié tres cursos dentro del
EVA: Literatura Universal, Literatura Latinoamericana y Literatura Ecuatoriana. Esta
clasificacion de la Literatura va en consonancia con €l Curriculo Naciona para Bachillerato

elaborado por el Ministerio de Educacion del Ecuador, vigente en el pais desde € afio 2016
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hastael momento de estainvestigacion. Ladivision de la Literaturaarevisarse permite mayor

claridad y organizacion al momento de leer y analizar las diferentes obras seleccionadas.

En los tres cursos se ha integrado recursos multimedia, tales como: videos con resefias
biogréficas de los autores y portadas de las obras escogidas, con €l fin de crear un ambiente
atractivo para € estudiante. Asimismo, se incorpord los cuentos en formato digital para que
los usuarios puedan descargarl o en su computador, tablet o su smartphone sininconvenientes.
Cada obra seleccionada cuenta con diferentes actividades, tales como: foros de discusion,

cuestionarios, tests, gamificacion, y tareas colaborativas e individuales.

Figura 14. Pagina deinicio en Moodle

Miz cursos

Winks gersral de curss

Nota. Imagen tomada de la plataforma Moodle

Enlace deingreso al EVA: https://austrosystem.com/Moodl e/

Credenciales parainvitados:

Usuario: invitado
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https://austrosystem.com/Moodle/

Clave: Invitado.2024

Autoresy obras escogidas

3.2.1. Literatura Universal

Figura 15. Pagina general del curso de Literatura Universal en Moodle

8]
< Edgar Allan Pos
| o

Nota. Imagen tomada de la plataforma Moodle

En cada tipo de Literatura antes mencionada, se revisaran dos obras representativas de
autores reconocidos en las mismas. Dentro del curso de Literatura Universal se seleccion6 al
escritor estadounidense Edgar Allan Poe como representante. Esta eleccion parte de la
experiencia docente previa, en la que se ha observado que |os jovenes sienten apego y gusto
por las obrasy €l estilo literario del autor, mismo que se caracteriza por ser oscuro, gotico e
incluso macabro. Sus narraciones se caracterizan por el uso de la atmosfera, la descripcion
detalladay un enfogue en |as emaocionesintensas en un ambiente cargado de terror y misterio
gue envuelve al lector en tramas policiacas, conflictos intrapersonales y perturbaciones

mentales de |os protagonistas.
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Algunas de las caracteristicas principales del estilo literario de Edgar Allan Poe son las

siguientes:

e Ambiente gotico: Poe creaba ambientes y escenarios oscuros y misteriosos que a
menudo refl gjaban | os estados emoci onal es de sus persongjes. Laambientacion gotica
es esencia en muchas de sus obras, estableciendo un tono sombrio y tenebroso.

e Simbolos y metéforas: Utilizaba simbolos y metaforas para representar elementos
abstractos, por o general, vinculados con temas de muerte, locuray angustia. Estos
elementos agregan profundidad y significado a sus historias.

e Narradoresno confiables. Poe utilizaba narradores cuya percepcion de los eventos
podria ser cuestionable debido a su estado emocional 0 mental. Esto afiade una capa
de incertidumbre y misterio a susrelatos.

e Atencion al detalle: Sus descripciones eran minuciosas y evocadoras, permitiendo a
los lectores sumergirse en los entornos y | os estados emaocional es de | 0s personajes.

e Enfoque en las emociones intensas. Sus historias se centran en las emociones
extremas, como € terror, la angustia'y el amor obsesivo. Explora los aspectos méas
oscuros 'y compl e os de la psicol ogia humana.

e Usodelamuertey lomacabro: Lamuertey lostemas macabros son recurrentes en
sus escritos, 1o que afiade una sensacién de horror y misterio.

e Estructuray ritmo: Su prosatiene un ritmo cuidadosamente construido y un tono

poético, |0 que les da a sus historias una cualidad Unicay evocadora.
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3.2.1.1 “El retrato oval”

“El retrato oval” es un cuento de Edgar Allan Poe que narra la historia de un joven pintor
gue es contratado para crear un retrato de la esposa moribunda de un aristocrata. A medida
que el artistatrabajaen el retrato, queda cautivado por |a belleza de lamujer y se obsesiona
con su imagen. A medida que la salud de la esposa se deteriora, el esposo la cuida con
devocion extrema. Finalmente, la esposa muerey el pintor revela el retrato completado, que
ha capturado su belleza en su esplendor, en contraste con lamujer en su lecho de muerte. La
historia sugiere que €l pintor ha creado un retrato magico que absorbe la vida de la esposa y
preserva su belleza eternamente. La narracion se desarrolla en un tono oscuro y misterioso,

explorando temas de obsesion, bellezay larelacion entrelaviday €l arte.

3.2.1.2. “El corazon delator”

"El corazon delator” es un cuento de Edgar Allan Poe que relata la perturbadora historia de
un narrador anénimo que confiesasu crimen: el asesinato de un anciano con un o0jo de aspecto
peculiar. El narrador explicacoémo el ojo del anciano |o obsesionabay como esta obsesion lo
llevo a planear y cometer el asesinato. Después de matar a anciano, € narrador esconde su

cuerpo bajo el suelo delahabitacion. Sin embargo, su culpay paranoiacrecen con el tiempo.

El narrador comienzaaescuchar € latido del corazon del anciano en su cabeza, que sevuelve
cadavez mésfuertey lo atormenta. Finalmente, su culpalo consumey cree que €l sonido del
corazon se esta vol viendo mas alto y que todos pueden escucharlo. En un momento delocura,

confiesa su crimen alapoliciay lesrevela el lugar donde escondi6 €l cuerpo.
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El cuento explora temas de culpabilidad, paranoia y la lucha interna del narrador entre su
crimen y su conciencia. La narracion intensa y obsesiva sumerge a lector en la mente

trastornada del protagonistay muestra como la culpa puede llevar ala autodestruccion.

3.2.2. Literatura Latinoamericana

Figura 16.Pagina general del curso de Literatura Latinoamericana

.y (Anr - bl Aty . - oo - e v

Nota. Imagen tomada de la plataforma Moodle

En Literatura Latinoamericana se €ligio dos obras del famoso escritor colombiano y nobel de
Literatura: Gabriel Garcia Mérquez. Este literato fue uno de los maximos exponentes del
Boom Latinoamericano y creador del realismo mégico. El estilo literario de Gabriel Garcia

Marquez esinconfundible y se caracteriza por varias caracteristicas distintivas:

e Realismo M agico: Garcia Marquez es uno de los méximos exponentes del realismo
magi co, un estilo que combinalo cotidiano y |o fantastico de manerafluida. Susobras

amenudo presentan elementos surrealistas y magicos que se integran en larealidad.
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Atmosfera Evocadora: Sus descripciones detaladas y evocadoras crean una
atmosferaricay vivida que sumerge a lector en sus mundos imaginativos.

Per sonajes M emor ables. Crea personges compleosy a menudo extravagantes que
reflejan la diversidad y la peculiaridad de la vida real. Sus personajes a menudo
experimentan eventos extraordinarios con naturalidad.

Narrativa No Lineal: Emplea estructuras narrativas no lineales, saltando en el
tiempo y en la perspectiva, 10 que puede desafiar |as expectativas convencionales de
latrama.

L enguaje Poético: Utiliza un lenguaje poético y metafdrico que a menudo bordealo
lirico. Su prosa esricaen metaforasy simbolismo.

Sensibilidad Social y Palitica: Sus obras a menudo exploran temas sociales y
politicos, utilizando situaciones y personajes para reflexionar sobre cuestiones mas
amplias.

Humor Ironico: Introduce elementos de humor irénico en sus historias, a menudo
mezclando |o cdmico con lo tréagico.

Vocacion Autobiogréfica: Los eventos y las experiencias de su propia vida a
menudo se entrelazan en sus historias, 10 que agrega una dimensi6n autobiogréfica a
su ficcion.

Prosa Descriptiva: Sus descripciones son detalladas y sensoriales, 10 que crea una
sensacion vivida de los lugares y |as emociones.

Final Abierto: Sus obras pueden terminar con un final abierto, degjando espacio para

lainterpretacion del lector y estimulando la reflexion.
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En conjunto, € egtilo literario de Garcia Méarquez combina elementos mégicos con una
representacion ricay a menudo cruda de lavida, 1o que lo convierte en una figurainfluyente

en laliteratura contemporanea.

3.2.2.1. “El drama del desencantado”

Este cuento corto habla sobre un personaje que ya no quiere vivir, quien se encuentra
desilusionado por el mundo y decepcionado de lavida. El persongje central esun suicida que
se encuentra dentro de un conflicto personal e interno acompariado por una vision que no es
ampliamente descrita en la obra. La narracion es breve y sucinta, aungue transmite
profundidad de significado y sabiduria. El final muestra que cuando €l protagonista decide
reaccionar y detener su fatal decision, ya era demasiado tarde. Esta historia conlleva una
ampliareflexion sobre el valor delavida, lavalentia, €l coraje, laresilienciay el aprecio por

las ssimplezas de la existencia para encontrar la felicidad.

3.2.2.2. “El ahogado mas hermoso del mundo"

Narra la historia de un pequefio pueblo costero que encuentra el cadéver de un hombre
desconocido que ha sido arrastrado por el mar. El pueblo, inicialmente indiferente, se siente

cautivado por labellezay el misterio del ahogado.

Los adeanos deciden bautizar al hombre como Esteban y lo tratan con gran reverencia. A
pesar de su apariencia en descomposicion, o ven como un ser angelica y lo visten con ropas
elegantes. A medida que |l os aldeanos cuidan del cuerpo, comienzan aimaginar unavidallena
de éxitos y virtudes para Esteban. Sienten que su presencia transforma la aldea y su sentido

de identidad.
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La llegada de Esteban despierta un sentido de comunidad entre |os aldeanos y |os une en un
propdsito comun. Trabgan juntos parapreparar un funeral digno y construir un atadid especia
para él. A medida que el cuento avanza, |os aldeanos enfrentan la realidad de la muerte y la

belleza efimera, pero la presencia de Esteban ha dejado una huella duraderaen ellos.

"El ahogado més hermoso del mundo” abordatemasde belleza, muerte, comunidady el poder
de laimaginacion humana. La historiailustra como la percepcién col ectiva puede dar forma
alaredidad y como incluso la figura mas extrafa puede desencadenar un cambio profundo

en lamentaidad y el espiritu de una comunidad.

2.2.3. Literatura Ecuatoriana

Figura 17.Ilustracion 4. Pagina general del curso de Literatura Ecuatoriana

_ LITERATURA ECUATORLAMA

G ol

= Jonge Davils Waques

Nota. Imagen tomada de la plataforma Moodle

En el ambito de Lectura Ecuatoriana, se seleccioné como autor a Jorge Dévila Véasquez, un
escritor, catedratico y critico ecuatoriano. Este literato ha publicado multiples obras de

reconocimiento, talescomo, El suefio y lalluvia(2011), MariaJoaguinaen laviday lamuerte
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(1976) y Este mundo es el camino (1980), estas Ultimas ganadoras del Premio Aurelio

Espinosa Polit y el Premio Nacional Casa de la Cultura Ecuatoriana.

2.23.1. LaTiaAline

Este microcuento de autoriadel escritor Jorge DavilaV asguez, trata sobre un encuentro breve
en Paris entre Alberto, e protagonista de la historia, y una mujer muy allegada a la que
conoce como Tia Aline. El relato da cuenta que ambos personajes no se veian hace mucho
tiempo, por lo que se emocionan al verse, pese a que es fugaz y Aline es llevada por una
misteriosamujer de avanzada edad. Al avanzar la narracion, la hermana de Alberto le cuenta
gue ellafallecié hace tres dias, € mismo tiempo transcurrido desde que ellos se encontraron

por casualidad. Este final permite al lector extraer sus propias conclusiones sobre el relato.

Disefio de lostalleresinteractivos

En conformidad con el Modelo ADDIE, antes de ingresar alos estudiantes en |a plataforma
Moodle, se procedera a evaluar el disefio y laimplementacion de los talleres virtuales dentro
de ese entorno virtual de aprendizaje como soporte para € desarrollo de los mismos. De
acuerdo con Trejo Gonzales (2022), a hablar de Educacién a distancia, se debe poseer un
instrumento de eval uacion que concentre criterios especificos para la construccion de cursos
0 entornos virtuales. Entre las categoriasy los criterios parael efecto, se sitlan |os siguientes:
Categorias:

1. Uso de un model o de Disefio instruccional

2. Objetivos de aprendizaje y enfoque pedagdgico institucional

3. Arquitectura de lainstruccion y organizacion de contenidos
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4. Diseflo web multimediay usabilidad
5. Las netiquetas
Criterios:.
e Inicia
e Intermedio
e Al final de cada etapa
Indicadores:
1. Asignacion de un tiempo apropiado.
2. Simplezarespecto a uso de herramientas en linea.
3. Variedad en cuanto a opciones de respuesta.
4. Fortalece el pensamiento analitico y critico.

5. Evitael estrés negativo.

En este sentido, cabe mencionar que, tras la evaluacion del EVA de acuerdo con los
parametros y consideraciones antes mencionados, se realizardn los ajustes que sean

necesarios, segun lo requieralainvestigacion.

Al desarrollar e implementar la propuesta, se evaluara directamente en la plataforma cada
una de las actividades llevadas a cabo por los estudiantes. Al finalizar el trabgo con los
estudiantes, se tiene previsto disefiar y aplicar dos instrumentos para recabar 10s resultados
finales: una evaluacion de lectura comprensiva de salida (post test) y una encuesta de
val oracion de la propuesta que serd aplicada a alumnado, con el fin de valorar la efectividad

y pertinencia del proyecto.
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Valoracién dela propuesta de innovacion tecno pedagdgica respecto al disefio del entorno

virtual de aprendizaje en Moodle.

Con €l fin de acanzar los objetivos planteados en la presente propuesta se considerd la
apreciacion de cuatro docentes especialistas con més de cinco afos de experienciaen el campo
de la Educacion, asi como con conocimientos en Tecnologia Educativa y en la asignatura de
Lengua y Literatura respecto a disefio de los talleres interactivos en e Entorno Virtua de
Aprendizgje en la plataforma Moodle. Para esto, se adaptd un formato de formulario para la
valoracién de la propuesta, mismo que fue enviado a cada uno de los docentes, junto con el
enlace de acceso a EVA. Losindicadoresy la escala valorativa para receptar la apreciacion de
los especialistas fueron los siguientes: Muy adecuado equivale a5, Bastante Adecuado equivale

a4, Adecuado equivale a 3, Poco Adecuado equivale a 2 e Inadecuado equivale a 1.

Tabla 5. Indicadores y escala valorativa para valoracion de la propuesta.

Indicadores Muy Bagtante Adecuado Poco Inadecuado
adecuado | Adecuado adecuado
Pertinencia
Aplicabilidad
Factibilidad

Novedad

Fundamentacion pedagdégica

Fundamentacién tecnologica

Disefio instruccional

TOTAL

Nota. Elaborado por las investigadoras
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Tresdeloscuatro docentes que val oraron lapropuesta calificaron con un total de 35/35, mientras
gue uno de ellos asigno una caificacion de 31 puntos, por 1o que en total se obtuvo un promedio
de 34 sobre el total de 35 puntos como valoracion de la propuesta. Esta evaluacion permitio
recibir observaciones y recomendaciones de los docentes, mismos que permitieron realizar
ciertas modificaciones de forma, con € fin de meorar € disefio del entorno y los recursos

incorporados en e entorno virtual de aprendizaje.

Descripcion de la participacion de los estudiantes

Los 78 estudiantes de primero de bachillerato que formaron parte de la muestra para participar
en la propuesta de innovacion educativa fueron matriculados de manera manua en los tres
cursos disefiados dentro del EVA. En consecuencia, se les remitio la lista de usuarios y
contrasefias para que puedan ingresar aMoodle. Las docentesinvestigadoras brindaron un breve
tutorial de acceso alos estudiantes para que se familiaricen con el espacio virtual de aprendizaje
y puedan trabajar sin mayores inconvenientes. Asimismo, una vez que fueron matriculados de
forma manual, los jovenes ingresaron y desarrollaron las actividades de tres de los seis talleres
disefiados y propuestos. El tiempo asignado para el desarrollo de estas actividades fue de dos
semanas. Como parte de la mediacion tecno pedagdgica se les dio seguimiento y se solventaron

inquietudes via WhatsApp y de forma presencial.

De forma general, los estudiantes mostraron predisposicion e interés en trabajar en los talleres
interactivos de lectura comprensiva, puesto que, habitualmente, realizan actividades de

prelectura y poslectura en hojas de trabgo impresas, mismas que no siempre potencian los
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diferentes estilos de aprendizaje y, por ende, no incorporan herramientas tecnol 6gicas como

medios o recursos para posibilitar y fortalecer la lectura comprensiva en Bachillerato.

Resultados del test de salida por nivelesy comparacion con €l test inicial

Para efectos del presente proyecto, se tomo en cuenta | os resultados obtenidos en |a eval uacion
diagndstica o test inicial, frente a los datos recopilados en la evaluacion de salida o postest. El
cuento “El corazon delator”, escrito por Edgar Allan Poe, fue la obra seleccionada para la
eval uacion de salida, mismaque fue disefiada de formadigital con laherramienta Google Forms,
de base estructurada, con 10 preguntas en total, divididas de la siguiente manera: cuatro
preguntas del nivel literal, tresdel nivel inferencial y tresdel nivel critico-valorativo. El test fue
calificado sobre 10 puntos, esto en consonancia con el sistema de evaluacion vigente en €

sistema educativo del pais.

Andlisisderesultados de la evaluacion final

Con el fin de establ ecer comparaciones entre las calificacionesy porcentajes de asertividad entre
las dos evaluaciones tomadas a los estudiantes (diagndstica y final) y extraer inferencias que
permitan comprender la efectividad de la propuesta, asi como la sistematizacion y andlisis de
los datos recabados, se emplearon los softwares Excel y SPSS para el procesamiento estadistico

de los datos recopilados.
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Resultados de la evaluacién de salida o postest

Para recabar datos sobre la efectividad de las actividades propuestas, se aplicd una evaluacion
de salida o postest de comprension lectora, por medio de este instrumento se plantea conocer €l
estado final de los tres niveles de lectura comprensiva gque tienen los estudiantes al final de la
investigacion.

Figura 18.Resultados generales de la evaluacion de salida

[ Estadistica

Fromedio Medkara Ranpge
BB A0 puhoy b A pundae 2 - A0 punbon

Digtribucion de parioa bslales

[
AEDOY O DY

I 1 o] L] [ . H
Pustusait gaass

Nota. Gréfico extraido de los resultados del formulario de Google Forms.

Los datos de los resultados de la prueba de salida establecen que, a nivel general, la nota
promedio en la evaluacion es de 8,5/10, puntaje que supera la caificacion minima requerida
para aprobar |os aprendizajes (7/10), de acuerdo con € sistema de evaluacion educativa en el
pais, representando un resultado favorable en el desarrollo de la comprension lectora. Ademas,
se determina que la mediana es de 9/10 puntos, que representa un nivel de comprension lectora
optimo manteniendo en satisfactorio e nivel de aprendizaje de los estudiantes. Por ultimo, se
presenta que la nota maximaal canzada corresponde a un puntaj e perfecto de 10/10 demostrando

gue algunos estudiantes alcanzaron |a excel encia académica referente ala comprensi on lectora.
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Ademés, se establece que € rango minimo de nota alcanzé un 2/10 que representa una

deficiencia de aprendizaje, sin embargo, esta nota se ve reflgjada en 2 estudiantes.

Figura 19.Calificaciones obtenidas en la evaluacion final

B MAYORES A7 MENORESA7  WIGUALESA7

Nota. Elaborado por las investigadoras

A partir de | os resultados representados en el gréfico, se observa que € 81% de |os estudiantes
obtuvo una nota mayor a 7/10 en la evaluacién de salida, seguido del 11% de alumnos que
alcanzaron el puntaje minimo establecido para la aprobacion (7/10), mientras que el 8% tuvo
una nota inferior a 7/10. Estos datos reflejan que existe una mayoria representativa de
estudiantes de primero de bachillerato que alcanzan un puntaje satisfactorio en el desarrollo de
la comprension lectora. Ademas, se visualiza una amplia mejora en las notas obtenidas por los

estudiantes antes y después de aplicarse lainnovacion.

Para el andlisis de los resultados, se establecio la siguiente escala valorativa de acuerdo con €
porcentgje de aciertos logrados por los estudiantes en cada uno de los tres niveles de
comprension lectora: de 30 a 29% se considerara como bajo; de 30 a 69% como medio y de 70

a 100 % como alto.
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Andlisis de resultados por dimensiones

Nive literal

Tabla 6. Resultados del test de salida en €l nivd literal

NIVEL LITERAL NC° respuestas correctas Porcentaje %
Pregunta 1 41 77,36
Pregunta 2 49 92,45
Pregunta 3 51 96,23
Pregunta4 52 98,11
TOTAL 48,25 91,04

Nota. Elaborado por las investigadoras

Enlascuatro preguntas del nivel literal delaevaluacion final, se obtuvo un promedio de 91,04%
de respuestas correctas, es decir que, 10s estudiantes se encuentran en un nivel de comprension
literal ato.

Nivel inferencial

Tabla 7. Resultados del test de salida en €l nivel inferencial

NIVEL INFERENCIAL NC respuestas correctas por centaje %
Pregunta 5 42 79,25
Pregunta 6 49 92,45
Pregunta 7 47 88,68
TOTAL 46 86,79

Nota. Elaborado por las investigadoras

En las tres preguntas del nivel inferencid de la evaluacion final, se obtuvo un promedio de
86,79% de respuestas correctas, por o que se infiere que los estudiantes se encuentran en un
nivel de comprension litera alto.

Nivel critico-valorativo

Tabla 8. Resultados del test de salida en €l nivel critico-valorativo

NIVEL CRITICO-VALORATIVO N°respuestascorrectas  Porcentaje %

Pregunta 8 39 73,58
Pregunta 9 51 96,23
Pregunta 10 38 71,70
TOTAL 42,67 80,50

Nota. Elaborado por las investigadoras
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Por otra parte, en las tres preguntas del nivel critico-valorativo de la evaluacion final, se obtuvo
un promedio de 80,50 % de respuestas correctas, entonces se deduce que, respecto a la
comprension critica-val orativa, |os estudiantes se encuentran en un nivel alto.

Figura 20. Porcentajes de respuestas acertadas por nivel de comprension lectora

PORCENTAJE DE ACIERTOSPOR NIVEL DE
COMPRENSION LECTORA

Literal [N mmmmmm - o1,04

Critico-valorativo I 80,50

74,00 76,00 78,00 80,00 82,00 84,00 86,00 88,00 90,00 92,00
Por centaje por niveles

Niveles de comprension lectora

Nota. Elaborado por las investigadoras

De acuerdo con € gréfico anterior, en el nivel litera se alcanzd el 91,04% de aciertos, mientras
gue en €l nivel inferencial se obtuvo el 86,79% de respuestas correctas. Por otra parte, en €
nivel critico-valorativo selogré e 80,50% de aciertos. A partir de estos datos, se puede colegir

gue en €l nivel litera hubo menor dificultad respecto a nivel critico valorativo.

Comparacion de resultados entre la evaluacion inicial ver susla evaluacion final

Tabla 9. Promedios generales de |as eval uaciones aplicadas

Evaluacion Promedio de notas
Inicid 7,04
Final 8,55
Total general 7,79

Nota. Elaborado por las investigadoras

Con base en |os datos presentados en la tabla anterior, en laevaluacion inicia o de diagndstico
se obtuvo el 7,04 como promedio de las notas alcanzadas por |10s estudiantes, mientras que en

la evaluacion final la media aritmética fue de 8,55, |o que reflgja una mejora significativa del
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promedio de notas obtenidas a inicio versus la evaluacion final aplicada en el cierre del

proyecto.

Figura 21.Grafico comparativo entre el promedio dela evaluacioninicial y la de salida

PROMEDIOSDE CALIFICACIONES
EN LASEVALUACIONESAPLICADAS

INICIAL FINAL

Nota. Elaborado por las investigadoras

Con base en |os resultados antes expuestos, se puede inferir que hubo una mejora significativa
en los promedios general es obtenidos por |os estudiantes, respecto alos resultados recabados en
la evaluacion inicial frente a los datos obtenidos en €l test de salida, esto después de haberse
aplicado la propuesta de innovaci6n de educativa para fortalecer los tres niveles de comprension

lectora.
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Conclusiones;

Al desarrollar el proyecto se ha podido llegar alas siguientes conclusiones:

La integracion de tecnologia educativa permite enriquecer € proceso de comprension
lectora en los estudiantes, especialmente en los niveles inferencial y critico mediante la
incorporacién de actividades que motiven, despierten el interés de los estudiantes y les

permita interpretar y otorgar sentido alostextos literarios leidos.

La metodol ogia empleada en laintegracion de talleres interactivos favorecio la atencién
delosdiferentes estil os de aprendizaj e de | os estudiantes mediante | as sesiones de l ectura

dirigiday andlisis de | os textos narrativos escogidos.

Lostalleresinteractivos desarrollados en Moodle fomentaron el gusto por leer mediante
las actividades implementadas en dicho entorno, ala vez que evidenciaron una mejora
significativa en la comprension lectora de | os textos seleccionados, luego de haber sido

aplicada la propuesta de innovacion educativa.
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Recomendaciones:

Una vez concluida la investigacion y presentadas las conclusiones, se puede establecer las

siguientes recomendaci ones:

-Se sugiere replicar € estudio en otras instituciones educativas publicas del Ecuador para
analizar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de Lenguay Literatura con base en los

resultados obtenidos y al contexto de cada una.

-Se propone que, dentro de las planificaciones, los docentes de Lengua y Literatura integren
actividades mediadas por tecnologia en la que los estudiantes adquieran una mayor
participacion, interpreten e interactlen de mejor manera con |os textos que leen, para fortal ecer

la comprension lectora en sus tres nivelesy promover el habito de lalectura.

- Se recomienda dar continuidad institucional a presente proyecto, con el fin de mantener y
enriquecer el entorno virtual de aprendizaje con contenido educativo y actividades ligadas a la
comprension lectora, no solo para Lengua y Literatura en € nivel de Bachillerato, sino para
otras éreas de conocimiento, asi como otros niveles educativos, con € fin de tener un mayor

alcance y mejorar la practica docente y la metodol ogia de ensefianza.
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