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RESUMEN

En Ecuador, en la escuela “José de la Vega”, los docentes no aplican de forma adecuada
estrategias basadas en tecnologias para € proceso educativo de ciencias sociales. Por cua se
realizd esta investigacion cuyo objetivo fue elaborar un programa de capacitacion docente sobre
laincorporacién de Educaplay como estrategia pedagdgica para el proceso educativo de estudios
socialesen laescuela”José delaVega', durante € periodo 2023-2024. Se empled lainvestigacion
cuantitativa, se aplicaron dos cuestionarios a una muestra de 14 docentes de estudios sociales.
Como resultados de | a etapa diagndsti ca se obtuvo que un 71,43% de docentes expresd que siempre
ha enfrentado desafios al momento de incorporar tecnologia en su praxis. La propuesta disefiada
visumbro un programa de capacitacién para docentes sobre la incorporacion de Educaplay en €
proceso educativo de estudios sociales titulada: "Incorporacion de Educaplay en el proceso
educativo de estudios sociades. Capacitacion para docentes', brindandoles herramientas y
conocimientos necesarios para utilizar esta plataforma. Se validé el programa de capacitacion
docente mediante la opinién de | os docentes parti cipantes, encontrando através de la gjecucion del
programa una progreso en el rendimiento académico de los estudiantes, que permitié mejorar la
participacion y motivacion estudiantil, la comprension de contenidos de estudios sociaes, las
habilidades de investigacion y andlisis, la comunicacion verbal y escrita, la autonomia y
autorregulacion, esto o podemos evidenciar mediante la aplicacion de la encuesta evaluativa,
realizadaal finalizar del programade capacitacion docente, donde através delos datos estadisticos
recogidos podemos decir que la aplicacion de esta estrategia metodol 6gica ha sido contribuyente
para la formacién académica de los estudiantes, ya que de la poblacion del 100% de docentes
encuestados un 95% responde de manera general que ha sido favorable y beneficioso en pro dela
educacién, concluyendo que Educaplay aplicada como estrategia pedagdgica fue favorable para e
proceso educativo de estudios sociales.

Palabr as clave: Educaplay, capacitacion, herramienta tecnol 0gica, estudios sociales.
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ABSTRACT

In Ecuador, at the “José de la Vega” school, teachers do not adequately apply technology-
based strategies for the social sciences educational process. For this reason, this research was
carried out, the objective of which was to develop ateacher training program on the incorporation
of Educaplay as a pedagogical strategy in the educational process of social studies at the "José de
laVega' school, during the period 2023-2024. Quantitative research was used, two questionnaires
were applied to a sample of 14 social studies teachers. As aresult of the diagnostic stage, it was
obtained that 71.43% of teachers expressed that they have always faced challenges when
incorporating technology into their practice. The designed proposal envisioned atraining program
for teachers on the incorporation of Educaplay in the educational process of social studies titled:
"Incorporation of Educaplay in the educational process of social studies. Training for teachers’,
providing them with the tools and knowledge necessary to use this platform . The teacher training
program was validated through the opinion of the participating teachers, finding through the
execution of the program a progress in the academic performance of the students, which allowed
improving student participation and motivation, understanding of social studies content, research
and analysis skills, verbal and written communication, autonomy and self-regulation, we can
demonstrate this through the application of the evaluative survey, carried out at the end of the
teacher training program, where through the statistical data collected we can say that The
application of this methodological strategy has been a contributor to the academic training of
students, since of the population of 100% of teachers surveyed, 95% generally respond that it has
been favorable and beneficial for education, concluding that Educaplay Applied as a pedagogical
strategy it was favorable for the educational process of socia studies.

Keywords: Educaplay, training, technological tool, social studies.

UBE o
¢ La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

INDICE GENERAL/FIGURASTABLASANEXOS
INDICE GENERAL
FICHA SENESCYT PARA EL REPOSITORIO........... iError! Marcador no definido.

COPIA INFORME DE SIMILITUD (ANTIPLAGIO). .jError! Marcador no definido.

CERTIFICACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS DEL AUTOR (ES)

......................................................................................... iError! Marcador no definido.
AVAL DEL TUTORDE LA TESIS.....ccccoeeeiieeeeeene. iError! Marcador no definido.
RESUMEN ...t sn e sn e e re e s n e snnennne e 2
AB ST RA CT et et sae e bt e ae et e e ae e e ne e ne e re e nnee e 3
INDICE GENERAL/FIGURAS TABLAS/ANEXOS.........ooiieeeereeeeieesesessseenessnesnanean, 4
INDICE GENERAL ....cvtuitmeiretseteesssse sttt ssssssssssssssssassseees 4
INDICE DE TABLAS ..ottt ettt sttt 9
INDICE DE FIGURAS. ...t iError! Marcador no definido.
LISTADODE ANEXOS......ccooieiceeeeerreee e iError! Marcador no definido.
INTRODUCCION ....ooiouimeereeeeiseeeseesseesesssessssssessessssssessssssasssessssssasssesssssasssessssssessneees 11
Presentacion y ContextualiZaCiOn ...........ccceveeveeieseeseese e et 11
Justificacion del ProbIEMEL..........cccoiiiriee s 12
Planteamiento del problema...........ccooveieii e 13
PreCiSion del TEMEAL........oviriceeee e 14
(@] o]1= (ol LA E= W] g1V7=S (o= o o] o ISR 14
ODJELIVO GENEYEL ...t sttt e e e sreenne e 14

Planteami entos hipotéticos, preguntas cientificas, idea a defender, guiatemdtica..... 14




UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

Declaracion de las categorias de la investigacion a declarar/ Dimensiones
(independiente, dependiente Y GJENES) ........ccevvrrrerererierireeee ettt sn e b srenneas 14

Objetivos especificos de 1ainVeStigaCiON..........cc.eeveeeeieeie i 15

| dentificacion de los métodos a emplear (tedricos, empiricosy mateméti cos estadisticos)

................................................................................................................................................. 15
Declaracion delapoblacion y MUESLIA...........cccceveieeiecie e 17
Declaracion del tipo de iNVeStIGaCiON .........cccceveeieieere et 17
PriNCIPalES QDOIMES ........eiiieie ettt sa e e sae e 17
Importancia, necesidad social, novedad y actuaidad cientifica............cccccevveciennennee. 18

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe deltrabajo

(o[ U] (0 F= ol T o) P SSRRR 20
CAPITULO 1: MARCO TEORICO .....cuuiirrirerneesesesssssessssesssssssssesssesssssssssssssans 21
L1 ANEECEOEBNTES ...ttt bbb n et nreens 21
A NIVEl TNEEINACIONEL ...t 21
EN ECUBHON ...ttt et 22
1.2 FUNDEMENLECTON tEOMICA. ... .cueevireeneeiesteee sttt 24
1.2.1. ProCES0 EAUCELIVO.......c.veeeiiteieiisie sttt 24
1.2.2. Proceso educativo de estudios SOCIAIES..........ocuererierenienienieie e 25
1.2.3. Estrategia pedagigiCal.........cceuerierererieseseeeeriesie et ee e sse e ssesnens 28
1.2.4. Elementos clave de una estrategia pedaglgicCa. .........cccceeeeeveereseeseeseesenene 29
1.2.5. Educaplay como estrategia pedagogica. Conceptuaizacion...............cce..... 31
1.2.6. Caracteristicas de Educaplay como estrategia pedagogica efectiva............. 37
1.3. Fundamentacion epiStEMOlOQICAL. .........cvervirererieierie e 40
[1):13

@ La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

1.4. Fundamentaci On SOCIOIOQICAL. .........eueruerueerieriereeeeie ettt see e e e 41
1.5. FundamentaCion PSICOIOQICA. ......cveruerueriesierieeeeeeee e steste e e ee e seesreseesreenas 42
1.6. Fundamentacion tECNOIOQICAL.........ccueerreeeeceeie ettt 42
1.7. FUNdamentaCion 1€0al .........cccoi e 43
1.7.1 Congtitucion politicadel ECUBAOT ...........coveeeieeiieceeceece e 43
1.7.2 Ley Organica de Educacion Intercultural ...........ccoccvveeveeeeveeneseseese e 44
CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO ...ttt eeeee st sestsssesnsssessssssssssssssssssssssssenens 45
2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variablesy categorias................ 45
DEfiNiCION NOMINGEL.......c.couiiiiiieieieee e e 45
DefiniCiON CONCEPLUEL ........ocveeieceee et 45
DefiniCiON OPEraCiONA .........ceiuiriiieieie e e 45
2.2. Enfoque de lalnvestigaCion............cceeieieeiicciece ettt 48
2.3. Alcance de lainvestigaCiOn...........c.ccveveieeseere e e 48
2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion ..........cccccveveeenerenencnienens 49
2.5. Métodos empleados y sus propositos en el contexto de investigacion................ 49
2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada............ccoceeveevereecneennns 50

2.7. Delimitacion de la poblacion y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo ... 50

PODIACION. ... ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e —————————_ 50

2.8. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar |os datos

eMpPIricoSy para sU INTEMPrEtaCiON .........c.eceerieeee e ee st re e sre e e e te e sreesreeneeneenes 51

m - -
@ La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

2.9. Edtrategia investigativa o proceder metodol 6gico general seguido en el proceso de

investigacion de acuerdo al alcance einteresesde lainvestigacion ...........ccoceveeeveveiencnienns 51
2.9.1. Etapas de diagnOstiCoO INICIA .........ccoueirereierere e 52

2.9.2. Modelacion de 1a PropUESIA..........ccrveeririererese et 52

2.9.3. Etapadel diagnostico final o validacion (tedricao empirica)............ccv....... 52

2.10. Andlisis de los resultados de la etapa de diagnostico inicid...........ccccevevereeennne 52
CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA ............... 63

3.1. Resultados de identificacion de necesidades de capacitacion docente en el area de

estudios sociales de laescuela " José delaVega" paraincorporar Educaplay...........cccceeveee.. 63
3.2. PROPUESTA .ttt ettt st be et e nne e st e e ene e 73
NOMDIe de 12 ProPUESLA ........ccueeiveeieceecie ettt e sre e e eneenas 73
JUStificaci ON € IMPOITANCIAL......cveeererierieerie ettt 73
ODbjEtiVOS dEe 1@ PrOPUESLAL........vi ettt ere e eae e 74
DIUFBCION ...ttt bt b e se e bt e e et b et e bt b n e renn e 75
PP 75
Cobertura 0 poblacion deStiNGLAITAL..........cceveieeieeiecee e 75
AQENES IESPONSADIES.......eoeiiiieirii et sa e re e 75
Estructura general de lapropUuESIa.........ccoviereiirieieer e 75

[TTo [Tor=To (ol ==Y o (=1 oo | {0 Fu S 75
ContenidOS ProgramMEALICOS.......ccuervereererrereeeeeseesteseesesteseeesseseesesseseeseeessesseneesessesens 76
S (=1 (=0 = SR 78
1Y/ oo (o] oo = S S 78

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

Mediosy material @S @JUCALIVOS...........coereriirerieeeese e 79
CriterioS de @VAlUACION.......c..oviuiiieeeerie et 79
Desarrollo de sesiones de trabajo de la propuesta.......jError! Mar cador no definido.
3.3. Validacion de lapropuesta..........coeervereecnereenens iError! Marcador no definido.
CONGCLUSIONES. ...ttt s s e e e ne e s ae e s neesneesaneesneeenns 80
RECOMENDACIONES. ... .o e 82
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.........oooviietseeeeeseetseesessesas s ssessssssasessessssasnens 83
ANEXOS.....ooc e s iError! Marcador no definido.
Anexo 1. Cuestionario 1 paraestudiantes................... iError! Marcador no definido.
Anexo 2. Cuestionario 2 paradocentes..............c........ iError! Marcador no definido.
Anexo 3. Cuestionario 3 para docentes...................... iError! Marcador no definido.

Anexo 4. Desarrollo de las sesiones de trabgjo de la propuestajError! Marcador no
definido.

TRIBUNAL PROYECTO DE TITULACION................ iError! Marcador no definido.

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Cuadro de operacionalizacion de 1as categorias .........cuveererereeieseriesesereenens 46
Cuadro de operacionalizacion de 1as Calegorias.........ccueeeieeieieeieececce e 46
Tabla 1 Cuadro de operacionalizacion de las categorias (Continuacion) ............c.cc....... 47

Tabla 2 Respuestas item 1: ¢Con que frecuencia actualmente utiliza alguna estrategia

pedagogica mediadas por las TIC en sus clases de estudios sociales? ..........ccceevenneee. 53

Tabla 3 Respuestas item 2: ¢Considera que las estrategias pedagogicas que emplea son

efectivas para el aprendizaje de los estudiantes en €l &rea de estudios sociales? ........... 54

Tabla4 Respuestas item 3: ¢Con que frecuencia utiliza recursos o herramientas educativas

€N SUS ClaseS de EStUAIOS SOCTAIES?......oeee e et ee e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e eeeeeaeens 55

Tabla 5 Respuestas Item 4: ¢Encuentra dificultades al emplear |a metodol ogia tradicional

en laensefianza de estudios SoCialeS eN &l AUIA?.......ccooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 56

Tabla 6 Respuestas item 5: ¢Qué nivel de familiaridad tiene con |a plataforma Educaplay?

Tabla 7 Respuestas item 6: ¢Ha utilizado Educaplay como recurso en sus clases

AN IO TN . ..ot e e e e e e e e e et e ee e e e e e e e e eeeeeeeeeesaeaenneeneeeaeeeesaanennnneeeeeens 58

Tabla 8 Respuestas item 7: ¢Considera que se podria mejorar en la ensefianza de estudios

sociales en nuestra escuela, mediante el uso de Educaplay? .........cccevovveeneeinneenenenne 59

Tabla9 Respuestas item 8: ¢Considera que laintegracin de tecnol ogias? educativas afecta
el proceso educativo de eStudioS SOCIAIES?........cceevieeieeiere e 60

Tabla 10 Respuestas item 9: ¢Estaria dispuesto a participar en un programa de capacitacion
sobre el uso de Educaplay en € proceso educativo de estudios sociales?...................... 61

Tabla 11 Respuestas item 10: ¢Con que frecuencia estaria dispuesto a capacitarse en el uso

de Educaplay para las clases de estudios sociales en lainstitucion? ............c.cccceveevenene 62
UBE . _
¢ La Universidad para todos 9



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

Tabla12 Respuestas item 1: ¢En qué medida ha incorporado Educaplay en su practica
docente después de participar en el programa de capacitaCion?...........coeeeeerereecnneenn. 63

Tabla 13 Respuestas item 2 ¢;Considera que Educaplay ha contribuido a mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes en estudioS SOCIAIES?.....oeveeeeeveeeeeeeeeeeeeeeeea, 64

Tabla 14 Respuestas Item 3: ¢Con qué frecuencia ha encontrado dificultades técnicas al

utilizar Educaplay €N SUS CIESES? ......ccciiiiieiee ettt sttt 65

Tabla 15 Respuestas item 4: ;Considera que el programa de capacitacion le ha brindado

las herramientas necesarias para incorporar Educaplay en sus clases de estudios sociales?

Tabla 16 Respuestas item 5: ¢Cree que Educaplay ha enriquecido el proceso educativo de

EStUAIOS SOCIAIES BN SU AUIA? ...t e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeaeens 67

Tabla 17 Respuestas item 6: ¢Considera que hay cambios en el desempefio académico de
sus estudiantes desde que emplea EJUCapIay?...........covveieeiieciee e 68

Tabla 18 Respuestas item 7: ¢{Recomendarialaaplicacion de Educaplay paralasotraséreas
0E CONOCIMIENTOS?.......eeiueeeieeciee ettt e ee et e e rre e s e et e e e ae e e s e e sreeeabeesaeeeaseesseesnreesseeenns 69

Tabla 19 Respuestas tem 8: ¢Se siente preparado para seguir utilizando Educaplay en sus

ClaseS de EStUAIOS SOCTAIES?. ... ..ottt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eaeeeaaeens 70

Tabla 20 Respuestas item 9: ¢Usa elementos de Educaplay como: videoquiz, sopas de
letras, mapas, adivinanzas, crucigramas, dictados, ¢entre otros?...........cccceeveeviieecnee 71

Tabla 21 Respuestas item 10: ¢Recomendarias este programa de capacitacion a docentes

de otras areas de estudios sociales en NUESITa ESCUEIA?...........coerereeerieeriesie e 72
Tabla 22 Contenidos programéticos de [a propuesta...........cceveveeeeeieereereneseseesieseennes 76
Tabla 23 Guia de observacion con criterios de evaluacion de la propuedta.................... 79
1):13 1 _
¢ La Universidad para todos 10



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

INTRODUCCION
Presentacion y Contextualizacion

Actualmente el proceso educativo ha cambiado notablemente ya que la digitalizacion en la
comunicacién brinda la apertura en todos los @mbitos que e ser humano puede imaginarse
(Dorantes, 2023). Estos espacios dan apertura a nuevas formaciones pedagogicas, basadas en el
desarrollo de latecnologia digital como recursos contenidos en estrategias pedagdgicas aplicadas
por el docente, parael estudiante, donde latecnologia, el uso delasredes sociaesy lasaplicaciones
moviles son esenciaes paramejorar la calidad de vida. La emergencia sanitariaque sevivié en el
afno 2020 impuso que cada dia los docentes mejoren los conocimientos en € uso de tecnologias, y
de ahi surge la necesidad de seguir motivando a que los docentes estén plenamente capacitados
paradar un mejor aporte ala educacion de nuestra sociedad.

Es conocido que la tecnologia asiste a los educadores a crear entornos de aprendizaje
combinados y a aprovechar las herramientas digitales para desarrollar el proceso educativo,
incluyendo evaluaciones formativas y conjuntas, llevando nuevos modelos de aprendizaje y
ensefianza a las clases tal como refieren Prado et a. (2020); no obstante, en el proceso de
aprendizaje de estudios sociales se han observado falencias sobre todo cuando |os estudiantes se
Sienten poco motivados durante el proceso educativo realizado por sus docentes.

En el contexto de estudios sociales, se ha observado que se usan estrategias pedagogicas
gue no fortalecen las competencias investigativas de los estudiantes (Paz & Estrada, 2022);
también se han observado dificultades en el manejo de los contenidos de esta ciencia, asociados a
la falta de recursos didacticos adecuados, dificultando la ensefianza y el aprendizaje de los
contenidos, esto incluye la falta de materiales, equipos o tecnologia necesarios para abordar los
temas de manera efectiva.

La escuela de Educacion Bésica “José de la Vega” ubicada en la provincia del Azuay, en
el cantén Paute, tiene unapobl acion de 197 estudiantes delos nivelesInicia |, preparatoria, basica

elemental, media y superior ademés de 14 docentes, los cuales no aplican de forma adecuada

@ La Universidad para todos 1
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estrategias basadas en tecnologias (Guauntufia, 2021), como por eemplo Educaplay para €
proceso educativo de las ciencias sociales.
Justificacion del problema

Latecnologia en laensefianzay |os dispositivos adecuados en las manos de | os estudiantes
los preparan con las habilidades y técnicas, ya que en cada carrera necesitan integrarlas paratener
éxito en la actualidad y convertirse en los colaboradores de la sociedad (Suérez et d., (2020). El
problema relacionado con que los docentes no aplican de forma adecuada estrategias basadas en
tecnologias como por gemplo Educaplay para el proceso educativo de estudios sociales aqui
investigado sejustifica por algunas razones tales como:

-L os docentes pueden enfrentar dificultades para aplicar estrategias basadas en tecnologias
s no han recibido una formaci én adecuada sobre como integrar eficazmente estas herramientas en
el proceso educativo, la falta de conocimientos y habilidades tecnolégicas puede limitar su
capacidad para utilizar plataformas como Educaplay de manera efectiva. Asi, pueden tener
dificultades paraidentificar oportunidades de uso de estas herramientasy para disefiar actividades
gue promuevan €l aprendizaje. Lafata de conocimientos tecnol 6gicos puede generar dificultades
en lagestion dela clase cuando surgen problemas técnicos, como conflictos de conectividad, fallas
en el software o problemas con los dispositivos, se pueden enfrentar dificultades para resolver
estos problemas de manerarpiday eficiente, lo que puede afectar el flujo delaclasey el tiempo
de aprendizge.

-La falta de acceso a dispositivos tecnolégicos y a una infraestructura adecuada puede
dificultar laimplementaci6n de estrategias basadas en tecnologiaen € aula, lafalencia de recursos
puede ser un obstaculo para que los docentes utilicen herramientas tecnol 6gicas en sus practicas
educativas; la fata de una infraestructura adecuada, como aulas equipadas con tecnologia
adecuada, puede dificultar laintegracién de estas en € entorno educativo. Sin € equipo necesario,
los docentes pueden tener dificultades para presentar contenido multimedia, reaizar

demostraciones interactivas o |levar a cabo actividades préacticasy colaborativas.

@ La Universidad para todos 1
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-Un grupo de docentes pueden mostrar resistencia a cambio y preferir métodos de
ensefianza tradicionales, |a falta de aplicacion de estrategias basadas en tecnol ogia puede deberse
a la reticencia de los docentes a adoptar nuevas metodologias y herramientas. Esta resistencia
puede estar influenciada por diversos factores, como la comodidad con los métodos tradicionales,
lafalta de confianza en € uso de latecnologia, la preocupacion por lafalta de control en el aulao
la falta de tiempo para adaptarse a nuevas practicas pedagdgicas. Es importante destacar que el
cambio en laforma de ensefiar puede generar cierta ansiedad y requerir un esfuerzo adiciona por
parte delos docentes; ademas, lafalta de capacitacion y apoyo adecuados en € uso delatecnologia
puede aumentar laresistencia al cambio. Para abordar esta resistencia, es fundamental promover
una cultura de cambio y aprendizgje entre los docentes, lo cual puede lograrse brindando
oportunidades de capacitacion en € uso efectivo de latecnologiaen e aula.

-Los docentes pueden enfrentar una carga de trabajo considerable y tener poco tiempo
disponible para explorar y aplicar nuevas estrategias pedagdgicas, esto puede dificultar la
integracion de herramientas tecnoldgicas como Educaplay en su practica docente. La falta de
tiempo puede hacer que los docentes se sientan abrumados y prefieran seguir con métodos
tradicionales que ya conocen y dominan; ademas, la curva de aprendizaje asociada con nuevas
tecnologiasy herramientas puede requerir unainversion significativa de tiempo y esfuerzo, lo que
puede ser un obstaculo adicional para los docentes ocupados. Para abordar este desafio, es
importante que las instituciones educativas proporcionen apoyo Yy recursos adicionales a los
docentes, lo cual puede incluir la asignacién de tiempo dedicado especificamente ala exploracion
y capacitacion en tecnologia educativa, la provision de asistentes o0 especialistas en tecnol ogia para
ayudar a los docentes en la implementacion de herramientas como Educaplay, y la creacion de
comunidades de préctica donde | os docentes puedan compartir ideasy recursos.

Planteamiento del problema

¢Como un programa de capacitacion docente sobre la incorporacién de una estrategia
pedagogica mediada por Educaplay puede favorecer el proceso educativo de estudios sociales en
laescuela"José de laVega', durante el periodo 2023-20247?
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Precision del tema

Educaplay como estrategia pedagdgica para el proceso educativo de estudios socialesen la

escuela"Jose delaVega'
Objeto delainvestigacion

Proceso educativo de estudios sociaes en la escuela” José de la Vega'
Objetivo general

Elaborar un programa de capacitacién docente sobre laincorporacién de Educaplay como
estrategia pedagdgica en el proceso educativo de estudios sociales en laescuela”José delaVega',
durante € periodo 2023-2024.

Planteamientos hipotéticos, preguntas cientificas, idea a defender, guia temética.

-¢QUé estrategi as pedagdgicas aplican los docentes de la Escuela " José de laVega' parael
proceso educativo de estudios sociales?

-¢Qué desafios enfrentan los educadores de estudios sociales en la escudla "José de la
Vega' paraincorporar Educaplay en €l proceso educativo?

-¢Qué componentes claves deben incluirse en un programa de capacitacion para garanti zar
gue los docentes adquieran las habilidades necesarias para utilizar Educaplay de manera efectiva
en el proceso de estudios sociales?

- ¢COmo se garantizala participacion activade los docentesen e programa de capacitacion
para fomentar un aprendizaje significativo en el uso de Educaplay?

Declaracion delasvariables o categorias de la investigacion a declarar/ Dimensiones
(independiente, dependiente y ajenas)

Categoria 1:

Estrategia pedagogica mediada por Educaplay .

Dimensiones:

- Plataforma educativay susindicadores.

- Model os de ensefianza.

- Actividades que se integran en Educaplay.
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Categoria 2:

Proceso educativo de estudios sociales.

Dimensiones:

-Contenidos curriculares: se refiere alos conocimientos, conceptosy temas especificos que
se abordan en estudios sociales.

-Metodologia de ensefianza: se relaciona con las estrategias y enfoques pedagdgicos
utilizados para ensefiar estudios sociales, puede incluir métodos como lainvestigacion, €l trabgjo
en equipo, e uso de latecnologia, la experimentacion, entre otros.

-Evaluacion del aprendizgje: se refiere alos métodos y criterios utilizados para evaluar €l
aprendizaje de los estudiantes.

-Interdisciplinariedad: se relaciona con la integracion de conocimientos y enfoques de
diferentes disciplinas puede incluir la conexién entre la geografiay la historia, entre otras.

Obj etivos especificos de la investigacion

1. Analizar las estrategias pedagogicas que aplican los docentes de la Escuela "Joseé de la
Vega' parael proceso educativo de estudios sociales.

2. ldentificar las necesidades de capacitacion docente en € area de estudios sociales de la
escuela"Jose delaVega' paraincorporar Educaplay en el proceso educativo.

3. Diseflar un programa de capacitacion en los docentes sobre la incorporacion de
Educaplay en €l proceso educativo de estudios sociales en laescuela " José delaVega', durante el
periodo 2023-2024.

4. Validar € programa de capacitacion docente sobre la incorporacion de una estrategia
pedagogica mediada por Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales.

I dentificacion de los métodos a emplear (tedricos, empiricosy matematicos estadisticos)

Métodos tedricos. Estos se basan en larevision y andlisis de teorias existentes, conceptos
y marcos conceptualestal como plantean Soto et al. (2022). Se utilizaron paradesarrollar un marco
tedrico solido que fundamento lainvestigacion. Estos métodos incluyeron larevision de literatura,

el andlisis de documentosy la sintesis de informacion tedrica relevante, esto permitio identificar
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las teorias, conceptos e ideas clave en el campo, asi como comprender el estado actua del
conocimiento sobre la incorporacion de una estrategia pedagdgica mediada por Educaplay en el
proceso educativo de estudios sociales en la escuela.

Larevision de literatura proporciond una base solida para desarrollar el marco tedrico de
la investigacion (Faneite, 2023). Mediante el andlisis de documentos se examinaron y evaluaron
los documentos relevantes, como informes, articulos cientificos, librosy otros material es escritos,
este andlisis permitid extraer informacion relevante y obtener una comprensién mas profunda del
tema de investigacion. Se empled, ademés, |a sintesis de informacién tedrica, la cual admitid
integrar y organizar la informacion tedrica recopilada de la revision de literaturay el andisis de
documentos, esto conllevo aidentificar las teorias y conceptos clave, establecer relaciones entre
ellosy desarrollar un marco tedrico coherente paralainvestigacion.

Métodos empiricos. Estos métodos se centran en la recopilacion y andlisis de datos
empiricos, es decir, datos obtenidos de la observacion directa o de la experiencia. Los métodos
empiricos incluyeron la observacion cientifica, las encuestas, las entrevistas y € andlisis de datos
cualitativos y cuantitativos. Estos métodos permitieron obtener evidencia concreta y verificable
para responder alas preguntas de investigacion, especificamente, estos métodos se utilizaron para
responder a ¢Cuales estrategias pedagdgicas aplican los docentes de la Escuela " José de la Vega'
para el proceso educativo de estudios sociales? Y ¢Qué desafios enfrentan los educadores de
estudios sociales en la escuela "José de la Vega' para incorporar Educaplay en el proceso
educativo?

M étodos matematicos estadisticos. Estos se utilizaron para andizar e interpretar |0s datos
recopilados en la investigacion, incluyeron técnicas estadisticas como el andlisis descriptivo. Sus
técnicas permitieron resumir y organizar los datos, identificar patrones, establecer relaciones y
realizar inferencias sobre la poblacion objetivo. Los métodos matematicos estadisticos son
especia mente Utiles en lainvestigacion cuantitativa. Especificamente se utilizan para describir las
estrategias pedagdgicas aplican los docentes de la Escuela "José de la Vega' para el proceso

educativo de estudios sociales.
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Declaracion dela poblacién y muestra

Como poblacion se consideran 14 Docentes de Estudios sociadles y 197 estudiantes de la
Escuela de Educacion Basica “José de la Vega” de 8vo, 9no y 10mo; esimportante determinar que
la poblacién es definida por Laza (2019) como un conjunto de personas con quienes se vaallevar
aefecto el estudio de lainvestigacion. En el caso de los docentes, como la poblacion esfinitay de
muy pocos sujetos, se ha aplicado un muestreo no probabilistico detipo conveniencia se considera
la totalidad como muestra (Herndndez & Escobar, 2019); segun la calculadora de muestras de
QuestionPro®. Para lo cual se sigue un muestreo estratificado; en el cual, se divide la poblacion
en diferentes estratos 0 grupos homogéneos y luego se selecciona una muestra de cada estrato
proporcional a su tamarfio en la poblacion, en este caso un estrato corresponde a un paralelo.
Declaracion del tipo de investigacion

Se utiliza el tipo de investigacion cuantitativa, la cual segin Jiménez (2020) conserva su
impacto y preeminencia en los estudios donde se demandan un orden secuencial, inexorable y
expresivo, con una vasta gama de discernimientos que consienta su apreciacion y aportaciones a
la comunidad cientifica. La jerarquia del enfoque cuantitativo reside en la diligencia de una
aparienciadisidente, conservando laintegridad en losfendmenos estudiadosy convertidos en datos
NUMEricos.

Para esta investigacion cuantitativa se pueden redizar encuestas 0 cuestionarios a los
docentes de la escuela "José de la Vega' para recopilar datos cuantitativos sobre su nivel de
conocimiento y habilidades en €l uso de Educaplay, asi como su disposicion para incorporar
estrategias pedagogicas mediadas por esta herramienta. Estos datos permitiran obtener unavisién
general de las necesidades de capacitacion y las éreas en las que los docentes requieren mayor
apoyo.

Principales aportes

Los principales aportes de esta investigacion consisten en incorporar Educaplay como
estrategia pedagdgica en el proceso educativo de estudios socialesen laescuela”José delaVega',
durante € periodo 2023-2024 pueden ser los siguientes:
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-La investigacion permite identificar las necesidades especificas de capacitacion de los
docentes en relacion con la incorporacion de Educaplay en los estudios sociales, lo cua ayuda a
disefiar un programa de capacitaci én adaptado a las necesidades real es de | os docentes.

-Implica unarevision de literatura para fundamentar tedricamente Educaplay en el proceso
educativo de estudios sociales, esto proporciona una base solida para el disefio del programa de
capacitacion y respalda su efectividad.

-Permite desarrollar actividades y recursos especificos que |os docentes podran utilizar en
el proceso de capacitacion y posteriormente en su practica docente, estas actividades y recursos
fueron disefiados parafacilitar laincorporacion efectiva de una estrategia pedagogi ca mediada por
Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales.

-Incluye una evaluacién del impacto del programa de capacitacion en los docentesy en el
proceso educativo, lo cua permite determinar la efectividad del programa y redlizar gustes o
mejoras S es necesario.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

Laimportancia de esta investigacion radica en varios aspectos.

Necesidad social: La investigacion aborda la necesidad de mejorar la calidad de la
educacién en estudios sociaes mediante la incorporacion Educaplay en el proceso educativo de
estudios sociales, esto esrelevante en el contexto actual, donde la educaci 6n se enfrenta a desafios
y cambios constantes, y se busca promover un aprendizaje mas interactivo y significativo. La
educacién se encuentra en constante evolucion debido a los avances tecnolégicos y los cambios
en las demandas de |a sociedad, en consecuencia, |os estudiantes necesitan adquirir habilidades y
competencias rel evantes para enfrentar |os desafios del siglo XXI. Laincorporacién de tecnologia
educativa, como Educaplay, puede proporcionar nuevas oportunidades para mejorar la ensefianza
y el aprendizaje en estudios sociales.

Novedad: La investigacion propone un enfoque novedoso al utilizar Educaplay como
estrategia pedagogica en € proceso educativo de estudios sociales, 10 cua involucra explorar

nuevasformas de utilizar latecnologiaen el aulay aprovechar las ventajas que ofrece para mejorar
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la experiencia de aprendizgje de los estudiantes. Al utilizar Educaplay, se pueden disefiar
actividades interactivas y multimedia que permiten a los estudiantes participar de manera activa
en su proceso de aprendizaje, estas pueden incluir juegos, cuestionarios, crucigramas, actividades
de completar espacios en blanco, entre otros recursos.

La incorporacion de Educaplay como estrategia pedagdgica en el proceso educativo de
estudios sociales permite a los estudiantes interactuar con los contenidos de una manera méas
dindmica y atractiva. Pueden explorar conceptos, realizar experimentos virtuales, resolver
problemas y aplicar sus conocimientos en contextos reales; ademas, la herramienta ofrece
retroalimentacion inmediata, lo que ayuda a los estudiantes a evaluar su propio progreso y
comprension.

Actualidad cientifica: Lainvestigacion se encuentra en linea con la actualidad cientificaal
abordar laintegracion de tecnologia educativa en el proceso educativo. Existe un creciente interés
en el campo de laeducacion por explorar €l uso de herramientas digitalesy estrategias pedagogicas
innovadoras para meorar la ensefianza y el aprendizaje. La investigacion busca abordar este
enfoque actual, explorando cémo la tecnologia educativa, en particular Educaplay, puede ser

utilizada de manera efectiva en estudios sociales.
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Descripcién breve del contenido de los capitulos que integran el informe deltrabajo de
titulacion)

Este estudio destinado a Elaborar un programa de capacitacion docente sobre la
incorporaciéon de Educaplay como estrategia pedagdgica en € proceso educativo de estudios
socialesen laescuela"Jose delaVega', durante el periodo 2023-2024, esta estructurada en varios
capitulos:

En el capitulo 1, llamado marco tedrico, se sefialan los Antecedentes, se incluye el analisis
de las principales fuentes bibliogréaficas consultadas, relacionadas con el tema Educaplay como
estrategia pedagdgica en el proceso educativo de estudios sociales, e problema declarado y las
categorias manejadas.

El capitulo 2, llamado metodologia para el desarrollo de la investigacion y estudio
diagndstico, hace referencia a los elementos de carécter metodoldgico; comienza con la
conceptualizacion y operacionalizacion de las categorias; y finaliza con la presentacién de los
resultados del estudio diagnostico: el andiss, interpretacion y discusion de los resultados de la
etapa de diagnostico inicial.

En €l capitulo 3, se analizalosresultadosy se interpretalos mismos, ademas seredizala
model acion de la propuesta, destacando su estructuray originalidad. Por dltimo, se presentan las
conclusiones y las recomendaciones de acciones a desarrollar en lo futuro, asi como €
establecimiento de la propuesta surgida de la investigacion redizada para su aplicacion en la

institucion educativa motivo de lainvestigacion.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO
1.1 Antecedentes
A nivel internacional

En e ambito internacional, se tiene en México la investigacion realizada por Zufiga
Rodriguez (2023) la cual tuvo por objetivo determinar representaciones sociales que los alumnos
de dos universidades publicas que han tenido durante su formacion a distancia por la pandemiay
como se han transformado sus préacticas de aprendizaje a través del empleo de diferentes
herramientas. Se realizdO con un enfoque descriptivo utilizando entrevistas en profundidad,
aplicadas a4 aprendices del estado de Hidalgo, México, que estudiaron a distancia durante cuatro
semestres (2020-2022). Los principaes resultados se dan a conocer en tres teméticas: 1. Uso y
empleo de lastecnol ogias educativas empleadas a distancia durante la pandemia; 2. Competencias
digitales desarrolladas; 3. Experiencias universitarias en € uso de las tecnologias educativas en
sus procesos de ensefianzay aprendizaje. Las conclusiones muestran una comparativa de losretos,
dificultades, las convergencias, divergencias y areas de oportunidad que vivieron los estudiantes
en ambas universidades durante esta etapa de su formacion universitaria.

En Peru el estudio de Jurado (2022) planted la imperante necesidad de la transformacién
educativa y de los modelos de sustento, promoviendo un cambio desde la presencialidad a la
virtualidad usando plataformas virtuales de aprendizaje; se planted como objetivo estimar |os
beneficios ofrecidos por Educaplay, como herramienta tecnol gica educativa de gran cuantia para
instituir acciones que benefician € aprendizaje. Concluye afianzando que el uso de Educaplay
consigue mejorar el proceso educativo; ademas, favorece el desarrollo de destrezas, y contribuye
en la comprension de los contenidos educativos de distintas asignaturas. Comprobaron que este
recurso educativo es amigable, atrayente, solicito y contiene actividades que se pueden adaptar a
tema estudiado, a las destrezas de los aprendices, nivel y grado o afio; se puede usar en varios
idiomas, consigue trabajar sin conexion, logra facilitar la integracion de otras herramientas,

haciendo gque su uso sea mucho mas fécil y sdlido.
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Otro estudio antecedente |o constituye el realizado por Salinasy Salvati (2021) realizado
en la Universdad de Carabobo, Venezuela, quienes propusieron e uso de la herramienta
Educaplay a modo de recurso enfocado a fortalecer los procesos de aprendizaje en alumnos de
Mercadeo. Para €ello, en primer lugar, diagnosticaron la necesidad de uso de Educaplay, luego
determinaron la perspectiva de su propuesta. Finamente, disefiaron estrategias basadas en
Educaplay como recurso para apoyar los procesos de aprendizaje. Realizaron un estudio
cuantitativo, tipo Proyecto Factible. De acuerdo con los resultados encontrados concluyeron que
Educaplay favorecio € perfil académico estudiantil; por tal motivo resultd ser una herramienta
beneficiosa paralos actores del proceso educativo.

En Colombia, la investigacion de Vargas (2021) tuvo como objetivo robustecer la
comprension lectora en alumnos del tercer grado en una Institucion localizada en Clcuta, usando
estrategias pedagdgicas intervenidas con la Plataforma Educaplay. Como metodol ogia, realizaron
unainvestigacion accién donde generaron una propuestaluego de un diagnéstico inicial en el cual
fue aplicado una prueba estandariza. Entre sus resultados se evidenciaron bajos niveles de
comprension, esto condujo adar inicio a una propuesta de intervencion basada en Educaplay. Las
conclusiones permitieron postular que Educaplay se establece en un recurso instrucciona de
refuerzo gue accede a una mayor intervencion en acciones | ectoras.

Los estudios internacionales mencionados revelan diferentes enfoques y objetivos de
investigacion relacionados con € uso de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza y d
aprendizaje de las mateméticas en diferentes contextos; estos estudios resaltan la importancia de
las herramientas tecnol dgicas en la educacion y su impacto en el aprendizaje de las matematicas.
Ademas, muestran la necesidad de investigar y desarrollar enfoques pedagodgicos efectivos que
aprovechen al maximo el potencial de estas herramientas en diferentes contextos educativos.

En Ecuador

El estudio realizado por Soledispaet al., (2023) planted como premisas que actualmente la

educacion demanda de enfoques de ensefianzas innovadoras que conlleven a educar de manera

interactiva, y sea posible adecuarlas a las realidades del entorno, suscitando la intervencion, la

@ La Universidad para todos -~



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

motivacion estudiantil y €l auxilio delos contenidos curriculares a través de estrategias didacticas
intervenidas por la plataforma Educaplay. Estos autores analizaron lasinsuficiencias en el proceso
educativo de asignaturas de la especialidad de informética. Encontraron que la aplicacién de esta
plataforma proporcioné a los profesores y alumnos una diversidad de recursos para establ ecer
acciones educativas participativas, con facilidad para su manipulaciéon y con utilidad para €l
desarrollo del contenido; no obstante, su garantiaestribaen gran mesurade laformade integracion
al curriculo y de su utilizacién en clase.

Otra investigacion antecedente es la realizada por Cadena et a., (2023) quienes
contemplaron lainfluencia de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje y particularmente
la utilizacién de Educaplay. Su objetivo consistio en desarrollar habilidades para el dominio del
inglés mediante la utilizacién de contenido multimedia a través de una estrategia pedagogica.
Realizaron el estudio bagjo el enfoque cuantitativo, con tipo Correlacional. Como resultados se
encontraron que el uso de esta herramienta arroj 6 val ores excelentes por parte de los usuarios. En
conclusién, demostraron el cumplimiento de lahipotesis formulada, relacionada con la correlacion
entre el uso de Educaplay y €l aprendizaje del inglés.

El estudio de Garcia y Santillan (2022) se origind ante la insuficiencia de la
implementacion de un recurso pedagogico trasformador para la ensefianza y € aprendizaje de
Estudios Sociales. La investigacion tuvo por objetivo, implementar una guia didactica del uso y
aplicacién de la plataforma Educaplay para el aprendizaje de Estudios Sociales en los alumnos de
cuarto grado de EGB de la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman”, en la ciudad de Ibarra. El
estudio fue realizado con una metodol ogia mixta, para la recoleccién de informacion cuantitativa
fueron aplicadas siete encuestas a los docentes de EGB Elemental y Media; y para la fase
cualitativa fue realizada una entrevista semi estructurada a siete estudiantes de cuarto grado.

Los resultados del estudio de Garciay Santillan (2022) indicaron que los profesores en su
mayoria no han aplicado la plataforma Educaplay y los aprendices hacen coparticipe su aspiracion
deinstruirse con esta plataforma parafortificar sus sapienciasy ser valorados. Educaplay, promete

una cadena de herramientas interactivas las cuales ofreceran al discipulo la peripecia de formarse
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jugando; por tanto, se establecié que es ineludible fabricar una guia didéctica sobre €l uso y
aplicacion de Educaplay. Y, en conclusion, se recomendo a los profesores manejar este material
didactico y examinar los planes de clase para optimar su metodol ogia educativay por consiguiente
el aprendizaje de |os educandos.

Otro antecedente lo constituye el trabajo de Puya 'y Jiménez (2021) el cua tuvo como
finalidad establecer la incidencia de la plataforma educativa Educaplay en el desarrollo de la
evaluacion formativa de la asignatura de Estudios Sociales de |os estudiantes de Noveno Afio de
Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa Ec. Abdon Calderén Mufioz. La
muestra quedd conformada por 76 alumnos constituyéndose en un tipo probabilistico, el estudio
fue explicativo y correlacional con disefio cuantitativo, no experimental. Los resultados
correlacionales alcanzados fueron p 0,047 y R 0,253 aceptando laincidenciasignificativaentrelas
dos variables de estudio. La investigacion concluyé demostrando que la plataforma educativa
Educaplay incidi6 significativamente en un nivel muy alto con respecto a la evaluacién formativa
de Estudios Sociales.

Estos estudios |ocal es resaltan laimportancia de Educaplay como una herramienta efectiva
para mejorar €l proceso educativo en diferentes contextos y disciplinas, ademas, subrayan la
necesidad de una integracion efectiva de esta plataforma en el curriculo y en las estrategias
pedagogicas para maximizar su impacto en el aprendizaje de |os estudiantes.

1.2 Fundamentacion tedrica
1.2.1. Proceso educativo

El proceso educativo serefiere al conjunto de actividadesy acciones que tienen lugar en el
ambito formativo con el objetivo de facilitar el aprendizaje y el desarrollo integral de los
estudiantes, lo cual implica lainteraccion entre diferentes actores, como educadores, estudiantes,
instituciones educativas y lacomunidad en general (Morales, 2021). Puede ser tanto formal como
informal; en el &ambito formal, se desarrolla en instituciones educativas como escuelas, colegios o
universidades, donde se establecen programas de estudio, se cuenta con docentes profesionales y

se implementan sistemas de evaluacion. Estas ingtituciones siguen un plan de estudios aprobado
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por el Estado y tienen como objetivo principal proporcionar alos estudiantes |os conocimientosy
habilidades necesarios para su desarrollo personal y socia (Bona & Gonzalez, 2021).

Por otro lado, e proceso educativo informal puede tener lugar en entornos no estructurados,
como el hogar, la comunidad o incluso de manera autodidacta. En este caso, |0s conocimientos y
habilidades se adquieren a través de la interaccion con el entorno y la experiencia personal. Este
tipo de proceso educativo puede ser complementario al aprendizaje formal o puede ser la principa
fuente de aprendizaje en situaciones donde no hay acceso a instituciones educativas formales
(Bona & Gonzalez, 2021).

El proceso educativo implica segin Medina et a. (2023) una serie de elementos y fases,
como la planificacion de la ensefianza, la interaccion entre el educador y los estudiantes, la
implementacion de estrategias pedagdgicas, |a evaluacion del aprendizgje y la retroaimentacion.
Ademas, se busca promover el desarrollo de habilidades cognitivas, emocionales, socialesy éticas
en los estudiantes, asi como fomentar la adquisicion de conocimientos y la capacidad de pensar
criticamente.

1.2.2. Proceso educativo de estudios sociales

El proceso educativo de estudios sociales tal como refieren Acevedo et a. (2020) se
desarrolla a través de diversas etapas y actividades que permiten a los estudiantes adquirir
conocimientos, habilidades y actitudes relacionadas con el campo de las ciencias sociales; €l
proceso educativo de estudios sociales involucra la planificacion curricular, la ensefianza de
contenidos teméticos, la realizacion de actividades préacticas, la evaluacion continua y la
retroalimentacion. Este proceso tiene como objetivo desarrollar en |os estudiantes conocimientos,
habilidades y actitudes relacionadas con las ciencias sociaes. A continuacion, se describe de
manera general como se desarrolla este proceso:

1. Planificacion curricular: Los educadores disefian un plan de estudios que establece los
objetivos de aprendizaje, los contenidos tematicos y las competencias que se espera que los

estudiantes desarrollen en € area de estudios sociales, este plan de estudios puede basarse en
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estandares educativos nacionales o locales, en e caso de estainvestigacion en el Curriculo de los
Niveles de Educacion Obligatoria (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2019).

2. Ensefianza: L os educadores utilizan unavariedad de estrategias y recursos paraimpartir
los contenidos de estudios sociaes, por gemplo, utilizar materiales didacticos, presentaciones
multimedia, debates, investigaciones, viditas a lugares histéricos, entre otros (Jaramillo et al.
(2023). El objetivo es proporcionar a los estudiantes una comprension profunda de |os conceptos
y temas relacionados con la sociedad, |a historia, la geografia, la economiay la politica. También
pueden organizar debates sobre temas relevantes en estudios sociades puede fomentar el
pensamiento critico y el andlisis de diferentes perspectivas, 10s estudiantes pueden investigar y
argumentar sus puntos de vista, 10 que promueve la comprension y €l respeto por las opiniones
divergentes.

Los educadores pueden asignar proyectos de investigacion donde los estudiantes
investiguen un tema especifico en estudios sociales tal como lo plantean Jaramillo et al. (2023),
esto les permite adquirir habilidades de investigacion, anadlisis de fuentes y redaccion, a tiempo
que profundizan en la comprension de un temaen particular. Ademés, organizar visitas a museos,
sitios arqueol6gicos, monumentos y otros lugares histéricos relevantes puede brindar a los
estudiantes una experiencia enriquecedora y tangible de los conceptos y eventos estudiados en
clase, esto les permite hacer conexiones directas entre lateoriay la practica.

3. Actividades préacticas. td como establecen Pinheiro et a. (2023) se fomenta la
participacion de | os estudiantes a través de actividades préacticas, estas pueden incluir proyectos de
investigacion, simulaciones, debates, andlisis de casos, creacion de mapas, entre otros. Dichas
actividades permiten a los estudiantes aplicar los conocimientos adquiridos y desarrollar
habilidades de pensamiento critico, resolucion de problemas y toma de decisi ones; por gjemplo,
las simulaciones permiten a los estudiantes recrear sSituaciones historicas o0 sociales para
comprender mejor 10s eventos y procesos; como un caso especifico se pueden simular una

asamblea legidativa, un debate politico o un juicio histérico. Esto les brinda la oportunidad de

@ La Universidad para todos o6



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

experimentar diferentes roles y perspectivas, y desarrollar habilidades de argumentacién y
negociacion.

Los estudiantes también pueden analizar casos histéricos 0 contemporaneos para
comprender |os factores sociaes, politicos 0 econdmicos que influyen en ellos, esto les permite
aplicar conceptos y teorias aprendidas en clase a situaciones reales, y desarrollar habilidades de
andlisis critico y resolucion de problemas (Kalantzis et al., 2020). Ademés, como otra actividad,
los aprendices pueden crear mapas tematicos para visualizar y comprender mejor conceptos
geograficos o historicos; por g emplo, pueden crear mapas que muestren |as rutas de exploracion,
los cambios territoriales o los patrones de migracion, esto les permitiria desplegar destrezas de
interpretacion de mapasy de comprensién espacial.

4. Evaluacion: Sellevaa cabo unaevaluacion continuadel progreso de los estudiantes. Los
educadores utilizan diferentes métodos de evaluacion, como examenes, trabajos escritos,
presentaciones orales, proyectos, entre otros, para medir € nivel de comprension y aplicacion de
los conceptos de estudios sociales, esta evaluacion ayuda a identificar las fortalezas y éreas de
mejora de los estudiantes y a gjustar la ensefianza en consecuencia. Los proyectos en estudios
sociales son una forma particularmente efectiva de evaluacion, ya que permiten a los estudiantes
aplicar los conocimientos adquiridos y demostrar su comprensién en un contexto practico, estos
proyectos pueden incluir la investigacion de un tema especifico, la creacion de materiales
educativos, la realizacion de actividades de servicio comunitario o la presentacion de propuestas
de politicas publicas.

La evaluacion continua ayuda a identificar las fortalezas y areas de mejora de los
estudiantes en estudios sociales (Caicedo & Gallardo, 2021), a analizar los resultados de la
evaluacion, los educadores pueden identificar los conceptos o temas en los que los estudiantes
tienen dificultades y ajustar su ensefianza en consecuencia, esto puede implicar la revision de
ciertos contenidos, la implementacion de estrategias de apoyo adicionales o la adaptacion de las

actividades de aprendizaje para abordar |as necesidades especificas de | os estudiantes.
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5. Retroalimentacién: Los educadores proporcionan retroalimentacion individualizada a
|os estudiantes sobre su desempefio y progreso en estudios sociales, esto les permite identificar sus
fortdlezas y areas de mejora y les brinda orientacién para mejorar su aprendizge. La
retroalimentacion puede ser verbal, escrita 0 a través de plataformas educativas en linea, las
plataformas educativas en linea pueden facilitar la retroaimentacion individuaizada, estas
permiten a los educadores proporcionar comentarios escritos o grabados en audio o video
directamente en las tareas o actividades realizadas por |0s estudiantes.

Estos procesos educativos, respaldados por investigaciones como las de Jaramillo et al.
(2023), Pinheiro et al. (2023), Kalantzis et al. (2020), y Caicedo & Gallardo (2021), demuestran
laimportancia de estrategias pedagdgicas efectivas, la aplicacion de herramientas tecnoldgicas y
la retroalimentacion individualizada para el desarrollo integral de los estudiantes en €l &rea de
estudios sociales.

1.2.3. Estrategia pedagdgica.

Una estrategia pedagogica se refiere segin expresan Hernandez et al. (2021) alas acciones
y enfoques utilizados por |os docentes para facilitar el proceso de ensefianzay aprendizaje de los
estudiantes, estas estrategias deben estar disefiadas para promover la participacion de los
aprendices, fomentar su comprension y retencion de los contenidos, y desarrollar habilidades y
competencias. Las estrategias pedagogicas tal como refieren Avilés, et a. (2023) pueden incluir
una variedad de enfoques, métodos y técnicas, como el aprendizaje activo, € aprendizaje basado
en proyectos, € trabajo en equipo, |la ensefianza diferenciada, el uso de recursos multimediay

tecnoldgicos, entre otros. Estas se adaptan a las necesidades y caracteristicas de los
estudiantes, asi como alos objetivos de aprendizaje establecidos.

La interaccion es un elemento clave en las estrategias pedagdgicas (Calderon, 2020), ya
gue promueve la participacion activa de los estudiantes y facilitala construccién de conocimiento
através del didogo y la colaboracion, también incluyen la retroalimentacion, gue permite alos
estudiantes recibir comentarios sobre su desempefio y les ayuda a megorar su aprendizge. La

interaccion permite alos estudiantes aplicar 1os conceptos y habilidades aprendidas en situaciones
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reales (Baloco & Lodpez, 2022), 1o que fortalece su comprension y les ayuda a consolidar su
aprendizaje, a través de actividades interactivas, como debates, proyectos grupaes y juegos
educativos, |os estudiantes pueden explorar y experimentar con los contenidos de manera activay
significativa.

1.2.4. Elementos clave de una estrategia pedagogica.

Una estrategia pedagdgica debe contener varios elementos clave para ser efectiva en €
proceso de ensefianza y aprendizgje, estos pueden variar segun el contexto y los objetivos
educativos (Moreno, 2020), estos elementos comunes que se pueden incluir son:

1. Objetivos de aprendizaje: Los objetivos clarosy especificos establecen |0 que se espera
gue los estudiantes logren a final dela estrategia pedagdgica, estos deben ser mediblesy orientar
el disefio de las actividades y evaluaciones. Los objetivos permiten a los docentesy estudiantes
tener una comprension clara de lo que se espera lograr, esto ayuda a enfocar € proceso de
ensefianzay a establecer criterios de eval uacion adecuados.

L os objetivos medibles permiten evaluar €l progresoy el logro de los estudiantes de manera
neutral . Los objetivos también guian el disefio de las actividadesy evaluaciones, de estaforma, los
docentes pueden seleccionar y disefiar actividades que estén alineadas con esos objetivos. Esto
asegura que las actividades sean relevantes y contribuyan al logro de estos. Ademas, |os objetivos
orientan laevaluacion, ya que permiten determinar s 10s estudiantes han alcanzado |os resultados
esperados.

2. Contenidos y recursos. La estrategia pedagégica debe incluir 1os contenidos y recursos
educativos necesarios parafacilitar el aprendizaje de |os estudiantes, esto puede incluir materiales
didacticos, libros de texto, recursos multimedia, herramientas tecnologicas, entre otros. Es
importante seleccionar y utilizar los contenidos y recursos educativos de manera adecuada,
teniendo en cuenta los objetivos de aprendizaje y |as necesidades de |os estudiantes. Ademés, es
esencial evaluar la calidad y confiabilidad de los materiales y recursos antes de utilizarlos en la

estrategia pedagogica.

¢ La Universidad para todos 2



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

3. Metodologia y enfoque: La estrategia pedagogica debe describir la metodologia 'y €l
enfogue que se utilizaran para ensefiar 1os contenidos, esto puede incluir enfoques como el
aprendizaje activo, € aprendizge basado en proyectos, € trabajo en equipo, entre otros; esto
implica seleccionar y definir los métodos y enfoques pedagogicos que seran utilizados durante €l
proceso de enseflanza-aprendizgje. Es importante seleccionar € enfoque y la metodologia
adecuados segun los objetivos de aprendizaje, los contenidos y las caracteriticas de los
estudiantes. A menudo, se pueden combinar diferentes enfoques y métodos para crear una
estrategia pedagdgica mas completay efectiva.

4. Actividades de aprendizgje: Estas son parte fundamental de una estrategia pedagdgica,
deben ser disefiadas de manera que promuevan la participacion de los estudiantes, fomenten la
reflexion, e andlisisy laaplicacion de los conocimientos adquiridos. En una estrategia pedagdgica
efectiva, las actividades de aprendizaj e deben ser planificadas de forma cuidadosay considerar los
objetivos establecidos.

5. Evaluacion y retroalimentacion: La estrategia pedagogica debe incluir mecanismos de
evaluacion para medir e progreso y el logro de los objetivos de aprendizaje. También debe
contemplar la retroalimentacién que se proporcionara a los estudiantes para ayudarles a mejorar
su aprendizaje. Tanto la evaluacién como la retroalimentacion deben ser formativas, es decir,
deben tener como objetivo principa ayudar alos estudiantes a mejorar su aprendizagje.

Ademés, laretroalimentacion debe ser individualizada, teniendo en cuentalas fortalezasy
debilidades de cada estudiante. La evaluacion y la retroalimentacién no solo benefician a los
estudiantes, sino también alos docentes, ya que les brindan informacion sobre la efectividad de su
ensefianzay les permiten gjustar su enfoque pedagdgico segun sea necesario.

6. Adaptabilidad: Una estrategia pedagogica efectiva debe ser flexible y adaptable a las
necesidades individuales de los estudiantes, debe permitir la diferenciacion y la personalizacion
del aprendizaje para atender las diferentes habilidades, estilos de aprendizaje y ritmos de los
estudiantes. Al ser flexible, la estrategia pedagogica puede aj ustarse para satisfacer las necesidades

especificas de cada estudiante, esto implica ofrecer diferentes opcionesy enfoques de ensefianza,
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asi como adaptar los materialesy recursos educativos segn sea necesario. Por ejemplo, se pueden
proporcionar actividades adicionales para desafiar a los estudiantes méas avanzados, y se pueden
ofrecer apoyos adicionales para | os estudiantes que necesitan mas tiempo o ayuda adicional.

La diferenciacion del aprendizaje implica adaptar la ensefianza y los recursos para
satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes (Maia et al., 2020), esto se puede lograr
mediante la creacion de grupos flexibles, la asignacion de tareas especificas para cada estudiante,
la utilizacién de diferentes materiales y actividades segun las necesidades individuales, y el uso de
estrategias de ensefianza diferenciada. La personalizacién del aprendizaje va un paso més alla al
permitir que los estudiantes tengan cierto control sobre su propio proceso de aprendizaje.

Esto puede incluir la eleccion de temas o proyectos de interés personal, la seleccién de
actividades o recursos, y la capacidad de avanzar a su propio ritmo. Al permitir la diferenciacion
y la personalizaciéon del aprendizaje, una estrategia pedagdgica efectiva reconoce y valora la
diversidad de los estudiantes, esto ayuda a crear un ambiente de aprendizaje inclusivo en el que
todos | os estudiantes puedan acanzar su maximo potencial.

1.2.5. Educaplay como estrategia pedagdgica. Conceptualizacion

Educaplay es definida por Millan y Dominguez (2022) como una plataforma educativa la
cual consiente instaurar e intervenir en actividades apoyadas por multimedia. Segun Soledispa et
al. (2023) constituye una herramienta de autor que promete a sus usuarios la creacion de unavasta
pluralidad de acciones, como videoquiz, sopas de letras, mapas, adivinanzas, crucigramas,
dictados, entre otros. Fue disefiada para robustecer y optimizar € proceso de ensefianza y
aprendizaje, prometiendo efectos atrayentes y competitivos.

Su caracteristica consiste en ser amigable, instintiva y facil de utilizar. Cuenta con una
version gratuita, aunque también ofrece opciones de cuenta Premium que brindan ventajas
adicional es en términos de disefio, personalizaciony publicidad (Manzanares & Moya, 2022). Los
recursos generados mediante Educaplay estan relacionados con plataformas LMS (Learning
Management System) y logran estar disponibles paralos beneficiarios en general. Seguin refieren

Guanipay Franco (2021) Educaplay ha sido aplicada por profesionales de la educacion en mas de
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30 paises; ademas, ha sido admitida como socio de Google for Education, lo cual sefida su
reconocimiento y beneficio en el sector educativo.

Por otro lado, una estrategia pedagdgica es definida por Escobar et al. (2023) como un
contiguo de operaciones planeadas y establecidas |as cual estienen como objeto facilitar el proceso
educativo. Dichas estrategias se delinean de modo deliberado para suscitar € perfeccionamiento
de destrezas, sapiencias y competencias en los aumnos. Segun Chong y Marcillo (2020) las
estrategias pedagdgicas pueden ser reformadas seguin |os objetivos formativos, el contenido de la
asignatura, las peculiaridades de los alumnos y el contexto educativo. Existen giemplos de
estrategias pedagdgicas que incluyen: aprendizaje activo, aprendizaje colaborativo, uso de
tecnol ogia educativa, eval uacién formativa, aprendizaje basado en proyectos, y diversificacion de
meétodos y recursos.

1. Promover la participacion de los alumnos en e proceso formativo, avivando la
indagacion, la experimentacion y la resolucion de problemas, 1o cua es fundamental parainducir
su responsabilidad y estimulacion por aprender (Hidalgo, 2021). La indagacion implica segin
Cifuenteset al. (2020) animar alosaumnosarealizar preguntas, investigar y explorar activamente
el tema en estudio, se les motiva a buscar respuestas por si mismos, utilizando diversas fuentes de
informacién y desarrollando habilidades de investigacion, esto les permite construir su propio
conocimiento y desarrollar habilidades de pensamiento critico.

Por su parte, la experimentaci 6n también logra generar la participacion de los alumnos, se
lesanimaallevar a cabo experimentos y actividades préacticas que les permitan poner en préactica
los conceptosy teorias aprendidos, esto les brinda la oportunidad de aplicar el conocimiento en

situaciones reales, adquirir experiencia practica y fortalecer su comprenson de los
conceptos (Morifia, 2021). La resolucion de problemas constituye una destreza crucia para el
aprendizaje y el perfeccionamiento de los aprendices; a plantear problemas desafiantes y ofrecer
el soporte preciso, se les alienta a considerar escenarios, identificar inconvenientes y localizar
tramitaciones creativas, esto les asiste a desplegar pericias de pensamiento critico, razonamiento

|6gico y toma de decisiones.
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2. Como segundaestrategia setiene el fomentar el trabajo en equipo y lacolaboraci én entre
los estudiantes, promoviendo la comunicacion, e intercambio de ideasy la construccién conjunta
del conocimiento (Arango & Manrique, 2023). Cuando |os estudiantes trabajan en equipo, se les
brindala oportunidad de interactuar y colaborar entre si, lo cual les admite colaborar con disimiles
perspectivas, sapiencias y pericias, 10 que enatece e proceso de aprendizgje. Al colaborar, los
alumnos aprenden a escuchar, respetar y valorar las ideas de los demés, lo que fortalece el
desarrollo de habilidades sociales y emocionales (Gabuardi, 2022).

La comunicacion segun Giler et al. (2023) es primordial en €l trabajo en equipo, asi que
los estudiantes deben aprender a expresar susideasy opiniones claramente, asi como a escuchar y
comprender las ideas de sus compafieros, esto fomenta una comunicacion efectivay les ayuda a
desarrollar habilidades de expresion oral y escrita.

El intercambio de ideas es otro aspecto clave del trabajo en equipo; al discutir y compartir
ideas, los estudiantes pueden construir colectivamente su conocimiento (Barahona & Ibaceta,
2019). La construccion conjunta del conocimiento implica que los estudiantes se convierten en
cocreadores de su propio aprendizaje; a través de la colaboracion, pueden construir significados
compartidos, resolver problemas de manera conjunta y desarrollar un sentido de pertenencia y
responsabilidad por su aprendizaje.

3. Integrar herramientas y recursos tecnologicos en el proceso formativos, como
aplicaciones, plataformas en linea y recursos multimedia, para enriquecer las experiencias de
aprendizaje de los estudiantes (Mota et a., 2023). El uso de herramientas tecnoldgicas en el aula
ofrece numerosos beneficios tal como o plantean Berrones et al. (2023), por un lado, permite
acceder a una amplia variedad de recursos educativos en linea, como videos, simulaciones
interactivas, presentaciones multimediay documentos digitales, los cuales pueden complementar
y enriquecer el contenido ensefiado, brindando a los estudiantes diferentes formas de explorar y
comprender |os conceptos.

Las aplicaciones y plataformas en linea segun plantean Guerrero et al. (2023) ofrecen

oportunidades para € aprendizgje interactivo y personalizado, de esta forma, los aprendices

@ La Universidad para todos -



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

pueden redizar actividadesinteractivas, recibir retroalimentacién inmediatay acceder amateriales
adaptados a sus necesidades y ritmo de aprendizaje, esto facilita la individualizacion y la
diferenciaciéon, permitiendo que cada estudiante progrese de acuerdo a sus habilidades y
necesidades particulares.

Por otra parte, los estudiantes aprenden a utilizar las tecnologias de manera efectiva y
responsable, a buscar informacion relevante, a evaluar su calidad y a comunicarse de manera
digital; no obstante, segin Ledn et a. (2023) los educadores tienen la responsabilidad de
seleccionar las herramientas y recursos adecuados, capacitarse en su uso y asegurarse de que se
utilicen de manera pedagogica y significativa. La tecnologia segun en concebida por Claramunt
(2020) no debe ser un fin en si misma, sino un medio para mejorar €l aprendizaje y promover la
participacion de los aprendices.

4. Utilizar estrategias de evaluacion continua y formativa para monitorear €l avance de los
aprendices, identificar fortalezas y areas de mejora, y brindar retroalimentacion oportuna para
optimar el aprendizaje. La evaluacion continua, tal como plantea Sacoto (2023) establece recopilar
informacién sobre e desempefio estudiantil de manera regular y constante alo largo del proceso
de aprendizaje, o cual permite a los educadores obtener una visién clara de como estan
progresando los estudiantes y como estan construyendo los conceptos y habilidades ensefiados;
ademas, la evaluacion continua puede incluir una variedad de herramientas y técnicas, como
pruebas cortas, cuestionarios, actividades practicas, observacion en el aulay revision del trabajo
realizado.

Por otra parte, la evaluacion formativa se enfoca en brindar retroalimentacion oportuna y
especifica alos estudiantes para ayudarles a comprender sus fortalezasy areas de mejora (Bizarro
et al., 2019); asi mismo, la retroalimentacion segun plantean Ibarra y Rodriguez (2019) se
fundamenta en los juicios de evaluacion establecidos previamente y proporciona a los alumnos
informacién clara sobre su progreso y rendimiento, esta debe ser constructiva, especifica y

orientada al desarrollo, con sugerencias claras para mejorar el aprendizaje.
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La evaluacion continua 'y formativa tiene varios beneficios, entre ellos es la posibilidad a
los educadores detectar rapidamente las dificultades de los estudiantes y proporcionar
intervenciones oportunas y personalizadas para abordar esas dificultades (Barranco, 2023).
Ademas, brinda a los estudiantes |a oportunidad de reflexionar sobre su aprendizaje y realizar
gustes en su enfogue de estudio; también, promueve la autoevaluacion y la autorreflexion,
ayudando a los estudiantes a desarrollar habilidades metacognitivas y de autorregulacion. Es
importante destacar que la evaluacion continua y formativa no solo se centra en calificar a los
estudiantes, sino en mejorar su aprendizaje, setratade un proceso dinamicoy flexible que se adapta
alas necesidades individuales de los estudiantes y que buscaimpulsar su crecimiento y desarrollo.

5. Disefiar actividadesy proyectos que permitan alos estudiantes aplicar |os conocimientos
y habilidades adquiridos en situaciones reales o contextualizadas, fomentando la autonomia, la
creatividad y la resolucién de problemas, estas actividades y proyectos brindan alos estudiantes

la oportunidad de poner en préactica lo que han aprendido en un contexto significativo y
auténtico (Vargas et a., 2021), asi, en lugar de limitarse ala memorizacion y larepeticion, seles
anima a aplicar sus conocimientos y habilidades en situaciones reales o smuladas que reflgjen €
mundo real.

Al disefiar estas actividades y proyectos, segin Vera (2023) se busca que los aprendices
sean protagonistas de su propio aprendizaje, selesbrindalalibertad y laresponsabilidad de tomar
decisionesy resolver problemas de maneraindependiente, esto fomenta su autonomiay capacidad
para tomar decisiones informadas, desarrollando habilidades de pensamiento critico y toma de
decisiones. Ademas, estas actividades y proyectos promueven la creatividad, |os estudiantes son
desafiados a buscar solucionesinnovadoras, a pensar de maneraoriginal y agenerar ideas nuevas,
seles alienta a explorar diferentes enfoquesy a utilizar su imaginacion pararesolver problemasy
enfrentar desafios.

Por su parte, segiin establecen Diaz y Diaz (2020), |a resolucién de problemas es un aspecto
esencia de estas actividadesy proyectos, donde | os estudiantestienen la posibilidad de enfrentarse

asituaciones desafiantes que requieren laaplicacion de conocimientosy habilidades paraencontrar
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soluciones, esto les permite desarrollar habilidades de resolucion de problemas, pensamiento
critico y andisis de situaciones complejas.

6. Utilizar unavariedad de métodos de ensefianzay recursos didéacticos para adaptarse alas
diferentes necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes, promoviendo lainclusiony la
participacion de todos (Colorado & Mendoza, 2021). Cada estudiante tiene su propio estilo de
aprendizaje y diferentes necesidades educativas, asi que, a utilizar una variedad de métodos de
ensefianza, los educadores pueden abordar estas diferencias y asegurarse de que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de participar y aprender de manera efectiva.

L os estudiantes pueden aprender mejor através de la ensefianza visual, mientras que otros
pueden beneficiarse mas de la ensefianza auditiva o kinestésica (Romero & Barboza, 2022). Al
utilizar diferentes métodos de ensefianza, como presentaciones visuaes, explicaciones orales,
actividades practicas y trabajo en grupo, se brinda a los estudiantes diversas formas de acceder y
procesar lainformacion.

Ademas de los métodos de ensefianza, también es importante utilizar una variedad de
recursos didacticos, |os cua es pueden incluir material esimpresos, multimedia, tecnologias, juegos
educativos y materiales manipulativos, entre otros (Chalen et al., 2021); de ta manera que, a
utilizar una variedad de recursos, se brinda a los estudiantes diferentes formas de interactuar con
los contenidos y de expresar su comprension.

Por otro lado, segin Arenas et a. (2022) la inclusién y la participacion de todos los
estudiantes son fundamentales en el proceso educativo; asi, al adaptar |os métodos de ensefianza'y
utilizar recursos didéacticos diversos, se asegura que todos | os estudiantes tengan la oportunidad de
participar activamente y de aprender de acuerdo a sus necesidadesy preferenciasindividuales, esto
promueve la equidad en e aula y permite que todos los estudiantes se sientan valorados y
respetados.

A manera de cierre de este apartado, se tiene que Educaplay se puede utilizar como una
estrategia pedagogica para enriquecer € proceso formativo, al utilizar esta plataforma, los

educadores pueden crear actividades educativas multimedia interactivas que involucren a los
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estudiantes de manera activa y motivadora. Estas actividades se pueden personalizar segun los
objetivos de aprendizaje y adaptarse a las necesidades de |os estudiantes. Esta plataforma ofrece
la posibilidad de compartir las actividades creadas con otros educadores y estudiantes, 1o cua
facilita la colaboracion y el intercambio de recursos educativos entre diferentes instituciones y
profesional es de la educacion.

1.2.6. Caracteristicas de Educaplay como estrategia pedagdgica efectiva

Segun Soledispa et al. (2023) algunas caracteristicas de Educaplay que la convierten en
una estrategia pedagogi ca ef ectiva son ocho tales como: contenidos di gitales multimedia, variedad
de actividades y recursos digitales, adaptabilidad, interactividad, personalizacion, motivacion y
diversion, el seguimiento y evaluacién, interaccion, colaboracion, y retroalimentacion:

1. Contenidos digitales multimedia; son recursos interactivosy multimedia que se utilizan
en el ambito educativo para enriquecer € proceso de ensefianza y aprendizaje, estos contenidos
pueden incluir elementos como videos, imagenes, audios, animaciones y actividades interactivas
(Solis, 2023). La plataforma Educaplay permite a los educadores crear y compartir contenidos
digitales multimedia de manera sencilla, los docentes pueden utilizar la plataforma para disefiar
actividades interactivas, y otros recursos que promuevan la participaciéon de los estudiantes y
faciliten lacomprension de los conceptos y temas de estudios sociales.

Al utilizar contenidos digitales multimedia, segin establecen Montecé et a. (2023) los
educadores pueden aprovechar |as ventgjas de |atecnol ogia para crear experiencias de aprendizaje
mas dindmicas y atractivas. Estos recursos permiten a los estudiantes interactuar con los
contenidos de manera activa, explorar diferentes perspectivas y aplicar 1os conocimientos
adquiridos en situaciones reales. Los docentes pueden utilizar la plataforma Educaplay para crear
recursos que se gjusten a nivel de conocimiento y habilidades de cada estudiante (Soledispaet al.,
2023), brindando asi una experiencia de aprendizaje mas adaptada a sus necesi dades.

2. Variedad de actividades y recursos digitales, Educaplay ofrece una amplia gama de
actividades educativas (Fernandez, 2023), como cuestionarios, crucigramas, sopas de letras,

relacionar iméagenes o columnas, mapas interactivos y mas, lo cual permite a los educadores
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adaptar las actividades alos objetivos de aprendizaje'y a contenido especifico que desean ensefiar.
Laimportancia de lavariedad de actividades radica en varios aspectos; en primer lugar, al ofrecer
unaampliagamade actividades, se brindaalos alumnoslaoportunidad de experimentar diferentes
enfoques de aprendizaje.

Cada actividad puede abordar diferentes habilidades, estilos de aprendizaje y areas
temdticas, 10 que permite explorar y descubrir fortalezas y preferencias. Otro aspecto i mportante
esque lavariedad de actividades permite abordar diferentes objetivos de aprendizaje, en el sentido
de que cada actividad puede enfocarse en desarrollar habilidades especificas, como la resolucion
de problemas, la creatividad, |a comunicacion o el trabajo en equipo. Al ofrecer una variedad de
actividades, los educadores pueden adaptarlas a los objetivos de aprendizge y al contenido
especifico que desean ensefiar; ademaés, a aplicar una variedad de actividades se promueve la
inclusion y la participacion.

3. Adaptabilidad; se refiere segiin Avendario et al. (2021) alacapacidad de esta plataforma
paraadaptarse adiferentes contextos educativosy neces dades delosusuarios, 1a plataformaofrece
una amplia variedad de herramientas y recursos que pueden ser personalizados y ajustados segun
las preferencias y objetivos de los educadores y estudiantes. Los usuarios de Educaplay pueden
crear y modificar actividades interactivas, y otros recursos de aprendizaje de acuerdo con sus
necesi dades especificas.

Educaplay ofrece opciones de personalizacion en términos de disefio y apariencia de los
recursos (Lastre, 2022). Los usuarios pueden seleccionar diferentes plantillas, colores, fuentes y
estilos visuales para crear un entorno de aprendizaje atractivo y adaptado a sus preferencias. La
adaptabilidad de Educaplay también se reflgja en su compatibilidad con diferentes dispositivos y
sistemas operativos. La plataforma puede ser utilizada en computadoras, |aptops, tabletas y
teléfonos moviles, 1o que permite a los usuarios acceder a los recursos y actividades desde
diferentes dispositivos y en diferentes momentos.

4. Interactividad, las actividades creadas en Educaplay son interactivas (Jurado, 2022), 1o

gue significa que los estudiantes pueden participar activamente, responder preguntas, resolver
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problemasy recibir retroalimentacion inmediata, esto fomenta la participacion de los alumnos en
el proceso de aprendizaje. Lainteractividad mejoralaretencion de conocimientos alargo plazo ta
como lo refieren Garcia et al. (2021); esto es, a activar la memoria a largo plazo, se facilita e
almacenamiento de informacién basada en €l significado y la importancia, lo que permite a los
participantes reconocer patronesy recordar conocimientos previos.

5. Personalizacion, Educaplay permite alos educadores personalizar las actividades segin
sus necesidades y preferencias, debido a su versatilidad para agregar imégenes, videos, audio y
texto para adaptar las actividades al contenido especifico y al estilo de ensefianza, permite que el
aprendizaje se guste a las fortaezas, necesidades, habilidades e intereses individuales de cada
estudiante. Ademas, la personalizacion en la educacion ayuda a mejorar la relevancia y la
aplicabilidad de los contenidos, a adaptar e contenido y las actividades a las necesidades y
preferencias de |os estudiantes, se crea una conexion mas significativa con e material de estudio.
Esto puede aumentar la comprension y retencidn de los conceptos, ya que los alumnos pueden
relacionar el contenido con su propia experienciay contexto.

6. Motivaciony diversion, a utilizar eementos de juego y desafio, Educaplay puede hacer
gue el aprendizaje sea més divertido y motivador para los estudiantes, esto puede aumentar su
interés con & contenido educativo. Cuando los estudiantes se divierten mientras aprenden, es mas
probable que se mantengan comprometidos y motivados para continuar explorando y adquiriendo
conocimientos, laincorporacion de juegosy desafios en las actividades educativas también puede
ayudar a reducir la ansiedad y el aburrimiento, ya que proporciona un ambiente més dindmico y
atractivo.

7. Seguimiento y evaluacion, Educaplay proporciona herramientas para redizar un
seguimiento del progreso de los estudiantes y evaluar su desempefio. En este sentido, los
educadores pueden acceder ainformesy estadisticas que les permiten identificar fortalezasy areas
de megjora en e aprendizaje de los estudiantes. Gracias a las herramientas de seguimiento y
evaluacion de Educaplay, los educadores pueden obtener informacion detallada sobre €

desempefio de los estudiantes en las actividades y |os resultados obtenidos.
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Pueden acceder a informes que muestran el progreso individual de cada estudiante, €l
tiempo dedicado a las actividades, las respuestas correctas e incorrectas, entre otros datos
relevantes. Esta informacion permite a los educadores identificar las areas en las que los
estudiantes pueden necesitar mas apoyo o en las que se destacan, 1o que les permite adaptar su
enfoque de enseflanza y proporcionar retroalimentacion especifica. Ademas, los educadores
pueden analizar los resultados a nivel de grupo para identificar patrones y tendencias en €
aprendizaje de | os estudiantes.

8. Interaccion, colaboracion y retroalimentacion, la plataforma Educaplay promueve la
interaccién, colaboracion y retroalimentacion entrelos usuarios, tanto entre estudiantes como entre
estudiantes y educadores, estas caracteristicas fomentan un ambiente de aprendizaje participativo
y enriquecedor. En cuanto a la interaccion, ofrece herramientas que permiten a los estudiantes
interactuar con los contenidos de manera activa. Pueden responder preguntas, completar
actividades interactivas, resolver crucigramas y sopas de letras, entre otras opciones, esta
interaccion activa promueve la participacion y el compromiso de los estudiantes en el proceso de
aprendizaje.

La colaboracién es otro aspecto importante de Educaplay, |os usuarios pueden trabagjar en
equipo, compartir recursosy colaborar en la creacion de actividades y contenidos, esto fomenta el
trabajo en equipo, lacomunicaciony el intercambio de ideas entre | os estudiantes. L os educadores
pueden evaluar las respuestas de los estudiantes y brindar comentarios individualizados, esto
permite a los estudiantes recibir retroalimentacién inmediata sobre su desempefio y les ayuda a

mejorar su comprension y habilidades.

1.3. Fundamentacion epistemol 6gica

La fundamentacion epistemol 6gica se refiere a una concepcion acerca de la ciencia, su
objeto de estudio y las formas de proceder para abordar |os problemas que se investigan. Es una
base tedrica que sustenta el enfoque y los métodos utilizados en una investigacion.

Epistemol 6gicamente se basa en € reconocimiento de (Navarro, 2023); también se basaen laidea
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de que € uso de Educaplay como estrategia pedagdgica puede fortalecer €l nivel de aprendizaje
de los estudiantes en estudios sociales, al utilizar recursos multimedia y actividades interactivas,
se busca estimular el pensamiento critico, la resolucién de problemas y |a toma de decisiones,
habilidades fundamentales en el campo de las ciencias sociales.

En € contexto de esta investigacion sobre Educaplay como estrategia pedagogica para el
proceso educativo de estudios sociales, |a fundamentaci én epistemol 6gica podria abordar aspectos
como: la concepcidn de la educacion y € aprendizaje en € campo de los estudios sociales; la
comprension de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) como herramientas que
pueden enriquecer los procesos educativos; la importancia de utilizar estrategias pedagogicas
innovadoras y adaptadas a las necesidades de | os aprendices; la consideraci én de Educaplay como
unaplataformaque of rece recursosinteractivosy multimedia parapromover laparticipacion activa
de los estudiantes y facilitar la comprension de los conceptos y temas de estudios sociales; vy, la
valoracién de laretroalimentacion individualizaday € seguimiento del progreso delos estudiantes
como elementos clave en el proceso educativo.

1.4. Fundamentacion socioldgica

La fundamentacién socioldgica de una investigacion sobre Educaplay como estrategias
pedagogicas para el proceso educativo de estudios sociales se basa en el reconocimiento de la
importancia de la sociedad y las interacciones sociales en el ambito educativo. La sociologia
estudia las estructuras sociales, las relaciones entre individuos y grupos, y como estos factores
influyen en la educacion y el aprendizgje (Pascagaza & Estrada, 2020), en € caso de esta
investigacion sobre Educaplay, se busca comprender como el uso de esta plataforma puede influir
en ladinamica social y en laconstruccion del conocimiento en el contexto de los estudios sociales.

También considera conceptos como comunidad, sociedad y transformacion social. Se
reconoce que la educacion no ocurre en un vacio, sino que esta influenciada por e entorno social
en e gque se desarrolla (Naidorf & Cuschnir, 2019); por lo tanto, se busca analizar como Educaplay
puede contribuir a fortalecer la comunidad educativa 'y promover la participacion activa de los

estudiantes en la sociedad. Ademas, puede abordar la importancia de la interaccion social y el
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trabajo colaborativo en el proceso educativo; en este estudio se reconoce que el aprendizaje no es
un proceso individual, sSino que se construye a traves de la interaccién con otros individuos y
grupos (Magallanes et d., 2021).

1.5. Fundamentacion psicoldgica

La fundamentacion psicol6gica de esta investigacion se basa en el reconocimiento de los
procesos cognitivos, emocionales y sociaes que influyen en el aprendizaje y desarrollo de los
estudiantes (Palma & Barcia, 2020). De esta forma, tal como plantean Castro y Vega (2021) la
psicologia educativa proporciona un marco tedrico para comprender como los estudiantes
adquieren conocimientos, procesan la informacion, desarrollan habilidades y se motivan para
aprender. En el contexto de Educaplay, se busca comprender como e uso de esta plataf orma puede
influir en la motivacion, el interésy la participacion de los estudiantes en el aprendizaje de los
estudios sociales.

También considera aspectos como la teoria del aprendizaje, la memoria, la atencion, la
motivacion y la metacognicion, se busca comprender como los estudiantes interacttan con los
recursos y actividades de Educaplay, como procesan la informacion, cdmo se involucran en la
autorregulacién del aprendizajey cdmo aplican |os conocimientos adquiridos en situacionesreal es.
Ademas, se puede abordar laimportancia de la retroalimentacién y la evaluacion formativa en €
proceso educativo, se reconoce gue la retroalimentacion efectivay € monitoreo del progreso son
elementos clave parad aprendizajey el desarrollo de |os estudiantes.

1.6. Fundamentacion tecnoldgica

La fundamentacién tecnoldgica de esta investigacion sobre Educaplay como estrategias
pedagogicas para el proceso educativo de estudios sociales se basa en el reconocimiento del papel
de latecnologia en la educacion y en el aprendizaje. Latecnologia, en este caso representada por
la plataforma Educaplay, se considera una herramienta que puede potenciar el proceso educativo
al proporcionar recursos interactivos y multimedia que facilitan la comprensién de los conceptos
y temas de estudios sociales. También se basa en laidea de que el uso de latecnologiaen € aula

puede motivar a los estudiantes, provocar su intervencion y suscitar un aprendizaje mas

@ La Universidad para todos "



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

significativo (Arteaga, 2023). Ademas, puede abordar aspectos como la accesbilidad y la
inclusién, se reconoce que la tecnologia segun plantean Rodriguez et al. (2023) puede ofrecer
oportunidades para adaptar € contenido y las actividades a las necesidades individuales de los
estudiantes, permitiendo asi una educacion masinclusivay equitativa.

Por su parte, la fundamentacion tecnol6gica de Educaplay se apoya en la concepcion de
esta como plataforma para la creacion de actividades educativas multimedia, caracterizadas por
sus resultados atractivos y profesionales tal como refieren Paez et a. (2023), lacual permite alos
educadores disefiar un plan de estudios que establezca |l os objetivos de aprendizaje, los contenidos
teméticos y |as competencias esperadas, basandose en estandares educativos nacionales o locales,
ofrece una variedad de estrategias y recursos para impartir los contenidos, como materiales
didécticos, presentaciones multimedia, debates, investigacionesy visitas a lugares histéricos.

Educaplay no requiere ningun software instalado en el equipo, tan solo un navegador y €l
plugin de flash, todos | os recursos generados con Educaplay pueden integrarse con plataformas de
e-learning tipo Moodle o Chamilo, permitiendo registrar los resultados en las actividades y las
evaluaciones (Romero, 2019). Ademés, permite embeber |as actividades en blogs o paginas web;
ofrece la posibilidad de crear diferentes tipos de actividades educativas, como juegos, ruletas de
palabras, crucigramas, entre otros, en varios idiomas; proporciona tutoriales multimedia para
ayudar a los usuarios en el mango de la herramienta, ademas de un blog que se actualiza con
novedades, consejos de uso 0 mejoras realizadas en la plataforma. Se destaca por su versatilidad,
facilidad de manegjo y capacidad para crear actividades educativas de forma sencilla e intuitiva.
1.7. Fundamentacion legal
1.7.1 Constitucion politica del Ecuador

En términos legales (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008) se fundamenta en el Art. 26.-
Laeducacion esun derecho delaspersonasalo largo de su viday un deber ineludible einexcusable
del Estado. Consgtituye un érea prioritaria de la politica publicay de lainversion estatal, garantia
de laigualdad e inclusién social y condicién indispensable para €l buen vivir. Las personas, las

familiasy la sociedad tienen el derecho y laresponsabilidad de participar en el proceso educativo.
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Art. 27.- La educacion se centrara en € ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto alos derechos humanos, al medio ambiente sustentable y ala democracia;
serd participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa, de cdidad y
calidez; impulsara la equidad de género, lajusticia, la solidaridad y la paz; estimulara € sentido
critico, €l arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y e desarrollo de
competenciasy capacidades paracrear y trabajar.

Art. 347 dela Constitucion de la Republica, establece que seré responsabilidad del Estado:
... 8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo y
propiciar €l enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

1.7.2 Ley Orgénica de Educacion Intercultural

Art. 2.-Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filosdficos, conceptuales y constitucionales que
sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito educativo: a. Universalidad.-
La educacion es un derecho humano fundamental y es deber ineludible e inexcusable del Estado
garantizar el acceso, permanenciay caidad de la educacién paratodala poblacidn sin ningdn tipo
de discriminacion. Esta articulada a los instrumentos internacionales de derechos humanos; b.
Educacion parael cambio.- Laeducaci én constituye instrumento de transformacién de la sociedad,;
contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de viday de la libertad de sus habitantes,
pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifias, nifios y
adolescentes, como centro del proceso de aprendizagjes y sujetos de derecho; y se organiza sobre
la base de los principios constitucionales; c. Libertad.- La educacion forma alas personas parala
emanci pacion, autonomiay €l pleno gercicio de suslibertades. El Estado garantizarala pluralidad
en la oferta educativa; d. Interés superior de los nifios, nifias y adolescentes.

Art. 80.- Fines. - Losfines del SEIB se fundamentan en la Constitucion de la Republicay
en los tratados e instrumentos internacionales; y son los siguientes: ... d. La recuperacion,
desarrolloy socializacion delasabiduria, € conocimiento, lacienciay latecnol ogiade los pueblos

y nacionalidades ancestrales.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA
INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO
2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de lasvariablesy categorias
Definicion nominal
Categoria 1: Estrategia pedagogica mediada por Educaplay.
Categoria 2: Proceso educativo de estudios sociales.
Definicién conceptual

Categoria 1: Estrategia pedagogica mediada por Educaplay.

Seguin expresan Hernandez et al. (2021) se definen como acciones y enfoques utilizados
por los docentes para facilitar € proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, estas
estrategias deben estar disefiadas para promover la participacion de los aprendices, fomentar su
comprension y retencion de los contenidos, y desarrollar habilidades y competencias.

Categoria 2: Proceso educativo de estudios sociales.

Como refieren Acevedo et a. (2020) se define como las diversas etapas y actividades que
permiten a los estudiantes adquirir conocimientos, habilidades y actitudes relacionadas con €
campo de las ciencias sociaes; involucra la planificacién curricular, la ensefianza de contenidos
teméticos, la realizacion de actividades practicas, la evaluacion continuay la retroalimentacion.
Definicion operacional

Categoria 1: Estrategia pedagdgica mediada por Educaplay.

Esta categoria se define operacionalmente a través de tres dimensiones con sus respectivos
indicadores tal como se muestraen latabla 1. De tal forma, que se mide através de la plataforma
educativa, model os pedagogicos y actividades que se integran en Educaplay .

Categoria 1: Proceso educativo de estudios sociales.

Esta categoria es medida por cuatro dimensiones con sus respectivos indicadores tal como
se muestra en la tabla 1. La primera dimensidn, llamada Contenidos curriculares. La segunda
dimension, definida como metodol ogia de ensefianza, latercera dimensi 6n denominada evaluacion

del aprendizgje, y, la cuarta dimension: Interdisciplinariedad.
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Cuadro de operacionalizacion de las categorias

Categorias Conceptualizacién Dimensiones I ndicador es I nstrumento-Escala
Seguin expresan Herndndez et o
a. (2021) se definen como Adaptabilidad
acciones y enfoques utilizados Pataforma Interactividad
por los docentes para facilitar educativa
el proceso de ensefianza y Personalizacion _
aprendizaje de los estudiantes, Icr:15terslt1mentp.
estas estrategias deben estar Objetivos de aprendizaje ~ —-oon Onario
. L disefiadas para promover la : .
Estrategia pedagogica participaci é% P de los Model 0s Metodol ogia Esc_alatl po Likert
mediada por : pedagdgicos ordinal: Siempre,
Educaol aprendices, fomentar su Rol de docentey Cag Siempre
Py comprensiony retencion delos estudiantes Al Vp '
contenidos, y  desarrollar _ ) gunas V eces,
habilidades y competencias. Pluralidad de acciones Casi Nuncay
. , _ Nunca.
Actividades que Contenidos digitales
seintegran en multimedia
Educaplay Tutoriales para ayudar con

el mangjo dela
herramienta

Nota. Elaboracion propia
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Cuadro de operacionalizacion de las categorias

Categorias Conceptualizacion Dimensiones Indicador es Instrumento-Escala
Se concibe segln Acevedo et Contenidos teméticos
al. (2020) como las etapas y _ _
actividades que permiten a Con.tenl dos Competencias
los estudiantes adaquirir curriculares esperadas
conocimientos, habilidades y Estandares educativos
actitudes rel aC|_ona(_:las con €l Estrategiasy enfoques e o
campo delas ciencias pedagogicos nstrumento:
sociales; involucrala Metodologia de _ Cuestionario
Proceso educativo  Planificacion curricular, la ensefianza Recursos educativos o
_ _ ensefianza de contenidos Actividades realizadas Esc_alatl po Likert _
de estudios sociales  teméticos, la realizacion de ordinal: Siempre, Casi
actividades précticas, la Métodos Siempre, Algunas
evaluacion continuay la Evaluacién de o Veces, Cas Nuncay
retroalimentacion aprendizaje Criterios para evaluar Nunca.

Interdisciplinariedad

Retroalimentacion

Integracion de
conocimientos
Enfoques de diferentes
disciplinas

Nota. Elaboracién propia
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2.2. Enfoque dela I nvestigacion

El enfoque dado a estainvestigacion es cuantitativo, el cual sefundamentaen el estudio
y medicién de datos numéricos que se someterdn a procesos estadisticos, cuya recoleccion se
apoya en instrumentos como cuestionarios, y la aplicacion de experimentos intervenidos
(Acosta, 2023); este ha sido adoptado para recopilar y analizar datos numéricos que se utilizan
para responder a ¢Qué estrategia pedagoégica aplican los docentes de la Escudla "José de la
Vega' parael proceso educativo de estudios sociales?; ¢Qué desafios enfrentan los educadores
deestudiossocialesen laescuela” Jose delaVega', paraintegrar Educaplay de maneraefectiva
en el proceso educativo y garantizar que los docentes adquieran las habilidades necesarias para
su uso, es crucia desarrollar un programa de capacitacion integral, abarcando dentro de este
programa los siguientes componentes. conocimiento de la plataforma, disefio de actividades,
personalizacion y adaptacion, integracion curricular, evaluacion del aprendizaje, apoyo
técnico, en el proceso educativo de estudios sociales en la escuela " Jose de la Vega', durante
el periodo 2023-2024.

2.3. Alcance dela investigacion

Segun los objetivos planteados en € estudio, el alcance de esta investigacion es
exploratoria en su etapa inicia y aplicada en su etapa final; en referencia, esta encauzado a: 1.
Analizar las estrategias pedagogicas que aplican los docentes de la Escuela "José de la Vega'
para el proceso educativo de estudios sociales; y, 2. Identificar las necesidades de capacitacion
docente en el dreade estudios sociales de laescuela”José delaVega' paraincorporar Educaplay
en el proceso educativo. La etapa aplicada estd ingtituida en los siguientes tres objetivos
especificos, debido a que a través de elos se: 3. Disefié un programa de capacitacion en los
docentes sobre la incorporacion de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales en la
escuela "Jose de la Vega', durante € periodo 2023-2024; se 4. Ejecutd dicho programa de
capacitacion; y, se 5. Evalué el impacto de Educaplay como estrategia pedagogica en el proceso
educativo de estudios sociales. La investigacion exploratoria busca caracterizar y describir de
manera detalladalas caracteristicas de una poblacion o fendmeno, sin necesariamente indagar en

las relaciones causales entre variables (Rebollo, 2022).
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2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

Se utilizé el tipo de investigacion exploratoria, que segun (Ortiz G., 2017) define la
investigacion exploratoria como una aproximacion inicial del investigador al objeto de estudio.
Estaaproximacion busca obtener unacomprens on superficial delainformacion disponible sobre
el tema.
2.5. M étodos empleadosy sus propdsitos en el contexto de investigacion
Para larealizacion de esta tesis se aplicaron |0s siguientes métodos:

Métodos tedricos

Historico-l0ogico: EI método de investigacion descrito se basa en la idea de que los
elementos particulares de un método se asocian a hechos trascendentales que, en un periodo de
tiempo, logran explicar larealidad. De estamanera, € sentido percibido delasituaciény lapropia
experiencia de los participantes en el contexto investigativo determinan lo que es valido para
conformar el andlisis (L6pez & Ramos, 2021). El proposito del uso de este método es establecer
los conectores sobre |a realidad que atafie a los estudiantes del subnivel de basica superior en el
areadeestudios socialesy laviabilidad delaimplementacion de Educaplay. Estos esta estrategia
metodol 6gi ca busca promover e incentivar el interés de los estudiantes dentro de estaasignatura.

Inductivo-deductivo: El aporte de este método en el estudio se basa en la organizacion de
los criterios que explica de forma razonada cada uno de |os contextos que la realidad determina.
Deestamanera, se pueden crear juiciosdevalor atravésdelageneralizacioninicia paraproceder
de forma l6gica a determinar las secuencias particulares que explica el fendmeno abordado
(Baldeon, et al., 2023). Este método tiene el potencial de contribuir a conocimiento cientifico
sobre la viabilidad de esta estrategia en el aula, permitiendo ser utilizado para guiar a los
estudiantes desde la observacion y comprension de gjemplos concretos hacia la aplicacién de
principios generales en situaci ones especificas, o que facilita un aprendizaje mas significativo y
profundo.

Analitico-sintético. El método analitico-sintético es una estrategia de ensefianza-
aprendizaje que implica descomponer €l contenido en partes mas pequefias (andisis) y luego

volver a congtruirlo en su totalidad (sintesis). Aplicando este método en el area de estudios
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sociales utilizando Educaplay que a ser una plataforma educativa que ofrece una variedad de
herramientas para crear actividades interactivas.

Modelo matematico-estadistico: EI método estadistico descriptivo proporciona
herramientas para explorar, caracterizar y visualizar datos de manera efectiva En una
investigacion sobre el rendimiento académico de estudiantes, este méodo permite identificar
patrones y tendencias, asi como caracterizar la muestra estudiada. Utilizando gréficos y
visualizaciones, se pueden presentar hallazgos de manera accesible, lo que facilita la
comprension y latoma de decisiones informadas en investigaci on educativa.

Métodos empiricos:. Los métodos empiricos incluyeron la observacion, las encuestas.
Estos métodos permitieron obtener evidencia concreta y verificable para responder a las
preguntas de investigacion, especificamente ¢Qué estrategia pedagégica aplican los docentes de
la Escuela "José de la Vega' para € proceso educativo de estudios sociales? Y ¢Qué desafios
enfrentan los educadores de estudios sociales en la escuela "Jose de la Vega' para incorporar
Educaplay en el proceso educativo?

2.6. Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada

Como técnicas se tiene la encuesta, y como instrumento el cuestionario; de esta forma,
fueron aplicados dos cuestionarios a docentes (anexos 1 y 2), el cuestionario 1 aplicado a
docentes (anexo 1) permitio identificar las necesidades de capacitacion docente en el area de
estudios sociales de la escuela "José de la Vega' para incorporar Educaplay en el proceso
educativo. Este quedd estructurado en 10 items distribuidos en las tres dimensiones que
conformaron la variable; con alternativas de respuesta de escala tipo Likert. El cuestionario 2
aplicado a los docentes (anexo 2) permitié evaluar € impacto de Educaplay como estrategia
pedagdgica en el proceso educativo de estudios sociales, quedd estructurado por 10 items con
alternativas de respuesta de escalatipo Likert.

2.7. Delimitacion de la poblacion y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo
Poblacion
Como poblacién se consideran 14 Docentes de Estudios socialesy 197 Estudiantes de la

Escuela de Educacion Basica “José de la Vega” de 8vo, 9no y 10mo; es importante determinar
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gue la poblacion es definida por Laza (2019) como un conjunto de personas con quienes sevaa
llevar a efecto €l estudio de lainvestigacion.
Muestra

La muestra seleccionada para la investigacion se basa en € muestreo por conveniencia
no probabilistico, en el caso de los docentes fue latotalidad de ellos; es decir |os 14 sujetos, esto
se debe a que la poblacion es finitay de muy pocos sujetos (Herndndez & Escobar, 2019);
utilizando la calculadora de muestras de QuestionPro®, Se aplicé el muestreo estratificado;
definido como unatécnica utilizada en lainvestigacion estadistica para dividir una poblacién en
subgrupos homogéneos, conocidos como estratos, y luego tomar una muestra aleatoria de cada
uno, estatécnica permite que cada subgrupo de la poblacion esté representado en lamuestrafinal,
lo que garantiza una representacin mas precisa de ladiversidad en lapoblacion (Vizcaino et al.,
2023).
2.8. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos
empiricosy parasu interpretacion

Luego de aplicadas estas encuestas se clasificaron y codificaron las respuestas con la
finalidad de identificar patrones y tendencias procedentes de dichas respuestas de los
participantes. De esta forma, para analizar las estrategias pedagdgicas que aplican los docentes
de la Escuela "José de la Vega' para €l proceso educativo de estudios socia es, se usaron las
siguientes técnicas estadisticas: A) Medidas de tendencia central como frecuencias, porcentajes
de respuestas y la media, para presentar las principales tendencias de los datos. B) Tablas de
frecuencia, para organizar y mostrar los datos, Utiles para representar la distribucion de las
categorias con sus dimensiones, sub dimensiones e indicadores. C) Graficos para representar de
maneraintuitivala distribucion de datos, en este caso se usan gréficos de barras.
2.9. Estrategia investigativa o proceder metodol 6gico general seguido en €l proceso de
investigacion de acuerdo al alcance e intereses de la investigacion

Para |a etapa correspondiente a diagnéstico, la cual constituyo la primera, se obtuvieron
los datos cuantitativos que conllevaron a analizar las estrategias pedagogicas que aplican los

docentes de la Escuela "José de la Vega' para € proceso educativo de estudios sociales. La
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segunda etapa del proceso de investigacion, admitié obtener datos cuantitativos para desarrollar
los siguientes objetivos especificos. Para ello se aplico los cuestionarios 1y 2 a los docentes
participantes; luego de ser recabados los datos, se llevé a cabo su estudio y andlisis, lo cua
implico la interpretacion y comprension més detallada del fendmeno, su finalidad consiste en
presentar las conclusionesy recomendaciones de la investigacion.

2.9.1. Etapas de diagnostico inicial

En esta etapa se obtuvieron datos cuantitativos que conllevaron a andizar las estrategias
pedagdgicas que aplican los docentes de la Escuela " José de la Vegad' para e proceso educativo
de estudios sociales.

2.9.2. Modelacion de la propuesta

L apropuestageneradaen este estudio vislumbrael disefio de un programade capacitacion
docente sobre la incorporacion de Educaplay como estrategia pedagdgica en el proceso
educativo de estudios sociales en laescuela " Jose delaVega', durante e periodo 2023-2024. La
cual tiene como titulo: " Incorporacion de Educaplay en el proceso educativo de estudios social es.
Capacitacion para docentes'. Esta presente propuesta tiene como objetivo general: promover la
incorporacion efectiva de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales en la escuela
"Jose de la Vega' durante € periodo 2023-2024, brindando a los docentes las herramientas y
conocimientos necesarios para utilizar esta plataforma de manera pedagogicay enriquecedora.
2.9.3. Etapa del diagnostico final o validacion (tedrica o empirica)

En estadel estudio se emplean lavalidacion tedricay la empirica; laprimera, se aplicaa
través de los aspectos tedricos que fundamentan la incorporacion de Educaplay en el proceso
educativo de estudios sociales; con respecto alavalidacion empirica, esta se realiza mediante la
opinion de los docentes participantes para evaluar € impacto de Educaplay como estrategia
pedagdgica en €l proceso educativo de estudios sociales.

2.10. Analisisdelosresultados de la etapa de diagndstico inicial

Seguidamente se detallan |os resultados del diagnostico inicial delainvestigacion, el cual

radico en analizar |as estrategias pedagdgicas que aplican los docentes de la Escuela " José de la

Vega' para el proceso educativo de estudios sociales.
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Pregunta 1. ¢Con que frecuencia actualmente utiliza alguna estrategia pedagdgica

mediadas por las T1C en sus clases de estudios sociales?

Tabla?2
Alternativas f %
Siempre 0 0
Cas Siempre 0 0
Algunas veces 13 19,7
Cas nunca 44 66,67
Nunca 9 13,64
Tota 66 100

Nota. Datos de lainvestigacion

Figural

Respuestas item 1: ¢Con que frecuencia actualmente utiliza alguna estrategia
pedagdgica mediadas por las TIC en sus clases de estudios sociales?
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E Siempre mCasi Siempre ®Algunasveces = Casi hunca  Nunca

Nota. Datos de lainvestigacion

Como se evidenciaen latabla 2 y figura 1, un 66,67% de |os encuestados opind que cas
nunca se hace uso de estrategias mediadas por las TIC, seguido de un 19,7% que expreso la
aternativa agunas veces, y, un 13,64% nunca, destacando que ningin docente escogi6 las

alternativas siempre o casi siempre.
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Pregunta 2. ;Considera que las estrategias pedagogicas que emplea son efectivas

para el aprendizaje delosestudiantes en el area de estudios sociales?

Tabla3
Alternativas F %
Siempre 0 0
Cas Siempre 0 0
Algunas veces 12 18,18
Cas nunca 47 71,21
Nunca 7 10,61
Total 66 100

Nota. Datos de lainvestigacion
Figura 2
Respuestas item 2: ¢Considera que |as estrategias pedagogi cas que emplea son efectivas

para el aprendizaje de los estudiantes en el area de estudios sociales?

100
e
0
m Siempre m Casl Siempre ® Algunas veces
Casi nunca Nunca

Nota. Datos de lainvestigacion

Segun se observa en la tabla 3 y figura 2, un 71,21% y basandonos en los datos
proporcionados, se puede concluir que las estrategias pedagdgicas empleadas en el area de
estudios sociales no son efectivas para el aprendizge de los estudiantes. Esto se evidencia
principalmente en la frecuencia de respuestas "Casi nunca' y "Nunca', que representan un
porcentgje significativo de total de respuestas. Ademas, la ausencia de respuestas en las
categorias"Siempre" y "Cas Siempre" sugiere unafalta de consistencia en la aplicacién de estas
estrategias. Por 1o tanto, es necesario revisar y gjustar las metodol ogias pedagogi cas para mejorar

el proceso de aprendizaje en el area de estudios sociales.
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Pregunta 3. ¢Con que frecuencia utiliza recur sos 0 herramientas educativas en sus
clases de estudios sociales?

Tabla4
Alternativas f %
Siempre 0 0
Cas Siempre 0 0
Algunas veces 22 33,33
Cas nunca 35 53,03
Nunca 9 13,64
Total 66 100

Nota. Datos de lainvestigacion
Figura3

Respuestas item 3: ¢Con que frecuencia utiliza recursos o herramientas educativas en
sus clases de estudios sociales?
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m Siempre ® Casi Siempre B Algunasveces = Casi nunca  Nunca

Nota. Datos de lainvestigacion

Segun se observa en la tabla 4 y figura 3, basandonos en los datos proporcionados,
podemos concluir que la mayoria de los encuestados (53.03%) utilizan recursos o herramientas
educativas en sus clases de estudios sociales "casi nunca'. Ademas, un porcentaje significativo
(33.33%) lo hace "algunas veces'. Esto sugiere que el uso de recursos o herramientas educativas
en las clases de estudios sociales no es una practica comun entre los encuestados. Sin embargo,

es importante destacar que un pequefio porcentaje (13.64%) nunca utiliza estos recursos en sus

clases.
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Pregunta 4. ¢Encuentra dificultades al emplear la metodologia tradicional en la

ensefianza de estudios sociales en el aula?

Tablab
Alternativas f %
Siempre 0 0
Cas Siempre 0 0
Algunas veces 17 25,76
Cas nunca 34 51,52
Nunca 15 22,73
Total 66 100

Nota. Datos de lainvestigacion
Figura4
Respuestas item 4: ¢Encuentra dificultades al emplear la metodologia tradicional en la

ensefianza de estudios sociales en € aula?
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m Siempre ®Casi Siempre ® Algunasveces = Casi nunca  Nunca

Nota. Datos de lainvestigacion

Seguin se observa en latabla 5 y figura 4, de acuerdo a los datos proporcionados, parece
evidente gue la metodol ogia tradicional en la ensefianza de estudios sociaes en el aula enfrenta
varias dificultades significativas. La mayoria de los encuestados reportan que "casi nunca’
(51,52%) o "nunca" (22,73%) encuentran Util esta metodologia. Solo un pequefio porcentgje
menciona que la metodol ogia tradicional es Util "algunas veces' (25,76%). Esto sugiere que la
metodol ogia tradicional puede no estar satisfaciendo las necesidades de |os estudiantes o puede

no estar adaptada a sus estilos de aprendizaje.
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Pregunta 5. ¢Qué nivel de familiaridad tiene con la platafor ma Educaplay?

Tabla6
Alternativas f %
Siempre 0 0
Cas Siempre 0 0
Algunas veces 27 40,9
Cas nunca 36 54,5
Nunca 3 4,55
Total 66 100

Nota. Datos de lainvestigacion
Figuras

Respuestas item 5: ¢Qué nivel de familiaridad tiene con la plataforma Educaplay?
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m Siempre ® Casi Siempre ® Algunasveces = Casi nunca ' Nunca

Nota. Datos de lainvestigacion

Segln se observa en latabla 6 y figura 5, indican los datos proporcionados y podemos
concluir que la mayoria de los encuestados (54.5%) tienen un nivel de familiaridad con la
plataforma Educaplay que calificarian como "casi nunca'. Un porcentaje significativo (40.9%)
indicd que utilizan la plataforma "algunas veces'. Solo una minoria muy pequefia (4.55%) dijo
gue nunca han usado Educaplay. No hubo respuestas que indicaran un nivel de familiaridad

constante o frecuente con |la plataforma.
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Pregunta 6. ¢Ha utilizado Educaplay como recur so en sus clases anterior mente?

Tabla7
Alternativas f %
Siempre 0 0
Cas Siempre 0 0
Algunas veces 15 22,7
Cas nunca 26 39,4
Nunca 25 37,9

Total 66 100
Nota. Datos de lainvestigacion

Figura6

Respuestas item 6: ¢Ha utilizado Educaplay como recurso en sus clases anteriormente?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Seguin se observa en latabla 7 y figura 6 y basandonos en los datos proporcionados, se
puede concluir que el uso de Educaplay como recurso en las clases anteriores ha sido variado.
Aunque una parte significativa de los encuestados indic6é que casi nunca o nunca lo utilizaron
(untotal del 77.3%), aln asi un porcentaje considerable admitid haberlo empleado algunas veces
(22.7%). Esto sugiere que, s bien Educaplay no ha sido una herramienta frecuente en las clases
pasadas, aln existe un potencial para su implementacion y explotacion més ampliaen el futuro,
lo que podria enriquecer la experiencia educativay promover la diversificacion de metodologias

de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta 7. ¢Considera que se podria mejorar en la ensefianza de estudios sociales

en nuestra escuela, mediante el uso de Educaplay?

Tabla8
Alternativas f %
Siempre 0 0
Cas Siempre 0 0
Algunas veces 0 0
Cas nunca 51 77,3
Nunca 15 22,7
Total 66 100
Nota. Datos de lainvestigacion
Figura?7
Respuestas item 7: ¢Considera que se podria mgjorar en la ensefianza de estudios
sociales en nuestra escuela, mediante e uso de Educaplay?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Seguin se observaen latabla 8y figura 7, un 77,3% de los datos proporcionados sobre la
frecuencia de uso de Educaplay en la ensefianza de estudios sociales, y un 22,3% nunca ha
utilizado; se puede concluir que actuamente su uso es muy limitado o précticamente nulo. Es
evidente gque hay margen para mejorar en laintegracion de esta herramienta en la ensefianza de

estamateria en la escuela.
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Pregunta 8. ;Considera que la integracion de tecnologias educativas afecta el

proceso educativo de estudios sociales?

Tabla9
Alternativas f %
Siempre 0 0
Cas Siempre 0 0
Algunas veces 5 7,58
Cas nunca 37 56,1
Nunca 24 36,4
Total 66 100

Nota. Datos de lainvestigacion
Figura8
Respuestas item 8: ¢Considera que la integracion de tecnologias educativas afecta €l

proceso educativo de estudios sociales?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Tal como se evidencia en la tabla 9 y figura 8, un 56,1% con base en los datos
proporcionados, se puede concluir que la integracion de tecnologias educativas en el proceso
educativo de estudios sociales es percibida mayormente como poco frecuente o casi inexistente
por parte de los encuestados. La mayoria de |os participantes indicaron que "casi nunca" 56,1%
0 "nunca" 36,4% se integran estas tecnologias en el aprendizaje de estudios sociales. Solo una

minoria reportd que esto ocurre "algunas veces'.
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Pregunta 9. ¢Estaria dispuesto a participar en un programa de capacitacion sobre

el uso de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales?

Tabla 10
Alternativas f %
Siempre 0 0
Cas Siempre 3 4,545
Algunas veces 35 53,03
Cas nunca 22 33,33
Nunca 6 9,091
Total 66 100

Nota. Datos de lainvestigacion
Figura9
Respuestasitem9: ¢Estaria dispuesto a participar en un programa de capacitacion sobre

el uso de Educaplay en €l proceso educativo de estudios sociales?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Tal como se observa en latabla 10 y figura 9, en los datos proporcionados, se observa
gue la mayoria de los encuestados indican que utilizan Educaplay en € proceso educativo de
estudios sociales algunas veces (53,03%) y casi siempre (4,545%). Sin embargo, también hay

una proporcién significativa que indica que lo utilizan casi nunca (33,33%) o nunca (9,091%).
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Pregunta 10. ¢Con que frecuencia estaria dispuesto a capacitarse en € uso de

Educaplay para las clases de estudios sociales en la institucién?

Tabla 11
Alternativas f %
Siempre 0 0
Cas Siempre 7 10,61
Algunas veces 32 48,48
Cas nunca 19 28,79
Nunca 8 12,12

Total 66 100
Nota. Datos de lainvestigacion

Figura 10
Respuestas item 10: ¢Con que frecuencia estaria dispuesto a capacitarse en €l uso de

Educaplay para las clases de estudios sociales en la  ingitucion?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Como se evidenciaen latabla 11 y figura 10, segun los resultados estarian dispuestos a
capacitarse en € uso de Educaplay para las clases de estudios sociaes en la institucion,
considerando |os datos proporcionados, es que lamayoria de los encuestados (48.48%) indicaron
gue estarian dispuestos a capacitarse algunas veces. Sin embargo, también se observa un
porcentaje considerable (28.79%) que manifestd estar dispuesto a capacitarse casi nunca, “casi
siempre” 28,79% y “nunca” 12,12%. Esto sugiere que, aungue existe interés en capacitarse, una
parte significativade los encuestados puede requerir un estimul o adiciona o un enfoque diferente

para participar en la capacitacion.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
3.1. Resultados de identificacion de necesidades de capacitacion docente en € area de
estudios sociales de la escuela " Jose dela Vega" paraincorporar Educaplay

Pregunta 1. ¢En qué medida ha incorporado Educaplay en su practica docente

después de participar en el programa de capacitacion?

Tabla 12
Alternativas f %
Siempre 7 50
Cas Siempre 6 42,86
Algunas veces 1 7,14
Cas nunca 0 0
Nunca 0 0

Total 14 100,00
Nota. Datos de la investigacion

Figurall
Respuestas item 1: ¢En qué medida ha incorporado Educaplay en su practica docente

después de participar en el programa de capacitacion?
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Siempre Casi Algunas Casi Nunca
Siempre veces nunca

Nota. Datos de lainvestigacion

Como se evidencia en latabla 14 y figura 13, un 50% de los docentes han incorporado
Educaplay en sus clases después de participar en el programa de capacitacion. Especificamente,
el 50% de los encuestados respondié que siempre lo ha incorporado, mientras que el 42,86%
respondi6 que casi siempre lo hahecho esdecir el programa de capacitacion hatenido unimpacto

positivo en laimplementacion de Educaplay en la préctica educativa de |os docentes.
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Pregunta 2. ¢Considera que Educaplay ha contribuido a mejorar e rendimiento

académico de los estudiantes en estudios sociales?

Tabla 13
Alternativas f %
Siempre 5 35,71
Cas Siempre 9 64,29
Algunas veces 0 0,00
Cas nunca 0 0,00
Nunca 0 0,00

Total 14 100,00
Nota. Datos de lainvestigacion

Figura 12

Respuestas Item 2: ¢Considera que Educaplay ha contribuido a mgjorar el rendimiento
académico de los estudiantes en estudios sociales?
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Nota. Datos de la investigacion segun se observa en latabla 15 y figura 14, se puede
concluir que la mayoria de los encuestados consideran que Educaplay ha contribuido
significativamente a mejorar € rendimiento académico de los estudiantes en estudios sociales.
Especificamente, el 35,71% respondid que siempre ha contribuido, y € 64,29% respondio que
cas siempre lo ha hecho. Estos resultados sugieren que Educaplay es percibido como una

estrategia pedagdgica efectiva para mejorar el rendimiento académico en el érea de estudios

sociaes.
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Pregunta 3. ¢Con qué frecuencia ha encontrado dificultades técnicas al utilizar
Educaplay en sus clases?

Tabla 14
Alternativas F %
Siempre 0 00,00
Cas Siempre 0 00,00
Algunas veces 1 7,14
Cas nunca 9 64,29
Nunca 4 28,57

Tota 14 100,00
Nota. Datos de lainvestigacion

Figura 13
Respuestas item 3: ¢Con qué frecuencia ha encontrado dificultades técnicas al utilizar

Educaplay en sus clases?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Seguin se observaen latabla 16 y figura 15 en los datos proporcionados, se puede concluir
gue lamayoria delos usuarios encuestados rara vez experimentan dificultadestécnicas al utilizar
Educaplay en sus clases. Especificamente, el 64,29% de |os encuestados indicaron que cas nunca
tienen dificultades técnicas, mientras que el 28,57% sefialaron que nunca las experimentan. Solo
el 7,14% de los encuestados mencionaron que algunas veces encuentran dificultades técnicas.
Esto sugiere que, en general, Educaplay es una herramienta rel ativamente confiable en términos

de su funcionamiento técnico durante las clases.
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Pregunta 4. ¢Considera que el programa de capacitacion le ha brindado las

her ramientas necesarias paraincor porar Educaplay en sus clases de estudios sociales?

Tabla 15
Alternativas F %
Siempre 10 71,43
Cas Siempre 3 21,43
Algunas veces 1 7,14
Cas nunca 00 0,00
Nunca 0 0,00

Total 14 100,00
Nota. Datos de lainvestigacion

Figura 14
Respuestas item 4: ¢Considera que el programa de capacitacion le ha brindado las

herramientas necesarias para incorporar Educaplay en sus clases de estudios sociales?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Seguin se observa en latabla 17 y figura 16 en los datos proporcionados, la mayoria de
los encuestados (71.43%) indicaron que el programa de capacitacion les brindo las herramientas
necesarias para incorporar Educaplay en sus clases de estudios sociales "siempre". Ademaés, un
porcentaje menor, pero ain significativo (21.43%), dijo que "casi siempre" les proporciond estas

herramientas.
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Pregunta 5. ¢Cree que Educaplay ha enriquecido el proceso educativo de estudios

socialesen su aula?

Tabla 16
Alternativas F %
Siempre 7 50,00
Cas Siempre 5 35,71
Algunas veces 1 7,14
Cas nunca 1 7,14
Nunca 0 00,00

Total 14 100,00
Nota. Datos de lainvestigacion

Figura 15
Respuestasitem5: ¢Cree que Educaplay ha enriquecido & proceso educativo de estudios
sociales en su aula?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Segun se observaen latabla 18y figura 17, un 50% “‘siempre” de los encuestados indican
gue Educaplay ha tenido un impacto significativo en el proceso educativo de estudios sociales
en el aula, “casi siempre” un 35,71%, “algunas veces” un 7,14% y “casi nunca” un 7,14%. La
mayoria de los estudiantes encuestados informaron que siempre 0 casi siempre encuentran Util
esta plataforma. Este nivel de satisfaccion sugiere que Educaplay ha enriquecido de manera
efectivala experiencia de aprendizaje en estudios sociales.
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Pregunta 6. ¢Considera que hay cambios en e desempefio académico de sus
estudiantes desde que emplea Educaplay?

Tabla17
Alternativas f %
Siempre 7 50,00
Cas Siempre 6 42,86
Algunas veces 1 7,14
Cas nunca 0 00,00
Nunca 0 0,00

Total 14 100,00
Nota. Datos de lainvestigacion

Figura 16

Respuestas item 6: ¢Considera que hay cambios en e desempefio académico de sus
estudiantes desde que emplea Educaplay?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Seguin se observaen latabla 19y figura 18, lamayoria de los encuestados (50%) reportan
gue siempre experimentan cambios en € desempefio académico de sus estudiantes desde que
emplean Educaplay, de la misma manera un porcentaje significativo (42.86%) indica que cas
siempre notan mejoras en e desempefio de los estudiantes y “algunas veces” un 7,14%. Esta

respuesta refuerza laidea de que € uso de Educaplay esta asociado con mejoras frecuentes en €
rendimiento académico.
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Pregunta 7. ¢Recomendaria la aplicacién de Educaplay para las otras areas de

conocimientos?

Tabla 18
Alternativas f %
Siempre 6 42,86
Cas Siempre 5 35,71
Algunas veces 2 14,29
Cas nunca 1 7,14
Nunca 0 00,00

Total 14 100,00
Nota. Datos de lainvestigacion

Figura 17
Respuestas Item 7: ¢Recomendaria la aplicacion de Educaplay para las otras éreas de

conocimientos?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Seguin se observaen latabla 20y figura 19, un 42,86% indican “siempre” segun los datos
proporcionados sobre la frecuencia de uso de la aplicacion Educaplay en diferentes éreas de
conocimiento, y considerando que lamayoriadelosusuarioslautilizan o “casi siempre” 35,71%,
“algunas veces” 14,29% y “casi nunca” 7,14%, se concluye que recomendarian ampliamente su

aplicacion en otras areas de conocimiento.
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Pregunta 8. ¢Se siente preparado para seguir utilizando Educaplay en sus clases de
estudios sociales?

Tabla 19
Alternativas f %
Siempre 7 50,00
Cas Siempre 5 35,71
Algunas veces 1 7,14
Cas nunca 1 7,14
Nunca 0 00,00

Total 14 100,00
Nota. Datos de lainvestigacion

Figura 18

Respuestas [tem 8: ¢Se siente preparado para seguir utilizando Educaplay en sus clases
de estudios sociales?
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Nota. Datos de lainvestigacion
Tal como se evidencia en la tabla 39 y figura 38 en los datos recopilados sobre la
frecuencia con la que los estudiantes utilizan Educaplay en las clases de estudios sociales, se
puede concluir que la gran mayoria de los estudiantes (85.71%) indican que lo utilizan siempre
0 cas semprey algunas vecesy casi huca un 7,14%. Esto sugiere que Educaplay ha sido bien

recibido por los estudiantes y ha demostrado ser una herramienta efectiva para el aprendizaje en

el aula
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Pregunta 9. ¢Usa elementos de Educaplay como: videoquiz, sopas de letras, mapas,

adivinanzas, crucigramas, dictados, ¢entre otr os?

Tabla 20
Alternativas f %
Siempre 8 57,14
Cas Siempre 3 21,43
Algunas veces 2 14,29
Cas nunca 1 7,14
Nunca 0 00,00

Total 14 100,00
Nota. Datos de lainvestigacion

Figura 19
Respuestas item 9: ¢Usa elementos de Educaplay como: videoquiz, sopas de letras,

mapas, adivinanzas, crucigramas, dictados, ¢entre otros?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Tal como se observaen latabla22 y figura 21, un 57,14% siempre, se puede inferir que
los elementos de Educaplay son ampliamente utilizados, un Casi Siempre 21,43%, algunas
veces 14,29 cas nunca 7, 14%,; con la mayoria de los encuestados indicando un uso regular o

frecuente de estos recursos para la ensefianzay el aprendizaje.
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Pregunta 10. ¢Recomendarias este programa de capacitacion a docentes de otras

areas de estudios sociales en nuestra escuela?

Tabla 21
Alternativas f %
Siempre 7 50,00
Cas Siempre 4 28,57
Algunas veces 3 21,43
Cas nunca 00 00,00
Nunca 00 00,00

Total 14 100,00
Nota. Datos de lainvestigacion

Figura 20

Respuestas item 10: ¢Recomendarias este programa de capacitacion a docentes de otras

areas de estudios sociales en nuestra escuela?
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Nota. Datos de lainvestigacion

Como se evidencia en la tabla 23 y figura 22 se puede concluir que la mayoria de los
participantes en el programa de capacitacion (78.57%) expresaron que lo recomendarian a
docentes de otras éreas de estudios sociales. Esta alta tasa de recomendacion sugiere que €l
programa fue efectivo y valioso para los participantes, |0 que indica que podria ser beneficioso

para otros profesional es en campos similares.

La Universidad para todos

72



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
'3 DEL ECUADODR

3.2. PROPUESTA
Nombre de la propuesta

"Incorporar Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales. Capacitacion para
docentes’

Justificacion e importancia

Esta propuesta sobre |a capacitacion docente sobre la Incorporacion de Educaplay en €
proceso educativo de estudios sociales se justifica por varias razones:

-Lacapacitacion en el uso de Educaplay permitiraalos docentes utilizar una herramienta
educativaefectivaparamejorar el aprendizaje delos estudiantes en estudios social es; losrecursos
interactivos y las actividades personalizadas de Educaplay pueden ayudar a los estudiantes a
comprender y aplicar conceptos de esta &rea de manera mas efectiva.

-Brindara a los docentes las habilidades necesarias para crear actividades atractivas y
motivadoras que fomenten |a participacion de |os aprendices en el proceso educativo de estudios
sociales, lo cual puede aumentar € interésy la motivacion de los estudiantes por aprender.

-Permitira a los docentes adquirir habilidades digitades necesarias para utilizar
eficazmente la tecnologia en el aula, esto incluye la creacién de actividades interactivas, la
adaptacion de contenidos y la evaluacion del aprendizaje utilizando la plataforma.

-Educaplay ofrece la posibilidad de adaptar los recursos y actividades a las necesi dades
individuales de | os estudiantes; por tanto, la capacitacion en Educaplay permitira alos docentes
utilizar esta caracteristica para personalizar €l aprendizgje y atender las diferentes habilidades y
estilos de aprendizaje de | os estudiantes en estudios sociales.

-Ayudara a los docentes a integrar de manera efectiva la tecnologia en €l curriculo de
estudios sociales, lo cual incluye la seleccion y adaptacion de recursos digitales, 1a planificacion
de actividades y la evaluacion del aprendizaje utilizando esta herramienta tecnol 6gica.

Su importancia se fundamenta en |os siguientes aspectos.

-Mejora del aprendizaje; la capacitacion en Educaplay permitira a los docentes utilizar
una herramienta educativa efectiva que mejora los aprendizajes de 1os estudiantes en estudios

sociales, generando un impacto positivo en su comprension y aplicacion de los contenidos.
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-Motivacion y participacion; Educaplay brinda a los docentes | as habilidades necesarias
para crear actividades atractivas y motivadoras, |0 que fomenta la participacion activa de los
estudiantes en el proceso educativo de estudios sociales.

-Desarrollo de habilidades digitales; la capacitacion en Educaplay ayuda alos docentes a
adquirir habilidades digitales necesarias para utilizar eficazmente latecnologia en el aula, lo que
les permite aprovechar al méximo las herramientas 'y recursos disponibles.

-Personalizacion del aprendizaje; Educaplay ofrece la posibilidad de adaptar |os recursos
y actividades a las necesidades individuales de los estudiantes, |0 que permite una mayor
personalizacion del aprendizaje en estudios sociales.

-Integracion de la tecnologia; La capacitacion en Educaplay ayuda a los docentes a
integrar de manera efectivalatecnologia en €l curriculo de estudios sociales, |o que enriquece la
ensefianzay facilita la conexién entre |os contenidos y la vida cotidiana de | os estudiantes.
Objetivos de la propuesta

Objetivo general:

Integrar Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales en la escuela " José de la
Vega' durante el periodo 2023-2024, brindando a los docentes las herramientasy conocimientos
necesarios para utilizar esta plataf orma de manera pedagégicay enriquecedora.

Objetivos especificos:

1. Identificar las necesidades y expectativas de los docentes en relacion con la
incorporacién de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales.

2. Desarrollar un programade capacitacion que aborde | os aspectos técnicosy pedagdgicos
de la utilizacion de Educaplay en el aula.

3. Proporcionar alos docentes las habilidades necesarias para crear y adaptar actividades
interactivas en Educaplay que se alineen con los contenidos y objetivos de aprendizgje de los
estudios sociales.

4. Disefiar actividades educativas efectivas utilizando Educaplay, adaptadas a los
contenidos de estudios sociales.
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5. Evaluar el impacto de la capacitacion en la préctica docente y en el aprendizaje de los
estudiantes, mediante |a percepcion de |os participantes.

Duracién

10 sesiones, una cada semana.
Lugar

Escuela de Educacion Basica “José de la Vega”, sSituada en laprovincia de Azuay, canton
de Paute en la parroquia de Dug Dug, Ecuador.
Cobertura o poblacion destinataria

14 Docentes de Estudios sociales de 8vo, 9no y 10mo.
Agentesresponsables

Investigadora
Estructura general dela propuesta
Indicadores de logro

Para poner en evidenciael logro del objetivo de lapropuesta, €l cual consiste en Promover
laincorporacion efectivade Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales en laescuela
"Joseé de la Vega' durante € periodo 2023-2024, brindando a los docentes las herramientas y
conocimientos necesarios para utilizar esta plataforma de manera pedagdgica y enriquecedora,
se consideran los siguientesindicadores. 1. Porcentaje de docentes capacitados en € uso efectivo
de Educaplay en € proceso educativo de estudios sociales. 2. Numero de actividades y recursos
educativos creados por |os docentes utilizando Educaplay. 3. Nivel de participaciony motivacion
de los estudiantes en |as actividades de estudios sociales utilizando Educaplay. 4. Meoraen los
resultados de aprendizaje de los estudiantes en estudios sociales, medidos a través de
evaluaciones formativas y sumativas. 5. Nivel de personalizacién del aprendizaje logrado
mediante la adaptacion de actividades y recursos de Educaplay a las necesidades individuales de
los estudiantes. 6. Grado de integracién de Educaplay en el curriculo de estudios sociales,
evidenciado en la planificacion y disefio de las actividades educativas. 7. Nivel de colaboracion

y trabgo en equipo entre |os estudiantes durante las actividades de estudios sociaes utilizando
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Educaplay. 8. Uso efectivo de las herramientas y funcionalidades de Educaplay por parte de los

docentes para evaluar y hacer un seguimiento del progreso de los estudiantes. 9. Nivel de

satisfaccion y retroalimentacién positiva de los docentes y estudiantes sobre laincorporacion de

Educaplay en € proceso educativo de estudios social es. 10. Observacion directa de la aplicacion

efectivade Educaplay en el aulade estudios sociales, evidenciando lainteraccion y participacion

activa de los estudiantes.

Contenidos programaticos
Tabla 26

Contenidos programaticos de la propuesta

Semana

Contenidos

Actividades Previstas

Introduccion a

-Presentacion delaplataforma, caracteristicasy beneficiosen el proceso
educativo de estudios sociales.

1 -Dividir a los participantes en grupos y pedirles que disefien una
Educaplay. actividad en Educaplay adaptada a un tema especifico de estudios
sociales.
Herramientas y -Exploracién de las difqentes herramientas_y opcio_nes disponibles en
2 funcionalidades Educaplay paracrear actividades y recursos interactivos.
-Redlizar una actividad préctica en laque los participantes exploren las
de Educaplay. diferentes herramientas y funcionalidades de Educaplay.
-Aprendizaje de como disefiar y crear actividades educativas efectivas
Disefio de utilizando Educaplay, adaptadas a los contenidos de estudios sociales.
actividades - Promover unadiscusién grupa sobre las posibilidades pedagdgicas de
3 . Educaplay en € proceso educativo de estudios sociaes.
educativas  en -L os participantes pueden compartir ideas, experienciasy preguntas, y
Educaplay. reflexionar sobre como podrian integrar eficazmente la plataforma en
su préactica docente.
-Presentar a los participantes diferentes casos de estudiantes con
necesidades y estilos de aprendizaje diversos. Pedirles que reflexionen
Personalizacion sobre como podrian utilizar Educaplay para personalizar €l aprendizaje
4 del aprendizaje de cada estudiante en estudios sociales.
en Educaplay. -Exploracién de como adaptar las actividades y recursos de Educaplay
para atender las necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes
en estudios sociales.
Integracion de -Andlizar € curriculo de estudios sociales e identificar los temas y
Educaplay en el objetivos de aprendizaje que se pueden reforzar 0 complementar
5  curriculo de  Utilizando Educaplay.
estudios -Reflexion sobre como integrar Educaplay en e curriculo de estudios
sociales. socides, alineando objetivos de aprendizaje y contenidos.

Fuente: elaboracion propia
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Semana Contenidos Actividades Previstas
-Utilizar las herramientas de evaluacion y seguimiento
del progreso de los estudiantes en Educaplay para
- evaluar el aprendizaje en estudios sociales.
Evaluacion del . o .
6 aprendizaje on - Expl orar como qtlhzar Educap_lay para realizar
Educaplay eval'ugm ones formatlvgs en e?‘tqdl 0s sociales. !_os
' participantes pueden disefiar actividades que permitan
evaluar e progreso de los estudiantes de manera
continuay brindar retroalimentacién oportuna.
-Presentar a los participantes casos de estudio que
Estrategias ejgmplifiquen diferentes edtrategias pedagdgicas
4 pedaggicas  con ut|I|z_ando Educapl_ay. _ ]
Educaplay -Pedirles que analicen y reflexionen sobre como estas
' estrategias pueden aplicarse en su propio contexto
educativo.
-Dividir a los participantes en grupos y asignarles un
tema especifico de estudios sociales.
-Cada grupo debera crear una actividad colaborativa en
Colaboracion  y Educaplay, donde cada miembro del grupo contribuya
8 trabagjo en equipo con preguntas, opciones de respuesta O recursos
con Educaplay adicionales
-Reflexionar sobre como fomentar la colaboracion y el
trabgo en equipo entre los estudiantes utilizando
Educaplay en actividades de estudios sociales.
-Explorar recursos multimedia (imagenes, videos,
audios) en las actividades de Educaplay para enriquecer
Recursos el aprendizaje en estudios sociales.
9 complementarios -Organizar un juego de roles donde los participantes
en Educaplay. asuman diferentes roles (docente, estudiante,
administrador de Educaplay) y simulen una situacién de
ensefianza-aprendizaje utilizando la plataforma.
-Presentacion de eiemplos y casos de éxito de docentes
gue han utilizado Educaplay de manera efectiva en el
Buenas préacticas y proceso educativo de estudios sociales.
10 gjemplos de uso de - Cerrar € taller con unaactividad de sintesisy reflexion,

Educaplay en
estudios sociales.

donde los participantes compartan las principales ideas
y aprendizges obtenidos durante el taller. Pueden
identificar las estrategias pedagdgicas mas relevantes y
discutir como aplicarlas en su propia préactica docente.

Fuente: elaboracién propia
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Estrategias de gjecucién del programa de capacitacion docente

Para el desarrollo de la propuesta Incorporacién de Educaplay en el proceso educativo de
estudios sociales. Capacitacion para docentes, se tienen algunas estrategias tales como:

-Redlizar un andlisis detallado del contexto educativo en e que se implementara
Educaplay, identificando las necesidades especificas de los estudiantes y los objetivos de
aprendizaje en € area de estudios sociales.

-Fomentar la creacion de actividades colaborativas en Educaplay, donde los docentes
trabajen en equipo para disefiar recursos educativos que aborden diferentes aspectos de los
estudios sociales.

-Incorporar estrategias para la evaluacion y retroalimentacion de | as actividades creadas
en Educaplay, de manera que |os docentes puedan gjustar y mejorar continuamente sus recursos
educativos.

-Establecer mecanismos de acompafiamiento y seguimiento para los docentes,
brindandol es apoyo continuo en la implementacién de Educaplay en el aulay la resolucién de
desafios que puedan surgir.

-Estimular la investigacion y el desarrollo de buenas practicas en la integracion de
Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales, fomentando la colaboracion entre
docentesy la generacion de conocimiento pedagdgi co.

-Facilitar espacios para que |os docentes compartan sus experiencias, éxitosy desafiosen
la implementacién de Educaplay, promoviendo € aprendizaje entre pares y la construccion
colectiva de conocimiento.

Metodologia empleada en €l programa de capacitacion docente

Se utiliza la metodol ogia de aprendizaje activo y participativo, la cual se fundamenta en
la idea de que el conocimiento se construye a través de la accién y la participacion de los
aprendices. Esto implica larealizacion de acciones que promuevan la reflexion, la colaboracion,
el pensamiento examinador, laresolucion de complicaciones 'y e compromiso grupal. Ademas,
estas estrategias suelen incorporar €l uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion

(TIC) paraenriquecer € proceso de aprendizaje.
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Medios y materiales educativos

Para el desarrollo de la propuesta de Capacitacién docente sobre la incorporacion de
Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales, se utilizan los siguientes medios y
materiales educativos. Recursos educativos de Educaplay; Guias y tutoriales, conviene
proporcionar guiasy tutoriales detallados sobre como utilizar Educaplay y aprovechar al maximo
sus funcionalidades en el contexto de los estudios sociaes. Ejemplos de actividades, Materiales
complementarios; Forosy comunidades virtuales.
Criterios de evaluacion

En latabla 27, se presentan | os criterios de eval uacion mediante una guia de observacion
cuyo proposito es evaluar los Indicadores de logro disefiados para la presente propuesta.

Tabla 27

Guia de observacion con criterios de evaluacién de la propuesta

N° Indicador delogro Inicio  Proceso Logro

1  Actividadesy recursos educativos creados por los docentes utilizando
Educaplay.

2 Nivel de participacion y motivacion de los estudiantes en las
actividades de estudios socid es utilizando Educaplay.

3 Mejoraen losresultados de aprendizaje de | os estudiantes en estudios
sociales, medidos a través de evaluaciones formativas y sumativas.

4 Nivel de personalizacion del aprendizaje logrado mediante la
adaptacion de actividades y recursos de Educaplay alas necesidades
individuales de |os estudiantes.

5 Grado de integracién de Educaplay en € curriculo de estudios
sociales, evidenciado en la planificacion y disefio de las actividades
educativas.

6 Nivel de colaboracion y trabajo en equipo entre los estudiantes
durante las actividades de estudios sociales utilizando Educaplay.

7 Uso efectivo de las herramientas y funcionalidades de Educaplay por
parte de los docentes para evaluar y hacer un seguimiento del
progreso de los estudiantes.

Fuente: elaboracion propia
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CONCLUSIONES

En edsta investigacion se elaboré un programa de capacitacién docente sobre la
incorporaciéon de Educaplay como estrategia pedagégica en e proceso educativo de estudios
socialesen laescuela"Jose delaVega', durante el periodo 2023-2024. L os resultados obtenidos
permiten concluir lo siguiente:

1. De acuerdo a los resultados analizados en la encuesta diagndstica se observa una
necesidad urgente de fomentar la integracion de las TIC en las clases de estudios sociales un
66,67% de | os encuestados opind que casi nunca se hace uso de estrategias mediadaspor las TIC,
seguido de un 19,7% que expresd la alternativa algunas veces; y, un 13,64% nunca, destacando
gue ningun docente escogio las dternativas siempre 0 cas siempre ya que es una necesidad
imperante. La bga frecuencia actual de su uso, evidenciada en los datos, representando una
oportunidad para mejorar la calidad educativa y brindar a los estudiantes un aprendizaje méas
significativo y dindmico.

2. Al identificar las necesidades de capacitacion docente en € &rea de estudios sociales
de la escuela "José de la Vega' paraincorporar Educaplay en el proceso educativo se concluye
agregando que un 64,29% de los docentes expresd que nunca conoce las caracteristicas de
Educaplay como estrategia pedagogica efectiva; ademas, un 71,43% de | os docentes expreso que
siempre ha enfrentado desafios al momento de incorporar tecnologia en € proceso educativo de
estudios sociales, esto conlleva a que los docentes pueden enfrentar dificultades s no estan
familiarizados con las herramientas tecnol dgicas especificas que desean utilizar en el aula; o
pueden requerir tiempo y esfuerzo adicional paraencontrar o crear material es digitalesrel evantes
y de calidad que se alineen con | os objetivos de aprendizaje, haciendo evidenciar la necesidad de
una capacitacion docente en esta area.

3. Se disefio y gecutd un programa de capacitacion para los docentes sobre la
incorporacién de Educaplay en € proceso educativo de estudios sociales en la escuela " José de
la Vega', durante € periodo 2023-2024, titulado: "Incorporacion de Educaplay en el proceso
educativo de estudios sociales programa de Capacitacion para docentes'; el cual contemplo

aspectos relacionados con |as necesidades detectadas; este consta de 10 sesiones de trabajo.
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4. Se validé mediante la opinion de los encuestados participantes, el programa de
capacitacion docente sobre la incorporacion de Educaplay como estrategia pedagégica en el
proceso educativo de estudios sociales, identificando que €l uso de esta plataforma permitié
mejorar la participacion y motivacion estudiantil, la comprension de conceptos y contenidos de
estudios sociaes, las habilidades de investigacién y andlisis, ha contribuido en €l desarrollo de
habilidades de pensamiento critico y resolucién de problemas en el contexto de los estudios
sociales, ha megjorado la colaboracion y trabajo en equipo, la comunicacion verbal y escrita, la
retencion de informacion, laautonomiay autorregulacion, lacreatividad e innovacion, por laalta
tasa de recomendacion del programa de capacitacion (78.57%), evidenciada en la Tabla 23 y

Figura 22, permite concluir que lainiciativa fue efectivay valiosa para los participantes.
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RECOMENDACIONES

Seguin | os resultados derivados de esta investigacién se recomienda o siguiente:

1. Continuar empleando la plataforma Educaplay como una herramienta integral en el
proceso educativo de los estudios sociales, fortaleciendo asi la ensefianza-aprendizaje
mediante recursos interactivos y adaptados a las necesidades de | os estudiantes. Ademas,
buscar capacitar a los docentes para que utilicen eficazmente esta herramienta en su
préactica pedagogica.

2. Revisar nuevas investigaciones sobre e uso de Educaplay en el ambito educativo,
buscando estudios previos, articulos académicos y otras fuentes relevantes para
comprender el panorama actual y adaptarlas al area de estudios sociales, para corregir €l
programa de capacitacion generado.

3. Ajustar € programa de capacitacion a otras asignaturas, disefiando actividades que
sean relevantes para | os objetivos de aprendizaje de los estudiantes, lo cual involucrala
reforma de contenidos, asegurando que las actividades que se creen en Educaplay estén
integradas de manera efectiva dentro del curriculo escolar.

4. Examinar como se esta utilizando Educaplay y como se estan incorporando los
elementos interactivos de esta estrategia para €l aprendizaje de estudios sociales en otras

institucionesy niveles educativos.
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