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RESUMEN 

En Ecuador, en la escuela “José de la Vega”, los docentes no aplican de forma adecuada 

estrategias basadas en tecnologías para el proceso educativo de ciencias sociales. Por cual se 

realizó esta investigación cuyo objetivo fue elaborar un programa de capacitación docente sobre 

la incorporación de Educaplay como estrategia pedagógica para el proceso educativo de estudios 

sociales en la escuela "José de la Vega", durante el período 2023-2024. Se empleó la investigación 

cuantitativa, se aplicaron dos cuestionarios a una muestra de 14 docentes de estudios sociales. 

Como resultados de la etapa diagnóstica se obtuvo que un 71,43% de docentes expresó que siempre 

ha enfrentado desafíos al momento de incorporar tecnología en su praxis. La propuesta diseñada 

vislumbró un programa de capacitación para docentes sobre la incorporación de Educaplay en el 

proceso educativo de estudios sociales titulada: "Incorporación de Educaplay en el proceso 

educativo de estudios sociales. Capacitación para docentes", brindándoles herramientas y 

conocimientos necesarios para utilizar esta plataforma. Se validó el programa de capacitación 

docente mediante la opinión de los docentes participantes, encontrando a través de la ejecución del 

programa una progreso en el rendimiento académico de los estudiantes, que permitió mejorar la 

participación y motivación estudiantil, la comprensión de contenidos de estudios sociales, las 

habilidades de investigación y análisis, la comunicación verbal y escrita, la autonomía y 

autorregulación, esto lo podemos evidenciar mediante la aplicación de la encuesta evaluativa, 

realizada al finalizar del programa de capacitación docente, donde a través de los datos estadísticos 

recogidos podemos decir que la aplicación de esta estrategia metodológica ha sido contribuyente 

para la formación académica de los estudiantes, ya que de la población del 100% de docentes 

encuestados un 95% responde de manera general que ha sido favorable y beneficioso en pro de la 

educación, concluyendo que Educaplay aplicada como estrategia pedagógica fue favorable para el 

proceso educativo de estudios sociales. 

Palabras clave: Educaplay, capacitación, herramienta tecnológica, estudios sociales. 
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ABSTRACT 

In Ecuador, at the “José de la Vega” school, teachers do not adequately apply technology-

based strategies for the social sciences educational process. For this reason, this research was 

carried out, the objective of which was to develop a teacher training program on the incorporation 

of Educaplay as a pedagogical strategy in the educational process of social studies at the "José de 

la Vega" school, during the period 2023-2024. Quantitative research was used, two questionnaires 

were applied to a sample of 14 social studies teachers. As a result of the diagnostic stage, it was 

obtained that 71.43% of teachers expressed that they have always faced challenges when 

incorporating technology into their practice. The designed proposal envisioned a training program 

for teachers on the incorporation of Educaplay in the educational process of social studies titled: 

"Incorporation of Educaplay in the educational process of social studies. Training for teachers", 

providing them with the tools and knowledge necessary to use this platform . The teacher training 

program was validated through the opinion of the participating teachers, finding through the 

execution of the program a progress in the academic performance of the students, which allowed 

improving student participation and motivation, understanding of social studies content, research 

and analysis skills, verbal and written communication, autonomy and self-regulation, we can 

demonstrate this through the application of the evaluative survey, carried out at the end of the 

teacher training program, where through the statistical data collected we can say that The 

application of this methodological strategy has been a contributor to the academic training of 

students, since of the population of 100% of teachers surveyed, 95% generally respond that it has 

been favorable and beneficial for education, concluding that Educaplay Applied as a pedagogical 

strategy it was favorable for the educational process of social studies. 

Keywords: Educaplay, training, technological tool, social studies. 
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INTRODUCCIÓN 

Presentación y Contextualización  

Actualmente el proceso educativo ha cambiado notablemente ya que la digitalización en la 

comunicación brinda la apertura en todos los ámbitos que el ser humano puede imaginarse 

(Dorantes, 2023). Estos espacios dan apertura a nuevas formaciones pedagógicas, basadas en el 

desarrollo de la tecnología digital como recursos contenidos en estrategias pedagógicas aplicadas 

por el docente, para el estudiante, donde la tecnología, el uso de las redes sociales y las aplicaciones 

móviles son esenciales para mejorar la calidad de vida. La emergencia sanitaria que se vivió en el 

año 2020 impuso que cada día los docentes mejoren los conocimientos en el uso de tecnologías, y 

de ahí surge la necesidad de seguir motivando a que los docentes estén plenamente capacitados 

para dar un mejor aporte a la educación de nuestra sociedad. 

Es conocido que la tecnología asiste a los educadores a crear entornos de aprendizaje 

combinados y a aprovechar las herramientas digitales para desarrollar el proceso educativo, 

incluyendo evaluaciones formativas y conjuntas, llevando nuevos modelos de aprendizaje y 

enseñanza a las clases tal como refieren Prado et al. (2020); no obstante, en el proceso de 

aprendizaje de estudios sociales se han observado falencias sobre todo cuando los estudiantes se 

sienten poco motivados durante el proceso educativo realizado por sus docentes. 

En el contexto de estudios sociales, se ha observado que se usan estrategias pedagógicas 

que no fortalecen las competencias investigativas de los estudiantes (Paz & Estrada, 2022); 

también se han observado dificultades en el manejo de los contenidos de esta ciencia, asociados a 

la falta de recursos didácticos adecuados, dificultando la enseñanza y el aprendizaje de los 

contenidos, esto incluye la falta de materiales, equipos o tecnología necesarios para abordar los 

temas de manera efectiva. 

La escuela de Educación Básica “José de la Vega” ubicada en la provincia del Azuay, en 

el cantón Paute, tiene una población de 197 estudiantes de los niveles Inicial II, preparatoria, básica 

elemental, media y superior además de 14 docentes, los cuales no aplican de forma adecuada 
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estrategias basadas en tecnologías (Gualuntuña, 2021), como por ejemplo Educaplay para el 

proceso educativo de las ciencias sociales. 

Justificación del problema 

La tecnología en la enseñanza y los dispositivos adecuados en las manos de los estudiantes 

los preparan con las habilidades y técnicas, ya que en cada carrera necesitan integrarlas para tener 

éxito en la actualidad y convertirse en los colaboradores de la sociedad (Suárez et al., (2020). El 

problema relacionado con que los docentes no aplican de forma adecuada estrategias basadas en 

tecnologías como por ejemplo Educaplay para el proceso educativo de estudios sociales aquí 

investigado se justifica por algunas razones tales como: 

-Los docentes pueden enfrentar dificultades para aplicar estrategias basadas en tecnologías 

si no han recibido una formación adecuada sobre cómo integrar eficazmente estas herramientas en 

el proceso educativo, la falta de conocimientos y habilidades tecnológicas puede limitar su 

capacidad para utilizar plataformas como Educaplay de manera efectiva. Así, pueden tener 

dificultades para identificar oportunidades de uso de estas herramientas y para diseñar actividades 

que promuevan el aprendizaje. La falta de conocimientos tecnológicos puede generar dificultades 

en la gestión de la clase cuando surgen problemas técnicos, como conflictos de conectividad, fallas 

en el software o problemas con los dispositivos, se pueden enfrentar dificultades para resolver 

estos problemas de manera rápida y eficiente, lo que puede afectar el flujo de la clase y el tiempo 

de aprendizaje. 

-La falta de acceso a dispositivos tecnológicos y a una infraestructura adecuada puede 

dificultar la implementación de estrategias basadas en tecnología en el aula, la falencia de recursos 

puede ser un obstáculo para que los docentes utilicen herramientas tecnológicas en sus prácticas 

educativas; la falta de una infraestructura adecuada, como aulas equipadas con tecnología 

adecuada, puede dificultar la integración de estas en el entorno educativo. Sin el equipo necesario, 

los docentes pueden tener dificultades para presentar contenido multimedia, realizar 

demostraciones interactivas o llevar a cabo actividades prácticas y colaborativas. 
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-Un grupo de docentes pueden mostrar resistencia al cambio y preferir métodos de 

enseñanza tradicionales, la falta de aplicación de estrategias basadas en tecnología puede deberse 

a la reticencia de los docentes a adoptar nuevas metodologías y herramientas. Esta resistencia 

puede estar influenciada por diversos factores, como la comodidad con los métodos tradicionales, 

la falta de confianza en el uso de la tecnología, la preocupación por la falta de control en el aula o 

la falta de tiempo para adaptarse a nuevas prácticas pedagógicas. Es importante destacar que el 

cambio en la forma de enseñar puede generar cierta ansiedad y requerir un esfuerzo adicional por 

parte de los docentes; además, la falta de capacitación y apoyo adecuados en el uso de la tecnología 

puede aumentar la resistencia al cambio. Para abordar esta resistencia, es fundamental promover 

una cultura de cambio y aprendizaje entre los docentes, lo cual puede lograrse brindando 

oportunidades de capacitación en el uso efectivo de la tecnología en el aula. 

-Los docentes pueden enfrentar una carga de trabajo considerable y tener poco tiempo 

disponible para explorar y aplicar nuevas estrategias pedagógicas, esto puede dificultar la 

integración de herramientas tecnológicas como Educaplay en su práctica docente. La falta de 

tiempo puede hacer que los docentes se sientan abrumados y prefieran seguir con métodos 

tradicionales que ya conocen y dominan; además, la curva de aprendizaje asociada con nuevas 

tecnologías y herramientas puede requerir una inversión significativa de tiempo y esfuerzo, lo que 

puede ser un obstáculo adicional para los docentes ocupados. Para abordar este desafío, es 

importante que las instituciones educativas proporcionen apoyo y recursos adicionales a los 

docentes, lo cual puede incluir la asignación de tiempo dedicado específicamente a la exploración 

y capacitación en tecnología educativa, la provisión de asistentes o especialistas en tecnología para 

ayudar a los docentes en la implementación de herramientas como Educaplay, y la creación de 

comunidades de práctica donde los docentes puedan compartir ideas y recursos. 

Planteamiento del problema 

¿Cómo un programa de capacitación docente sobre la incorporación de una estrategia 

pedagógica mediada por Educaplay puede favorecer el proceso educativo de estudios sociales en 

la escuela "José de la Vega", durante el período 2023-2024? 
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Precisión del tema 

Educaplay como estrategia pedagógica para el proceso educativo de estudios sociales en la 

escuela "José de la Vega" 

Objeto de la investigación 

Proceso educativo de estudios sociales en la escuela "José de la Vega" 

Objetivo general 

Elaborar un programa de capacitación docente sobre la incorporación de Educaplay como 

estrategia pedagógica en el proceso educativo de estudios sociales en la escuela "José de la Vega", 

durante el período 2023-2024. 

Planteamientos hipotéticos, preguntas científicas, idea a defender, guía temática.  

-¿Qué estrategias pedagógicas aplican los docentes de la Escuela "José de la Vega" para el 

proceso educativo de estudios sociales?  

-¿Qué desafíos enfrentan los educadores de estudios sociales en la escuela "José de la 

Vega" para incorporar Educaplay en el proceso educativo? 

-¿Qué componentes claves deben incluirse en un programa de capacitación para garantizar 

que los docentes adquieran las habilidades necesarias para utilizar Educaplay de manera efectiva 

en el proceso de estudios sociales? 

- ¿Cómo se garantiza la participación activa de los docentes en el programa de capacitación 

para fomentar un aprendizaje significativo en el uso de Educaplay? 

Declaración de las variables o categorías de la investigación a declarar/ Dimensiones 

(independiente, dependiente y ajenas) 

Categoría 1:  

Estrategia pedagógica mediada por Educaplay. 

Dimensiones: 

- Plataforma educativa y sus indicadores.  

- Modelos de enseñanza. 

- Actividades que se integran en Educaplay. 
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Categoría 2:  

Proceso educativo de estudios sociales. 

Dimensiones: 

-Contenidos curriculares: se refiere a los conocimientos, conceptos y temas específicos que 

se abordan en estudios sociales. 

-Metodología de enseñanza: se relaciona con las estrategias y enfoques pedagógicos 

utilizados para enseñar estudios sociales, puede incluir métodos como la investigación, el trabajo 

en equipo, el uso de la tecnología, la experimentación, entre otros. 

-Evaluación del aprendizaje: se refiere a los métodos y criterios utilizados para evaluar el 

aprendizaje de los estudiantes. 

-Interdisciplinariedad: se relaciona con la integración de conocimientos y enfoques de 

diferentes disciplinas puede incluir la conexión entre la geografía y la historia, entre otras.  

Objetivos específicos de la investigación 

1. Analizar las estrategias pedagógicas que aplican los docentes de la Escuela "José de la 

Vega" para el proceso educativo de estudios sociales. 

2. Identificar las necesidades de capacitación docente en el área de estudios sociales de la 

escuela "José de la Vega" para incorporar Educaplay en el proceso educativo. 

3. Diseñar un programa de capacitación en los docentes sobre la incorporación de 

Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales en la escuela "José de la Vega", durante el 

período 2023-2024. 

4. Validar el programa de capacitación docente sobre la incorporación de una estrategia 

pedagógica mediada por Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales. 

Identificación de los métodos a emplear (teóricos, empíricos y matemáticos estadísticos) 

Métodos teóricos: Estos se basan en la revisión y análisis de teorías existentes, conceptos 

y marcos conceptuales tal como plantean Soto et al. (2022). Se utilizaron para desarrollar un marco 

teórico sólido que fundamentó la investigación. Estos métodos incluyeron la revisión de literatura, 

el análisis de documentos y la síntesis de información teórica relevante, esto permitió identificar 
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las teorías, conceptos e ideas clave en el campo, así como comprender el estado actual del 

conocimiento sobre la incorporación de una estrategia pedagógica mediada por Educaplay en el 

proceso educativo de estudios sociales en la escuela.  

La revisión de literatura proporcionó una base sólida para desarrollar el marco teórico de 

la investigación (Faneite, 2023). Mediante el análisis de documentos se examinaron y evaluaron 

los documentos relevantes, como informes, artículos científicos, libros y otros materiales escritos, 

este análisis permitió extraer información relevante y obtener una comprensión más profunda del 

tema de investigación. Se empleó, además, la síntesis de información teórica, la cual admitió 

integrar y organizar la información teórica recopilada de la revisión de literatura y el análisis de 

documentos, esto conllevó a identificar las teorías y conceptos clave, establecer relaciones entre 

ellos y desarrollar un marco teórico coherente para la investigación. 

Métodos empíricos: Estos métodos se centran en la recopilación y análisis de datos 

empíricos, es decir, datos obtenidos de la observación directa o de la experiencia. Los métodos 

empíricos incluyeron la observación científica, las encuestas, las entrevistas y el análisis de datos 

cualitativos y cuantitativos. Estos métodos permitieron obtener evidencia concreta y verificable 

para responder a las preguntas de investigación, específicamente, estos métodos se utilizaron para 

responder a ¿Cuáles estrategias pedagógicas aplican los docentes de la Escuela "José de la Vega" 

para el proceso educativo de estudios sociales? Y ¿Qué desafíos enfrentan los educadores de 

estudios sociales en la escuela "José de la Vega" para incorporar Educaplay en el proceso 

educativo? 

Métodos matemáticos estadísticos: Estos se utilizaron para analizar e interpretar los datos 

recopilados en la investigación, incluyeron técnicas estadísticas como el análisis descriptivo. Sus 

técnicas permitieron resumir y organizar los datos, identificar patrones, establecer relaciones y 

realizar inferencias sobre la población objetivo. Los métodos matemáticos estadísticos son 

especialmente útiles en la investigación cuantitativa. Específicamente se utilizan para describir las 

estrategias pedagógicas aplican los docentes de la Escuela "José de la Vega" para el proceso 

educativo de estudios sociales. 
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Declaración de la población y muestra 

Como población se consideran 14 Docentes de Estudios sociales y 197 estudiantes de la 

Escuela de Educación Básica “José de la Vega” de 8vo, 9no y 10mo; es importante determinar que 

la población es definida por Laza (2019) como un conjunto de personas con quienes se va a llevar 

a efecto el estudio de la investigación. En el caso de los docentes, como la población es finita y de 

muy pocos sujetos, se ha aplicado un muestreo no probabilístico de tipo conveniencia se considera 

la totalidad como muestra (Hernández & Escobar, 2019); según la calculadora de muestras de 

QuestionPro®. Para lo cual se sigue un muestreo estratificado; en el cual, se divide la población 

en diferentes estratos o grupos homogéneos y luego se selecciona una muestra de cada estrato 

proporcional a su tamaño en la población, en este caso un estrato corresponde a un paralelo.  

Declaración del tipo de investigación 

Se utiliza el tipo de investigación cuantitativa, la cual según Jiménez (2020) conserva su 

impacto y preeminencia en los estudios donde se demandan un orden secuencial, inexorable y 

expresivo, con una vasta gama de discernimientos que consienta su apreciación y aportaciones a 

la comunidad científica. La jerarquía del enfoque cuantitativo reside en la diligencia de una 

apariencia disidente, conservando la integridad en los fenómenos estudiados y convertidos en datos 

numéricos. 

Para esta investigación cuantitativa se pueden realizar encuestas o cuestionarios a los 

docentes de la escuela "José de la Vega" para recopilar datos cuantitativos sobre su nivel de 

conocimiento y habilidades en el uso de Educaplay, así como su disposición para incorporar 

estrategias pedagógicas mediadas por esta herramienta. Estos datos permitirán obtener una visión 

general de las necesidades de capacitación y las áreas en las que los docentes requieren mayor 

apoyo. 

Principales aportes 

Los principales aportes de esta investigación consisten en incorporar Educaplay como 

estrategia pedagógica en el proceso educativo de estudios sociales en la escuela "José de la Vega", 

durante el período 2023-2024 pueden ser los siguientes: 
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-La investigación permite identificar las necesidades específicas de capacitación de los 

docentes en relación con la incorporación de Educaplay en los estudios sociales, lo cual ayuda a 

diseñar un programa de capacitación adaptado a las necesidades reales de los docentes. 

-Implica una revisión de literatura para fundamentar teóricamente Educaplay en el proceso 

educativo de estudios sociales, esto proporciona una base sólida para el diseño del programa de 

capacitación y respalda su efectividad. 

-Permite desarrollar actividades y recursos específicos que los docentes podrán utilizar en 

el proceso de capacitación y posteriormente en su práctica docente, estas actividades y recursos 

fueron diseñados para facilitar la incorporación efectiva de una estrategia pedagógica mediada por 

Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales. 

-Incluye una evaluación del impacto del programa de capacitación en los docentes y en el 

proceso educativo, lo cual permite determinar la efectividad del programa y realizar ajustes o 

mejoras si es necesario. 

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad científica 

La importancia de esta investigación radica en varios aspectos: 

Necesidad social: La investigación aborda la necesidad de mejorar la calidad de la 

educación en estudios sociales mediante la incorporación Educaplay en el proceso educativo de 

estudios sociales, esto es relevante en el contexto actual, donde la educación se enfrenta a desafíos 

y cambios constantes, y se busca promover un aprendizaje más interactivo y significativo. La 

educación se encuentra en constante evolución debido a los avances tecnológicos y los cambios 

en las demandas de la sociedad, en consecuencia, los estudiantes necesitan adquirir habilidades y 

competencias relevantes para enfrentar los desafíos del siglo XXI. La incorporación de tecnología 

educativa, como Educaplay, puede proporcionar nuevas oportunidades para mejorar la enseñanza 

y el aprendizaje en estudios sociales. 

Novedad: La investigación propone un enfoque novedoso al utilizar Educaplay como 

estrategia pedagógica en el proceso educativo de estudios sociales, lo cual involucra explorar 

nuevas formas de utilizar la tecnología en el aula y aprovechar las ventajas que ofrece para mejorar 
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la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Al utilizar Educaplay, se pueden diseñar 

actividades interactivas y multimedia que permiten a los estudiantes participar de manera activa 

en su proceso de aprendizaje, estas pueden incluir juegos, cuestionarios, crucigramas, actividades 

de completar espacios en blanco, entre otros recursos. 

La incorporación de Educaplay como estrategia pedagógica en el proceso educativo de 

estudios sociales permite a los estudiantes interactuar con los contenidos de una manera más 

dinámica y atractiva. Pueden explorar conceptos, realizar experimentos virtuales, resolver 

problemas y aplicar sus conocimientos en contextos reales; además, la herramienta ofrece 

retroalimentación inmediata, lo que ayuda a los estudiantes a evaluar su propio progreso y 

comprensión. 

Actualidad científica: La investigación se encuentra en línea con la actualidad científica al 

abordar la integración de tecnología educativa en el proceso educativo. Existe un creciente interés 

en el campo de la educación por explorar el uso de herramientas digitales y estrategias pedagógicas 

innovadoras para mejorar la enseñanza y el aprendizaje. La investigación busca abordar este 

enfoque actual, explorando cómo la tecnología educativa, en particular Educaplay, puede ser 

utilizada de manera efectiva en estudios sociales.  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

20 
 

TRABAJO DE TITULACIÓN 

Descripción breve del contenido de los capítulos que integran el informe del trabajo de 

titulación) 

Este estudio destinado a Elaborar un programa de capacitación docente sobre la 

incorporación de Educaplay como estrategia pedagógica en el proceso educativo de estudios 

sociales en la escuela "José de la Vega", durante el período 2023-2024, está estructurada en varios 

capítulos: 

En el capítulo 1, llamado marco teórico, se señalan los Antecedentes, se incluye el análisis 

de las principales fuentes bibliográficas consultadas, relacionadas con el tema Educaplay como 

estrategia pedagógica en el proceso educativo de estudios sociales, el problema declarado y las 

categorías manejadas. 

El capítulo 2, llamado metodología para el desarrollo de la investigación y estudio 

diagnóstico, hace referencia a los elementos de carácter metodológico; comienza con la 

conceptualización y operacionalización de las categorías; y finaliza con la presentación de los 

resultados del estudio diagnóstico: el análisis, interpretación y discusión de los resultados de la 

etapa de diagnóstico inicial. 

En el capítulo 3, se analiza los resultados y se interpreta los mismos, además se realiza la 

modelación de la propuesta, destacando su estructura y originalidad. Por último, se presentan las 

conclusiones y las recomendaciones de acciones a desarrollar en lo futuro, así como el 

establecimiento de la propuesta surgida de la investigación realizada para su aplicación en la 

institución educativa motivo de la investigación. 
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CAPÍTULO 1: MARCO TEÓRICO 

1.1 Antecedentes 

A nivel internacional 

En el ámbito internacional, se tiene en México la investigación realizada por Zúñiga 

Rodríguez (2023) la cual tuvo por objetivo determinar representaciones sociales que los alumnos 

de dos universidades públicas que han tenido durante su formación a distancia por la pandemia y 

cómo se han transformado sus prácticas de aprendizaje a través del empleo de diferentes 

herramientas. Se realizó con un enfoque descriptivo utilizando entrevistas en profundidad, 

aplicadas a 4 aprendices del estado de Hidalgo, México, que estudiaron a distancia durante cuatro 

semestres (2020-2022). Los principales resultados se dan a conocer en tres temáticas: 1. Uso y 

empleo de las tecnologías educativas empleadas a distancia durante la pandemia; 2. Competencias 

digitales desarrolladas; 3. Experiencias universitarias en el uso de las tecnologías educativas en 

sus procesos de enseñanza y aprendizaje. Las conclusiones muestran una comparativa de los retos, 

dificultades, las convergencias, divergencias y áreas de oportunidad que vivieron los estudiantes 

en ambas universidades durante esta etapa de su formación universitaria. 

En Perú el estudio de Jurado (2022) planteó la imperante necesidad de la transformación 

educativa y de los modelos de sustento, promoviendo un cambio desde la presencialidad a la 

virtualidad usando plataformas virtuales de aprendizaje; se planteó como objetivo estimar los 

beneficios ofrecidos por Educaplay, como herramienta tecnológica educativa de gran cuantía para 

instituir acciones que benefician el aprendizaje. Concluye afianzando que el uso de Educaplay 

consigue mejorar el proceso educativo; además, favorece el desarrollo de destrezas, y contribuye 

en la comprensión de los contenidos educativos de distintas asignaturas. Comprobaron que este 

recurso educativo es amigable, atrayente, solícito y contiene actividades que se pueden adaptar al 

tema estudiado, a las destrezas de los aprendices, nivel y grado o año; se puede usar en varios 

idiomas, consigue trabajar sin conexión, logra facilitar la integración de otras herramientas, 

haciendo que su uso sea mucho más fácil y sólido. 
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Otro estudio antecedente lo constituye el realizado por Salinas y Salvati (2021) realizado 

en la Universidad de Carabobo, Venezuela, quienes propusieron el uso de la herramienta 

Educaplay a modo de recurso enfocado a fortalecer los procesos de aprendizaje en alumnos de 

Mercadeo. Para ello, en primer lugar, diagnosticaron la necesidad de uso de Educaplay, luego 

determinaron la perspectiva de su propuesta. Finalmente, diseñaron estrategias basadas en 

Educaplay como recurso para apoyar los procesos de aprendizaje. Realizaron un estudio 

cuantitativo, tipo Proyecto Factible. De acuerdo con los resultados encontrados concluyeron que 

Educaplay favoreció el perfil académico estudiantil; por tal motivo resultó ser una herramienta 

beneficiosa para los actores del proceso educativo. 

En Colombia, la investigación de Vargas (2021) tuvo como objetivo robustecer la 

comprensión lectora en alumnos del tercer grado en una Institución localizada en Cúcuta, usando 

estrategias pedagógicas intervenidas con la Plataforma Educaplay. Como metodología, realizaron 

una investigación acción donde generaron una propuesta luego de un diagnóstico inicial en el cual 

fue aplicado una prueba estandariza. Entre sus resultados se evidenciaron bajos niveles de 

comprensión, esto condujo a dar inicio a una propuesta de intervención basada en Educaplay. Las 

conclusiones permitieron postular que Educaplay se establece en un recurso instruccional de 

refuerzo que accede a una mayor intervención en acciones lectoras.  

Los estudios internacionales mencionados revelan diferentes enfoques y objetivos de 

investigación relacionados con el uso de herramientas tecnológicas en la enseñanza y el 

aprendizaje de las matemáticas en diferentes contextos; estos estudios resaltan la importancia de 

las herramientas tecnológicas en la educación y su impacto en el aprendizaje de las matemáticas. 

Además, muestran la necesidad de investigar y desarrollar enfoques pedagógicos efectivos que 

aprovechen al máximo el potencial de estas herramientas en diferentes contextos educativos. 

En Ecuador 

El estudio realizado por Soledispa et al., (2023) planteó como premisas que actualmente la 

educación demanda de enfoques de enseñanzas innovadoras que conlleven a educar de manera 

interactiva, y sea posible adecuarlas a las realidades del entorno, suscitando la intervención, la 
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motivación estudiantil y el auxilio de los contenidos curriculares a través de estrategias didácticas 

intervenidas por la plataforma Educaplay. Estos autores analizaron las insuficiencias en el proceso 

educativo de asignaturas de la especialidad de informática. Encontraron que la aplicación de esta 

plataforma proporcionó a los profesores y alumnos una diversidad de recursos para establecer 

acciones educativas participativas, con facilidad para su manipulación y con utilidad para el 

desarrollo del contenido; no obstante, su garantía estriba en gran mesura de la forma de integración 

al currículo y de su utilización en clase. 

Otra investigación antecedente es la realizada por Cadena et al., (2023) quienes 

contemplaron la influencia de las TIC en el proceso de enseñanza y aprendizaje y particularmente 

la utilización de Educaplay. Su objetivo consistió en desarrollar habilidades para el dominio del 

inglés mediante la utilización de contenido multimedia a través de una estrategia pedagógica. 

Realizaron el estudio bajo el enfoque cuantitativo, con tipo Correlacional. Como resultados se 

encontraron que el uso de esta herramienta arrojó valores excelentes por parte de los usuarios. En 

conclusión, demostraron el cumplimiento de la hipótesis formulada, relacionada con la correlación 

entre el uso de Educaplay y el aprendizaje del inglés. 

El estudio de García y Santillán (2022) se originó ante la insuficiencia de la 

implementación de un recurso pedagógico trasformador para la enseñanza y el aprendizaje de 

Estudios Sociales. La investigación tuvo por objetivo, implementar una guía didáctica del uso y 

aplicación de la plataforma Educaplay para el aprendizaje de Estudios Sociales en los alumnos de 

cuarto grado de EGB de la Unidad Educativa “Víctor Manuel Guzmán”, en la ciudad de Ibarra. El 

estudio fue realizado con una metodología mixta, para la recolección de información cuantitativa 

fueron aplicadas siete encuestas a los docentes de EGB Elemental y Media; y para la fase 

cualitativa fue realizada una entrevista semi estructurada a siete estudiantes de cuarto grado.  

Los resultados del estudio de García y Santillán (2022) indicaron que los profesores en su 

mayoría no han aplicado la plataforma Educaplay y los aprendices hacen copartícipe su aspiración 

de instruirse con esta plataforma para fortificar sus sapiencias y ser valorados. Educaplay, promete 

una cadena de herramientas interactivas las cuales ofrecerán al discípulo la peripecia de formarse  
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jugando; por tanto, se estableció que es ineludible fabricar una guía didáctica sobre el uso y 

aplicación de Educaplay. Y, en conclusión, se recomendó a los profesores manejar este material 

didáctico y examinar los planes de clase para optimar su metodología educativa y por consiguiente 

el aprendizaje de los educandos. 

Otro antecedente lo constituye el trabajo de Puya y Jiménez (2021) el cual tuvo como 

finalidad establecer la incidencia de la plataforma educativa Educaplay en el desarrollo de la 

evaluación formativa de la asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes de Noveno Año de 

Educación General Básica Superior de la Unidad Educativa Ec. Abdón Calderón Muñoz. La 

muestra quedó conformada por 76 alumnos constituyéndose en un tipo probabilístico, el estudio 

fue explicativo y correlacional con diseño cuantitativo, no experimental. Los resultados 

correlacionales alcanzados fueron p 0,047 y R 0,253 aceptando la incidencia significativa entre las 

dos variables de estudio. La investigación concluyó demostrando que la plataforma educativa 

Educaplay incidió significativamente en un nivel muy alto con respecto a la evaluación formativa 

de Estudios Sociales. 

Estos estudios locales resaltan la importancia de Educaplay como una herramienta efectiva 

para mejorar el proceso educativo en diferentes contextos y disciplinas; además, subrayan la 

necesidad de una integración efectiva de esta plataforma en el currículo y en las estrategias 

pedagógicas para maximizar su impacto en el aprendizaje de los estudiantes. 

1.2 Fundamentación teórica          

1.2.1. Proceso educativo  

El proceso educativo se refiere al conjunto de actividades y acciones que tienen lugar en el 

ámbito formativo con el objetivo de facilitar el aprendizaje y el desarrollo integral de los 

estudiantes, lo cual implica la interacción entre diferentes actores, como educadores, estudiantes, 

instituciones educativas y la comunidad en general (Morales, 2021). Puede ser tanto formal como 

informal; en el ámbito formal, se desarrolla en instituciones educativas como escuelas, colegios o 

universidades, donde se establecen programas de estudio, se cuenta con docentes profesionales y 

se implementan sistemas de evaluación. Estas instituciones siguen un plan de estudios aprobado 
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por el Estado y tienen como objetivo principal proporcionar a los estudiantes los conocimientos y 

habilidades necesarios para su desarrollo personal y social (Bonal & González, 2021). 

Por otro lado, el proceso educativo informal puede tener lugar en entornos no estructurados, 

como el hogar, la comunidad o incluso de manera autodidacta. En este caso, los conocimientos y 

habilidades se adquieren a través de la interacción con el entorno y la experiencia personal. Este 

tipo de proceso educativo puede ser complementario al aprendizaje formal o puede ser la principal 

fuente de aprendizaje en situaciones donde no hay acceso a instituciones educativas formales 

(Bonal & González, 2021). 

El proceso educativo implica según Medina et al. (2023) una serie de elementos y fases, 

como la planificación de la enseñanza, la interacción entre el educador y los estudiantes, la 

implementación de estrategias pedagógicas, la evaluación del aprendizaje y la retroalimentación. 

Además, se busca promover el desarrollo de habilidades cognitivas, emocionales, sociales y éticas 

en los estudiantes, así como fomentar la adquisición de conocimientos y la capacidad de pensar 

críticamente. 

1.2.2. Proceso educativo de estudios sociales 

El proceso educativo de estudios sociales tal como refieren Acevedo et al. (2020) se 

desarrolla a través de diversas etapas y actividades que permiten a los estudiantes adquirir 

conocimientos, habilidades y actitudes relacionadas con el campo de las ciencias sociales; el 

proceso educativo de estudios sociales involucra la planificación curricular, la enseñanza de 

contenidos temáticos, la realización de actividades prácticas, la evaluación continua y la 

retroalimentación. Este proceso tiene como objetivo desarrollar en los estudiantes conocimientos, 

habilidades y actitudes relacionadas con las ciencias sociales. A continuación, se describe de 

manera general cómo se desarrolla este proceso: 

1. Planificación curricular: Los educadores diseñan un plan de estudios que establece los 

objetivos de aprendizaje, los contenidos temáticos y las competencias que se espera que los 

estudiantes desarrollen en el área de estudios sociales, este plan de estudios puede basarse en 
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estándares educativos nacionales o locales, en el caso de esta investigación en el Currículo de los 

Niveles de Educación Obligatoria (Ministerio de Educación del Ecuador, 2019). 

2. Enseñanza: Los educadores utilizan una variedad de estrategias y recursos para impartir 

los contenidos de estudios sociales, por ejemplo, utilizar materiales didácticos, presentaciones 

multimedia, debates, investigaciones, visitas a lugares históricos, entre otros (Jaramillo et al. 

(2023). El objetivo es proporcionar a los estudiantes una comprensión profunda de los conceptos 

y temas relacionados con la sociedad, la historia, la geografía, la economía y la política. También 

pueden organizar debates sobre temas relevantes en estudios sociales puede fomentar el 

pensamiento crítico y el análisis de diferentes perspectivas, los estudiantes pueden investigar y 

argumentar sus puntos de vista, lo que promueve la comprensión y el respeto por las opiniones 

divergentes. 

Los educadores pueden asignar proyectos de investigación donde los estudiantes 

investiguen un tema específico en estudios sociales tal como lo plantean Jaramillo et al. (2023), 

esto les permite adquirir habilidades de investigación, análisis de fuentes y redacción, al tiempo 

que profundizan en la comprensión de un tema en particular. Además, organizar visitas a museos, 

sitios arqueológicos, monumentos y otros lugares históricos relevantes puede brindar a los 

estudiantes una experiencia enriquecedora y tangible de los conceptos y eventos estudiados en 

clase, esto les permite hacer conexiones directas entre la teoría y la práctica. 

3. Actividades prácticas: tal como establecen Pinheiro et al. (2023) se fomenta la 

participación de los estudiantes a través de actividades prácticas, estas pueden incluir proyectos de 

investigación, simulaciones, debates, análisis de casos, creación de mapas, entre otros. Dichas 

actividades permiten a los estudiantes aplicar los conocimientos adquiridos y desarrollar 

habilidades de pensamiento crítico, resolución de problemas y toma de decisiones; por ejemplo, 

las simulaciones permiten a los estudiantes recrear situaciones históricas o sociales para 

comprender mejor los eventos y procesos; como un caso específico se pueden simular una 

asamblea legislativa, un debate político o un juicio histórico. Esto les brinda la oportunidad de 
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experimentar diferentes roles y perspectivas, y desarrollar habilidades de argumentación y 

negociación. 

Los estudiantes también pueden analizar casos históricos o contemporáneos para 

comprender los factores sociales, políticos o económicos que influyen en ellos, esto les permite 

aplicar conceptos y teorías aprendidas en clase a situaciones reales, y desarrollar habilidades de 

análisis crítico y resolución de problemas (Kalantzis et al., 2020). Además, como otra actividad, 

los aprendices pueden crear mapas temáticos para visualizar y comprender mejor conceptos 

geográficos o históricos; por ejemplo, pueden crear mapas que muestren las rutas de exploración, 

los cambios territoriales o los patrones de migración, esto les permitiría desplegar destrezas de 

interpretación de mapas y de comprensión espacial. 

4. Evaluación: Se lleva a cabo una evaluación continua del progreso de los estudiantes. Los 

educadores utilizan diferentes métodos de evaluación, como exámenes, trabajos escritos, 

presentaciones orales, proyectos, entre otros, para medir el nivel de comprensión y aplicación de 

los conceptos de estudios sociales, esta evaluación ayuda a identificar las fortalezas y áreas de 

mejora de los estudiantes y a ajustar la enseñanza en consecuencia. Los proyectos en estudios 

sociales son una forma particularmente efectiva de evaluación, ya que permiten a los estudiantes 

aplicar los conocimientos adquiridos y demostrar su comprensión en un contexto práctico, estos 

proyectos pueden incluir la investigación de un tema específico, la creación de materiales 

educativos, la realización de actividades de servicio comunitario o la presentación de propuestas 

de políticas públicas. 

La evaluación continua ayuda a identificar las fortalezas y áreas de mejora de los 

estudiantes en estudios sociales (Caicedo & Gallardo, 2021), al analizar los resultados de la 

evaluación, los educadores pueden identificar los conceptos o temas en los que los estudiantes 

tienen dificultades y ajustar su enseñanza en consecuencia, esto puede implicar la revisión de 

ciertos contenidos, la implementación de estrategias de apoyo adicionales o la adaptación de las 

actividades de aprendizaje para abordar las necesidades específicas de los estudiantes. 
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5. Retroalimentación: Los educadores proporcionan retroalimentación individualizada a 

los estudiantes sobre su desempeño y progreso en estudios sociales, esto les permite identificar sus 

fortalezas y áreas de mejora y les brinda orientación para mejorar su aprendizaje. La 

retroalimentación puede ser verbal, escrita o a través de plataformas educativas en línea, las 

plataformas educativas en línea pueden facilitar la retroalimentación individualizada, estas 

permiten a los educadores proporcionar comentarios escritos o grabados en audio o video 

directamente en las tareas o actividades realizadas por los estudiantes. 

Estos procesos educativos, respaldados por investigaciones como las de Jaramillo et al. 

(2023), Pinheiro et al. (2023), Kalantzis et al. (2020), y Caicedo & Gallardo (2021), demuestran 

la importancia de estrategias pedagógicas efectivas, la aplicación de herramientas tecnológicas y 

la retroalimentación individualizada para el desarrollo integral de los estudiantes en el área de 

estudios sociales. 

1.2.3. Estrategia pedagógica. 

Una estrategia pedagógica se refiere según expresan Hernández et al. (2021) a las acciones 

y enfoques utilizados por los docentes para facilitar el proceso de enseñanza y aprendizaje de los 

estudiantes, estas estrategias deben estar diseñadas para promover la participación de los 

aprendices, fomentar su comprensión y retención de los contenidos, y desarrollar habilidades y 

competencias. Las estrategias pedagógicas tal como refieren Avilés, et al. (2023) pueden incluir 

una variedad de enfoques, métodos y técnicas, como el aprendizaje activo, el aprendizaje basado 

en proyectos, el trabajo en equipo, la enseñanza diferenciada, el uso de recursos multimedia y  

tecnológicos, entre otros. Estas se adaptan a las necesidades y características de los 

estudiantes, así como a los objetivos de aprendizaje establecidos. 

La interacción es un elemento clave en las estrategias pedagógicas (Calderón, 2020), ya 

que promueve la participación activa de los estudiantes y facilita la construcción de conocimiento 

a través del diálogo y la colaboración, también incluyen la retroalimentación, que permite a los 

estudiantes recibir comentarios sobre su desempeño y les ayuda a mejorar su aprendizaje. La 

interacción permite a los estudiantes aplicar los conceptos y habilidades aprendidas en situaciones 
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reales (Baloco & López, 2022), lo que fortalece su comprensión y les ayuda a consolidar su 

aprendizaje, a través de actividades interactivas, como debates, proyectos grupales y juegos 

educativos, los estudiantes pueden explorar y experimentar con los contenidos de manera activa y 

significativa.  

1.2.4. Elementos clave de una estrategia pedagógica. 

Una estrategia pedagógica debe contener varios elementos clave para ser efectiva en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, estos pueden variar según el contexto y los objetivos 

educativos (Moreno, 2020), estos elementos comunes que se pueden incluir son: 

1. Objetivos de aprendizaje: Los objetivos claros y específicos establecen lo que se espera 

que los estudiantes logren al final de la estrategia pedagógica, estos deben ser medibles y orientar 

el diseño de las actividades y evaluaciones. Los objetivos permiten a los docentes y estudiantes 

tener una comprensión clara de lo que se espera lograr, esto ayuda a enfocar el proceso de 

enseñanza y a establecer criterios de evaluación adecuados.  

Los objetivos medibles permiten evaluar el progreso y el logro de los estudiantes de manera 

neutral. Los objetivos también guían el diseño de las actividades y evaluaciones, de esta forma, los 

docentes pueden seleccionar y diseñar actividades que estén alineadas con esos objetivos. Esto 

asegura que las actividades sean relevantes y contribuyan al logro de estos. Además, los objetivos 

orientan la evaluación, ya que permiten determinar si los estudiantes han alcanzado los resultados 

esperados. 

2. Contenidos y recursos: La estrategia pedagógica debe incluir los contenidos y recursos 

educativos necesarios para facilitar el aprendizaje de los estudiantes, esto puede incluir materiales 

didácticos, libros de texto, recursos multimedia, herramientas tecnológicas, entre otros. Es 

importante seleccionar y utilizar los contenidos y recursos educativos de manera adecuada, 

teniendo en cuenta los objetivos de aprendizaje y las necesidades de los estudiantes. Además, es 

esencial evaluar la calidad y confiabilidad de los materiales y recursos antes de utilizarlos en la 

estrategia pedagógica. 
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3. Metodología y enfoque: La estrategia pedagógica debe describir la metodología y el 

enfoque que se utilizarán para enseñar los contenidos, esto puede incluir enfoques como el 

aprendizaje activo, el aprendizaje basado en proyectos, el trabajo en equipo, entre otros; esto 

implica seleccionar y definir los métodos y enfoques pedagógicos que serán utilizados durante el 

proceso de enseñanza-aprendizaje. Es importante seleccionar el enfoque y la metodología 

adecuados según los objetivos de aprendizaje, los contenidos y las características de los 

estudiantes. A menudo, se pueden combinar diferentes enfoques y métodos para crear una 

estrategia pedagógica más completa y efectiva. 

4. Actividades de aprendizaje: Estas son parte fundamental de una estrategia pedagógica, 

deben ser diseñadas de manera que promuevan la participación de los estudiantes, fomenten la 

reflexión, el análisis y la aplicación de los conocimientos adquiridos. En una estrategia pedagógica 

efectiva, las actividades de aprendizaje deben ser planificadas de forma cuidadosa y considerar los 

objetivos establecidos. 

5. Evaluación y retroalimentación: La estrategia pedagógica debe incluir mecanismos de 

evaluación para medir el progreso y el logro de los objetivos de aprendizaje. También debe 

contemplar la retroalimentación que se proporcionará a los estudiantes para ayudarles a mejorar 

su aprendizaje. Tanto la evaluación como la retroalimentación deben ser formativas, es decir, 

deben tener como objetivo principal ayudar a los estudiantes a mejorar su aprendizaje.  

Además, la retroalimentación debe ser individualizada, teniendo en cuenta las fortalezas y 

debilidades de cada estudiante. La evaluación y la retroalimentación no solo benefician a los 

estudiantes, sino también a los docentes, ya que les brindan información sobre la efectividad de su 

enseñanza y les permiten ajustar su enfoque pedagógico según sea necesario. 

6. Adaptabilidad: Una estrategia pedagógica efectiva debe ser flexible y adaptable a las 

necesidades individuales de los estudiantes, debe permitir la diferenciación y la personalización 

del aprendizaje para atender las diferentes habilidades, estilos de aprendizaje y ritmos de los 

estudiantes. Al ser flexible, la estrategia pedagógica puede ajustarse para satisfacer las necesidades 

específicas de cada estudiante, esto implica ofrecer diferentes opciones y enfoques de enseñanza, 
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así como adaptar los materiales y recursos educativos según sea necesario. Por ejemplo, se pueden 

proporcionar actividades adicionales para desafiar a los estudiantes más avanzados, y se pueden 

ofrecer apoyos adicionales para los estudiantes que necesitan más tiempo o ayuda adicional. 

La diferenciación del aprendizaje implica adaptar la enseñanza y los recursos para 

satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes (Maia et al., 2020), esto se puede lograr 

mediante la creación de grupos flexibles, la asignación de tareas específicas para cada estudiante, 

la utilización de diferentes materiales y actividades según las necesidades individuales, y el uso de 

estrategias de enseñanza diferenciada. La personalización del aprendizaje va un paso más allá al 

permitir que los estudiantes tengan cierto control sobre su propio proceso de aprendizaje.  

Esto puede incluir la elección de temas o proyectos de interés personal, la selección de 

actividades o recursos, y la capacidad de avanzar a su propio ritmo. Al permitir la diferenciación 

y la personalización del aprendizaje, una estrategia pedagógica efectiva reconoce y valora la 

diversidad de los estudiantes, esto ayuda a crear un ambiente de aprendizaje inclusivo en el que 

todos los estudiantes puedan alcanzar su máximo potencial. 

1.2.5. Educaplay como estrategia pedagógica. Conceptualización  

Educaplay es definida por Millán y Domínguez (2022) como una plataforma educativa la 

cual consiente instaurar e intervenir en actividades apoyadas por multimedia. Según Soledispa et 

al. (2023) constituye una herramienta de autor que promete a sus usuarios la creación de una vasta 

pluralidad de acciones, como videoquiz, sopas de letras, mapas, adivinanzas, crucigramas, 

dictados, entre otros. Fue diseñada para robustecer y optimizar el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, prometiendo efectos atrayentes y competitivos. 

Su característica consiste en ser amigable, instintiva y fácil de utilizar. Cuenta con una 

versión gratuita, aunque también ofrece opciones de cuenta Premium que brindan ventajas 

adicionales en términos de diseño, personalización y publicidad (Manzanares & Moya, 2022). Los 

recursos generados mediante Educaplay están relacionados con plataformas LMS (Learning 

Management System) y logran estar disponibles para los beneficiarios en general. Según refieren 

Guanipa y Franco (2021) Educaplay ha sido aplicada por profesionales de la educación en más de 
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30 países; además, ha sido admitida como socio de Google for Education, lo cual señala su 

reconocimiento y beneficio en el sector educativo. 

Por otro lado, una estrategia pedagógica es definida por Escobar et al. (2023) como un 

contiguo de operaciones planeadas y establecidas las cuales tienen como objeto facilitar el proceso 

educativo. Dichas estrategias se delinean de modo deliberado para suscitar el perfeccionamiento 

de destrezas, sapiencias y competencias en los alumnos. Según Chong y Marcillo (2020) las 

estrategias pedagógicas pueden ser reformadas según los objetivos formativos, el contenido de la 

asignatura, las peculiaridades de los alumnos y el contexto educativo. Existen ejemplos de 

estrategias pedagógicas que incluyen: aprendizaje activo, aprendizaje colaborativo, uso de 

tecnología educativa, evaluación formativa, aprendizaje basado en proyectos, y diversificación de 

métodos y recursos. 

1. Promover la participación de los alumnos en el proceso formativo, avivando la 

indagación, la experimentación y la resolución de problemas, lo cual es fundamental para inducir 

su responsabilidad y estimulación por aprender (Hidalgo, 2021). La indagación implica según 

Cifuentes et al. (2020) animar a los alumnos a realizar preguntas, investigar y explorar activamente 

el tema en estudio, se les motiva a buscar respuestas por sí mismos, utilizando diversas fuentes de 

información y desarrollando habilidades de investigación, esto les permite construir su propio 

conocimiento y desarrollar habilidades de pensamiento crítico.  

Por su parte, la experimentación también logra generar la participación de los alumnos, se 

les anima a llevar a cabo experimentos y actividades prácticas que les permitan poner en práctica 

los conceptos y teorías aprendidos, esto les brinda la oportunidad de aplicar el conocimiento en  

situaciones reales, adquirir experiencia práctica y fortalecer su comprensión de los 

conceptos (Moriña, 2021). La resolución de problemas constituye una destreza crucial para el 

aprendizaje y el perfeccionamiento de los aprendices; al plantear problemas desafiantes y ofrecer 

el soporte preciso, se les alienta a considerar escenarios, identificar inconvenientes y localizar 

tramitaciones creativas, esto les asiste a desplegar pericias de pensamiento crítico, razonamiento 

lógico y toma de decisiones. 
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2. Como segunda estrategia se tiene el fomentar el trabajo en equipo y la colaboración entre 

los estudiantes, promoviendo la comunicación, el intercambio de ideas y la construcción conjunta 

del conocimiento (Arango & Manrique, 2023). Cuando los estudiantes trabajan en equipo, se les 

brinda la oportunidad de interactuar y colaborar entre sí, lo cual les admite colaborar con disímiles 

perspectivas, sapiencias y pericias, lo que enaltece el proceso de aprendizaje. Al colaborar, los 

alumnos aprenden a escuchar, respetar y valorar las ideas de los demás, lo que fortalece el 

desarrollo de habilidades sociales y emocionales (Gabuardi, 2022). 

La comunicación según Giler et al. (2023) es primordial en el trabajo en equipo, así que 

los estudiantes deben aprender a expresar sus ideas y opiniones claramente, así como a escuchar y 

comprender las ideas de sus compañeros, esto fomenta una comunicación efectiva y les ayuda a 

desarrollar habilidades de expresión oral y escrita.  

El intercambio de ideas es otro aspecto clave del trabajo en equipo; al discutir y compartir 

ideas, los estudiantes pueden construir colectivamente su conocimiento (Barahona & Ibaceta, 

2019). La construcción conjunta del conocimiento implica que los estudiantes se convierten en 

cocreadores de su propio aprendizaje; a través de la colaboración, pueden construir significados 

compartidos, resolver problemas de manera conjunta y desarrollar un sentido de pertenencia y 

responsabilidad por su aprendizaje. 

3. Integrar herramientas y recursos tecnológicos en el proceso formativos, como 

aplicaciones, plataformas en línea y recursos multimedia, para enriquecer las experiencias de 

aprendizaje de los estudiantes (Mota et al., 2023). El uso de herramientas tecnológicas en el aula 

ofrece numerosos beneficios tal como lo plantean Berrones et al. (2023), por un lado, permite 

acceder a una amplia variedad de recursos educativos en línea, como videos, simulaciones 

interactivas, presentaciones multimedia y documentos digitales, los cuales pueden complementar 

y enriquecer el contenido enseñado, brindando a los estudiantes diferentes formas de explorar y 

comprender los conceptos. 

Las aplicaciones y plataformas en línea según plantean Guerrero et al. (2023) ofrecen 

oportunidades para el aprendizaje interactivo y personalizado, de esta forma, los aprendices 
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pueden realizar actividades interactivas, recibir retroalimentación inmediata y acceder a materiales 

adaptados a sus necesidades y ritmo de aprendizaje, esto facilita la individualización y la 

diferenciación, permitiendo que cada estudiante progrese de acuerdo a sus habilidades y 

necesidades particulares. 

Por otra parte, los estudiantes aprenden a utilizar las tecnologías de manera efectiva y 

responsable, a buscar información relevante, a evaluar su calidad y a comunicarse de manera 

digital; no obstante, según León et al. (2023) los educadores tienen la responsabilidad de 

seleccionar las herramientas y recursos adecuados, capacitarse en su uso y asegurarse de que se 

utilicen de manera pedagógica y significativa. La tecnología según en concebida por Claramunt 

(2020) no debe ser un fin en sí misma, sino un medio para mejorar el aprendizaje y promover la 

participación de los aprendices. 

4. Utilizar estrategias de evaluación continua y formativa para monitorear el avance de los 

aprendices, identificar fortalezas y áreas de mejora, y brindar retroalimentación oportuna para 

optimar el aprendizaje. La evaluación continua, tal como plantea Sacoto (2023) establece recopilar 

información sobre el desempeño estudiantil de manera regular y constante a lo largo del proceso 

de aprendizaje, lo cual permite a los educadores obtener una visión clara de cómo están 

progresando los estudiantes y cómo están construyendo los conceptos y habilidades enseñados; 

además, la evaluación continua puede incluir una variedad de herramientas y técnicas, como 

pruebas cortas, cuestionarios, actividades prácticas, observación en el aula y revisión del trabajo 

realizado. 

Por otra parte, la evaluación formativa se enfoca en brindar retroalimentación oportuna y 

específica a los estudiantes para ayudarles a comprender sus fortalezas y áreas de mejora (Bizarro 

et al., 2019); así mismo, la retroalimentación según plantean Ibarra y Rodríguez (2019) se 

fundamenta en los juicios de evaluación establecidos previamente y proporciona a los alumnos 

información clara sobre su progreso y rendimiento, esta debe ser constructiva, específica y 

orientada al desarrollo, con sugerencias claras para mejorar el aprendizaje. 
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La evaluación continua y formativa tiene varios beneficios, entre ellos es la posibilidad a 

los educadores detectar rápidamente las dificultades de los estudiantes y proporcionar 

intervenciones oportunas y personalizadas para abordar esas dificultades (Barranco, 2023). 

Además, brinda a los estudiantes la oportunidad de reflexionar sobre su aprendizaje y realizar 

ajustes en su enfoque de estudio; también, promueve la autoevaluación y la autorreflexión, 

ayudando a los estudiantes a desarrollar habilidades metacognitivas y de autorregulación. Es 

importante destacar que la evaluación continua y formativa no solo se centra en calificar a los 

estudiantes, sino en mejorar su aprendizaje, se trata de un proceso dinámico y flexible que se adapta 

a las necesidades individuales de los estudiantes y que busca impulsar su crecimiento y desarrollo. 

5. Diseñar actividades y proyectos que permitan a los estudiantes aplicar los conocimientos 

y habilidades adquiridos en situaciones reales o contextualizadas, fomentando la autonomía, la 

creatividad y la resolución de problemas, estas actividades y proyectos brindan a los estudiantes  

la oportunidad de poner en práctica lo que han aprendido en un contexto significativo y 

auténtico (Vargas et al., 2021), así, en lugar de limitarse a la memorización y la repetición, se les 

anima a aplicar sus conocimientos y habilidades en situaciones reales o simuladas que reflejen el 

mundo real. 

Al diseñar estas actividades y proyectos, según Vera (2023) se busca que los aprendices 

sean protagonistas de su propio aprendizaje, se les brinda la libertad y la responsabilidad de tomar 

decisiones y resolver problemas de manera independiente, esto fomenta su autonomía y capacidad 

para tomar decisiones informadas, desarrollando habilidades de pensamiento crítico y toma de 

decisiones. Además, estas actividades y proyectos promueven la creatividad, los estudiantes son 

desafiados a buscar soluciones innovadoras, a pensar de manera original y a generar ideas nuevas, 

se les alienta a explorar diferentes enfoques y a utilizar su imaginación para resolver problemas y 

enfrentar desafíos.  

Por su parte, según establecen Díaz y Díaz (2020), la resolución de problemas es un aspecto 

esencial de estas actividades y proyectos, donde los estudiantes tienen la posibilidad de enfrentarse 

a situaciones desafiantes que requieren la aplicación de conocimientos y habilidades para encontrar 
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soluciones, esto les permite desarrollar habilidades de resolución de problemas, pensamiento 

crítico y análisis de situaciones complejas. 

6. Utilizar una variedad de métodos de enseñanza y recursos didácticos para adaptarse a las 

diferentes necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes, promoviendo la inclusión y la 

participación de todos (Colorado & Mendoza, 2021). Cada estudiante tiene su propio estilo de 

aprendizaje y diferentes necesidades educativas, así que, al utilizar una variedad de métodos de 

enseñanza, los educadores pueden abordar estas diferencias y asegurarse de que todos los 

estudiantes tengan la oportunidad de participar y aprender de manera efectiva. 

Los estudiantes pueden aprender mejor a través de la enseñanza visual, mientras que otros 

pueden beneficiarse más de la enseñanza auditiva o kinestésica (Romero & Barboza, 2022). Al 

utilizar diferentes métodos de enseñanza, como presentaciones visuales, explicaciones orales, 

actividades prácticas y trabajo en grupo, se brinda a los estudiantes diversas formas de acceder y 

procesar la información. 

Además de los métodos de enseñanza, también es importante utilizar una variedad de 

recursos didácticos, los cuales pueden incluir materiales impresos, multimedia, tecnologías, juegos 

educativos y materiales manipulativos, entre otros (Chalen et al., 2021); de tal manera que, al 

utilizar una variedad de recursos, se brinda a los estudiantes diferentes formas de interactuar con 

los contenidos y de expresar su comprensión. 

Por otro lado, según Arenas et al. (2022) la inclusión y la participación de todos los 

estudiantes son fundamentales en el proceso educativo; así, al adaptar los métodos de enseñanza y 

utilizar recursos didácticos diversos, se asegura que todos los estudiantes tengan la oportunidad de 

participar activamente y de aprender de acuerdo a sus necesidades y preferencias individuales, esto 

promueve la equidad en el aula y permite que todos los estudiantes se sientan valorados y 

respetados. 

A manera de cierre de este apartado, se tiene que Educaplay se puede utilizar como una 

estrategia pedagógica para enriquecer el proceso formativo, al utilizar esta plataforma, los 

educadores pueden crear actividades educativas multimedia interactivas que involucren a los 
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estudiantes de manera activa y motivadora. Estas actividades se pueden personalizar según los 

objetivos de aprendizaje y adaptarse a las necesidades de los estudiantes. Esta plataforma ofrece 

la posibilidad de compartir las actividades creadas con otros educadores y estudiantes, lo cual 

facilita la colaboración y el intercambio de recursos educativos entre diferentes instituciones y 

profesionales de la educación. 

1.2.6. Características de Educaplay como estrategia pedagógica efectiva 

Según Soledispa et al. (2023) algunas características de Educaplay que la convierten en 

una estrategia pedagógica efectiva son ocho tales como: contenidos digitales multimedia, variedad 

de actividades y recursos digitales, adaptabilidad, interactividad, personalización, motivación y 

diversión, el seguimiento y evaluación, interacción, colaboración, y retroalimentación: 

1. Contenidos digitales multimedia; son recursos interactivos y multimedia que se utilizan 

en el ámbito educativo para enriquecer el proceso de enseñanza y aprendizaje, estos contenidos 

pueden incluir elementos como videos, imágenes, audios, animaciones y actividades interactivas 

(Solis, 2023). La plataforma Educaplay permite a los educadores crear y compartir contenidos 

digitales multimedia de manera sencilla, los docentes pueden utilizar la plataforma para diseñar 

actividades interactivas, y otros recursos que promuevan la participación de los estudiantes y 

faciliten la comprensión de los conceptos y temas de estudios sociales. 

Al utilizar contenidos digitales multimedia, según establecen Montecé et al. (2023) los 

educadores pueden aprovechar las ventajas de la tecnología para crear experiencias de aprendizaje 

más dinámicas y atractivas. Estos recursos permiten a los estudiantes interactuar con los 

contenidos de manera activa, explorar diferentes perspectivas y aplicar los conocimientos 

adquiridos en situaciones reales. Los docentes pueden utilizar la plataforma Educaplay para crear 

recursos que se ajusten al nivel de conocimiento y habilidades de cada estudiante (Soledispa et al., 

2023), brindando así una experiencia de aprendizaje más adaptada a sus necesidades. 

2. Variedad de actividades y recursos digitales; Educaplay ofrece una amplia gama de 

actividades educativas (Fernández, 2023), como cuestionarios, crucigramas, sopas de letras, 

relacionar imágenes o columnas, mapas interactivos y más, lo cual permite a los educadores 
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adaptar las actividades a los objetivos de aprendizaje y al contenido específico que desean enseñar. 

La importancia de la variedad de actividades radica en varios aspectos; en primer lugar, al ofrecer 

una amplia gama de actividades, se brinda a los alumnos la oportunidad de experimentar diferentes 

enfoques de aprendizaje.  

Cada actividad puede abordar diferentes habilidades, estilos de aprendizaje y áreas 

temáticas, lo que permite explorar y descubrir fortalezas y preferencias. Otro aspecto importante 

es que la variedad de actividades permite abordar diferentes objetivos de aprendizaje, en el sentido 

de que cada actividad puede enfocarse en desarrollar habilidades específicas, como la resolución 

de problemas, la creatividad, la comunicación o el trabajo en equipo. Al ofrecer una variedad de 

actividades, los educadores pueden adaptarlas a los objetivos de aprendizaje y al contenido 

específico que desean enseñar; además, al aplicar una variedad de actividades se promueve la 

inclusión y la participación. 

3. Adaptabilidad; se refiere según Avendaño et al. (2021) a la capacidad de esta plataforma 

para adaptarse a diferentes contextos educativos y necesidades de los usuarios, la plataforma ofrece 

una amplia variedad de herramientas y recursos que pueden ser personalizados y ajustados según 

las preferencias y objetivos de los educadores y estudiantes. Los usuarios de Educaplay pueden 

crear y modificar actividades interactivas, y otros recursos de aprendizaje de acuerdo con sus 

necesidades específicas. 

Educaplay ofrece opciones de personalización en términos de diseño y apariencia de los 

recursos (Lastre, 2022). Los usuarios pueden seleccionar diferentes plantillas, colores, fuentes y 

estilos visuales para crear un entorno de aprendizaje atractivo y adaptado a sus preferencias. La 

adaptabilidad de Educaplay también se refleja en su compatibilidad con diferentes dispositivos y 

sistemas operativos. La plataforma puede ser utilizada en computadoras, laptops, tabletas y 

teléfonos móviles, lo que permite a los usuarios acceder a los recursos y actividades desde 

diferentes dispositivos y en diferentes momentos. 

4. Interactividad, las actividades creadas en Educaplay son interactivas (Jurado, 2022), lo 

que significa que los estudiantes pueden participar activamente, responder preguntas, resolver 
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problemas y recibir retroalimentación inmediata, esto fomenta la participación de los alumnos en 

el proceso de aprendizaje. La interactividad mejora la retención de conocimientos a largo plazo tal 

como lo refieren García et al. (2021); esto es, al activar la memoria a largo plazo, se facilita el 

almacenamiento de información basada en el significado y la importancia, lo que permite a los 

participantes reconocer patrones y recordar conocimientos previos. 

5. Personalización, Educaplay permite a los educadores personalizar las actividades según 

sus necesidades y preferencias, debido a su versatilidad para agregar imágenes, videos, audio y 

texto para adaptar las actividades al contenido específico y al estilo de enseñanza, permite que el 

aprendizaje se ajuste a las fortalezas, necesidades, habilidades e intereses individuales de cada 

estudiante. Además, la personalización en la educación ayuda a mejorar la relevancia y la 

aplicabilidad de los contenidos, al adaptar el contenido y las actividades a las necesidades y 

preferencias de los estudiantes, se crea una conexión más significativa con el material de estudio. 

Esto puede aumentar la comprensión y retención de los conceptos, ya que los alumnos pueden 

relacionar el contenido con su propia experiencia y contexto. 

6. Motivación y diversión, al utilizar elementos de juego y desafío, Educaplay puede hacer 

que el aprendizaje sea más divertido y motivador para los estudiantes, esto puede aumentar su 

interés con el contenido educativo. Cuando los estudiantes se divierten mientras aprenden, es más 

probable que se mantengan comprometidos y motivados para continuar explorando y adquiriendo 

conocimientos, la incorporación de juegos y desafíos en las actividades educativas también puede 

ayudar a reducir la ansiedad y el aburrimiento, ya que proporciona un ambiente más dinámico y 

atractivo. 

7. Seguimiento y evaluación, Educaplay proporciona herramientas para realizar un 

seguimiento del progreso de los estudiantes y evaluar su desempeño. En este sentido, los 

educadores pueden acceder a informes y estadísticas que les permiten identificar fortalezas y áreas 

de mejora en el aprendizaje de los estudiantes. Gracias a las herramientas de seguimiento y 

evaluación de Educaplay, los educadores pueden obtener información detallada sobre el 

desempeño de los estudiantes en las actividades y los resultados obtenidos.  
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Pueden acceder a informes que muestran el progreso individual de cada estudiante, el 

tiempo dedicado a las actividades, las respuestas correctas e incorrectas, entre otros datos 

relevantes. Esta información permite a los educadores identificar las áreas en las que los 

estudiantes pueden necesitar más apoyo o en las que se destacan, lo que les permite adaptar su 

enfoque de enseñanza y proporcionar retroalimentación específica. Además, los educadores 

pueden analizar los resultados a nivel de grupo para identificar patrones y tendencias en el 

aprendizaje de los estudiantes. 

8. Interacción, colaboración y retroalimentación, la plataforma Educaplay promueve la 

interacción, colaboración y retroalimentación entre los usuarios, tanto entre estudiantes como entre 

estudiantes y educadores, estas características fomentan un ambiente de aprendizaje participativo 

y enriquecedor. En cuanto a la interacción, ofrece herramientas que permiten a los estudiantes 

interactuar con los contenidos de manera activa. Pueden responder preguntas, completar 

actividades interactivas, resolver crucigramas y sopas de letras, entre otras opciones, esta 

interacción activa promueve la participación y el compromiso de los estudiantes en el proceso de 

aprendizaje. 

La colaboración es otro aspecto importante de Educaplay, los usuarios pueden trabajar en 

equipo, compartir recursos y colaborar en la creación de actividades y contenidos, esto fomenta el 

trabajo en equipo, la comunicación y el intercambio de ideas entre los estudiantes. Los educadores 

pueden evaluar las respuestas de los estudiantes y brindar comentarios individualizados, esto 

permite a los estudiantes recibir retroalimentación inmediata sobre su desempeño y les ayuda a 

mejorar su comprensión y habilidades. 

 

1.3. Fundamentación epistemológica 

La fundamentación epistemológica se refiere a una concepción acerca de la ciencia, su 

objeto de estudio y las formas de proceder para abordar los problemas que se investigan. Es una 

base teórica que sustenta el enfoque y los métodos utilizados en una investigación. 

Epistemológicamente se basa en el reconocimiento de (Navarro, 2023); también se basa en la idea 
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de que el uso de Educaplay como estrategia pedagógica puede fortalecer el nivel de aprendizaje 

de los estudiantes en estudios sociales, al utilizar recursos multimedia y actividades interactivas, 

se busca estimular el pensamiento crítico, la resolución de problemas y la toma de decisiones, 

habilidades fundamentales en el campo de las ciencias sociales. 

En el contexto de esta investigación sobre Educaplay como estrategia pedagógica para el 

proceso educativo de estudios sociales, la fundamentación epistemológica podría abordar aspectos 

como: la concepción de la educación y el aprendizaje en el campo de los estudios sociales; la 

comprensión de las tecnologías de la información y comunicación (TIC) como herramientas que 

pueden enriquecer los procesos educativos; la importancia de utilizar estrategias pedagógicas 

innovadoras y adaptadas a las necesidades de los aprendices; la consideración de Educaplay como 

una plataforma que ofrece recursos interactivos y multimedia para promover la participación activa 

de los estudiantes y facilitar la comprensión de los conceptos y temas de estudios sociales; y, la 

valoración de la retroalimentación individualizada y el seguimiento del progreso de los estudiantes 

como elementos clave en el proceso educativo. 

1.4. Fundamentación sociológica 

La fundamentación sociológica de una investigación sobre Educaplay como estrategias 

pedagógicas para el proceso educativo de estudios sociales se basa en el reconocimiento de la 

importancia de la sociedad y las interacciones sociales en el ámbito educativo. La sociología 

estudia las estructuras sociales, las relaciones entre individuos y grupos, y cómo estos factores 

influyen en la educación y el aprendizaje (Pascagaza & Estrada, 2020), en el caso de esta 

investigación sobre Educaplay, se busca comprender cómo el uso de esta plataforma puede influir 

en la dinámica social y en la construcción del conocimiento en el contexto de los estudios sociales. 

También considera conceptos como comunidad, sociedad y transformación social. Se 

reconoce que la educación no ocurre en un vacío, sino que está influenciada por el entorno social 

en el que se desarrolla (Naidorf & Cuschnir, 2019); por lo tanto, se busca analizar cómo Educaplay 

puede contribuir a fortalecer la comunidad educativa y promover la participación activa de los 

estudiantes en la sociedad. Además, puede abordar la importancia de la interacción social y el 
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trabajo colaborativo en el proceso educativo; en este estudio se reconoce que el aprendizaje no es 

un proceso individual, sino que se construye a través de la interacción con otros individuos y 

grupos (Magallanes et al., 2021). 

1.5. Fundamentación psicológica 

La fundamentación psicológica de esta investigación se basa en el reconocimiento de los 

procesos cognitivos, emocionales y sociales que influyen en el aprendizaje y desarrollo de los 

estudiantes (Palma & Barcia, 2020). De esta forma, tal como plantean Castro y Vega (2021) la 

psicología educativa proporciona un marco teórico para comprender cómo los estudiantes 

adquieren conocimientos, procesan la información, desarrollan habilidades y se motivan para 

aprender. En el contexto de Educaplay, se busca comprender cómo el uso de esta plataforma puede 

influir en la motivación, el interés y la participación de los estudiantes en el aprendizaje de los 

estudios sociales. 

También considera aspectos como la teoría del aprendizaje, la memoria, la atención, la 

motivación y la metacognición, se busca comprender cómo los estudiantes interactúan con los 

recursos y actividades de Educaplay, cómo procesan la información, cómo se involucran en la 

autorregulación del aprendizaje y cómo aplican los conocimientos adquiridos en situaciones reales. 

Además, se puede abordar la importancia de la retroalimentación y la evaluación formativa en el 

proceso educativo, se reconoce que la retroalimentación efectiva y el monitoreo del progreso son 

elementos clave para el aprendizaje y el desarrollo de los estudiantes.  

1.6. Fundamentación tecnológica 

La fundamentación tecnológica de esta investigación sobre Educaplay como estrategias 

pedagógicas para el proceso educativo de estudios sociales se basa en el reconocimiento del papel 

de la tecnología en la educación y en el aprendizaje. La tecnología, en este caso representada por 

la plataforma Educaplay, se considera una herramienta que puede potenciar el proceso educativo 

al proporcionar recursos interactivos y multimedia que facilitan la comprensión de los conceptos 

y temas de estudios sociales. También se basa en la idea de que el uso de la tecnología en el aula 

puede motivar a los estudiantes, provocar su intervención y suscitar un aprendizaje más 
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significativo (Arteaga, 2023). Además, puede abordar aspectos como la accesibilidad y la 

inclusión, se reconoce que la tecnología según plantean Rodríguez et al. (2023) puede ofrecer 

oportunidades para adaptar el contenido y las actividades a las necesidades individuales de los 

estudiantes, permitiendo así una educación más inclusiva y equitativa. 

Por su parte, la fundamentación tecnológica de Educaplay se apoya en la concepción de 

esta como plataforma para la creación de actividades educativas multimedia, caracterizadas por 

sus resultados atractivos y profesionales tal como refieren Páez et al. (2023), la cual permite a los 

educadores diseñar un plan de estudios que establezca los objetivos de aprendizaje, los contenidos 

temáticos y las competencias esperadas, basándose en estándares educativos nacionales o locales, 

ofrece una variedad de estrategias y recursos para impartir los contenidos, como materiales 

didácticos, presentaciones multimedia, debates, investigaciones y visitas a lugares históricos. 

Educaplay no requiere ningún software instalado en el equipo, tan solo un navegador y el 

plugin de flash, todos los recursos generados con Educaplay pueden integrarse con plataformas de 

e-learning tipo Moodle o Chamilo, permitiendo registrar los resultados en las actividades y las 

evaluaciones (Romero, 2019). Además, permite embeber las actividades en blogs o páginas web; 

ofrece la posibilidad de crear diferentes tipos de actividades educativas, como juegos, ruletas de 

palabras, crucigramas, entre otros, en varios idiomas; proporciona tutoriales multimedia para 

ayudar a los usuarios en el manejo de la herramienta, además de un blog que se actualiza con 

novedades, consejos de uso o mejoras realizadas en la plataforma. Se destaca por su versatilidad, 

facilidad de manejo y capacidad para crear actividades educativas de forma sencilla e intuitiva. 

1.7. Fundamentación legal 

1.7.1 Constitución política del Ecuador 

En términos legales (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008) se fundamenta en el Art. 26.- 

La educación es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable 

del Estado. Constituye un área prioritaria de la política pública y de la inversión estatal, garantía 

de la igualdad e inclusión social y condición indispensable para el buen vivir. Las personas, las 

familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo. 
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Art. 27.- La educación se centrará en el ser humano y garantizará su desarrollo holístico, 

en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; 

será participativa, obligatoria, intercultural, democrática, incluyente y diversa, de calidad y 

calidez; impulsará la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulará el sentido 

crítico, el arte y la cultura física, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de 

competencias y capacidades para crear y trabajar. 

Art. 347 de la Constitución de la República, establece que será responsabilidad del Estado: 

… 8. Incorporar las tecnologías de la información y comunicación en el proceso educativo y 

propiciar el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o sociales. 

1.7.2 Ley Orgánica de Educación Intercultural 

Art. 2.-Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes 

principios generales, que son los fundamentos filosóficos, conceptuales y constitucionales que 

sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ámbito educativo: a. Universalidad.- 

La educación es un derecho humano fundamental y es deber ineludible e inexcusable del Estado 

garantizar el acceso, permanencia y calidad de la educación para toda la población sin ningún tipo 

de discriminación. Está articulada a los instrumentos internacionales de derechos humanos; b. 

Educación para el cambio.- La educación constituye instrumento de transformación de la sociedad; 

contribuye a la construcción del país, de los proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, 

pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en particular a las niñas, niños y 

adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre 

la base de los principios constitucionales; c. Libertad.- La educación forma a las personas para la 

emancipación, autonomía y el pleno ejercicio de sus libertades. El Estado garantizará la pluralidad 

en la oferta educativa; d. Interés superior de los niños, niñas y adolescentes. 

Art. 80.- Fines. - Los fines del SEIB se fundamentan en la Constitución de la República y 

en los tratados e instrumentos internacionales; y son los siguientes: … d. La recuperación, 

desarrollo y socialización de la sabiduría, el conocimiento, la ciencia y la tecnología de los pueblos 

y nacionalidades ancestrales.  
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CAPITULO 2: METODOLOGÍA PARA EL DESARROLLO DE LA 

INVESTIGACIÓN Y ESTUDIO DIAGNÓSTICO 

2.1. Conceptualización y operacionalización de las variables y categorías 

Definición nominal 

Categoría 1: Estrategia pedagógica mediada por Educaplay. 

Categoría 2: Proceso educativo de estudios sociales. 

Definición conceptual 

Categoría 1: Estrategia pedagógica mediada por Educaplay. 

Según expresan Hernández et al. (2021) se definen como acciones y enfoques utilizados 

por los docentes para facilitar el proceso de enseñanza y aprendizaje de los estudiantes, estas 

estrategias deben estar diseñadas para promover la participación de los aprendices, fomentar su 

comprensión y retención de los contenidos, y desarrollar habilidades y competencias. 

Categoría 2: Proceso educativo de estudios sociales. 

Como refieren Acevedo et al. (2020) se define como las diversas etapas y actividades que 

permiten a los estudiantes adquirir conocimientos, habilidades y actitudes relacionadas con el 

campo de las ciencias sociales; involucra la planificación curricular, la enseñanza de contenidos 

temáticos, la realización de actividades prácticas, la evaluación continua y la retroalimentación. 

Definición operacional 

Categoría 1: Estrategia pedagógica mediada por Educaplay. 

Esta categoría se define operacionalmente a través de tres dimensiones con sus respectivos 

indicadores tal como se muestra en la tabla 1. De tal forma, que se mide a través de la plataforma 

educativa, modelos pedagógicos y actividades que se integran en Educaplay. 

Categoría 1: Proceso educativo de estudios sociales. 

Esta categoría es medida por cuatro dimensiones con sus respectivos indicadores tal como 

se muestra en la tabla 1. La primera dimensión, llamada Contenidos curriculares. La segunda 

dimensión, definida como metodología de enseñanza, la tercera dimensión denominada evaluación 

del aprendizaje, y, la cuarta dimensión: Interdisciplinariedad. 
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Tabla 1 Cuadro de operacionalización de las categorías  

Cuadro de operacionalización de las categorías  

Categorías  Conceptualización Dimensiones Indicadores Instrumento-Escala 

Estrategia pedagógica 
mediada por 
Educaplay  

Según expresan Hernández et 
al. (2021) se definen como 
acciones y enfoques utilizados 
por los docentes para facilitar 
el proceso de enseñanza y 
aprendizaje de los estudiantes, 
estas estrategias deben estar 
diseñadas para promover la 
participación de los 
aprendices, fomentar su 
comprensión y retención de los 
contenidos, y desarrollar 
habilidades y competencias. 

Plataforma 
educativa 

Adaptabilidad  

Instrumento: 
Cuestionario 
 
Escala tipo Likert 
ordinal: Siempre, 
Casi Siempre, 
Algunas Veces, 
Casi Nunca y 
Nunca. 

Interactividad 

Personalización 

Modelos 
pedagógicos 

Objetivos de aprendizaje 

Metodología 

Rol de docente y 
estudiantes 

Actividades que 
se integran en 
Educaplay 

Pluralidad de acciones 

Contenidos digitales 
multimedia 
Tutoriales para ayudar con 
el manejo de la 
herramienta 

Nota. Elaboración propia 
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Tabla 1 Cuadro de operacionalización de las categorías (Continuación) 

Cuadro de operacionalización de las categorías  

Categorías  Conceptualización Dimensiones Indicadores Instrumento-Escala 

Proceso educativo 

de estudios sociales 

Se concibe según Acevedo et 
al. (2020) como las etapas y 
actividades que permiten a 
los estudiantes adquirir 
conocimientos, habilidades y 
actitudes relacionadas con el 
campo de las ciencias 
sociales; involucra la 
planificación curricular, la 
enseñanza de contenidos 
temáticos, la realización de 
actividades prácticas, la 
evaluación continua y la 
retroalimentación 

Contenidos 
curriculares 

Contenidos temáticos 

Instrumento: 
Cuestionario 
 
Escala tipo Likert 
ordinal: Siempre, Casi 
Siempre, Algunas 
Veces, Casi Nunca y 
Nunca. 

Competencias 
esperadas 

Estándares educativos  

Metodología de 
enseñanza 

Estrategias y enfoques 
pedagógicos 

Recursos educativos 

Actividades realizadas 

Evaluación del 
aprendizaje 

Métodos 

Criterios para evaluar 

Retroalimentación 

Interdisciplinariedad 

Integración de 
conocimientos  
Enfoques de diferentes 
disciplinas 

Nota. Elaboración propia
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2.2. Enfoque de la Investigación 

El enfoque dado a esta investigación es cuantitativo, el cual se fundamenta en el estudio 

y medición de datos numéricos que se someterán a procesos estadísticos, cuya recolección se 

apoya en instrumentos como cuestionarios, y la aplicación de experimentos intervenidos 

(Acosta, 2023); este ha sido adoptado para recopilar y analizar datos numéricos que se utilizan 

para responder a ¿Qué estrategia pedagógica aplican los docentes de la Escuela "José de la 

Vega" para el proceso educativo de estudios sociales?; ¿Qué desafíos enfrentan los educadores 

de estudios sociales en la escuela "José de la Vega", para integrar Educaplay de manera efectiva 

en el proceso educativo y garantizar que los docentes adquieran las habilidades necesarias para 

su uso, es crucial desarrollar un programa de capacitación integral, abarcando dentro de este 

programa los siguientes componentes: conocimiento de la plataforma, diseño de actividades, 

personalización y adaptación, integración curricular, evaluación del aprendizaje, apoyo 

técnico, en el proceso educativo de estudios sociales en la escuela "José de la Vega", durante 

el período 2023-2024. 

2.3. Alcance de la investigación 

Según los objetivos planteados en el estudio, el alcance de esta investigación es 

exploratoria en su etapa inicial y aplicada en su etapa final; en referencia, está encauzado a: 1. 

Analizar las estrategias pedagógicas que aplican los docentes de la Escuela "José de la Vega" 

para el proceso educativo de estudios sociales; y, 2. Identificar las necesidades de capacitación 

docente en el área de estudios sociales de la escuela "José de la Vega" para incorporar Educaplay 

en el proceso educativo. La etapa aplicada está instituida en los siguientes tres objetivos 

específicos, debido a que a través de ellos se: 3. Diseñó un programa de capacitación en los 

docentes sobre la incorporación de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales en la 

escuela "José de la Vega", durante el período 2023-2024; se 4. Ejecutó dicho programa de 

capacitación; y, se 5. Evaluó el impacto de Educaplay como estrategia pedagógica en el proceso 

educativo de estudios sociales. La investigación exploratoria busca caracterizar y describir de 

manera detallada las características de una población o fenómeno, sin necesariamente indagar en 

las relaciones causales entre variables (Rebollo, 2022). 
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2.4. Declaración y justificación del tipo de investigación 

Se utilizó el tipo de investigación exploratoria, que según (Ortiz G., 2017) define la 

investigación exploratoria como una aproximación inicial del investigador al objeto de estudio. 

Esta aproximación busca obtener una comprensión superficial de la información disponible sobre 

el tema. 

2.5. Métodos empleados y sus propósitos en el contexto de investigación 

Para la realización de esta tesis se aplicaron los siguientes métodos:  

Métodos teóricos  

Histórico-lógico: El método de investigación descrito se basa en la idea de que los 

elementos particulares de un método se asocian a hechos trascendentales que, en un periodo de 

tiempo, logran explicar la realidad. De esta manera, el sentido percibido de la situación y la propia 

experiencia de los participantes en el contexto investigativo determinan lo que es válido para 

conformar el análisis (López & Ramos, 2021). El propósito del uso de este método es establecer 

los conectores sobre la realidad que atañe a los estudiantes del subnivel de básica superior en el 

área de estudios sociales y la viabilidad de la implementación de Educaplay. Estos esta estrategia 

metodológica busca promover e incentivar el interés de los estudiantes dentro de esta asignatura. 

Inductivo-deductivo: El aporte de este método en el estudio se basa en la organización de 

los criterios que explica de forma razonada cada uno de los contextos que la realidad determina. 

De esta manera, se pueden crear juicios de valor a través de la generalización inicial para proceder 

de forma lógica a determinar las secuencias particulares que explica el fenómeno abordado 

(Baldeón, et al., 2023). Este método tiene el potencial de contribuir al conocimiento científico 

sobre la viabilidad de esta estrategia en el aula, permitiendo ser utilizado para guiar a los 

estudiantes desde la observación y comprensión de ejemplos concretos hacia la aplicación de 

principios generales en situaciones específicas, lo que facilita un aprendizaje más significativo y 

profundo. 

Analítico-sintético: El método analítico-sintético es una estrategia de enseñanza-

aprendizaje que implica descomponer el contenido en partes más pequeñas (análisis) y luego 

volver a construirlo en su totalidad (síntesis). Aplicando este método en el área de estudios 
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sociales utilizando Educaplay que al ser una plataforma educativa que ofrece una variedad de 

herramientas para crear actividades interactivas. 

Modelo matemático-estadístico: El método estadístico descriptivo proporciona 

herramientas para explorar, caracterizar y visualizar datos de manera efectiva. En una 

investigación sobre el rendimiento académico de estudiantes, este método permite identificar 

patrones y tendencias, así como caracterizar la muestra estudiada. Utilizando gráficos y 

visualizaciones, se pueden presentar hallazgos de manera accesible, lo que facilita la 

comprensión y la toma de decisiones informadas en investigación educativa. 

Métodos empíricos: Los métodos empíricos incluyeron la observación, las encuestas. 

Estos métodos permitieron obtener evidencia concreta y verificable para responder a las 

preguntas de investigación, específicamente ¿Qué estrategia pedagógica aplican los docentes de 

la Escuela "José de la Vega" para el proceso educativo de estudios sociales? Y ¿Qué desafíos 

enfrentan los educadores de estudios sociales en la escuela "José de la Vega" para incorporar 

Educaplay en el proceso educativo? 

2.6. Instrumentos derivados de la metodología seleccionada 

Como técnicas se tiene la encuesta, y como instrumento el cuestionario; de esta forma, 

fueron aplicados dos cuestionarios a docentes (anexos 1 y 2), el cuestionario 1 aplicado a 

docentes (anexo 1) permitió identificar las necesidades de capacitación docente en el área de 

estudios sociales de la escuela "José de la Vega" para incorporar Educaplay en el proceso 

educativo. Este quedó estructurado en 10 ítems distribuidos en las tres dimensiones que 

conformaron la variable; con alternativas de respuesta de escala tipo Likert. El cuestionario 2 

aplicado a los docentes (anexo 2) permitió evaluar el impacto de Educaplay como estrategia 

pedagógica en el proceso educativo de estudios sociales, quedó estructurado por 10 ítems con 

alternativas de respuesta de escala tipo Likert. 

2.7. Delimitación de la población y la muestra. Justificación del tipo de muestreo 

Población 

Como población se consideran 14 Docentes de Estudios sociales y 197 Estudiantes de la 

Escuela de Educación Básica “José de la Vega” de 8vo, 9no y 10mo; es importante determinar 



 

51 
 

TRABAJO DE TITULACIÓN 

que la población es definida por Laza (2019) como un conjunto de personas con quienes se va a 

llevar a efecto el estudio de la investigación.  

Muestra 

La muestra seleccionada para la investigación se basa en el muestreo por conveniencia 

no probabilístico, en el caso de los docentes fue la totalidad de ellos; es decir los 14 sujetos, esto 

se debe a que la población es finita y de muy pocos sujetos (Hernández & Escobar, 2019); 

utilizando la calculadora de muestras de QuestionPro®, Se aplicó el muestreo estratificado; 

definido como una técnica utilizada en la investigación estadística para dividir una población en 

subgrupos homogéneos, conocidos como estratos, y luego tomar una muestra aleatoria de cada 

uno, esta técnica permite que cada subgrupo de la población esté representado en la muestra final, 

lo que garantiza una representación más precisa de la diversidad en la población (Vizcaíno et al., 

2023). 

2.8. Estadígrafos o técnicas estadísticas empleadas para procesar y cuantificar los datos 

empíricos y para su interpretación 

Luego de aplicadas estas encuestas se clasificaron y codificaron las respuestas con la 

finalidad de identificar patrones y tendencias procedentes de dichas respuestas de los 

participantes. De esta forma, para analizar las estrategias pedagógicas que aplican los docentes 

de la Escuela "José de la Vega" para el proceso educativo de estudios sociales, se usaron las 

siguientes técnicas estadísticas: A) Medidas de tendencia central como frecuencias, porcentajes 

de respuestas y la media, para presentar las principales tendencias de los datos. B) Tablas de 

frecuencia, para organizar y mostrar los datos, útiles para representar la distribución de las 

categorías con sus dimensiones, sub dimensiones e indicadores. C) Gráficos para representar de 

manera intuitiva la distribución de datos, en este caso se usan gráficos de barras. 

2.9. Estrategia investigativa o proceder metodológico general seguido en el proceso de 

investigación de acuerdo al alcance e intereses de la investigación 

Para la etapa correspondiente al diagnóstico, la cual constituyó la primera, se obtuvieron 

los datos cuantitativos que conllevaron a analizar las estrategias pedagógicas que aplican los 

docentes de la Escuela "José de la Vega" para el proceso educativo de estudios sociales. La 
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segunda etapa del proceso de investigación, admitió obtener datos cuantitativos para desarrollar 

los siguientes objetivos específicos. Para ello se aplicó los cuestionarios 1 y 2 a los docentes 

participantes; luego de ser recabados los datos, se llevó a cabo su estudio y análisis, lo cual 

implicó la interpretación y comprensión más detallada del fenómeno, su finalidad consiste en 

presentar las conclusiones y recomendaciones de la investigación. 

2.9.1. Etapas de diagnóstico inicial 

En esta etapa se obtuvieron datos cuantitativos que conllevaron a analizar las estrategias 

pedagógicas que aplican los docentes de la Escuela "José de la Vega" para el proceso educativo 

de estudios sociales. 

2.9.2. Modelación de la propuesta 

La propuesta generada en este estudio vislumbra el diseño de un programa de capacitación 

docente sobre la incorporación de  Educaplay como estrategia pedagógica en el proceso 

educativo de estudios sociales en la escuela "José de la Vega", durante el período 2023-2024. La 

cual tiene como título: "Incorporación de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales. 

Capacitación para docentes". Esta presente propuesta tiene como objetivo general: promover la 

incorporación efectiva de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales en la escuela 

"José de la Vega" durante el período 2023-2024, brindando a los docentes las herramientas y 

conocimientos necesarios para utilizar esta plataforma de manera pedagógica y enriquecedora. 

2.9.3. Etapa del diagnóstico final o validación (teórica o empírica) 

En esta del estudio se emplean la validación teórica y la empírica; la primera, se aplica a 

través de los aspectos teóricos que fundamentan la incorporación de Educaplay en el proceso 

educativo de estudios sociales; con respecto a la validación empírica, esta se realiza mediante la 

opinión de los docentes participantes para evaluar el impacto de Educaplay como estrategia 

pedagógica en el proceso educativo de estudios sociales. 

2.10. Análisis de los resultados de la etapa de diagnóstico inicial  

Seguidamente se detallan los resultados del diagnóstico inicial de la investigación, el cual 

radicó en analizar las estrategias pedagógicas que aplican los docentes de la Escuela "José de la 

Vega" para el proceso educativo de estudios sociales.   
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Pregunta 1. ¿Con que frecuencia actualmente utiliza alguna estrategia pedagógica 

mediadas por las TIC en sus clases de estudios sociales? 

Tabla 2 Respuestas Ítem 1: ¿Con que frecuencia actualmente utiliza alguna estrategia pedagógica mediadas por las TIC en sus clases de estudios sociales? 

Alternativas f % 
Siempre 0 0 

Casi Siempre 0 0 
Algunas veces 13 19,7 

Casi nunca 44 66,67 
Nunca 9 13,64 

Total 66 100 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 1 Respuestas Ítem 1: ¿Su docente usa estrategias que se adaptan a diferentes contextos educativos y necesidades? 

Respuestas Ítem 1: ¿Con que frecuencia actualmente utiliza alguna estrategia 

pedagógica mediadas por las TIC en sus clases de estudios sociales? 

 

Nota. Datos de la investigación 

Como se evidencia en la tabla 2 y figura 1, un 66,67% de los encuestados opinó que casi 

nunca se hace uso de estrategias mediadas por las TIC, seguido de un 19,7% que expresó la 

alternativa algunas veces; y, un 13,64% nunca, destacando que ningún docente escogió las 

alternativas siempre o casi siempre. 
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Pregunta 2. ¿Considera que las estrategias pedagógicas que emplea son efectivas 

para el aprendizaje de los estudiantes en el área de estudios sociales? 

Tabla 3 Respuestas Ítem 2: ¿Considera que las estrategias pedagógicas que emplea son efectivas para el aprendizaje de los estudiantes en el área de estudios sociales? 

Alternativas F % 
Siempre 0 0 

Casi Siempre 0 0 
Algunas veces 12 18,18 

Casi nunca 47 71,21 
Nunca 7 10,61 

Total 66 100 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 2  
Respuestas Ítem 2: ¿Considera que las estrategias pedagógicas que emplea son efectivas 

para el aprendizaje de los estudiantes en el área de estudios sociales? 

 

Nota. Datos de la investigación 

Según se observa en la tabla 3 y figura 2, un 71,21% y basándonos en los datos 

proporcionados, se puede concluir que las estrategias pedagógicas empleadas en el área de 

estudios sociales no son efectivas para el aprendizaje de los estudiantes. Esto se evidencia 

principalmente en la frecuencia de respuestas "Casi nunca" y "Nunca", que representan un 

porcentaje significativo del total de respuestas. Además, la ausencia de respuestas en las 

categorías "Siempre" y "Casi Siempre" sugiere una falta de consistencia en la aplicación de estas 

estrategias. Por lo tanto, es necesario revisar y ajustar las metodologías pedagógicas para mejorar 

el proceso de aprendizaje en el área de estudios sociales. 
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Pregunta 3. ¿Con que frecuencia utiliza recursos o herramientas educativas en sus 

clases de estudios sociales? 

Tabla 4 Respuestas Ítem 3: ¿Con que frecuencia utiliza recursos o herramientas educativas en sus clases de estudios sociales?  

Alternativas f % 
Siempre 0 0 

Casi Siempre 0 0 
Algunas veces 22 33,33 

Casi nunca 35 53,03 
Nunca 9 13,64 

Total 66 100 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 3  
Respuestas Ítem 3: ¿Con que frecuencia utiliza recursos o herramientas educativas en 

sus clases de estudios sociales? 

 

Nota. Datos de la investigación 

Según se observa en la tabla 4 y figura 3, basándonos en los datos proporcionados, 

podemos concluir que la mayoría de los encuestados (53.03%) utilizan recursos o herramientas 

educativas en sus clases de estudios sociales "casi nunca". Además, un porcentaje significativo 

(33.33%) lo hace "algunas veces". Esto sugiere que el uso de recursos o herramientas educativas 

en las clases de estudios sociales no es una práctica común entre los encuestados. Sin embargo, 

es importante destacar que un pequeño porcentaje (13.64%) nunca utiliza estos recursos en sus 

clases. 
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Pregunta 4. ¿Encuentra dificultades al emplear la metodología tradicional en la 

enseñanza de estudios sociales en el aula? 

Tabla 5 Respuestas Ítem 4: ¿Encuentra dificultades al emplear la metodología tradicional en la enseñanza de estudios sociales en el aula? 

Alternativas f % 
Siempre 0 0 

Casi Siempre 0 0 
Algunas veces 17 25,76 

Casi nunca 34 51,52 
Nunca 15 22,73 

Total 66 100 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 4  
Respuestas Ítem 4: ¿Encuentra dificultades al emplear la metodología tradicional en la 

enseñanza de estudios sociales en el aula? 

 

Nota. Datos de la investigación 

Según se observa en la tabla 5 y figura 4, de acuerdo a los datos proporcionados, parece 

evidente que la metodología tradicional en la enseñanza de estudios sociales en el aula enfrenta 

varias dificultades significativas. La mayoría de los encuestados reportan que "casi nunca" 

(51,52%) o "nunca" (22,73%) encuentran útil esta metodología. Solo un pequeño porcentaje 

menciona que la metodología tradicional es útil "algunas veces" (25,76%). Esto sugiere que la 

metodología tradicional puede no estar satisfaciendo las necesidades de los estudiantes o puede 

no estar adaptada a sus estilos de aprendizaje.  
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Pregunta 5. ¿Qué nivel de familiaridad tiene con la plataforma Educaplay? 

Tabla 6 Respuestas Ítem 5: ¿Qué nivel de familiaridad tiene con la plataforma Educaplay? 

Alternativas f % 
Siempre 0 0 

Casi Siempre 0 0 
Algunas veces 27 40,9 

Casi nunca 36 54,5 
Nunca 3 4,55 

Total 66 100 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 5  
Respuestas Ítem 5: ¿Qué nivel de familiaridad tiene con la plataforma Educaplay? 

 

Nota. Datos de la investigación 

Según se observa en la tabla 6 y figura 5, indican los datos proporcionados y podemos 

concluir que la mayoría de los encuestados (54.5%) tienen un nivel de familiaridad con la 

plataforma Educaplay que calificarían como "casi nunca". Un porcentaje significativo (40.9%) 

indicó que utilizan la plataforma "algunas veces". Solo una minoría muy pequeña (4.55%) dijo 

que nunca han usado Educaplay. No hubo respuestas que indicaran un nivel de familiaridad 

constante o frecuente con la plataforma. 
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Pregunta 6. ¿Ha utilizado Educaplay como recurso en sus clases anteriormente? 

Tabla 7 Respuestas Ítem 6: ¿Ha utilizado Educaplay como recurso en sus clases anteriormente? 

Alternativas f % 
Siempre 0 0 

Casi Siempre 0 0 
Algunas veces 15 22,7 

Casi nunca 26 39,4 
Nunca 25 37,9 

Total 66 100 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 6  

Respuestas Ítem 6: ¿Ha utilizado Educaplay como recurso en sus clases anteriormente? 

 

Nota. Datos de la investigación 

Según se observa en la tabla 7 y figura 6 y basándonos en los datos proporcionados, se 

puede concluir que el uso de Educaplay como recurso en las clases anteriores ha sido variado. 

Aunque una parte significativa de los encuestados indicó que casi nunca o nunca lo utilizaron 

(un total del 77.3%), aún así un porcentaje considerable admitió haberlo empleado algunas veces 

(22.7%). Esto sugiere que, si bien Educaplay no ha sido una herramienta frecuente en las clases 

pasadas, aún existe un potencial para su implementación y explotación más amplia en el futuro, 

lo que podría enriquecer la experiencia educativa y promover la diversificación de metodologías 

de enseñanza-aprendizaje. 
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Pregunta 7. ¿Considera que se podría mejorar en la enseñanza de estudios sociales 

en nuestra escuela, mediante el uso de Educaplay? 

Tabla 8 Respuestas Ítem 7: ¿Considera que se podría mejorar en la enseñanza de estudios sociales en nuestra escuela, mediante el uso de Educaplay? 

 

Alternativas f % 
Siempre 0 0 

Casi Siempre 0 0 
Algunas veces 0 0 

Casi nunca 51 77,3 
Nunca 15 22,7 

Total 66 100 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 7  
Respuestas Ítem 7: ¿Considera que se podría mejorar en la enseñanza de estudios 

sociales en nuestra escuela, mediante el uso de Educaplay?

 

Nota. Datos de la investigación 

Según se observa en la tabla 8 y figura 7, un 77,3% de los datos proporcionados sobre la 

frecuencia de uso de Educaplay en la enseñanza de estudios sociales, y un 22,3% nunca ha 

utilizado; se puede concluir que actualmente su uso es muy limitado o prácticamente nulo. Es 

evidente que hay margen para mejorar en la integración de esta herramienta en la enseñanza de 

esta materia en la escuela. 

0

20

40

60

80

Siempre Casi Siempre Algunas veces Casi nunca Nunca



 

60 
 

TRABAJO DE TITULACIÓN 

Pregunta 8. ¿Considera que la integración de tecnologías educativas afecta el 

proceso educativo de estudios sociales? 

Tabla 9 Respuestas Ítem 8: ¿Considera que la integración de tecnologías? educativas afecta el proceso educativo de estudios sociales? 

Alternativas f % 
Siempre 0 0 

Casi Siempre 0 0 
Algunas veces 5 7,58 

Casi nunca 37 56,1 
Nunca 24 36,4 

Total 66 100 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 8  
Respuestas Ítem 8: ¿Considera que la integración de tecnologías educativas afecta el 

proceso educativo de estudios sociales? 

 

Nota. Datos de la investigación 

Tal como se evidencia en la tabla 9 y figura 8, un 56,1% con base en los datos 

proporcionados, se puede concluir que la integración de tecnologías educativas en el proceso 

educativo de estudios sociales es percibida mayormente como poco frecuente o casi inexistente 

por parte de los encuestados. La mayoría de los participantes indicaron que "casi nunca" 56,1% 

o "nunca" 36,4% se integran estas tecnologías en el aprendizaje de estudios sociales. Solo una 

minoría reportó que esto ocurre "algunas veces". 
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Pregunta 9. ¿Estaría dispuesto a participar en un programa de capacitación sobre 

el uso de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales? 

Tabla 10 Respuestas Ítem 9: ¿Estaría dispuesto a participar en un programa de capacitación sobre el uso de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales? 

Alternativas f % 
Siempre 0 0 

Casi Siempre 3 4,545 
Algunas veces 35 53,03 

Casi nunca 22 33,33 
Nunca 6 9,091 

Total 66 100 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 9 

Respuestas Ítem 9: ¿Estaría dispuesto a participar en un programa de capacitación sobre 

el uso de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales? 

 

Nota. Datos de la investigación 

Tal como se observa en la tabla 10 y figura 9, en los datos proporcionados, se observa 

que la mayoría de los encuestados indican que utilizan Educaplay en el proceso educativo de 

estudios sociales algunas veces (53,03%) y casi siempre (4,545%). Sin embargo, también hay 

una proporción significativa que indica que lo utilizan casi nunca (33,33%) o nunca (9,091%). 
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Pregunta 10. ¿Con que frecuencia estaría dispuesto a capacitarse en el uso de 

Educaplay para las clases de estudios sociales en la institución? 

Tabla 11 Respuestas Ítem 10: ¿Con que frecuencia estaría dispuesto a capacitarse en el uso de Educaplay para las clases de estudios sociales en la institución? 

Alternativas f % 
Siempre 0 0 

Casi Siempre 7 10,61 
Algunas veces 32 48,48 

Casi nunca 19 28,79 
Nunca 8 12,12 

Total 66 100 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 10 
Respuestas Ítem 10: ¿Con que frecuencia estaría dispuesto a capacitarse en el uso de 

Educaplay para las clases de estudios sociales en la institución?

 

Nota. Datos de la investigación 

Como se evidencia en la tabla 11 y figura 10, según los resultados estarían dispuestos a 

capacitarse en el uso de Educaplay para las clases de estudios sociales en la institución, 

considerando los datos proporcionados, es que la mayoría de los encuestados (48.48%) indicaron 

que estarían dispuestos a capacitarse algunas veces. Sin embargo, también se observa un 

porcentaje considerable (28.79%) que manifestó estar dispuesto a capacitarse casi nunca, “casi 

siempre” 28,79% y “nunca” 12,12%. Esto sugiere que, aunque existe interés en capacitarse, una 

parte significativa de los encuestados puede requerir un estímulo adicional o un enfoque diferente 

para participar en la capacitación. 
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CAPÍTULO 3: PRESENTACIÓN Y VALIDACIÓN DE LA PROPUESTA 

3.1. Resultados de identificación de necesidades de capacitación docente en el área de 

estudios sociales de la escuela "José de la Vega" para incorporar Educaplay 

Pregunta 1. ¿En qué medida ha incorporado Educaplay en su práctica docente 

después de participar en el programa de capacitación? 

Tabla 12   Respuestas Ítem 1: ¿En qué medida ha incorporado Educaplay en su práctica docente después de participar en el programa de capacitación? 
Alternativas f % 

Siempre 7 50 
Casi Siempre 6 42,86 
Algunas veces 1 7,14 

Casi nunca 0 0 
Nunca 0 0 

Total 14 100,00 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 11 

Respuestas Ítem 1: ¿En qué medida ha incorporado Educaplay en su práctica docente 

después de participar en el programa de capacitación?  

 

 

 

 

 

 

Nota. Datos de la investigación 

Como se evidencia en la tabla 14 y figura 13, un 50% de los docentes han incorporado 

Educaplay en sus clases después de participar en el programa de capacitación. Específicamente, 

el 50% de los encuestados respondió que siempre lo ha incorporado, mientras que el 42,86% 

respondió que casi siempre lo ha hecho es decir el programa de capacitación ha tenido un impacto 

positivo en la implementación de Educaplay en la práctica educativa de los docentes. 
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 Pregunta 2. ¿Considera que Educaplay ha contribuido a mejorar el rendimiento 

académico de los estudiantes en estudios sociales?  

Tabla 13 Respuestas Ítem 2 ¿Considera que Educaplay ha contribuido a mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en estudios sociales? 

Alternativas f % 
Siempre 5 35,71 

Casi Siempre 9 64,29 
Algunas veces 0 0,00 

Casi nunca 0 0,00 
Nunca 0 0,00 

Total 14 100,00 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 12  

Respuestas Ítem 2: ¿Considera que Educaplay ha contribuido a mejorar el rendimiento 

académico de los estudiantes en estudios sociales? 

 

 

 

 

 

Nota. Datos de la investigación según se observa en la tabla 15 y figura 14, se puede 

concluir que la mayoría de los encuestados consideran que Educaplay ha contribuido 

significativamente a mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en estudios sociales. 

Específicamente, el 35,71% respondió que siempre ha contribuido, y el 64,29% respondió que 

casi siempre lo ha hecho. Estos resultados sugieren que Educaplay es percibido como una 

estrategia pedagógica efectiva para mejorar el rendimiento académico en el área de estudios 

sociales. 
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Pregunta 3. ¿Con qué frecuencia ha encontrado dificultades técnicas al utilizar 

Educaplay en sus clases? 

Tabla 14 Respuestas Ítem 3: ¿Con qué frecuencia ha encontrado dificultades técnicas al utilizar Educaplay en sus clases? 

Alternativas F % 
Siempre 0 00,00 

Casi Siempre 0 00,00 
Algunas veces 1 7,14 

Casi nunca 9 64,29 
Nunca 4 28,57 

Total 14 100,00 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 13 

Respuestas Ítem 3: ¿Con qué frecuencia ha encontrado dificultades técnicas al utilizar 

Educaplay en sus clases? 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Datos de la investigación 

Según se observa en la tabla 16 y figura 15 en los datos proporcionados, se puede concluir 

que la mayoría de los usuarios encuestados rara vez experimentan dificultades técnicas al utilizar 

Educaplay en sus clases. Específicamente, el 64,29% de los encuestados indicaron que casi nunca 

tienen dificultades técnicas, mientras que el 28,57% señalaron que nunca las experimentan. Solo 

el 7,14% de los encuestados mencionaron que algunas veces encuentran dificultades técnicas. 

Esto sugiere que, en general, Educaplay es una herramienta relativamente confiable en términos 

de su funcionamiento técnico durante las clases. 
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Pregunta 4. ¿Considera que el programa de capacitación le ha brindado las 

herramientas necesarias para incorporar Educaplay en sus clases de estudios sociales? 

Tabla 15 Respuestas Ítem 4: ¿Considera que el programa de capacitación le ha brindado las herramientas necesarias para incorporar Educaplay en sus clases de estudios sociales? 

Alternativas F % 
Siempre 10 71,43 

Casi Siempre 3 21,43 
Algunas veces 1 7,14 

Casi nunca 00 0,00 
Nunca 0 0,00 

Total 14 100,00 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 14 
Respuestas Ítem 4: ¿Considera que el programa de capacitación le ha brindado las 

herramientas necesarias para incorporar Educaplay en sus clases de estudios sociales? 

 

Nota. Datos de la investigación 

Según se observa en la tabla 17 y figura 16 en los datos proporcionados, la mayoría de 

los encuestados (71.43%) indicaron que el programa de capacitación les brindó las herramientas 

necesarias para incorporar Educaplay en sus clases de estudios sociales "siempre". Además, un 

porcentaje menor, pero aún significativo (21.43%), dijo que "casi siempre" les proporcionó estas 

herramientas.  
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Pregunta 5. ¿Cree que Educaplay ha enriquecido el proceso educativo de estudios 

sociales en su aula? 

Tabla 16 Respuestas Ítem 5: ¿Cree que Educaplay ha enriquecido el proceso educativo de estudios sociales en su aula? 

Alternativas F % 
Siempre 7 50,00 

Casi Siempre 5 35,71 
Algunas veces 1 7,14 

Casi nunca 1 7,14 
Nunca 0 00,00 

Total 14 100,00 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 15  
Respuestas Ítem 5: ¿Cree que Educaplay ha enriquecido el proceso educativo de estudios 

sociales en su aula?  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Datos de la investigación 

Según se observa en la tabla 18 y figura 17, un 50% “siempre” de los encuestados indican 

que Educaplay ha tenido un impacto significativo en el proceso educativo de estudios sociales 

en el aula, “casi siempre” un 35,71%, “algunas veces” un 7,14% y “casi nunca” un 7,14%. La 

mayoría de los estudiantes encuestados informaron que siempre o casi siempre encuentran útil 

esta plataforma. Este nivel de satisfacción sugiere que Educaplay ha enriquecido de manera 

efectiva la experiencia de aprendizaje en estudios sociales. 
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Pregunta 6. ¿Considera que hay cambios en el desempeño académico de sus 

estudiantes desde que emplea Educaplay? 

Tabla 17 Respuestas Ítem 6: ¿Considera que hay cambios en el desempeño académico de sus estudiantes desde que emplea Educaplay? 

Alternativas f % 
Siempre 7 50,00 

Casi Siempre 6 42,86 
Algunas veces 1 7,14 

Casi nunca 0 00,00 
Nunca 0 0,00 

Total 14 100,00 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 16  
Respuestas Ítem 6: ¿Considera que hay cambios en el desempeño académico de sus 

estudiantes desde que emplea Educaplay? 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Datos de la investigación 

Según se observa en la tabla 19 y figura 18, la mayoría de los encuestados (50%) reportan 

que siempre experimentan cambios en el desempeño académico de sus estudiantes desde que 

emplean Educaplay, de la misma manera un porcentaje significativo (42.86%) indica que casi 

siempre notan mejoras en el desempeño de los estudiantes y “algunas veces” un 7,14%. Esta 

respuesta refuerza la idea de que el uso de Educaplay está asociado con mejoras frecuentes en el 

rendimiento académico. 
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Pregunta 7. ¿Recomendaría la aplicación de Educaplay para las otras áreas de 

conocimientos? 

Tabla 18 Respuestas Ítem 7: ¿Recomendaría la aplicación de Educaplay para las otras áreas de conocimientos? 

Alternativas f % 
Siempre 6 42,86 

Casi Siempre 5 35,71 
Algunas veces 2 14,29 

Casi nunca 1 7,14 
Nunca 0 00,00 

Total 14 100,00 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 17 

Respuestas Ítem 7: ¿Recomendaría la aplicación de Educaplay para las otras áreas de 

conocimientos?  

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Datos de la investigación 

Según se observa en la tabla 20 y figura 19, un 42,86% indican “siempre” según los datos 

proporcionados sobre la frecuencia de uso de la aplicación Educaplay en diferentes áreas de 

conocimiento, y considerando que la mayoría de los usuarios la utilizan o “casi siempre” 35,71%, 

“algunas veces” 14,29% y “casi nunca” 7,14%, se concluye que recomendarían ampliamente su 

aplicación en otras áreas de conocimiento. 
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Pregunta 8. ¿Se siente preparado para seguir utilizando Educaplay en sus clases de 

estudios sociales? 

Tabla 19 Respuestas Ítem 8: ¿Se siente preparado para seguir utilizando Educaplay en sus clases de estudios sociales? 

Alternativas f % 
Siempre 7 50,00 

Casi Siempre 5 35,71 
Algunas veces 1 7,14 

Casi nunca 1 7,14 
Nunca 0 00,00 

Total 14 100,00 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 18  
Respuestas Ítem 8: ¿Se siente preparado para seguir utilizando Educaplay en sus clases 

de estudios sociales?  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Datos de la investigación 

Tal como se evidencia en la tabla 39 y figura 38 en los datos recopilados sobre la 

frecuencia con la que los estudiantes utilizan Educaplay en las clases de estudios sociales, se 

puede concluir que la gran mayoría de los estudiantes (85.71%) indican que lo utilizan siempre 

o casi siempre y algunas veces y casi nuca un 7,14%. Esto sugiere que Educaplay ha sido bien 

recibido por los estudiantes y ha demostrado ser una herramienta efectiva para el aprendizaje en 

el aula. 
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Pregunta 9. ¿Usa elementos de Educaplay como: videoquiz, sopas de letras, mapas, 

adivinanzas, crucigramas, dictados, ¿entre otros? 

Tabla 20 Respuestas Ítem 9: ¿Usa elementos de Educaplay como: videoquiz, sopas de letras, mapas, adivinanzas, crucigramas, dictados, ¿entre otros? 

Alternativas f % 
Siempre 8 57,14 

Casi Siempre 3 21,43 
Algunas veces 2 14,29 

Casi nunca 1 7, 14 
Nunca 0 00,00 

Total 14 100,00 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 19  
Respuestas Ítem 9: ¿Usa elementos de Educaplay como: videoquiz, sopas de letras, 

mapas, adivinanzas, crucigramas, dictados, ¿entre otros? 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Datos de la investigación 

Tal como se observa en la tabla 22 y figura 21, un 57,14% siempre, se puede inferir que 

los elementos de Educaplay son ampliamente utilizados, un Casi Siempre  21,43%, algunas 

veces 14,29 casi nunca 7, 14%; con la mayoría de los encuestados indicando un uso regular o 

frecuente de estos recursos para la enseñanza y el aprendizaje. 
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Pregunta 10. ¿Recomendarías este programa de capacitación a docentes de otras 

áreas de estudios sociales en nuestra escuela? 

Tabla 21 Respuestas Ítem 10: ¿Recomendarías este programa de capacitación a docentes de otras áreas de estudios sociales en nuestra escuela? 

Alternativas f % 
Siempre 7 50,00 

Casi Siempre 4 28,57 
Algunas veces 3 21,43 

Casi nunca 00 00,00 
Nunca 00 00,00 

Total 14 100,00 
Nota. Datos de la investigación 

Figura 20 
Respuestas Ítem 10: ¿Recomendarías este programa de capacitación a docentes de otras 

áreas de estudios sociales en nuestra escuela? 

Nota. Datos de la investigación 

Como se evidencia en la tabla 23 y figura 22 se puede concluir que la mayoría de los 

participantes en el programa de capacitación (78.57%) expresaron que lo recomendarían a 

docentes de otras áreas de estudios sociales. Esta alta tasa de recomendación sugiere que el 

programa fue efectivo y valioso para los participantes, lo que indica que podría ser beneficioso 

para otros profesionales en campos similares.  
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3.2. PROPUESTA 

Nombre de la propuesta 

"Incorporar Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales. Capacitación para 

docentes" 

Justificación e importancia 

Esta propuesta sobre la capacitación docente sobre la Incorporación de Educaplay en el 

proceso educativo de estudios sociales se justifica por varias razones: 

-La capacitación en el uso de Educaplay permitirá a los docentes utilizar una herramienta 

educativa efectiva para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en estudios sociales; los recursos 

interactivos y las actividades personalizadas de Educaplay pueden ayudar a los estudiantes a 

comprender y aplicar conceptos de esta área de manera más efectiva. 

-Brindará a los docentes las habilidades necesarias para crear actividades atractivas y 

motivadoras que fomenten la participación de los aprendices en el proceso educativo de estudios 

sociales, lo cual puede aumentar el interés y la motivación de los estudiantes por aprender. 

-Permitirá a los docentes adquirir habilidades digitales necesarias para utilizar 

eficazmente la tecnología en el aula, esto incluye la creación de actividades interactivas, la 

adaptación de contenidos y la evaluación del aprendizaje utilizando la plataforma. 

-Educaplay ofrece la posibilidad de adaptar los recursos y actividades a las necesidades 

individuales de los estudiantes; por tanto, la capacitación en Educaplay permitirá a los docentes 

utilizar esta característica para personalizar el aprendizaje y atender las diferentes habilidades y 

estilos de aprendizaje de los estudiantes en estudios sociales. 

-Ayudará a los docentes a integrar de manera efectiva la tecnología en el currículo de 

estudios sociales, lo cual incluye la selección y adaptación de recursos digitales, la planificación 

de actividades y la evaluación del aprendizaje utilizando esta herramienta tecnológica. 

Su importancia se fundamenta en los siguientes aspectos: 

-Mejora del aprendizaje; la capacitación en Educaplay permitirá a los docentes utilizar 

una herramienta educativa efectiva que mejora los aprendizajes de los estudiantes en estudios 

sociales, generando un impacto positivo en su comprensión y aplicación de los contenidos. 
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-Motivación y participación; Educaplay brinda a los docentes las habilidades necesarias 

para crear actividades atractivas y motivadoras, lo que fomenta la participación activa de los 

estudiantes en el proceso educativo de estudios sociales. 

-Desarrollo de habilidades digitales; la capacitación en Educaplay ayuda a los docentes a 

adquirir habilidades digitales necesarias para utilizar eficazmente la tecnología en el aula, lo que 

les permite aprovechar al máximo las herramientas y recursos disponibles. 

-Personalización del aprendizaje; Educaplay ofrece la posibilidad de adaptar los recursos 

y actividades a las necesidades individuales de los estudiantes, lo que permite una mayor 

personalización del aprendizaje en estudios sociales. 

-Integración de la tecnología; La capacitación en Educaplay ayuda a los docentes a 

integrar de manera efectiva la tecnología en el currículo de estudios sociales, lo que enriquece la 

enseñanza y facilita la conexión entre los contenidos y la vida cotidiana de los estudiantes. 

Objetivos de la propuesta 

Objetivo general:  

Integrar Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales en la escuela "José de la 

Vega" durante el período 2023-2024, brindando a los docentes las herramientas y conocimientos 

necesarios para utilizar esta plataforma de manera pedagógica y enriquecedora. 

Objetivos específicos: 

1. Identificar las necesidades y expectativas de los docentes en relación con la 

incorporación de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales. 

2. Desarrollar un programa de capacitación que aborde los aspectos técnicos y pedagógicos 

de la utilización de Educaplay en el aula. 

3. Proporcionar a los docentes las habilidades necesarias para crear y adaptar actividades 

interactivas en Educaplay que se alineen con los contenidos y objetivos de aprendizaje de los 

estudios sociales. 

4. Diseñar actividades educativas efectivas utilizando Educaplay, adaptadas a los 

contenidos de estudios sociales. 
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5. Evaluar el impacto de la capacitación en la práctica docente y en el aprendizaje de los 

estudiantes, mediante la percepción de los participantes. 

Duración 

10 sesiones, una cada semana. 

Lugar 

Escuela de Educación Básica “José de la Vega”, situada en la provincia de Azuay, cantón 

de Paute en la parroquia de Dug Dug, Ecuador. 

Cobertura o población destinataria 

14 Docentes de Estudios sociales de 8vo, 9no y 10mo. 

Agentes responsables 

Investigadora 

Estructura general de la propuesta  

Indicadores de logro 

Para poner en evidencia el logro del objetivo de la propuesta, el cual consiste en Promover 

la incorporación efectiva de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales en la escuela 

"José de la Vega" durante el período 2023-2024, brindando a los docentes las herramientas y 

conocimientos necesarios para utilizar esta plataforma de manera pedagógica y enriquecedora, 

se consideran los siguientes indicadores: 1. Porcentaje de docentes capacitados en el uso efectivo 

de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales. 2. Número de actividades y recursos 

educativos creados por los docentes utilizando Educaplay. 3. Nivel de participación y motivación 

de los estudiantes en las actividades de estudios sociales utilizando Educaplay. 4. Mejora en los 

resultados de aprendizaje de los estudiantes en estudios sociales, medidos a través de 

evaluaciones formativas y sumativas. 5. Nivel de personalización del aprendizaje logrado 

mediante la adaptación de actividades y recursos de Educaplay a las necesidades individuales de 

los estudiantes. 6. Grado de integración de Educaplay en el currículo de estudios sociales, 

evidenciado en la planificación y diseño de las actividades educativas. 7. Nivel de colaboración 

y trabajo en equipo entre los estudiantes durante las actividades de estudios sociales utilizando 
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Educaplay. 8. Uso efectivo de las herramientas y funcionalidades de Educaplay por parte de los 

docentes para evaluar y hacer un seguimiento del progreso de los estudiantes. 9. Nivel de 

satisfacción y retroalimentación positiva de los docentes y estudiantes sobre la incorporación de 

Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales. 10. Observación directa de la aplicación 

efectiva de Educaplay en el aula de estudios sociales, evidenciando la interacción y participación 

activa de los estudiantes. 

Contenidos programáticos 

Tabla 26 Contenidos programáticos de la propuesta 

Contenidos programáticos de la propuesta 

Semana Contenidos Actividades Previstas 

1 
Introducción a 
Educaplay. 

-Presentación de la plataforma, características y beneficios en el proceso 
educativo de estudios sociales. 
-Dividir a los participantes en grupos y pedirles que diseñen una 
actividad en Educaplay adaptada a un tema específico de estudios 
sociales. 

2 
Herramientas y 
funcionalidades 
de Educaplay. 

-Exploración de las diferentes herramientas y opciones disponibles en 
Educaplay para crear actividades y recursos interactivos. 
-Realizar una actividad práctica en la que los participantes exploren las 
diferentes herramientas y funcionalidades de Educaplay. 

3 

Diseño de 
actividades 
educativas en 
Educaplay. 

-Aprendizaje de cómo diseñar y crear actividades educativas efectivas 
utilizando Educaplay, adaptadas a los contenidos de estudios sociales. 
- Promover una discusión grupal sobre las posibilidades pedagógicas de 
Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales.  
-Los participantes pueden compartir ideas, experiencias y preguntas, y 
reflexionar sobre cómo podrían integrar eficazmente la plataforma en 
su práctica docente. 

4 
Personalización 
del aprendizaje 
en Educaplay. 

-Presentar a los participantes diferentes casos de estudiantes con 
necesidades y estilos de aprendizaje diversos. Pedirles que reflexionen 
sobre cómo podrían utilizar Educaplay para personalizar el aprendizaje 
de cada estudiante en estudios sociales. 
-Exploración de cómo adaptar las actividades y recursos de Educaplay 
para atender las necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes 
en estudios sociales. 

5 

Integración de 
Educaplay en el 
currículo de 
estudios 
sociales. 

-Analizar el currículo de estudios sociales e identificar los temas y 
objetivos de aprendizaje que se pueden reforzar o complementar 
utilizando Educaplay. 
-Reflexión sobre cómo integrar Educaplay en el currículo de estudios 
sociales, alineando objetivos de aprendizaje y contenidos. 

Fuente: elaboración propia 
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Semana Contenidos Actividades Previstas 

6 
Evaluación del 
aprendizaje en 
Educaplay. 

-Utilizar las herramientas de evaluación y seguimiento 
del progreso de los estudiantes en Educaplay para 
evaluar el aprendizaje en estudios sociales. 
- Explorar cómo utilizar Educaplay para realizar 
evaluaciones formativas en estudios sociales. Los 
participantes pueden diseñar actividades que permitan 
evaluar el progreso de los estudiantes de manera 
continua y brindar retroalimentación oportuna. 

7 
Estrategias 
pedagógicas con 
Educaplay. 

-Presentar a los participantes casos de estudio que 
ejemplifiquen diferentes estrategias pedagógicas 
utilizando Educaplay.  
-Pedirles que analicen y reflexionen sobre cómo estas 
estrategias pueden aplicarse en su propio contexto 
educativo. 

8 
Colaboración y 
trabajo en equipo 
con Educaplay 

-Dividir a los participantes en grupos y asignarles un 
tema específico de estudios sociales.  
-Cada grupo deberá crear una actividad colaborativa en 
Educaplay, donde cada miembro del grupo contribuya 
con preguntas, opciones de respuesta o recursos 
adicionales 
-Reflexionar sobre cómo fomentar la colaboración y el 
trabajo en equipo entre los estudiantes utilizando 
Educaplay en actividades de estudios sociales. 

9 
Recursos 
complementarios 
en Educaplay. 

-Explorar recursos multimedia (imágenes, videos, 
audios) en las actividades de Educaplay para enriquecer 
el aprendizaje en estudios sociales. 
-Organizar un juego de roles donde los participantes 
asuman diferentes roles (docente, estudiante, 
administrador de Educaplay) y simulen una situación de 
enseñanza-aprendizaje utilizando la plataforma. 

10 

Buenas prácticas y 
ejemplos de uso de 
Educaplay en 
estudios sociales. 

-Presentación de ejemplos y casos de éxito de docentes 
que han utilizado Educaplay de manera efectiva en el 
proceso educativo de estudios sociales. 
- Cerrar el taller con una actividad de síntesis y reflexión, 
donde los participantes compartan las principales ideas 
y aprendizajes obtenidos durante el taller. Pueden 
identificar las estrategias pedagógicas más relevantes y 
discutir cómo aplicarlas en su propia práctica docente. 

Fuente: elaboración propia 
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Estrategias de ejecución del programa de capacitación docente 

Para el desarrollo de la propuesta Incorporación de Educaplay en el proceso educativo de 

estudios sociales. Capacitación para docentes, se tienen algunas estrategias tales como: 

-Realizar un análisis detallado del contexto educativo en el que se implementará 

Educaplay, identificando las necesidades específicas de los estudiantes y los objetivos de 

aprendizaje en el área de estudios sociales. 

-Fomentar la creación de actividades colaborativas en Educaplay, donde los docentes 

trabajen en equipo para diseñar recursos educativos que aborden diferentes aspectos de los 

estudios sociales. 

-Incorporar estrategias para la evaluación y retroalimentación de las actividades creadas 

en Educaplay, de manera que los docentes puedan ajustar y mejorar continuamente sus recursos 

educativos. 

-Establecer mecanismos de acompañamiento y seguimiento para los docentes, 

brindándoles apoyo continuo en la implementación de Educaplay en el aula y la resolución de 

desafíos que puedan surgir. 

-Estimular la investigación y el desarrollo de buenas prácticas en la integración de 

Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales, fomentando la colaboración entre 

docentes y la generación de conocimiento pedagógico. 

-Facilitar espacios para que los docentes compartan sus experiencias, éxitos y desafíos en 

la implementación de Educaplay, promoviendo el aprendizaje entre pares y la construcción 

colectiva de conocimiento. 

Metodología empleada en el programa de capacitación docente 

Se utiliza la metodología de aprendizaje activo y participativo, la cual se fundamenta en 

la idea de que el conocimiento se construye a través de la acción y la participación de los 

aprendices. Esto implica la realización de acciones que promuevan la reflexión, la colaboración, 

el pensamiento examinador, la resolución de complicaciones y el compromiso grupal. Además, 

estas estrategias suelen incorporar el uso de tecnologías de la información y la comunicación 

(TIC) para enriquecer el proceso de aprendizaje. 
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Medios y materiales educativos 

Para el desarrollo de la propuesta de Capacitación docente sobre la incorporación de 

Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales, se utilizan los siguientes medios y 

materiales educativos: Recursos educativos de Educaplay; Guías y tutoriales; conviene 

proporcionar guías y tutoriales detallados sobre cómo utilizar Educaplay y aprovechar al máximo 

sus funcionalidades en el contexto de los estudios sociales. Ejemplos de actividades; Materiales 

complementarios; Foros y comunidades virtuales. 

Criterios de evaluación 

En la tabla 27, se presentan los criterios de evaluación mediante una guía de observación 

cuyo propósito es evaluar los Indicadores de logro diseñados para la presente propuesta. 

Tabla 27 Guía de observación con criterios de evaluación de la propuesta 

Guía de observación con criterios de evaluación de la propuesta 

N° Indicador de logro Inicio Proceso Logro 
1 Actividades y recursos educativos creados por los docentes utilizando 

Educaplay. 
   

2 Nivel de participación y motivación de los estudiantes en las 
actividades de estudios sociales utilizando Educaplay. 

   

3 Mejora en los resultados de aprendizaje de los estudiantes en estudios 
sociales, medidos a través de evaluaciones formativas y sumativas. 

   

4 Nivel de personalización del aprendizaje logrado mediante la 
adaptación de actividades y recursos de Educaplay a las necesidades 
individuales de los estudiantes. 

   

5 Grado de integración de Educaplay en el currículo de estudios 
sociales, evidenciado en la planificación y diseño de las actividades 
educativas. 

   

6 Nivel de colaboración y trabajo en equipo entre los estudiantes 
durante las actividades de estudios sociales utilizando Educaplay. 

   

7 Uso efectivo de las herramientas y funcionalidades de Educaplay por 
parte de los docentes para evaluar y hacer un seguimiento del 
progreso de los estudiantes. 

   

Fuente: elaboración propia 
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CONCLUSIONES 

En esta investigación se elaboró un programa de capacitación docente sobre la 

incorporación de Educaplay como estrategia pedagógica en el proceso educativo de estudios 

sociales en la escuela "José de la Vega", durante el período 2023-2024. Los resultados obtenidos 

permiten concluir lo siguiente: 

1. De acuerdo a los resultados analizados en la encuesta diagnóstica se observa una 

necesidad urgente de fomentar la integración de las TIC en las clases de estudios sociales un 

66,67% de los encuestados opinó que casi nunca se hace uso de estrategias mediadas por las TIC, 

seguido de un 19,7% que expresó la alternativa algunas veces; y, un 13,64% nunca, destacando 

que ningún docente escogió las alternativas siempre o casi siempre ya que es una necesidad 

imperante. La baja frecuencia actual de su uso, evidenciada en los datos, representando una 

oportunidad para mejorar la calidad educativa y brindar a los estudiantes un aprendizaje más 

significativo y dinámico.  

2. Al identificar las necesidades de capacitación docente en el área de estudios sociales 

de la escuela "José de la Vega" para incorporar Educaplay en el proceso educativo se concluye 

agregando que un 64,29% de los docentes expresó que nunca conoce las características de 

Educaplay como estrategia pedagógica efectiva; además, un 71,43% de los docentes expresó que 

siempre ha enfrentado desafíos al momento de incorporar tecnología en el proceso educativo de 

estudios sociales, esto conlleva a que los docentes pueden enfrentar dificultades si no están 

familiarizados con las herramientas tecnológicas específicas que desean utilizar en el aula; o 

pueden requerir tiempo y esfuerzo adicional para encontrar o crear materiales digitales relevantes 

y de calidad que se alineen con los objetivos de aprendizaje, haciendo evidenciar la necesidad de 

una capacitación docente en esta área. 

3. Se diseñó y ejecutó un programa de capacitación para los docentes sobre la 

incorporación de Educaplay en el proceso educativo de estudios sociales en la escuela "José de 

la Vega", durante el período 2023-2024, titulado: "Incorporación de Educaplay en el proceso 

educativo de estudios sociales programa de Capacitación para docentes"; el cual contempló 

aspectos relacionados con las necesidades detectadas; este consta de 10 sesiones de trabajo. 
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4. Se validó mediante la opinión de los encuestados participantes, el programa de 

capacitación docente sobre la incorporación de Educaplay como estrategia pedagógica en el 

proceso educativo de estudios sociales, identificando que el uso de esta plataforma permitió 

mejorar la participación y motivación estudiantil, la comprensión de conceptos y contenidos de 

estudios sociales, las habilidades de investigación y análisis, ha contribuido en el desarrollo de 

habilidades de pensamiento crítico y resolución de problemas en el contexto de los estudios 

sociales, ha mejorado la colaboración y trabajo en equipo, la comunicación verbal y escrita, la 

retención de información, la autonomía y autorregulación, la creatividad e innovación, por la alta 

tasa de recomendación del programa de capacitación (78.57%), evidenciada en la Tabla 23 y 

Figura 22, permite concluir que la iniciativa fue efectiva y valiosa para los participantes. 
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RECOMENDACIONES 

Según los resultados derivados de esta investigación se recomienda lo siguiente: 

1. Continuar empleando la plataforma Educaplay como una herramienta integral en el 

proceso educativo de los estudios sociales, fortaleciendo así la enseñanza-aprendizaje 

mediante recursos interactivos y adaptados a las necesidades de los estudiantes. Además, 

buscar capacitar a los docentes para que utilicen eficazmente esta herramienta en su 

práctica pedagógica. 

2. Revisar nuevas investigaciones sobre el uso de Educaplay en el ámbito educativo, 

buscando estudios previos, artículos académicos y otras fuentes relevantes para 

comprender el panorama actual y adaptarlas al área de estudios sociales, para corregir el 

programa de capacitación generado. 

3. Ajustar el programa de capacitación a otras asignaturas, diseñando actividades que 

sean relevantes para los objetivos de aprendizaje de los estudiantes, lo cual involucra la 

reforma de contenidos, asegurando que las actividades que se creen en Educaplay estén 

integradas de manera efectiva dentro del currículo escolar. 

4. Examinar como se está utilizando Educaplay y como se están incorporando los 

elementos interactivos de esta estrategia para el aprendizaje de estudios sociales en otras 

instituciones y niveles educativos. 
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