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INTRODUCCION
Deacuerdo con (Mora, 2020), laeducacion esuno delos pilaresfundamentales parael progreso
de la sociedad humana en genera y contempla la gjecucion ordenada de una serie de acciones
debidamente previstas por € docente, con la finalidad de que los estudiantes se formen de
maneraintegral, acorde con lasintenciones pretendidas por e sistema educativo de un pais; en
otras palabras, es un accionar intencionado que se enfoca en desarrollar experiencias de
aprendizaje significativas que permitan afianzar los conocimientos, destrezas, habilidades y
aptitudes necesarias en el diario desenvolver de cualquier individuo, sin diferir edad, sexo,
condicién socioecondémica o identidad cultural.
La Constitucion de la Republica del Ecuador como carta magna gque rige €l desenvolver de la
ciudadania dentro del territorio nacional, establece en e articulo 26 que, la educacion es un
derecho ineludible de todos los ciudadanos y el estado tiene la obligacion de promover las
normativas y/o politicas necesarias para garantizar €l acceso a una formacion académica de
calidad (Avila et al., 2024). En este sentido, la modalidad escolarizada en € pais es laica,
gratuita y obligatoria desde e nivel inicial hasta e bachillerato genera unificado, con la
finalidad de quelos estudiantes|ogren adquirir las capacidades, habilidades, destrezasy valores
gue establece & Ministerio de Educacion como parte del perfil de salida del bachiller
ecuatoriano (Zambrano et al., 2023).
El proyecto educativo considerado por e Sistema Naciona de Educacién del Ecuador para el
Bachillerato General Unificado, es e Curriculo priorizado con énfasis en competencias
comunicacionales, digitales, mateméticas y socioemocionales. En tal sentido, se establecio las
siguientes areas de conocimiento generales. Ciencias Sociales, Ciencias Naturales, Lenguay
Literatura, Mateméticas, Educacién Fisica 'y Educacion Culturd y Artistica; cuyo abordagje
permite que los estudiantes desarrollen y/o fortalezcan un sin nimero de esquemas cognitivos
y aptitudes que coadyuven en su formacion integral y garanticen la consecucién de ciudadanos
criticos, reflexivosy consientes de larealidad que losrodea (Leiton et al., 2023).
Ante esta realidad, e docente tiene la responsabilidad de prever su accionar acorde con las
necesidades de |os educandos, |as caracteristicas del contexto sociocultural donde se aborda el
proceso de ensefianzay |os objetivos pretendidos en cada érea de conocimiento; ademas, puede
complementarlo con recursos didacticos que permitan establecer un ambiente de aprendizaje
dinamico y motivador, con actividades que fomenten la participacion activa de los estudiantes

y propicien buenas relaciones interpersonales con su entorno proximo, facilitando la
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comprension de |os contenidos abordados y su aplicacion en situaciones cotidianas (Castillo et
a., 2022).

Atendiendo lo expuesto por (Padilla et al., 2022), el permanente avance de la tecnologia ha
propician un sin niumero de herramientas digitales que representan una aternativa fiable para
complementar el accionar del docentey mejorar laexperienciadelos estudiantes que participan
de un proceso de ensefianza aprendizaje formal . Estos recursos presentan ciertas caracteristicas
especificas y su implementacion permite crear ambientes que se adapten a distintas realidades
y objetivos, facilitar la comunicacion entre e profesor y los educandos, acceder a un vasto
contenido de informacién que enriquezca la dimension cognitiva del individuo y sobrellevar
las posibles deficiencias que evidencian | os escol ares en rel acidn alacomprensi n einteraccion
socia (Lemaet a., 2023).

En la actualidad, 1os sistemas de educacion publica de todas las regiones del mundo, reflejan
unaserie de desafios que impiden garantizar unaformacion académicade calidad, tal esel caso
de las brechas digitales, problemas de equidad social, aculturacion y otras situaciones que
condicionan la formacién integral de los estudiantes. A nivel mundial, de acuerdo con el
informe propiciado por e Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2022),
aproximadamente & 25% del total de estudiantes que terminan € bachillerato cada afio,
evidencian un bajo nivel de aprendizaje que se caracteriza por la dificultad para comprender
situaciones cotidianas, leer de manera fluida, realizar cdlculos matematicos y entablar una
convivencia armoénica.

Estos datos concuerdan con lo referido por la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU,
2024), a la fecha se estima que arededor de 300 millones de nifios y adolescentes en etapa
escolar, es decir, aproximadamente 7 de cada 10 estudiantes carecen de las competencias
basi cas de aprendizaje. Ademés, segun la publicacion de (Miller, 2024), tras la pandemia del
Covid 19, la mayor parte de individuos que terminan la secundaria o bachillerato, alcanzan
niveles minimos en las habilidades de lectura, comprension y matemética; de igual manera,
muestran serias deficiencias para relacionarse con su entorno sociofamiliar préximo, 1o que
limita su capacidad para adaptarse y sobrellevar las exigencias de la adultez.

En lo que concierne alaregion de AméricaLatinay El Caribe, segin los resultados obtenidos
tras la aplicaciéon de las pruebas PISA en e afio 2022, se pudo determinar e 75% de
adolescentes que se encuentran cursando e bachillerato, evidencian serias dificultades en

mateméaticas 'y el 55% en la comprension lectora. De igual manera, atendiendo la publicacion
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del Instituto parael Futuro de la Educacion (IPFE, 2023), se estima que aproximadamente 170
millones de estudiantes afrontan una severacrisis de aprendizaj e, caracterizada por ladificultad
para comprender, interactuar, seguir instruccionesy concretar |as actividades propuestas por €l
docente. Esta realidad como lo sefida (Cota, 2024), requiere un cambio en los enfoques de
ensefianza y materiales que se utiliza dentro y fuera del salon de clases, garantizando que las
experiencias educativas sean reamente significativas y motivadoras.

Presentacion y contextualizacion

A nivel nacional, de acuerdo con el informe del Instituto Nacional de Evaluacion Educativa
(INEVAL, 2022), 7 de cada 10 estudiantes que estén por terminar €l bachillerato, afrontan una
significativa brecha digital y presentan significativas deficiencias en relacion a desarrollo del
pensamiento 16gico, las destrezas linguisticas, las habilidades emocionales y la ciudadania
digital. Ademas, segun la publicacion de (Machado, 2023), se estima que € 63% de
adolescentes tienen dificultad para comprender |asinstrucciones encomendadas por el docente,
lo que condiciona su participacion activa y entorpece e cumplimiento de las actividades
planteadas, situacién que deriva en un bajo rendimiento académico y obstaculiza las posibles
relaciones interpersonales.

Segun (Valdivieso y Erazo, 2020), los gobiernos de turno del Ecuador por intermedio de las
diferentes carteras de estado, han implementado un sin nimero de politicas con lafinalidad de
reducir la brecha digital en el ambito educativo y generar experiencias de aprendizaje que
mejoren la capacidad para analizar, comprender e interactuar, procesos mentales que infieren
de manera directa en la consecucion de los objetivos pretendidos en las diferentes areas de
conocimiento establecidas por e proyecto educativo del pais. Esta situacion no contempla
Unicamente la dotacion de computadoras y/o servicio de internet, a contrario, se requiere
insertar dichos recursos en la planificacion diariadel docentey propiciar un ambiente donde €l
estudiante asumaun rol protagdnico y reciba una formacién académica de calidad, integradora
eincluyente (Rico y Ponce, 2022).

Estos aspectos no estan exentos de la realidad que se pudo evidenciar en la Unidad Educativa
“Coronel Vicente Serrano Zambrano”, institucion que se encuentra en la comunidad de
Cutuglagua, perteneciente al cantén Mejia, provincia de Pichincha, cuyo sostenimiento es
particular y la oferta académica va desde Inicia hasta el Bachillerato General Unificado, en

jornada matutinay bajo lamodalidad presencia y adistancia— virtual.
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Justificacion

En e primer trimestre del periodo lectivo 2024 — 2025, luego de realizar un breve andlisis
exploratorio, por medio de una entrevista con e persona docente de la ingtitucion antes
referida, se pudo determinar que los estudiantes de primer afo de bachillerato general unificado
perciben el abordaje de Ciencias Naturales como algo cansado, tedioso y poco motivador, lo
gue dificulta la comprension de los contenidos establecidos por e Sistema Nacional de
Educacion y limita su interaccion dentro y/o fuera del salon de clases. Ademés, varios de los
temas denotan por ser sumamente abstractos, un aspecto que condiciona su participacion y
genera un bajo rendimiento académico tal como se pudo reflgjar en 1os registros académicos,
por cuanto un 43% no alcanzan la nota minima de 7/10.

De igual manera se procedi6 a realizar una breve observacion a desenvolver de dicho grupo
estudiantil, logrando identificar ciertos aspectos que condicionan la comprension e interaccion
durante su proceso de ensefianza aprendizaje, entre los cuales se encuentran los siguientes:. |os
contenidos abordados son mayormente tedricos y sumamente abstractos, los textos son €l
principal materia didéctico utilizado por los docentes, las tareas planteadas son complejas o
las instrucciones se muestran dificiles de comprender, lamayor parte de actividades se realizan
de manera individual, poniendo énfasis en la repeticién y memorizacion, y no se utiliza con
frecuencialas herramientas digitales educativas.

Paralelo alo referido, se logré identificar fortalezas como la disponibilidad de un centro de
computo debi damente equipado y con una conexion ainternet estable; asi mismo, los docentes
muestran predisposicion para participar del presente estudio e implementar 10s recursos
digitales en su diario desenvolver profesional, reconociendo laimportancia que conlleva el uso
de las herramientas tecnolégicas a momento de promover un ambiente de aprendizaje
dinamico y enriquecedor, acorde con las necesidades de los educandos y los objetivos
pretendidos en cada érea de conocimiento.

En este sentido, los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) sobresalen como uno de las
herramientas digitales de mayor connotacion y relevancia a momento de promover un
ambiente de aprendizaje dinamico y enriquecedor, por cuanto, le permite al docente crear una
comunidad virtual donde se pueda compartir vastos contenidos de informacion y otros recursos
externos, los cual es son complementados con actividades practicas, formularios en linea, foros
de discusion, cuestionarios de evaluacion y otros gjercicios que fomenten |a participacion del

educando y propicien un mejor nivel de comprension (Urquidi et al., 2020).
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El estudiante tiene la facilidad de acceder a todos los recursos implementados en un entorno
virtual de aprendizaje, indistintamente del lugar en e que se encuentre, sempre y cuando
cuente con un dispositivo movil conectado a internet. Adicionalmente, estos espacios de
intercambio de informacion, propician una participacién autonoma de los educandos y le
permiten gestionar su tiempo libre de la manera que estime pertinente, siendo referida como
una herramienta clave para garantizar una educacion de calidad, acorde con las exigencias
pretendidas por € Ministerio de Educacion del Ecuador para los individuos que finalizan su
bachillerato (Cedefio y Murillo, 2019).

Por otro lado, la Ley Organica de Educacion del Ecuador (LOEI) establece que los recursos
tecnologicos son herramientas claves @ momento de establecer ambientes de aprendizaje
dindmicos y enriquecedores, donde el estudiante sea €l protagonista y pueda comprender
contenidos abstractos de cada érea de conocimiento. De igual manera, refiere que la
implementaci6n de estos el ementos digital es debe adaptarse alas necesidades de | os educandos
y los objetivos pretendidos, siendo preciso complementarlo con actividades que fomenten la
interaccidn y su participacion activa, tomando en cuentalas experiencias previas que disponga
(LOEI, 2021).

Este marco normativo a igual que e Proyecto Educativo Institucional (PEI), reconocen que
los estudiantes de bésica superior y bachillerato general unificado, tienen lalibertad de utilizar
dispositivos electronicos conectados a internet, con fines meramente pedagdgicos y la guia
acertada del docente. Ademas, el PEI de la Unidad Educativa “Coronel Vicente Serrano
Zambrano”, establece como uno de los planes de accion, capacitar al personal docente sobre el
uso de las herrami entas tecnol dgicas en €l proceso de aprendizajey recomiendaimplementarlas
en las diferentes areas de estudio, por cuanto favorece la comprensi én de contenidos abstractos
y promueve lainteraccion o participacion activa dentro y fueradel saldn de clases.

Teniendo en cuenta todas las aseveraciones expuestas, se procedio con €l planteamiento del
problema: ¢mplementar un entorno virtual de aprendizaje mejora la comprension e
interaccion de los estudiantes del primer afio de bachillerato general unificado en el abordaje
de Ciencias Naturaes?

Laprecision del tema es: Un entorno virtual de aprendizaje que utilice distintas herramientas
digitales online, mgjora el nivel de comprension einteraccion de los estudiantes del primer afio

de bachillerato general unificado en el abordaje de Ciencias Naturales.
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El objeto delainvestigacion eslacomprension einteraccion de los estudiantes del primer afio
debachillerato general unificado delaUnidad Educativa“Coronel Vicente Serrano Zambrano”
en el abordaje de Ciencias Naturales.
Atendiendo las lineas teméticas planteadas por la Universidad Bolivariana del Ecuador (UBE),
la presente investigacion se gjusta con la nimero 9 y 10, que corresponden a Propuestas
Pedagdgicas a aplicar en € aula con las herramientas digitales y la Aplicacion de
herramientas digitalesen el aula.
En cuanto a objetivo general de la presente investigacion, fue: Implementar un entorno
virtual de aprendizaje que utilice distintas herramientas digitales online para mejorar la
comprension e interaccidn de los estudiantes del primer afio de bachillerato general unificado
de la Unidad Educativa “Coronel Vicente Serrano Zambrano” en € abordaje de Ciencias
Naturales.
Laidea a defender es la siguiente: La implementacion de un entorno virtual de aprendizaje
gue utilice digtintas herramientas digitales online, permitira mejorar la comprensiéon e
interaccién de los estudiantes del primer afio de bachillerato genera unificado de la Unidad
Educativa “Coronel Vicente Serrano Zambrano” en el abordaje de Ciencias Naturales.
Las categorias de la investigacion fueron los entornos virtuales de aprendizaje y la
comprension e interaccion dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.
La variable dependiente es. Implementacion de un Entorno Virtua de Aprendizae; y la
variable dependiente es: la comprension e interaccion de los educandos.
L os obj etivos especificos fueron los que se plantean a continuacion:
» Fundamentar tedricamente la temética abordada mediante e andlisis de distintos
sustentos teoricos debidamente referidos.
» Diagnosticar el nivel de comprension e interaccion de los estudiantes de primer afio
de bachillerato general unificado.
= Diseflar un entorno virtual de aprendizaje que utilice herramientas de aprendizaje
online para la megjora de la comprension e interaccién de los estudiantes de primer
ano de BGU en € abordagje de Ciencias Naturales.
» Vadidar la propuesta mediante una consulta s especialistas.
» Implementar y valorar los resultados que se obtuvo con la implementacion del

entorno virtual de aprendizaje.
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Los métodosteoricos fueron: la deduccion einduccion, con lafinalidad de analizar elementos
especificos y poder plantear conclusiones relacionadas con la temética abordada; € analisisy
sintesis, proceso que se utilizé para organizar, sintetizar y argumentar |os sustentos tedricos
considerados en el desarrollo de lainvestigacion.

Losmétodosempiricosfueron: una encuesta estructurada con preguntas cerradas para conocer
la percepcion de los estudiantes sobre su proceso de aprendizaje antes y después de
implementar el entorno virtual de aprendizaje; una entrevista para conocer la percepcion delos
docentes de primer afio de BGU, sobre la implementacion de los entornos virtuales de
aprendizaje en e proceso de ensefianza aprendizaje; un test de comprension lectora, para
determinar e nivel de desarrollo que evidencian los estudiantes; una escala de Likert para
valorar € nivel deinteraccidn y unalista de cotejo parareconocer fortalezasy limitaciones de
la metodol ogia docente.

El método matematico fue la estadistica descriptiva, proceso utilizado para analizar de forma
porcentual y realizar las inferencias respectivas de |os resultados obtenidos con la aplicacion
de los instrumentos de recol eccion.

La poblacién que se consideré en la presente investigacion, estuvo conformada por 37
estudiantes del primer afio de bachillerato genera unificado. La muestra poblacional fue la
totalidad de dicho grupo poblacional.

El enfoque de la investigacion es mixto, porque se anaiz6 datos cuantificables y no
cuantificables que se obtuvieron con los instrumentos de recoleccion. El alcance de la
investigacion fue descriptivo, porque se recol ectd datos de las variables en estudio através de
distintos instrumentos de recoleccion con lafinalidad de caracterizar el fendmeno en estudio y
puntualizar las caracteristicas relevantes en torno al fendmeno estudiado. Esta informacion
permiti6 disefiar una propuestaacorde con larealidad y necesidades delos educandos de primer
ano de BGU.

La investigacion es de tipo bibliografica documental, porgue se anaizé una serie de
antecedentes, bases tedricas y marco legal divulgado en diferentes fuentes de informacion
cientifica. De igual manera, es de campo, por cuanto los instrumentos de recoleccion se
aplicaron en el contexto donde se puso de manifiesto la probleméatica abordaday se expusieron

sin alteracién alguna.
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La investigacion también es no experimental, por cuanto no se realizé ningun experimento
donde las variables sean manipuladas por e investigador. Adicionamente, es de tipo no
experimental, puesto que ningunade las variables, fueron manipuladas por € investigador.
Laimportancia de lainvestigacion, se sustent6 en laimplementacion de un entorno virtual de
aprendizaje que considera una serie de actividades que sean abordadas con distintas
herramientas digitales online, gustandose a las necesidades de |os estudiantes y |os objetivos
gue se pretendan concretar en cada area de conocimiento establecida para e bachillerato
genera unificado; adicionalmente, la propuesta permitié plantear un ambiente dindmico y
motivador, que fomente la participacion de los educandos, mejore su capacidad para
comprender los contenidos abordados y establecer buenas relaciones interpersonales con su
entorno proximo.

Por otro lado, la presente investigacion destacd la necesidad social de implementar recursos
digitales en e proceso de ensefianza aprendizaje formal, por cuanto, son una alternativafiable
para mejorar € interés y la predisposicion de los educandos; ademas, dichas herramientas
favorecen lacomprension de contenidos abstractos y fomentan lainteraccion de |os estudiantes
dentro y fuera del saldn de clases, evitando que su desenvolver se limite Unicamente a
memorizar y repetir informacion.

Asi mismo la investigacion es novedosa y es parte de la actualidad cientifica, porque
promueve la implementacion de recursos digitales en € proceso de ensefianza aprendizaje de
los estudiantes de bachillerato general unificado, para establecer un ambiente que favorezcala
comprension e interaccion de los educandos, 10 que se veria reflgado en su rendimiento
académico y la consecucion de los objetivos pretendidos en cada érea de conocimiento. De
igual manera, se complementa con actividades précticas que fomente la autonomia y la
capacidad de andlisis, facilitando su adaptacion y desenvolver en un contexto determinado.

En cuanto a la organizacién de la investigacion se considerd los siguientes capitulos. en €
Capitulo 1: Marco Tedrico, se procedid a sustentar la tematica planteada en la presente
investigacion por medio del andlisis minucioso de distintos antecedentes investigativos, bases
tedricasy marco legal.

En e Capitulo 2: Metodologia y Estudio diagnostico, se describié € procedimiento que
sustent6 el desarrollo de la presente investigacion, 10s objetivos que se pretenden alcanzar, los

instrumentos de recoleccion y los resultados del diagnéstico inicial.
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En & Capitulo 3: Descripcion de la propuesta de accion, se describid |os aspectos que modelan
la propuesta planteada para €l abordaje de la problematica abordada; ademés, se presento el
proceso de validacion delos resultados que se obtuvieron tras su implementacion en el contexto
educativo.

Finalmente, se exponen las conclusiones y recomendaciones que surgieron con la
investigacion; ademés, se recopilan todas las referencias bibliogréficas que hayan sido

utilizadas en € estudio y referenciadas mediante |a normativa APA 7ma Edicién.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

En el presente apartado se expone deformabrevey precisa, |os diferentes fundamentos tedricos
y e marco legal que sustentan la temética planteada en la presente investigacion; dicha
informacion fue obtenida de diferentes fuentes de informacion cientifica debidamente
validadasy referenciadas através de lanormativa APA 7maEdicion, brindado mayor probidad
académicaa estudio realizado.
Estos fundamentos permitieron concretar € primer objetivo especifico de lainvestigacion, que
consistio en: Fundamentar tedricamente la temética abordada mediante el andlisis de distintos
sustentos tedricos debidamente referidos.

1.1. Antecedentesinvestigativos
La transformacion digital en la educacion ha emergido como un pilar fundamental para
enfrentar |os retos de un mundo globalizado, proporcionando herramientas que revolucionan
€l proceso de ensefianza-aprendizaje (Sacoto-Cabrera & Perez-Torres, 2023). Las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC) no solo han democratizado €l acceso a
conocimiento, sino que también han permitido la creacion de entornos interactivos y
personalizados que fomentan un aprendizaje significativo. Estas herramientas, al integrarse en
el dmbito educativo, facilitan la comprensién de conceptos complgos, promueven la
interaccion social entre los estudiantes y potencian la autonomia en la gestion del aprendizaje
(Salamea-Palacios, y otros, 2025). En este contexto, € uso de plataformas digitales, recursos
multimedia y aplicaciones interactivas no solo amplia el horizonte del aula tradicional, sino
gue también responde alas necesi dades de una generacion nativadigital, gue demanda métodos
de ensefianza dinamicos y adaptados a su realidad tecnol 6gica (Sacoto-Cabrera E. J., 2024).
De acuerdo con la (UNICEF, 2022), los Entornos Virtuales de Aprendizaje agrupan una serie
de plataformas digitales que permite crear unacomunidad virtual con lafinalidad de compartir
un vasto contenido de informacion multimedia en linea, actividades précticasy otros recursos
externos que mejoren la experiencia educativa y faciliten la activa interaccion sincronica y
asincronica entre los estudiantes y los docentes. Hoy en dia, segiin € informe propiciado por
la (ONU, 2024), aproximadamente el 63% de sistemas educativos de todo el mundo, cuentan
con agun espacio digital utilizado para complementar la planificacion del personal docente,
gestionar acciones que coadyuven en laformacion académicade los estudiantes y promover su

interaccion dentro y fuerade las aulas.
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Segun la publicacion de la (ONU, 2024), dichos entornos digitales son un elemento clave a
momento de garantizar la continuidad educativa en todo € mundo, sobre todo frente a
acontecimientos de fuerza mayor que obliguen a confinamiento de la ciudadania, tal fue el
caso de la pandemia ocasionada por €l Covid 19, no obstante, su acceso esta seriamente
condicionado por la brecha digital y la capacitacion del persona docente. En Espafia como |o
refiere € Instituto Nacional de Estadistica (INE, 2024) e 76% de instituciones que
implementaron los entornos virtuales de aprendizaje con fines didécticos, obtuvieron un mejor
desenvolver académico de los estudiantes, sin embargo, arededor del 29% de la poblacion
estudiantil de todo el pais, ho cuentan con |0s recursos necesarios para acceder a los mismos,
lo que condiciona su participacion y la consecucion de |os objetivos pretendidos.

Atendiendo la publicacion realizada por (Aguilar y Otuyemi, 2020), con el objetivo de analizar
la importancia que sustenta e uso de los entornos virtuales de aprendizaje en la educacion
superior en diferentes naciones de L atinoaméricay Europa. El estudio consistio en unarevision
sistematica abordada bajo un enfoque mixto, abordando 22 articul os cientificos debidamente
validados. El andlisis de estas publicaciones permitié determinar que, los EVA son una
herramienta favorable paramejorar €l interés de los educandos, favorecen lainteraccion de los
estudiantes y facilitan el acceso a un sin nimero de recursos externos gue complementen la
préacticadocente. El 87% de estudiantes que participaron en |os estudios sel eccionados, afirman
gue estas herramientas son claves para comprender |os contenidos tedricos o procedimentales
gue se aborden en un &rea de estudio determinado y €l 93% de profesionales afirman la
imperiosa necesidad de capacitarse permanente, con la finalidad de adquirir las competencias
digitales que se requieren para implementar dichas herramientas y propiciar ambientes méas
dindmicosy enriquecedores.

Por otro lado, en lo que concierne a nivel regional, se hace alusién a estudio abordado por
(Gutiérrez et al., 2022), cuyo desarrollo tuvo el objetivo de determinar lainfluenciadelos EVA
en € desarrollo del pensamiento critico reflexivo de los estudiantes de Lima — Peru. El disefio
de la investigacion es cuasiexperimental y se abordd bajo un enfogue cuantitativo, con una
poblacion conformado por 58 estudiantes, a quienes se les aplico una prueba de conocimiento
(pretest - postest). Los resultados refieren que, en uninicio € 17% de estudiantes presentaron
un nivel de pensamiento critico aceptable, con la aplicacion del EVA, se llegd a un 73.5%;
ademés, € 87% mencionaron gue las clases se tornaron mas dindmicas y € 78% afirmaron

comprender mejor los conceptos abordados. Se concluye que los EVA influyen de forma
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significativaen el desarrollo del pensamiento critico, favorece lainteraccion de los educandos
y facilitala planificacion del docente.

Deigual manera, se consideralainvestigacion realizada por (Roncancio, 2019) con €l objetivo
de andlizar la importancia e implicaciones que conlleva la implementacién de los EVA en la
formacion de los estudiantes de la Universidad Santo Tomas, en Bucaramanga— Colombia. La
investigacion es exploratoria, abordada bajo un enfoque mixto por cuanto se contemplé el
andlisis minucioso de datos cuantificables y no cuantificables, con la participacion de 160
estudiantes adolescentes y 119 docentes, a quienes se les aplicé una encuestay una entrevista
respectivamente. Los entornos virtual es de aprendizaje representan una alternativa viable para
mejorar 1os procesos de ensefianza aprendizaje y garantizar la continuidad escolar; ademas,
como lo mencionan los docentes, facilita su planificacion y permite plantear situaciones
realmente significativas paralos estudiantes. En el caso de |os educandos, €l 85.6% refirieron
comprender mejor 1os conteni dos abordados con estos entornos, €l 93.2% afirmaron que es una
forma sencilla de sobrellevar |as tareas propuestas por los docentesy €l 89.4% concuerdan que
estos recursos son ideales al momento de establecer relaciones interpersonales con sus
comparieros.

En lo que concierne a territorio ecuatoriano, han sido varios los estudios que sustentan la
importancia que conlleva el uso de los entornos virtuales de aprendizaje virtual en € proceso
educativo formal de los diferentes nivel es académicos establecidos por € Sistema Nacional de
Educacion Pablica. La publicacion de (Pibaque, 2021) cuyo objetivo consistié en determinar
la influencia de los EVA en d aprendizge significativo de los estudiantes de la Unidad
Educativa “El Anegado” — Manabi — Ecuador. El estudio fue una investigacion descriptiva —
correlacional, abordada bajo un enfoque cuantitativo, con una poblacion conformada por 40
estudiantes, a quienes se les aplico una encuesta previamente validada por expertos
especialistas en € ambito de accion. Los resultados obtenidos refieren que, los EVA son
alternativas viables para garantizar la continuidad del proceso educativo y ofrecer programas
online 0 a distancia. El 87% de estudiantes reflggaron una mejora significativa en su
rendimiento con el uso de esta herramienta tecnol6gica, ademas, €l 78% se mostraron mas
motivados por participar e interactuar con |os comparierosy el 83% dijeron que lesresultaméas
facil comprender 10s conceptos abstractos; sin embargo, el 36% de escolares también indicaron
no disponer de dispositivos moviles o conexion ainternet en sus hogares, 1o que condiciona el

uso delos EVA. Se concluye que los EVA propician experiencias de aprendizaje significativo

La Universidad para todos 12




IMPLEMENTACION DE UN ENTORNO VIRTUAL

UBE UNIVERSIDAD DE APRENDIZAJE PARA MEJORAR LA
1 BOLIVARIANA COMPRENSION E INTERACCION DE LOS
L3 DEL ECUADOR ESTUDIANTES DE BACHILLERATO

gue coadyuva en la formacion integral de los educandos y facilita la consecucién de los
objetivos pretendidos a corto o largo plazo.
Paralelo a lo expuesto, se hace alusion al estudio abordado por (Méndez y Carbache, 2017)
cuyo desarrollo tuvo e objetivo de identificar las implicaciones que conlleva la
implementacion de una plataforma educativa online en el proceso educativa de |os estudiantes
de la Unidad Educativa “Dr. Rafael Garcia Goyena”, parroquia Letamendia — Guayaquil. La
investigacion fue descriptiva y abordada bajo un enfogque mixto, con una poblacion muestral
de 160 estudiantes y 20 docentes, a quienes se les aplicd una encuesta y una entrevista
respectivamente. Los resultados refieren que, los entornos virtuales de aprendizaje facilitan e
desenvolver del docente y propicia mayor participacion por parte de los estudiantes, quienes
aprenden de forma auténomay accediendo a un vasto contenido de informacion, sin importar
en € lugar donde se encuentren. El 67.6% de educandos afirmaron que estas herramientas
contribuyen favorablemente para que las clases no sean cansadas o tediosas; €l 81% mencionan
gue favorece la comprension de los contenidos abordados en €l aulay e 76% refieren que hay
mayor posibilidad de establecer buenas relaciones interpersonales. Se concluye que, si bien
estos recursos tecnolégicos potencian € aprendizaje de los estudiantes, € docente tiene la
responsabilidad de prever actividades complementarias y guiar el desenvolver del educando,
con lafinalidad de encaminarlos hacia la consecucion de ciertos objetivos.
Atendiendo todos los antecedentes investigativos referidos, se concluye que los entornos
virtuales de aprendizaje son herramientas que complementan e desenvolver del docente y
propician un escenario de mayor interés para los estudiantes, quienes tendran la oportunidad
de acceder a un sin nimero de recursos gue faciliten la comprension de los contenidos
abordados en cada &rea de conocimiento y mejoren su interaccion dentro o fuera del salon de
clases; no obstante, se requiere la intervencién del docente, por cuanto, es € encargado de
prever las accionesy momentos necesarios paragarantizar un efectivo uso de estas plataformas,
acorde con las necesidades del educando y |os objetivos que se pretende alcdzar en un periodo
de tiempo determinado.

1.2. Basestedricas

1.2.1. La educacion, caracteristicas y modalidades

De acuerdo con (Tourifidn, 2021) e término educacion tiene su origen en e vocablo latin
educare, definido como la accién de conducir fuera o nutrir de ciertos e ementos y del verbo

educere que hace ausion al hecho de extraer ago de adentro; en otras palabras, contempla un
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proceso orientado a desarrollar |as diferentes potencialidades o habilidades que dispone e ser
humano. La adquisicion de estas destrezas, son fundamentales para que un individuo pueda
solventar sus necesidades bésicas de manera oportuna'y mejoran notablemente su capacidad
para adaptarse e interactuar frente a un contexto y/o situacion determinada.

En este sentido, la educacion es un proceso en € que participa un individuo de manera
intencionada con la finalidad de desarrollar o fortalecer un sin nimero de destrezas, aptitudes
y vaores que faciliten su adaptacion y desenvolver dentro de un colectivo social. Este accionar
contempla la gecucion ordenada y secuenciad de una serie de actividades debidamente
planificadas que propicien el desarrollo de ladimension fisica, cognitivay psicoafectivade los
estudiantes, siendo referia como uno de los pilares fundamentales para reducir los indices de
pobreza, mejorar € bienestar de la ciudadania, lograr paz, estabilidad e igualdad de género en
la poblacion de una circunscripcion territorial determinada (Ortiz y Sanchez, 2020).

La ONU reconocié que la educacion es un derecho fundamental del ser humano queinfiere de
manera directa en e desarrollo social, econémico y cultural de cualquier pais, ademés, es
necesaria para que las personas logren establecer relaciones interpersonales basadas en e
respeto y latolerancia, garantizando una convivencia plenay arménica. Por otro lado, segun el
estudio propuesto por (Torres, 2018), este accionar evoluciona de manera permanente acorde
con los desafios de la sociedad y |as necesidades que presentan |os estudiantes; asi mismo, es
un proceso fundamental al momento de fortalecer la imaginacion y la creatividad de un
individuo, procesos mentales que pueden derivar en un sin nimero de descubrimientos que
infieran en el bienestar de la humanidad.

Paralelo alo referido, 1a educacion puede ser percibida como un arte que ha perdurado desde
los abores de la humanidad y conlleva la instruccién de un individuo desde la modalidad
formal einformal, con lafinalidad de que desarrollelos conocimientosy habilidades necesarias
para afrontar los posibles desafios que se presente a lo largo de su ciclo vital, sin poner en
riesgo su bienestar fisico o mental; ademas, en cualquiera de las modalidades antes referidas,
el ser humano puede contribuir en la consecucion de unasociedad mésjustay equitativa, donde
Se promueva una convivencia armonica, basada en € respeto, la solidaridad y la
interculturalidad (Estraday Pinto, 2021).

Bajo esta premisa, la educacion formal contemplala gjecucion ordenaday secuencia de una
serie de actividades previamente planificadas por un docente, acorde con los objetivos

pretendidos en un periodo de tiempo determinado y las caracteristicas o necesidades del grupo
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estudiantil que participa de dichaformacién académica. Este proceso es obligatorio y se aborda
de manera secuencial, con la finalidad de certificar que un individuo logré adquirir ciertos
esquemas cognitivos propuestos por el Sistema Educativo de un pais; ademas, dicho accionar
se encuentra regido por una malla curricular y otras politicas promovidas por |os organismos
gubernamental es pertinentes (Soto et al., 2023).
Por €l contrario, segun € estudio abordado por (Montenegro, 2021), laeducacién informal es
un proceso que se gecuta de forma empirica y sin intencion alguna, no cuenta con una
planificacion y tampoco hay un curriculo que rija dicho accionar, siendo € resultado de las
vivencias desarrolladas por cada individuo, al momento de relacionarse con su entorno
proximo.
Esta modalidad es eminentemente préctica, es decir, se aprende por medio de la
experimentacion personal y laoralidad, tal esel caso de latransmision intergeneracional delos
elementos que hacen parte de la identidad cultural de un pueblo u otras practicas diarias que
configuran €l estilo de vida de una persona (Soto et a., 2023).
El abordaje de ambas modalidades educativas, pueden favorecer la formacion integral de un
individuo, permitiéndole desarrollar las habilidades y saberes necesarios para afrontar 1os
desafios que se le presenten en e contexto social donde se desenvuelva.

122 El proceso de ensefianza aprendizaje y sus etapas
El aprendizaje es e resultado de los estimulos que recibe un individuo, para afianzar,
desarrollar o modificar sus esquemas cognitivos, habilidades y otras aptitudes que mejoren su
desenvolver en un contexto determinado. Esto se produce en distintos escenarios deinteraccion
socia y por medio de diferentes mecanismos, denotando entre ellos: la puesta en préctica o
experimentacion propia, lainstruccion formal por parte de otra persona, la observacion de un
fendmeno especifico y € razonamiento de las implicaciones que conlleva una decisién o un
comportamiento dado (Rochinaet al., 2020).
En cambio, la ensefianza conlleva la interaccién continua entre un profesor y los estudiantes,
por medio de acciones que son g ecutadas de manera ordenada y secuencial, con la finalidad
de que @ educando logre adquirir o afianzar los esquemas cognitivos, habilidades o valores
pretendidos en un momento dado. Este proceso se debe desarrollar en un ambiente que
despierte e interés de los aprendices, por ende, e docente puede hacer uso de actividades

dinamicas y/o ludicas, que pongan énfasis en el fortalecimiento de lamemoria, laatenciony la
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concentracion, aspectos claves para que desarrollen nuevos saberes en base a las experiencias
previas que dispongan (Ampuero, 2022).

Considerando |os conceptos antes expuestos, € proceso de ensefianza— aprendizaje es definido
por (Osorio et al., 2021) como e espacio fisico o virtual donde los profesores interactdan con
uno o varios estudiantes, por medio de una planificacion acertada, que conlleve la gecucion
ordenada y sistemética, de las actividades pertinentes que propicien € desarrollo de los
conocimientos o habilidades pretendidas en un nivel académico determinado. Estas acciones
deben estar complementadas por recursos que despierten el interés y predisposicion de los
educandos, teniendo en cuenta sus necesidades individuales, 10s objetivos que se persiguen y
las caracteristicas del contexto sociocultural donde se desenvuelven.

De acuerdo con el estudio abordado por (Ampuero, 2022) e desarrollo de un proceso de
ensefianza— aprendizaje, indistintamente del nivel educativo o € area de estudio abordada por
un estudiante, inicia en un escenario donde el educando no tiene unaidea clara del esquema
cognitivo o habilidad que pretende aprender; luego, procede a redlizar acciones de carécter
investigativo; lainformacion recolectada es analizada, contrastada e interpretada en base a sus
experiencias previas, logrando afianzar los nuevos conocimientos, para finamente, ponerlos
en practica en su diario acontecer. Considerando lo referido, se puede distinguir las siguientes
etapas. €l descubrimiento, € andlisis, la interiorizacion y la profundizacion.  El
descubrimiento, de acuerdo con (Osorio et a., 2021) es “el primer momento del proceso de
ensefianza — aprendizaje, donde el docente expone cierto estimulo alos estudiantes” (p. 5); es
decir, se busca despertar su interés e intuir sobre la temética que se pretende abordar en un
periodo de tiempo determinado, pudiendo hacerlo con un texto impreso, unaimagen, un video,
un relato persona o una actividad ludica. Estas acciones deben revelar cierto contenido o
informacién que aumente su predisposicion por participar de las actividades propuestas por €
profesor.

El andlisis, segun (Osorio et al., 2021) e “docente g ecutalas actividades que haya planificado
de forma oportuna, considerando los recursos que se gjusten a objetivo pretendido y las
necesidades de los participantes” (p. 5); en otras palabras, se logra establecer un ambiente de
aprendizaje realmente enriquecedor e interesante, donde los estudiantes participen de forma
protagénica. La informacién compartida en esta etapa, debe ser anaizada en base a las
experiencias previas del educando, activando procesos mentales como lamemoria, laatencion

y laconcentracion.
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La interiorizacion, los estudiantes contrastan la nueva informacion con lo que ya conocen
sobre e tema, propiciando una interpretacion personal que le permitird asimilar el nuevo
conocimiento compartido por e profesor. En esta etapa, €l educando logra comprender la
importancia e implicaciones que conlleva cierto esquema cognitivo en su diario desenvolver,
pudiendo aprobar o refutar dichas premisas, paralo cual, €l dialogo consensuado es la mejor
herramienta pedagdgica (Osorio et al., 2021).
La profundizacion, el docente plantea situaciones reales donde € estudiante debe poner en
préctica todos los saberes o0 habilidades adquiridas, degjando entrever la consolidacion de un
aprendizaje realmente significativo (Osorio et a., 2021).

1.23. L os agentes educativos que participan en € proceso de E/A
Los agentes educativos son aguellas personas que intervienen de una u otra manera en el
proceso de ensefianza aprendizaje formal. La participacion de estos individuos tiene que darse
de forma mancomunada, en € disefio, gecucion y vaoracion del Proyecto Educativo
Institucional, con la finalidad de promover las condiciones necesarias para garantizar una
Optima formacion académica e educando, acorde con los lineamientos establecidos por un
Sistema Educativo y las cambiantes exigencias de la sociedad (Laray ZuUfiiga, 2024).
Los estudiantes; son los individuos que deciden participar de manera intencionada en un
proceso de ensefianza y aprendizaje, cuya desenvolver debe darse de manera protagénica en
torno alas diferentes actividades planteadas por € docente. Estos agentes presentan una serie
de caracteristicas y experiencias previas que infieren en € desarrollo de las capacidades,
destrezas y valores pretendidas en un area de conocimiento determinado.
Los docentes; son los profesionales que tienen la funcién de prever las actividades y recursos
necesarios para establ ecer un ambiente de aprendizaje dindmico y enriquecedor, acorde con las
necesidades de |os educandos y |os objetivos pretendidos. De igual manera, su rol incluye guiar
y vaorar € desenvolver del educando, para finamente retroalimentar posibles vacios, con la
finalidad de garantizar la formacién académicadel estudiante.
Los padres de familia; son los representantes legales de los educandos que participan de un
proceso educativo y tienen la funcion de suministrar 10s recursos que se necesiten para que
puedan sobrellevar las acciones propuestas por € docente. Ademas, tienen la responsabilidad
de brindar un acompafamiento permanente a su desenvolver, con la finalidad de identificar
cuaquier posible deficiencia a nivel cognitivo o psicoafectivo que pudiera condicionar su

formacion académica
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Las autoridades, son los profesionales encargados de gestionar los diferentes recursos
disponibles en una institucion educativa, con el objetivo de suplir las posibles limitaciones y
establecer un buen ambiente laboral, donde todo el personal cumpla con sus responsabilidades
de manera oportunay se garantice una educacion de calidad alos estudiantes.
El contexto o comunidad; es el entorno proximo alainstitucion educativa donde se aborda un
proceso de ensefianza aprendizaje e interviene en las decisiones que se pudiera tomar para
favorecer o condicionar el actuar de |los agentes antes referidos.

124, Los tipos de proceso de ensefianza aprendizaje en la educacion formal
La educacion formal es un accionar permanente que se encuentra regido por un Sistema
Educativo y se desarrolla de forma secuencial, con la finalidad de que los individuos logren
desarrollar un sin nimero de habilidades y destrezas necesarias para concertar en € perfil de
salida pretendido en una circunscripcion territorial determinada. Este hecho es intencionado y
puede participar cualquier individuo, porgue es un derecho basico del ser humano reconocido
en todo e mundo, sin embargo, en algunos paises, dicho acceso esta condicionado por la
situaci 6n econdmica de su entorno familiar, configurando un escenario donde las personas con
mayores ingresos econdmicos, tienen més oportunidades de educarse y obtener una profesion
dignay gratificante (Trujillo, 2019).
En este sentido, atendiendo aspectos como la manera en que interactlan los docentes y
estudiantes, lanaturaleza del proceso educativo y |as herramientas tecnol égicas que se utilicen
en su abordaje, se puede clasificar tres categorias de educacion:
La educacion presencial; es un modelo educativo donde € docente gecuta algunas acciones
con lafinalidad de transmitir conocimientos a educando dentro de un salon de clases; en otras
palabras, los profesores y los estudiantes se encuentran en un mismo espacio fisico y periodo
de tiempo para sobrellevar € proceso de ensefianza aprendizaje planificado acorde con los
objetivos pretendidos en un &rea de conocimiento determinado (Contreras et a., 2024).
De acuerdo con (Silva et al., 2024) en la educacion presencial 10s escolares tienen mayores
oportunidades de interaccion con e docentey |os comparieros de clases, un hecho que permite
auscultar posibles dudas o inquietudes de manera inmediata, fortalecer su comportamiento y
establecer buenas relaciones interpersonales con su entorno préximo. Este proceso también
favorece la autoestima de los educandos y resulta clave para desarrollar nuevos hébitos o

préacticas que son necesarias a momento de convivir en sociedad; ademés, €l salon de clases
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funge como un espacio arménico y controlado por € profesor, donde e educando logre se
dedica plenamente a analizar y comprender |os materiales de estudio compartidos.
La educacién a distancia; es un model o educativo que puede llevarse a cabo por medio de una
guia didactica auténoma o € uso de ciertas herramientas tecnol 6gicas, siendo una aternativa
viable para aquellos individuos que quieran ser parte de una formacion académica, pero no
disponen del tiempo 0 lo recursos necesarios para asistir a una ingtitucion y mantener
encuentros personales con el personal docente (Contreras et al., 2024).
De acuerdo con (Cruz et a., 2021) este tipo de educacion resulta més accesible a nivel
econdémico, € estudiante es gestor de su tiempo y aprende de manera autbnoma, es decir, tiene
la responsabilidad de administrar su tiempo libre para desarrollar las actividades que deriven
en los aprendizajes pretendidos en un area de conocimiento determinada. Deigual manera, hay
carenteinteraccion con € docente, 1o que dificulta poder auscultar pablesdudasy lasrelaciones
interpersonales se ve sumamente limitadas, por cuanto, cada quien se responsabiliza
Unicamente por su desenvolver y la consecucion de ciertos objetivos.
La educacion virtual; es un modelo que contempla el abordaje de un programa académico por
medio de un dispositivo movil conectado a servicio de internet y un entorno virtual de
aprendizaje, pudiendo disponer de la presencia de un docente que guie e desenvolver de los
educandos. Las aternativas para sobrellevar este proceso educativo varian de forma
permanente y dependen de los continuos avances propiciados en e ambito tecnol 6gico;
ademas, permite un trato mas personalizado y se gjusta al tiempo disponible del estudiante, sin
embargo, es el Unico responsable de gestionar 10s recursos y |as asignaciones propuestas por €l
docente de manera autonoma (Medinay Alfaro, 2023).
En este sentido, la interaccion que se genera en la educacion virtual no requiere que €
estudiantey el docente se encuentren a mismo tiempo en un lugar, por cuanto, lacomunicacion
tiene lugar a través de distintos recursos tecnoldgicos; de igual manera, a desarrollarse este
proceso en € ciberespacio digital, los educandos afianzan sus conocimientos utilizando
materiales en linea, pero con una acertada guia por parte del docente.

1.25. La comprension y lainteraccion en el proceso E/A
Lacomprension es una capacidad del ser humano que le permite acceder, procesar, contrastar,
evaluar, generdizar y poner en préctica cierta informacion relevante sobre algin tema en
comun; en otras pal abras, es un proceso cognitivo que consiste en asignar un significado y crear

una imagen mental de los datos recibidos, 1o cual es almacenado en la memoria para ser
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utilizado cuando lo crea pertinente, facilitando su desenvolver frente a una situacion puesta de
manifiesto en un contexto determinado (Ocampo, 2019).

En e ambito educativo, la comprension es referida como la capacidad del educando para
dominar ciertos esquemas cognitivosy utilizarlos en laresolucion de situaciones probleméticas
gue se presenten en su diario desenvolver; es decir, hacer uso de las habilidades, destrezas y
saberes que haya adquirido como parte de |os obj etivos pretendidos en un proceso de ensefianza
aprendizaje con la finalidad de solventar sus necesidades bésicas, promover su desarrollo
integral 0 garantizar su bienestar pleno. En e desarrollo de esta facultad interviene la
experienciadiariaque hayaadquirido € educando desde edades tempranasy lamotivacion que
impulse su comportamiento diario (Cifuentes, 2019).

Paralelo a lo expuesto, de acuerdo con (Ocampo, 2019) la comprension puede ser entendida
dependiendo del objeto de estudio que aborde un individuo, por gemplo, la comprension
lectora contemplala capacidad del ser humano para entender el significado de las palabras que
forman parte de un texto, interpretarlo y brindar una valoracion persona en base a sus
conocimientos previos, siendo referida como una habilidad linglistica fundamental para
propiciar un acto comunicativo y acceder a distintas fuentes de informacion que enriquezcan
su proceso de aprendizgje.

En € caso de la comprension matematica, (Cifuentes, 2019) refiere que contemplala facultad
adquiridapor el estudiante para entender los nUmerosy aplicar |as operaciones matemaéticas de
manera acertada; asi como la capacidad de analizar, razonar y plantear soluciones adecuadas
ante cualquier situacion material o abstracta que incluya elementos de la légica, agebra,
geometria, calculo o estadistica.

En lo que concierne alainteraccion, de acuerdo con (Hernandez, 2021) es toda accion que se
gjecuta de forma reciproca entre dos 0 més individuos; es decir, engloba aquellas relaciones
mutuas que se ponen de manifiesto entre los sujetos que participan de un acto comunicativo.
En el &mbito educativo, esun proceso de intercambio de saberes, vivenciasy demas costumbres
entre los diferentes agentes educativos que participan de un proceso de ensefianza planificado,
por ende, € nivel y frecuencia de estas relaciones, depende de los diferentes elementos que
configure el ambiente de aprendizaje establecido por el docente y las experiencias previas de
cada educando.

En este sentido, la interaccion es un aspecto clave que debe estar presenta en cualquier nivel

de formacion académica y/o contexto sociocultural, por cuanto, mejora €l nivel de interésy
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predisposicion de los educandos para participar de las acciones propuestas por € docente;
ademés, permite que todos aporten con sus ideas 0 experiencias personaes, 10 que enriquece
el escenario de aprendizaje de manera favorable y aumenta las oportunidades para poder
auscultar posibles dudas o inquietudes que giren en torno al contenido abordado dentro o fuera
del salon declases (Rios et al., 2022).
Por consiguiente, la interaccion entre estudiantes conlleva un acto intencionado de
sociaizacion interpersonal, ya sea con la finalidad de apoyarse de manera mutua, compartir
ideas, colaborar en el desarrollo de una actividad o participar en did ogos consensuados donde
prevalezca la comunicacion asertiva, €l respeto y la empatia hacia € otro. Ante esta realidad,
los docentes deben prever accionesy recursos que fomenten dichas relaciones dentro y/o fuera
del saon de clases, para €lo, es fundamental considerar sus necesidades individuales y
colectivas, las caracteristicas socioculturales de su contexto y los objetivos que se pretende
concretar en cierto periodo de tiempo (Ulloa, 2022).
En lineas generales, la interaccion activa entre los estudiantes y € docente, es un elemento
fundamental para que los estudiantes indistintamente del nivel educativo en e que se
encuentren, logren desarrollar su capacidad de comprensién, lo cual mejora notablemente su
desenvolver académico y favorece la adquisicion de las destrezas o habilidades pretendidas en
un area de conocimiento determinado.

1.26. Las herramientas TI1C en el proceso de ensefianza aprendizaje
Las Tecnologias delalnformaciony Comunicacion (TIC), agrupan distintos recursos digitales,
aplicaciones informéticas, equipos mévilesy otras herramientas que permiten crear, procesar,
almacenar y transmitir un vasto contenido de informacion compilados en distintos formatos de
texto, imagen, audio y video; en otras palabras, contempla un grupo variado de conocimientos
y practicas relacionadas con e acceso y distribucion de datos relacionados con un tema en
comun, a traes de cuaquier descubrimiento tecnoldgicos propiciado con e permanente
desarrollo del internet (Perataet a., 2023).
En & ambito educativo, las TIC son referida por (Punina et a., 2024) como herramientas
aternativas de suma importancia en la formacion escolar del ser humano y un elemento de
apoyo fundamental para el proceder de los docentes, por cuanto, |les permite guardar, procesar
y socializar una variedad de materiales y/o recursos didécticos que despierten € interés de los

estudiantes y mejoren su predisposicion para ser participes de las actividades previamente
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planificadas, aspectos claves en la consecucion de los objetivos pretendidos y el desarrollo de
aprendizajes reamente significativos.
Las diferentes funcionalidades que ofrecen las herramientas propiciadas por las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion, han permitido descubrir nuevas maneras de abordar el
proceso de ensefianza — aprendizaje formal, dejando de lado el modelo educativo tradicional y
poniendo énfasis en promover el protagonismo activo de los educandos, quienes desarrollan
nuevos esguemas cognitivos, destrezas, habilidades y valores humanos, en base a las
experiencias previas que haya adquirido en du diario desenvolver (Cardozo, 2022).
De acuerdo con (Alcivar et a., 2019) este conjunto de recursos tecnol 6gicos innova el proceso
de ensefianzay optimizan el tiempo gue se requiere al momento de transmitir informacion, sin
importar la ubicacion en la que se encuentre el docentey e estudiante. Bgjo esta premisa, las
herramientas TIC presentan las siguientes ventgjas en el ambito educativo: fortalecen la
concentracion, laatencién y lamemoria, 1o que propicia un aprendizaje mas practico; favorece
la autonomia del individuo y optimiza e tiempo y materiales que dispone € individuo,
permitiendo que cada estudiante pueda aprender a su ritmo y estilo de aprendizaje; fomenta el
razonamiento légico y la criticidad, aspectos claves para participar de debates o didogos
consensuados; agiliza el acto comunicativo entre |os docentes y estudiantes, mejora el trabajo
colaborativo y favorece la motivacién estudiantil.
Adicionamente, las herramientas T1C fomentan | as relaciones interpersonales, 10 que favorece
el trabgjo colaborativo y la adquisicion de aptitudes o valores humanos necesarios para
garantizar una convivencia armonica, donde se respete las ideas de los demas y se reconozca
los derechos que cada individuo posee. De igual modo, contribuyen areducir la brecha digital
gue preval ece en muchos contextos social es, sobre todo en aquellos de dificil acceso geogréfico
y carente solvencia econdémica, permitiendo que los estudiantes tengan la oportunidad de
acceder adichosrecursosy participar activamente de su proceso de aprendizaje, convirtiéndose
en los propios constructores de sus conocimientos, bajo una acertada gestion del tiempo que
tuvieran disponible en su diario acontecer (Lorduy y Naranjo, 2020).

1.27. Las herramientas online en & proceso educativo
Lasherramientas digital es online agrupan todas | as aplicaciones informati cas que se encuentran
disponibles en la web y permite acceder a un vasto contenido de informacion multimedia;
ademés, presentan ciertas caracteristicas gque facilitan la creacion de contenido en distintos

formatos de compilacion, paraluego almacenar dichos proyectos, compartir e intercambiar con
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otros usuarios con distintos fines. En el &mbito educativo, estos recursos resultan propicios a
momento de establecer ambientes de aprendizaje dinamicos y motivadores, 10 que mejora el
desenvolver de los educadnos y favorece el desarrollo de las habilidades o destrezas
pretendidas en un area de conocimiento determinado (Concha et al., 2023).

Estas herramientas son €l resultado del continuo apogeo delas TICy € internet, siendo claves
para transmitir informacion y promover la colaboracion entre los usuarios, sin importar la
ubicaciéon geogréfica en la que pudieran encontrarse. Estos recursos pueden favorecen el
accionar del persona docente, quien tiene la oportunidad de plantear acciones dinamicas e
interesantes, donde e estudiante asuma un rol protagdnico y desarrolle nuevos conocimientos
de manera préctica, poniendo de manifiesto sus experiencias previas y € andlisis critico
reflexivo de lainformacion compartida por € docente (Perataet al., 2023).

Por dltimo, de acuerdo con (Morén et al., 2021) las herramientas digitales online son una
aternativaviable paraabordar y comprender diferentes conceptos o procedi mientos abstractos,
fomentan e trabagjo en equipo y lainteraccion entre los estudiantes y €l profesor; asi mismo,
su programaci én permite personalizar 1os escenarios de aprendizaje acorde con |as necesidades
de los educandos, |as caracteristicas del contexto donde se aborde € proceso educativo y 1os
objetivos que se pretende alcanzar en un espacio de tiempo determinado.

Algunas de |as herramientas digitales online que pueden ser utilizadas en e ambito educativo

y favorecer el desenvolver académico de los estudiantes, son las siguientes:
Tabla 1

Herramientas digitales online
Herramientas online Funcién — Utilidad

Canva Es una aplicacién online que permite crear disefios gréficos con distintos
elementos multimedia (texto, iméagenes, audio y video). Esta herramienta
ofrece distintas plantillas que facilitan € desarrollo de disefios graficos
personalizados, pudiendo integrarse con otras aplicaciones, tal € caso de

Google Drive.

Padlet Es una herramienta digital que permite disefiar murales de manera
colaborativa, soportando informacion en formato de texto, audio o video. Esta
aplicacién es necesaria al momento de organizar ideas'y exponerlas de forma

sintetizada por medio de distintos el ementos gréficos.
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CmapTools Es una aplicacion online que presenta una interfaz amigable para €l usuario y

le permite organizar cierto contenido en diferentes organizadores gréficos, los
cuales pueden ser amacenados en distintos formatos, amacenados,

compartidos e impresos.

Vimeo Es una red social de acceso libre que permite a usuario acceder y publicar
diferente contenido multimedia en formato de video, producciones que pueden

ser compartidas en otras aplicaciones.

Educaplay Es una aplicacién que permite crear actividades educativas interactivas, como
sopade letras, crucigramas, adivinanzas, videos con preguntas, rellenar vacios,

entre otros disefios que fomenten el andlisisy la creatividad del educando.

Genially Es una aplicacién online que permite crear disefios gréficos como infografias,
presentaciones audio visuales o cualquier otro recurso educativo que fomente

lainteraccion de los estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia (2024)

1.2.8. Los entornos virtuales de aprendizaje, definicion y caracteristicas

La implementacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon en e dmbito
educativo, hapromovido un sin nimero de cambios notorios en lamanerade abordar € proceso
de ensefianza aprendizaje, o que también infiri6 en los roles de cada agente educativo. Unade
los aspectos que derivaron de esta nueva realidad pedagdgica, es € desarrollo de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA), una herramienta tecnol 6gi ca que permite romper las barreras
de tiempo y espacio, brindando la oportunidad de que cualquier persona pueda acceder a una
formacion académica de calidad e interactuar de forma abierta, acorde con las exigencias de la
sociedad y los lineamientos establ ecidos por € Sistema Educativo vigente en un pais (Sanchez
et al., 2023).

En este sentido, los Entornos Virtuales de Aprendizaje son plataformas disponibles en la
internet que permiten crear comunidades de manera virtual, donde se puede plantear acciones
didacticasy compartir una serie de materia es que favorezcan lainteraccién de los estudiantes
y le permitan desarrollar ciertos conocimientos, habilidades u otras aptitudes pretendidas como
parte de un area de conocimiento.

Este ambiente como lo refiere (Quinteros et al., 2024) es controlado por distintas herramientas
TIC, las cuales tienen la funcion de simular las condiciones técnicas que se presentan en un

salon de clases presencial, para que e docente pueda gecutar las estrategias metodol 6gicas
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pertinentes y e estudiante logre sobrellevar el proceso de ensefianza aprendizaje de forma
auténoma y participativa, siendo € responsable de gestionar su tiempo y los recursos
compartidos por € docente (Maldonado et al., 2020).

De manera genera, los EVA son sitios web que presentan una serie de funcionalidades que le
permite a usuario compartir diferentes contenidos o recursos digital es necesarios para abordar
un proceso educativo sin la necesidad de que el profesor y e estudiante se encuentren de
manera presencial a mismo tiempo y lugar. Segun lo expuesto por (Maldonado et a., 2020)
estas plataformas educativas brindan la oportunidad de gestionar e aprendizaje de los
educandos de manera sincronica y asincronica; ademas, son referidas como un complemento
delaplanificacién docente, por €llo, tiene laresponsabilidad de organizar |os contenidos, tareas
y demés herramientas que potencien €l desenvolver del estudiante y logren concretar los
objetivos pretendidos.

(Macias et al., 2020) refiere que e uso de estas plataformas educativas se sustenta en el
principio del aprendizaje colaborativo y debe ser complementado con recursos digitales
interactivos, que propicien un ambiente dindmico y enriquecedor, donde el estudiante asuma
un rol protagbnico y construya sus nuevos esguemas cognitivos de manera autonoma y
paulatina a partir de sus experiencias previas.

Las caracteristicas de estos entornos facilitan la gestion académica de todas las etapas del
proceso de ensefianza aprendizaje abordado en un salén de clases y ayudar a que los educandos
logren concretar |os objetivos pretendidos por medio de herramientas online (Maldonado et al .,
2020).

Si bien en un inicio, como lo refiere (Quinteros et a., 2024) los Entornos Virtuales de
Aprendizaje fungian de soporte para € abordaje de la educacion a distancia, con €l paso del
tiempo, se han convertido en una de las herramientas fundamentales para complementar e
accionar del docente en lamodalidad presencial y conseguir un rendimiento adecuado por parte
del estudiante, indistintamente del nivel académicoy € area de conocimiento abordada.
Adicionamente, segiin (Macias et a., 2020) estas plataformas promueven € desenvolver
activo, autébnomo e independiente de los educandos, con la finalidad de que sea conviertan en
los propios constructores de su conocimiento y adquieran distintas habilidades necesarias para
su formacion integral, considerando distintos recursos digitales interactivosy unacorrecta guia

por parte del docente.
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1.2.9. Elementos necesarios en un entorno virtual de aprendizaje

Varios estudios abordados en todo € mundo concuerdan que se puede identificar ciertos
componentes que son necesarios para favorecer el aprendizaje de los educandos y que deben
estar presentes en dichas plataformas educativas. Segun la publicacion redizada por
(Maldonado et a., 2020) un EVA contiene los siguientes elementos. los usuarios, los
especialistas, la infraestructura, € curriculo, la planificacion, los recursos, la comunicacion
y la evaluacion.

Los usuarios, son los protagonistas activos del proceso educativo, quienes tienen la
responsabilidad de gestionar su tiempo para acceder alos recursos compartidos por €l docente,
analizar los contenidos y desarrollar las actividades planteadas de manera oportuna, esto
implica aprender de forma paulatina, en base a sus experiencias previas.

Los especialistas, son los profesional es que disponen de la experticia necesaria para disefiar y
materializar los contenidos y recursos que se compartiran en un entorno virtual de aprendizaje;
ademés, tienen la responsabilidad de gestionar € desenvolver de los educandos y redlizar los
cambios pertinentes para garantizar una educacion de calidad.

La infraestructura, contempla el espacio virtual alojado en lared donde el especialista plantea
las acciones que estime conveniente, para abordar un proceso de ensefianza aprendizaje por
medio de distintas herramientas online.

El curriculo, son todos los contenidos que deben ser abordados seguin €l nivel académicoy €l
area de conocimiento establecida por e sistema educativo vigente en un pais, lo cua debe
plantearse en correspondencia con las necesidades de los educandos, las exigencias de la
sociedad y las caracteristicas del contexto sociocultural; ademas, su desarrollo esta orientado
hacia la adquisicion de los conocimientos y habilidades necesarias para garantizar un efectivo
desenvolver anivel social, familiar y profesional.

La planificacion, contempla el hecho de prever las acciones, recursos y tiempo estimado que
sevaaconsiderar en el abordaje de cada etapa del proceso de ensefianza aprendizaje por medio
del entorno virtual.

Todas las actividades deben presentarse forma clara y precisa, con la finalidad de evitar
posibles condiciones por parte del estudiante; ademas, es necesario complementarlo con
materiales de estudio que fomenten lainteraccion y la capacidad de analisis de |os educandos,

asi mismo, se debe exponer los criterios que serdn evaluados y las dternativas de
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retroalimentacion, con ello, los escolares tendran conocimiento a lo que se exponen y podran
gestionar su tiempo de mejor manera.
Losrecursos, contemplatodos|os material es que son compartidos por el docentey el estudiante
en la plataforma educativa, los cuaes pueden ser compilados en formato de texto, imagen,
audio o video. Estos elementos deben ser disefiados acorde con las caracteristicas de los
receptores y las estrategias que se pretenden implementar, por cuanto, eran necesarios al
momento de desarrollar las actividades practicas propuestas por €l profesiona encargado de
gestionar e EVA.
La comunicacion, son todas las herramientas que se utilicen para garantizar un efectivo acto
comunicativo entre los estudiantes y € docente, con la finalidad de que puedan auscultar
posibles dudas o inquietudes que condicionen su desenvolver y complique e desarrollo de las
actividades planteadas.
Estos recursos también deben promover la participacion e interaccion activa entre todos los
agentes que participan del proceso de ensefianza aprendizaje, ya sea de forma sincrénica
(interaccion en tiempo real) o asincronica (interaccion de forma diferida).
La evaluacion, contemplatodas las actividades y material de estudio necesario paravalorar €
nivel delogro de los objetivos pretendidos en un proceso de ensefianza aprendizaje abordado
por medio de un entorno virtual. Esta val oracién debe darse de manera ordenada, sistematoca
y secuencial, con una explicacion detallada por parte del docente.

1.2.10.  Gestion delos Entornos Virtuales de Aprendizaje
La gestion de estas plataformas educativas, contempla un proceso diferente a abordado en la
modalidad presencial llevada a cabo dentro de un salon de clases, donde el docente tienen la
tarea de impartir conocimientos por medio de distintos materiales. En el caso de los EVA, se
puede implementar distintos componentes de caracter actitudinal, conceptual o procedimental,
un hecho que favorece la adquisicion o fortalecimiento de las destrezas prendidas en un &rea
de conocimiento determinado (Delgado y Martinez, 2021).
De acuerdo con (Chuga et a., 2024) la gestion de un Entorno Virtual de Aprendizaje es una
responsabilidad fundamental del docente a cargo de su disefio, o que deriva en un cambio de
su rol como guia del proceso educativo y le brinda autonomia a estudiante para sobrellevar
todas las asignaciones planteadas de la forma que estima pertinente, considerando las fechas

decierrey e material de estudio online.
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En este sentido, segin (Maldonado et al., 2020) gestionar de forma adecuada dichas
plataformas educativas, consiste en garantizar la disponibilidad de los elementos que sean
indispensables para que el educando logre desarrollar las habilidades pretendidas en un &reade
conocimiento; ademas, se debe posibilitar un acompafiamiento personaizado que permita
identificar cualquier deficiencia que condicione su formacion académica y un proceso de
retroalimentacion alas actividades de estudio que realizé de forma autonoma.
Atendiendo lo expuesto por (Pérez y Rodriguez, 2022) en la gestion de un Entorno Virtua de
Aprendizaje, se abordan ciertos aspectos que no son de indole pedagdgico, por tal motivo se
requiere el apoyo e intervencion del personal administrativo de lainstitucion educativa, con la
finalidad de que las acciones planteadas en la plataforma educativa, no vulneren ninguno de
los derechos de los estudiantes reconocidos por la Constitucién de la Republica del Ecuador y
laLey Organica de Educacion.
Otro punto a destacar en la gestion de estas plataf ormas educativas, es la imperiosa necesidad
de promover accionesy recursos que incentiven lainteraccién entre los educandos, de tal modo
gue se propicie un aprendizaje realmente significativo entre pares, lo cua debe contar con un
proceso de acompafiamiento permanente que permita determinar las fortalezas y posibles
dificultades que se hayan presentado durante €l uso de las herramientas tecnologicas y €
abordaje de las actividades propuestas por € docente (Chugaet a., 2024).
Ahora bien, implementar un Entorno Virtua de Aprendizaje no garantiza por si solo una
educacion de calidad, por cuanto, € estudiante no requiere Unicamente disponer del material
de estudio y las herramientas tecnolégicas que el docente estime conveniente, a contrario,
resulta fundamental complementarlo con estrategias activas mediadas por las TIC online que
potencien €l interés, la comunicacion y la interaccion entre los estudiantes y los profesores;
ademas, las acciones propuestas deben promover un desenvolver autonomo del educando y
favorecer la comprension de los contenidos abordados, fortaleciendo su creatividad,
imaginacion, atencién, memoriay la capacidad para solucionar situaciones probleméticas del
mundo real (Delgado y Martinez, 2021).

1.2.11.  Funcionamiento de los Entornos Virtuales de Aprendizajey tipos
Seguin € estudio abordado por (Gonzales et al., 2024) e estudiante accede a entorno virtual
de aprendizaje por medio de un usuario y una contrasefia; luego, tendra que incorporarse a

curso haciendo uso de un cddigo facilitado por € encargado de gestionar € curso en la
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plataforma; una vez dentro, la navegacion se torna sencilla o intuitiva, por cuanto, lainterfaz
presenta las opciones de maneraclaray precisa.
Cada plataforma presenta ciertas caracteristicas relevantes que permiten solventar las
necesidades de los educandos y adaptar su disefio acorde con los objetivos pretendidos. De
igual manera, suinterfaz propicia un escenario favorable parael e-learning (aprendizaje online
y/o remoto) y e blended learning (aprendizaje abordado de forma combinada entre la
modalidad presencial y el online).
Bajo esta premisa se puede distinguir 10s siguientes entornos de mayor relevanciaen el ambito
educativo:
Moodle; es un entorno gratuito que puede ser utilizado en el ambito educativo y en las
organizaciones empresariales, permitiendo organizar contenidos por médulos y plantear
recursos conjuntamente con actividades que favorezcan el aprendizaje de |os participantes que
accedan al curso.
Google Classroom; es un entorno virtual que permite gestionar aulasvirtualesy el desenvolver
académico de los estudiantes, ademas, incluye aplicaciones como Google Calendar, Gmail y
Google Drive, brindando mayores oportunidades de aprendizaje e interaccion.
EvolCampus; es un entorno gque permite gestionar € proceso de aprendizaje por medio del
internet, pudiendo compartir e integrar contenidos con otros sistemas de gestion.
Canvas LMS; es un entorno virtual de aprendizaje utilizado para ofertar cursos en linea, con
caracteristicas especificas para asignar tareas individuales o colectivas, evaluar su rendimiento
y compartir material de estudio.
Chamilo LMS, entorno de codigo libre que ha sido utilizado por un sin nimero de
organizaciones empresarias y educativas, con la finaidad de potenciar € proceso de
aprendizajey facilitar el acceso a distintos recursos digitales interactivos.

1.3. Baseslegales
Laeducacién es uno de los derechos reconocidos por la Constitucion del Ecuador en su articulo
26, donde se refiere que todos |os ciudadanos dentro del territorio ecuatoriano, tienen derecho
a acceder a una formacion académica de calidad y e estado tiene la responsabilidad de
promover las politicas pertinentes para garantizar dicho acceso (CRE, 2018).
Deigual manera, € uso de las TIC es una recomendacion considerada por laLey Organicade
Educacién, por cuanto, son herramientas que se puede adaptar a distintas necesidades y

objetivos educativos, ademas, su implementacion mejora notablemente € interés y
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predisposicion de los educandos para participar del proceso educativo planificado por e
docente y convertirse en ciudadanos criticos reflexivos, que relinan las diferentes destrezas y/o
habilidades establecidas por e Sistema Naciona de Educacion del Ecuador (LOEI, 2021).
Este marco juridico también refiere que el uso de las TIC por si sola no garantizan el éxito de
un proceso educativo, se requiere una acertada planificacion por parte del docente, quien debe
complementar dichas herramientas tecnologicas con otras actividades dinamicas, donde el
estudiante asuma un rol protagénico y desarrolle sus nuevos conocimientos en base a las
experiencias previasy la manipulacion de los recursos digitales.

Otro detalleaconsiderar esquela (LOEI, 2021) establece que | os estudiantes que se encuentren
en cursando € subnivel de basica superior 0 € bachillerato dentro del sistema educativo
ecuatoriano, pueden hacer uso de dispositivos méviles con acceso ainternet, no obstante, esto
debe darse Unicamente con fines pedagdgicos y estar debidamente autorizado por un profesor.
Adicionamente, segun €l articulo 347 delaL OEl, el Estado debe promover laimplementacion
delas TIC enlos procesos educativosy €l docente tiene la responsabilidad de complementarlas
con actividades précticas, con la finadidad de mejorar su predisposicion y fortalecer su
capacidad de andlisis critico reflexivo.

Deigual manera, la Agenda Educativa Digital 2021 — 2025, propuso que por o menos & 45%
de instituciones del Ecuador, €ecuten acciones que fomenten el uso de recursos digitales con
lafinalidad de que los estudiantes logren adquirir las competencias digitales necesarias para
favorecer su desenvolver académico.

Por ultimo, en documentos de lainstitucién como el PEI y el Manual de Convivencia, se plantea
el uso de las herramientas tecnol 6gicas como una aternativa viable para establecer ambientes
de aprendizaje dinamicos y enriquecedores, donde € estudiante asuma un rol protagénicoy se
convierta en e propio constructor de sus conocimientos; ademés, se recomienda realizar
talleres de capacitacion al personal docente, con el objetivo de que desarrollen las competencias
digitales necesarias para poder utilizar dichos recursos digitales de manera eficiente y

garantizar un proceso educativo de calidad, integrado e incluyente.
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CAPITULO 2: METODOL OGIA PARA EL DESARROLLO DE LA
INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

En e presente apartado se expuso las variables que forman parte de la temética planteada; de
igual manera, se describe e enfoque delainvestigacion, € a cance que contemplasu desarrollo
y € tipo de investigacion en la que encgja € presente estudio. De igual manera, se procedio a
detallar los métodos e instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de informacion, la
poblacion y muestra que participo6 del estudio; € procedimiento metodol égico abordado y los
resultados del diagndstico inicial obtenidos con la aplicacion de los instrumentos pertinentes.
El abordaje de este capitulo permitié concretar los objetivos especificos 2, 3 'y 4 que hacen
alusion a: Diagnosticar el nivel de comprension e interaccion de los estudiantes de primer afio
de bachillerato general unificado; Conocer la percepcion de los estudiantes sobre € abordaje
del proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturaes; ldentificar las fortalezas y
limitaciones que presentan la metodologia del docente en el abordaje de Ciencias Naturales

2. Metodologia

2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion delas variables

A continuacién, se expone la variable dependiente del presente estudio, su conceptualizacion,
dimensiones, indicadores y los instrumentos que se consideraron para recolectar los datos
respectivos.
Tabla 2

Operacionalizacion de las variables

Variable Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Instrumento
dependiente
Entorno Virtual Son plataformas Frecuenciadeuso | = Siempre
de Aprendizaje | disponiblesen laweb delosEVA =  Aveces Encuesta
que le permite a = Nunca
usuario compartir = Cuandoselo
diferentes contenidos pide
o recursos digitales Dominiodelos |= S
necesarios para EVA = No
abordar un proceso
educativo sin la
necesidad de que €l
profesor y el Plataformas =  Google
estudiante se educativas o EVA Classroom
encuentren de manera = Moodle
presencial @ mismo = Microsoft Teams
tiempo y lugar =  Mil Aulas
(Peraltaet a., 2023). = Otra
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Implicacionesde | = Mejora
losEVA motivacion
» [Favorecela
comprension
* Fomentala
interaccion
Herramientas =  Padlet
educativasonline | = Canva
= CmapTools
»  Educaplay
= Otra
Variable Conceptualizacién Dimensiones Indicadores Instrumento
independiente
Comprension e Lacomprension es Recursos que = Carteles Lista de cotgjo
interaccién de | unacapacidad del ser favorecen la = Textos
los educandos humano quele comprensibne | = Trabgjosteodricos
permite acceder, interaccién = UsodeTICS
procesar, contrastar,
evaluar, generalizary | Lecturafluiday | = Siempre
poner en préactica comprensiénde | = A veces
ciertainformacion ideasexpuestas | = Nunca
relevante sobre alguin Capacidad de = Siempre
tema en coman andlisisy sintesis | = A veces
(Ocampo, 2019). =  Nunca
Comprensiéonde | = Siempre
Lainteraccion estoda | conocimientosy | = A veces
accion quese gjecuta | planteamientode | = Nunca
de formareciproca soluciones
entre dos 0 mas Capacidad de = Siempre
individuos organizar y = A veces
(Hernandez, 2021). realizar = Nunca
presentaciones
orales
Capacidad de = Siempre
intercambiode | = A veces
ideas = Nunca
Capacidad de = Siempre
establecer = Aveces
relaciones = Nunca
interpersonales
Trabajo = Siempre
colaborativo y = A veces
conversaciones | = Nunca
Convivencia = Siempre
plenay armonica | = A veces
= Nunca
Expresion de = Siempre
ideas de forma =  Aveces
sensata = Nunca

Fuente: Elaboracién propia (2024)

2.2.

Enfoque delainvestigacion

Atendiendo lo expuesto por (Sanchez y Murillo, 2021) € enfoque de investigacién contempla

una serie de procedimientos que sustenta el desenvolver del investigador, d momento de
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sobrellevar un fendmeno puesto de manifiesto en un contexto determinado, con lafinalidad de
plantear alguna solucion viable de gecutar; en otras palabras, designa € tipo de datos que se
va a recolectar en € estudio, los instrumentos que se utilizaran para aquello y qué tipo de
andlisis o razonamiento se tendra que realizar.
En este sentido, la presente investigacion fue abordada bajo un enfoque mixto, porque
contemplé un proceso ordenado y secuencial que permitié recolectar y andizar datos
cuantificables y no cuantificables, es decir, informacion cualitativay cuantitativa, la cua fue
obtenida aplicando ciertos instrumentos de recol eccién donde se abordaron aspectos rel evantes
de cada variable de estudio.

2.3. Alcancedelainvestigacion
El alcance de la investigacion es referido por (Ramos, 2020) es € resultado que se pretende
concretar con la realizacién del estudio, esto permite establecer un procedimiento acorde con
los objetivos planteados y |os recursos gque se disponga; ademés, es un aspecto fundamental
para prever cualquier situacion que condicione e accionar del investigador o abordar las
limitaciones que se pudieran presentar.
Bao esta premisa, e alcance que conlleva el desarrollo de la presente investigacion fue
descriptivo, porque se recolecté datos de las variables en estudio a través de distintos
instrumentos de recoleccion con la findidad de caracterizar € fendmeno en estudio o
puntualizar las caracteristicas rel evantes en torno al fenébmeno estudiado.

2.4. Tipodeinvestigacion
La investigacion es de tipo accion participativa, porque € objeto de estudio se puso de
manifiesto en un establecimiento educativo einfiere de maneradirectaen e desenvolver delos
educandos, un hecho que se evidencia en su rendimiento escolar y la consecucién de los
objetivos pretendidos en un nivel académico determinado. En este sentido, se procedio a
plantear una propuesta que permita sobrellevar dicha situacion problemética, atendiendo las
necesi dades especificas de los educandos y |as caracteristicas del contexto donde se gjecuta €
proceso de ensefianza aprendizaje.
Atendiendo o expuesto, lainvestigacion recol ecto informacion rel acionada con la percepcion
de los estudiantes sobre el accionar del profesor en el area de Ciencias Naturalesy las posibles
deficiencias que se presentan durante €l abordaje de dicha area de conocimiento en €l primer
ano de bachillerato. Estos datos fueron contrastados con el andlisis documental y la entrevista

realizada a persona docente, 10 que permitio determinar |os aspectos que se deba considerar
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en la propuesta metodol 6gica, con lafinalidad de favorecer € desarrollo de la comprension e
interaccion de dicho alumnado.
Lainvestigacion también es bibliogr afica — documental, por cuanto su desarrollo contempl 6
la busqueda y andlisis minucioso de una serie de fuentes de informacion cientifica, con la
finalidad de obtener un sustento teodrico debidamente validado. Asi mismo, es el estudio es de
campo, porque los instrumentos de recoleccion se aplicaron directamente en e contexto
institucional donde se puso de manifiesto la problematica, es decir, en las aulas de primer afio
de bachillerato de la Unidad Educativa “Coronel Vicente Serrano Zambrano”.
De igua manera, € disefio de la investigacion es de tipo cuasiexperimental, por cuanto,
permitié analizar el comportamiento de los estudiantes en sus aulas tras aplicar la propuesta
disefiada, con la finalidad de determinar si genera algin cambio relacionado con el nivel de
desarrollo de su capacidad para comprender e interactuar.

2.5. Métodos empleados
De acuerdo con Vizcaino et a. (2023), los métodos de investigacion son los procedimientos
gue se deben gjecutar de maneraordenaday secuencial paraabordar cual quier fenébmeno puesto
de manifiesto en un contexto determinado; es decir, son todas las actividades que el
investigador desarrolla de manera intencionada, con la finalidad de comprender mejor la
situacion probleméticay plantear posibles soluciones en correspondencia con las necesidades
identificadas y los recursos disponibles.
En este sentido, el desarrollo de la presente investigacion requirié aplicar métodos teoricos,
empiricos y matematicos.

1. Méodosteoricos:
El método deductivo, se utilizd con lafinalidad de extraer ideas concretas, a partir del andlisis
minucioso de ciertos razonamientos 16gicos o principios generales sobre alguna tematica
planteada.
El método inductivo, en contraposicion a procedimiento anterior, se utilizd para analizar
hechos especificos y generar razonamientos generales que guarden relacion con e fendbmeno
abordado.

2. Méodosempiricos:
La observacién, proceso utilizado para valorar € nivel de comprension e interaccion de los
estudiantes de primer afio de bachillerato; ademas, permitié determinar lasfortalezasy posibles

deficiencias que se presenten durante el abordaje del area de Ciencias Naturales.
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La encuesta, proceso utilizado parainterrogar alos estudiantes, con lafinalidad de conocer su
percepcion sobre la metodologia del docente al momento de abordar €l proceso de ensefianza
aprendizaje de Ciencias Naturales.

La entrevista, proceso utilizado para mantener un didlogo directo con € personal docente y
conocer su percepcion sobre laimplementacion de los entornos virtuales de aprendizaje en la
formaci 6n académica de | os estudiantes.

3. Méodos matematicos:

La estadistica descriptiva, se utilizé con lafinaidad de realizar una sintesis coherente de los
resultados que se obtuvieron tras la aplicacion delosinstrumentos respectivos; esto se presentd
con un breve y conciso andlisis e interpretacion personal.

2.6. Instrumentos derecoleccién de datos

En e caso de la observacion, se utilizaron 3 listas de cotgjo distintas, cuya vaoracion
contempla una escala Likert dependiendo del aspecto que se valoro:

a. Lista de cotgo 1 - Comprension, permitio valorar una serie de indicadores por
medio de una escala Likert, con lafinalidad de determinar el nivel de desarrollo de
la capacidad de comprension que reflgjaron los estudiantes, antes y después de
implementar la propuesta metodol 6gica (Ver Anexo 1).

b. Listade cotgo 2 - Interaccion, este instrumento igual que € anterior, se centrd en
valorar la frecuencia con la que se ponen de manifiesto ciertos indicadores, para
lograr identificar el nivel de desarrollo de la capacidad de interaccién que reflegjan
los estudiantes, antes y después de implementar la propuesta metodol égica (Ver
Anexo 2)

c. Lista de cotgjo 3 — Metodologia del docente, permitié identificar las fortalezas y
posibles deficiencias o limitaciones que presenta la metodologia del docente, al
momento de abordar € proceso de ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales,
antes y después de implementar la propuesta metodol dgica (Ver Anexo 3).

En € caso dela encuesta, se utiliz6 un cuestionario conformado por 10 interrogantes de opcion
multiple, cuya aplicacion permitié conocer la percepcion de los estudiantes sobre la
metodologia del docente a momento de abordar el proceso de ensefianza aprendizaje de
Ciencias Naturales. Este instrumento también fue utilizado en e proceso de validacion de la

propuesta, por cuanto, fue aplicado antesy después de su implementacion (Ver Anexo 4).
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En el caso dela entrevista, se utiliz6 un cuestionario conformado por 5 preguntas abiertas que
fueron aplicadas a los docentes, con la finalidad de conocer su percepcion sobre la
implementacion de los entornos virtuales de aprendizaje en e proceso educativo de los
estudiantes de bachillerato (Ver Anexo 5).

2.7. Deimitaciéon dela paoblaciéon y la muestra

En € presente estudio se tomo en cuenta una poblacion de 37 estudiantes del primer afio de
bachillerato general unificado, paralelo A. La muestra fue la totalidad de dicho grupo
poblacional. En lo que concierne a persona docente, participaron 9 profesores que laboran
con la poblacion antes referida.

2.8. Procedimiento metodol6gico

Etapa del estudio tedrico

1. Andlizary sintetizar los antecedentes investigativos.

2. Fundamentar tedricamente |as variables que hicieron parte de latemética propuesta,
considerando bases teoricas debidamente validadas.

3. Exponer el marco legal que corrobore el desarrollo de lainvestigacion.

Etapa del diagndsticoinicial

1. Aplicer laslistas de cotgjo 1 — 2 que permitan determinar €l nivel de desarrollo de
la capacidad de comprension e interaccion de los estudiantes.

2. Aplicar lalista de cotgo 3 para determinar las fortalezas y posibles limitaciones
que presente la metodologia del docente. <<<

3. Aplicar la encuesta alos estudiantes de primero BGU con el objetivo de conocer
su percepcidn sobre el proceso de ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales.

4. Aplicar la entrevista a docentes para conocer la percepciéon de los docentes de
primer afio de bachillerato general unificado, sobre la implementacién de los
entornos virtuales de aprendizaje en el proceso de ensefianza aprendizaje.

a. Andizar losresultadosy exponer las conclusiones pertinentes de esta etapa.

Etapa de la modelacion de la propuesta

1. Seleccionar e Entorno Virtual de Aprendizaje que se gjuste alas necesidades de los
estudiantes y los objetivos pretendidos en €l area de Ciencias Naturales.

2. Disefiar las sesiones de aprendizgje para € abordge de Ciencias Naturales,
implementando herramientas educativas online que promueva la participacion

auténomadel educando.
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3. Disefiar las fichas de seguimiento para cada sesion de aprendizaje, con lafinalidad

de agilizar el proceso de retroalimentacion.
Etapa del diagnostico final o validacion de la propuesta

1. Implementar |a propuesta disefiada con |os estudiantes del primero BGU.

2. Exponer las acciones de la validacion de la propuesta metodol 6gi ca disefiada.

3. Vadlidar losresultados que se obtuvieron con laimplementacion de la propuesta, por
medio de la aplicacion de los instrumentos utilizados en el diagndstico inicial.

4. Describir de formabreve los resultados que derivaron de dichos instrumentos.

2.9. Resultados del estudio de diagnostico inicial
29.1. Nivel de capacidad de comprension de los estudiantes
A continuacion, se presenta € resultado obtenido en relacion a nivel de comprension que
presentan |os estudiantes de bachillerato a inicio de lainvestigacion:

Tabla 3
Nivel de capacidad de comprension de |os estudiantes de bachillerato
Nivel de comprensién Diagnoésticoinicial
# %
a Alto 6 16%
b. Medio 8 22%
c. Bao 14 38%
d. Deficiente 9 24%
TOTAL 37 100%

Fuente: Listade cotejo 1 — Comprension
Elaborado por: Acurio y Cedefio (2024)

Andlisis e interpretaciéon: Una vez aplicada la lista de cotgjo 1, se logré determinar que €l
38% de estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado, presentan un bajo nivel
de desarrollo de la comprension; en tanto que € 24% se ubican en un nivel deficiente; & 22%
en medio y € 16% reflgjan un alto nivel. Estainformacion deja entrever que la metodologia
del docente presenta ciertos inconvenientes que dificultan el entendimiento de los educandos,
un hecho que limita su desenvolver, condiciona el desarrollo de las actividades propuestas por
el profesor e infiere en la consecucion de |os objetivos pretendidos.
2.9.2. Nivel de capacidad de interaccion de los estudiantes
En la siguiente tabla, se describe e nivel de interaccion evidenciado por los estudiantes de

bachillerato al inicio de lainvestigacion:
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Tabla4
Nivel de capacidad de interaccién de los estudiantes de bachillerato
Nivel de comprensién Diagnésticoinicial
# %

a. Alto 5 14%

b. Medio 11 30%

c. Bgo 15 41%

d. Deficiente 6 16%

TOTAL 37 100%

Fuente: Listade cotejo 2 — Interaccién
Elaborado por: Acurioy Cedefio (2024)

Analisiseinterpretacion: Con laaplicacion delaListade cotejo 2, se pudo determinar que el
41% de estudiantes que participaron del estudio, presentan un bajo nivel de interaccion; en
tanto que el 30% se ubican en un nivel medio; el 16% reflejan un eficiente nivel y e 14% alto.
Estos datos corroboran lo referido anteriormente, el docente propicia pocas oportunidades para
gue los educandos establezcan buenas relaciones interpersonales y sean participes activos de
una convivencia arménicadentro y fuera del salon de clases.

29.3. Percepcion de los estudiantes sobre la metodologia del docente

Pregunta 1: ¢Cual esla percepcion del proceso de ensefianza abordado por €l docente de Ciencias Naturales?

Tabla5
Percepcidn del proceso de ensefianza abordado en Ciencias Naturales
Nivel de comprension Diagnéstico inicial
# %

a.  Aburrido 18 49%
b. Complicado 11 30%
c. Obligado 6 16%
d. Dinamico / motivador 2 5%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta aplicada alos estudiantes
Elaborado por: Acurioy Cedefio (2024)

Andlisis e interpretacion: El 49% de estudiantes perciben como aburrido a proceso de
ensefianza de CCCNN, en tanto que &l 30% lo califican de complicado, € 16% refieren que es
algo obligado y el 5% concuerdan que es dinamico / motivador. Es evidente que las acciones
y recursos previstos por € docente, no despiertan el interés de los educandos y dificultan su

desenvolver.

Pregunta 2: ¢Qué aspecto destaca al momento de abordar €l proceso de ensefianza de Ciencias Natural es?

Tabla 6
Aspecto que destaca en las clases de CCNN
Nivel de comprensién Diagnéstico inicial
# %
a.  Muchateoria 11 30%
b. Actividades|ldicas/ creativas 4 11%
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c. Tareascomplejas 7 19%
d. Material didactico aburrido 15 41%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Acurioy Cedefio (2024)

Analisiseinterpretacion: El 41% de estudiantesrefieren que el material utilizado en las clases
de CCNN esaburrido, € 30% mencionan que hay muchateoria, el 19% afirman que se plantean
actividades complgjas y € 11% indican que las actividades son ludicas / creativas. Esta
informacion sustenta la valoracion hecha en e apartado anterior y pone de manifiesto la
necesidad deredlizar ciertos cambios enlametodologiadel docente, con lafinalidad de mejorar
€l interés de los estudiantes y propiciar un mejor nivel de compresion e interaccion.

Pregunta 3: ¢Con qué frecuencia el docente utiliza herramientas TIC?

Tabla7
Frecuenciadel uso delas TIC en las clases de CCNN
Nivel de comprension Diagnéstico inicial

# %
a. Siempre 3 8%
b. A veces 7 19%
c. Nunca 11 30%
d. Cuandoselo pide 16 43%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Acurioy Cedefio (2024)

Andlisis e interpretacion: El 43% de estudiantes mencionaron que e docente utiliza
herramientas TIC cuando se o piden, en tanto que el 30% refieren que nunca lo hace en las
clases de CCNN, e 19% afirman que a veces y apenas e 8% concuerdan que siempre. Esta
informacion deja entrever que efectivamente las clases pueden tornarse aburridas, cansadas y
hasta cierto punto tediosas para los educandos, por cuanto, no se aprovecha las multiples
funciones que ofrece estos recursos tecnol 6gicos.

Pregunta 4: ¢Con qué frecuencia el docente utiliza herramientas educativas online?

Tabla8
Frecuencia de uso de herramientas online en las clases de CCNN
Nivel de comprension Diagndstico inicial

# %
a. Siempre 0 0%
b. A veces 5 14%
c. Nunca 30 81%
d. Cuando selo pide 2 5%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Acurio y Cedefio (2024)
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Analisiseinterpretacion: El 81% de estudiantes afirman que nunca se utilizan herramientas
online en las clases de CCNN, en tanto que el 14% mencionan que avecesy e 5% cuando se
lo piden a docente. Esta informacion corrobora lo referido anteriormente y deja entrever e
desconocimiento del profesor sobre laimportancia e implicaciones que conllevael uso de estos
recursos tecnol 6gicos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Pregunta 5: ¢Usted comprende los contenidos abordados en el &rea de Ciencias Naturales?

Tabla9
Frecuencia con la que comprenden los contenidos abordados en CCNN
Nivel de comprension Diagnéstico inicial

# %
a Siempre 6 16%
b. A veces 21 57%
c. Nunca 10 27%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Acurioy Cedefio (2024)

Andlisiseinterpretacion: El 57% de estudiantes afirman que a veces entienden |os contenidos
abordados en CCNN; e 27% refieren nunca comprender y €l 16% entienden siempre. Estos
datos corroboran los aspectos abordados anteriormente y pone de manifiesto la imperiosa
necesidad de cambiar la metodologia del docente e implementar herramientas que propicie un
ambiente de aprendizaje dinamico y enriquecedor, donde los estudiantes asuman un rol
protagonico y entienden |as teméticas tratadas.

Pregunta 6: ¢El docente genera espacios de didlogo en las clases de Cencias Naturales?

Tabla 10
Frecuencia con la que se genera espacios de didlogo en las clases de CCNN
Nivel de comprension Diagndstico inicial

# %
a Siempre 5 14%
b. A veces 28 76%
c. Nunca 4 11%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Acurio y Cedefio (2024)

Andlisiseinterpretacion: El 76% de estudiantes mencionaron gue a veces se genera espacios
de dialogo durante las clases de CCNN, €l 14% afirmaron que siemprey € 11% nunca. La
planificacion del docente debe poner énfasis en fortalecer |as relaciones interpersonal es entre
los estudiantes, por cuanto es un aspecto que favorece € desarrollo de mayores experiencias

de aprendizge.
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Pregunta 7: ¢Con quéfrecuenciael docente plantea actividades que fomentan lainteraccién entrelos estudiantes?

Tabla 11
Frecuencia con la que se plantea actividades que fomenten la interaccion
Nivel de comprensién Diagnéstico inicial
# %

a. Siempre 8 22%
b. A veces 24 65%
c.  Nunca 5 14%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Acurioy Cedefio (2024)

Analisiseinterpretacion: El 65% mencionaron que aveces sefomentalainteraccion en clases
de CCNN, e 22% afirmaron que siempre y €l 14% dijeron que nunca. Es necesario entonces
promover acciones y espacios que fomenten la participacion reciproca entre todos los

estudiantes y el docente.

Pregunta 8: ¢Cree que los docentes deberian cambiar su metodol ogia de ensefianza?

Tabla 12
Percepcidn sobre la metodologia del docente
Nivel de comprensién Diagnostico inicial
# %
a S 31 84%
b. No 6 16%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Acurio y Cedefio (2024)

Andlisiseinterpretacion: El 84% de estudiantes afirmaron que €l docente si debe cambiar su
metodologiay el 16% dijeron que todo esta bien y no amerita ninglin cambio. Estainformacion
degja entrever que hay estudiantes que se han acostumbrado a accionar del docente, lo que ha

limitado su desenvolver académico.

Pregunta 9: ¢/Qué debe considerar € docente para abordar €l proceso de ensefianza aprendizaje de CCNN?

Tabla 13
Aspectos a considerar paramejorar el abordaje de CCNN
Nivel de comprension Diagndstico inicial
# %

a Actividadesludicas 5 14%
b. Desarrollo de experimentos 11 30%
¢. Noincorporar muchateoria 18 49%
d. Implementar herramientas TIC 3 8%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Acurio y Cedefio (2024)

Andlisiseinterpretacion: El 49% de estudiantes creen que no se debeincorporar muchateoria

en e abordaje de CCNN, & 30% menciona que es necesario realizar experimento, € 14%
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refierelanecesidad de promover actividades|Udicasy el 8% consideraimportante implementar
herramientas TIC y Online. Esta informacion pone de manifiesto algunos aspectos que debe
considerar lametodologiadel docente, con lafinalidad de adaptarse alarealidad y pretensiones
del estudiante.

Pregunta 10: ¢Cuenta con dispositivos moviles con acceso a internet?

Tabla 14
Disposicion de dispositivos méviles con acceso ainternet
Nivel de comprensién Diagnoésticoinicial
# %
a S 34 92%
b. No 3 8%
TOTAL 37 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Acurioy Cedefio (2024)

Andlisiseinterpretacion: El 92% de estudiantes afirmaron contar con a gun dispositivo movil
con conexiona internet, 10 que representa una oportunidad para implementar recursos
tecnol 6gicos en €l abordaje de Ciencias Naturales.
294. Sintesis de las entrevistas al personal docente de bachillerato

En cuanto a la primera pregunta ¢Cual es la importancia o implicaciones que conlleva la
implementacién de los Entornos Virtuales de Aprendizaje en el proceso educativo de sus
estudiantes? L os docentes entrevistados afirmaron que es una herramientaideal paragarantizar
la continuidad escolar, sobre todo en eventos de fuerza mayor cuando no se puede abordar €l
proceso educativo de forma presencial, tal como sucedi6 con la pandemiao lacrisis carcelaria
gue obligo a confinamiento social; de igual manera, refieren que es un recurso que puede
complementar su desenvolver, permitiendo compartir un vasto contenido de informacion que
enriguece la experiencia de aprendizagje del estudiante y fomenta su autonomia. Por ultimo,
indican que favorece e trabajo colectivo, |as relaciones interpersonales y esideal al momento
de comprender conceptos abstractos.

En la segunda interrogante ¢Qué plataformas educativas conoce y las ha utilizado con sus
estudiantes, por qué? L os docentes refieren que han escuchado de plataformas como Edmodo,
Moodle y Google Classroom, sin embargo, no las han manipulado como hubieran querido por
desconocimiento y falta de tiempo. De igual manera, algunos profesores afirman haber
utilizado con sus estudiantes, la plataforma Edmodo, no obstante, en la actualidad ya no se

encuentra vigente. Por Ultimo, indican que es una buena alternativa de ensefianza, pero que su
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implementacion demanda mayor tiempo para planificar y organizar las actividades y demas
recursos complementarios.
En latercera pregunta ¢ Qué herramientas educativas online conoce y las ha utilizado con sus
estudiantes, por qué? Lamayoriade docentes afirmaron tener cierto conocimiento bésico sobre
Google Classroom, reconocen su importanciay |os beneficios que conlleva su implementacion
en €l abordaje del proceso educativo de cualquier &rea de conocimiento, sin embargo, en la
actualidad no la utilizan con sus estudiantes de la forma que quisieran, por falta de tiempo y
capacitacion profesional.
En la pregunta cuatro ¢En la institucion se cuenta con l0s recursos necesarios para
implementar estas herramientas de aprendizaje? ¢Qué falta? Los docentes afirmaron que la
institucion dispone de todos los equipos tecnoldgicos que faciliten la implementacion de
recursos digitales interactivos como los Entornos Virtuales de Aprendizge y las herramientas
online, lo que falta es una capacitacion permanente sobre su manegjo e insercion en el proceso
educativo. De igual manera, hacen alusion a que la conectividad a internet por momentos se
torna sumamente lenta.
En la dltima pregunta ¢ Cree que es viable implementar un Entorno Virtual de Aprendizaje con
sus educandos para abordar €l area de Ciencias Naturales? Por qué Todos los docentes
concuerdan gue es factible implementar un EVA en €l abordgje del &rea de CCNN, lo que
representa una alternativa viable para enriquecer la experiencia de aprendizaje de los
educandos y mejore considerablemente su desenvolver dentro y/o fueradel salén de clases.
2.95. Fortalezasy limitaciones de la metodol ogia docente
A continuacion, se describe los resultados obtenidos con la aplicacion de la lista de cotejo

durante una clase de Ciencias Naturales.

Tabla 15
Andlisisy sintesis de lalistade cotgjo aplicada

ANTES
Indicadores Siempre A Nunca
veces
1. El docente g ecuta actividades para activar conocimientos previos 7 14 16
2. El docente plantea actividades que despierten el interés de los educandos 8 16 13
3. El docente explicalasinstrucciones que debe considerar pararealizar lastareas | 10 18 9
enviadas a casa
4. Las actividades planteadas por € docente fomentan la creatividad y la | 5 12 20
autonomiadel educando
5. El docente implementa herramientas online en su desenvolver 4 8 25
6. El docente fomenta el trabajo grupal dentroy fueradel salén de clases 7 14 16
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7. Los docentes incentivan a establecer buenas relaciones interpersonales con su | 6 13 18

entorno préximo
8. El docente brinda atencién personalizada a los estudiantes que lo requieran 7 11 19
9. El docente complementa su accionar con recursos digitales interactivosonline | 5 12 20
10. El docente es abierto para que el estudiante realiza cuestionamientos 8 14 15
11. El docente brinda un acompafiamiento permanente al desenvolver académico | 10 12 15

de los estudiantes
12. El docente organiza equipos de trabajo y fomenta la comunicacion asertiva 5 13 19

Fuente: Elaboracion propia (2024)

De acuerdo con los datos expuestos anteriormente, el accionar del docente al momento de
abordar e proceso de ensefianza de Ciencias Naturales, presenta ciertas limitaciones que
condiciona €l desenvolver del educando y repercute en el desarrollo de la capacidad de
comprension e interaccion dentro y fuera del saldn de clases. Entre estos aspectos se encuentra
la falta de actividades que despierten e interés y activen conocimientos previos, la falta de
explicacion de las tareas que debe readizar €l educando, la poca apertura a cuestionamientos o
posibles inquietudes, la baja predisposicion hacia los trabajos grupales y e carente uso de
herramientas tecnol dgicas online.
2.9.6. Conclusiones del diagnostico

El 38% de estudiantes que forman parte del primer afio de bachillerato genera unificado,
presentaron un bajo desarrollo de la capacidad de comprensién y € 24% evidenciaron un
deficiente nivel. En lo relacionado con lainteraccién, € 41% de educandos presentan un bgjo
nivel y el 16% de ubican en deficiente. Estarealidad es el resultado de lametodol ogia utilizada
por el docente y los recursos que complementa su accionar dentro y fuera del salon de clases,
ademas, es preciso destacar que la mayoria de educandos perciben € abordgje de Ciencias
Naturales como un hecho aburrido, cansado y hasta tedioso, una valoraciéon que deriva del
deficiente material que utiliza el profesor, actividades basadas en |a repeticion tedrica de la
informacion plasmada en e texto de CCNN, poca apertura del docente a inquietudes o
cuestionamiento, limitadas acciones orientadas al fortalecimiento del dialogo y las relaciones
interpersonal es reciprocas.

Deigua manera, el docente no utiliza con frecuencia herramientas TIC y aplicaciones online,
una decision que afecta la motivaciéon del educando y limita € entendimiento de conceptos
abstractos, instrucciones y demés actividades planteadas dentro y/o fuera del salén de clases;
asi mismo, los educandos concuerdan que el docente de CCNN debe cambiar su metodologia

y recomiendan no incorporar muchateoria, por cuanto, €l aprendizaje se basa en memorizar y
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repetir, dgando de lado su capacidad de andlisis critico reflexivo, 1o que condiciona la
consecucion del perfil de salida pretendido por €l Ministerio de Educacion del Ecuador.

Por otro lado, es notorio que |os estudiantes se muestran a favor de las actividades précticas y
creativas, situacion que representa una oportunidad viable paraimplementar herramientas TIC
y aplicaciones online. En este sentido, la guia del docente es un elemento fundamental para
garantizar un ambiente de aprendizaje dinamico y enriquecedor, donde el estudiante asumaun
rol protagdnico y se favorezca el desarrollo de su capacidad de comprension e interaccion.
Adicionalmente, |os docentes reconocen laimportancia que conllevalaimplementacion de los
Entornos Virtuales de Aprendizaje, sin embargo, su conocimiento es basico y no lo han
implementado en el proceso educativo de CCCNN, por cuanto a su parecer, si bien se dispone
de todos | os recursos necesarios para hacerlo, dicha decision representa un sobre carga laboral
y mayor responsabilidad paralos profesores.

Por otro lado, también se pudo determinar que son pocas las actividades previstas con la
finalidad de activar los conocimientos previos del estudiante, un hecho que condiciona su
predisposicién para participar activamente del proceso de aprendizaje y comprender los
contenidos abordados en Ciencias Naturaes. De igual manera; los educandos muestran
dificultad a momento de establecer relaciones interpersonal es con sus comparieros, trabajar de
manera grupal y expresar sus dudas o inquietudes al profesor, situaciones que dejan entrever
laimperiosa necesidad de incorporar ciertos cambios en la planificacion del docente.

En este sentido, |as herramientas tecnol 6gicas son una aternativa fiable para sobrellevar esta
realidad y garantizar una formacién académica de calidad, acorde con las necesidades de los
educandos, | as caracteristicas del contexto donde se aborda el proceso educativoy los objetivos
gue se pretenden concretar, desde un enfoque metodoldgico que pone énfasis en la
participacion, lacomprension y lainteraccion social.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
En e presente capitulo se procedio a describir de manera precisa, los aspectos de mayor
relevancia de la propuesta disefiada para abordar 1a situacion problemética identificada en la
investigacion; de igual manera, se expuso €l proceso de validacién que fue aplicado y los
resultados que se obtuvo tras implementar el entorno virtual.
Esta informaciéon permitio concretar los objetivos especificos 5 y 6, que consistieron en:
Implementar un entorno virtual de aprendizaje que utilice herramientas de aprendizaje online
parala meorade lacomprension e interaccion de |os estudiantes de primer afio de BGU en el
abordgje de CCNN y Validar los resultados de la implementacidon del entorno virtual de
aprendizge.

3. Propuesta

Aulavirtual disefiada en Google Classroom para el abordaje de Ciencias Naturales por parte
de los estudiantes de primer afio de BGU de la Unidad Educativa “Coronel Vicente Serrano
Zambrano”.

3.1. Presentacion
El acelerado proceso de globalizacion 'y el continuo apogeo de la tecnol ogia, ha propiciado un
sin numero de herramientas que permiten establecer ambientes de aprendizaje mas dinamicos
y enriquecedores, o que mejora € interés de los educandos y favorece la consecucion de los
objetivos pretendidos en un area de conocimiento determinado. El uso de estas aternativas
tecnolgicas requiere de una acertada planificacion por parte del docente, quien tiene la
responsabilidad de organizar € espacio, las actividades y € tiempo pertinente para garantizar
gue se concrete una experiencia realmente significativa para la formacion integral de los
educandos.
En este sentido, los Entornos Virtuales de Aprendizaje referidos como plataformas educativas
gue permiten gestionar los procesos de ensefianza aprendizaje por medio del internet y
promover la interaccion entre los estudiantes y docentes, en cualquier momento y lugar en €l
gue se encuentren ambos agentes. Esta alternativa de ensefianza soporta distintos formatos de
informacion (texto, imagenes, audio y video) y facilita e enlace a otros recursos externos,
permitiendo que los estudiantes accedan, analicen, contrasten, interpreten y generalicen dichos
contenidos de forma auténoma, adquiriendo las experiencias previas necesaria para cumplir
con todas las asignaciones propuestas y convertirse en € propio constructor de los nuevos

esguemas cognitivos, destrezas o habilidades pretendidas como parte de una planificacion.
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Por otro lado, estas plataformas son una pieza fundamental a momento de garantizar la
continuidad escolar de una poblacion, sobre todo en situaciones que les impide recibir clases
de manerapresencial, tal fue el caso delapandemia o cualquier conflicto internos que susciten
en una circunscripcion territorial determinaday obliguen a confinamiento social; ademas, €l
uso de un entorno virtual de aprendizaje propicia la interaccion sincronica y asincronica,
promueve e desarrollo y/o fortalecimiento de la creatividad, la interaccion, € analisis critico,
la atencion, lamemoria, la concentracion, la capacidad de comprension y otras habilidades o
destrezas que facilitan la adaptacién y desenvolver del educando dentro y fuera del salén de
clases.

Bajo estapremisa, laimplementacidn de un Entorno Virtual de Aprendizaje es unaoportunidad
para que los estudiantes asuman un rol protagénico en su formacién académica y aprendan
mediante la puesta en préctica de las habilidades que vaya adquiriendo de manera progresiva,
en un escenario donde se evite el desempefio mecanico o memoristico. Paralelo alo referido,
estas plataformas son opciones metodol 6gicas viables de implementar en cualquier érea de
conocimiento y nivel educativo, ademés, le permite al educando convertirse en el propio gestor
de su tiempo y aumenta las posibilidades para que logre entender |os contenidos abordados en
periodo de tiempo determinado.

Atendiendo todo lo expuesto anteriormente, surgio la presente propuesta que contemplo la
implementacion de un Entorno Virtual de Aprendizagje, el cua utilice herramientas digitales
online para configurar un escenario de aprendizaje acorde con las necesidades de los
estudiantes de primer afio de BGU y que favorezca € desarrollo de la capacidad de
comprension e interaccion en € areade Ciencias Naturales.

El Entorno Virtual de Aprendizaje seleccionado para plantear |a presente propuesta fue Google
Classroom, por ser una plataforma educativa gratuita, presentar una interfaz amigable para el
usuario y brindar distintas plantillas que se pueden adaptar facilmente alos contenidos que se
aborden en cuaquier area de conocimiento; ademas, |os estudiantes tienen conocimiento sobre
el mangjo de esta plataformalo que facilita su implementacion.

Este sitio permiti0 asignar tareas y pruebas de evaluacion acorde con las necesidades y
objetivos pretendidos, ademas, € docente tiene la oportunidad de gestionar facilmente los
recursos compartidos en un aula virtual y dar seguimiento permanente a rendimiento

académico de los educandos, sin la necesidad de mantener un encuentro sincrénico con €llos.
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Por otro lado, esta plataforma educativa permitio organizar |os contenidos, tareas, eval uaciones
y demés material de estudio, en blogues separados, con lafinalidad de que e estudiante evite
posibles confusiones y pueda concretar todas las asignaciones propuestas por €l docente. Esta
estructura facilita la navegacion del estudiante y dinamiza su desenvolver académico, por
cuanto, tendra la facultad de ingresar, informarse, intercambiar ideas, almacenar proyectos,

enlazarse con otras aplicaciones, compartir tareas realizadas e interactuar con sus comparieros,
entre otras habilidades y/o competencias que forman parte del perfil de salud del bachiller
ecuatoriano.

El contenido abordado en la plataforma educativa Google Classroom, se implementd en torno
a los lineamientos establecidos por € Curriculo Priorizado para € Bachillerato General

Unificado. En este sentido se considerd la destreza de Ciencias Naturales CN.B.5.5.2. que
corresponde a: Indagar acerca del proceso evolutivo de los pinzones de la regién insular que
sustent6 la Teoria de la seleccion natural de Charles Darwin y analizar que se complementa
con la teoria sintética de la evaluacion planteada por otros cientificos contemporaneos.

La plataforma educativa sel eccionada contempl 6 3 sesiones de aprendizaje, cada una enfocada
en unatemética alusiva ala destreza expuesta, con distintos contenidos, actividades y recursos
externos que fomenten la comprension e interaccion de los estudiantes. Bajo esta premisa, la
presentacion de la presente propuesta consideré |os siguientes componentes:

Tabla 16

Presentacién de la propuesta
Aulavirtual disefiada en Google Classroom

Destreza a desarrollar Objetivo del &rea de CCNN Tematica central
CN.B.5.5.2. Indagar acerca del | O.CN.B.5.2 Desarrollar la | Teoria de la seleccion natural de

proceso evolutivo de los pinzones | curiosidad intelectual para | Charles Darwin

delaregion insular que sustentd la | comprender los  principales
Teoria de la seleccion natura de | conceptos, model os, teoriasy leyes
Charles Darwin y andlizar que se | relacionadas con los sistemas
complementacon lateoriasintética | biol6dgicos a diferentes escalas.

de la evauacion planteada por

otros cientificos contemporaneos

Objetivo del aula virtual Competenciasdigitalesa Recursos a utilizar

desarrollar

Comprender lo que implica la | @ Competenciainformacional TIC: Dispositivos méviles

Teoria de la seleccion natural de | b) Competenciatecnol 6gica TAC: Aplicaciones online
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Charles Darwin y lamaneraen que
se complementa con la teoria
sintética

TEP: Redes sociales— Vimeo

SESIONES DE APRENDIZAJE

Sesion de aprendizaje 1

Sesion de aprendizaje 2

Sesion de aprendizaje 3

Teoriade Charles Darwin

Contenidos:
= Lacontaminacion
ambiental
= Agentes contaminantes
= Buen Vivir
» Conservacion del Medio

Ambiente

Labiodiversidad en el Ecuador

Contenidos:
= Labiodiversidad
= Ecuador un pais mega
diverso
= LosObjetivos del
Desarrollo Sostenible

El consumismoy el medio
ambiente
Contenidos:
= El consumismo
= Elreciclge

= | astresR

Fuente: Elaboracion propia (2024)

3.2. Objetivos
3.2.1. General

Disefiar un aula virtual en Google Classroom con recursos interactivos y actividades practicas

gue permitan comprender los aspectos que sustentan la Teoria de la seleccion natura y la

Teoria Sintética.

3.2.2. Especificos

» Fomentar € interés, la creatividad y la autonomia de los educandos.

» Utilizar herramientas digitales online para cumplir con las actividades

planteadas en cada sesion de aprendizaje.

» Desarrollar lacuriosidad intelectual para comprender |0s principal es conceptos

relacionados con la Teoria de Charles Darwin y la Teoria Sintética.

» Fortalecer la interaccion de los estudiantes y e docente por medio de

asignaciones grupales.

3.3.  Fundamentacion

De acuerdo con (Cruz et a., 2021)la educacion es un proceso que contempla la gjecucion de

una serie de actividades planificadas por € docente, con la finalidad de que los estudiantes

logren desarrollar su dimensién fisica, cognitiva y psicoafectiva, es decir, adquieran los

conocimientos, habilidades y valores necesarios para suplir sus necesidades basicas y obtener
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un desenvolver oportuno, acorde con las normas planteadas en una sociedad. La Constitucion
del Ecuador larefiere como un derecho ineludible de todos los ciudadanos que se encuentren
dentro del territorio naciona y el estado tiene la obligacion de promover |as acciones necesarias
para garantizar una formacion académicade calidad, integradora e incluyente (CRE, 2018).
Ahora bien, un proceso de ensefianza aprendizaje es e espacio fisico o virtual donde
interactUan los estudiantes bajo una guia acertada por parte del docente, con € objetivo de
desarrollar o fortalecer un conjunto de saberes, habilidades y destrezas que faciliten su
adaptacion y desenvolver. En este sentido, el profesor es el agente que tiene la responsabilidad
de prever las acciones y organizar 10s recursos que permitan establecer un ambiente de
aprendizaje acorde con las necesidades de los educandos, que facilite la comprension de los
contenidos abordados y fomente lainteraccién socia (Cifuentes, 2019).

Entre los recursos que facilita la labor del docente se encuentran las Tecnologias de la
Informaciony la Comunicacion, gue son un conjunto de herramientasinformaticas propiciadas
por el continuo apogeo de latecnologia, cuyas funciones le permite crear, procesar, almacenar
y transmitir informacion digital en distintos formatos de compilacion (texto, imagen, audio y
video), siendo un elemento fundamental para facilitar la interaccién entre los docentes y
estudiantes, acceder a vastos contenidos multimediay dinamizar la participacion del educando,
evitando que se convierta en un proceso educativo tradicional (Cardozo, 2022).

Seguin 1o expuesto por (Chuga et a., 2024) la implementacion de estas herramientas trajo
consigo grandes avances en lamanerade abordar el proceso educativo formal, denotando sobre
todo las dternativas digitales que propician la interaccién sincrénica y asincrénica del
estudiante y profesor. Estos recursos favorecen el abordaje del disefio curricular que sustenta
el Sistema Educativo vigente en una circunscripcion territorial determinada; ademés, hay la
posibilidad de garantizar la continuidad escolar frente a situaciones de fuerza mayor que le
impiden a estudiante asistir de manera presencial a unainstitucion educativay ofertar nuevos
programas educativos que sean abordados sinimportar €l lugar donde se encuentre €l estudiante
y €l docente.

En laactualidad una de | as transf ormaciones de mayor connotacién en el ambito educativo son
los Entornos Virtuales de Aprendizae, referidos por (Maldonado et al., 2020) como
plataformas que permiten gestionar un proceso educativo desde la web, es decir, un espacio

donde € estudiante tienen la oportunidad de acceder a ciertos contenidos que dinamicen su
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aprendizajey fomenten lainteraccion entre | os participantes sin importar el lugar o el momento
gue decidan hacerlo.
El uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) son un complemento de suma
importancia en la planificacion del personal docente, sobre todo en aguellas &reas de
conocimiento que presenten contenidos abstractos o compl g os de abordar en €l salon de clases;
de igua manera, es una opcién viable para garantizar la continuidad académica y brindar
programas educativos que puedan abordarse desde cualquier lugar del mundo, sin la necesidad
de que el docentey € estudiante se encuentren fisicamente presentes o que lainteraccion sea
al mismo tiempo (Aguilar y Otuyemi, 2020).
(Cederio y Murillo, 2019) afirman que estas plataformas educativas simulan un aula virtua y
le permiten a docente compartir un vasto contenido de informacion multimedia, herramientas
onliney cualquier otro elemento que favorezca el desenvolver del educando y la consecucion
de los objetivos pretendidos en un &rea de conocimiento determinado. En definitiva, los EVA
se apoya de las funcionalidades que presentan los recursos tecnoldgicos y transforma la
educacién tradicional, poniendo énfasis en actividades que generen experiencias de aprendizaje
significativas para el duchando, promuevalainteraccion social y mejore lacomprension delos
contenidos y teméticos planteados por €l curriculo de un érea de estudio.
Paralelo alo referido, estos entornos se pueden complementar con otras herramientas online,
gue son aplicaciones que permiten acceder, generar, dmacenar y compartir contenido de
distinta indole, 1o que configura un escenario de aprendizaje favorable para estimular €l
accionar protagénico del estudiante, fijar los contenidos abordados para que pueda acceder las
VECes gue crea conveniente, generar informes del rendimiento académico y tomar las medidas
oportunas en tiempo real. Adicionalmente, e acceso a estas plataformas puede darse desde
cualquier dispositivo movil con conexién a internet, hay la posibilidad de personalizar su
disefio en correspondenciacon las caracteristicasy disponibilidad delos educandos; asi mismo,
brinda diferentes niveles de seguridad y apoya las clases presenciales.

34. Caracteristicasdela propuesta
El Entorno Virtual de Aprendizae se diselid en base a tres sesiones de aprendizaje,
considerando una serie de actividades précticas y recursos externos que favorezcan la
comprension e interaccion de los estudiantes de primer afio de BGU, a momento de abordar €l
areade Ciencias Naturales. Bagjo esta premisa, |as principal es caracteristicas de esta propuesta,

son las siguientes:
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a. Plataforma seleccionada
La presente propuesta fue disefiada en base a Entorno Virtual de Aprendizaje Google
Classroom, plataformadisponible en laweb, cuyo acceso esgratuito y ofertadistintas plantillas
gue permitieron plantear las sesiones de aprendizagje en bloques, de manera ordenada y
secuencial, con lafinalidad de gque | os estudiantes no se confundan y puedan navegar facilmente
por lainterfaz.

b. Herramientasonlineimplementadas
El Entorno Virtual de Aprendizae seleccionado, se complementd con recursos externos y
herramientas digitales online como: Educaplay, Padlet, CmapTools, Canva, YouTube, Word
Wall y Zoom.

c. Estructuradesesionesdeaprendizaje
Las sesiones de aprendizge planteadas en e Entorno Virtual de Aprendizaje, pueden ser
abordadas de manera sincronicay asincronica, por €llo, los educandos tienen la facilidad de
acceder sin importar € lugar o e momento gque estimen pertinente, es decir, son gestores de su
tiempo y asumen un rol protagdnico en el abordaje de todas las actividades planteadas.
Considerando que las sesiones de aprendizaje serdn abordadas en un entorno virtua,
aprovechando las caracteristicas y funciones que presentan las herramientas digitales online,
se estructuraron en tres etapas: inicio, desarrollo y cierre. En cada uno de estos momentos, se
compartié material de estudio y distintas actividades précticas que favorecen el desarrollo de
la comprension e interaccién de los educandos, en torno ala destreza CN.B.5.5.2.
En la etapa de inicio, se comparte actividades, materia de estudio (formato de texto, imagen,
audio o video) y otros recursos externos gque permitan activar los conocimientos previos del
educando y despierten su interés para concretar cada una de las tareas asignadas en los
momentos venideros.
En la etapa de desarrollo, esun momento crucial dentro del proceso de aprendizaje, por cuanto,
el estudiante accede a un vasto contenido de informacién y g ecuta actividades que le permiten
entender las teméticas abordadas y poner en practica las habilidades adquiridas, ademas, se
propicia espacios que fomentan e dialogo y encuentros virtuales sincronicos donde el
educando pueda despejar dudas o inquietudes personales.
En la etapa de cierre, se plantean actividades que generen experiencias de val oracion persona
y permitan evaluar € nivel de entendimiento de la tematica abordada y su capacidad para

utilizar las herramientas digitales online.
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Ahora bien, dos semanas antes de implementar e Entorno Virtua de Aprendizae, los
estudiantes de primer afio de Bachillerato General Unificado, recibieron un breve taller de
capacitacion donde se explico de manera detallada, 1a forma de utilizar las herramientas
digitalesonline que se utilizarian en las sesiones de aprendizaje. Esto serealiz6 en el laboratorio
de computacion, por medio de actividades tedricas y practicas que fomenten e interés, la
creatividad y el andisis critico del educando.

d. Recursos utilizados
L os recursos que se utilizaron para implementar |a presente propuesta y abordar las sesiones
de aprendizgje planteadas en € EVA, fueron: internet, pizarra, marcadores, hojas y demas
insumos didacticos.

e. Direccién URL dela propuesta
La propuesta fue disefiada en Google Classroom, un Entorno Virtual de Aprendizagje gratuito
y fécil de navegar. El enlace para acceder a las sesiones de aprendizaje es € siguiente

https.//classroom.google.com/c/NzQyODQ5NTIwMzA z7cjc=zpdiloa; sin embargo, dicho

acceso requiere una clave que fue compartida de manera previa.
3.5. ldeasclaves

» La plataforma seleccionada para la propuesta fue Google Classroom por ser
gratuita, presentar unainterfaz facil de navegar, soportar un vasto contenido de
informacién multimediay permitir enlazarse a otros recursos externos.

= Lapropuestaconsiderael abordaje de 3 sesiones de aprendizaje, cuyaestructura
contemplatres momentos: inicio, desarrolloy cierre.

» El materia de estudio, las actividades y 10s recursos externos considerados en
el EVA, se enfocan en mejorar |a capacidad de comprension einteraccion delos
educandos.

= Los contenidos abordados se desarrollan con actividades practicas, cuya
realizacion implica el uso de herramientas digitales online.

= El EVA fomenta la participacion activa de los educandos, su creatividad,
imaginacion e interaccion.

» El docente puede generar informes de rendimiento académico; de igual manera
los estudiantes e inclusive los padres de familia pueden acceder a estos reportes

para constatar el avance de sus representados.
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= Los encuentros virtuales sincronicos tienen fechas establecidas, las cuales
pueden ser modificadas si la situacion 1o amerita.
3.6. Tipodepropuestay criteriosque sedebe cumplir

La presente propuesta metodol 6gica es una innovacion educativa que aprovecha los avances
propiciados por € continuo apogeo de la tecnologia en € ambito de la educacion, con la
finalidad de establecer un proceso de ensefianza aprendizaje dinamico y motivador, donde €l
estudiante participe de manera activa y construya Sus nuevos conocimientos en base a las
experiencias previas que haya desarrollado, para ello, se contemplé distintas actividades y
recursos externos que mejoren su capacidad de comprension e interaccién social.
Por otro lado, la propuesta representa una alternativa metodoldgica que complementa el
accionar del docente de Ciencias Naturales y facilita el aborde de ciertos contenidos que
denotan por ser abstractos o complejos de abordar en €l saln de clases, con [o que se pretende
mejorar la percepcion de los estudiantes hacia € proceso de ensefianza aprendizaje de dicha
area de estudio. De igual manera, € estudiante tendra la capacidad de gestionar su tiempo y
demés recursos de manera auténoma, participar de encuentros virtuales sincronicos y
asincrénicos, acceder a un vasto contenido de informacion, compartir ideas con sus
comparieros, entre otras acciones gque favorecen en su formacion integral y la consecucion de
|os objetivos planteados.
Paralelo a lo referido, la presente propuesta también puso énfasis en generar espacios de
didlogo y razonamiento |6gico del estudiante, con lo que se pretende fortalecer la capacidad
para analizar, contrastar y generalizar ideas, procesos mentales claves a momento de aprobar
o refutar ciertas realidades y lograr convertirse en ciudadanos autbnomos, criticos reflexivos,
gue aporten a progreso de la sociedad, tal como o establece el perfil de salida del bachiller
ecuatoriano. En este sentido, se planted material de estudio audiovisual y tareas practicas que
requieran el uso de herramientas digitales online, decision que mejora la comprension de las
temati cas abordadas en Ciencias Naturales.
Asi mismo, la propuesta consiste en un entorno digital disefiado en Website.com, compuesto
por 5 secciones: 3 paralas sesiones de aprendizaje, 1 lacaratulay 1 laportada. En cada seccion
se implementd botones de navegacion vistosos que permiten a estudiante desplazarse de
manera fécil y precisa. Ademas, la informacién compartida es claray legible, organizada por

fase (Inicio — Desarrollo - Cierre), los enlaces permiten acceder a otros recursos didacticos
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disefiados en diversas herramientas digitales de la web 2.0 y las actividades fomentan la
motivacion, lacreatividad y la concentracion de |os educandos.

El entorno digital propuesto puede habilitarse desde cualquier dispositivo electronico que
cuente con conectividad ainternet, tal esel caso de laptops, computadoras de escritorio, tabl ets,
iPad, celularesinteligentes e incluso televisores, siemprey cuando dispongan de un navegador
web. Las actividades consideradas en esta plataforma, se plantearon bajo una metodologia
deductiva, es decir, los estudiantes tienen la oportunidad de abordarlas desde una perspectiva
genera, para culminar con casos especificos que guarden relacion con su realidad y poder
comprobar lavalidez de lainformacion compartida.

En lo que concierne ala estructura de la interfaz que presenta la propuesta, se debe mencionar
gue consiste en 4 blogues distintos, uno para cada sesion de aprendizaje y un extra donde se
comparte e material de estudio general que requiere analizar €l estudiante para concretar
algunas de | as tareas planteadas.

En todo momento se debe tener claro, que laimplementacion del EV A no pretende desmerecer
la labor del docente o reemplazar su presencia en e proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes, al contrario, €s un recurso que complementa su accionar y propicia un escenario
mas dinamico y enriquecedor, pero para €ello, requiere de una acertada planificacion y guia
mesurada por parte del profesor.

El desarrollo de la presente propuesta, fue abordada desde una metodologia explicativa,
exploratoria y descriptiva.

Explicativa, por cuanto las tareas asignadas en las diferentes etapas de cada sesion de
aprendizaje, e permiten al estudiante comprender el funcionamiento del EVA, las herramientas
digitales online y los contenidos abordados.

Exploratoria, las actividades planteadas |e permiten a estudiante indagar, analizar, contrastar,
generdizar y aplicar los conceptos abordados en e desarrollo de las tareas o proyectos
asignados, cuya realizacion requiere €l uso de herramientas digitales online.

Descriptiva, las actividades y material de estudio compartido en la propuesta, describen de
manera brevey concisa, las caracteristicas y aspectos relevantes de | as tematicas abordadas en
cada sesion de aprendizaje.

Por Ultimo, cada tarea propuesta en las sesiones de aprendizaje, se describen de manera precisa
y sin utilizar términos ambiguos, con la finalidad de que los estudiantes comprendan o que

tienen que hacer y no se presten para malas interpretaciones.
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3.7. Condicionesy requisitos - Planificacion de la propuesta

En las tablas que se presentan a continuacion, se describe de forma detallada, €l proceso

metodol 6gico considerado en las tres sesiones de aprendizaje planteadas como parte de la

propuesta metodol 6gica, con lafinalidad de guiar el desenvolver del docente y garantizar un

efectivo proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 17
Sesion de aprendizaje 1
Contenido Objetivos de la sesion de aprendizaje Herramientasdela web 2.0
tematico
Lasldlas » Reconocer las caracteristicasrelevantesdelas =  YouTube
Galépagos Islas Galapagos. = Canva
= Diferenciar las especies de flora y fauna = Zoom
sobresalientes en las | slas Gal apagos. = Padlet
= Anadlizar lasespeciesen peligro deextinciony | =  Educaplay
las acciones de conservacion implementadas. | =  CmapTools
= Genidly
=  Wordwall
Método a OBSERVACION
considerar: = Etapas: Observar, describir, comparar y generalizar.

DESARROL L O DE SESION DE APRENDIZAJE 1

Fasedelnicio
=  Observa videos sobre

lasidas Galapagos

= Reconocer términos
nuevos

= |dentificar ideas
principales

= Redizar un Glosario
Gréfico utilizando
Padl et

Fase de Desarrollo

Andizar infografias, videos vy
documentos  compartidos  en
Materiales de Estudio

Participar en los foros de
interaccion

Participar de los encuentros

virtuales através de Zoom

(o]

Diaogar sobre lo realizado en
lafase deinicio
Andizar las caracteristicas e

importancia de las Idas
Galapagos

Reconocer la importancia de
las Islas Galgpagos

Identificar caracteristicas del
clima, relieve e hidrografia
Presentar las especies de flora
y fauna de las Islas Gal4pagos
en diapositivas

Identificar las especies en
peligro de extincion y acciones
de conservacion por medio de
Genialy

La Universidad para todos

FasedeCierre

TAREA 1

Realizar un mapa conceptual donde
se exponga de manera breve cada uno
de los siguientes aspectos:

Ubicacion
Importanciade lasidas
Caracteristicas

Flora

Fauna

Sectores turisticos

RUBRICA DE EVALUACION
Contenido 6 puntos (1 punto cada aspecto)
Creatividad 4 puntos

TAREA 2

Consiste en 3 actividades, donde
el estudiante debe acceder a los
links compartidos en Educaplay,
participar de los juegos, capturar
los resultados y enviarlos en un
archivo PDF

TAREA 21
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o Pedir

las tareas sean = Redizar un triptico con 5

realizadas dentro de los plazos especies de FLORA y FAUNA

establecidos

en Canva

0 Ejemplificar e uso de cada TAREA 2.2

herramienta

y proyectar = Redizar € video Quiz en

trabajos realizados Genialy, capturar € resultado y

enviar en un archivo PDF
Evaluacion
= Redizar cuestionario de
evaluacion, ayudandose del
video compartido

PROCESO DE EVALUACION

Valoraciéon de motivacién Instrumentos de evaluacion Indicador es de evaluacion
—interaccion

= Los estudiantes = Se procede con la aplicacion dela = Los estudiantes reconocen las
presentan interés ficha de seguimiento 1 caracteristicas relevantes de las
durante los encuentros = Tareasenviadasa EVA |slas Gal 4pagos
virtuales *  Presentacion del proyecto final = Los estudiantes identifican las

= Los estudiantes = Participacion en foros y jornada especies de flora 'y fauna de las
indagan sobre posibles virtual Islas Galdpagos
dudas e inquietudes = Los estudiantes identifican las

= Los estudiantes especies en peligro de extincion
respetan €l turno para y las acciones de conservacion
hablar implementadas.

= Las tareas son = Los estudiantes demuestran
cumplidas en las dominio en e mango de la
fechas propuestas. plataforma EVA

= Los estudiantes = Los estudiantes demuestran

comparten ideas de
formaclaray precisa

= Los estudiantes
aceptan o refutan ideas

Fuente: Elaboracidn propia (2024)

Tabla 18

Sesion de aprendizaje 2

dominio en & mango de las
herramientas digitales online
= Los estudiantes comprenden los

conceptos abordados

= Los estudiantes analizan,
organizan y presentan
informacién de manera ordenada
y secuencial

= Los estudiantes interactian de
manera permanente

Objetivos de la sesion de aprendizaje Herramientasdelaweb 2.0

Contenido
tematico
Teoriadela ]
seleccion
natural

Reconocer las caracteristicas de los pinzones =  YouTube
y laimportancia paraLey de Charles = Canva

= Zoom
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= Comprender € acance de la Teoria de Ley
Charlesy su importancia para la humanidad.

= Andizar la influencia de los pinzones en la
Teoriadel Darwinismo.

Método a
considerar: ]

OBSERVACION
Etapas: Observar, describir, comparar y generalizar.

= Padlet

=  Educaplay
= Bubbl

=  Genidly

DESARROL L O DE SESION DE APRENDIZAJE 2

Fase de Inicio
=  Observa videos sobre

|os pinzones

= Reconocer términos
nuevos

= |dentificar ideas
principales

Valoracién de motivacion
—interaccién
= Los estudiantes
presentan interés
durante los encuentros
virtuales

Fase de Desarrollo
Andizar € materia de estudio
compartido en la seson de

aprendizaje
Participar en los foros de
interaccion
Participar de los encuentros

virtuales através de Zoom

o Didaogar sobre lo realizado en
lafasedeinicio

0 Presentar presentaciones en
Canva, Genially y CmapTools

0 Exponer caracteristicas 'y
relevancia de los pinzones
parala Teoriade Charles

0 Andizar lo que contempla la
Ley de Chales y su
importancia parala humanidad

0 ldentificar la relacion o
influenciadelos pinzonesen la
Ley de Charles

0 Pedir que las tareas sean
realizadas dentro de los plazos
establecidos

0 Ejemplificar € uso de cada
herramienta y  proyectar
trabgjos realizados

PROCESO DE EVALUACION
Instrumentos de evaluacion

Se procede con la aplicacion de la
ficha de seguimiento 2
Tareasenviadasal EVA
Participacion en foros y jornada
virtual

La Universidad para todos

FasedeCierre
TAREA 1
Realizar un video explicativo sobre
los Pinzones de Galdpagos mediante
el aplicativo CANVA

RUBRICA DE EVALUACION
Contenido 6 puntos (1 punto cada aspecto)
Creatividad 4 puntos

TAREA 1.1

= Consiste en 2 actividades, donde
el estudiante debe acceder a los
links compartidos en Educaplay,
participar de los juegos, capturar
los resultados y enviarlos en un
archivo PDF

TAREA 2.

= Redlizar un cuadro sindptico en
Bubbl sobre laLey de Charles

TAREA 2.1

= Consiste en 3 actividades, donde
el estudiante debe acceder alos
links compartidos en Educaplay
y Wordwall, participar de los
juegos, capturar los resultadosy
enviarlos en un archivo PDF

Evaluacion

Consiste en tres actividades:
Actividad 1: Cuestionario de Si o No
Actividad 2: TEST

Actividad 3: Cuestionario
Actividad 4: Verdadero o Falso

Indicador es de evaluacion

= Los estudiantes reconocen las
caracteristicasy relevanciadelos
pinzones en la Teoria de Charles
= Los estudiantes entienden la
importanciade laLey de Charles
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= Los

estudiantes

indagan sobre posibles
dudas e inquietudes

= Los

estudiantes

respetan € turno para

= Los estudiantes demuestran
dominio en el manejo de la
plataforma EVA

= Los estudiantes demuestran
dominio en d mango de las

hablar herramientas digitales online

= Llas tareas son = Los estudiantes comprenden los
cumplidas en las conceptos abordados
fechas propuestas. = Los estudiantes  analizan,

= Los estudiantes organizan y presentan
comparten ideas de informacién de manera ordenada
formaclaray precisa y secuencial

= Los estudiantes = Los estudiantes interactlan de
aceptan o refutan ideas manera permanente

Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla 19

Sesion de aprendizaje 3

Contenido Objetivosde la sesion de aprendizaje Herramientasdelaweb 2.0
tematico
Lateoria = Reconocer las caracteristicas y alcancedela = YouTube
sintética Teoria Sintética =  Canva
= |dentificar personges que sobresadlen en la| = Zoom
Teoriasintética =  Padlet
= Diferenciar las teorias de evolucion, su = Educaplay
relevanciay personas que destacados =  Bubbl
= Genidly
Método a OBSERVACION
considerar: = Etapas: Observar, describir, comparar y generalizar.

DESARROLLO DE SESION DE APRENDIZAJE 2

Fase de Inicio
Observa videos sobre

Fase de Desarrollo
Andizar € materia de estudio

FasedeCierre
TAREA 1

|os pinzones compartido en la sesion de  Redizar un Glosario Grafico en
Reconocer  términos aprendizaje Padlet con 5 términos desconocidos
nuevos = Participar en los foros de delosvideosanalizados

I dentificar ideas interaccion )

principales = Partticipar de los encuentros RUBRICA DE EVALUACION

virtuales através de Zoom

o Didogar sobre lo reaizado en
lafase deinicio

0 Presentar presentaciones en
Canva, Educaplay, Genially

0 Exponer caracteristicas y
relevancia de lateoria sintética

0 Andizar lo que contempla la
Ley sintéticay su importancia
parala humanidad

La Universidad para todos

Contenido 6 puntos (1 punto cada aspecto)
Creatividad 4 puntos

TAREA 11

= Redizar una infografia de la
Teoria Sintéticaen Canva

TAREA 1.3

= El estudiante debe acceder a los
links compartidos en Educaplay,
participar de los juegos, capturar
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0 ldentificar la relacion con la los resultados y enviarlos en un

archivo PDF

Pedir que las tareass sean TAREA 14

realizadas dentro de los plazos
establecidos

Realizar un triptico sobrelalinea
de tiempo de la Teoria Sintética

0 Ejemplificar e uso de cada
herramienta 'y  proyectar
trabajos realizados

Evaluacién
Actividad 1: Contestar preguntas del
Quiz compartido

PROCESO DE EVALUACION
I nstrumentos de evaluacién

Valoracién de motivacion Indicador es de evaluacion

—interaccion
Los estudiantes Se procede con la aplicacion de la Los estudiantes reconocen las
presentan interés ficha de seguimiento 3 caracteristicas y relevancia de la
durante los encuentros Tareas enviadas al EVA Teoria Sintética
virtuales Participacion en foros y jornada Los estudiantes entienden la
Los estudiantes virtual importanciade laLey Sintética

indagan sobre posibles
dudas e inquietudes
Los estudiantes
respetan e turno para
hablar

Las tareas son
cumplidas en las

Los estudiantes diferencian los
persongjes relevantes en la
Teoria Sintética

Los estudiantes comprender las
teorias del evolucionismo

Los estudiantes demuestran
dominio en el manejo de la

fechas propuestas. plataforma EVA
Los estudiantes Los estudiantes demuestran
comparten ideas de dominio en e mango de las
formaclaray precisa herramientas digitales online
Los estudiantes Los estudiantes comprenden los
aceptan o refutan ideas conceptos abordados
Los estudiantes  analizan,
organizan y presentan
informacién de manera ordenada
y secuencial
Los estudiantes interactian de
manera permanente

Fuente: Elaboracion propia (2024)

3.8. Demostraciones dela propuesta

1. Losestudiantes deben contar con un correo el ectrénico en unaplataformade mensgjeria

gue estime pertinente, siendo recomendable www.gmail.com

2. Luego, € estudiante debe registrarse en el EVA Google Classroom con € correo

electrénico debidamente validado.

a Ingresar awww.classroom.google.com

b. Ingresar e correo electronico personal y una contrasefia

c. Aceptar términos de contrato y siguiente

La Universidad para todos
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d. Elegir lafuncién o rol de su nuevo perfil en Google Classroom

0O

Iniciar sesion

Rikas W twerea e Googe

Tasaru

Elige tu funcién

3. Los estudiantes deben acceder a aula virtual Primero BGU / Ciencias Naturales,

utilizando el codigo de clase: zp4iloa

Cirbpo o onie
=

Py v e wyen e e ok o dE e
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4. En la pagina de inicio del aula virtual, se presenta e primer médulo denominado
CONOZCAMOS AL PERSONAL DOCENTE, donde los estudiantes pueden
acceder y conocer €l perfil de los docentes encargados de gestionar el entorno virtual

5. Adicionalmente se presenta el espacio de PRESENTACION Y HERRAMIENTAS,
donde se comparten distintos videotutoriales sobre e mango de las aplicaciones
digitales online requeridas para desarrollar |as actividades planteadas. Ademés, hay una
tarea de presentacion personal donde cada educando deben presentarse por medio de
Padlet.

En este gréfico se presenta las secciones principales que se muestran al inicio del entorno digital, donde el
estudiante puede conocer €l perfil de las docentes y acceder atutoriales sobre el manegjo de las herramientas

online utilizadas.

COMNGACAMDS AL PERSONAL DOCENTE

PRESENTACIKON ¥ HERRAMIENTAS
G -

@

= -

B e

Nota: Los estudiantes tienen la oportunidad de acceder a todos |os modul os planteados en €l

aulavirtual, dando clic enlaopcién Todoslostemas, facilitando lanavegacidn'y cumplimiento
de actividades asignadas.

En el siguiente gréfico se puede diferenciar la barra de menu principal, que agiliza la navegacion del estudiante
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En cada sesion de aprendizaje, € estudiante puede acceder alos siguientes e ementos.
a. Al material de estudio compartido en distintos formatos multimedia (texto, imagen,
audio y video).
b. Losforos de discusion habilitados donde deben interactuar comentando sobre distintos
aspectos rel acionados con latematica central de la sesion.
c. Losenlaces paralos encuentros virtuales via Zoom
d. Lasevauaciones de cierre de cada sesion de aprendizaje.

En el presente grafico se puede observar la estructura de una sesion de aprendizaje y las fechas en que fueron
asignadas

SESICH 1| Las Ishas Galapagos

OO

0000 EROE

Observaciones:

» Lastareas se presentan de forma secuencial y el estudiante puede subir archivos en
distintos formatos, inclusive links externos.

» Todo el materia de estudio debe ser debidamente analizado para poder concretar
con las actividades planteadas.

» Cada tarea tiene una rubrica de valoracion y una fecha de cierre que debe ser
cumplida, caso contrario, se cierray la calificacion asignada ser de O.

= Los enlaces para los encuentros virtuales cuentan con una clave de acceso que en
todoslos casosesBACHILLER
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6. En laopcion personas, e docente puede administrar el acceso y participacion de los
estudiantes u otros docentes que hayan ingresado al aulavirtual; ademas, puede agregar

nuevos participantes o eliminarlos.

En € siguiente gréfico se puede observar los botones de gestién del docente, donde puede invitar estudiantesy
docentes para que participen del entorno digital.

Profesores

Sluminos

7. En e area de Calificaciones, e docente tiene la oportunidad de dar seguimiento al
rendimiento de cada participante del curso virtual. Esto le permite retroalimentar o
asistir de forma personalizada a aquell os estudiantes que tuvieran algun problema para

concretar con |as tareas asignadas.

En el siguiente gré&fico se puede observar el rendimiento de los estudiantes seguin e cumplimiento de las tareas
asignadas.

3.9. Formasdeaplicacion, implementacion y evaluacion

3.9.1. Detalles de aplicacion
Las tres sesiones de aprendizaje se desarrollaron en tres semanas y una semana adicional para

el proyecto final o cualquier asignacion retrasada. En cuanto al tiempo de duracion de cada

fase, se contempl 6 el siguiente detalle:
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Tiempo de duracion

Fasedeinicio Fase de Clases magistrales Actividadesdecierre
desarrollo
1 periodo de 45 minutos »  Periodos de 60 minutos Se deben gjecutar durante toda la

= Se gecutan fuera de la jornada | semana que conlleva el abordaje
diaria. Se desarrolla via zoom | de cada sesién; no obstante,
previo acuerdo con los | estaran habilitadas hasta que
estudiantes concluya todo e curso virtua
implementado.

392 Detalles de implementacion
Unavez que |os estudiantes hayan sido debidamente capacitados en la forma de manipular un
EVA y e mangjo de ciertas herramientas digitales online, se procede a compartir en enlace de
invitacion al aula virtua “Primero BGU / Ciencias Naturales” y |la clave de acceso que le
permita participar en la misma.
El estudiante debe crear un usuario en Google Classroom como estudiante, validar dicha cuenta
por medio de un correo electronico y editar su perfil personal; posteriormente, estarialisto para
acceder einteractuar en cualquier aulavirtual que seainvitado.
El acceso puede darse en cualquier lugar y momento que el estudiante decida hacerlo, paraello,
debe disponer de un dispositivo moévil con una conexion estable a servicio de internet. Los
materiales de estudio pueden ser descargados y analizados las veces que € educando crea
pertinente. Las actividades cuentan con una fecha de cierre y una rdbrica que debe ser
cumplida. Los encuentros virtuales via Zoom son sincronicos, se desarrollan en las tardes
previo acuerdo con los estudiantes 'y tienen una duracion estimada de 60 minutos, sin embargo,
las fechas pueden cambiar por cualquier acontecimiento que suscite en la semana de trabajo.
Al finadlizar cada sesién de aprendizae, € docente generara informes del rendimiento
académico de todos los participantes, con lafinalidad de identificar aquellos estudiantes que
no estan cumpliendo con las tareas propuestas y brindarles una atencion personalizada para
sobrellevar dichas falencias.
Por ultimo, cualquier duda o inquietud que pudieran presentar los estudiantes, podran ser
consultadas en los encuentros virtuales o0 en las clases presenciaes, con la participacion
conjunta den todos los estudiantes y €l docente a cargo de la gestion de dicho EVA.

3.9.3. Evaluacién — Fichas de seguimiento
Las diferentes actividades propuestas para la fase de cierre de cada sesiéon de aprendizaje, se
sustentan en los indicadores de evaluacion contemplados en e Curriculo Priorizado para
Ciencias Naturales en el primer afio de Bachillerato. De igual manera, cuentan con unarubrica

donde se establ ece | 0s aspectos que seran considerados al momento de asignar unacalificacion.
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Por ultimo, € desenvolver en general del estudiante sera valorado mediante la aplicacion de
unaficha de seguimiento (Ver Anexo 6), instrumento que permite identificar los aspectos que
secumpleny las posibleslimitaciones que pudieran condicionar laconsecucion delos objetivos
establ ecidos para cada sesién de aprendizaje.

3.94. Recursos
Recursos humanos:
* Investigador

= Tutor delainvestigacion.
= Unidades de observacién (Estudiantes y Docentes)

Recursos materiales:

= Hojas
=  Marcadores
= Pizarra

= |nsumos de oficina

Recur sos tecnol égi cos:

= |nternet
= USB
= PC

» Digpositivos moviles
3.9.5. Beneficiarios

Los beneficiarios directos; son los estudiantes que se encuentran cursando €l primer afio de
Bachillerato Genera Unificado en la Unidad Educativa““Coronel Vicente Serrano Zambrano”.
Este grupo estudiantil tienen una edad que bordea entre los 14 a 16 afios, pertenecen
mayormente alazona urbanay todos disponen de dispositivos méviles con conexion ainternet
en su hogar.

Los beneficiariosindirectos; son los profesores de lainstitucion educativo, porque reconoceran
laimportancia eimplicaciones favorables que conllevalaimplementacion deun EVA; ademas,
podran adaptar estas plataformas a otras areas de estudio, generando espacios de aprendizaje

favorables paralaformacion integral de los educandos.
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3.10. Validacion dela propuesta

3.10.1.  Descripcion del proceso de validacion

a. Validacion de disefioy contenido de la propuesta
La validacién del disefio y contenido de la presente propuesta se realizd por medio de una
consulta a especialistas. Este proceso inicio con la seleccion de 10 docentes de la institucion
educativa con distintos perfiles profesionales, a quienes seles compartio el link del aulavirtual
y la documentaci 6n respectiva que sustente su desarrollo; ademas de una rubrica de valoracion
con una escala de Likert, donde se abordaron una serie de indicadores relacionados con €l
entorno digital disefiado.
L osresultados que se obtuvieron con estarubricade validacién, fueron debi damente analizados
de forma cuantitativa, permitiendo determinar las fortalezas y posibles limitaciones de la
propuesta. Estainformacion resulto clave paraimplementar |as acciones correctivas pertinentes
y garantizar que guarde relacion con la realidad del contexto educativo, lo que derive en una
experiencia de aprendizaje dinamicay enriquecedora.

b. Validacion de los resultados obtenidos con la implementacion de la

propuesta

Una vez implementado el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) disefiado en Google
Classroom, se aplicO nuevamente los instrumentos gque fueron utilizados a momento de
diagnosticar el estado situacional del presente estudio, con la finaidad de contrastar los
resultados que hubieran propiciado las sesiones de aprendizaje planteadas en el EVA.
Estos resultados se analizaron de forma minuciosa haciendo uso de distintos graficos
porcentuales, con lafinalidad deidentificar el impacto que tuvo laimplementacion del Entorno
Virtua de Aprendizaje en e desenvolver académico de los estudiantes de Primer Afio de
Bachillerato General Unificado, al momento de abordar €l proceso de ensefianza de Ciencias
Naturales; en otras palabras, comparar larealidad evidenciada a iniciar la investigacién y a
finalizar con las sesiones de aprendizaje

3.10.2.  Instrumentos para validacién
Validacion del disefio de la propuesta; se utilizd una lista de cotejo donde se abordaron
algunos indicadores relacionados con €l disefio y e contenido del aula virtual. La valoracion
se realiz6 por medio de una Escala de Likert compuesta por 5 niveles: MA. Muy adecuado -
A: Adecuado - PA: Poco adecuado y NA: No adecuado (Ver Anexo 7).
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Validacion de laimplementacion de la propuesta; se aplico nuevamente |os instrumentos del
diagnostico, analizando |os aspectos de mayor relevancia.

» Listade cotejo 1 — Capacidad de comprensién (Ver Anexo 1).

» Listade cotejo 3 — Capacidad de interaccion (Ver Anexo 2).

» Listade cotgo 3 - Metodologiadel docente en clases (Ver Anexo 3).

» Encuesta— Percepcién de lametodologia del docente (Ver Anexo 4).

3.10.3.

a. Perfil delos especialistas seleccionados
Tabla 20

Resultados de la validacion del disefio y contenido de la propuesta

Perfil de los especialistas que validaron la propuesta

Estudiosde Licenciaturasen Estudiosde Mésde5afiosde  Investigaciones
tercer nivel educacién cuarto nivel experiencia en el tema
Si No Si No Si No Si No Si No
10 0 8 2 7 3 7 3 3 7

Fuente: Elaboracion propia (2024)

b. Resultadosdelista de cotejo aplicada a los especialistas seleccionados

Aspecto MA A |PA |I

Rigor cientifico; se sustenta en fundamentos tedricos debidamente

: 9| 1|0|O0
validados
La propuesta es de actualidad 10| O 0 0
Latematica abordada esimportante paralaformacion académicadelos o, 0|0] O
estudiantes
Claridad del entorno digital: las asignaciones e instrucciones de cada 9 1 0 0
actividad son clarasy precisas
Factibilidad: el entorno se gjustaa contexto donde se realizé € estudio 10, 0] 0] O
Pertinente: la estructuradel entorno es oportunay fécil de navegar 10, 0] 0] O
Viabilidad: la propuesta se gjusta a las condiciones del contexto 9 1,00
Coherencia: |as actividades planteadas se presentan de manera ordenada 10| O 0 0
y secuencial
Tiempo: considerado paraimplementar la propuesta 7 31071]0

Fuente: Elaboracion propia (2024)

Enloreferenteal rigor cientifico, € 90% de los docentes que fueron sel eccionados paravalidar
la propuesta, la calificaron como muy adecuada y e 10% indicaron que es adecuada. Esta
percepcion pone de manifiesto que las actividades y material de estudio compartido en el aula
virtual, cuentan con un sustento tedrico validado y actualizado.

De igual manera, e 100% de especialistas consultados, indicaron que la propuesta es muy
adecuada en lo que conciernen a la actualidad, es decir, la consideran una innovacion
tecnol 6gica que puede complementar el desenvolver del docente y propiciar un ambiente mas
dinamico y enriquecedor, o que fomenta su capacidad de comprension e interaccion.
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En el tercer aspecto referente alaimportancia, € 100% de docentes consultados dijeron que
la propuesta es muy adecuada e importante, por cuanto, le permite a estudiante asumir un rol
protagonico y convertirse en € propio gestor de su aprendizaje, es decir, es € responsable de
organizar su tiempo y los recursos compartidos.

En lo que concierne ala claridad de la propuesta, € 90% de docentes consultados afirmaron
gue es muy adecuaday el 10% lo percibieron como adecuada, por cuanto, |as instrucciones de
cada asignacion son claras y cuentan con un material de estudio que sustenta su desarrollo.
Ademés, la interfaz del aula virtua es intuitiva y facil de navegar, o que facilita su
manipulacion por parte de los estudiantes.

En lo que concierne alafactibilidad, el 100% de docentes consultados calificaron la propuesta
como muy adecuada, por cuanto, su implementacion es un hecho viable de concretar en el
contexto donde sellevo a cabo la presente investigacion. Esto se debe a que |os requerimientos
son minimos y los estudiantes cuentan con los dispositivos necesarios para acceder a aula
virtual desde cualquier lugar.

En cuanto a la pertinencia, e 100% de especialistas calificaron la propuesta como muy
adecuada, por cuanto, el material de estudio compartido en cada sesion de aprendizaje guarda
relacion con |os objetivos pretendidos en el Curriculo Priorizado de Ciencias Naturales.

En lo que concierne a la viabilidad, e 90% de docentes consultados, calificaron la propuesta
como muy adecuada, esdecir, lamayor parte de profesionalesrefieren que todas | as actividades
planteadas en las sesiones de aprendizajes, resultan viables de concretar por medio de las
herramientas digitales y favorecen € desarrollo de la comprension e interaccion.

En lo que se refiere a la coherencia, € 100% de docentes consultados afirmaron que la
propuesta es muy adecuada, es decir, €l disefio del aula virtual presenta un orden l6gico y
secuencia, acorde con la realidad del contexto educativo y las necesidades de |os estudiantes,
con lafinalidad de fortalecer la capacidad de comprensién einteraccion en el &reade Ciencias
Naturales.

Finalmente, en lo que concierne a tiempo que conlleva su aplicacion, € 70% de especidistas
refieren que la propuesta es muy adecuaday el 30% la califican de adecuada, es decir, € nivel
de complgjidad de las actividades y ssimulaciones planteadas, son coherentes con e tiempo
establecido.
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3.10.4.  Resultados obtenidos con la implementacion de la propuesta

a. Capacidad de comprension antesy después de implementar el EVA

En el siguiente gréfico se describen los resultados obtenidos en cuanto al nivel de desarrollo de la capacidad
de comprension de los estudiantes antes y después de implementar |a propuesta.

38%

. 2% %

a

Capacidad de comprension antesy después de implementar el EVA

OAlto
OMedio
OBajo
ODeficiente

ANTES

DESPUES

Grafico 1 Capacidad de comprension antes y después de implementar el EVA

Andlisis e interpretacion: La implementacion del EVA permitio mejorar notablemente |la

capacidad de comprension de los estudiantes, por cuanto el 65% alcanzo un nivel altoy e 35%

medio, es decir, la mayor parte de educandos lograron entender |os contenidos abordados en

las sesiones de aprendizaje 'y | as instrucciones de las asignaciones planteadas, 1o que facilito su

desenvolver y permiti6 concretar |os objetivos planteados.

b. Capacidad deinteraccion antesy después de implementar el EVA

En € siguiente gréfico se describen los resultados obtenidos en cuanto al nivel de desarrollo de la capacidad
de interaccién de los estudiantes antes y después de implementar la propuesta.

Capacidad de interaccion antesy después de implementar el EVA

86%
OAlto
A41% OMedio
3006 oBajo
14%(" ; % % O Deficiente
% _ 0%
ANTES | DESPUES |

Grafico 2 Capacidad de interaccién antes y después de implementar el EVA

Andlisiseinterpretacion: Conlaimplementacion del EVA, & 86% de estudiantes alcanzaron

un nivel ato de interaccion y € 14% llegaron a un nivel medio. Es evidente que todos los

participantes afianzaron su capacidad para establecer relaciones interpersonalesy convivir de

manera armonica
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c. Fortalezasy posibles deficiencias de la metodologia del docente antesy después de implementar
e EVA

En la siguiente tabla se identifica los aspectos de mayor relevancia que evidencia la
metodologia del docente antes y después de implementar la propuesta. Esta informacion se

obtuvo con la aplicacion de unalista de cotegjo.

ANTES DESPUES
Indicadores Siempre A Nunca Siempre A Nunca
veces veces

1. El docente ejecuta actividades para activar | 7 14 16 33 4 0
conocimientos previos del estudiante

2. El docente plantea actividades que despierten € | 8 16 13 35 2 0
interés de los educandos

3. El docente explica las instrucciones que debe | 10 18 9 37 0 0
considerar pararedlizar las tareas enviadas a casa

4. Lasactividades planteadas por e docente fomentan | 5 12 20 35 2 0
lacreatividad y laautonomia del educando

5. El docente implementa herramientas online en su | 4 8 25 37 0 0
desenvolver

6. El docente fomentael trabajo grupal dentroy fuera | 7 14 16 30 7 0
del salén declases

7. Los docentes incentivan a establecer buenas | 6 13 18 31 6 0
relaciones interpersonal es con su entorno proximo

8. El docente brinda atencién personalizada a los | 7 11 19 33 4 0
estudiantes que lo requieran

9. El docente complementa su accionar con recursos | 5 12 20 36 1 0
digitalesinteractivos

10. El docente es abierto paraque €l estudianterealiza | 8 14 15 35 2 0
cuestionamientos

11. El docente brinda un acompafiamiento permanente | 10 12 15 34 3 0
al desenvolver académico de |os estudiantes

12. El docente organizaequiposdetrabgjoy fomentala | 5 13 19 33 4 0
comunicacion asertiva

Andlisis e interpretacion: La implementacion del EVA permitio que € docente considere
implementar actividades de reflexion y recursos digitales interactivos que fomenten la
participacion de los educandos y mejore su capacidad para comprender los diferentes
contenidos abordados en Ciencias Naturales, adicionalmente, se pone énfasis en € trabgo
grupal y actividades que promuevan € protagonismo del estudiantes, para que se conviertan

en |los constructores de sus nuevos conoci mientos, con un enfoque basado en la escucha activa.
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d. Percepcion del proceso de ensefianza de Ciencias Naturales antesy después de implementar €l
EVA
= Percepcién del proceso de ensefianza abordado por € docente de Ciencias Naturales

En € siguiente gréfico se describen los resultados obtenidos en cuanto a la percepcién de los estudiantes
sobre €l abordaje de CCNN antes y después de implementar la propuesta.

Per cepciodn del proceso antesy despues deimplementar el EVA

86%

OAburrido
O Complicado
OObligado

50, 8% DO Dinamico / motivador

ANTES DESPUES

Gré&fico 3 Percepcion del proceso de ensefianza de CCNN antesy después de implementar el EVA

Andlisiseinterpretacion: Conlaimplementacion del EVA, e 86% de estudiantes percibieron
como dinamico y motivador €l abordaje de CCNN; es decir, las acciones y recursos
compartidos en la plataforma, mejoraron € interés y predisposicion de los participantes,
degjando de ser algo repetitivo y tedioso.

= Aspecto que destaca al momento de abordar €l area de CCNN antes y después de implementar el EVA

En el siguiente gréfico se describen los resultados obtenidos en cuanto a los aspectos que sobresalen en el
abordaje de CCNN antes y después de implementar la propuesta

Aspecto que destaca en el abordajede CCNN
92%

O Muchateoria

41% OActividades ludicas/ creativas
30%

19% OTareas complejas
(y -
m: 3% % _cos OMaterial didactico aburrido

Grafico 4 Aspecto que destaca en el abordaje de CCNN antes'y después de implementar € EVA

Andlisis e interpretacion: Con laimplementacion del EVA, € 92% de estudiantes refieren
gue las clases de CCNN destacan por presentar actividades ludicas y recreativas, las cuales
fortalecen su capacidad de comprension e interaccion social, y por ende son menos los

educandos que la catalogan como un proceso aburrido o tedioso.
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»  Frecuencia con la que el docente utiliza herramientas TIC antes y después de implementar el EVA

En € siguiente gréfico se describen los resultados obtenidos en cuanto ala frecuencia con la que se utiliza
las herramientas TIC antes y después de implementar |a propuesta

Frecuenciade uso delas TICS en el abordajede CCNN

43%
30%

ANTES

A,
DESPUES

O Siempre
OA veces
ONunca

O Cuando selo pide

Grafico 5 Frecuenciade uso de las TICS antes y después de implementar el EVA

Andlisiseinterpretacion: Conlaimplementacion del EVA, fue evidente que el docente utiliza

con mayor frecuencialas herramientas TIC en e abordaje de CCNN, lo que permite escal ecer

un ambiente de aprendizaje mas dinamico y enriquecedor, donde e estudiante asume un rol

protaglnico y se convierte en constructor de sus conocimientos.

=  Frecuencia con la que el docente utiliza herramientas online antes y después de implementar el EVA

En & siguiente gréfico se describen los resultados obtenidos en cuanto a la frecuencia con la que se utiliza
las herramientas online antes y después de implementar la propuesta

0%

81%

14%
0

ANTES

9%

DESPUES

Frecuencia del uso de herramientas online por parte de los docentes

O Siempre
OA veces
ONunca

OCuando selo pide

Grafico 6 Frecuencia con laque € docente utiliza herramientas online antes y después de implementar el EVA

Andlisis e interpretacion: Con la implementacion del EVA, es evidente que los docentes

entendieron laimportancia e implicaciones favorables que conlleva €l uso de las herramientas

online, esto influyo para que en & 97% de casos, las clases de CCNN utilicen dichos recursos

digitales, lo que fortalecio la comprension de los contenidos y mejoré la interaccion de los

educandos.
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»  Frecuencia con la que comprenden los contenidos de CCNN antes y después de implementar €l EVA

En e siguiente gréfico se describen los resultados obtenidos en cuanto ala frecuencia con la que
comprenden los contenidos de CCNN antes'y después de implementar la propuesta

Frecuencia con que comprenden las tematicas abor dadas en Ciencias Naturales

260
86%

OSiempre
OA veces
ONunca

| ANTES | | DESPUESI

Gré&fico 7 Frecuencia con la que comprenden los contenidos de CCNN antesy después de implementar el EVA

Andlisis e interpretacion: es evidente que la capacidad de comprension de los estudiantes
mejoro de manera significativa con la implementacion del EVA, por cuanto € 86% de
estudiantes mencionaron gue siempre entienden |os contenidos abordados y € 14% afirmaron
gue a veces. Estarealidad deriva del cambio de la metodologia del docente, quien propicia el

uso de recursos que favorezcan la participacion activa de los educandos.

=  Frecuencia con la que se genera espacios de didlogo antes y después de implementar €l EVA

En el siguiente gréfico se describen los resultados obtenidos en cuanto a la frecuencia con la que € docente
genera espacios de dialogo en las clases de CCNN antes y después de implementar la propuesta

Frecuencia con la que el docente genera espacios de didlogo en las clases de
Ciencias Naturales

76% .
oSiempre

OA veces

ONunca

ANTES DESPUES

Gr afico 8 Frecuencia con la que se genera espacios de didlogo antes y después de implementar el EVA

Andlisis e interpretacion: Con la implementacion de EVA, & 100% de estudiantes
mencionaron gue & docente siempre genera espaci os de did ogo durante el abordaje de CCNN,
lo que aumento | as posibilidades de interaccion y mejord notablemente la participacion de los
educandos, pudiendo indagar sobre posibles dudas o refutar ideas de manera consensuada, en

un ambiente donde prevalece la escucha activa, €l didlogoy € respeto alos demas.
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= Frecuencia con la que se plantea actividades que fomentan la interaccion antes y después de
implementar el EVA

En el siguiente gréfico se describen los resultados obtenidos en cuanto a la frecuencia con la que se plantean
actividades que fomenten lainteraccion antes y después de implementar la propuesta

Frecuencia con la que el docente plantea actividades que fomenten
lainteraccién

1009

OSiempre
OA veces

ONunca

ANTES DESPUES

Gré&fico 9 Frecuencia con la que se plantea actividades que fomentan la interaccion antes y después de
implementar el EVA

Andlisis e interpretacion: Con la implementacion del EVA, & 100% de estudiantes
mencionaron que & docente siempre plantea acciones que fomentan lainteraccién; es decir, se
pone énfasis en el dialogo y la participacion de los educandos, haciendo uso de los recursos

interactivosy aplicaciones online.

= Aspecto que se debe considerar para abordar €l proceso de ensefianza aprendizaje de CCNN

En el siguiente gréfico se describen los resultados obtenidos en cuanto a los aspectos que se debe considerar
para abordar € proceso de ensefianza aprendizaje de CCNN antesy después de implementar |a propuesta

Aspectos a considerar para avordar el proceso de ensefianza aprendizaje de CCNN
1009

OActividades ludicas
49% ODesarrollo de experimentos
30% ONo incorporar mucha teor fa

14% Olmplementar herramientas TIC y Online

ANTES DESPUES

Gréfico 10 Aspecto que se debe considerar para abordar €l proceso de ensefianza aprendizaje de CCNN antesy
después de implementar el EVA

Andlisis e interpretacion: Con la implementacion del EVA, e 100% de los estudiantes
concuerdan que las clases que se debe implementar herramientas TIC y Online, las cuales
deben ser complementadas con actividades ludicas que fomenten la participacion de los

educandosy fortalezca su capacidad de andlisis.

La Universidad para todos 75




IMPLEMENTACION DE UN ENTORNO VIRTUAL

UBE UNIVERSIDAD DE APRENDIZAJE PARA MEJORAR LA
1 BOLIVARIANA COMPRENSION E INTERACCION DE LOS
L3 DEL ECUADOR ESTUDIANTES DE BACHILLERATO

CONCLUSIONES

L as herramientas tecnol 6gi cas surgen como una alternativa viable para promover un escenario
educativo donde € estudiante asuma un rol protagénicoy se conviertaen el propio constructor
de sus nuevos conocimientos tomando como base |as experiencias previas que haya adquirido
en sus etapas previas, ademas, estos recursos favorecen el desarrollo de la creatividad, e
razonamiento y la comprension de los contenidos abordados en un area de conocimiento.

Al redlizar el diagnostico inicial sobre el nivel de comprension delos estudi antes de primer afio
de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa “Coronel Vicente Serrano
Zambrano”, se pudo determinar que la mayoria se encuentra en un nivel bajo y deficiente, es
decir, presentaban ciertos inconvenientes para entender |os contenidos abordados en Ciencias
Naturales, asi como las instrucciones de las tareas encomendadas por € docente, un hecho que
condicionaba su desenvol ver académico eimpediaque | os objetivos planteados sean cumplidos
de manerafavorable.

De igua manera, la mayoria de estudiantes mostraron un bajo nivel de interaccion, es decir,
presentaban dificultades para establecer buenas relaciones interpersonales y promover una
convivencia armonica dentro y fuera del saldn de clases; ademas, son mas vulnerables al
aislamiento social, timidez y baja autoestima.

En cuanto a la percepcion de los estudiantes sobre la metodologia del docente al abordar €l
proceso de ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales, la mayoria referia que las clases son
aburridas, tediosas y cansadas, por cuanto, no se utilizaba recursos tecnol égicos y la mayoria
de actividades consistian en memorizar los contenidos plasmados en el Texto dotado por
Ministerio de Educacion. Adicionalmente, tampoco se promovia actividades que fomenten el
didlogo y lainteraccion de los educandos, un hecho que limita el acceso a nuevas experiencias
de aprendizgje.

La propuesta desarrollada contempl 6 € disefio de un aulavirtual en Google Classroom para €l
abordaje de Ciencias Naturales por parte de |os estudiantes de primer afio de BGU delaUnidad
Educativa “Coronel Vicente Serrano Zambrano”. Este entorno digital estuvo estructurado por
3 sesiones de aprendizaje, donde se compartié un vasto contenido multimedia y se
complemento con actividades précticas que favorecieron la comprension de |os g es teméticos
tratados y fomentaron la participacion, la creatividad y la autonomia de los educandos.
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Lavalidacion de la propuesta se realizo por medio de una consulta a especialistas, paralo cual
se selecciond 10 docentes de la ingtitucion con diferentes perfiles académicos, quienes
valoraron e disefio y contenido del aulavirtual, por medio de una rubrica que consistio en una
escalade Likert con las opciones de MA. Muy adecuado - A: Adecuado - PA: Poco adecuado
y NA: No adecuado.

La validacion permitio determinar que la propuesta es muy adecuada en cuando al disefio y
contenido, es decir, cuenta con un sustento teorico actualizado, es pertinente con la realidad
educativa, resulta importante y adecuada para tratar la problemética abordada, es viable de
implementar y coherente de considerar dentro de la planificacion docente.

En definitivay considerando laidea a defender planteada al inicio de lainvestigacion, se pudo
comprobar que efectivamente, la implementacion de un entorno virtual de aprendizaje que
utilice distintas herramientas digitales online, permiti6 mejorar 1os niveles de comprension e
interaccion de los estudiantes del primer afio de bachillerato general unificado de la Unidad
Educativa “Coronel Vicente Serrano Zambrano” en el abordaje de Ciencias Naturales; no

obstante, requirié una planificacion acertada y un seguimiento permanente por parte del

docente.
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RECOMENDACIONES

Gestionar € desarrollo de talleres de capacitacion para que los docentes adquieran los
conocimientos y competencias necesarias d momento de implementar las herramientas
tecnol gicas en el proceso de ensefianza aprendizaje formal.

Promover e uso de recursos tecnoldgicos en las planificaciones del persona docente, para
establ ecer espacios de aprendizaje dindmicos y enriquecedores, donde €l protagonismo recaiga
sobre el estudiante.

Considerar aplicaciones online en todas las areas de conocimiento, por cuanto, son elementos
viables paramejorar |a capacidad de entender conceptos tedricos o procedimental es abstractos,
ademés, de ser mecanismos que favorecen la interaccion entre los educandos y 1o0s docentes,
sinimportar e momento y el lugar en el que se encuentren.

Dar seguimiento a desenvolver de los educandos, para identificar de manera oportuna
cualquier dificultad y plantear |as acciones correctivas pertinentes.
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