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Nuestro trabajo aborda la transformacién constante del mundo y destaca el impacto

Resumen

significativo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon (TIC) en la
sociedad, especialmente en la educacion. Se resalta la importancia de la formacion
docente en TIC y la correlacion entre educacion y tecnologia. Aungue hay avances en el
acceso a la tecnologia en Latinoamérica, persisten brechas digitales y desafios en la
implementacion educativa.

En el contexto ecuatoriano, hay un crecimiento significativo en el uso de TIC en la
educacion, respaldado por iniciativas gubernamentales y titanicos esfuerzos del sector
docente, pero persisten |os desafios, como: laequidad en €l acceso ainternet, |a adecuada
infraestructura, la capacitacion docente, larealidad de la Unidad Educativa Fiscomisional
“Sagrado Corazon de Jesus,” no es la excepcion, aunque utilizamos |a tecnol ogia con el
proposito de ofrecer una formacion holistica.

Se justificd la necesidad de mejorar €l aprendizaje de Historia Universal en segundo de
bachillerato mediante herramientas digitales, destacando la plataforma eXeLearning
como una aternativa viable. La investigacion propuesta busca abordar deficienciasen la
creacion de recursos didacticos apoyados en tecnologia para mejorar el proceso
educativo. La metodologia utilizada incluye métodos analitico-sintético, inductivo-
deductivo, histérico-16gico, de modelacion, analisis documental, entrevistas, encuestasy
observacion cientifica. La investigacion se centra en una muestra de 36 estudiantes y 3
docentes de Historia Universal.

Se determiné que el aprendizaje colaborativo, apoyado por las TIC tiene un impacto
positivo que transforma la educacion, pero requiere metodol ogias activas, motivacion y
herramientas versatiles como eXel earning; se destaca la necesidad de intervencionesy
formacién permanente debido a que muchos estudiantes no han utilizado este tipo de
herramientas digitales revelando una brecha en el acceso y conocimiento de las mismas.

La evaluacion detallada de eX el earning confirma su eficacia en la ensefianza de Historia
Universal, alineada con € curriculo nacional; la adaptacién de préacticas pedagdgicasy la
formacion continua son esenciales, destacando su relevancia en € contexto educativo
ecuatoriano y resaltando la importancia de abordar desafios y brechas en el uso de la

tecnologia en la educacion.
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Our paper addresses the constant transformation of the world and highlights the

Abstract

significant impact of Information and Communication Technologies (ICT) in society,
especially in education. It highlights the importance of teacher training in ICT and the
correlation between education and technology. Although there are advances in access to
technology in Latin America, there are still digital gaps and challenges in educational
implementation.

In the Ecuadorian context, there is a significant growth in the use of ICT in education,
supported by government initiatives and titanic efforts of the teaching sector, but
challenges persist, such as. equity in internet access, adequate infrastructure, teacher
training, the reality of the Unidad Educativa Fiscomisiona " Sagrado Corazon de Jesus,”
IS no exception, although we use technology with the purpose of offering a holistic
training.

The need to improve the learning of World History in the second year of high school
through digital tools was justified, highlighting the eXel earning platform as a viable
alternative. The proposed research seeksto address deficienciesin the creation of didactic
resources supported by technology to improve the educational process. The methodology
used includes analytical-synthetic, inductive-deductive, historical-logical, modeling,
documentary analysis, interviews, surveys and scientific observation methods. The
research focuses on a sample of 36 students and 3 teachers of World History.

It was determined that collaborative learning, supported by ICT has a positive impact that
transforms education, but requires active methodologies, motivation and versatile tools
such as eXelLearning; it highlights the need for interventions and ongoing training
because many students have not used this type of digital tools revealing a gap in access
and knowledge of them.

The detailed evaluation of eXelLearning confirms its effectiveness in the teaching of
World History, aligned with the national curriculum; the adaptation of pedagogical
practices and continuous training are essential, highlighting its relevance in the
Ecuadorian educational context and highlighting the importance of addressing challenges

and gaps in the use of technology in education.
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INTRODUCCION

El mundo a estar en una constante transformacion, al igual que la vida del ser humano
presenta cambios, uno de ellosy de mayor impacto en lasociedad es el delas Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC), que ha revolucionado el mundo en los
distintos ambitos: social, cultural, educativo, econdmico, politico, deportivo, entre otros.

En la sociedad, las TIC han revolucionado la forma en que nos comunicamos,
interactuamos, compramos, aprendemos y trabajamos. En la educacién, las TIC han
permitido e acceso aunagran cantidad de informacion y recursos educativos, ademés de
ayudar en laensefianzay aprendizaje através de herramientas tecnol 4gicas; promoviendo
un aprendizaje mas interactivo y colaborativo.

Nancy Montes (2017) en su libro "Educaciony TIC" hace referencia alaimportancia de
la formacion docente y € liderazgo escolar en relacion con las TIC, asi como a la
correlacion gque debe existir entre la educacion y latecnologia, 1o cua nos hace entender
laimportancia del dominio de la tecnologia que debe poseer € docente en el proceso de
aprendizaje.

Se evidencia una necesidad urgente en todos los sectores de la sociedad de hallar las
maneras de optimizar las oportunidades que presentan las TIC para mejorar la educacion
y la sociedad en general, segin FLACSO (2001), estamos llamados a seguir
capacitindonos en este maravilloso mundo de la tecnologia, para poder guiar
acertadamente a nuestros estudiantes.

La realidad de Latinoamérica nos presenta un panorama de crecimiento en el ambito
tecnol 6gico, por €l acceso a latecnologia e internet, e incorporacion a un sistema global

de comuni cacion basado en redes sociales, |o cua hapermitido el acceso alainformacion
y mayor interconexion en lapoblacién; sin embargo, persisten profundas brechasdigitales
donde se deja ver un grupo socia vulnerable que es victima de la inequidad social.
Ademés, en algunos casos, la tecnologia no se ha implementado adecuadamente en el

campo educativo lo que ha limitado su capacidad de transformar la educacion de manera
significativa; por lo que podemos manifestar que la realidad es complgja y presenta
muchas dificultades, pero también trae consigo muchas oportunidades.

La sociedad requiere un trabajo conjunto, que responda a la nuevareaidad, que propicie
el desarrollo de habilidades que le permitan a estudiante reflexionar, analizar desde la
criticidad, aportando a la sociedad de la que hace parte con responsabilidad; sin embargo
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es importante tener claro que € solo acceso a la tecnologia no va a generar |os cambios
gue esperamos, por tanto estamos llamados como docentes a generar esa transformacion
desde nuestro campo de batalla, las aulas y con nuestras armas. los valores, el
conocimiento y la tecnol ogia.

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en laeducacién en
Ecuador ha experimentado un crecimiento significativo en los Ultimos afios. El gobierno
ecuatoriano hareconocido laimportanciade integrar las TIC en € sistemaeducativo para
mejorar la calidad de la ensefianza y facilitar € acceso alaeducacion en todo el pais. Se
han realizado esfuerzos para mejorar la infraestructura de conectividad en las escuelas,
especialmente en zonas rurales y remotas, para garantizar € acceso a Internet en los
centros educativos, hay programas Yy proyectos para proporcionar dispositivos
tecnol6gicos, como: computadoras, tabletas o laptops, a los estudiantes y maestros,
especialmente en areas con menos recursos. Estos esfuerzos buscan reducir la brecha
digital y garantizar laigualdad de oportunidades educativas.

Ademas, se han desarrollado y promovido plataformas educativas en linea que permiten
alos estudiantes acceder a materiales de estudio, recursos interactivos y herramientas de
colaboracion. Estas plataformas facilitan el aprendizgje autébnomo y €l acceso a
informacion actualizada, se han implementado programas de capacitacion para los
docentes con el fin de mejorar sus habilidades en el uso de las TIC en el aula. Estas
capacitaciones incluyen el aprendizaje de herramientas tecnol dgicas, la incorporacion de
recursos digitales en la ensefianzay la promocion de précticas pedagdgicas innovadoras;
se ha promovido la creacion y e acceso a contenidos educativos digitales, como libros
electrénicos, videos educativos y aplicaciones interactivas. Estos recursos digitales
complementan el material educativo tradicional y brindan a los estudiantes diferentes
formas de aprender y comprender |os conceptos.

El uso de las TIC en la educacion en Ecuador ha experimentado un crecimiento
significativo en los Ultimos afios. El gobierno ecuatoriano ha reconocido la importancia
de integrar las TIC en € sistema educativo para mejorar la calidad de la ensefianza y
facilitar el acceso alaeducacion en todo € pais.

La educacion y la tecnologia en Ecuador han sido lideradas en los ultimos afios por

iniciativas del Ministerio de Educacién y del Ministerio de Telecomunicacionesy de la



Sociedad de la Informacion (MINTEL) con el propésito de promover el acceso a las
tecnologias de lainformacion y la comunicacion (TIC) en las escuel as publicas de todo
el pais. Ademés, la Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacion
(SENESCYT) hainvertido en investigacion y desarrollo de tecnologias educativas para
mejorar la calidad de la educacion superior. La pandemia de COVID-19 también ha
acelerado la adopcion de tecnol ogias parala educacion a distancia en todo €l pais.

Sin embargo, también existen desafios, como la disponibilidad de infraestructura
adecuada, la capacitacion docente continua y la equidad en el acceso ainternet y alas
tecnologias, que deben abordarse para garantizar unaimplementacién exitosay sostenible
delas TIC en laeducacion ecuatoriana.

En la ciudad Tulcan, lugar de nuestra residencia, tras la pandemia del Covid 19, se
evidencio un crecimiento acelerado de la tecnologia de manera especial en e ambito
educativo, debido a que se han realizado esfuerzos paraintegrar las TIC en lasescuelasy
col egios, entendiendo estaintegracién como un proceso clave parael progreso en funcion
del mundo globalizado del que hacemos parte. Es importante destacar que € uso de las
TIC en Tulcan, a igual que en otras regiones del Ecuador, se enfrenta desafios
relacionados con la disponibilidad de recursos, la conectividad y la capacitacion
adecuada. Sin embargo, se han realizado esfuerzos para superar estos desafios y
aprovechar los beneficios de las TIC para mejorar la educacion y promover el desarrollo
en Tulcany en laprovinciade Carchi.

El uso de las TIC en la Unidad Educativa Fiscomisional “Sagrado Corazéon de Jesus”,
tiene como proposito llevar a cabo un proceso de formacion holistico, apoyado en la
tecnologia, paraeloy con el apoyo de los padres de familia, pilar fundamental de apoyo,
se cuenta con € servicio de dos plataformas educativas, una de ellas SSISMANOS, en la
gue podemos visudizar las calificaciones obtenidas por los estudiantes y se ha generado
un espacio de comunicacién directa entre docentes y representantes legales de los
estudiantes, a fin de notificar novedades en & proceso. Por otro lado, contamos con
VIRTUAL SOLUTION, la que nos ayuda a fortalecer e proceso de aula, mediante
actividades como foros, talleres, cuestionarios, entre otros; es digno de destacar la ardua
labor del equipo docente, que sin tener una formacion tecnoldgica al 100% ha logrado

mediante el esfuerzo y su compromiso incorporar la tecnologia para beneficio de los



estudiantes. Uno de los limitantes de nuestro contexto es el no acceso a internet en las
aulas, 1o que limita el uso de herramientas que podrian mejorar €l proceso educativo.
Hablar de innovacién, es hablar de nuevos retos en educacion, como base del progreso
social, de ahi que lalabor docente es un factor clave paratan anhelado proceso, en el que
esimprescindible laincorporacién de herrami entas tecnol dgicas que permitan ofertar una
educacién de calidad frente alos requerimientos del mundo actual.

La justificacion de este problema radica en la importancia que tiene implementar la
educacion en e desarrollo de habilidades y conocimientos en los estudiantes de nivel
bachillerato, especificamente en €l aprendizaje de la Historia Universal, ya que esta es
una disciplina que se encarga del estudio de los acontecimientos importantes de la
humanidad, por |o que su comprension es fundamental paralaformacion integral de los
estudiantes.

Laensefianza de la Historia Universal presenta dificultades en su comprension debido a
la gran cantidad de informacion y fechas que se deben recordar, 1o que puede resultar
abrumador paralos estudiantes; por €llo, se hace necesariala utilizacion de herramientas
didacticas digitales, que faciliten el aprendizaje y la comprension de esta materia.
Nuestra institucion cuenta con una plataforma virtual, como anteriormente |o habiamos
indicado, ésta tiene un nivel bajo de operatividad que genera rechazo tanto en docentes
como en estudiantes, los mismos que buscan plataformas alternativas amigables y
actuales.

Ante lo expuesto, planteamos €l uso de la herramienta eXelL earning, que puede ser una
alternativaviable paramejorar el aprendizaje de |os estudiantes en Historia Universal en
segundo de bachillerato de la Unidad Educativa Sagrado Corazén de Jesls. Esta
herramienta permite la creacion de contenidos educativos interactivosy adaptablesalas
necesidades especificas de los estudiantes, 10 que facilitaria su aplicacion, para una
mejor comprension y motivacion en el proceso de aprendizaje.

Lo expuesto, revela la necesidad de unainvestigacion cientifica que puede contribuir a
solventar lasinsuficienciasy limitaciones que presenta la plataformainstitucional como
apoyo de la labor docente, teniendo en cuenta que, en la literatura actual, no presenta
antecedentes investigativos sobre este tema.

La presente investigacion muestra €l siguiente problema cientifico: ¢Como mejorar €l

aprendizaje colaborativo de Historia Universal con el uso de la herramienta



eXel earning, en estudiantes de segundo de bachillerato de la Unidad Educativa Sagrado
Corazon de Jesus?

Segun lo expresado por Lorente (2021), “la herramienta eXelearning tiene una gran
importancia en la ensefianza ya que permite crear materiales educativos de forma fécil y
gratuita, asi como también la creacién de cuestionarios y evaluaciones para medir €l
progreso de los estudiantes. Ademas, gracias a su orientacion hacia la educacion, se
convierte en una herramienta altamente efectiva para profesonales de la educacion,
maestros y disefiadores instruccionales. Por lo tanto, su uso puede potenciar
significativamente |os procesos de ensefianza-aprendizaje.”

Tras llevar a cabo una exhaustiva blsqueda bibliogréfica y examinar diversas teorias
presentes en tesis de maestria, doctoradosy proyectos de investigacion rel acionados con
el objeto de estudio, asi como aplicar diversos instrumentos, se han identificado
deficiencias tanto tedricas como metodoldgicas en el proceso de creacion de medios
didacticos. Estas insuficiencias se refieren a aspectos crucial es que deben ser abordados
y mejorados para asegurar la efectividad y calidad de los materiales educativos
desarrollados, entre las que se pueden referir:

- Exigua la fundamentaci6n tedrica en relacion con la capacitacion de |os educadores en
la creacion de recursos didécticos.

- Escaso abordaje sobre €l proceso de elaboracion de materiales didacticos en la
formacion inicial de los educadores.

- Las metodologias disponibles para desarrollar recursos didéacticos tienden a dar
prioridad ala perspectivatecnol 6gica, reduciendo larelevanciade la dimension didéactica.
- Estas metodologias estan principalmente orientadas hacia grupos especializados en la
creacion de materiales didécticos, 10 que las hace menos aplicables para los educadores
en general.

En correspondencia con lo expresado el objeto deinvestigacion lo congtituye, el proceso
de ensefianza-aprendizaje de Historia Universal en segundo de bachillerato.

La necesidad de meorar el proceso de ensefianza de la historia con eXel earning,
permitié determinar como objetivo general, el disefiar un sistema de actividades en la
herramienta eXel earning, para e aprendizaje colaborativo en la ensefianza de Historia

Universal, para estudiantes de segundo de bachillerato en la Unidad Educativa



1. Determinar los fundamentos teoricos parala el aboracion de un sistema de actividades

Fiscomisional “Sagrado Corazén de Jests” y los objetivos especificos fueron:

en la herramienta eXel earning, para fortalecer el aprendizaje colaborativo de Historia
Universal, en segundo afio de bachillerato.

2. Determinar los antecedentes de la aplicacién de herramientas tecnoldgicas en la
ensefianza de Historia Universal con estudiantes de segundo afio de bachillerato.

3. Diagnogticar la situacion actual del proceso de ensefianza- aprendizaje, en la
asignatura de Historia Universal de los estudiantes de segundo afio de bachillerato.

4. Sefalar las caracteristicas que debe tener el sistema de actividades en la herramienta
eXel earning, para el aprendizaje colaborativo de Historia Universal, en estudiantes de
segundo de bachillerato.

5. Especificar la valoracion que tienen los docentes y estudiantes sobre el sistema de
actividades en la herramienta eXel_earning para el aprendizaje colaborativo de Historia
Universal en segundo afio de bachillerato.

En el ambito de la investigacion educativa y tecnologica, en esta investigacion se
destacan cinco categor ias fundamentales: el aprendizaje colaborativo (L ucero, 2003);
el proceso ensefianza-aprendizaje, (Ruiz, Rosales, y Neira, 2006); las Tecnologias de la
Informaciéon y Comunicacion (TIC) (Hernandez R. , 2017); herramientas digitales
(Carrillo, 2021); eXelLearning (Garay, 2017). Estas cinco categorias refuerzan la
relevancia de la tecnologia y |a colaboracion para mejorar y enriquecer |os procesos
educativos en la sociedad actual.

L os métodos tedricos empleados fueron:

Método analitico-sintético, permitié e analisis del contexto educativo del Ecuador
siendo un todo hasta puntualizar la realidad de la educacion en nuestra Institucion.
Método inductivo-deductivo, lo utilizamos para observar el proceso educativo en la
Institucién y obtencién de conclusiones especificas para llegar a recomendaciones de
mejoras.

El método historico-16gico, permitié identificar el proceso de ensefianza aprendizaje de
manera cronol 6gica permitié conocer |os antecedentes de larealidad educativa actual de
nuestra Ingtitucion a fin de determinar la metodologia aplicada por los docentes a lo
largo del proceso histérico de formacion.

El método de modelacion, permiti6 disefiar el model o esquematizado en la herramienta



eXel earning, sus cualidadesy la relacion entre sus elementos; que buscé potencializar

el trabgjo colaborativo con la participacion activa del estudiante mediante actividades
gue lo motivaron.

El andlisis documental, facilitd el andlisis de varios documentos textuales normativos
y determind los beneficios que nos ofrece la herramienta de eX el earning mediante su

uso. Laentrevista y la encuesta, realizadas a docentes y estudiantes respectivamente
como técnicas dentro de los métodos empiricos, con € fin de recabar informacion sobre
el proceso de ensefianzay aprendizaje.

La observacion cientifica, realizada durante todas |as etapas del proceso investigativo

de nuestro trabgo, desde la formulacion del problema hasta llegar a obtener las
conclusiones del mismo.

Como métodos estadisticos mateméticos se utilizo, el método estadistico descriptivo

gue permitié describir y analizar los datos de manera resumida para que puedan ser

facilmente comprendidos y comparados; mediante la presentacion de datos en forma
grafica para una visualizacion mas claray una mejor comprension de los datos.

El estudio se centraen una poblacion de 117 estudiantes de segundo afio de bachillerato
y 4 profesores de Historia Universal. La muestra seleccionada para e estudio
comprende 36 estudiantes de segundo bachillerato del paralelo "A" y 3 docentes de la
asignatura de Historia Universal. Los participantes de la muestra fueron elegidos
representando una muestra significativa de la poblacion total para obtener informacion
relevante sobre el aprendizagje y la ensefianza en esta area especifica.

El tipo de investigacion determinado para este estudio es el descriptivo, su enfoque se
centro en larecoleccién de informacion y datos sobre aspectos especificos del tema para
obtener una imagen clara y precisa de lo que se esta investigando. Este tipo de
investigacion es comunmente utilizado en ciencias sociales, como sociologia, psicologia
y educacién, para obtener informacion detallada sobre comportamientos, actitudes,
creencias, opiniones, caracteristicas demogréficas y otros aspectos de intereés.

El aporte de nuestra investigacion consiste en un sistema de actividades en la
herramienta eXel earning, para la ensefianza aprendizgje de Historia Universal, para
estudiantes de segundo de bachillerato en la Unidad Educativa Fiscomisional “Sagrado

Corazon de Jesus™.

La importancia social radica en la integracion de la herramienta eXelLearning en €



proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que esta herramienta se presenta como un medio
efectivo para motivar y mejorar la experiencia educativa. Al adoptar eXelearning en €l

aula, se brinda a los estudiantes una plataforma interactiva y dindmica para acceder a
contenidos didacticos en linea, lo que puede fomentar su interés y participacion en €l
aprendizaje. Ademas, esta herramienta permite a los docentes disefiar y compartir
recursos educativos de manera mas eficiente y personalizada, 10 que puede impulsar la
calidad y efectividad de la ensefianza. La integracion de eXel earning no solo beneficia
a estudiantes y docentes, sino que también contribuye a avance de la educacién en la
sociedad, a promover un enfoque més moderno y accesible para € aprendizgje. En
dltima instancia, la implementacién de eXel earning refleja un compromiso con la
mejora continua de la educacion y su adaptacion a las necesidades y expectativas
cambiantes de la comunidad educativa.

La novedad, es la implementacion del sistema de actividades en la herramienta
eXel earning, para la ensefianza aprendizaje de Historia Universal, para estudiantes de
segundo de bachillerato en la Unidad Educativa Fiscomisional “Sagrado Corazén de

Jesus”.

Dentro delaactualidad cientifica, el aprendizaje colaborativo de Historia Universal en

segundo de bachillerato puede ser mejorado eficazmente mediante el disefio de un

sistema de actividades en eXelearning, segun investigaciones cientificas. Salinas

(2016) resalta la importancia de que estudiantes y docentes adquieran habilidades

tecnol 6gicas para mejorar la dindmica comunicativa'y el proceso educativo en nuevos
entornos de formacién. Varios estudios académicos, como el de Mora Vicarioli (2010),

han examinado la relevancia de eXelearning en la educacion, evauando su capacidad

para crear recursos educativos abiertos para una educacién inclusiva 'y su uso en la
creacion de recursos docentes en educacion secundaria con software libre. Estos

hallazgos respaldan la implementacién de eXel earning como una herramienta efectiva

para el aprendizaje colaborativo en la materia mencionada.



CAPITULO 1. APRENDIZAJE COLABORATIVO EN LA ENSENANZA DE LA

HISTORIA UNIVERSAL Y EL USO DE HERRAMIENTASDIGITALESCOMO
EL EXELEARNING.

I ntroduccion

En estainvestigacion a referirnos al aprendizaje colaborativo recalca que mas allade la
simple colaboracién en grupo, es una recopilacion de actividades e interacciones
individuales e interpersonales que fomentan la responsabilidad mutua entre los
participantes. Para potenciar esta metodologia, se proponen técnicas de aprendizaje como
el aprendizaje basado en problemasy € aprendizaje basado en proyectos.
Latecnologiay las competencias cooperativas ganan importanciaen laeducacion, aungue
el aprendizaje colaborativo en entornos virtuales presenta desafios, como la brecha
tecnoldgica y la resistencia al cambio por parte de los docentes. La motivacion, la
adaptacion alaeradigital y la ensefianza en linea son aspectos cruciales en la educacion
contemporanea. Las TIC han transformado la educacién y la sociedad, pero se deben
abordar desafios como la brecha digital y laregulacion de lainteligencia artificial.

Por ultimo, eXel earning, aunque en la actualidad no existe muchos estudios realizados
sobre esta herramienta emerge de todas las herramientas digitales como una alternativa
didactica para mejorar la calidad educativa y promover enfoques innovadores en la
ensefianzay el aprendizaje.

1.1. Fundamentos tedricos del uso de las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones en el proceso de ensefianza aprendizaje de Historia Universal.

El aprendizaje colabor ativo de Collazos y Mendoza (2006), indica que no se reduce a
lasimple colaboracion en grupo, yaque implicalaejecucién de actividadesy mecani smos
de aprendizgje tanto a nivel individual como interpersonal. El aprendizaje colaborativo
no se limita a un método especifico, Sino que es una situacion en la que se espera que
ciertas formas de interaccion produzcan aprendizaje, respaldado por un sistema de
interacciones cuidadosamente disefiado que fomenta la responsabilidad mutua en el
proceso de aprendizaje entre los participantes de un equipo.

Sobre los beneficios del aprendizaje colabor ativo Guerra, Rodriguez, y Artiles (2019),
abogan por una educacion centrada en las necesidades de la sociedad actual ddl siglo X X1,

promoviendo la participacion activa de |os estudiantes en su proceso de aprendizaje. Esto
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implica € uso de metodologias innovadoras que fomenten el trabajo compartido y €l
desarrollo de habilidades relevantes. Se busca preparar a los estudiantes con
conocimientos, y también con recursos y estrategias para € aprendizagje continuo a lo
largo de sus vidas. Este enfoque requiere un cambio en el modelo de ensefianza, donde
los estudiantes adquieran competencias interpersonalesy cooperativas.

El aprendizaje entre iguales se ve respaldado por la investigacion que muestra que el
aprendizaje colaborativo beneficia tanto a los individuos como al grupo, desarrollando
sentimientos de pertenencia, aceptacion y colaboracion, asi como habilidades sociales y
comunicativas. Esta metodologia se centra en organizar el proceso de aprendizaje de
manera que se ensefien estrategias y habilidades de cooperacion, promoviendo la
flexibilidad en la metodol ogia docente (Guerra, Rodriguez, y Artiles, 2019).
Lastécnicas de aprendizaje colabor ativo de Barkley, Cross, y Major (2012), se centran
en fomentar la participacion activa de los estudiantes y promover €l trabajo en equipo.
Una de las técnicas principales es € aprendizaje basado en problemas, donde los
estudiantes se agrupan para resolver situaciones reales y aplicar los conoci mientos
adquiridos.

El aprendizaje cooperativo se presenta como una herramienta esencial para abordar el
problema del comportamiento disruptivo en las aulas, una preocupacion constante tanto
para profesores como parala sociedad en general. Por esto |os factor es responsables del
éxito del aprendizaje colaborativo en €l aula seguin Garcia, Traver, y Candela (2019),
incluyen la metodol ogia empleada, la organizacion del aulay el ambiente creado en ella.
El informe destacalaimportanciade aprender aconvivir y trabgjar en proyectoscomunes,
y €l aprendizaje cooperativo promueve e didlogo, el consenso, el respeto alasdiferencias
individualesy la colaboracion, fomentando asi la solidaridad y €l bien comun.

Palacios, Acosta, y Gofii (2022), mencionan que laalfabetizacion digital se haconvertido
en una necesidad apremiante porque implicé adquirir habilidades para interpretar
informacion y generar conocimiento. EI Aprendizaje Colaborativo en Linea (ACL) se
presenta como una metodologia Util para fomentar la relacion entre estudiantes, la inter
reflexion y la resolucion de conflictos, habilidades cruciales en la sociedad actual
representada por cambios constantes y desafios complejos; por parte de los docentes para
garantizar una colaboracion efectiva.

Para poder abordar €l aprendizaje colaborativo dentro de las habilidades del siglo XXI,
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Seguin lo manifiestan Juarez, Rasskin y Mendo (2019), el avance tecnol 6gico hamejorado
lacalidad devida, perolarapidez y lavoracidad de estos cambios también han alimentado
la creencia en un progreso material y un consumismo desenfrenado. En esta sociedad
complgjade siglo XXI, laeducacion desempefia un papel esencial en laformacion de la
ciudadania, no solo en términos laborales, sino también en aspectos ético-politicos e
identitarios. El Aprendizaje Colaborativo (AC) hasido reconocido como unametodologia
activa que promueve el desarrollo de competencias socialesy en respuesta a los nuevos
retos educativos del siglo XXI.

Seguin € criterio de Rodriguez (2019), el AC en los entornos virtuales de aprendizaje
(EVA), representa un avance significativo en la educacion, este enfogque no esta exento
de desafiosy obstaculos. Uno de los principal es desafios radica en el manejo efectivo de
las herramientas tecnoldgicas por parte de docentes y alumnos, o que a menudo se
convierte en una brechaen la educacion bésicay secundaria. Ademas, laimplementacion
de latecnologia en el aula requiere un cambio de actitud en donde se resalte la necesidad
de considerar la tecnologia como un soporte adecuado para la ensefianza, en lugar de una
mera herramienta instrumental .

El AC ha emergido como una tendencia importante en la innovacion educativa,
especialmente cuando se emplean Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC); adecir de Lizcano (2019), esta modalidad pedagdgica promueve la construccion
colectiva del conocimiento y la aceptacion de la diversidad de enfoques y ritmos de
aprendizaje. Esto implicala participacion de multiples actores en una dindmica grupal en
red, donde las herramientas tecnol dgicas facilitan la socializacion del conocimiento entre
los estudiantes y permiten la consecucion de objetivos comunes, destacando la falta de
estudios documental es respal dados por herramientas de analisis de contenido.

El articulo de Lizcano (2019), se centra en analizar el aprendizaje colaborativo mediado
por TIC en publicaciones académicas con revisién por pares y reconocimiento
internacional. Utilizando andlisis de contenido cuantitativo, el objetivo es comprender
como se ha conceptualizado y definido el AC en las investigaciones actuales y explorar
las temdticas predominantes en este campo. En resumen, este trabajo resdta la
importancia de las TIC en el aprendizaje colaborativo y la necesidad de una revision
constante de las definiciones y enfoques en este ambito.

El proceso de ensefianza-aprendizaj e en la investigacion de Espina (2022), se basa en
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un andlisis bibliométrico que revela las palabras clave mas recurrentes, destacando
términos como "ambiente de aprendizaje virtual”, "educacion a distancia' y "plan de
estudio”. Se destaca la necesidad de politicas que mejoren la accesibilidad a | nternet para
facilitar la educacion virtual. Se plantean areas de investigacion futura para mejorar la
calidad de la enseflanza-aprendizg e en entornos virtuales.

Lasteoriasdel aprendizaje ofrecen diferentes enfoques para comprender cOmo |os seres
humanos aprenden y se desarrollan, desde el comportamiento observable hasta la
construccion social del conocimiento Segin Matienzo (2020), menciona las siguientes
teorias:

- El conductismo, fundado por J.B. Watson, se enfoca en el comportamiento observable
y medible de humanos y animales. Se centra en refuerzos y castigos para determinar la
conductay estudialas relaciones entre sucesos ambientales y respuestas.

- El constructivismo enfatiza que los alumnos construyan su propio conocimiento,
relacionando nueva informacion con conoci mientos previos.

- El cognoscitivismo considera a ser humano como un pensador que transforma el
pensamiento através de su entorno interno y externo. Este se enfoca en aprender, resolver
problemas, desarrollar sus habilidades intelectuales y metas de aprendizaje. Estas dos
teorias su creador fue Jean Piaget.

- El aprendizaje social se deriva del trabgo de Cornell Montgomery sostiene que €
aprendizaje no se basa principalmente en la ensefianza directa, sino en la observacion de
otros individuos.

- El socio constructivismo, desarrollado por L.S. Vigotsky, se centra en e aumno
como ser social y enfatiza que e conocimiento se construye socialmente. La ensefianza

debe promover lainteraccién socid y la participacion activa en la comunidad.

Figura 1. Teorias del Aprendizaje
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Otros autores como Morinigo y Fenner (2021) sefiala algunas teorias como:

a) El Aprendizaje Significativo: Esta teoria postula que € aprendizaje ocurre cuando el
nuevo conocimiento se relaciona de manerano arbitrariay sustantivacon el conocimiento
previo del individuo. El factor mésimportante en el aprendizaje significativo eslo que el
estudiante ya sabe.

b) ElI Aprendizaje Humanista: Enfatiza la importancia de la integracién constructiva de
pensamientos, sentimientos y acciones en el proceso de aprendizge. Aboga por un
enfogque mas centrado en el estudiante y promueve la predisposicion del estudiante para
aprender.

c) El Modelo de Ensefianza de D.B. Gowin: Este modelo se basa en |a negociacion de
significados entre €l estudiante, el profesor y los material es educativos. El profesor actia
como mediador y busca evidencias de s |os estudiantes estan captando |os significados
deseados.
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d) Modelizacion Mental: Estateoria sugiere que lamente construye model os internos del
mundo externo y los utiliza para razonar y tomar decisiones. Los model os mentales se
basan en el conocimiento previo y ayudan en la asimilacién de nuevo conocimiento.

€) Teoriade los Campos Conceptuales: Argumenta que el conocimiento esta organizado
en campos conceptuales, que son conjuntos de situaciones-problema que requieren el
dominio de varios conceptos. El aprendizgje significativo progresa a medida que €l
estudiante domina situaciones en niveles crecientes de complejidad.

f) Pedagogiade Paulo Freire: Freire criticalaeducacion bancariatradicional y aboga por
un enfoque dial égico centrado en € estudiante. Su pedagogia busca laformacion integral
y la participacion activa de |os estudiantes en la construccién de su propio aprendizaje.
g) Teoriade la Autopoiésis. Sostiene que |0s seres vivos son sistemas autopoi éticos que
generan su propiaorgani zacion. En el aprendizaje significativo, |os nuevos conocimientos
perturban y modifican la estructura de los conocimientos previos sin aterar su
organizacion.

h) Visién Computacional: Esta perspectiva considerala mente humana como un sistema
computacional representacional. Los modelos mentales y las computadoras se utilizan
como herramientas de aprendizaje y recursos instruccionales en un entorno cada vez mas
digita.

Estas teorias del aprendizaje proporcionan diversas perspectivas sobre como |las personas
adquieren conocimiento y como |los educadores pueden facilitar un aprendizaje efectivo.
Cadateoriatiene su enfoque Unico y ofreceideasimportantes para el disefio de estrategias
de ensefianza en la educaci én superior.

El proceso de ensefianza-aprendizaje tiene estrategias de ensefianza efectiva en un
proceso dindmico y en constante evolucion, que permite reconocer que e aprendizaje
debe estar sempre en consonancia con e nivel de desarrollo acanzado hasta ese
momento, siguiendo el concepto de Vigotsky, Macias, Méndez, Cuza, y Poch (2012), de
gue "el aprendizaje adelanta a desarrollo”. Esto significa que € aprendizaje no debe
guedarse atras con respecto a desarrollo, sino que debe impulsarlo.

Sin embargo, en la actualidad, se reconoce la necesidad de adoptar enfoques mas
modernos que integren la comunicacion como elemento central. La educacion, el
desarrolloy € aprendizaje estan interconectados, en e proceso de ensefianza-aprendizaje,

por esto la zona de desarrollo proximo también es clave, ya que los profesores deben
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plantear desafios que estén dentro de alcance de los estudiantes, evitando retos
demasiado dificiles que puedan socavar su motivacion.

La motivacion en el estudio de Botellay Ramos (2020), es de gran importancia en la
sociedad actua, especialmente durante la etapa secundaria, donde a menudo se produce
una falta de motivacion que puede llevar a los adolescentes a abandonar sus estudios.
Ademas, la motivacion no solo influye en los resultados académicos, sino que también
tiene un valor intrinseco, ya que puede afectar la forma en que un estudiante aborda su
educacioén en el futuro. Es esencial cultivar una motivacion general hacia el aprendizaje
para mantener e compromiso alargo plazo; una clave parafomentar la motivacién esla
metodol ogia de ensefianza utilizada.

L as metodologias activas, que involucran alos estudiantes en problemas de lavidarea y
en la construccién activa de conocimiento, han ganado interés; términos como trabajo
cooperativo, gamificacion o aprendizaje basado en proyectos generan entusiasmo entre
los docentes. Sin embargo, la ssmple implementacién de una de estas metodol ogias no
garantiza automéaticamente el desarrollo de la motivacion intrinseca en los estudiantes y
su efectividad debe evaluarse en cada experiencia de ensefianza-aprendizaje,
considerando €l contexto y los resultados especificos obtenidos (Botellay Ramos, 2020).
En su propuesta de Pedagogia de la Coasociacion, Marc Prensky gque lamenciona Vifials
y Cuenca (2016), identifica tres roles esenciales para los profesores en la era de la
educacion digital.

- El primero es el rol de entrenador, donde el profesor actla como motivador y brinda
retroalimentacion activa, fomentando la participacion activa de los estudiantes para
descubrir y perseguir sus pasiones.

- El segundorol esel deguia, queimplicaayudar alos estudiantes motivados aencontrar
Su camino, especialmente cuando se conocen las pasiones individuales de los alumnos.

- El tercer rol es el de experto en instruccion, donde el docente aporta conocimientos,
imaginacion y creatividad para hacer que el aprendizaje sea efectivo y atractivo,
disefiando experiencias de aprendizaje originales y planteando preguntas que fomenten la
reflexion. Ademas, otros enfoques, destacan €l papel del docente como aprendiz, siendo
un gjemplo de mejora continuay aprendizaje constante.

En la educacion digital actual, la tecnologia desempefia un papel centra en la

transformacién de estos roles docentes, pero la importancia fundamental radica en la
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actitud de indagacion, el fomento de competencias, €l trabajo en equipo y €l desarrollo de
un espiritu ético por parte del profesorado. Estos roles pueden variar segun €l nivel

educativo y el contexto en el que setrabge (Vifialsy Cuenca, 2016).
Figura 2. Rol del Docente

Entrenador
ROL DEL Gala
DOCENTE
Experto en
" instruccién.

Fuente: creacion propia

La ensefianza en linea, segin menciona Dorrego (2016), es una forma de educacion a
distancia que utilizadiversastecnol ogias, permitiendo que el aprendizaje no estélimitado
a la tradiciona clase presencial donde estudiantes y profesores deben coincidir en el
mismo lugar y tiempo. Esta modalidad se basa en la Comunicacion Mediada por
Computadora (CMC), 1o que significa que los participantes solo necesitan acceso a una
computadora, conexién a Internet y dispositivos basicos para participar. Se fundamenta
en principios como el constructivismo, el aprendizaje basado en recursos, el aprendizaje
colaborativo, € aprendizaje basado en problemasy € aprendizaje situado.

Ademés, Dorrego (2016), destaca car acter isticas claves de la educacién en linea, como
la colaboracién, la conectividad, la centralidad del estudiante, la flexibilidad de lugar y
tiempo, la construccion de comunidad, la exploracion, € conocimiento compartido, la
experiencia multisensorial y la autenticidad. Estas caracteristicas representan una nueva
forma de ensefianzay aprendizaje que ofrece ventgjas como lainmediatez, lainteraccion,
la accesibilidad desde cualquier ubicacion y momento, asi como la capacidad de
retroalimentacion y discusion que enriquecen el proceso de aprendizaje del estudiante.
Las TIC para Quiroga, Jaramillo, y Vanegas (2019), son una parte esencia en la
actualidad, ya que no podemos negar alos nifios el acceso a ellas, pero |os nifios menores
de tres afios no deberian utilizar computadoras, ya que su aprendizaje se basa en la

interaccion sensoria y exploratoria con su entorno. Ademas, muchas escuelas utilizan las
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TIC de maneratradicional, lo que difiere de las recomendaciones pedagdgicas.

Segun Hernandez (2017), las TIC han tenido un impacto masivo en la educacion y la
sociedad en genera, la integracién de las TIC en la educacion no se limita a la
incorporacién de herramientas tecnoldgicas, sino que implica una transformacion
pedagdgica paralograr un aprendizaje significativo. Los estudiantes utilizan activamente
la tecnologia para mejorar su aprendizaje, lo que ha llevado a que los recursos
tecnologicos se conviertan en recursos educativos, la docencia ha evolucionado,
abandonando métodos tradicionales y adoptando un enfoque centrado en la tecnologia.
La educacién se ha virtualizado, con nuevos paradigmas educativos y la necesidad de
afabetizacion electronica, convirtiéndose en una competencia esencial para los
estudiantes. En resumen, las TIC han revolucionado la educacion al cambiar laformaen
gue se aprendey se ensefia, permitiendo laflexibilidad y lavirtualizacion en laeducacion.
Lainteligencia artificial (I1A), es un tema de gran relevancia que afecta a numerosos
aspectos de la sociedad actual, esto plantea desafios significativos, se la utiliza
principalmente en lainformaéticay larobotica, pero su aplicabilidad se extiende adiversas
areas, incluidas las ciencias socides. Sin embargo, surge la necesidad de regular lalA'y
establecer limites dado a usos indebidos, que pueden generar patrones de consumo. En el
entorno digital, los limites aln no estan claramente definidos, 10 que subraya la
importancia de la regul acion (Ocana-Fernandez, Vaenzuel a-Fernandez, y Garro-Aburto,
2019).

Segun Carrillo (2021), la educacion se ha transformado gracias a avance y uso de
herramientas tecnoldgicas. Las instituciones educativas han incorporado plataformas
educativas para reforzar el aprendizgje de los estudiantes mediante diversas
herramientas digitales que fomentan la interaccion y motivaciéon. Las plataformas
educativas son entornos informaticos que agrupan herramientas digitales optimizadas
para fines educativos, como la gestion de contenidos, comunicacion, seguimiento y
evaluacion, entre otras.

El uso de materiales didacticos y herramientas digitales en la educacion segun Iglesias,
Lozano, y Martinez (2013), promueve la autonomia del aprendizaje, fomenta la
colaboracion entre educadores, facilitala retroalimentacion y la evaluacion transparente,
estimula & pensamiento critico y el desarrollo persona de los estudiantes, y permite la

construccion cooperativa del conocimiento.
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Concluyendo podemos expresar que estas herramientas mejoran la capacidad de los
estudiantes paraaprender aaprender en &l contexto estudiantil; pero labrechadigital sigue
siendo prominente, con millones de personas en areas rurales sin acceso a tecnologia o
Internet. La éectricidad, la tecnologiay € acceso a Internet son factores determinantes
gue han limitado la aplicacién de herramientas digitales en la educacion.

La investigacion de Padilla, Valderrama, Rojas, Ruiz, y Flores (2022), se enfoca en
identificar las herramientas digitales més efectivas en la ensefianza secundaria, para
diferentestipos de aprendizaje, incluyendo el individual, el colaborativoy el cooperativo.
Algunas de estas herramientasincluyen Quizizz, WhatsApp, Google Drive, Padlet, Zoom,
eXel earning y muchas otras. Esimportante seleccionar herramientas digital es adecuadas
y capacitar a los docentes para mejorar la calidad de la educacion; como lo expresa de
formagréficaenlafig. 3.

Figura 3. Tipos de herramientas digitales
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Fuente: Padilla, Vaderrama, Rojas, Ruiz, y Flores (2022).

Las herramientas digitales, fomentan las necesidades de desarrollo del pensamiento
critico y ofrecen representaciones digitales interactivas que van mas alla de lo que los
libros convencionales pueden proporcionar; como gemplos de estas, para Ciencias
Sociadles tenemos. Conflict History, Timetoast, X-timeline, Edmodo, Click2Map,
Timemap y GeoDia; cada una tiene sus propias caracteristicas y enfoques, desde la
representacion de datos historicos en mapas y lineas de tiempo hasta la creacion de

diagramas de ideas (Barrigay Andrade, 2012).
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El articulo de Navarro y Climent (2009), nos da a conocer que eXeLearning es un
software libre utilizado en la educacion debido a sus caracteristicas y funcionalidades.
Permite la creacion de recursos multimedia interactivos sin requerir conocimientos de
HTML o XML; incluye modulos para crear actividades de verdadero/falso y eleccion
multiple, y permite la incorporacion de videos, archivos de audio e imégenes. Cumple
con €l estandar SCORM, facilitando su integracion en plataformas virtuales, y brinda la
opcién de crear recursos abiertos, |0 que permite a otros docentes modificar, ampliar o
reducir los recursos creados por otros seguin sus necesidades.

Seguin lo manifiesta Garay (2017), €l dmbito educativo ha experimentado un profundo
impacto de las TIC, se ha vuelto esencial formar alos estudiantes para que piensen de
manera critica y auténoma, resuelvan problemas, utilicen las TIC y comprendan el
proceso de aprendizaje. Sin embargo, la distancia entre el alumno y el docente en la
gestion del aprendizagje puede dificultar la autonomia del estudiante. Para esto, se han
desarrollado herramientas que promueven el aprendizaje auténomo, la afabetizacion
digital y la mejora de la calidad educativa, con un énfasis en la formacion de docentes
como agentes clave en laimplementacion de tecnologiaen € aula.

Tal y como lo expresa Mora (2015), el proceso de ensefianza-aprendizaje a menudo se
vuelve monotono debido a la falta de modernidad de los docentes en cuanto a
herramientas para crear materia didactico, o que se reflegja en las calificaciones de los
estudiantes. EI modelo de objetos de aprendizaje, a pesar de su origen tecnol 6gico,
busca cambiar fundamentalmente estadindmica; en laactualidad, hay un creciente interés
en implementar este modelo como una oportunidad para transformar las clasesy atender
las necesidades de | os estudiantes.

La educacion y la tecnologia en Ecuador han sido lideradas por el Ministerio de
Educacion, se implementaron politicas para garantizar el acceso a la tecnologia y a
internet. Se entregaron dispositivos electrénicos, realizaron aianzas con empresas y
organizaciones; con el propdsito de promover el acceso alas TIC, enlas escuelaspublicas
de todo & pais. Ademas, se ha invertido en investigacion y desarrollo de tecnologias
educativas paramejorar la calidad de la educacion superior. La pandemia de COVID-19
también ha acelerado la adopcion de tecnologias para la educacién a distancia en todo el
pais (MINEDUC, 2020).
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1.2 Antecedentes historicos de la aplicacion de herramientas tecnoldgicas en la
ensefianza de Historia Universal en e bachillerato.

En esta seccidn, se pretende analizar la aplicacion de herramientas tecnoldgicas en la
ensefianza de historia universal para estudiantes de segundo de bachillerato en Tulcan-
Ecuador. Se utilizara €l andlisis de contenido como enfoque metodoldgico, revisando
estudios publicados entre 2012 y 2022, ademéas de informacion relevante de afios
anteriores. A través de una cuidadosa seleccion basada en criterios como tematica,
pertinencia, relevanciay origen, se analizaran varias publicaciones.

Los resultados destacan a las herramientas tecnoldgicas como valiosas, con multiples
posibilidades para mejorar €l proceso de ensefianza-aprendizaje con las necesidades
educativas actuales, concluyendo que son adaptables a cualquier nivel educativo y
materia, respaldando la busqueda de una educacion de calidad.

Como punto de partida Ausubel (1976), se centra en la Teoria del Aprendizge
Significativo, que busca entender y explicar las condiciones y propiedades del
aprendizaje, especialmente en el contexto educativo. Su objetivo principal eslograr que
los aprendizajes en la escuela sean significativos, 10 que implica abordar € aprendizaje
verbal y simbdlico de manera complejay cientificamente viable. Ausubel sostiene que
esto requiere prestar atencion atodos |os el ementos y factores que influyen en el proceso
de aprendizgje y que pueden ser manipulados paralograr la significatividad.

Bruffee (1999), explora & aprendizaje colaborativo, que se caracteriza por €l consenso a
través de la colaboracién, la participacion voluntaria, el enfoque en preguntas con
respuestas debatibles, y un cambio en larelacién profesor-estudiante. En este enfoque, la
autoridad se desplaza del profesor a grupos de pares y comunidades de conocimiento
especializado, lo que promueve la discusion de la autoridad del profesor y la validez de
los contenidos através del didlogo entre pares.

Segin Ruiz, Rosales, y Neira (2006), el éxito del proceso de aprendizaje estd
intrinsecamente ligado al rol del educador y su capacidad para articular de manera
coherente, sistematica y adecuada |os componentes que intervienen en la dinamica de
ensefianza-aprendizgje. El educador, debe centrarse en supervisar y abordar con
diligenciatodas estas etapas en su practicadiaria.

Para maximizar |os beneficios de las TIC en la educacion, mencionan Castro, Guzman, y

Casado (2007), gue es fundamental proporcionar acceso a salas de informética con
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software adecuado y dirigir actividades que promuevan el desarrollo de habilidades
cognitivas y sociales en los nifios, lo que puede resultar en mejoras en habilidades
motoras, desarrollo del pensamiento, creatividad y resolucién de problemas.
Laintegracion de eXel earning en Moodle por Mora F. (2010), simplificala experiencia
de aprendizaje al consolidar todos los contenidos, incluyendo documentos, iméagenes y
presentaciones, en un Unico paquete. Esta combinacién de Moodle y eXelearning ha
desarrollado estrategias efectivas para presentar el contenido de manera accesible y
atractiva; ademés, facilita e uso de Moodle como plataforma de aprendizagje en linea,
ofreciendo una gama de beneficios funcionales, mientras que eXelearning permite la
creacion y edicion de contenidos de forma sencilla, con actualizaciones periddicas que
mejoran continuamente ambos programas.

Sobre laimportancia de la colaboracién entre el profesor y el estudiante en el proceso de
ensefianza-aprendizaje mencionan Macias, Méndez, Cuza, y Poch (2012), lanecesidad de
desarrollar las aptitudes y capacidades de |os estudiantes, donde se vuelve relevante en el
contexto actual, la incorporacion de tecnologias desempefiando un papel crucial; los
profesores deben adaptarse a estas herramientas y utilizarlas para propiciar el desarrollo
delas habilidades de los estudiantes y adaptar |0s desafios a sus necesidades individuales,
lo que a su vez contribuye aidentificar su zona de desarrollo potencial.

Segun Barkley, Cross, y Major (2012), enfatiza la importancia de la retroalimentacion
constante, |0 que permite e intercambio de ideas y la mejora continua del aprendizaje;
otra técnica destacada es el aprendizaje basado en proyectos, donde los estudiantes
colaboran en la planificacion, gecucion y presentacion de proyectos que abordan
problemas complejos, esto les permite desarrollar habilidades de investigacion,
comunicacion y trabajo en equipo, a tiempo que fomenta la autonomiay la creatividad.
El texto de Barrigay Andrade (2012), resaltalaimportancia de las herramientas digitales
en la organizacion visua de ideas, estas herramientas se relacionan con €l desarrollo de
capacidades intelectuales de orden superior y competencias en aprendizaje visua. Se
menciona que algunas de estas herramientas permiten el andlisis y la creacion de
informacién através de sistemas de aprendizaje visual.

Segun Campafia (2015), laincorporacion de las TIC, que incluye internet, computadoras,
pizarras digitales y diversas tecnologias, tanto dentro como fuera de las instituciones

educativas, resulta altamente motivadoraen el proceso de ensefianza-aprendizaje y posee
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un gran potencia educativo. Por esta razon, es fundamental que los docentes se
mantengan actualizadosy no queden rezagados frente aesta realidad, ya que desempefian
un papel crucia en laensefianza de como utilizar estas herramientas digital es en beneficio
del progreso de la sociedad.

En el articulo de Vidal (2017), nos explica como crear contenidos desde €l inicio de la
aplicacion, después de iniciar la aplicacion, se te presentardn cuatro componentes
principales: el Menu Principal, la seccion de Estructura, la seccion de Idevicesy el Area
de Trabgo; Estos el ementos constituyen lainterfaz de la herramienta de eXel earning.
En el estudio realizado por Avila (2018), en la Unidad Educativa " Jorge | caza Coronel",
la ausencia de un software educativo multimedia en la asignatura de Historia ha llevado
a la dependencia de recursos didacticos tradicionales, promoviendo un aprendizaje
memoristico en |os estudiantes de bachillerato; o que pone alos estudiantes en desventgja
en comparacién con ingtituciones que si utilizan tecnologia en el proceso de aprendizaje.
Se recomienda la implementacion de un software educativo interactivo, la capacitacion
de docentes, y la concienciacion de los estudiantes sobre la utilizacién adecuada de la
tecnologia para mejorar su aprendizaje y competitividad en el &mbito educativo.
Latransicion alaensefianza virtual debido alaemergencia sanitariahallevado acambios
en la ensefianza; segun el estudio realizado por Fardoun, Gonzélez, Collazos y Y ousef
(2020), es un asunto que involucra a las politicas educativas, que deben impulsar una
auténtica transformacion docente para garantizar la calidad de la educacion virtual. Este
articulo plantea reflexiones sobre los desafios de la ensefianza virtual, resatando
obstaculosinstitucionalesy planteando lanecesidad de debatir sobre un nuevo modelo de
evaluacién en tiempos de pandemia.

Lainvestigacion de Zambrano y Garcia (2020), analiz6 € uso de Entornos Virtuales de
Aprendizaje en laensefianzade ciencias social es para bachillerato en Portoviejo, Ecuador.
Se basO en una revision bibliografica de estudios entre 2015 y 2019. Los resultados
subrayaron la utilidad de los EVA para mejorar €l proceso de ensefianza-aprendizaje en
diferentes niveles educativos y asignaturas, promoviendo una educacion de calidad.

Las TIC han transformado los sistemas educativos y el proceso de aprendizaje
fomentando la motivacion de su participacion. Las plataformas educativas virtualesy las
herramientas digitales segun Carrillo (2021), permiten alas personas aprender de manera

flexible y colaborativa, utilizando redes socialesy herramientas interactivas. Estas se han
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adaptado y mejorado parafacilitar el aprendizaje autbnomo y significativo, promoviendo
la investigacion y el acceso a nuevos conocimientos. Ademas, han revolucionado la
educacion, transformando a los estudiantes de observadores pasivos a individuos criticos
y reflexivos en busca de sus objetivos académicos.

La investigacion de Anchundia, Anchundia, y Zambrano (2021), destaca la
implementacion del aula invertida como estrategia de ensefianza para fortalecer la
ensefianza de Historia en bachillerato. Utiliza un enfoque descriptivo y se basa en la
tecnologia 'y e aprendizgje invertido. Se crea una propuesta efectiva de aula invertida,
concluyendo que esta estrategia es motivadora para la ensefianza de Historia.
Lainvestigacion de Lemay Meza (2021), se enfoco en un model o educativo para meorar
el uso de tecnologia en la ensefianza de estudiantes de bachillerato en el colegio "Ficoa
de Montalvo". Se aplicaron métodos historico 16gicos, deductivos y holisticos para
analizar la evolucion histérica y los avances tecnoldgicos. Se destaco la importancia de
las Tecnologias de la Informacién y Comunicaciéon (TIC) en la educacion y se
consideraron desafios actuales, como la adaptacion a la tecnol ogia debido ala pandemia.
La investigacion promovié € uso de herramientas virtuales para mejorar €l proceso de
aprendizaje en € aula.

El articulo de Ledn, Chavez, y Rodriguez (2023), analiza | os resultados de una encuesta
gue evalud la percepcion de los estudiantes sobre Kahoot en la ensefianza de Historia
Universal. Laimplementacion de Kahoot como estrategia de motivacion en la ensefianza
de Historia Universal es exitosa y respaldada por expertos y estudiantes. Se enfatiza la
necesidad de mejorar el acceso alatecnologiay capacitar alos profesores paramaximizar
la motivacion y € interés de los estudiantes en la asignatura. Kahoot se destaca por su
interfaz amigabley su capacidad paramejorar la comprensi 6n de | os contenidos mediante
evaluaciones atractivas y dinamicas.

El objetivo de la investigacion de Quisnancela (2023), se basd en desarrollar una
propuesta didacti ca basada en gamificaci 6n de Escape Room para un aprendizaje centrado
en el estudiante. Se utilizd un enfoque cuantitativo y un disefio cuas experimental, con
una tipologia de campo y transversal. Los resultados del diagnéstico revelaron que los
estudiantes tienen habilidades digitales limitadas, pero la guia basada en Escape Room
mejoré € desarrollo de habilidades en la asignatura de historia y € mangjo de

competencias digitales.
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En la actualidad, la integracion de herramientas tecnol6gicas en el ambito educativo se

1.3 Criteriosde posicion de la investigacion.

ha convertido en un aspecto crucial para potenciar e aprendizaje de los estudiantes. En
este contexto, € eXelLearning se ha establecido como una herramienta versatil que
promueve el aprendizaje colaborativo en la ensefianza de disciplinas como la Historia
Universal, especia mente entre estudiantes de segundo de bachillerato.

El presente estudio tiene como objetivo explorar y anaizar |os criterios de posicion que
sustentan lainvestigacion sobre el impactoy laefectividad del eX el earning como recurso
para e aprendizaje colaborativo en esta area del conocimiento. Estos criterios establecen
los fundamentos conceptual es, metodol 6gicos y éticos que orientaran el desarrollo de la
investigacion, brindando una base solida para comprender como esta herramienta
tecnol6gica puede potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el campo de la
Historia Universal.

1.3.1. Actualidad de fuentes publicadas en los Gltimos cinco afios par a asegurar que
la investigacion esté al dia con las tendencias y avances mas recientes en € uso de
herramientas tecnol6gicas en la ensefianza de Historia Univer sal.

Velasco (2021), menciona € uso eXelearning en Ciencias Sociales, en la Unidad
Educativa Intercultural Cacique Tumbala, ubicada en la comuna Engabao. El estudio se
llevo a cabo utilizando un model o descriptivo las encuestas confirmaron el interés de los
directivosy estudiantes en implementar este tipo de software para mejorar €l desempefio
educativo. Se destaca que eXel earning puede ser utilizada en otras asignaturas, |o que
contribuye a disminuir la brechatecnoldgicaen €l arearural, ya que se lo puede utilizar
sin necesidad de tener acceso ainternet.

En lainvestigacion realizada por Franco, Rodriguez, y Vésquez (2022), en lainstitucion
educativa Gabriel Correa Vélez, ubicada en el Municipio de Caracoli - Antioquia, se
desarroll 6 una experiencia pedagdgica, utilizando eXel earning. Lainvestigacion se basd
en un enfoque cualitativo, siguiendo €l paradigma sociocritico y e modelo de
Investigacion Accion Pedagogica (IAP). El resultado general determind que el nivel de
comprension lectora es de 9.14 de 50 puntos, 10 que evidencia que los estudiantes no
logran las habilidades para estar en el nivel critico, porque presentan un escaso habito de
lectura.

En € articulo de Lema, Guaman, Villa, y Chamorro (2023), se destaca que las
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herramientas digitales interactivas son beneficiosas para € aprendizaje, ya que
promueven la participacion activa de los estudiantes y facilitan el desarrollo de
habilidades para el siglo XXI. Lainvestigacion tiene un enfoque cuantitativo, se aplicd
una encuesta a una muestra de 100 estudiantes y se seleccionaron las asignaturas de
Historia y Matemética, determinando que las herramientas digitales ofrecen recursos
interactivos y contenido educativo para diversas asignaturas, que mejoran la experiencia
de aprendizaje y generan mayor motivacion.

1.3.2. Estudios de casos, investigaciones experimentales o encuestas, que respalden
la eficacia de eXelLearning como herramienta de aprendizaje colaborativo en la
ensefianza de Historia Universal.

El eXel earning en su aplicacion en el curso de Medio Ambiente de Garay (2017), como
herramientay enfoque metodol 6gico, se realizd una encuesta estructurada a una muestra
de profesores y estudiantes que cursaban €l tercer semestre de Mecanica Automotriz en
e Ingtituto Tecnoldgico Superior Tecno ecuatoriano; reveld que exXelearning como
herramienta pedagdgica generd una transformacion en la practica docente, al romper con
las estructuras tradicionales y fomentar la adopcion de enfoques innovadores en el
proceso de ensefianza.

Lainvestigacion de Restrepo (2020), se centrd en lacreacion de un OVA - Objeto Virtua
de Aprendizaje, paraensefiar geografiafisicaaestudiantes de sexto grado en lalnstitucion
Educativa Fe y Alegria de Santo Domingo Savio en Medellin, utilizando la plataforma
eXelLearningy el enfoque de aprendizaje basado en retos. El uso de tecnologiay desafios
determinG motivacion y mejora en e rendimiento académico de los estudiantes,
fomentando su participacion activa en e proceso de aprendizaje y desarrollando
competencias como la creatividad y lalégica.

Segun Rodriguez (2021), en su investigacion desarrollada en la comunidad educativa
Ancon, en el areatécnica de Contabilidad; destaca lainfluencia del uso de la plataforma
eXel earning, laindagacion resatalaimportancia de convertir al estudiante en un sujeto
activo - participativo y eXel.earning permite adaptarse a los cambios tecnologicos y
nuevos estilos de aprendizaje, fomentando el aprendizaje cooperativo. La investigacion
utilizé un enfoque descriptivo précticoy métodos empiricosy analitico-deductivos.

En lainvestigacion sobre el impacto pedagégico del uso de la herramienta eXel earning

en lacomprension lectora de estudiantes de cuarto grado segun Pérez, Vergara, y Vargas
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(2022), se destacan varios hallazgos. Seidentificd un avance en lacomprension de lectura
de los estudiantes a través de la implementacion de actividades disefiadas con Recursos
Educativos Digitales (RED). Esto evidencio la importancia de incluir herramientas
digitales en la educacién paramejorar las habilidades de lectura.

Segun Ruiz y Fuentes (2022), en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de Belén de
Clucuta, sefialan que seimplementd un RED en eX el earning paramejorar lacomprension
lectora en inglés de los estudiantes de undécimo grado. El proceso siguié el modelo
ADDIE, compuesto por diagndstico, creacion de actividades interactivas, un video
explicativo, evaluacion y este enfoque ha demostrado tener un impacto positivo en €l
desarrollo de la comprension lectora en inglés de los estudiantes, destacando su eficacia
en lainnovacion educativa.

1.3.3. Perspectivas pedagodgicasy teoricas sobre la integracion de la tecnologia en
la ensefianza, asi como como eX el ear ning se alinea con |os principios pedagdgicosy
curricularesen la ensefianza de Historia Universal.

En el trabajo de investigacion de Suasnavas (2020), aborda la problematica en la
ensefianza de Historia del Ecuador para estudiantes de tercero de bachillerato. Se busco
mejorar e proceso de aprendizaje mediante nuevas estrategias metodoldgicasy e uso de
eXel earning. Se lleva a cabo una investigacion mixta que incluy6 datos cualitativos y
cuantitativos con la participacion de 75 estudiantes y 6 profesores. Los resultadosindican
gue la plataforma es viable y beneficiosa para € aprendizaje de Historia del Ecuador en
estudiantes de tercero de bachillerato.

En la investigacion de la influencia de eXelLearning en el desempefio académico de
estudiantes de segundo grado en la Institucion Educativa Retiro de los indios en Cereté,
Cordoba, desarrollada por Giraldo (2020), se utilizé un enfogue metodol 6gico mixto, que
incluyd entrevistas y encuestas, evidencio iniciamente bgjos niveles de rendimiento,
atribuidos a la falta de apoyo familiar, métodos tradicionales de ensefianza y la falta de
tecnologia en la educacion. La implementacion de eXelearning con contenidos y
gercicios especificos resultd en mejoras significativas en el rendimiento de los
estudiantes en todas | as areas.

La investigacion de Ayavaca y Tenelema (2023), se enfocd en disefiar un Entorno
Personal de Aprendizaje (PLE) basado en el Disefio Universal parael Aprendizaje (DUA)

para ensefiar matematicas a estudiantes de primer afio de Bachillerato en un colegio con
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diversidad en Ecuador. La investigacion combind enfoques cualitativos, encuestas y
entrevistas. Se desarroll6 una guia didactica que incorpora el DUA y herramientas TIC,
como eXel earning, para persondizar la enseflanzay mejorar lainclusion. Los resultados
muestran que esta combinacion mejora € aprendizaje, ya que los estudiantes se vuelven
mas dinamicos y los docentes pueden adaptar € aprendizaje segun las necesidades
individuales.

1.3.4. La aplicabilidad de eXelLearning en diferentes contextos regionales o
culturales, lo que puedetener implicacionesimportantesen la ensefianzade Historia
Universal.

La investigacion de Guerrero, Mendoza, Moreno, y Lopez (2022), analiz6 como la
aplicacion eXelLearning y el aprendizaje basado en secuencias didacticas, influyen la
comprension lectora en estudiantes de quinto grado de la institucion Educativa
Caflamomo y Loma Prieta en la ciudad de Supia, Caldas. Se utilizé la metodologia de
Investigacion-Accidon Pedagdgica y un enfoque cualitativo, recogié datos a través de
pruebas diagnosticas, diarios de observacion y encuestas. Se utilizd el FODA paraevaluar
la implementacion del recurso y se realizd una prueba de finalizacion del proyecto para
observar |os avances obtenidos por |os estudiantes.

Continuando con el andlisis de la investigacion anterior, se determind que con
eXelearning, se pueden implementar actividades atractivas e interactivas, permite
adaptar fécilmente a medio y se implementa una serie de herramientas tecnol 6gicas
tomando en consideracion el curriculo. Como aspecto negativo se determind que la
conectividad a internet cuando es deficiente limita su utilizacién y sobre todo
eXel earning tiene muchas limitaciones ala hora de integrar actividades offline.
Sevillano (2022), destaca dos limitaciones importantes para el uso efectivo de la
tecnologia en la educacion. Primero, resalta la falta de preparacion docente paraintegrar
las TIC; ademés, enfatiza la necesidad de una planificacion reflexivay la elaboracion de
actividades atractivas con TIC, sefialando laimportancia de la capacitacién docente y una
estrategia pedagogi ca adecuada. El estudio también revelala positivarelacion entre el uso
de EXeLearning y e proceso de aprendizaje, resaltando su potencial para enriquecer la
educacion y mostrando una intencion de superar las limitaciones y adaptarse a las

necesi dades cambiantes del entorno educativo.
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El aprendizaje colaborativo es un enfoque pedagogico que va més alla de la smple

Conclusiones del capitulo 1:

colaboracion en grupo, ya que se basa en actividades e interacciones anivel individual e
interpersonal. Laimplementacion exitosadel aprendizaje colaborativo depende de varios
factores tales como: la metodol ogia, la organizacion del aula, el ambiente de aprendizaje
y las TIC, que desempefian un papel fundamental en la promocion de competencias
cooperativas generando un impacto transformador en la educacion.

Las TIC en general y en los Ultimos tiempos la inteligencia artificial, tienen un impacto
transformador en e mundo y en e ambito educativo, requieren una constante
investigacion, asi como un uso responsable y nos ofrece ventajas porque permite trabajos
colaborativos, favoreciendo la flexibilidad de lugar y tiempo con miras a mejora de la
calidad de vida de la humanidad.

Lamotivacion esesencial en € proceso de aprendizaje y las metodol ogias activas pueden
ser efectivas mediante del uso de herramientas digitales como eXelearning que destaca

por su versatilidad para promover enfoquesinnovadores en laensefianzay € aprendizaje.
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CAPITULO 2. METODOLOGIA APLICADA AL EXELEARNING COMO
HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE COLABORATIVO EN LA ENSENANZA
DE HISTORIA UNIVERSAL, EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE
BACHILLERATO.
I ntroduccion
En este capitulo, se realiza un andlisis detallado de la dindmica que rodea la creacion y
aplicacién de material es educativos mediante herramientas digitales como eX el earning.
El propdsito principal de este andlisis es mejorar la capacidad pedagdgica de los
estudiantes como herramienta de aprendizaj e colaborativo en su proceso de formacion de
la Historia Universal.
Este andlisis se basa en una estructura tedrica solida que sirve como base y contribuye al
cuerpo general de conocimientos, conduce a un enfoque educativo que surge de la
interaccion entre diferentes configuraciones y dimensiones, poniendo un énfasis
particular en los fundamentos epistemol 6gicos que se originan en el Enfoque Holistico
Configuracional como lo afirma Inga-Lindo y Aguirre-Chavez (2021). Como
consecuencia natural de este model o, se establece el principio que reconoce la naturaleza
intrinsecamente multidisciplinaria del proceso de creacion de materiales educativos
respaldados por las TIC.
En lo concerniente a enfoque especifico de este capitulo sobre la utilizacion de
eXelearning como una herramienta de aprendizaje colaborativo en e ambito de la
ensefianza de Historia Universal para estudiantes de segundo de bachillerato, se
profundizard con detalle en las secciones subsiguientes del presente trabajo.
2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las principales categorias de
investigacion.
En este estudio, adoptamos un enfoque innovador a emplear categorias en lugar de
variables convencionales. Estas nos ayudan a fundamentar diversos aspectos cruciales de
laintegracion de eXel earning en la ensefianza de Historia Universal para estudiantes de
segundo afio de bachillerato. Haremos referencia de | as categorias abordadas:
El aprendizaje colabor ativo, como lo discuten Collazosy Mendoza (2006), es més que
la simple colaboracién en grupo. Se basa en actividades y mecanismos de aprendizaje a
nivel individual e interpersonal, fomentando la responsabilidad mutua entre los
participantes. Aunque aumenta la probabilidad de interacciones, no garantiza el
aprendizaje. Ademas, el aprendizagje entre iguales promueve laigualdad y beneficiatanto
aindividuos como al grupo, como resaltan Guerra, Rodriguez y Artiles (2019).
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Definicion operacional: El aprendizaje colaborativo se medira a través de la
participacion en actividades grupales, |a eval uacion del trabajo en equipo, lamedicion del
desarrollo de habilidades socides, el andisis del impacto en el rendimiento académico y
la observacion de lainteraccion entre pares.

Dimensiones:

1. Participacion en actividades grupales

2. Trabajo en equipo

3. Desarrollo de habilidades sociales

4. Impacto en el rendimiento académico

5. Interaccion entre pares

Indicadores:

1. Frecuenciay nivel de participacion en actividades colaborativas

2. Capacidad para trabgjar en equipo, contribucién a grupo, resolucion de conflictos y
coordinacion de tareas

3. Desarrollo de habilidades social es como comunicacion efectiva, empatia, cooperacion,
liderazgo y resolucién de problemas

4. Comparacion del rendimiento académico en actividades individuales y grupales

5. Calidad de las relaciones interpersona es, distribucion de rolesy cooperacién entre los
miembros del grupo durante las actividades colaborativas.

Barkley, Cross y Magjor (2012), proponen técnicas en e proceso de ensefianza
aprendizaje como el aprendizaje basado en problemas y el aprendizae basado en
proyectos para fomentar la participacion activa y la retroalimentacion constante entre
estudiantes. El éxito del aprendizaje colaborativo depende de factores como la
metodologia, la organizacién del aula'y el ambiente, segiin Garcia, Traver y Candela
(2019).

Definicion operacional: El proceso de ensefianza-aprendizaje se medira a través de la
observacion de la implementacion de Exel earning como herramienta de aprendizaje
colaborativo, la evaluacion del desempefio de los estudiantes en las actividades
propuestas, lamedicion del grado de participacion y colaboracién en el entorno digital, y
la percepcion de | os estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje.

Dimensiones:

1. Implementacidn de Exelearning como herramienta de aprendizaje col aborativo

2. Desempefio de los estudiantes en las actividades propuestas

3. Participacion y colaboracion en € entorno digital
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4. Percepcion de los estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje

Indicadores:

1. Grado de integracién de ExeL earning en el disefio de actividades colaborativas

2. Evaluacion del desempefio de los estudiantes a través de sus resultados en las
actividades propuestas

3. Medicion del nivel de participacion activa 'y colaboracion entre los estudiantes en el
entorno digital

4. Opiniones y percepciones de los estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje
utilizando Exelearning como herramienta colaborativa en la ensefianza de Historia
Universal.

La tecnologia, como mencionan Juarez, Rasskin y Mendo (2019), ha aumentado la
importancia de las competencias cooperativas, y el aprendizaje cooperativo se reconoce
como una metodol ogia efectiva para desarrollar competencias sociaes. Lizcano (2019),
destaca e papel transformador de las TIC, especiamente lainteligencia artificial, en la
educacion y la necesidad de investigaciones constantes en este campo. Espina (2022)
resalta la importancia de mejorar la accesibilidad a Internet para facilitar la educacion a
distancia.

Segun Carrillo (2021), la educacion se ha transformado gracias al avance y uso de
herramientas tecnologicas. Las instituciones educativas han incorporado plataformas
educativas parareforzar el aprendizaje de | os estudiantes mediante diversas herramientas
digitales que fomentan la interaccion y motivacion. Las plataformas educativas son
entornos informéticos que agrupan herramientas digitales optimizadas para fines
educativos, como la gestion de contenidos, comunicacion, seguimiento y evaluacion,
entre otras.

Definicion operacional: Las tecnologias de la informacién y las comunicaciones se
mediran a través de la observacion de la implementacion de ExelLearning como
herramienta de aprendizaje colaborativo, la evaluaciéon del desempefio de los estudiantes
en las actividades propuestas, lamedicion del grado de participacion y colaboracion en el
entorno digital, y la percepcion de | os estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje.
Dimensiones:

1. Implementacién de Exelearning como herramienta de aprendizaj e colaborativo

2. Desempefio de los estudiantes en las activi dades propuestas

3. Participacion y colaboracion en e entorno digital

4. Percepcion de los estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje
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Indicadores:

1. Grado de integracion de Exelearning en el disefio de actividades colaborativas

2. Evaluacion del desempefio de los estudiantes a través de sus resultados en las
actividades propuestas

3. Medicion del nivel de participacion activa 'y colaboracion entre los estudiantes en el
entorno digital

4. Opiniones y percepciones de los estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje
utilizando Exel earning como herramienta colaborativa en la enseflanza de Historia
Universal.

Por ultimo, el proyecto de investigacion de Guerrero, Mendoza, Moreno y Lopez (2022),
se enfoca en el uso de eXel earning para mejorar la comprension lectora en estudiantes
de quinto grado. El proyecto revela que eXel earning fue efectivo para atraer el interésy
la dedicacion de los estudiantes, o que indica su capacidad parafomentar € aprendizagje.
En conjunto, estos articulos destacan €l valor de eXelearning como una herramienta
versatil y poderosa en e campo de la educacién, con la capacidad de mejorar la calidad
educativay promover enfogques innovadores en la ensefianzay el aprendizaje.

Mediante este trabajo se pretende fundamentar el empleo de la herramienta eXel earning
para fortalecer € aprendizaje colaborativo en la ensefianza de Historia en estudiantes de
segundo de bachillerato; a mismo tiempo estudia sobre la aplicacion de herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza. A nivel institucional mediante una encuesta se
determinalasituacion actua del proceso de ensefianza aprendizgje y lapoca utilidad que
se le da por parte de los docentes, destacando |a facilidad del mangjo de eXelearning
como herramienta que puede fortalecer este proceso.

2.2. Enfoque dela I nvestigacion

Esta investigacién tiene un enfoque mixto en € que se combinan elementos cualitativos
y cuantitativos, busca evaluar € potencial de eXelLearning como herramienta de
aprendizaje colaborativo para estudiantes de segundo de bachillerato en la ensefianza de
historia universal. Se implementara eXel.earning en el aula, disefiando actividades que
fomenten la col aboraci én entre | os estudiantes. L arecopilacion de datos permitira evaluar
la efectividad de la herramienta en términos de mejora del aprendizaje y retencién de
conocimientos con un enfoque holistico. Este estudio busca ofrecer informacion valiosa
para mejorar las practicas educativas, centrandose en la innovacion y la participacion
estudiantil en el contexto especifico de la historia universal en el segundo afio de
bachillerato (Hernandez, Ferndndez, y Baptista, 2014).
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2.3. Alcance de lainvestigacion
Seguin la clasificacion de los tipos de investigacion hemos establecido que nuestra
investigacion es de disefio no experimental ya que se basa en la observaciény descripcion
de fendmenos tal como ocurren en su entorno natural, sin la manipulacion deliberada de
variables. Esta metodologia es adecuada cuando €l objetivo principal es comprender y
describir situaciones tal como se presentan en larealidad, sin redlizar intervenciones que
podrian alterar el comportamiento natural de los participantes (Ariasy Gallardo, 2021).
Estainvestigacion es de naturaleza transversal 1o que facilita la recopilacion de datosen
un solo punto en el tiempo, conlleva a un enfoque exploratorio ya que es crucial para
investigar fendmenos poco conocidos o insuficientemente estudiados, permitiendo la
formulacion de nuevas preguntas de investigacion; ademas es de tipo descriptiva, por |o
que, se alinea con el objetivo de proporcionar una detallada y sistemética presentacion
de los hechos observados, permitiendo una interpretacion mas profunda de los
resultados. Al no manipular variables de manera activa, se favorece lavalidez externay
la aplicabilidad de los hallazgos a situaciones del mundo real. (Hernandez, Fernandez, y
Baptista, 2014)
2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion
La presente investigacion se enmarca dentro del tipo de investigacion aplicada, ya que
tiene como objetivo principal la generacion de conocimientos que puedan ser aplicados
en la solucién de problemas concretos en €l d@mbito de la educacion. A través de esta
modalidad de investigacion, se busca contribuir a desarrollo y mejora de practicas
educativas, asi como a la toma de decisiones en € ambito educativo. Asimismo, se
pretende establecer unaconexion directaentre lateoriay la préctica, brindando respuestas
a problematicas redes y ofreciendo aternativas concretas para su abordgje. De esta
manera, sejustificalaeleccion de lainvestigacion aplicadacomo € tipo de investigacion
mas pertinente para el desarrollo de este estudio en el campo de la educacion.
El acance del proyecto incluird la implementacion en la plataforma institucional de
Virtual Solution, una seccion para incorporar acciones a fin de meorar el proceso
educativo, para el efecto se condiciona a encuestar un curso de 36 estudiantes de un
paralelo de laingtitucién de segundo de bachillerato, con quienes se vinculara através del

grupo de WhatsApp y nuestralimitacion en €l proyecto eslafatadeinternet en las aulas.

2.5. M étodos empleadosy sus propositosen el contexto de investigacion
L os métodos tedricos empleados fueron:

34



UBE

&

Método analitico-sintético, permitié el analisis del contexto educativo del Ecuador
siendo un todo hasta puntualizar |a realidad de la educacion en nuestra I nstitucion.
Método inductivo-deductivo, lo utilizamos para observar €l proceso educativo en la
Institucién y obtencidn de conclusiones especificas para llegar a recomendaciones de
mejoras.

El método historico-16gico, permitié identificar el proceso de ensefianza aprendizaje de
manera cronol 6gica permitié conocer los antecedentes de larealidad educativa actual de
nuestra Ingtitucion a fin de determinar la metodologia aplicada por los docentes a lo
largo del proceso histérico de formacion.

El método de modelacion, permiti6 disefiar el model o esquematizado en la herramienta
eXel earning, sus cualidadesy la relacion entre sus elementos; que busco potencializar
el trabgjo colaborativo con la participacion activa del estudiante mediante actividades
que lo motivaron.

2.6. Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada.

Laentrevistay laencuesta, realizadas a docentes y estudiantes respectivamente como
técnicas o instrumentos dentro de los métodos empiricos, con el fin de recabar
informacion sobre el proceso de ensefianza y aprendizgje. La observacion cientifica,
realizada durante todas las etapas del proceso investigativo de nuestro trabajo, desde la
formulacion del problemahastallegar a obtener las conclusiones del mismo (Hernandez,
Fernadndez, & Baptista, 2014).

El analisis documental, facilito el andlisis de varios documentos textuales normativos
y determindé los beneficios que nos ofrece la herramienta de eXel earning mediante su
uso.

2.7. Delimitacion de la poblacién y la muestra. Justificacion del tipo de muestr eo.
El estudio se centraen una poblacion de 117 estudiantes de segundo afio de bachillerato
y 4 profesores de Historia Universal. La muestra seleccionada para € estudio
comprende 36 estudiantes de segundo bachillerato del paralelo "A" y 3 docentes de la
asignatura de Historia Universal. Se reaiz6 un muestreo no probabilistico, de tipo
muestreo por conveniencia; se lo utiliza en donde no es posible extraer un muestreo de
probabilidad aleatorio, debido a consideraciones como velocidad, costo-efectividad y
facilidad de disponibilidad de la muestra. ComUnmente se lo lleva a cabo mediante
métodos de observacion para obtener informacion relevante sobre € aprendizaje y la

ensefianza en esta area especifica (Otzen y Manterola, 2017).
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2.8. Egtadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los
datos empiricosy para su interpretacion.

Segun Feria, Blanco, y Valledor (2019), la estadistica llama estadigrafos o estadisticos a
numeros resimenes, que permiten establecer conclusiones acerca de la estructura de una
muestra 0 de una coleccion de datos. Como métodos estadisticos mateméticos se utilizo,
el método estadistico descriptivo que permitié describir y analizar 1os datos de manera
resumida para que puedan ser facilmente comprendidos y comparados;, mediante la
presentacion de datos en forma gréfica para una visualizacion més clara y una mejor
comprension de los datos.

2.9. Edrategiainvestigativa o proceder metodol6gico gener al seguido en el proceso
deinvestigacion de acuerdo al alcance eintereses de la investigacion.

La descripcion de la metodologia de acuerdo a las tareas de investigacion se congtituye
en un apoyo para este apartado del trabajo de titulacion. Implica la descripcién de las
etapas seguidas en e proceso investigativo y su proposito.

En el contexto de nuestro estudio, para respaldar laimportancia de comprender € grado
de utilizacion de herramientas digitales por parte de los docentes en la ensefianza de
Historia en segundo afio de Bachillerato en la Unidad Educativa Fiscomisional " Sagrado
Corazon de Jests'. Se utilizara la teoria de la difusion de la innovacion que menciona
Arteaga-Alcivar (2022), esto implica que la intencion positiva de utilizar herramientas
tecnol 6gi cas en la educacion se basa en la percepcion de educadores y estudiantes de que
estas herramientas son beneficiosas, compatibles con | as actividades actuales y faciles de
usar.

Nuestro trabajo investigativo, aplico en primera instancia una entrevista a autoridades y
docentes del &rea de Ciencias Sociales de la institucion, a partir de un esqguema que se
presenta en el Anexo 1. Para € efecto, se creo la entrevista, se solicito audienciay se
acordd un espacio de tiempo con las personas a ser entrevistadas, quienes, nos brindan
valiosa informacion para una mejor comprension de larealidad. Posteriormente se aplicod
una encuesta, alos estudiantes paralo cual se procedio de la siguiente manera:

e Considerando & contexto de nuestro entorno, se cred un cuestionario de 8 preguntas,
de opcién mdltiple, sefialando en |a parte introductoria el objetivo de la misma.

e Posteriormente se monta el cuestionario en Google Forms.

e Se contacta a los estudiantes en una hora clase, exhortandolos a ser participes de la
encuesta.

e Seenviad enlace delaencuestaa grupo de estudiantes, mediante WhatsA pp.
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o Seestablece lafecha de respuesta para €l grupo de estudiantes.

e Secierralaopcion de recepcion de respuestas.

e Seprocede alatabulacion de resultados.

e Se elabora un andlisis de las respuestas obtenidas en cada pregunta, registrando en
ellas: gréaficos, porcentajes de cada opcion.

El andlisis epistemol dgico de los resultados indica que la mayoria de |os estudiantes de
segundo de bachillerato en la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazén de JesUs
no ha utilizado la herramienta eXel earning. Estos hallazgos son significativos, ya que
sugieren una carencia de acceso a dicha herramienta. Ademés, se destaca la necesidad de
proporcionar apoyo y capacitacion adicional tanto a docentes como a estudiantes, con €l
objetivo de promover el uso de eXel earning.

2.10. El andlisisde losresultados de |la etapa de diagnéstico inicial se presenta en
este capitulo.

En e andlisis de los resultados del diagnéstico realizado sobre la percepcion de los
estudiantes de segundo de bachillerato sobre el aprendizaje de HistoriaUniversal através
del uso de herramientas virtuales, se lo desarrollo mediante la aplicacion de un
cuestionario en linea, con preguntas de sel eccion multiple quelo presentamosen el Anexo
2.

1.- ¢Utilizan frecuentemente herramientas virtuales en el proceso de ensefianza —
aprendizaje en el bachillerato?

Se observa en e andlisis de los resultados del diagnéstico, que la mayoria de los
estudiantes utilizan ocasional mente o frecuentemente herramientas virtualesen €l proceso
de ensefianza-aprendizaje. Solo un estudiante afirmo nunca haber utilizado herramientas
virtuales.

Este resultado indica que existe cierta familiaridad y experiencia por parte de los
estudiantes en el uso de herramientas virtuales, 10 cual puede ser un punto afavor parala
implementacion de eXelLearning como una herramienta adicional en el aprendizaje
colaborativo de Historia Universal. Ademas, el hecho de que algunos estudiantes utilicen
herramientas virtuales muy frecuentemente sugiere que estan abiertos alaintegracion de

estas tecnologias en su proceso de aprendizaje.
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Graéfico 1.- Uso de herramientas virtuales
Sin embargo, también esimportante destacar que un namero significativo de estudiantes
utiliza ocasionalmente o raramente herramientas virtuales. Esto podria indicar que aln
existe resistencia o falta de conocimiento sobre el potencial educativo de estas
herramientas.
Estos resultados reflgjan la necesidad de promover un cambio en la concepcion
tradicional de la ensefianzay el aprendizagje, donde las herramientas virtuales son vistas
COmo recursos complementariosy no como elementos centrales en el proceso educativo.
Es fundamenta que los estudiantes comprendan gue las herramientas virtuales pueden
facilitar la construccion colectiva del conocimiento, fomentar la participacion activa y
promover e desarrollo de habilidades como la colaboracion, la comunicacion y el
pensamiento critico.
Los elementos expuestos anteriormente, sugieren que es necesario disefiar estrategias
pedagogicas que promuevan € uso frecuente y efectivo de herramientas virtuales en €l
aula, para asi potenciar e aprendizge colaborativo de Historia Universal. Estas
estrategias deben estar orientadas a motivar a los estudiantes a utilizar las herramientas
virtuales de manera proactiva, brindandoles oportunidades de participacion activa y
fomentando la reflexion sobre su propio proceso de aprendizaje.
2.- ¢(Consideras que las herramientas virtuales son Utiles para aprender Historia
Universal?
Otro deloselementosvalidadosen el diagndstico revelaque, lamayoriadelosestudiantes
de segundo de bachillerato tienen una percepcion positiva sobre la utilidad de las
herramientas virtuales para aprender Historia Universal. Un tota de 14 estudiantes
afirmaron estar de acuerdo y 9 estudiantes afirmaron estar totalmente de acuerdo con esta
afirmacion. Estos resultados indican que existe un reconocimiento por parte de los

estudiantes de que las herramientas virtuales pueden ser beneficiosas para su aprendizaje
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en esta asignatura.
Sin embargo, es importante destacar que un nimero considerable de estudiantes (10) se
mostraron neutral es en su percepcion, indicando gue no tienen una opiniodn clara sobre la
utilidad de las herramientas virtuales para aprender Historia Universal. Esto puede ser un
reflgjo de la falta de experiencia o conocimiento de los estudiantes sobre el potencial

educativo de estas herramientas.
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Gréfico 2.- Utilidad de las herramientas virtuales en € aprendizaje de Historia Universal
Por otro lado, es alentador observar que ningun estudiante se mostré en desacuerdo o
totalmente en desacuerdo con la utilidad de las herramientas virtuales para aprender
Historia Universal. Esto sugiere que existe una aceptacion generalizada de que estas
herramientas pueden ser Utiles en el proceso de ensefianza-aprendizaje de esta asignatura.
Estos resultados reflgan la necesidad de promover una vision méas ampliay actualizada
del proceso educativo. Las herramientas virtuales pueden proporcionar a los estudiantes
acceso a una amplia gama de recursos y actividades interactivas que pueden enriquecer
su aprendizaje colaborativo en Historia Universal. Ademés, estas herramientas pueden
fomentar |a participaci 6n activade | os estudiantes, permitiéndol es construir conocimiento
de manera colectivay desarrollar habilidades como la colaboracion, lacomunicaciony €
pensamiento critico.

3.- ¢Qué tan interesante encuentras el uso de herramientas virtuales en el
aprendizaj e especifico de Historia Univer sal?

El andlisis de los resultados del diagnéstico revela que la mayoria de |os estudiantes de
segundo de bachillerato encuentran € uso de herramientas virtuales en el aprendizaje
especifico de Historia Universal como interesante 0 muy interesante. Un total de 11
estudiantes afirmaron encontrarlo muy interesante y 22 estudiantes 1o consideraron
interesante. Estos resultados indican que existe un reconocimiento por parte de los

estudiantes de que las herramientas virtuales pueden ser beneficiosas para su aprendizaje
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en esta asignatura.

Es alentador observar que ningun estudiante califico €l uso de herramientas virtuales
como poco interesante 0 nada interesante. Esto sugiere que existe una aceptacion
generalizada de que estas herramientas pueden ser Utiles en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Historia Universal. Ademas, estos resultados reflgjan la necesidad de
promover unavisién masampliay actualizada del proceso educativo, donde se reconozca

el potencial educativo de las herramientas virtuales.

1.+ it tan interesante encueniras o uso de heramientas virtusles en o aprendizaje especifioos de
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Gréfico 3.- Uso de herramientas virtuales en € aprendizaje de Historia Universal
Estos resultados resaltan la importancia de utilizar herramientas virtuales en el
aprendizgje colaborativo de Historia Universal. Las herramientas virtuales, como
eXel earning, pueden proporcionar a los estudiantes acceso a una amplia gama de
recursos y actividades interactivas que pueden enriquecer su aprendizaje colaborativo.
Estas herramientas pueden fomentar la participacion activa de los estudiantes,
permitiéndoles construir conocimiento de manera colectiva y desarrollar habilidades
como la colaboracion, lacomunicacion y el pensamiento critico.
Sin embargo, es importante tener en cuenta que el uso de herramientas virtuales no debe
ser considerado como una solucion Unica para mejorar € aprendizaje colaborativo de
Historia Universal. Estas herramientas deben ser utilizadas de manera complementaria a
otras estrategias pedagogicas, como la discusion en clase, la investigacion independiente
y la realizacion de proyectos. Es fundamental que los estudiantes comprendan que las
herramientas virtual es son recursos adi cional es que pueden potenciar su aprendizaje, pero
gue no reemplazan la necesidad de la interaccion directa con € profesor y sus
companeros.
4.- ;Crees que € uso de herramientas virtuales puede facilitar tu comprension y
retencion de los contenidos de Historia Univer sal?

El andlisis de los resultados del diagndstico revela que la mayoria de los estudiantes de
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segundo de bachillerato perciben que €l uso de herramientas virtuales, como
eXel earning, puede facilitar su comprension y retencion de los contenidos de Historia
Universal. Un total de 18 estudiantes afirmaron estar de acuerdo y 5 estudiantes
estuvieron totalmente de acuerdo con esta afirmacion.
Estos resultados indican que los estudiantes reconocen el potencial educativo de las
herramientas virtuales y su capacidad para mejorar su aprendizaje en estaasignatura. La
percepcion positiva de los estudiantes puede estar relacionada con varios factores. En
primer lugar, las herramientas virtuales pueden proporcionar acceso a una amplia gama
de recursos y actividades interactivas que pueden enriquecer el proceso de aprendizaje.
Estas herramientas pueden presentar la informacion de manera visualmente atractiva 'y
permitir a los estudiantes interactuar con los contenidos, o que puede facilitar su

comprension y retencion.
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Grafico 4.- Herramientas virtuales en la comprension y retencion de los contenidos.
Ademés, el uso de herramientas virtuales puede fomentar la participacion activa de los
estudiantes en e aprendizaje colaborativo. Estas herramientas pueden permitir a los
estudiantes trabajar juntos en la construccién de conocimiento, 1o que puede promover €l
intercambio de ideas, ladiscusion y el desarrollo de habilidades como la colaboracion, la
comunicaciéon y el pensamiento critico. El aprendizgje colaborativo es especialmente
relevante en e estudio de Historia Universal, ya que implica analizar eventosy procesos
historicos desde diferentes perspectivas y construir una comprension més completa a
través del didlogo y lareflexion conjunta.

Es importante destacar que ningun estudiante expresd estar en desacuerdo o totalmente
en desacuerdo con la afirmacion de que € uso de herramientas virtuales puede facilitar
su comprension y retencion de los contenidos de Historia Universal. Esto sugiere que
existe unaaceptaci on generalizada de que estas herramientas pueden ser beneficiosas para

el aprendizaje en estaasignatura.
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Sin embargo, es necesario tener en cuenta que la percepcion de los estudiantes sobre el
uso de herramientas virtuales puede verse influenciada por diversos factores, como su
familiaridad y experiencia previa con este tipo de herramientas, su motivacion y actitud
hacia el aprendizaje, y la calidad y relevancia de los recursos y actividades
proporcionados a través de |las herramientas virtuales.

5.- ¢Crees que al utilizar herramientas virtuales en el aprendizaje de Historia
Universal contribuyes a fortalecer el aprendizaje colaborativo en la asignatura?

El andlisis de los resultados del diagnéstico revela que la mayoria de |os estudiantes de
segundo de bachillerato perciben que e uso de herramientas virtuales, como
eXel earning, puede contribuir afortalecer el aprendizaje colaborativo en laasignatura de
Historia Universal. Un total de 14 estudiantes estuvieron de acuerdo y 8 estudiantes
estuvieron totalmente de acuerdo con esta afirmacion.

Estos resultados indican que los estudiantes reconocen €l potencia de las herramientas
virtuales para mejorar el aprendizaje colaborativo en Historia Universal. La percepcion
positiva de | os estudiantes puede estar relacionada con varios factores. En primer lugar,
el uso de herramientas virtuales puede facilitar |a participacion activa de los estudiantes
en el proceso de aprendizaje. Estas herramientas pueden permitir alos estudiantes trabajar
juntos en la construccion de conocimiento, o que puede promover €l intercambio de
ideas, ladiscuson y € desarrollo de habilidades como la colaboracién, la comunicacion

y el pensamiento critico.
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Gréfico 5.- Uso de herramientas virtuales en el aprendizaje colaborativo
Ademas, las herramientas virtuales pueden proporcionar acceso a una amplia gama de
recursos y actividades interactivas que pueden enriquecer el aprendizaje colaborativo.
Estas herramientas pueden presentar la informacion de manera visuamente atractiva y
permitir a los estudiantes interactuar con los contenidos, o que puede facilitar su
comprension y retencion. El aprendizaje colaborativo es especialmente relevante en el

estudio de HistoriaUniversal, yaqueimplicaanalizar eventos y procesos historicos desde
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diferentes perspectivasy construir una comprension mas completa através del didogoy
lareflexion conjunta.
Es importante destacar que ningun estudiante expresd estar en desacuerdo o totalmente
en desacuerdo con la afirmacion de que el uso de herramientas virtuales puede contribuir
al aprendizaje colaborativo en Historia Universal. Esto sugiere gue existe una aceptacion
generalizada de que estas herramientas pueden ser beneficiosas para el aprendizaje en
esta asignatura.
6.- ¢Tienes acceso regular a una computadora o dispositivo mévil con conexién a
internet para utilizar en € proceso de ensefianza -aprendizaje en la institucion?
El andlisis epistemol 6gico de los resultados del diagnéstico revela que lamayoria de los
estudiantes de segundo de bachillerato tienen acceso regular a una computadora o
dispositivo movil con conexién a internet para utilizar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en laingtitucién. Un total de 26 estudiantes afirmaron tener acceso regular,
mientras que 10 estudiantes indicaron no tener acceso.
Estos resultados son significativos, ya que demuestran que la mayoria de | os estudiantes
tienen la capacidad de utilizar herramientas virtuales, como eXeLearning, para mejorar
su aprendizaje colaborativo en Historia Universal. El acceso regular a una computadora
o dispositivo mévil con conexion a internet es fundamenta para aprovechar al maximo

las posibilidades educativas de estas herramientas.
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Grafico 6.- Acceso dispositivos tecnol 6gicos
El acceso a una computadora o dispositivo movil con conexién ainternet permite alos
estudiantes utilizar eXelL earning y otras herramientas virtuales para acceder a unaamplia
gama de recursos y actividades interactivas relacionadas con la asignatura de Historia
Universal. Estos recursos y actividades pueden enriquecer el aprendizaje colaborativo al
presentar la informacion de manera visualmente atractiva y permitir a los estudiantes

interactuar con los contenidos.
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Ademas, el acceso regular auna computadora o dispositivo movil con conexion ainternet
facilita la participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizae
colaborativo. Estas herramientas virtual es permiten alos estudiantes trabgjar juntos en la
construccion de conocimiento, promoviendo el intercambio de ideas, la discusion y €l
desarrollo de habilidades como la colaboracion, lacomunicaciony € pensamiento critico.
Sin embargo, es importante destacar que un grupo minoritario de estudiantes indicé no
tener acceso regular a una computadora o dispositivo movil con conexion ainternet.

7.- ¢Con qué frecuencia puedes utilizar estosrecur sos par a actividades educativas?
El andlisis epistemol 6gico de los resultados del diagndstico revela que la mayoria de los
estudiantes de segundo de bachillerato tienen acceso regular a herramientas virtuales,
como eXel earning, para actividades educativas en Historia Universal. Esto se reflegjaen
los datos obtenidos, donde 21 estudiantes indicaron utilizar estos recursos muy
frecuentemente o frecuentemente, 10 que representa aproximadamente e 76% de la
muestra.

Estos resultados son significativos, ya que demuestran que existe una predisposicion
positiva por parte de los estudiantes hacia el uso de herramientas virtuales en su proceso
de aprendizaje colaborativo en Historia Universal. El hecho de que una gran mayoria
utilice regularmente estas herramientas sugiere que reconocen su utilidad y beneficiosen

términos de acceso a recursosy actividades interactivas rel acionadas con la asignatura.
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Grafico 7.- Frecuencia en e uso de recursos tecnol 6gicos en actividades educativas
Ademas, € andlisis epistemol égico de los resultados permite inferir que los estudiantes
tienen una actitud favorable hacia el aprendizaje colaborativo en Historia Universal. El
hecho de utilizar con frecuencia herramientas virtuales como eXel earning implica que
estan dispuestos a participar activamente en la construccién de conocimiento junto con
sus comparieros, promoviendo el intercambio de ideasy la discusion.

Sin embargo, también es importante destacar que un porcentae considerable de

estudiantes indico utilizar estos recursos ocasionalmente, raramente o0 nunca. Esto puede
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deberse adiversasrazones, como lafaltade acceso aunacomputadora o dispositivo movil
con conexion ainternet, la falta de conocimiento sobre la existencia y utilidad de estas
herramientas o |la preferencia por otros métodos de estudio.
Estos resultados sugieren la necesidad de brindar apoyo adicional a aquellos estudiantes
que utilizan estas herramientas con menos frecuencia 0 que nunca las utilizan. Es
importante identificar las barreras que impiden su uso regular y buscar soluciones para
garantizar que todos los estudiantes tengan igualdad de oportunidades en su proceso de
aprendizaje colaborativo.
8.- ¢Has utilizado la herramienta eXel earning como recur so didactico en algunas
de las materias correspondientes al segundo afio de bachillerato?
El andlisis epistemol dgico de los resultados revela que la mayoria de |os estudiantes de
segundo de bachillerato no han utilizado la herramienta eXelearning como recurso
didactico en las materias correspondientes a su afio académico. Esto se evidencia en los
datos obtenidos, donde solo 2 estudiantes indicaron haber utilizado esta herramienta,
mientras que 30 estudiantes respondieron que no lahan utilizado y 4 estudiantes no tienen
certezaa respecto.
Estos resultados son significativos, ya que ponen de manifiesto unafalta de conocimiento
0 acceso a la herramienta eXelearning por parte de los estudiantes de segundo de
bachillerato. Esto puede deberse adiversasrazones, como lafatade promocion o difusion
de la herramienta por parte de los docentes, la fata de capacitacion en su uso o la
preferencia por otros recursos didécticos més tradicionales.

B.- jHaz uidizado la herarmisnis ekelearning camo reourse diddclico en algura s de las materias
correspendientes al seqiinds afio de bachillerata?

Grafico 8.- Uso de eXelearning como recurso didactico
El hecho de que solo dos estudiantes hayan utilizado eX el earning sugiere que existe una
brecha en € uso de herramientas virtuales en € aprendizaje colaborativo de Historia
Universal. Esto puede tener implicaciones negativas en el proceso educativo, ya que estas

herramientas ofrecen beneficios como e acceso a recursos interactivos, la posibilidad de
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realizar actividades préacticasy lafacilitacion del trabajo en equipo.

Es importante destacar que el andisis epistemoldgico también revela la necesidad de
brindar apoyo y capacitacion adicional alos docentesy estudiantes para fomentar el uso
de eXelLearning como recurso didéactico en Historia Universal. Esto implica la
implementacion de estrategias de formacion y sensibilizacion sobre las ventgjas y
posi bilidades que ofrece esta herramienta en el aprendizaje colaborativo.

Conclusiones del capitulo 2

Los resultados del andlisis epistemol 6gico revelan que la mayoria de los estudiantes no
ha utilizado la herramienta eXel earning. Esta conclusién sugiere una brecha en la
préacticaeducativaactual, sefialando la necesidad de intervenciones paramejorar el acceso
y la capacitacion en el uso de esta herramienta, |0 que podria tener un impacto positivo
en lacalidad de la educacion.

La identificacion de que la mayoria de los estudiantes no ha utilizado eXel earning
destaca un posible problema de acceso a recursos tecnol 6gicos. Esta conclusion subraya
la importancia de abordar las desigualdades en la disponibilidad y el conocimiento de
herramientas digitales, promoviendo asi |a equidad en la educacion.

La propuesta de proporcionar apoyo y capacitacion adicional tanto a docentes como a
estudiantes indica laimportancia de la formacion continua en € ambito educativo. Esta
conclusion destaca la relevancia de mantener actualizados a |os actores educativos en €
uso de tecnologias emergentes, fomentando asi un entorno educativo mas dindmico y

adaptado a las necesidades contemporaneas.
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CAPITULO 3. ANALISIS Y VALIDACION DEL EXELEARNING COMO
HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE COLABORATIVO EN LA ENSENANZA
DE HISTORIA UNIVERSAL, EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE
BACHILLERATO.

I ntroduccion

El presente capitulo se centra en la evaluacion exhaustiva del eXel earning como una
herramienta de aprendizaje colaborativo aplicada especificamente a la ensefianza de
Historia Universal. Con un enfoque preciso en estudiantes de segundo de bachillerato;
eXel earning es una herramienta versatil que facilita la creacién de contenido educativo
en linea, ofreciendo numerosas opciones paralainclusion de multimedia, unanavegacion
intuitiva, flexibilidad en laestructura modul ar, opciones de exportacion y personalizacion
visual, ademés de ser de cddigo abierto y multiplataforma.

El andlisis se inicia con una evaluacion minuciosa de la usabilidad de la plataforma
eXelLearning. Se examinan las funcionalidades ofrecidas por esta herramienta,
destacando aquellas que facilitan la colaboracion entre estudiantes y promueven la
comprension profunda de los contenidos de Historia Universal.

Para respaldar esta investigacion, la validacion se realizara a través del criterio de
especidistas, para lo cual nos apoyaremos en el soporte y orientacion permanente de
nuestro tutor. Segun Valledor (2018), el método de expertos consta de varios pasos para
recopilar y analizar opiniones calificadas en relacidn con un problema o propuesta.

El capitulo enfatiza los resultados preliminares derivados del andlisisy validacion. Estas
conclusiones parciales ofrecen una vision sobre la efectividad del eXelearning como
facilitador del aprendizaje colaborativo en laensefianzade Historia Universal. En sintes's,
este capitul o constituye un pilar fundamental paracomprender laimportanciay el impacto
de eXelL earning en e contexto educativo de HistoriaUniversal, proporcionando una base
solida para la reflexion y la toma de decisiones futuras en el ambito de la educacion
secundaria.

OBJETIVO GENERAL:

Disefiar un sistema de actividades en la herramienta eXelL earning, para € aprendizaje
colaborativo en la enseflanza de Historia Universal, para estudiantes de segundo de

bachillerato en la Unidad Educativa Fiscomisional “Sagrado Corazén de Jesus”

3.1. Caracterizacion dela asignatura Historia Universal en el Bachillerato.
El curriculo nacional del afio 2016, constituye la columna vertebral de las intenciones
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educativas en nuestra nacion y es ahi donde se establecen las politicas que orientan los
esfuerzos de los actores que intervienen en el proceso educativo. En la malla curricular
se establece la ensefianza para bachillerato de la asignatura de Historia, como parte del
area de Ciencias Sociales, que tiene como base fundamental la comprension de la
evolucién humana, convirtiéndose en un recurso disciplinar importante para generar y
fomentar compromiso paratrabajar por mejores dias parala sociedad de la que formamos
parte.

La historia en el bachillerato ecuatoriano contribuye al perfil de salida del estudiante al
proporcionar conocimiento y comprension de que el accionar humano determina
circunstancias que mueven a mundo. La historia como ciencia ensefia fundamentos:
epistemol 6gicos, disciplinares y pedagdgicos, para abordar aprendizajes de Historia, se
ha determinado blogues curriculares, a partir de 4 ges tem&ticos. origenes y primeras
culturas de la humanidad; de |la edad media ala modernidad; Américalatina: mestizajey
liberacién; economia: trabajo y sociedad.

Con €l objetivo de obtener un trabajo disciplinar més efectivo e MINEDUC (Ministerio
de Educacién y Cultura), pone a disposicion de la comunidad textos escolares, que en su
parte introductoria indica que este libro es una herramienta, un aiado para aprender.
Siguiendo con este proyecto educativo e MINEDUC, realiza planteamientos que buscan
mejorar |as oportuni dades de aprendizaj e paratodos | os estudiantes y en todos los nivel es,
propiciando el desarrollo persona pleno y su integracion a la sociedad guiada siempre
por principiosy valores.

Al mismo tiempo se establecen objetivos cuya finalidad es determinar |0 que se pretende
lograr al final del proceso o0 programa, buscando siempre generar conciencia en el
estudiante de que é es protagonista de 1o que sucede en el mundo y que como tal debe
esforzarse para que sus acciones repercutan positivamente en el desarrollo del mundo.

L os contenidos a ser trabajados son especificados mediante una matriz de destrezas con
criterios basicos imprescindibles y basicos deseables, dando lugar a la flexibilidad
educativa; también se registra una matriz de criterios de evaluacion que tiene intrinseca
conexion con las destrezas desarrolladas, sefialando orientaciones metodol 6gicas, para
gue los indicadores de evaluacion sean pertinentes. Todos estos materiales, constituyen
un apoyo a proceso de ensefianza aprendizaje a fin de dar cumplimiento a las metas
establecidas, guiados por los docentes y protagonizados por los estudiantes, buscando

siempre su formacion holistica.
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3.2. Sistema de actividades en la herramienta eXelL earning, para €l aprendizaje
colaborativo en la enseflanza de Historia Universal.

La ensefianza de la Historia Universal se ha beneficiado significativamente de la
integracion de tecnologias educativas que fomentan el aprendizaje colaborativo y la
participacion activa de los estudiantes. En este contexto, realizaremos una sintesis de la
herramienta eX el earning por ser una plataforma versatil y poderosa para la creacion de
contenido educativo interactivo; aplicando el trabajo colaborativo en educacion por ser
un modelo gue fomenta la construccién conjunta de conocimiento entre estudiantes.

En esta sintesis, exploraremos e Sistema de Actividades en eXel ear ning, destacando
su papel crucial en el disefio de experiencias de aprendizaje enriquecedoras y
colaborativas paralaensefianzade laHistoria Universal ; examinaremos|as caracteristicas
clave del Sistema de Actividades en eXelLearning y su contribucién al fomento de un
entorno educativo dinamico que promueve la comprensién profunda y la colaboracion
entre los estudiantes en el estudio de la historia global. Este sistema esta estructurado en
cuatro unidades que abordan distintos aspectos histéricosy culturales, que los detallamos
a continuacion:

En la primera unidad, "Fin del imperio de Occidente", se explora el contexto histérico
relacionado con la decadencia del imperio romano. La unidad comienza con la
presentacion de la temética y objetivos. Las actividades incluyen la presentacion de
contenidos en Canva, la visualizacion de un video corto en Y ouTube sobre la decadencia
romana, la participacion grupal en un muro colaborativo en Menti.com y un foro de
opinién; con el fin de aplicar €l trabajo colaborativo en la ensefianza aprendizaje. Este
enfoque requiere la combinacion de esfuerzos, talentos y competencias a través de
acciones coordinadas para al canzar metas consensuadas. La evaluacion se llevara a cabo
mediante preguntas de el eccion multiple con retroalimentacion.

Lasegunda unidad, centrada en "El cristianismo"”, examina el contexto historico de esta
religion. La unidad comienza con la presentacién de la tematica y objetivos. Las
actividades comprenden la presentacion de contenidos en Canva, la elaboracion de un
mapa conceptual sobre datos relevantes del cristianismo, la participacién en un muro
colaborativo en Padlet.com, un foro en la plataforma institucional entendiendo que la
interaccion fomenta € aprendizaje, un video interactivo y un cuestionario en Quizziz
como parte de la evaluacion.

En la tercera unidad, "El idam”, se exploran aspectos histéricos y culturales
relacionados con esta religion. La unidad comienza con la presentacién de latematicay
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objetivos. Posteriormente, se visualizala presentacion de contenidos en Canvay un video
interactivo. Para comprobar el aprendizaje de los estudiantes se evalla el conocimiento

adquirido, solicitando alos estudiantes que elaboren unainfografia colaborativaentre los
integrantes del grupo y que realicen una prueba en linea, ésta Ultima de manera personal

utilizando Google Forms.

La cuarta unidad, centrada en "El humanismao"”, profundiza en el contexto historico de
este movimiento cultural. Launidad iniciacon la presentacion de latematicay objetivos,

seguida por la exposicion de contenidos a través de un podcast elaborado por el docente
y diapositivas. Las actividades incluyen la participacion en un muro colaborativo en
Mentimeter y la presentacion de un juego interactivo Ilamado Rosco; para reafirmar
conocimientos. La evauacion de esta unidad implica la elaboracion de un mapa
conceptual mediante la actividad grupal y la participacion en un juego interactivo
adicional, denominado "Sopa de letras’.

Cada unidad sigue una estructura coherente, combinando presentaciones de contenido,

actividades interactivas y evaluaciones variadas, para fomentar la comprension integral

de los temas abordados y la aplicacién del trabgjo colaborativo grupa entre los
estudiantes, afin de propiciar un aprendizaje interactivo y significativo.

Se ha elaborado un apartado denominado recursos adicionales en €l que se pone a
consideracion del estudiante € texto emitido por € Ministerio de Educacion y Cultura
para Segundos de bachillerato, un video tutorial parala elaboracion de infografias con el

proposito de brindar a los estudiantes un soporte visual y guia para que elaboren sus
propias creaciones y finalmente se coloca un video tutorial de la plataforma miro con la
finalidad de que todos participen activamente en la construccion de un mapa conceptual .
3.3. Descripcion de la propuesta desarrollada en la herramienta eXel ear ning.

En nuestro curso de historia, usamos eXel earning para crear una portada que reflge la
importancia de la asignatura. También damos la bienvenida a los estudiantes de una
manera original, explicando que el curso no es solo aprender fechas, Sino sumergirse en
la historiay entender |ecciones importantes para hoy.

En cada unidad, puedes ver |a historia de Roma, €l cristianismo, el islam y el humanismo
de manera interactiva. Los estudiantes pueden participar en actividades, ver videos y
trabagjar juntos en foros. Ademas, la herramienta nos permite evaluar alos estudiantes de
diferentes maneras, como cuestionarios, juegosy hasta una sopa de letras.

eXel earning es como un amigo confiable que nos ayuda a ensefiar y aprender de manera
creativa. Es accesible, adaptable y, 10 megjor de todo, jhace que la historia cobre vida de
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una manera emocionante y educatival
Portada:
La portada presentada para la plataforma de |la asignatura de historia universal para
segundo de bachillerato, fue disefiada con elegancia y coherencia para reflgar la
importancia y seriedad del contenido académico que se ofrece; presenta un encabezado
gue destaca en la parte superior € nombre de la asignatura de historia universad, en la
parte inferior se detalla que esta dirigido a estudiantes de segundos de bachillerato, se
utiliza una tipografia claray legible, seleccionando una imagen representativa alusiva a
la historia de la humanidad, discretamente se ha insertado € logotipo de eXel earning

para sefialar claramente la plataforma empleada, como se puede observar en lafigura 1.

= - " ~_—
Historia b
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Figura 4.Portada del Trabajo en eXel.earning.
Incluye ademéas informacion clave como es el nombre de los docentes responsables de la
materia y en la parte inferior muestra la frase: “Para entender la vida, es necesario conocer
la historia”, de autoria de las maestrantes, que hace alusion a la importancia dela historia
como base fundamental para entender lavida.
Bienvenida:
A través de un disefio origina se fusionaimégenesy un breve texto, mediante el cual se
dalabienvenidaalosestudiantesal curso que se oferta, destacando de manera breve que,
a través de mapas, informacion seleccionada, videos, y variadas actividades tanto
individuales como grupales, nos embarcaremos en una travesia educativo incomparable.
Se destaca que este curso asincronico es mas gue un simple recorrido por eventos
histéricos; es una oportunidad para sumergirse en las capas del tiempo y comprender las
lecciones que el ayer nos entrega.
Finalmente se agrego la frase de, Jorge Ruiz de Santayana: " Quién olvida su historia esta
condenado a repetirla’. En este espacio, no solo aprenderemos la historia, Siho que nos

convertiremos en guardianes del conocimiento, armados con |la sabiduria necesaria para
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construir un futuro mas prospero, cdmo podemos evidenciar en lafigura 2.
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Figura 5.Bienvenida al curso en eXel.earning

Introduccién al cur so:

En el fascinante vigje del conocimiento histérico, nos embarcamos con € firme propdsito
de no solo impartir contenidos, sino de brindar a nuestros estudiantes las herramientas
precisas para que construyan su propio puente hacia la comprensiéon profunda de las
tematicas historicas.

Aqui se parte deindicacionesgenerales, precisando que el curso que, durantelas proximas
8 semanas, se convertira en el escenario de un viaje académico, en el que cada unidad se
desarrollara en un total de 2 semanas para explorar y analizar sus contenidos; nuestros
encuentros seran de dos horas sincronicas y una hora asincrénica, con una duracion de 40
minutos cada hora sincronica y la tercera cita serd asincronica, ofreciendo un espacio

dinamicoy reflexivo de 30 minutos, como se apreciaen lafigura 3.

INTROSUTOON AL TR

Figura 6. Introduccion al curso
Se pone de manifiesto que pondremos a prueba nuestros conocimientos a través de
evaluaciones, que se desplegardn tanto en entornos presenciales como online; asi, cada
estudiante tendra la oportunidad de demostrar su comprension de manera versatil y
adaptada a su propio ritmo.
Posteriormente se mencionan |os objetivos establecidos de la implementacion de esta
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herramienta en donde se desplegar& un abani co de accionesy materiales meticulosamente
seleccionados. Estas actividades pedagdgicas no solo seran testigos de la riqueza del
pasado, sino que serén las herramientas con las cuales nuestros estudiantes fortaleceran
su comprension histérica. Desde informacién escrita hasta videos que dan vida a las
narrativas del pasado, pasando por diapositivas que capturan esenciales informacionesy
mapas que iluminan loslugares cruciales en la trama histérica, cada elemento desplegado
se convertiraen un pilar sélido parala construccion del conocimiento.

Cada estudiante serd guiado hacia la exploracién personal y a través de acciones
individualesy grupales, se abriran oportunidades para que el aprendizaje se conviertaen
una experiencia activay colaborativa, para alcanzar aprendizajes significativos.
Presentacion de Docentes:

Paraforjar e camino del conocimiento, se requiere del apoyo y orientacion de docentes,
cuya compromiso, dedicacién y formacién, generaran un espacio donde el aprendizaje es
tanto una experiencia como una aventura, se coloca una breve sintesis del perfil de las
docentes.

El desarrollo de unidades en la plataforma eX eL earning, presenta un bosguejo inédito en
su estructura y forma, disefiado por unidades, donde la historia se convierte en una
ventana hacia el pasado y los estudiantes de segundo de bachillerato estén invitados a
sumergirse en un fascinante vige imaginario para conocer la evolucion de la humanidad.
L as unidades de trabaj o han sido meticul osamente disefiadas para estimular la curiosidad,
fomentar el pensamiento critico y proporcionar un solido fundamento en la historia
universal, contenidos que han sido tomados del curriculo nacional, seguin lo determinala
politicaeducativa del estado ecuatoriano, misma gque basada en laflexibilidad, permite al
docente adaptar contenidos de acuerdo a contexto en € que se labora considerando
criterios profesionales. Las unidades desarrolladas en |a plataforma son |as siguientes:
UNIDAD 1: Fin del imperio de Occidente.

UNIDAD 2: El cristianismo.

UNIDAD 3: El islam.

UNIDAD 4: El humanismo.

Cada unidad sigue una estructura similar, combinando presentaciones de contenido,
actividades colaborativas y evaluaciones diversas para garantizar un aprendizaje integral .
L as destrezas con criterios de desempefio y |os indicadores de eval uacion en cada unidad
son tomados del Curriculo Nacional, conforme |o establece la normativa del MINEDUC.
UNIDAD 1: Fin del imperio de Occidente.
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En la parte introductoria, se presentala destreza, € indicador y un contexto histérico,

como se puede mirar en lafigurab.

Figura 7. Unidad 1. Fin del imperio de Occidente.

Contexto Historico: Esfascinante €l vigieatravésdel tiempo paradescubrir lagrandiosa
historia del Imperio Romano, que hace referencia a una etapa posterior de la civilizacion
romana con un gobierno autocratico, imperio que se desarroll6 arededor del Mar
Mediterraneo, abarcando el sur de Europa, parte oriental de Asiay parte septentrional de
Africa. Debido a su gran extension y desarrollo: politico, socia, cultural, tuvo una
influencia profunda en la formacion de posteriores civilizaciones a nivel mundial.
ACTIVIDAD 1: Paulatinamente, se presenta | as actividades que serén desarrolladas en

el proceso, como se puede observar en lafigura 6.
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Figura 8. Ejemplo dela Actividad 1 dela Unidad 1.
Es menester presentar d estudiante la tematica a trabgjar, asi como el objetivo, que esta
planteado en los siguientestérminos. Determinar causasy consecuencias dela decadencia
del imperio romano, mediante un andisisinvestigativo afin de identificar los efectos del
accionar humano. Mediante una presentacion de contenidos en Canva, herramientadigital
gue permite al docente crear presentaciones con informacién seleccionada e imagenes
retomadas de internet, cuyo propdsito es permitir la visualizacion de eventos que ayuden

a una mejor comprension de los contenidos presentados. A continuacién, el enlace:
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https://www.canva.com/design/DAFTAVCRMV g/T 7A oK OwI5QvfLVH7WPFcMg/view
ACTIVIDAD 2: Como se puede apreciar enlafigura 7, se presentaal estudiante un video

y un muro colaborativo.

N )

i

Figura 9. Actividad 2 de la Unidad 1.

Con lafinalidad de brindar la suficiente informacion para un posterior trabajo grupa para
alcanzar |os aprendizajes deseados, se anexa un video corto retomado de Y ouTube sobre
la decadencia del imperio romano de Occidente, conscientes de que la imagen en
movimiento ayuda a una mejor retencion de la informacion. El video presentado es el
siguiente: https://bit.ly/48kmy5c
El reto del proceso educativo es generar la apropiacion del conocimiento en el estudiante
y una manera de lograrlo es el trabajo colaborativo, para ello una estrategia eficaz es la
participacion de los estudiantes en un muro colaborativo elaborado en esta ocasion
mediante la aplicacion web mentimeter y através del enlace cargado en eXelearning, se
propicia su participacion. Mediante el enlace: https://bit.ly/3NClvpg
ACTIVIDAD 3: Se muestra un acceso directo para participar en un foro, tal como se
evidenciaen lafigura8.

[\

Figura 10. Actividad 3 dela Unidad 1.

Con lainformacion adquirida hasta e momento se exhorta a discente a participar en €l
foro sobrelas causas de la Decadenciadel Imperio Romano, convencidas de que lastareas
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en equipo ayudan a desarrollar un aprendizaje significativo, porque entre estudiantes se
genera empatiay ayuda mutua. Para participar en € foro, el estudiante Unicamente debe
ingresar su nombre e intercambiar opiniones con sus pares.

EVALUACION: Ta como se muestra en la figura 9; eXel earning permite construir
cuestionarios de eleccion multiple, para evaluar €l aprendizaje y retroalimentar, lo cual
€s un aporte positivo, porque le brinda al estudiante nuevas posibilidades de acertar en

los planteamientos y o méas importante apropiarse del conocimiento.

Figura 11. Evaluacion dela Unidad 1.
UNIDAD 2: El cristianismo.
En laparteinicial de la segunda unidad, se presentala destreza, el indicador y un

contexto histérico, como se puede mirar en lafigura 10.
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Figura 12. Unidad 2: El Cristianismo.

Contexto Histérico: El cristianismo es una religion monoteista que sefida que Jesis
nacié como promesa de Dios para salvar a mundo y se desarrollé inicialmente en el
contexto del imperio romano.

ACTIVIDAD 1: Se puede visualizar la temética con € objetivo que es identificar a
cristianismo como una religion monoteista, a fin de comprender e impacto en la
humanidad, mediante el andlisis de su evolucion. Se presenta en eXelL earning, con €l

siguiente esgquema, gque se lo puede apreciar en lafigura 11.
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Los contenidos disefiados en Canva, fueron insertados con e siguiente enlace:
https://bit.ly/41ACluD
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Figura 13. Actividad 1 de la Unidad 2.
ACTIVIDAD 2: Se muestra la presentacion de un mapa conceptual sobre datos
relevantes del cristianismo, a fin de indicar informacion sintetizada, que se puede
observar en la imagen de la figura 12. Motivando al estudiante a expresar en e muro
colaborativo disefiado en Padlet.com, o mas relevante del tema desde el punto de vista
personal de cada estudiante, en el siguiente enlace: https://bit.ly/3GQFE7k
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Figura 14.Actividad 2 de la Unidad 2.

EVALUACION: Se lo realizara mediante un foro, espacio de intercambio de criterios
gue ayuda a desarrollar en el estudiante la expresion verbal, porque su criterio debe ser
argumentativo. Se conecta con € foro de la plataforma institucional, con acceso paralos
estudiantes, mediante su usuario y contrasefia, como lo muestra el siguiente enlace:
https://bit.ly/3RTzb1E.

Otro componente de evaluacion es €l video interactivo, tiene la fortaleza de ayudar al
estudiante a aprender a su ritmo, repitiendo el video las veces que | e sean necesarias, para
poder dar respuesta a los interrogantes planteados, como se lo apreciaen lafigura 14.

57



UBE

Figura 15. Video interactivo con interrogantes planteadas.
Finalmente, en lafigura 14, seincluye otro método de evaluar, que resulta atractivay
|Gdica para el estudiante, rompiendo el esquema de las eval uaciones tradicional es con
el apoyo de la aplicacion de Quizizz. Mediante e siguiente enlace:

https://bit.ly/3RSeuTH

Figura 16. Evaluacién en Quizizz
UNIDAD 3: El idam
Para presentar latercera unidad seinicia con la destreza, el indicador y €l contexto, con

el esquema, que muestralafigura 16.

Figura 17. Unidad 3: El idam.
Contexto Histérico: El islam, religion monoteista, su dios es Alay su profeta Mahoma;
aparecio por €l siglo VII en lapeninsula ardbiga. Su libro sagrado € Coran, considerado
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lapalabraliteral de Dios. Conocidostambién como musulmanes, siguen los Cinco Pilares
del Isam, que incluyen la declaracion defe, la oracion diaria, la caridad, el ayuno durante
el mes de Ramadan y la peregrinacion aLa Meca.

ACTIVIDAD 1: Podemos ver una breve visualizacion de la actividad como se muestra
en la figura 17. Donde se presenta la tematica a trabajar con €l objetivo: Identificar el

isslam como una religion monoteista, a fin de rescatar aspectos que pueden aportar al

desarrollo de la sociedad y andizar de forma reflexiva la importancia de la tolerancia
religiosa. Y para conocer un poco mas sobre €l tema se invita a revisar la informacion,
preparada por €l docente, informacién adicionada en la plataforma mediante el siguiente

enlace: https://bit.ly/4760jkh

ELISLAM Y SU
INFLUENCIA
CULTURAL

=L S o B LA o
Figura 18. Actividad 1 de la Unidad 3.
Se proporciona un video interactivo, donde se mantiene alos estudiantes atentosy con la
posibilidad de aprender de manera diferente, poniendo a prueba su atencion durante e

proceso. La presentacion para el estudiante, lo indicalafigura 18.
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Figura 19. Video Interactivo Unidad 3.
EVALUACION: Se procede a ocupar como método de evaluacion interactiva una
infografia, la cual desempefia un papel crucia en & aprendizaje porque favorece la
comunicacion y la transmision efectiva de informacion. Su importancia radica en el

desarrollo de la capacidad de sintesis y dalugar ala creatividad facilitando la retencion
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de lainformacion. Para una correcta elaboracion la acompariamos de una rubrica, como

lo muestralaimagen en lafigura 19.
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Figura 20. Rubrica de Evaluacion de la Unidad 3.
Como se muestraen lafigura 20; otro mecanismo de eval uar parafortalecer el aprendizaje
y brindar diversos esquemas de eval uacién para que € estudiante no se sienta presionado
teniendo lafacilidad de seleccionar la respuesta correcta entre las alternativas planteadas,
la prueba propuesta es en linea en Google Forms, insertado en eXel earning, mediante €

siguiente enlace: https://bit.ly/30110b5
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Figura 21. Prueba en Linea dela Unidad 3.
UNIDAD 4: El humanismo
Launidad se presenta con € esquema, que muestra lafigura 21.

Figura 22. Unidad 4: El Humanismo.
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Contexto Histérico: El humanismo, movimiento intelectual que florecié en Europa
durante el Renacimiento, marcd un cambio significativo en la manera en que se concebia
el conocimiento, la educacion y la condicion humana. Este enfoque se algfé de lavision

teocéntrica, que colocaba a Dios en el centro de todo, para centrarse en € estudio de las
Este surgimiento cultural dio formaalavision del individuo como un ser capaz de lograr
grandes hazafas intelectuales y creativas.

ACTIVIDAD 1. Como se puede apreciar en lafigura 22, se daaconocer lateméticay el

objetivo, que pretende: Identificar € aporte cientifico que surge en la época, mediante el

andlisis investigativo de la nueva mentalidad surgida sobre laimportancia del hombre, a

fin de comprender que el protagonista del desarrollo mundial es el ser humano.

COIME1IN O

Figura 23. Actividad 1 de la Unidad 4.
Incluimos un podcast elaborado por e docente sobre e humanismo, mismo que fue
incluido mediante el siguiente enlace: https://bit.ly/48qtY Uu
Lo escuchado, sera plasmado en ideas mediante un muro colaborativo en Mentimeter,
para activar €l trabajo en equipo donde la combinacion de habilidades individuales y
perspectivas diversas potencian el logro de objetivos de manera mas efectiva en el
siguiente enlace: https:/bit.ly/48dpXmD
ACTIVIDAD 2: La figura 24, nos muestra como se presenta a estudiante, la
presentacion de diapositivas sobre el contenido, creado por el docente en Canva, que fue

insertado mediante el siguiente enlace: https://bit.ly/3RST8FK
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Figura 24. Actividad 2 de la Unidad 4.
A fin de afianzar conocimientos, seincluye unaactividad | dicade eXel earning, el juego
interactivo: Rosco que, mediante preguntas puntual es, busca confirmar 1o aprendido. El

estudiante |o puede apreciar, como lo indicalafigura 25.
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Figura 25. Juego interactivo Rosco.
EVALUACION: Es momento de dar lugar a la creatividad, elaborando un esquema
conceptual de formagrupal y enviar € enlace ala plataforma estudiantil, seccion tareas.
El estudiante puede apreciar como lo indica lafigura 26, ademés se presenta una rubrica

para evaluar el mapa conceptual.

Figura 26. Evaluacion de la Unidad 4.
L aeval uacion desempefia un papel fundamental en el &mbito educativo, porqueindica
S es necesario aplicar retroalimentacion, para alcanzar 1os objetivos de aprendizajes
planteados y en esta temética se incluye un juego interactivo de eXel earning, la sopa

deletras. Esta se presenta al estudiante como indicalafigura27.
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Figura 27. Sopa de letras de la Unidad 4.

3.3.1. Beneficios, viabilidad y factibilidad de la herramienta eXelLearning en la
propuesta desarrollada.

EXelLearning se presenta como una herramienta educativa versétil con una serie de
beneficios que la posicionan como una opcidn atractiva para la creacion de contenido
interactivo, permitiendo tanto a educadores novatos como a usuarios experimentados
aprovechar sus funcionalidades. La capacidad de integrar elementos multimedia y
actividades interactivas eleva la calidad del material educativo, fomentando la
participacion activa de los estudiantes. La personalizacion del contenido también es un
punto fuerte, ya que los docentes pueden adaptar l0s recursos seguin las necesidades
especificas de sus clases. (Navarro y Climent, 2009)

La viabilidad de eXelLearning se sustenta en su condicion de codigo abierto, 1o que no
solo la hace accesible sino también adaptable a las necesidades cambiantes de
Instituciones educativas. La herramienta es compatible con diversos sistemas operativos,
lo que facilita su implementacién en entornos educativos con configuraciones
tecnoldgicas diversas. Ademas, a ser una solucion de software gratuito, representa una
alternativa asequible parainstituciones con presupuestos limitados. Esto, combinado con
lacompatibilidad con estdndares de e-learning, como SCORM, facilitasu integracion con
plataformas de gestion del aprendizgie (LMS) existentes (Garay, 2017).

La factibilidad de eXeLearning se sustenta en varios pilares. En primer lugar, los
requi sitos técnicos minimos para su gjecucion hacen que sea adecuado para entornos con
recursos limitados. La presencia de una activa comunidad de usuarios y desarrolladores
brinda un soporte adicional, permitiendo a los usuarios acceder a recursos en linea,
participar en foros y aprovechar la documentacion disponible. Ademés, las

actualizaciones continuas de la herramienta aseguran que se mantenga relevante y
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adaptada a los cambios tecnoldgicos, garantizando su utilidad a largo plazo para

educadoresy aprendices por igua. En resumen, eXel earning emerge como una solucion

completa y sostenible para la creacion de contenido educativo interactivo en entornos

diversos (Pérez, Vergara, y Vargas, 2022).

3.4. Validacion del sistema de actividades en la herramienta eXel earning, para €l

aprendizaj e colabor ativo en la ensefianza de Historia Universal.

Segun Valledor (2018), el método de expertos estd conformado de varios pasos que

consiguen recopilar y analizar opiniones idéneas en relacion con un problema o

propuesta. L 0s pasos son:

1. Seleccion de expertos. Se crea una lista de individuos que tienen experiencia o
conoci mientos especializados en €l érea de interés.

2. Confirmacion de la voluntariedad y posibilidad de participacion: Se verifica que los
expertos seleccionados estén dispuestos y sean capaces de participar en el proceso.

3. Envio de material y cuestionario: Se proporciona a los expertos e materia
relacionado con el problema o propuesta, asi como un cuestionario o instrumento
para que registren sus opinionesy criterios.

4. Recoleccion de instrumentos. Se recopilan los cuestionarios 0 instrumentos
compl etados por 10s expertos.

5. Procesamiento estadistico de respuestas. Se realiza un andlisis estadistico de las
respuestas recopiladas para identificar patronesy tendencias.

6. Valoracion cuditativade resultados: Sellevaacabo unavaloracion cualitativadelos
resultados, interpretando las opiniones de |os expertos.

7. Reconsideracion o perfeccionamiento de la propuesta: Los resultados obtenidos a
partir de la opinion de los expertos se utilizan para revisar y mejorar la propuesta
original.

En cuanto a quiénes son |os expertos, se definen como personas con éxito, experienciay

especializacion en un area especifica, cuyas opiniones son respal dadas por su trayectoria

y conocimientos. Los criterios para seleccionar expertos incluyen:

. Calificacion cientifica, académica o profesional.

. Responsabilidad administrativa o técnicaen el tema.

. Afios de experienciaen lafuncion.

. Resultados destacados en el ambito cientifico o pedagdgico.
. Otros criterios rel evantes.

3.4.1. Andlisisdelosresultadosdelarubrica de autoevaluacion de los candidatos a
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expertos.
En e marco de este estudio, se ha desarrollado un cuestionario de autoeval uacion
destinado a los posibles expertos participantes, con € objetivo de evaluar su idoneidad
segun los criterios de inclusion establecidos. Laidentificacion y seleccion de expertos se
fundamentan en criterios especificos, asi como los logros destacados en €l ambito
cientifico o pedagogico. Estos criterios garantizan que los expertos e egidos posean un
respaldo sblido en términos de conocimientos y experiencia. Para obtener més detalles
sobreloscriteriosdeinclusiony el proceso de seleccidn, se hacereferenciaal cuestionario
en el Anexo 3.
Indicador 1. Experiencia en la ensefianza de Historia Univer sal en bachillerato
El andlisis de | os resultados de |a autoeval uacion realizada por 10s candidatos a expertos
en la ensefianza de Historia Universal en bachillerato muestra que la mayoria de ellos (5
expertos) poseen una experiencia solida y comprenden las necesidades y desafios
especificos de esta disciplina. Esto sugiere gue tienen un conocimiento profundo y una
comprension integral de la ensefianza de Historia Universal en bachillerato, o que los
hace aptos para evaluar e disefio del sistema de actividades en la herramienta
eXelearning para el aprendizaje colaborativo en esta area.
Por otro lado, los 2 candidatos restantes tienen alguna experiencia en la ensefianza de
Historia Universal en bachillerato, pero aun tienen mucho por aprender. Aunque su nivel
de experiencia no es tan solido como €l de los otros candidatos, su participacion podria
aportar una perspectiva diferente y enriquecedora a la evaluacion. Su conocimiento,
aunque en desarrollo, podria ser valioso para identificar areas de mejora y ofrecer

sugerencias para € disefio del sistema de actividades.

Grafico 9.Experiencias en la ensefianza de Historia Universal en bachillerato.
En general, los resultados de la autoevaluacién sugieren que € grupo de candidatos a

expertos consultados posee una combinacién equilibrada de experienciay conocimientos.
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Lamayoriade ellos cuentan con un nivel solido de experiencia, mientras que otros tienen
un nivel intermedio. Esta combinacion equilibrada les permite evaluar la propuesta con
un enfoque integral y critico, lo que los hace aptos para ser sel eccionados como expertos
en laevaluacion del disefio del sistema de actividades en eX el earning parael aprendizaje
colaborativo en la ensefianza de Historia Universal en bachillerato.
Indicador 2. Conocimiento de la herramienta eXel earning
L os resultados de la autoeval uaci én muestran que lamayoria de |os candidatos a expertos
consultados poseen un conocimiento solido de la herramienta eXelearning, 1o que les
permite comprender completamente su funcionamiento. Esto es fundamental, ya que la
evaluacion del disefio del sistema de actividades en eXelLearning para el aprendizaje
colaborativo en la ensefianza de Historia Universal en bachillerato requiere un profundo
conocimiento de la herramienta.
Ademas, aunque dos de |os candidatos tienen un conocimiento basico de la herramienta
eXel earning, esto no los descalifica para participar en la evaluacion. Su participacion
podriaaportar una perspectivadiferentey enriquecedora, y su conocimiento en desarrollo
podria ser valioso para identificar areas de mejora y ofrecer sugerencias para €l disefio

del sistema de actividades.

Grafico 10. Conocimiento de la herramienta eXelearning.
Se arribaalaconclusion, quelos candidatos a expertos consultados poseen conocimientos
solidos en correspondencia con su nivel de experticia. La combinacion equilibrada de
experiencia y conocimientos solidos les permite evaluar la propuesta con un enfoque
integral y critico, 0 que los hace aptos para ser seleccionados como expertos en la
evaluacion del disefio del sistema de actividades en eXelLearning para €l aprendizaje
colaborativo en la ensefianza de Historia Universal en bachillerato.
Indicador 3. Experiencia en € disefio de actividades educativas

El andisis delos resultados de |a autoeval uacion muestra que los 7 candidatos a expertos
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consultados poseen una experiencia solida en el disefio de actividades educativas
efectivas y colaborativas, 10 que indica que tienen un conocimiento solido de la
herramienta eXelLearning y estdn capacitados para comprender completamente su
funcionamiento. Este nivel de experiencia es fundamental parala evaluacién del disefio
del sistema de actividades en eXelearning para e aprendizaje colaborativo en la
ensefianza de Historia Universal en bachillerato, ya que requiere un profundo

conocimiento de la herramienta.

Grafico 11. Experiencia en €l disefio de actividades educativas.
Los 7 candidatos a expertos consultados poseen conocimientos solidos en
correspondencia con su nivel de experticia. La combinacion equilibrada de experienciay
conocimientos solidos les permite eva uar |a propuesta con un enfoque integra y critico,
lo que los hace aptos para ser seleccionados como expertos en la evaluacion del disefio
del sistema de actividades en eXelLearning para e aprendizgje colaborativo en la
ensefianza de Historia Universa en bachillerato. En resumen, los 7 candidatos a expertos
consultados son adecuados para llevar a cabo |a evaluacion del disefio del sistema de
actividades en eXel earning.
Indicador 4. Conocimiento de estrategias de apr endizaj e colabor ativo
El andisis de los resultados de la autoevaluacién muestra que la gran mayoria de los
candidatos a expertos consultados (6 de 7) poseen un nivel alto de familiaridad y
comprension de las estrategias y metodologias de aprendizaje colaborativo. Esto indica
gue estan capacitados para evaluar s el sistema de actividades propuesto promueve
adecuadamente la colaboracion entre los estudiantes, 1o cua es fundamental para el
disefio del sistema de actividades en eXel earning para el aprendizaje colaborativo en la
ensefianza de Historia Universal en bachillerato.
Ademas, aunque un candidato tiene un conocimiento basico de las estrategias y

metodol ogias de aprendizaj e colaborativo, su participacion podria aportar una perspectiva
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diferente y enriquecedora, y su conocimiento en desarrollo podria ser valioso para

identificar &reas de mejoray ofrecer sugerencias parael disefio del sistemade actividades.

Grafico 12. Conocimiento de estrategias de aprendizaje colaborativo.
Se puede concluir que los 7 candidatos a expertos consultados poseen conocimientos
solidos en correspondencia con su nivel de experticia. La combinacion equilibrada de
experiencia y conocimientos solidos les permite evaluar la propuesta con un enfoque
integral y critico, o que los hace aptos para ser seleccionados como expertos en la
evaluacion del disefio del sistema de actividades en eXel earning para el aprendizaje
colaborativo en la enseflanza de Historia Universal en bachillerato. En resumen, los 7
candidatos a expertos consultados son adecuados para llevar a cabo la evaluacion del
disefio del sistema de actividades en eXel earning.
Indicador 5. Habilidades de evaluacién y retr oalimentacion
El andlisis de los resultados de la autoevaluacién muestra que la gran mayoria de los
candidatos a expertos consultados (6 de 7) poseen un nivel alto de familiaridad y
comprension de las estrategias y metodologias de aprendizaje colaborativo. Esto indica
gue estan capacitados para evaluar s € sistema de actividades propuesto promueve
adecuadamente la colaboracion entre los estudiantes, 10 cual es fundamenta para el
disefio del sistema de actividades en eXel_earning para el aprendizaje colaborativo en la
ensefianza de Historia Universal en bachillerato.
Ademas, aunque un candidato tiene un conocimiento basico de las estrategias y
metodol ogias de aprendizaj e colaborativo, su participacion podria aportar una perspectiva
diferente y enriquecedora, y su conocimiento en desarrollo podria ser valioso para

identificar &reas de mejoray ofrecer sugerencias parael disefio del sistemade actividades.
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Gréfico 13. Habilidades de evaluacion y retroalimentacion.
En consecuencia, se puede concluir que los 7 candidatos a expertos consultados poseen
conocimientos solidos en correspondencia con su nivel de experticia. La combinacion
equilibrada de experienciay conocimientos solidos les permite evaluar |a propuesta con
un enfoque integral y critico, lo que los hace aptos para ser sel eccionados como expertos
en laevaluacion del disefio del sistemade actividadesen eXel earning parael aprendizaje
colaborativo en la enseflanza de Historia Universal en bachillerato. En resumen, los 7
candidatos a expertos consultados son adecuados para llevar a cabo la evaluacion del
disefio del sistema de actividades en eXel earning.
Andlisisfinal
El andlisis de los resultados de la autoeval uacién muestra que los 7 candidatos a expertos
consultados poseen un nivel ato de familiaridad y comprension de las estrategias y
metodol ogias de aprendizaje colaborativo, |o cual esfundamental para evaluar el disefio
del sistema de actividades en eXelLearning para e aprendizgje colaborativo en la
ensefianza de Historia Universa en bachillerato. Aunque un candidato tiene un
conocimiento basico, su participacion podria aportar una perspectiva diferente y
enriquecedora, |0 que podria ser valioso paraidentificar areas de mejora.
En consecuencia, se puede concluir que los 7 candidatos a expertos consultados poseen
conocimientos solidos en correspondencia con su nivel de experticia. La combinacion
equilibrada de experiencia 'y conocimientos solidos les permite evaluar la propuesta con
un enfoque integral y critico, o que los hace aptos para ser sel eccionados como expertos
en laevaluacion del disefio del sistemade actividades en eXel earning parael aprendizaje
colaborativo en la ensefianza de Historia Universal en bachillerato.
De manera general, los 7 candidatos a expertos consultados son adecuados para llevar a
cabo la evaluacion del disefio dd sistema de actividades en eXelLearning. Su nivel de
conocimiento y experiencia les permite ofrecer una evaluacion exhaustivay valiosa para

el desarrollo del sistema de actividades
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3.4.2. Andlisisdelosresultadosdelarubricadeevaluacion realizada por losexpertos
al sistema de actividades en la herramienta eXelLearning, para el aprendizaje
colaborativo en la enseflanza de Historia Universal.

El aprendizaje colaborativo es una estrategia pedagdgica que promueve la interaccion
entrelos estudiantes parala construccion conjunta del conocimiento. En el contexto dela
ensefianza de Historia Universal, el aprendizaje colaborativo puede facilitar la
comprension de conceptos complejos y la resolucién de problemas historicos.

En este acapite se presenta el andlisis de los resultados de la rdbrica de eval uacion de un
sistema de actividades en la herramienta eXelearning, para el aprendizaje colaborativo
en la enseflanza de Historia Universal. La rdbrica especificada en e Anexo 4, estuvo
estructurada en los siguientes indicadores:

Disefio del Sistema de Actividades en eXelL earning: considera la claridad de la
estructura, lafuncionalidad de las actividades y la usabilidad de la herramienta.
Integracion de Estrategias de Aprendizaje Colaborativo: evalla la utilizacion de
estrategias que promuevan lainteraccion entre los estudiantes, como el trabaj o en equipo,
ladiscusion y la negociacion.

Adaptacion al Contexto Educativo: analizala adecuacion del sistema de actividades a
las caracteristicas de los estudiantes y a contexto educativo en el que se utilizara.
Calidad del Contenido Histérico: valorala precision, la actualidad y la relevancia del
contenido histérico que se presenta en | as actividades.

Indicador: 1.- Disefio del Sistema de Actividades en eXel earning

El andlisisdelosresultados obtenidos através delaaplicacion de lardbricade evaluacion
para expertos en el disefio didactico de narrativas digitales en la ensefianza de Historia
muestra que €l indicador "Disefio del Sistema de Actividades en eXel earning” obtuvo
una calificacion mayoritariamente excelente, con un 85,7 %.

Estadtacalificacion reflgalaeficacia del disefio didactico de las narrativas digitales en
la ensefianza de Historia, ya que una estructura claray bien organizada puede facilitar €
aprendizaje de los estudiantes y optimizar su comprension de los contenidos. Sin
embargo, es importante considerar que hubo un experto que considerd que laclaridad en
laestructuray organizacion del sistema de actividades fue muy buena, lo que sugiere que

aln hay margen paramejorar en este aspecto.
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Grafico 14. Claridad en la estructura y organizacion del Sstema de Actividades.

L os resultados obtenidos através de la evaluacion de la rdbricaindican que el disefio del
sistema de actividades en eXel earning para el aprendizaje colaborativo en la ensefianza
de Historia Universa en bachillerato fue altamente efectivo, con una estructura clara'y
bien organizada que puede contribuir significativamente al proceso de ensefianza-
aprendizaje. Sin embargo, esimportante considerar |as areas de mejora identificadas por
el experto que considerd que la claridad en la estructura 'y organizacion del sistema de
actividades fue muy buena, con € fin de optimizar alin mas su efectividad.

Respecto ala pertinenciay relevanciade |as actividades para el aprendizaje colaborativo
en Historia Universal en bachillerato muestra que el indicador "Disefio de Sistema de
Actividades en eXelLearning” obtuvo una calificacion mayoritariamente excelente, con
un 57,1 %.

Estadtacalificacion reflgalaeficacia del disefio didactico de las narrativas digitales en
la ensefianza de Historia, ya que actividades pertinentes y rel evantes pueden promover la
participacion activa de los estudiantes y el desarrollo de habilidades colaborativas. Sin

embargo, esimportante destacar que hubo un 42,9 %.
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Grafico 15. Pertinencia y relevancia de las actividades para €l aprendizaje colaborativo.
Estos resultados obtenidos a través de la evaluacion de la rdbrica indican que € disefio
del sistema de actividades en eXelearning para el aprendizaje colaborativo en la
ensefianza de Historia Universal en bachillerato fue atamente efectivo en cuanto a la
pertinenciay relevancia de las actividades.

La valoracion realizada respecto a la creatividad en la utilizacion de herramientas y
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recursos disponibles en eXelearning para el aprendizaje colaborativo en la ensefianza de
Historia Universal en bachillerato muestra que el indicador "Disefio del Sistema de
Actividades en eXelL earning" obtuvo una calificacion mayoritariamente excelente, con
un 71,4 %.

Esta alta calificacion reflejala eficacia del disefio didactico en laintegracion de recursos
digitales para el aprendizaje colaborativo en Historia Universal, |o que puede promover
la participacion activa de los estudiantes y € desarrollo de habilidades creativas. Sin
embargo, es importante destacar que no hubo ninguna calificacion por debajo de "muy
bueno”, lo que sugiere gue no hubo consenso entre |os expertos sobre posibles areas de

mejora en este aspecto.

Gréfico 16. Creatividad en la utilizacion de herramientas 'y recursos en eXelearning.
Se puede analizar, que a través de la evaluacion de la rdbrica indican que el disefio del
sistema de actividades en eXel earning para el aprendizaje colaborativo en la ensefianza
de HistoriaUniversal en bachillerato fue altamente efectivo en cuanto ala creatividad en
la utilizacién de herramientas y recursos disponibles. Esto sugiere que €l disefio fue
innovador y eficaz en la integracién de recursos digitales para promover el aprendizaje
colaborativo en esta area especifica.
Indicador: 2.- Integracion de Estrategias de Aprendizaje Colabor ativo
El andlisis de los resultados obtenidos en la evaluacion del indicador "Integracion de
Estrategias de Aprendizaje Colaborativo", respecto a la incorporacion de estrategias y
metodol ogias de aprendizaj e colaborativo en el disefio del sistemade actividades, muestra
gue el 57,1 % de los expertos consultados, |0 considera excelente.
Laaltacdificacion reflejalaeficaciadel disefio didactico enlapromocién del aprendizaje
colaborativo en Historia Universal, lo que puede fomentar la participacion activa de los

estudiantesy el desarrollo de habilidades socialesy cognitivas.
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Grafico 17. Incorporacion de estrategias y metodol ogias de aprendizaje colaborativo.
Estos resultados indican que la integracion de estrategias y metodol ogias de aprendizaje
colaborativo en el disefio del sistema de actividades en eX el earning parala ensefianza de
Historia Universal en bachillerato fue altamente efectiva.

Respecto a la coherencia entre las actividades propuestas en un sistema de aprendizaje
colaborativo y los objetivos de aprendizaje colaborativo. En el caso del sistema de
actividades evaluado, | os resultados de la eval uacién realizada por un grupo de 7 expertos
muestran que € 71,4% de | os expertos consideran que la coherencia entre las actividades
propuestas y |os objetivos de aprendizaje colaborativo es muy buena.

Este resultado es positivo, ya que indica que € sistema de actividades disefiado cumple
con los objetivos de aprendizaj e colaborativo. Los expertos que otorgaron la calificacion
de muy bueno destacan que | as actividades propuestas promueven lainteraccion entre los
estudiantes, €l trabagjo en equipo y el desarrollo de habilidades colaborativas.

Sin embargo, también es importante mencionar que el 28,6% de los expertos considera
gque la coherencia entre las actividades propuestas y los objetivos de aprendizagje
colaborativo es regular o insuficiente. Estos expertos sefidan que agunas actividades
podrian ser mejoradas para promover una mayor participacion de los estudiantes y una

mayor interaccion entre ellos.

Graéfico 18. Coherencia entre las actividades y |os objetivos de aprendizaje colaborativo.
En general, los resultados de la eval uacion indican que e sistema de actividades disefiado
tiene un buen nivel de integracién de estrategias de aprendizaje colaborativo. Sin

embargo, es importante redlizar algunas meoras para que todas las actividades
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promuevan la participacion y lainteraccion de los estudiantes.
Indicador: 3.- Adaptacion al Contexto Educativo
Los resultados de la evaluacion del indicador de adaptacion al contexto educativo
muestran que el sistema de actividades disefiado tiene una buena adecuacién a nivel
educativo de bachillerato. El 42,9% de los expertos lo calificd como "muy bueno" y €l

57,1% como "excdente".
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Gréfico 19. Adecuacion del sistema de actividades al nivel educativo de bachillerato.
Estos resultados son positivos, ya que indican que el sistema de actividades es adecuado
para € nivel de madurez y conocimientos de los estudiantes de bachillerato. Las
actividades propuestas son desafiantes y estimulantes, pero también estan a acance de
los estudiantes de este nivel educativo. En genera, los resultados de la evaluacion son
positivosy muestran que el sistema de actividades disefiado tiene un buen potencial para
promover e aprendizae colaborativo en la ensefianza de Historia Universa en
bachillerato.

En e andlisis dirigido a la consideracion de las necesidades y caracteristicas de los
estudiantes al disefiar las actividades, los resultados son positivos. El indicador de
adaptacion al contexto educativo, en particular, obtuvo una valoracion de Muy Bueno,
con un porcentaje de 57,1%.

Estos elementos, reflejan la eficacia del disefio didactico en la adaptaciéon al contexto
educativo, lo que puede favorecer larelevanciay pertinencia de las actividades paralos
estudiantes. Laausenciade calificaciones por debajo de" muy bueno” sugiere gue no hubo

consenso entre |0s expertos sobre posibles &reas de mejora en este aspecto.
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Grafico 20. Consideracion de las necesidades y caracteristicas de los estudiantes al disefiar las
actividades.
En general, |os resultados obtenidos a traves de la evaluacion de larubricaindican que la
adaptacion al contexto educativo en el disefio del sistema de actividades en eXel earning
para la ensefianza de Historia Universal en bachillerato fue altamente efectiva. Esto
sugiere que €l disefio tuvo en cuenta de manera adecuada las necesidades y caracteristicas
de los estudiantes, lo que puede contribuir a un aprendizaje mas significativo y relevante.
Indicador: 4.- Calidad del Contenido Histérico
L os resultados de la evaluacion realizada por un grupo de 7 expertos sobre el disefio de
un sistema de actividades en la herramienta eXelearning, para € aprendizae
colaborativo en la ensefianza de HistoriaUniversal en bachillerato, son muy positivos en
cuanto ala precision y relevancia del contenido historico presentado en | as actividades.
El 85,7% de los expertos valoraron el contenido como "muy bueno” o "excelente”, lo que
indica que el sistema de actividades esta bien fundamentado en los conocimientos
histéricos relevantes para € bachillerato. Esto es un aspecto fundamental, ya que
garantiza que los estudiantes puedan aprender de manera efectiva los contenidos de la
asignatura.
El 14,3% delos expertos valoraron el contenido como "bueno”, 1o que indica que agunos
aspectos podrian mejorarse. Sin embargo, el hecho de que la mayoria de los expertos
hayan valorado el contenido de manera tan positiva es un indicador de que el sistema de

actividades tiene un buen nivel de calidad en este aspecto.
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Graéfico 21. Precision y relevancia del contenido histérico.

En general, los resultados de la evaluacion indican que € sistema de actividades tiene un
buen nivel de calidad en cuanto a la precision y relevancia del contenido histérico
presentado. Esto es un aspecto fundamental para garantizar que los estudiantes puedan
aprender de manera efectiva los contenidos de |a asignatura.

Respecto al analisis S se puede utilizar fuentes confiables y variadas para enriquecer €
contenido histérico en el sistema de actividades disefiado para el aprendizaje colaborativo
en la ensefianza de Historia Universal en bachillerato es, en genera, positiva. El 57,1%
de los expertos |0 valoré como "excelente”.

Es importante sefidar que un 28,6% de los expertos lo valoré como "muy bueno" y un
14,3% como "bueno". Esto sugiere que, si bien el sistema de actividades presenta un buen

nivel de calidad en cuanto ala utilizacién de fuentes, podria mejorarse alin mas.

B irsuficania
P Feguls

§ Bt
B My bepo
B Exclente

Grafico 22. Utilizacién de fuentes confiables y variadas para enriquecer e contenido histérico.

En general, los resultados obtenidos a traves de la evaluacion de larudbricaindican que la
calidad del contenido historico en el disefio del sistema de actividades en eXel earning
para la ensefianza de Historia Universal en bachillerato fue altamente efectiva. Esto
sugiere que el disefio tuvo en cuenta de maneraadecuadalaimportanciade utilizar fuentes
confiablesy variadas para enriquecer e contenido histérico, 1o que puede contribuir a un

aprendizaje mas enriquecedor y significativo paralos estudiantes.
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Andlisisfinal

L os resultados obtenidos a traves del andlisis de la rdbrica de evaluacion para expertos
revelan un disefio didéctico altamente efectivo y adecuado para la ensefianza de Historia
Universal a nivel de bachillerato. La ata cdificacion en el disefio del sistema de
actividades en eXelLearning, la integracion exitosa de estrategias de aprendizaje
colaborativo, la adaptacion a contexto educativo y la calidad del contenido histérico,
demuestran que € disefio didactico tiene en cuenta las necesidades y caracteristicas
especificas de los estudiantes, asi como la importancia de utilizar fuentes confiables y
variadas para enriquecer €l contenido histérico.

Estos resultados sugieren que e disefio didactico analizado puede contribuir
significativamente a un aprendizaje enriquecedor y significativo para los estudiantes,
promoviendo un mayor compromiso, participaciéon y comprension de la Historia
Universal. Ademés, la validacién por parte de expertos con experiencia en diferentes
areas relacionadas con la ensefianza de Historia Universal y el uso de la herramienta
eXel earning, respalda la efectividad y relevancia del disefio didactico evaluado.

De manera genera, los resultados obtenidos a través del andlisis de la rabrica de
eval uacion reflgjan un disefio didéctico altamente efectivo y bien estructurado, que puede
ser una herramienta valiosa para promover un aprendizaje significativo en el campo de la
Historia Universal.

Conclusiones del capitulo 3:

El capitulo se centra en la evaluacion detallada de eXel earning como una herramienta
para € aprendizge colaborativo de Historia Universal en estudiantes de segundo de
bachillerato. Destaca la versatilidad de eXel earning, parala creacion de contenidos.

El curriculo nacional del 2016 en Ecuador, establece politicas que guian € proceso
educativo. En € bachillerato, la asignatura de Historia, dentro del &rea de Ciencias
Sociales, busca la comprension de la evolucion humanay contribuye a perfil de saida
del estudiante al proporcionar conocimiento sobre como las acciones humanas influyen
en el mundo. La ensefianza se apoya en matrices de destrezasy criterios de evaluacion,
permitiendo flexibilidad educativa y orientando el proceso hacia metas establecidas,
guiadas por docentesy protagonizadas por estudiantes para su formacion holistica.

La integracién de tecnologias educativas, como eXelLearning, ha beneficiado la
ensefianza de Historia Universal al fomentar el aprendizaje colaborativo. Se detallan
unidades que abordan temas historicos y culturales especificos, utilizando diversas

herramientas como Canva, YouTube, Menti.com y Quizziz para actividades y
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evaluaciones.

Se elabora un andlisis sobre las funcionalidades de eXelearning y se valida la propuesta
con laayuda de expertos, los resultados de la evaluacion, revelan que € disefio didéctico
para la ensefianza de Historia Universal en bachillerato, analizado mediante una rdbrica,
es altamente efectivo y apropiado. La ata caificacion en el disefio del sistema de
actividades en eXelLearning, la exitosa integracion de estrategias de aprendizaje
colaborativo, la adaptacion a contexto educativo y la cdidad del contenido histérico
demuestran una consideracion precisa de las necesidades de los estudiantes. Estos
hallazgos sugieren que el disefio puede contribuir significativamente a un aprendizaje
enriquecedor y significativo, fomentando el compromiso y la comprension de laHistoria
Universal.
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CONCLUSIONES

1. Laimplementacion exitosa del aprendizagje colaborativo en el contexto de la
Historia Universal, respaldada por herramientas digitales como eXelL earning,
demuestra su impacto positivo en la promocion de competencias cooperativas.
La combinacion de metodologias activas y tecnologias educativas es esencial

paratransformar la educacion y mejorar lacalidad del aprendizaje.

2. El andlisis epistemol 6gico revela una brecha en la préactica educativa actual, ya
gue muchos estudiantes no han utilizado eXelL earning. Este hallazgo destaca la
necesidad de intervenciones para mejorar €l acceso y la capacitacion en el uso
de estas herramientas, subrayando la importancia de abordar las desigualdades

en la disponibilidad y conocimiento de recursos tecnol 6gicos.

3. Laalineacion de la propuesta educativa con el curriculo nacional de Ecuador y
la integracion de tecnologias educativas como eXelearning demuestran la
importancia de adaptar |as practicas pedagogicas. Ademas, resalta la necesidad
de una formacion continua para docentes y estudiantes en € uso de tecnologias

emergentes.

4. La evaluacién detallada del disefio didactico de eXel earning, respaldada por
expertos y validada mediante una rubrica, confirma su alta efectividad y
adecuacion paralaensefianza de Historia Universal. L os resultados sugieren que
este disefio puede contribuir significativamente a un aprendizaje enriquecedor y
significativo, fomentando el compromiso y la comprensién de la materia.
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RECOMENDACIONES

1. Implementar programas de capacitacion continua para docentes y estudiantes en
el uso efectivo de herramientas digitales como eX el earning. Esto asegurara que
todos los actores educativos estén actualizados y competentes en el

aprovechamiento de las tecnol ogias emergentes.

2. Desarrollar estrategias anivel institucional, para abordar |as desigual dades en el
acceso a recursos tecnol 6gicos, garantizando que todos |os estudiantes tengan
igualdad de oportunidades para utilizar herramientas educativas. Esto puede

incluir iniciativas de préstamo de dispositivos y acceso a I nternet.

3. Fomentar la integracion de diversas tecnologias educativas, como: Canva,
YouTube, Menti.com y Quizziz, para enriquecer ain mas €l proceso de
ensefianza y aprendizgje. La variedad de herramientas puede adaptarse a
diferentes estilos de aprendizgje y aumentar la participacion de los estudiantes.

4. Edtablecer un sistema de evaluacion continua apoyados en herramientas
tecnologicas educativas, incluyendo eXelLearning. Esto permitird realizar
retroalimentacion, gustes y mejoras constantes en el disefio didactico,
garantizando su eficacia a medida que evolucionan las necesidades educativas y

tecnoldgicas.
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