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RESUMEN
El presente estudio abordala creacion e implementacidn de un curso virtual paralaensefianza de
las destrezas de Educacion Cultural y Artistica en estudiantes de segundo afio de bachillerato de
la unidad educativa “Carlos Cisneros” de la ciudad de Riobamba, la ensefianza de estas destrezas
enfrenta una problematica significativa como la falta de recursos, capacitacion docente y un
desinterés de los estudiantes por laasignatura. El objetivo es disefiar un curso virtual que mejore
la comprension y participacion de los estudiantes adaptandose a sus necesidades y horarios. Se
empleo una metodologia mixta cualitativay cuantitativa que incluyo la utilizacion de encuestas
a los estudiantes, entrevistas a docentes y registro de calificaciones. El mismo que se gecut6
durante doce semanas utilizando la metodologia de las 5E, mostré mejoras significativas en €
rendimiento académico, con un aumento en |as calificaciones de las actividades individuales de
un 14.62%, las actividades grupales en 18.37%, los proyectos de aula un 18.73% y las
evauaciones mejoraron en un 13.96%, dando como resultado una mejora del 12.10% en €
promedio trimestral. En conclusion, el curso fue efectivo mejorando € aprendizgje de las
destrezas de Educacion Cultural y Artistica, incrementando las calificaciones, asi como la
participacion delos estudiantes siendo flexible y adaptandose al entorno. Se recomiendaextender
el curso a otros niveles actualizando € contenido constantemente, mejorar €l acceso a la

tecnologiaeintegrarlo con laensefianzatradiciona paramaximizar suimpacto anivel educativo.

PALABRAS CLAVE: Curso virtual, metodol ogia de las 5E, rendimiento académico.
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ABSTRACT

This study addresses the creation and implementation of a virtual course for teaching Cultural
and Artistic Education skills to second-year high school students at the “Carlos Cisneros”
educational unit in Riobamba. The teaching of these skills faces significant challenges, such asa
lack of resources, inadequate teacher training, and student disinterest in the subject. The objective
isto design avirtual course that enhances students' understanding and participation by adapting
to their needs and schedules.

A mixed-methods approach, both qualitative and quantitative, was employed, which included the
use of student surveys, teacher interviews, and grade records. The course, conducted over twelve
weeks using the 5E methodology, showed significant improvements in academic performance,
with increases in individua activity grades by 14.62%, group activity grades by 18.37%,
classroom project grades by 18.73%, and assessments improved by 13.96%, resulting in a
12.10% increase in the quarterly average. In conclusion, the course was effective in improving
the learning of Cultural and Artistic Education skills, enhancing grades, and increasing student
participation while being flexible and adaptabl e to the environment. It is recommended to extend
the course to other levels, continuously update the content, improve access to technology, and
integrate it with traditional teaching methods to maximize its educational impact.

KEYWORDS: Virtua course, 5E methodology, academic performance.
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1. Introduccién

Lasaulas virtuales son de gran importancia en el ambito educativo al transformar la ensefianzay
el aprendizaje a través de la tecnologia. Permitiendo una mayor accesibilidad a la educacion, a
personas en diferente tiempo y lugar, con e acceso a la educacion de un mayor nimero de
personas. Al poder adaptarse a los horarios y ritmos de aprendizaje de cada estudiante, |o que
promueve un aprendizaje méas personalizado y colaborativo.

Lallegadade lapandemiadel COVID-19 en €l afio 2020, obligé a uso delasaulasvirtuales para
continuar con el proceso de ensefianza aprendizaje (Jara-Avellanedaet a., 2023, p. 2). Debido a
esto los docentes tuvieron que comenzar abuscar maneras de implementar sus clases paraque la
educacién continue y es donde se empezaron a conocer sobre €l uso de las aulas virtual es.

El desarrollo de la tecnologia ha permitido que actualmente haya cambios significativos en la
educacion, poniéndose mayor atencidn a las aulas virtuales, a e-learning y a b-learning como
espacios donde estudiantes y docentes pueden interactuar tal como se hace en las clases
presenciales(Tolentino Quifiones, 2020, p. 2).

La educacion virtual a nivel mundial “ha experimentado una evolucion, especialmente impulsada
por la pandemia de COVID-19. Antes de la crisis sanitaria, la educacion virtual ya estaba en
constante desarrollo” (UNIMINUTO, 2023, p. 1). Pero otros autores opinan que “fue durante la
pandemia que laeducacion virtual se convirtid en lanormaen 191 paises, con un cambio masivo
de clases presenciales a clases en linea, utilizando plataformas como Google Classrooms, Zoom
y Microsoft Teams” (Linkedin, 2022, p. 2).

Laeducacion virtual se havisto en evolucion debido alapandemiade COVID-19, convirtiéndose
en unaformade ensefianza- aprendizaje normal en la actualidad. Aungue ya estabaen desarrollo,
la crisis sanitaria provoco un cambio masivo aclases en linea utilizando plataformas virtuales.
En Ecuador ha experimentado notables cambios las aulas virtuales y se ha convertido como

alternativa al aprendizaje presencia. “Con la propagacion del COVID-19 y laimposibilidad de

mantener € contacto cercano, la educacion virtual ha adquirido alin mas importancia”’(Novus,
2023, p. 3) .
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Laprovinciade Chimborazo debido a su geografia especialmente en zonas rurales se ve afectada
por la fata de acceso a internet y dispositivos tecnolégicos, 1o que genera desigualdades
educativas. La pandemia de COVID-19 haresatado los desafios que enfrentan muchas familias
para acceder a recursos educativos en linea. Pero se toma en cuenta que la ciudad de Riobamba
es una zona urbana, donde se encuentra ubicada la Unidad Educativa Carlos Cisneros, la cual es
institucion fiscal en la que se va aredizar estainvestigacion y todos los estudiantes cuenta por
lo menos con un dispositivo tecnol6gico e internet en sus hogares.

1.1. Justificacion del Problema

La educacion cultural y artistica desempefia un papel importante en € desarrollo integral de los
estudiantes, otorgadndoles conocimientos tedricos y habilidades précticas que fomentan la
creatividad, y el pensamiento critico. Laensefianza de estas destrezas se ha centrado mayormente
en la teoria, sin implementar la parte practica que permitiria a los estudiantes desarrollar su
aprendizaje de manera completa.

Las instituciones educativas con la llegada de la pandemia del COVID-19 se han tenido que
adaptar anuevos tipos de ensefianza, siendo las plataformas virtuales el principal medio. Esto ha
degjado a descubierto la necesidad de ofrecer alternativas educativas que sean innovadorasy que
mantengan lacalidad de laeducacion, ademas de aprovechar las ventgjas delos entornos digital es
paramejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

En entornos digitales se reduce el aislamiento de los estudiantes introvertidos, se fomenta la
participacion y e aprendizaje colaborativo. La participacion activa de los estudiantes permite
que €& papel del docente sea solo el de guia (Vaenzuela 2019, p. 10).

Debido alaayuda que brindan los entornos virtuales ala ensefianza el disefio de un curso virtual
permitira adquirir las destrezas en la asignatura de educacion cultural y artistica de manera
préctica presentando como un acompafiamiento a las clases tradicionales a los estudiantes de
segundo afno de bachillerato delaUnidad Educativa “Carlos Cisneros” de la ciudad de Riobamba,
siendo una solucion pertinente y necesaria para un enfoque préctico que no solo brindara la
oportunidad de aplicar los conceptos aprendidos en un conjunto de actividades sino también

ayudard alaaccesibilidad del material.
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1.2. Planteamiento del Problema

En & aprendizaje de las destrezas de Educacion Cultural y Artistica los estudiantes de segundo
ano de bachillerato de la Unidad Educativa “Carlos Cisneros” enfrentan numerosos desafios en
el sistemaeducativo actual, lo quedificultasu efectividad, aunque estas habilidades son cruciales
parael desarrollo de los estudiantes, se han identificado algunos problemas importantes entre los
cuales se evidencia que la institucion educativa carece de |0s recursos necesarios para ofrecer
una educacion completay de calidad, a no existir laboratorios especializados en la asignatura y
tampoco se cuenta con acceso ainternet en las aulas. Los docentes enfrentan inconvenientes para
integrar de manera efectiva las herramientas digitales en la ensefianza debido a la fata de
formacion en areas tecnol dgicas, desencadenando en enfogues pedagdgicos poco innovadoresy
desactualizados. Lafalta de herramientas didéacticas adaptadas a entorno dificulta la ensefianza
de las destrezas de Educacion Cultural y Artistica, es por esto que varios estudiantes muestran
poco interés por considerarla menos prioritaria en comparacion con otras asignaturas. Esta falta
de motivacién desencadena en una desconexion con €l proceso de ensefianza-aprendizaje. Ante
estos retos, es importante desarrollar herramientas que aborden de manera efectiva las destrezas
de Educacion Cultural y Artistica por 1o cual se plantea disefiar un curso virtual teniendo en
cuenta las necesidades especificas del entorno educativo, ofreciendo recursos, estrategias
pedagdgicas y herramientas que promuevan € compromiso, la participacion y e desarrollo de
los estudiantes en estas areas. Por |0 tanto, € problemade investigacion que se planteaes: ¢Cémo
disefiar un curso virtual que permitaalos estudiantes de segundo afio de bachillerato adquirir las
destrezas de educacion culturd y artistica de manera préctica?

1.3. Precision del Tema

La ensefianza de | as destrezas de educacion cultura y artistica en estudiantes de segundo afio de
bachillerato de la Unidad Educativa “Carlos Cisneros” de la ciudad de Riobamba se enfoca en
disefiar una solucion especifica para una comunidad educativa determinada.

1.4. Objetodelalnvestigacion

EL objeto de lainvestigacion es € disefio de un curso virtual de educacion cultura y artistica

gue promueva el desarrollo de los estudiantes de segundo afio de bachillerato.
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15. Objetivo General
Disefiar un curso virtual que promueva el desarrollo de las destrezas de educacion cultural 'y
artistica, creando una comprension y participacion a los estudiantes de segundo afio de
bachillerato de la Unidad Educativa “Carlos Cisneros”.
1.6. Planteamientos Hipotéticos
1.6.1.Hipdtesis
HO: Laimplementacion del curso virtual no facilitarael aprendizaje de las destrezas de educacion
cultural y artisticaalos estudiantes de la Unidad Educativa Carlos Cisneros.
H1: Laimplementacion del curso virtual facilitard el aprendizaje de las destrezas de educacion
cultural y artisticaalos estudiantes de la Unidad Educativa Carlos Cisneros.
1.7. Declaracion delasvariables
1.7.1.Variable dependiente
Destrezas de educacion cultural y artistica.
1.7.2.Variable independiente
Curso virtua de educacion cultura y artistica.
1.8. Objetivos Especificos
e Fundamentar la creacion del curso virtual para que desarrollar las destrezas de
educacion cultura y artistica en los estudiantes de segundo afio de bachillerato.
e Recopilar informacion sobre el nivel educativo actual, asi como su acceso a
dispositivos tecnoldgicos y conexion ainternet.
e Elaborar € curso virtua de educacion cultural y artistica que fomente la
innovacion de los estudiantes, aprovechando las ventgjas del mismo.
e Evauar e impacto del curso virtual en €l desarrollo delas destrezas en educacion
cultural y artistica en los estudiantes de segundo afio de bachillerato.
1.9. ldentificacion delos métodos a emplear
Los métodos para emplear en esta investigacion son; tedricos que facilitara la revision

bibliogréfica y andlisis de documentos, también se utiliz6 € método empirico para recopilar
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informacion sobre las necesidades mediante encuestas y findmente se utiliz6 € método
matematicos estadisticos al redlizar el andlisis de data en € programa Jamovi.

1.10. Declaracién dela pablacién y muestra

1.10.1. Pablacién

La poblacion de estudio para esta investigacion es de 10 cursos de segundo afio de bachillerato
con un total de 300 estudiantes.

1.10.2. Muestra

La muestra es representativa no probabilistica por conveniencia donde se seleccionaron 1 curso
en total 30 estudiantes, tomando en consideracion que los estudiantes de este curso cuentan con
un nivel bgo de interés y problemas de calificaciones en la materia de educacién cultural y
artistica y un maestrante del grupo imparte clases en estas aulas y conoce la dindmica de los
estudiantes.

1.11. Declaracion del tipo deinvestigacion

El tipo de investigacion que serealizard en este trabaj o es investigaciOn aplicada porque se enfoca
en laresolucion de problemas préacticos y la creacién de conocimiento aplicable para desarrollar
destrezas especificas de educaciéon cultural y artistica a estudiantes de segundo afio de
bachillerato, este trabgo esta basado en € paradigma constructivista, ya que se busca que los
estudiantes no solo adquieran conocimientos, sino que también desarrollen habilidades y
actitudes interactuando con contenido y actividades précticas.

1.12. Principales aportes

El disefio de un curso virtual de educacion cultura y artistica contribuye a la ciencia con la
innovacion educativa mediante el desarrolloy validacion de nuevas metodol ogiasy herramientas
educativas que contribuyen al campo de la educacion virtual .

En cuanto a conocimiento aporta a superar las limitaciones fisicas y logisticas, como lafaltade
talleresde arteen lainstitucion y facilita el acceso arecursos educativos artisticos de ata calidad,

deigual manerafomenta el desarrollo integral de los estudiantes complementando su educacién

formal.

La Universidad para todos




En la institucién reduce las disparidades en el acceso a la educacion artistica, brindando
oportunidades iguales a todos los estudiantes, independientemente de su entorno
socioecondémico, ayuda la personalizacion del aprendizaje, permitiendo que los estudiantes se
adapten a sus propios ritmos y estilos de aprendizaje.

1.13. Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

1.13.1. Importancia

Es esencial que los estudiantes desarrollen una comprension profunda de su propia culturay de
las culturas de otras personas en un mundo cada vez méas globalizado. Esto ayuda a formar
ciudadanos que son conscientes y respetuosos de la diversidad cultural. Dado que brinda un
espacio paralaexpresion de diversas identidades y perspectivas, la educacion artistica puede ser
una herramienta poderosa para promover lainclusion socia y combatir la discriminacion.
1.13.2. Necesidad Social

Laeducacionvirtual sehavuelto ain masimportante en e contexto delapandemiay laseguridad
sociad que atraviesa nuestro pais. Un curso virtual permite continuar la educacién como
alternativa en caso de ser necesariasin comprometer lacalidad de ensefianza paralos estudiantes
garantizando la continuidad educativa en situaciones de emergencia como la actual, la Unidad
Educativa Carlos Cisneros y otras instituciones educativas deben adaptarse a las nuevas
tecnologias y modalidades de ensefianza.

1.13.3. Actualidad Cientifica

La creacion de un curso virtual para ensefiar destrezas de educacion cultural y artistica requiere
la incorporacion de nuevas herramientas y metodologias pedagdgicas. Esto incluye el uso de
cursos en linea, recursos multimediainteractivosy actividades de colaboracion. Lainvestigacion
en educacion artistica y cultural esta en constante desarrollo. El curso incorpora los Ultimos
avances y métodos pedagogicos que fomenten un aprendizaje significativo y efectivo.

En € contexto especifico de la Unidad Educativa Carlos Cisneros y la ciudad de Riobamba, la
creacion de un curso virtual también brinda la oportunidad de recopilar datos y realizar
investigaciones sobre |a eficacia de este enfoque en comparacion con la ensefianza tradicional.

Estainvestigacion costa de tres capitul os que se detallan a continuacion:
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En e Capitulo | se incluye un andlisis de las principales fuentes bibliogréficas consultadas
relacionadas con e tema, € problema planteado y las variables que se establecio. Se basara
principalmente en los antecedentes historicos y evolutivos del problema, las soluciones y
contribuciones de otros autores, y e enfoque tedrico-conceptual utilizado para abordar € tema,
se presentan |os criterios de posicién que asume €l investigador, destacando reflexionesy andlisis
criticos sobre las concepcionesy puntos de vista de diferentes autores, y pudiendo agregar nuevas
definiciones basadas en |as de otros.

Capitulo 11 sedefine sobre los aspectos metodol 6gicos del proyecto como la conceptualizacion,
operacionalizacion de las variables y categorias, enfoque de la investigacion, € alcance de la
investigacion, la declaracion y justificacion del tipo de investigacion. Incluye los elementos
fundamentales del problema de investigacion y describe desde una perspectiva tedrica. Integra
el marco o justificacién metodol 6gica de lainvestigacion y despliega | a estrategia metodol 6gica
utilizada para la realizacion de las tareas propuestas en € desarrollo de la investigacion en
relacion con |os objetivos especificos, métodos y técnicas de lainvestigacion.

En & Capitulo |11 se detalla sobre la propuesta de solucién a problema, resultados obtenidos y
validaciéon. En el cual se explica claramente € procedimiento que se lo redizé con las
herramientas digitales que se utilizaron parala creacion del curso de educacion cultura artistica
sus respectivos resultados. Ademas, serealiza un analisis donde se puede observar la efectividad

delacreacion del curso.
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2. Capitulo 1. Marco tedrico

2.1. Antecedentesdelainvestigacion

Con lallegada de la COVID-19 e mundo sufrié impactos inesperados, muchos paises se vieron
forzados a redizar cambios inesperados en diferentes aspectos y por supuesto, la educacion
también se vio afectada. La UNESCO revela que aproximadamente 94% de estudiantes en €

mundo fueron perjudicados por la suspensién de clases presenciales. (Oyarce et d., 2021, p. 1).

En América Latina la educacion se transfiguré de las instituciones a los hogares de los
estudiantes, conllevando experiencias educativas mayormente negativas mas que positivas para
una gran cantidad de estudiantes de todos los niveles escolares. Esto se debi6é a la gran
desigualdad social prevaleciente en Latinoamérica(CantU-Martinez, 2022, p. 10).

En e Ecuador la pandemia provoco varios desafios en la educacion, € sistema académico
tradicional fue remplazado por educacion virtua en cuestion de meses (Ayaaet a., 2021, p. 2).
La educacion ha experimentado cambios importantes con la pandemia de COVID-19. Los
estudiantes y los docentes se ven obligados a adaptarse répidamente a la ensefianza-aprendizgje
virtual. El acceso alaeducacion hasufrido muchas desigual dades como resultado de este cambio,
en particular en América L atina, donde se ha creado una nueva brecha entre aquellos que pueden
acceder a la educacion de maneravirtual y aguellos que no tienen acceso a internet o a equipos
tecnolégicos. A pesar de los intentos de implementar las TIC para € aprendizaje, muchos
estudiantes tuvieron experiencias desfavorables debido alafalta de recursos.

Laeducacién virtual fue unabuenaalternativa paraque la ensefianza — aprendizaje no se detenga,
con la ayuda de plataformas virtuales que son herramientas tecnologicas que ayudan a los
docentes y estudiantes a interactuar en tiempo real o no.

2.2. Basestedricas

2.3. Aulavirtual

Esun entorno digital de aprendizaje dentro de unaplataformaLM S, gue permite alos estudiantes

y profesores interactuar y participar en actividades educativas através de internet (S. Ruiz, 2023,
p. 3).
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La utilizacién de aulas virtuales en la actualidad son herramientas importantes en la educacion
yaque amejorando € aprendizaje de los estudiantes. Por medio de ellas sefacilitalainteraccion
entre estudiantes y docentes, entrega de contenido multimedia, comunicacién en tiempo real,
realizacion de actividades sincrénicas y asincrénicas lo que ayuda a estudiante a mejorar su
aprendizaje.

Usando las aulas virtuales en el aprendizaje, |os estudiantes aplicaran lapedagogiacritica, lacua
permite crear sus propios conocimientos basados en conocimientos previamente adquiridos en
el aulaparalaclase (Sanchez, 2020, p. 3).

2.3.1. Caracteristicasdel Aula Virtual

El aula virtual cuenta con una serie de caracteristicas las mismas que contribuye para al
aprendizaje de |os estudiantes, las mismas que se detallan a continuacion:

Interactividad. Es donde € estudiante y € profesor interactdan entre si e interaccionan con los
recursos tecnol 6gicos, intercambiando datos e informacién, lo que conlleva a una construccion
del conocimiento compartida (Tipan-Renjifo & Jordan-Buenafio, 2021, p. 11).

Flexibilidad. El estudiante tiene la oportunidad de abordar los conceptos de acuerdo con su
propio ritmo y estilo de aprendizaje. Solo hace falta conexion a internet para utilizar un aula
virtual. Ademés de eso, |os usuarios podran conectarse ala plataforma e-learning para consultar
recursos en cualquier momento (Reyes, 2024, p. 2).

2.4. Otrascaracteristicas son:

Contar con todas las herramientas de comunicacién bidireccional necesarias para la

imparticion del curso.

Tener conectividad sincronizada garantizada entre los agentes participantes en la

formacion: los tutoresy € alumnado.
Disponer de una estructura sencillay escalable a cualquier curso de formacion online.

Integrar un sistema de videoconferencia multifuncion que cuente con pizarra

colaborativa, chat, encuestas en tiempo real, etc.

Registrar laactividad y |as conexiones para cada curso online o accion formativa.
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Garantizar la conexion paralos érganos de control (Costa, 2024, p. 3).

Estas caracteristicas hacen que las aulas virtuales ayuden a un aprendizaj e auténomo, donde el
estudiante organice su tiempo para poder desarrollar las actividades.

2.4.1. AulaVirtual como Recurso Didactico

El empleo del aula virtual como recurso didéctico tiene una ascendencia efectiva en €l proceso
pedagdgico (Tornero, 2023). Las aulas virtual es son estrategias innovadoras para € aprendizaje
de los estudiantes, porgue permite la utilizacion de diferentes recursos didacticos y tecnologia
digital.

La implementacion de aulas virtuales como recurso didactico ha demostrado ser efectiva para
enriquecer € proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo laflexibilidad, la personalizacion
y laadaptabilidad alas necesidades individuales de |os estudiantes (Castro Ledn et al., 2020, p.
3).

Con lo antes mencionado las aulas virtuales como recurso didactico enriquecen e trabao
colaborativo e incentiva a estudiante a ser mas responsable ya que depende de & sus
conocimientos y le convierte en el protagonista de su propio aprendizaje convirtiendo le en una
persona activo, reflexivo y critico.

Latecnologiay el uso de recursos interactivos digitales estan jugando un papel importante en el
proceso ensefianza-aprendizaje y mejorando la calidad de la educacién de | os estudiantes (Ponce
& Montes, 2022, p. 12).

Como un recurso didéctico las aulas virtuaes en la educacion han transformado la forma de
educar, creando oportunidades para una educacién més inclusiva, innovadora'y centrada en los
estudiantes para mejorar de estamanera el rendimiento académico.

2.4.2. Herramientasy funcionalidades de un aula virtual

Son muy importantes debido a que facilitalainteraccion y comunicacién en entornos educativos
en linea para llegar a un aprendizgje autébnomo. Algunas funciones méas comunes que se

encuentran en un aula virtual son las siguientes segin Guerrero (2020):

Pizarras virtuales. Son Utiles para presentar visual mente ideas y conceptos, alavez de

permitir registrar preguntas, aportesy comentarios.

La Universidad para todos

10



Comunicacion: aplicaciones para distribuir informacion y mantener comunicado a los

integrantes de un grupo.

Conferencias. Permiten e desarrollo de reuniones con participantes dispersos
fisicamente, compartiendo pantallas y recursos digitaes, permitiendo comentarios e

intercambios, asi como anotacionesy otras formas de intercambio.

Coproduccién de contenidos: Ayudan a la creacion, edicion, disefio, revision y

aprobacion de contenidos digitales en forma colaborativa.

Coordinacion: Permiten la distribucion de tareas dentro de un equipo, gestionando

objetivos, administrando un calendario con eventos en comun, notificaciones, alertas, etc.

Creacion de conocimiento: Aplicaciones orientadas a sintetizar, almacenar y difundir el

conocimiento de un cierto colectivo.

Detoma de decisiéon: Herramientas que permiten proponer ideas e iniciativas, deliberar,

y decidir en formacolectiva ( p. 3).

Las aulas virtuales se han adaptado a las necesidades del siglo X X1 donde cada vez més

digitalizado, creando una educacion con entorno interactivo, flexible y accesible.

2.4.3. Beneficiosdel uso de aulasvirtuales

Con la tecnologia y las estrategias pedagdgicas adecuadas, las aulas virtuales pueden
proporcionar un entorno de aprendizaj e atractivo paratodos los participantes (Arimetrics, 2023,
p. 2). Las aulas virtuales para los estudiantes y docentes, permite utilizar como un complemento
parala ensefianza-aprendizaje.

2.5. LaPlataformaVirtual Moodle

Una herramienta que facilita desarrollar € proceso de ensefianza-aprendizaje en linea (Rivero
Padron et a., 2020, p. 5). El Moodle ayudaa aprendizaje independiente y colaborativo [legando
asi a un aprendizaje autbnomo, pensamiento reflexivo y critico.

Es un sistema de ensefianza disefiado para crear y gestionar espacios de aprendizaje online
adaptados a las necesidades de profesores, estudiantes y administradores (Lorente, 2024, p. 2).
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M oodle gestionalacreacion y administracion de aulas virtuales. El mismo quefacilitaun entorno
digital donde exista la interaccién entre estudiantes y docentes, permitiendo la entrega de
contenido interactivo y una comunicacion en tiempo real. Ampliamente utilizada en el ambito
educativo para construir entornos de aprendizaje adaptados a las necesidades de los usuarios
siendo flexible y personalizada.

Es una plataforma efectiva por su versatilidad, seguridad y capacidad de integracion con otras
herramientas educativas, siendo eficaz para el proceso de ensefianza-aprendizaje a distancia.
25.1. XETED

Como se detala a continuacion, es un sitio web Moodle con hasta 100 usuarios y 2 GB de
amacenamiento, donde se pueden crear cursos virtuales con una amplia gama de actividades y
recursos.

Chat. Es un apartado donde los estudiantes pueden discutir un tema especifico en tiempo real
con la utilizacion de Internet o pueden expresar sus inquietudes al docente sobre un temade la
clase.

Consulta. Al oprimir este simbolo, veremos una preguntarealizada por € profesor con unaserie
de opciones, de las cuales deberemos elegir una. Es Util para conocer rapidamente los
sentimientos del grupo sobre un tema especifico, para permitir elecciones 0 a efectos de
investigacion.

Cuestionario. Podemos responder las pruebas creadas por € maestro utilizando esta opcion.
Estos incluyen opciones multiples, opciones falsas o verdaderas y respuestas cortas. Una vez
completado el cuestionario, cada intento se califica automéaticamente y muestra o no la
calificacion y/o las respuestas correctas (dependiendo de la configuracion del profesor).
Encuesta. Nos brinda una amplia gama de herramientas que ya se han desarrollado para analizar
y fomentar el aprendizaje en entornos en linea. Este modulo es Gtil paralos maestros para conocer
los puntos de vista de sus dumnos y reflexionar sobre su préctica educativa.

Etiqueta. Es una anotacion que hacen los profesores entre las otras actividades y recursos para

aclarar algunas cosas.
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Foro. Lamayoriadelos debates ocurren agqui, donde | os parti ci pantes pueden expresar sus puntos
de vista y contrastarlos con los de sus comparieros. Pueden organizarse de una variedad de
maneras e incluso permiten evaluar la participacion de los estudiantes. Puede ver 1os mensagjes
de unavariedad de maneras, incluidas |as imagenes adjuntas. Los miembros de un foro recibiran
copias de cada mensaje en su buzon de correo electronico al registrarse. Podemos ser inscritos
en un foro por e profesor.

Glosario. Para gque los estudiantes comprendan mejor un tema a conocer su terminologia, este
recurso permite la creacion de un glosario de términos.

Material. Esta opcion nos permite acceder alainformacion que el maestro ha creado durante e
curso para complementar € aprendizge de sus estudiantes. Pueden ser archivos como Word,
PowerPoint, Excel, Acrobat o Flash, asi como péaginas editadas directamente en el aulavirtual o
paginas web que se agregan al curso.

Tarea. El profesor asignara las tareas a redlizar a través de esta actividad. Es necesario
presentarlos en una forma digital. Ensayos, proyectos, 36 fotografias, etc. son tareas comunes.
Este mddulo tiene una capacidad de calificacion que € docente puede establecer del 1 al 100.

L eccion o Evaluacion. Esta actividad nos permitira repasar |os conceptos que €l tutor considera
importantes. Las lecciones pueden ser creadas utilizando actividades creadas en programas
externos, los cuales nos permiten retroalimentar los contenidos tratados o crearlos dentro del
curso virtual.

2.6. Educacion

La educacion se define como un proceso que promueve el aprendizaje y la adquisicién de
conocimientos, habilidades, valores y hébitos paraun grupo especifico de personas.
Varias fuentes bibliograficas apoyan esta definicion:

La educacion es un proceso multifacético que juega un papel crucia en e desarrollo humano y
en la conformacion de sociedades. Se define como lafacilitacion del aprendizaje, o laadquisicion
de conocimientos, habilidades, valoresy habitos através de diversas técnicas pedagogicas como
lanarracion, el debatey lainvestigacion (DIMEX, 2024, p. 3).
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Por otro lado, en € sitio Concepto (2024), se menciona que “la educacion es la facilitacion del
aprendizaje y la obtencion de conocimientos, habilidades, valores y hdbitos en un grupo humano
determinado” (p.1).

Con lo expuesto se respalda que la educacion es un proceso fundamental que implica la
transmision de conocimientosy valores para e desarrollo integral de las personas en la sociedad.
2.7. Curriculo

El Ministerio de Educacion del Ecuador indicalo siguiente:

El curriculo es la expresion del proyecto educativo que los integrantes de un pais o de
unanacion elaboran con €l fin de promover el desarrollo y la socializacién de las nuevas
generacionesy en general de todos sus miembros; en e curriculo se plasman en mayor o
menor medida las intenciones educativas del pais, se sefidan las pautas de accion u
orientaciones sobre como proceder para hacer realidad estas intencionesy comprobar que
efectivamente se han acanzado. Un curriculo solido, bien fundamentado, técnico,
coherente y gustado a las necesidades de aprendizaje de la sociedad de referencia, junto
CON recursos que aseguren las condiciones minimas hecesarias para el mantenimiento de
la continuidad y la coherencia en la concrecion de | as intenciones educati vas garantizan

procesos de enseflanzay aprendizaje de calidad (MINEDUC, 2024, p. 1).

Por lo tanto, € curriculo ayuda a los docentes con pautas para poder desarrollar sus clases de
mejor manera, dando cumplimiento alamalla curricular a nivel nacional. Ademaés, se tiene una
guia durante todo €l afio lectivo.

2.7.1. Un curriculo por areas de conocimiento

Tanto parael nivel de Educacion General Basicacomo parael de Bachillerato General Unificado,
los estudiantes, para avanzar hacia el perfil de salida, deben desarrollar aprendizajes de las
siguientes areas de conocimiento: Lenguay Literatura, Matematica, Ciencias Naturales, Ciencias
Sociaes, Lengua Extranjera, Educacion Fisicay Educacion Cultural y Artistica (MINEDUC,
2023, p. 1).

Para facilitar ala ensefianza'y € conocimiento sea igualitarios crean € curriculo por éress, €l

mismo, que es utilizado a nivel nacional.
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2.7.2. Educacion cultural y artistica

La educacion cultura y artistica impacta en la conciencia cultural, apreciacion del patrimonio,
creatividad, sensibilidad y habilidades interpersonales y emocionales

La educacion culturd y artistica ayuda a ensefiar a desarrollar capacidades, actitudes, hdbitos y
comportamientos, potencia habilidades y destrezas. Ademas, es un medio de interaccion,
comunicacion 'y expresion de sentimientosy emociones que permite unaformacion integral para
todas |as personas (MINEDUC, 2024, p. 1).

La educacién cultural y artistica promueve e desarrollo de habilidades creativas, estéticas y
culturales en los estudiantes. La misma que fomenta laimaginacion, empatia, apreciacion por la
diversidad cultural y desarrollo de habilidades.

El area de Educacion Cultural y Artistica se entiende como un espacio que promueve el
conocimiento y la participaciéon en la culturay € arte contemporaneos, en constante
didogo con expresiones culturales locales y ancestrales, fomentando € disfrute y €
respeto por ladiversidad de costumbres y formas de expresion. A su vez, se construye a
partir de una serie de supuestos que se han de tomar en cuenta para la interpretacién de
los distintos elementos del curriculo, es decir, los objetivos, destrezas con criterios de

desempefio y estandares de aprendizaje que, en su conjunto (MINEDUC, 2024, p.13).

La educacion cultural y artistica es fundamental para desarrollar personas creativas, criticas y
gue contribuyen a desarrollo de la sociedad ecuatoriana.

2.7.3. Dimensiones de Educacion Cultural y Artistica

La Educacion Artistica involucra las dimensiones sensorial, intelectual, social, emocional,
afectiva, estéticay creativa. Por ello, desencadena mecanismos que permiten desarrollar distintas
capacidades con una proyeccion educativa que influye directamente en laformacion integral del
alumnado. Asi, favorece € desarrollo de la atencion, estimula la percepcion, lainteligencia, la

memoriaacorto y largo plazo y potencialaimaginacion, laemotividad y la creatividad.
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2.7.4.

El reconocimiento de cada personaeny através de las artes da cabida a las dimensiones
persona y afectiva-emocional (desde €l yo y la propia construccion de la identidad),
socia y relacional (encuentro con los otros a través de la ateridad) y simbolica y
cognitiva (creacion de vinculos y relaciones significativas con el entorno proximo). Es
decir, en la secuencia hay un sumatorio o relato que comienza por € encuentro o
descubrimiento personal. Se parte pues, de la experiencia interna, individual o subjetiva
gue se enriquece en el encuentro con la experiencia externa, comunitaria e intersubjetiva.
A partir delo individual, se generan vivencias como la auto-confianza, la autoestima, el
consuelo, lainiciativapropia, laexploracion, lacuriosidad, entre otros; desde lo col ectivo,
afloran valores como la comunicacion, € respeto, |la empatia, el asertividad; y, desde una
dimension mas simbolica y holistica, se convierten en valores que residen en las
emociones como el amor, € placer, lalibertad, el temor, latristeza, etc. El curriculo de
Educacion Cultural y Artistica sugiere de unamaneraclaray flexible, objetivos, temasy
contenidos gque son las destrezas con criterios de desempenio, las cuales ofrecen amplias
posibilidades para desarrollar unamismahabilidad, adquirir determinados conocimientos
o desarrollar actitudes y proponer diversas formas de organizacion de contenidos en la
clase de arte (MINEDUC, 2018, p. 19).

Educacién Cultural y Artistica en € nivel de Bachillerato General Unificado

Las artes y la cultura, como parte integral de la vida de las personas, constituyen un
ambito fundamental en el curriculo del Bachillerato General Unificado. A través del &rea
de Educacion Cultural y Artistica se pretende propiciar el conocimiento de las creaciones
artisticas y € patrimonio cultural, propio y universal; facilitar la comprension de la
funcion que las artesy la cultura han desempefiado y desempefian en cadaindividuo y en
la sociedad; y desarrollar y utilizar habilidades artisticas en actividades cotidianas o
profesionales, a través de creaciones individuales o de la participacién en proyectos
colectivos (MINEDUC, 2024, p. 146).
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2.7.5. Objetivos del area de Educaciéon Cultural y Artistica para el nivel de Bachillerato
General Unificado
Al término del bachillerato, segin MINEDUC (2024), como resultado de los aprendizajes

realizados en esta &rea, |0s estudiantes serén capaces de:

OG.ECA.1l. Vdorar las posibilidades y limitaciones de materiales, herramientas y
técnicas de diferentes lengugjes artisticos en procesos de interpretacion y/o creacion de

producciones propias.

OG.ECA.2. Respetar y valorar € patrimonio cultural tangible e intangible, propio y de
otros pueblos, como resultado de la participacion en procesos de investigacion,
observacion y andlisis de sus caracteristicas, y asi contribuir a su conservacion y

renovacion.

OG.ECA.3. Considerar € pape que desempefian los conocimientos y habilidades
artisticos en la vida personal y laboral, y explicar sus funciones en el desempefio de

distintas profesiones.

OG.ECA 4. Asumir distintos rolesy responsabilidades en proyectos de interpretacion y/o
creacion colectiva, y usar argumentos fundamentados en la toma de decisiones, para

llegar a acuerdos que posibiliten su consecucion.

OG.ECA.5. Apreciar de manerasensibley criticalos productos del artey lacultura, para
vaorarlos y actuar, como publico, de manera personal, informada y comprometida.
OG.ECA.6. Utilizar medios audiovisuales y tecnologias digitales para e conocimiento,

el disfrutey laproduccién de arte'y cultura.

OG.ECA.7. Crear productos artisticos que expresen visiones propias, sensibles e

innovadoras, mediante el empleo consciente de elementosy principios del arte.

OG.ECA .8. Explorar su mundo interior para ser més consciente de las ideasy emociones
gue suscitan las distintas producciones culturales y artisticas, y las que pueden expresar

en sus propias creaciones, manifestandol as con conviccién y conciencia (p. 149).
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2.7.6. Matriz de destrezas con criterios de desempefio del érea de Educacion Cultural
Artistica para €l nivel Bachillerato General Unificado

En esta investigacion se va a trabajar en € bloque curricular 3 que se refiere sobre e entorno

(espacio, tiempo y objetos) donde e Ministerio de Educacion del Ecuador platea las siguientes

destrezas:

ECA.5.3.1. Investigar, analizar y comparar 10s recursos usados por artistas compositores,
coredgrafos, dramaturgos, etc. para comunicar determinadas ideas, temas o conceptos (la
natural eza, eventos histéricos, problematicas socia es, optimismo, pesimismo, etc.) y para
despertar emociones o sentimientos (alegria, tristeza, tension, ira, etc.) en los oyentes o
espectadores, y crear presentaciones multimedia que ilustren cdmo se consigue € efecto

deseado en cada forma de expresion artistica.

ECA.5.3.2. Utilizar fuentes escritas, conversaciones informaes o entrevistas formales
para investigar sobre mitos, historias y leyendas de la memoria cultural del entorno, y

elaborar un documento textual, visual o audiovisual que recojalos hallazgos.

ECA.5.3.3. Identificar y describir los elementos fundamentales (imagen, tiempo,
movimiento, sonido e iluminacion) y las ideas principales, simbolos, personges y

mensgjes de obras teatrales y producciones cinematograficas.

ECA.5.3.4. Reconocer a artistas y agentes culturales (individuales;, femeninos y
masculinos; colectivos; ingtitucionales; etc.), obras y manifestaciones culturales del

Ecuador, y relacionarlos con sus contextos historicos y sociales.

ECA.5.3.5. Identificar y describir distintos tipos de manifestaciones y productos
culturales y artisticos utilizando un lenguaje técnico, expresando puntos de vista
personales, y mostrando unaactitud de escuchay receptividad hacialas opiniones de otras

personas.
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ECA .5.3.6. Reconocer y explicar diferentes maneras de entender y representar unaidea,
un sentimiento o una emocién en obras y manifestaciones artisticas y culturales de

distintos momentos histéricos y de diversas culturas.

ECA.5.3.7. Andizar y valorar producciones artisticas y eventos culturales usando
criterios técnicos y reconociendo las emociones que estos suscitan, y escribir criticas o
comentarios para un periodico escolar, un blog persona o colectivo, unared socid, etc.,

adecuando €l lenguaje a medio utilizado.

ECA.5.3.8. Asociar determinadas manifestaciones culturales y artisticas con formas de
pensar, modas 0 movimientos estéticos del presente y del pasado, y elaborar carteles

impresos o digitales que muestren larelacion entre |os distintos el ementos.

ECA.5.3.9. Buscar informacion sobre distintas formas de expresion en el arte
contemporaneo (arte de accién, body art, instalaciones, happening, video arte, accién
poética, performance, etc.) y elaborar una presentacion o cartel (impreso o digital) que

relina los datos mas importantes y algunas imégenes o videos ilustrativos.

ECA.5.3.10. Programar y realizar un evento cultural (exposicion, representacion artistica,
fiesta, concurso gastronémico, festival de cortos, etc.) en la escuela 0 en su entorno,

considerando los valores de su comunidad.

ECA.5.3.11. Investigar sobre los procesos formativos para dedicarse profesionamente a
distintos &mbitos del arte o laculturay sobrelaviday €l trabajo de algunos profesionales

y elaborar videos con entrevistas breves o documentales que ilustren distintas opciones.

ECA.5.3.12. Reconocer los materiaes, las herramientas y las técnicas del grafiti y otras
formas de arte urbano mediante la observacion del entorno cotidiano o fotografias de
estas representaciones en las ciudades, y crear una exposicion virtual de imégenes

relacionadas con el tema.
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2.8. Proceso de Ensefianza Aprendizaje (PEA)

Es un proceso que implica deducir principios y conceptos a partir de la experiencia paraguiar €
comportamiento en situaciones nuevas, siguiendo cuatro etapas que se relacionan: la experiencia
concreta, la observacion reflexiva, la conceptualizacion abstracta y la experiencia activa
(Tekman, 2023, p. 2).

El proceso de ensefianza y aprendizaje (PEA) es un ciclo en constante cambio que incluye las
interacciones entre estudiantes y docentes, en donde los docentes transmiten conocimientos,
habilidades y valores durante este proceso, mientras que los estudiantes aprenden, construyen y
evallan el aprendizaje con € fin de retroalimentar y megjorar el proceso educativo. Fomentando
compromiso, reflexién, practica y retroalimentacion continua, con el objetivo de mejorar el
desarrollo de los estudiantes.

2.9. El Modelo de Ensefianza 5E

El Modelo 5E es una propuesta para estructurar las unidades didacticas en las materias cientifico-
tecnol dgicas, que fue desarrollado por el Biological Sciences Curriculum Study (BSCS) en 1987
(Ruiz & Bybee, 2022, p. 2). El modelo se basa en empezar explorar 10s conocimientos previos
de los estudiantes; conectar sus ideas con nuevos conocimientos adquiridos a través de la
investigacion y el descubrimiento; proporcionar explicaciones formales de aguellos conceptos
gue serian dificiles de comprender intuitivamente; y proporcionar oportunidades para demostrar
aprendizajes comprensivos mediante su aplicacion préactica.

Este modelo de ensefianza de las 5E es una herramienta eficaz para mejorar la ensefianza-
aprendizaje, el mismo que promueve un ambiente donde los estudiantes pueden explorar,
comprender y aplicar sus conocimientos de manera efectiva.

2.9.1. Loscinco pasos del modelo 5E

Engage. El objetivo de esta fase es captar el interés de los aumnos, conseguir que centren su
atencidén en una situacion, un hecho, una demostracién o un problema que engloba el contenido
y las habilidades que forman € objetivo de laleccidn. El docente debe plantear un problema o

presentar un acontecimiento discrepante (Fernandez, 2021, p. 3).
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Explorar. La etapa de exploracion consiste en una actividad de investigacién guiada por
el docente. Los estudiantes tienen la oportunidad aqui de resolver e conflicto cognitivo
gue selespresentaen laprimerafasey construir nuevas explicaciones que tengan sentido
paraellos. Por |o tanto, esta etapa busca promover |as conexiones entre |os conocimientos
previos de los alumnos y las nuevas ideas a aprender. Para €llo, las actividades de esta
etapa siguen un enfoque basado en la indagacion guiada que fomenta el razonamiento y
la construccion de significado por parte de los estudiantes. Este enfoque esta respaldado
por uno de los hallazgos més basi cos de |a psicologia cognitiva: |as personas aprenden 'y
recuerdan mejor cuando procesan lo que estén aprendiendo en términos de significado,
es decir, cuando tratan de comprenderlo. En este sentido, la forma en que se organizan
las actividades de aprendizaje en esta fase emplaza alos estudiantes a pensar sobre lo que

aprenden para poder avanzar (Ruiz & Bybee, 2022, p. 4).

Explicar — Explain. El alumnado describiralos hallazgos encontrados, detallando las diferencias

genéticas, las diferencias anatdmicas y funcionales de las personas que presentan | as patol ogias.

Ademas, describiran el proceso de busqueda de informacion y los materiales utilizados
(ANAYA, 2023, p. 3)

Elaborar — Elaborate. La etapa de elaboracion desafia al alumnado a aplicar lo
aprendido en la resolucion de problemas en nuevos contextos. Aqui los conocimientos
adquiridos se demuestran “productivos”, esto es, utiles para entender y resolver
situaciones distintas a las que se emplearon para construir los conceptos y
procedimientos. Las investigaciones sugieren que exponer a los aumnos a multiples
contextos fomenta una comprension mas profunda. Es probable que la
descontextualizacion empuje al estudiante a abstraer |las caracteristicas relevantes de los
conceptos trabajados y desarrolle asi una representacion flexible del conocimiento. Esta

propiedad es la que permite que lo aprendido acontezca transferible a nuevas situaciones.

Evaluar — Evaluate. Es necesario que tanto |os docentes como |os alumnos obtengamos

una valoracién sobre la adecuacion del aprendizaje de estos Ultimos. Por supuesto, toda
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esta secuencia didéctica desde la primera fase ya nos proporciona evauaciones
informales; pero dado que los docentes tenemos la obligacién de evaluar y dar parte de
los resultados académicos, resulta préactico contar con una fase explicita de evaluacion.
Deberia hacerse planteando a los alumnos actividades que sean coherentes con las de las
fases anterior y que estén disefiadas para conocer de verdad el aprendizaje (J. Fernandez,
2021, p. 4).

Este modelo promueve un aprendizaje activo y colaborativo, permitiendo a los estudiantes
construir su conocimiento de manera significativay aplicarlo en situaciones diarias.

2.10. Aprendizaje

El aprendizaje es el proceso de adquirir y modificar el conocimiento o comportamiento como
resultado de la experiencia (Caissa, 2022, p. 3). Se conoce como aprendizaje alaadquisicion de
conocimientos, habilidades, actitudes o valores por medio de la experiencia, estudio o

razonamiento.

El aprendizaje es un proceso que lleva a cambio, lo cua ocurre como resultado de la
experienciay aumenta el potencial para un rendimiento mejorado y futuro aprendizaje.
El cambio en € estudiante puede pasar a nivel de conocimiento, actitud o
comportamiento. Como resultado del aprendizaje, los estudiantes |legan aver conceptos,

ideas y/o el mundo de forma diferente (Caroline, 2022, p. 4).

El aprendizaje es un proceso complejo y multifacético que no solo se limita ala adquisicion de
informacion, sino que también incluye e desarrollo de habilidades y transformacién de
comportamientos, 1o que es vital paraé crecimiento persona y profesional.

A la adquisicion de nuevos conocimientos y habilidades se le conoce como € proceso de
aprender, aungue también puede implicar la modificacion o mejora de |os conocimientos que ya
se tienen, mediante la educacion formal, la experiencia practica, la investigacion independiente

y otras formas (Universidad, 2024, p. 2).
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2.10.1. Teoria del Aprendizaje

Lasteorias del aprendizaje segun Rios (2023), son explicaciones que buscan comprender como

se produce €l aprendizaje y como se adquieren nuevos conocimientos, habilidades y actitudes.

Estas teorias son fundamentales para la educacion ya que proporcionan una base tedrica para €

disefio de estrategias pedagogicas y paralacomprension del proceso de aprendizaje (p.1).

Tabla 1. Teorias del Aprendizaje

Teorias del
D Autores
aprendizaje

Caracteristicas

John Watson y B.F.

Conductismo Skinner.

Constructivismo Jean Piaget.

Ap_rend|zaj © Albert Bandura.
social

Apreqdlzg; e bavid Kolb.
experiencial

Aprendizaje Do Ausbel
significativo

Aprendizaje por

Descubrimiento  Serome Bruner.
Teoria

Sociocultural Y Y9OLsKy.

Aprendizaje Carl Rogersy Abraham
Humanista Maslow.

Teoria de_ la John Sweller.
carga cognitiva

Se enfaca en el estudio del comportamiento observable y
como se puede moldear y reforzar para producir el
aprendizaje.

Se enfoca en €l proceso de construccion del conocimiento
y cdmo el estudiante es un participante activo en este
proceso.

Se enfoca en el aprendizaje por observaciény en como los
model os de conducta pueden influir en el aprendizaje.
Sostiene que el aprendizaje es un proceso que se produce
a través de la experiencia, y que ésta se puede mejorar
mediante la reflexion critica y la aplicacion del
conacimiento.

Se enfoca en el aprendizaje de conceptos y significados, y
en como estos se integran en la estructura cognitiva del
estudiante.

Sostiene que el aprendizaje se produce cuando €l
estudiante construye su propio conocimiento a través del
descubrimiento guiado y laresolucién de problemas.
Sostiene que el aprendizaje es un proceso social que ocurre
a través de la interaccion con otros individuos mas
experimentados y la adquisicion de conocimientos y
habilidades culturales y sociales

Sostiene que €l aprendizaje se produce cuando se cumplen
las necesidades bésicas de los estudiantes, como la
seguridad, la pertenencia y la autorrealizacion, y que la
relacion interpersonal entre el docente y e alumno es
fundamental para este proceso.

Se enfoca en la cantidad de informacion que se presenta al
estudiante y cdmo esta puede afectar el proceso de
aprendizaje.

La Universidad para todos

23



Teoria del
procesamiento  Richard Atkinson vy
de la Richard Shiffrin.

Se enfoca en el procesamiento de la informacion y en
como esta informacion es almacenada en la memoria a

informacion largo plazo.
Teoria del _ _ o

o Jean Lave y Etienne Se enfoca en laidea de que el aprendizaje se produce en
aprendizaje

. Wenger. situacionesrealesy en el contexto de la préctica.
situado

Fuente: Rios R. (2023).

Teoria del aprendizaje basada en la tecnologia conectivismo por Siemens

El aprendizaje es un proceso que ocurre en ambientes cambiantes, donde la persona no tiene
control absoluto. Lateoria del aprendizaje paralaeradigital creado por George Siemens se basa
en la combinacion de principios explorados por las teorias de la complgidad, la

autoorganizacion, € caosy las redes neuronales.

El conectivismo, ha surgido en los Ultimos afios y cobrada relevancia particularmente
para la sociedad digital. El conectivismo esta en proceso de desarrollo y es actua mente
controversial para muchos criticos. En el conectivismo, laconexién colectiva entre todos
los “nodos” en una red es la que da lugar a nuevas formas de conocimiento. De acuerdo
con Siemens (2004), € conocimiento se crea méas ala del nive individual de los
participantes humanos y esta cambiando constantemente. El conocimiento en las redes
no es controlado ni creado por ninguna organizacién formal, sin embargo, las
organizaciones pueden y deberian “conectarse” a este mundo en constante flujo de
informacion y extraer su significado. El conocimiento en € conectivismo es cadtico, se
manifiesta entre los nodos que van y vienen y la informacion fluye por redes
interconectadas con muchas otras redes. La importancia del conectivismo es que sus
defensores argumentan que Internet cambia la naturaleza esencial del conocimiento. “El
conductor es mas importante que el contenido que conduce” para citar a Siemens

nuevamente (Bates, 2019, p. 5).

El conectivismo se enfoca en la inclusién de la tecnologia como parte fundamental de la

distribucién de cognicion y conocimiento, reconociendo la importancia de las conexiones,
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diversidad de opiniones y capacidad de adaptacion a entornos de informacién en constante
cambio.

2.10.2. Conectivismo y aprendizaje

En 2004, George Siemens publicd Conectivismo: unateoria de la enseflanza paralaeradigital y
sentd las bases de una corriente de pensamiento que desmenuzo |os cambios que se produjeron
en la forma de aprender a partir de la irrupcidn de internet. Diecisiete afios después, con la
explosion delainteligencia artificial, reviso su teoria (Fernandez, 2021, p. 1).

Las conexiones y la forma en la fluye la informacion dan como resultado el conocimiento,
existente mas alla del individuo. El aprendizaje se transforma en la capacidad de identificar los
flujos significativos de informacion y de seguir esos flujos significativos.

La idea principa es que el conocimiento se hace red y se conecta, 1o cual quiere decir que
llegamos a lo que estan aprendiendo los otros. El segundo punto gque lo rodea es que cuando

estamos aprendiendo estamos formando conexiones en tres niveles (Fernandez, 2021, p. 6):

Neuronal: € aprendizaje transcurre a nivel celular y se logra establecer a partir de un

patron de conexiones.

Conceptual: cuando estamos aprendiendo de un tema tenemos que aprender
necesariamente de otros. Por gjemplo, de biologia tenemos que aprender de células, de

vida, de interdependencias sistémicas.

Fisico o externo: aprendemos a través de la interaccion con los agentes artificiales, es

decir, latecnologia.

2.10.3. ¢Cuales son los principios basicos de |a teoria del conectivismo?

El conectivismo, propuesto por George Siemensy Stephen Downes a mediados de |a década de
2000, surge como una teoria del aprendizaje para la era digital. Destaca € papel de las redes
socialesy tecnoldgicas en el proceso de aprendizaje (Siemens, 2005; Downes, 2008). Segin Toro

(2024) los principios basi cos de esta teoria incluyen:

El aprendizaje como un proceso en red. A diferenciade las teorias tradicionales que se

centran en la cognicion individual, €l conectivismo considera el aprendizaje como la
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formacion de conexiones dentro de redes. El conocimiento reside no sdlo en & individuo
sino también en lared de conexiones, que abarca una amplia gama de fuentes, incluidas

bases de datos, sitios web y plataformas de redes sociales.

Diversidad de opiniones. Esta teoria del aprendizaje valora la diversidad de opiniones.
El aprendizaje se enriquece con multiples perspectivas, 10 que mejora la capacidad del

alumno paradiscernir informacién relevante de diversas fuentes.

Moneda del conocimiento. En la era digital, € conocimiento evoluciona rapidamente.
El conectivismo enfatiza la importancia de mantenerse actualizado, con procesos de
aprendizaje disefiados para ayudar a las personas a mantenerse a dia con los cambios

continuos.

L atoma de decisiones como proceso de aprendizaj e. La capacidad detomar decisiones
basadas en informacion cambiante es un aspecto clave del aprendizgje. Los alumnos
deben evaluar la confiabilidad y exactitud de la informacion, entendiendo que lo que es

correcto hoy podria gquedar obsoleto mafiana.

I ntegracion detecnologia. Latecnologiano es solo unaherramientasino un componente
fundamental del proceso de aprendizaje. El conectivismo destaca cdmo los avances

tecnol 6gicos facilitan nuevas formas de aprendizaje y difusion del conocimiento (p.2).

El conectivismo, desarrollado por George Siemens 'y Stephen Downes en |os afios 2000, es una
teoria del aprendizaje que resalta laimportancia de las redes sociaes y tecnoldgicas. Se basaen
la creacion de conexiones dentro de redes, valorando la diversidad de opiniones, actualizacion
constante del conocimiento, toma de decisiones informadas e integracion de la tecnologia como
componente esencia del aprendizaje en laeradigital.

Diferencias clave entre conectivismo y construccionismo
Seguin Tornero (2023)las diferencias entre e conectivismo y construccionismo son:

Naturaleza del conocimiento: El construccionismo se centra en la construccion del

conocimiento individual atravésdelaexperienciay lacreacion personal. Por el contrario,
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el conectivismo postula que € conocimiento se distribuye a través de una red y €

aprendizaje implica acceder y sintetizar informacion de estared.

Papel de la tecnologia: Si bien el construccionismo reconoce el papel de latecnologia
para facilitar el aprendizaje, no lo centraliza en la misma medida que el conectivismo.
Paralos conectivistas, latecnologiaesintegra y daformaalaformaen que se establecen

las conexiones y se adquiere el conocimiento.

Contexto de aprendizaje: El construccionismo a menudo enfatiza el aprendizaje dentro
de un contexto fisico, donde los alumnos interactian con materiales y herramientas. El
conectivismo, sin embargo, prosperaen entornos digitales, donde los alumnosinteractian

con nodos y redes de informacion en lugar de objetos fisicos.

Adaptabilidad al cambio: El conectivismo es particularmente adecuado para el mundo
digital acelerado y en constante cambio. Prepara a los aumnos para adaptarse
rapidamente actualizando continuamente sus redes de conocimientos. El
construccionismo, aunque adaptable, no prioriza inherentemente esta rapida
adaptabilidad (p.3).

2.10.4. Aplicaciones del conectivismo a la ensefianza y €l aprendizaje

Los conectivistas como Siemens y Downes tienden a ser algo imprecisos sobre € rol de los
profesores o instructores, ya que e foco del conectivismo estd més en los participantes
individuales, las redes, € flujo de informacion y las nuevas formas de conocimiento resultantes.
El objetivo principa de un profesor parece ser lade proporcionar € entorno de aprendizgeinicia
y e contexto que reline a los estudiantes, y los ayuda a que construyan sus propios entornos
personales de aprendizaje que les permitiran conectarse aredes “exitosas”, con la suposicion de
gue € aprendizaje automaticamente ocurrira como resultado de la exposicion a la corriente de
informacion y la reflexion autonoma sobre su significado. No hay necesidad de que las
instituciones formales den apoyo a este tipo de aprendizaje, especia mente porgue este tipo de
aprendizaje depende en gran medida de los medios sociales de facil acceso para todos los
participantes (Preesbooks, 2024, p. 5).
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2.11. Fundamentacion legal

Segun € Reglamento de la Ley Organicade Educacion intercultural (2023) indicaen € Art. 51.-
Recursos educativos digitales. - Es todo material digital cuyo disefio tiene una intencionalidad
educativa y su funcion radica en informar sobre un tema, ayudar en la comprension de un
conocimiento, reforzar un aprendizaje, promover el desarrollo de una determinada competencia
y evauar conocimientos. Serdde libre acceso y estara a disposicion en la plataforma digital que
la Autoridad Educativa Naciona determine parael efecto (p. 24).

Los recursos educativos digitales representan una herramienta fundamental en € ambito
educativo moderno. Su funcion no solo se limita a informar, sino que también abarca la
comprension y € refuerzo del aprendizaje, asi como la promocién de competencias y la
evaluacion de conocimientos. Al ser de libre acceso y estar disponibles en plataformas digitales

designadas, facilitando el acceso a conocimiento y fomentando un aprendizaje més inclusivo y

dinamico.
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3. Capitulo 2. Metodologia Para € Desarrollo dela Il nvestigacion y Estudio

Diagndstico.

3.1. Conceptualizacion y operacionalizacion delas variables
Tabla 2. Matriz de Operatividad de Variables

Variables Definicién Conceptual  Dimensiones  Indicadores ;I'ecnlca/
nstrumento
Nivel de
V. participacion
Independiente Uso de
Un curso virtual se define nteractividad  herramientas
Cursovirtual como una experiencia interactivas
educativa que utiliza Retroalimentacion
tecnologias digitales para entre pares
la ensefianza y el Claridad OBSERVACION
aprendizgje, en la cua los ApPOyo Disponibilidad ~ ENCUESTA
estudiantes  interactdan Docente CUESTIONARIO

V. Dependiente

Destrezas
préacticas de
educacion
cultural y
artistica

con los recursos y €l
material del curso através
de una plataformaen linea
(AmeliCA, 2022, p. 3)

El desarrollo de destrezas
précticas de educacion
cultural y artistica se
refiere a la capacidad de
los estudiantes de adquirir
habilidades y
competencias en
diferentes éreas del arte'y
la cultura, o que permite
el fomento de la
creatividad, la expresiony
la comunicacion
emocional, asi como la
comprension y valoracion
de la diversidad cultural y
artistica.

(Ministerio de
Educacion. (sf.), 2023,
p.1)

Retroalimentacion

Actualizacion
_ Adaptacion al

Materiales nivel delos

Educativos estudiantes
Uso de la
tecnologia
Relacion temética

Integracion Aplicacion de

conlaTeoria CONCEPtos
Proyectos
integradores
Variedad de
actividades

Contenido Claridad de las

Préctico instrucciones
Valoracion del
proceso creativo
Originalidad

] ~ Uso de recursos

Experimentaci

on y

Creatividad  Reflexion y

autoeval uacion

ENCUESTA
CUESTIONARIO

Fuente: Elaborado por los autores
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3.2. Enfoquedelalnvestigacion

En esta investigacion de la creacion del curso virtual en educacion cultural y artistica para
estudiantes de segundo de bachillerato, se utilizo un enfoque mixto paradeterminar los resultados
cuantitativos del curso virtual como es el rendimiento académico de |os estudi antes, también para
conocer las experiencias 'y las apreciaciones de |os estudiantes a través de encuestas. Asi como
se manifiesta Agraza (2023) que la investigacién basada en métodos mixtos implica la
recopilacion e integracion de los datos cuantitativos y cualitativos en un solo estudio.

3.2.1. Enfoque Cuantitativo

Este enfoque |0 empleamos para el andlisis de datos numéricos en las calificaciones de los
estudiantes, que sirve para medir € impacto dd curso en e desarrollo de habilidades artisticas.
Se utiliz6 laDATA dd rendimiento académico de |os estudiantes de segundo de bachillerato en
el curso virtua y en las clases de maneratradicional.

3.2.2. Enfoque Cualitativo

Nos permitié explorar en profundidad la experiencia de los estudiantes en e curso, como sus
opiniones sobre la utilizacion de latecnologia para desarrollar sus destrezas artisticas.

3.3. Alcancedelainvestigacion

El curso virtual se baso en lainvestigacion exploratoriay descriptivalas mismas que se detal lan
a continuacion:

3.3.1. Exploratoria

La investigacion exploratoria segin Agrazal, J (2023) “Es un tipo de estudio que tiene como
objetivo examinar o explorar un problema”. Por lo cual en nuestra investigacion se utilizé en la
formulacién de hipotesis para poder concluirlo.

3.3.2. Descriptiva

Segtin Muguira (2023) “el disefio de la investigacion, creacion de preguntas y andisis de datos
gue se llevaran a cabo sobre el tema”. Lamisma gque nos ayudd a comprender 10s aspectos de la
investigacion de estudio y laformaen la que influencio la creacion del curso virtua, € nivel de
conocimiento y habilidades artisticas como su progreso. Ademas, sus logrosalo largo del mismo

en |os estudiantes de segundo afio de bachillerato.
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3.4. Declaracion dd tipo deinvestigacion

3.4.1. Bibliogréfica

Nos permitié conocer los documentos e investigaciones existentes sobre cursos virtuales, las
destrezas de educecion cultural y artistica. Ademas, las ventajas y desventgas de la
implementacion de la educacion en virtual en las clases presenciales. La investigacion
bibliografica “es un proceso sistematico y metddico que consiste en buscar, seleccionar y evaluar
informacion rel evante sobre un tema especifico” (Parrales, 2024, p 2).

3.4.2. Decampo

“Se caracteriza por la recopilacion de datos directamente de la fuente, 1o que permite obtener
informacion precisa y relevante” (Ortega, 2019, p 1), es por elo que se utilizO en esta
investigacion para observar y analizar los datos ya que se necesita para tener informacion en
situacion real, en donde nos ayudd a dar soluciones y recomendaciones basadas en evidencias
recopiladas.

3.5. Tipodeinvestigacion

En la creacion del curso virtual de destrezas en educacion cultural artistica se empled la
investigacion experimental y descriptiva.

3.5.1. Aplicada

Se redlizd una investigacion experimental ya que se planted variables independiente y
dependiente para observar un efecto entre ellas e indagar sus ventajas y desventajas mediante el
componente DATA y a través de encuestas, en la creacion del curso virtual de destrezas en
educacion cultural artisticas.

3.6. Métodos empleados

Los métodos que se utilizaron en la investigacion fueron; tedricos, empiricos y mateméticos
analiticos como se detallan a continuacion:

3.6.1. Tedricos

Ayudo en larevision bibliogréficay andlisis de documentos relacionados con la investigacion
tanto para €l curso virtual como en las destrezas de educacion cultural artisticay los beneficios

gue nos da la educacion virtual.
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3.6.2. Empiricos

Permitio la recopilacion de la informacion sobre las necesidades de lainstitucion en estudio del
curso virtual paraeducacion cultural y artistica mediante encuestas.

3.6.3. Mateméticos Estadisticos

Este método nos permitio recopilar la data de las caificaciones y datos de las encuestas para
redizar un andlisis estadistico tomando en cuentael Software Jamovi € mismo gque nos ayudd a
hacer un andlisis de datos. Ademas, la herramienta de Excel para la recopilacion de la data 'y
datos de la encuesta que se la realizdé en Google Forms a los estudiantes de segundo afio de
bachillerato los mismos que nos ayudara a la toma de decisiones si la investigacion ayudo o no
amejorar e rendimiento académico de las estudiantes. Laanaliticadedatosy el andlisis de datos
son procesos estrechamente relacionados que implican extraer informacion de los datos para
tomar decisiones informadas (Ortega, 2023, p.2).

3.7. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada.

Se ha utilizado instrumentos que permitieron desarrollar y dar unamejor presentacion al trabajo
propuesto. La observacion Ayudo a la recopilacion y andlisis de datos de los estudiantes de
segundo afio de bachillerato en el curso virtual de educacion cultura y artistica.

Implica unarevision exhaustiva de los componentes y elementos del curso virtual, con el fin de
garantizar lacalidad y eficaciadelaensefianzaen linea, también laencuesta esta técnicase aplich
alos estudiantes y se conocié la opinidn gque tienen sobre la forma que su docente imparte sus
clases, el material didactico que se utiliza.

Ademas, nos ayudé a ver de qué manera se podria estructurar los recursos que iban a
implementarse en & Curso Virtual para apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura de Educacion Culturd y Artistica, asi megiorar el rendimiento académico en los
estudiantes.

3.8. Déimitacion dela poblacién y lamuestra

3.8.1. Poblacion

La poblacién de estudio para esta investigacion fue de 10 cursos con 30 estudiantes en promedio

por cada uno de ellos, teniendo un total de 300 estudiantes.
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3.8.2. Muestra

Se utiliz6 una muestra representativa no probabilistica por conveniencia donde se seleccioné un
curso en total 30 estudiantes, tomando en consideraci 6n que |os estudiantes de este curso cuentan
con un nivel bajo de interés y problemas de calificaciones en la materia de educacion cultural y
artistica. Ademas, se considerd gue uno de los maestrantes del grupo imparte clases en estas aulas
y conoce la dinamica de los estudiantes.

3.9. Técnicaspara € procesamiento de datos.

Para € procesamiento de datos se utilizd una herramienta de Excel que nos permitio la
recopilacion delaDATA y losdatos de las encuestas reali zadas en Google Forms, posteriormente
se gecutd en @ Software Jamovi que nos ayudd a hacer un andlisis de datos y crear graficos y
representaciones visual es de |os datos.

3.10. Estrategia metodoldgica investigativa

3.10.1. Etapa ddl diagnostico inicial

En la primera etapa de la investigacion corresponde a laimpresion inicia que ha surgido en la
Unidad Educativa Cisneros mediante la observacion directa en cada uno de los ambitos
pertinentes. Lo cual fue el punto de inicio y la motivacién directa a los Investigadores para €l
inicio de esta, donde se evidenciaron problemas en la comprension de los estudiantes de las
habilidades de educacién cultural artistica, que se ven afectados por el poco interés que existe
por e estudiantado. Para conocer esto se aplicaron encuestas a los estudiantes donde pregunto
acerca de interactividad, apoyo docente, materiales educativos, integracion con la teoria,
contenido practico, experimentacion y creatividad haciendo referencia alas clases tradicional es
y alaimplementacion de un curso virtual.

3.10.2. Etapa de la modelacion de la propuesta

Durante lafase de modelacion de la propuesta, € plan se basd en larecoleccién de datos através
de dos encuestas a docentes y estudiantes. Esto permite a los profesores del campo del inglés
hacer sugerencias para ayudar a mejorar sus cursos, lo cua es beneficioso. Estudiantes que

participan en cursos de forma mas dinamica.
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Después del diagnostico inicial se llega a la conclusion de un curso virtual fortalece los
conocimientos que | os estudiantes que reciben clases de manera presencial, yaque seimplementa
mayor cantidad de recursos para incentivar el aprendizaje de |as destrezas de educacion cultural
y artistica, a igual que lacreatividad y €l interés de los estudiantes. Durante esta fase se realiz
la recoleccion de datos mediante encuestas para conocer |os criterios de los estudiantes, y asi,
crear €l curso.
3.10.3. Etapa ddl diagnostico final o validacion de la propuesta (tedrica o empirica)
Vaidacion de la propuesta se realizd a través del juicio de 6 expertos, los mismos que son
profesionales de cuarto nivel con experienciade 10 afios en € campo educativo como tecnologia
y también se les entrego una ficha con 10 items para su validar € curso. Ademas, permitio
desarrollo de las conclusiones y recomendaciones del caso.
3.11. Presentacion delosresultados del estudio diagnéstico
L os resultados que se presentan a continuacion fueron recopilados de |as encuestas empleados a
30 estudiantes en donde se obtuvieron los siguientes datos para conocer la viabilidad sobre la
creacion de un curso virtua de educacion cultural artistica. En el que se recopilo lainformacién
en la herramienta Google Forms, posteriormente fue gecutada en el programa Jamovi en € cual
nos ayudo al andlisis estadistico y la creacion de tablas y representacion de datos.
3.11.1. ;Consideras que los docentes utilizan los medios adecuados para impartir clases de
manera presencial en educacion cultural y artistica?

a. Si, slempre.
b. Si, en lamayoriade los casos.
c. A veces.
d. No, nunca
Tabla 3. Docentes utilizan los medios adecuados para impartir clases

PREGUNTA 1 Frecuencias % del Totd % Acumulado
a 8 26.7 % 26.7 %

b 12 40.0 % 66.7 %

c 9 30.0% 96.7 %

d 1 3.3% 100.0 %
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Varias observaciones se destacan a analizar |as respuestas de |os estudiantes sobre |os aspectos
a megorar en las clases presenciales de educacion cultural y artistica. El 23.3% es decir 7
estudiantes dijeron que estaban interesados en mejorar lainteraccion entre compafieros de clase,
8 estudiantes un 26.7% expresaron la necesidad de un acceso ampliado a recursos adicionales,
como materialesy herramientas, paramejorar laexperienciade aprendizaje. 9 estudiantes dijeron
gue querian dedicar mas tiempo a actividades précticas o artisticas en estas clases que
corresponde a 30.0%, 15 estudiantes correspondiente a 20.0% dijeron que la tecnologia en las
clases podria adaptarse mejor a sus necesidades de aprendizaje. Finalmente, ningun estudiante
percibié la necesidad de més ayuda técnica para resolver problemas durante las clases
presenciales. Los estudiantes muestran interés en mejorar la interaccion con comparieros/as, €
acceso arecursos adicionalesy el tiempo dedicado a actividades précticas o de expresion artistica
durante las clases presenciales en educacion cultural y artistica. También hay una percepcion de
gue la tecnologia utilizada podria ser mejor adaptada. La necesidad de més apoyo técnico para
resolver problemas durante las clases presenciales no fue destacada segun las respuestas
proporcionadas.

3.11.5. ¢Crees que un curso virtual sobre educacion cultural y artistica complementaria tu

educacion formal?

a. Si, definitivamente creo que seria una excelente adicién a mi educacion
formal.
b. Ta vez, depende del contenido y lacalidad del curso.
c. No estoy seguro/a, necesitaria mas informacion para decidir.
d. No, no creo que sea necesario complementar mi educacion formal con un
curso de estetipo.
Tabla 7. Creacién del curso virtual

PREGUNTA 5 Frecuencias % dd Total % Acumulado
a 20 66.7 % 66.7 %

b 8 26.7 % 93.3%

d 2 6.7 % 100.0 %
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La pregunta sobre qué mejorar a poner en marcha un curso virtual de educacion cultura y
artistica muestra una variedad de &eas de interés de los estudiantes. 8 estudiantes
correspondiente al 26.7% hicieron hincapié en la importancia de megjorar la comunicacién con
comparieros en este entorno virtual. Un 23.3% que son 7 estudiantes expresaron la necesidad de
mejorar el acceso a recursos adicionales, como materiales y herramientas, sugiriendo una
percepcion de escasez de recursos y la importancia de fortalecer esta &rea con un curso virtual.
Ademas, 8 estudiantes correspondiente a 26.7% dijeron que € tiempo dedicado a actividades
précticas 0 de expresion artistica podria meglorarse en un entorno virtual, o que demuestra que
los estudiantes quieren hacer mas précticay expresion artistica en este medio. 4 estudiantes un
13.3% dijeron que lamejora de la tecnologia utilizada podria ser un area de mejora, destacando
laimportancia de una mejor adaptacion tecnol dgica para cursos virtuales en educacion cultural
y artistica. Finalmente, 3 estudiantes un 10.0% dijeron gque estaban preocupados por € apoyo
técnico para resolver problemas durante las clases virtuales, o que demuestra que es necesario
mejorar la disponibilidad de ayuda técnica en este entorno. En este contexto, los estudiantes
mencionan que e uso de un curso virtual de educacion culturd y artistica podria mejorar muchos
aspectos. Estos incluyen mejorar la interaccion con comparieros/as, obtener acceso a recursos
adicionales, dedicar mas tiempo a actividades practicas 0 de expresion artistica, adaptar la
tecnologia utilizaday obtener ayuda para resolver problemas durante | as clases.

3.11.10. ¢Qué formato preferirias para un curso virtual en educacion cultural y

artistica?

a. Clases en tiempo rea (sincronicas)

b. Materialesy actividades disponibles en (asincrénicas)

¢.  Unacombinacion de ambos (sincrénicasy asincronicas)
Tabla 12. Formato preferirias para un curso virtual

PREGUNTA 10 Frecuencias % del Total % Acumulado
a 8 26.7% 26.7%

b 10 33.3% 60.0%

C 12 40.0 % 100.0 %
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los estudiantes con cursos virtuales varia, 10 que indica una experiencia educativa similar.
Finalmente, |as preferencias de los estudiantes sobre el formato de un curso virtual muestran una
variedad de intereses, con algunos estudiantes que prefieren clases en tiempo real, otros que
prefieren materiales asincrénicos y unagran cantidad de estudiantes que prefieren unamezclade

ambos formatos.
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4. Capitulo 3. Presentacion y Validacion dela Propuesta.

4.1. Propuesta

4.1.1. Titulo dela Propuesta

Curso virtua de educacion cultura y artistica para estudiantes de segundo de bachillerato.

4.1.2. Fundamentacion

En & ambito educativo actual, |a tecnologia se ha vuelto un pilar muy importante y un elemento
fundamental en la ensefianza aprendizaje, en € contexto de la educacién cultural y artistica es
importante desarrollar habilidades que ayuden a los estudiantes a poner en practica los
conoci mientos tedricos impartidos en clases.

La integracién de un curso virtual en e curriculo de segundo de bachillerato responde a la
necesidad de adaptar la educacion a las demandas actuales en e contexto educativo. La
digitalizacion delosrecursos no solo facilitael acceso aunamayor cantidad de informaciéon, sino
gue también permite lainteraccion y participacion activade los estudiantes en su propio proceso
de aprendizaje.

El curso virtual esta disefiado para ofrecer una experiencia educativa integral y enriquecedora
gue complementa |as clases presencial es de los estudiantes de segundo de bachillerato. A través
de una plataforma interactiva, los estudiantes tendran acceso a una amplia variedad de recursos
digitales para fortalecer y mejorar € aprendizaje, curso esta estructurado en cuatro unidades
teméticas, cada una de las unidades se ha estructurado con la metodologia de | as 5E, cada una de
las evaluaciones esté disefiada con instrucciones claras para una participacion colaborativa y
apropiada a las necesidades educativas de |os estudiantes.

4.1.3. Objetivo General

Disefiar un curso virtual de educaciéon cultural y artistica para estudiantes de segundo de
bachillerato basada en |as tecnologias del aprendizaje (TAC), implementando la metodologia de
las 5E (Enganche, Exploracion, Explicacion, Elaboracion, Evaluacion) para complementar la

enseflanza de las clases presenciales.

La Universidad para todos

a7



4.1.4. Objetivos Especificos

1. Integrar las TAC de maneraefectivaen el curso virtua de educacion cultura y artistica
para estudiantes de segundo de bachillerato, utilizando recursos digitales para motivar a
los estudiantes y despertar su curiosidad hacia el artey la cultura.

2. Crear actividades interactivas que involucren alos estudiantes, utilizando herramientas
digitales como videos, presentaciones multimedia, actividades, cuestionarios
interactivos para motivar alos estudiantes.

3. Desarrollar lacompetenciadigital de los estudiantes, para utilizar herramientas
tecnol 6gicas de forma efectiva, permitiendo asi una mejora en € proceso de ensefianza
aprendizaje.

4.1.5. Caracteristicas

El propdsito de este curso virtual es promover € desarrollo de las destrezas de educacion
cultural y artistica para estudiantes de segundo afio de bachillerato, utilizando €l aprendizaje
tedrico como la préactica creativa.

4.1.6. Duracion del curso

El curso tiene una duracién de doce semanas con dos horas semanales y esta destinado a ser
llevado a cabo durante €l tercer trimestre del afio académico, como un complemento a la
educacion formal. Los estudiantes pueden participar de manera constante y concentrada en las
actividades.

4.1.7. Temasatratar en e curso

El curso se compone de cuatro unidades, cada una de las cuales dura dos semanas; tiene como
objetivo guiar alos estudiantes a través de un proceso completo de las creaciones artisticas. Los
estudiantes aprenderdn a conceptualizar y estructurar su obraen laUnidad 1, que se centraen la
preparacion para unainterpretacion artistica, en la cual los estudiantes aplicaran las habilidades
gue han aprendido en la Unidad 2 realizando acciones artisticas. Para convertir sus ideasen un
producto audiovisual, laUnidad 3 ofrecelas herramientasy el conocimiento necesarios paracrear

un video. Por Ultimo, en la Unidad 4, los estudiantes utilizaran todo lo que han aprendido para
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4.1.9. Evaluacion

Laevaluacion del curso se organiza en varios elementos. Se divide en actividades individuales,
actividades grupales, proyecto integrador y cuestionarios. Las evaluaciones diagnosticas se
llevan acabo através deforos, donde los alumnos participan respondiendo preguntas que ayudan
a determinar sus necesidades de aprendizaje y su conocimiento previo. Las evaluaciones
formativas incluyen actividades y tareas précticas, tanto individuales como grupales, en las que
los alumnos aplican los conocimientos que han aprendido en cada clase. La cooperacion y €
desarrollo de habilidades practicas son promovidos por estas actividades. El proyecto integrador
es una parte importante de la evaluacion en la que los estudiantes deben crear una actividad que
integre todo lo que han aprendido en el curso y los cuestionarios se utilizan parallevar acabo las
evauaciones sumativas, las cuales evallian la comprension y la retencion de los conocimientos
gue han aprendido.

4.1.10. Retroalimentacion

Se ha planteado encuentros sincronicos como asincronos como en € curso. Para facilitar una
interaccion directa entre estudiantes y docentes, las clases sincronas posibilitan la resolucion de
dudas y la discusion de asuntos en tiempo real, manteniendo una comunicacion fluiday aclarar
conceptos. De igual maneralos estudiantes pueden participar en actividades asincronasy recibir
comentarios de sus docentes y compaferos adaptandose a sus propios horarios y ritmos de
aprendizaje.

L os estudiantes reciben unaretroaimentacion continua a través de varios medios, como foros de
discusion, tutorias en y comentarios en sus trabgjos. Laretroalimentacion es fundamental para el
aprendizaje porgue no solo se centra en corregir 1os errores, sino también en motivar a los
estudiantes, se han planteado retroalimentaciones en para cada clase de manera preventivay a
final de cada unidad tratada.
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4.2.3. Exploracién
Foro 1: Proceso para una creacion artistica.
Objetivo dela Actividad

e Determinar e conocimiento gque tienen los estudiantes a cerca del proceso pararealizar
una creacion artistica, cudles son sus pasos y su correcto procedimiento parallevar a

cabo unaobrade arte.
I mplementacion

1. Losestudiantes acceden al foro através de un enlace en € curso virtual
2. Deben leer detenidamente las instrucciones del foro y responder las preguntas que
se plantean.

3. Publicar su respuesta en e foro y comentar la participacion de sus comparieros.
Seguimiento y Evaluacion.

1. El docenterevisaralas respuestas de |os estudiantes alas preguntas planteadas de
acuerdo a las indicaciones proporcionadas.

2. Seproporcionara retroalimentacion sobre las respuestas y se discutirén en clase las
preguntas mas desafiantes y aspectos cultural es destacados.

3. Seasignaran las calificaciones alas respuestas de acuerdo alardbrica de evaluacion

gue se plantea en €l foro.
Resultados Esperados.

e Saber los conoci mientos previos de |os estudiantes a cerca del proceso pararealizar
una creacion artistica, a partir de ese conocimiento previo realizar laexplicacion del

temaen laclase.

Evidencia Tecnolégica
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[lustracién 14 Foro 1: Procesos para una creacion artistica

4.2.4. Explicacion
Titulo: Proceso para una creacion artistica.
Objetivo de la Actividad.
e Explicar laimportancia de tener una correcta planificacion para una creacion artistica,

parallegar al resultado deseado al momento de redlizar arte.
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Enlace

https://gamma.app/docyPROCESO-PARA-UNA-CREACION-ARTISTICA-
tt5xy63udos5cm34?mode=doc

4.2 5. Elaboracion
Titulo: Procesos creativos de mis artistas favoritos.
Objetivo de la Actividad.

e Investigar un artista de su eleccion y analizar cOmo su proceso creativo se reflgja en una

obra seleccionada, andlizar la obra preparando una presentacion breve.
I mplementacion.

1. Losestudiantes accederan alaactividad disefiada en padlet.com através del curso
virtual o en el enlace de la aplicacion.
2. Deben seguir las indicaciones que se encuentran especificadas en la actividad, ingresar

al enlace parainsertar sus respuestas.
Seguimiento y Evaluacion.

1. El docenterevisaralosresultadosy € progreso de los estudiantes en la actividad

2. Proporcionara retroalimentacion sobre las actividades y discutira en clase los temas
culturalesy las competencias digital es destacadas.

3. Seasignaran calificaciones o puntuaciones alas actividades seguin la calidad de las

respuestas de acuerdo alardbrica de evaluacion.
Resultados Esperados.

e Los estudiantes entenderan el proceso creativo de los artistas relevantes y como el

proceso se refleja en el resultado de sus obras.
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4.2.6. Evaluacion
Titulo: Evaluacién de procesos para creaciones artisticas.

Objetivo dela Actividad.

e Evauar los conocimientos adquiridos durante la clase de procesos parala creacion de

obras artisticas.
| mplementacion.

1. Acceder al cuestionario mediante €l curso virtual .

2. Leer detenidamente |as preguntas planteadas y resolverlo en el tiempo establecido de 1

hora, existe la oportunidad de realizar 2 intentos.

Seguimiento y Evaluacion.

1. El docenterevisaralas respuestasy los resultados de los estudiantes en €l cuestionario.

2. Seproporcionararetroalimentacion sobre las respuestas y se discutiran en clase las

preguntas mas desafiantes y 10s aspectos destacados.

3. Seasignaran puntos o calificaciones alas respuestas correctas y se mantendra un

registro del progreso de cada estudiante.

Evidencia Tecnologica.

Resurman 3¢ it irdenlos praeios

e (I D cre—.

SU oNINCAS N Nnal a0 #5108 CUMTRNING 06
%0.00/10.00

llustracion 18 Evaluacién unidad 1: Procesos artisticos
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4.3. Unidad 2: Acciones artisticas
4.3.1. Objetivo dela Unidad

e ECA.5.4. Vaorad uso de medios audiovisuaesy recursos tecnolégicos en la creacion

artistica, y utiliza estos medios parala creacion, produccion y difusion de obras propias.
4.3.2. Enganche
Titulo: El arte como motor fundamental.

Objetivo de la Actividad.

e Captar laatencion de los estudiantes através de un video en el cual se muestrala
importanciadel arte en nuestras vidasy como € arte ha cambiado al mundo alo largo

delahistoriade la humanidad.
I mplementacion (Estudiantes).

1. Los estudiantes accederan al video directamente en el curso virtual.

2. Comentar después de verlo la ensefianza que les dgja para su vida cotidianay como
se puede utilizar € arte paralograr cambios en nuestro entorno.

3. Mediante lareflexion del video enganchar alos estudiantes para el tema atratar en

laclase.
Resultados Esperados.

e Crear una primeraimpresion en los estudiantes que inspire que los involucre a

iniciar con launidad 2 del curso.

Evidencia Tecnoldgica.
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2. Seproporcionararetroalimentacion sobre las respuestas y se discutiran en clase las
preguntas mas desafiantes y aspectos cultural es destacados.
3. Seasignaran las calificaciones a las respuestas de acuerdo alarubricade evaluacion

gue se plantea en €l foro.
Resultados Esperados.

e Saber |os conoci mientos previos de los estudiantes a cerca de |l as acciones artisticas,

apartir de ese conocimiento previo realizar la explicacion del temaen laclase.

Evidencia Tecnoldgica.

il kb

[lustracion 20 Foro 2: Acciones artisticas

4.3.4. Explicacion
Titulo: Acciones artisticas.
Objetivo dela Actividad

e Explicar las acciones artisticas, laimportancia que tienen en nuestra vida cotidiana, sus

tiposy los artistas méas destacados para crear una conceptualizacion clara del tema.
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Titulo: Material adicional

Objetivo dela Actividad.

e Explicar las acciones artisticas, laimportancia que tienen en nuestra vida cotidiana, sus

tiposy los artistas méas destacados para crear una conceptualizacion clara del tema.
I mplementacion.

1. Los estudiantes accederan ala presentacion através del curso virtua o en el enlace
al documento.

2. Revisar las acciones artisticas, sus tiposy |os artistas destacados.
Seguimiento y Evaluacion.

1. Seproporcionararetroalimentacion sobre las acciones artisticas, creando un debate

entre |os participantes.

Resultados Esperados.

e Fortalecer los conocimientos de |os estudiantes con un aporte de expertos en el tema
paralograr un mayor entendimiento de las acciones artisticas y los diferentes puntos

devista

Evidencia Tecnoldgica.

£ Argecior Sipuiemte >

Live Ait

llustracion 22 Material adicional unidad 2; Acciones artisticas
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Enlace.
https://aresthea.es/termino/live-art/
4.3.5. Elaboracion

Titulo: Creatu propiaaccion artistica
Objetivo dela Actividad.

e Fomentar lacreatividad, € trabajo en equipo y la expresion artistica, através de la
seleccidn y representacion de una accién artistica significativa, asi como €

establecimiento de objetivos claros para su realizacion.
I mplementacion.

1. Losestudiantes deben formar grupos de 5 personas pararealizar la actividad, la cual
esté disefiada en padlet.com através del curso virtual o en el enlace de la aplicacion.
2. Deben seguir las indicaciones que se encuentran especificadas en la actividad, ingresar

al enlace parainsertar sus respuestas.
Seguimiento y Evaluacion.

1. El docenterevisaralosresultadosy € progreso de los estudiantes en la actividad

2. Proporcionara retroalimentacién sobre las actividades y discutira en clase los temas
culturalesy las competencias digital es destacadas.

3. Seasignaréan calificaciones o puntuaciones alas actividades seguin la calidad de las

respuestas de acuerdo alardbrica de evaluacion.
Resultados Esperados.

e Los estudiantes elegiran la accion artistica que van atrabajar parael proyecto integrador

gue seirarealizando paso a paso en las proximas unidades.
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2. Seproporcionara retroalimentacion sobre las respuestas y se discutiran en clase las
preguntas mas desafiantes y 10s aspectos destacados.
3. Seasignaran puntos o calificaciones alas respuestas correctas y se mantendra un

registro del progreso de cada estudiante.

Evidencia Tecnoldgica.

Wiska previa del cuestionaro

Intertos |::|-:_:-'r|1|1ir_!r_|$; |
Limate de iempao: 1 hora
Métode de calificacsir: Promedio de calificaciones

Calificacion para aprobar: 10,00 de 10.00

llustracién 24 Evaluacion unidad 2: Acciones artisticas

4.4. Unidad 3: El proceso creativo del video
4.4.1. Objetivo dela Unidad.

e ECA.5.4. Vaorad uso de medios audiovisuaesy recursos tecnol égicos en la creacion

artistica, y utiliza estos medios parala creacion, produccion y difusion de obras propias.

4.4.2. Enganche
Titulo: Noterindas

Objetivo de la Actividad.

e Captar laatencion de los estudiantes através de un video en el cual se muestrala
importancia de laimportancia de la perseveranciay el proceso adecuado para lograr €l
exito.
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4.4.3. Exploracién
Foro3: " Proceso creativo del video"
Objetivo dela Actividad.

e Determinar e conocimiento que tienen los estudiantes a cerca de la planificacion que

conlleva d elaborar un video.
I mplementacion.

1. Los estudiantes acceden a foro através de un enlace en € curso virtua
2. Deben leer detenidamente las instrucciones del foro y responder las preguntas que
se plantean.

3. Publicar su respuesta en € foro y comentar la participacion de sus comparieros.
Seguimiento y Evaluacion.

1. El docenterevisardalas respuestas de |os estudiantes alas preguntas planteadas de
acuerdo alas indicaciones proporcionadas.

2. Seproporcionararetroalimentacion sobre las respuestas y se discutiran en clase las
preguntas mas desafiantes y aspectos cultural es destacados.

3. Seasignaran las caificaciones a las respuestas de acuerdo alarubrica de evaluacion

gue se plantea en el foro.
Resultados Esperados.

e Saber los conoci mientos previos de los estudiantes a cerca de la planificacion que
conllevaelaborar un video, a partir de ese conocimiento previo redlizar la

explicacion del temaen la clase.

Evidencia Tecnoldgica.
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[lustracion 26 Foro 3: Procesos creativos del video
Explicacion

4.4.4. Titulo: El proceso creativo del video
Objetivo de la Actividad.

e Explicar las acciones artisticas, la importancia que tiene realizar un correcto proceso
creativo paraelaborar un video y que lleguemos a resultado esperado al momento de la

filmacion.
I mplementacion.

1. Losestudiantes accederan ala presentacion através del curso virtua o en € enlace
de laaplicacion Gamma.

2. Revisar los contenidos del proceso creativo para elaborar un video.
Seguimiento y Evaluacion.
1. Seproporcionararetroalimentacion sobre las acciones artisticas, creando un debate

entre |os participantes.
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45. Unidad 4: Lafilmacion
45.1. Objetivo dela Unidad

e ECA.5.3.1. Organiza de manera coherente un proceso de creacion artistica, un evento
cultural o filme, y hace un esfuerzo por mantener sus fases, realizando los gustes

necesarios cuando se presentan problemas.

45.2. Enganche
Titulo: Frases motivadoras de peliculas
Objetivo de la Actividad.

e Captar laatencion de los estudiantes através de un video en el cual hacereferenciaalas
frases motivadoras de | as pelicul as para que los estudiantes entiendan laimportancia

gue tienen los filmes o pelicul as en nuestra vida cotidiana.
I mplementacion (Estudiantes).

4. Los estudiantes accederdn al video directamente en el curso virtual.
Comentar después de verlo como las frases motivadoras de las peliculas han
marcado varios momentos de nuestras vidas y si alguna de hainfluenciado de
manera positiva.

2. Mediante lareflexion del video enganchar alos estudiantes para el tema atratar en

laclase.
Resultados Esperados.

e Crear una primeraimpresion en los estudiantes que inspire que los involucre a

iniciar con launidad 4 del curso.

Evidencia Tecnoldgica.
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Seguimiento y Evaluacion.

1. El docenterevisaralas respuestas de los estudiantes alas preguntas planteadas de
acuerdo alas indicaciones proporcionadas.

2. Seproporcionararetroalimentacion sobre las respuestas y se discutiran en clase las
preguntas mas desafiantes y aspectos cultural es destacados.

3. Seasignaran las caificaciones a las respuestas de acuerdo alarubrica de evaluacién

gue se plantea en el foro.
Resultados Esperados.

e Saber |os conoci mientos previos de los estudiantes a cercade lalas peliculas, la

importancia de una buenatramay de los dif erentes géneros.

Evidencia Tecnoldgica.

Tema: La pelicula o filme

Objetivo:

El objetivo principal de este foro es evaluar los conocimientos previos de los estudiantes sobre la pelicuia o filme.
En su opinion:

- ¢{Qué sabes sobre la trama de una pelicula?

- ¢Crees que el titulo es relevante para la trama o el tema de la pelicula? ;Por qué?

- ¢Conoces que papel cumple el director asociado en una pelicula?

Reglas que se deben respetar:

Es importante que durante su participacién en el foro tenga en cuenta las siguientes reglas:

@ Realice mensajes breves con el fin de facilitar la lectura de los foros.

@ En caso de hacer referencia a contenidos de otros autores es muy importante citar la fuente.

@ Revise las participaciones que estan publicadas por otros integrantes del grupo antes de hacer una nueva, con el fin de evitar ideas
repetidas, ya que toda participacion debe aportar o plantear un elemento nuevo de discusion.

@ Revise que su sea de indole é o esté relacionado con la tematica.

@ Realice mensajes propositivos y que aporten a la discusién. Puede apoyar las ideas expresadas por otro participante o tener criterios
diferentes, lo importante es respetar la opinién del otro.

@ Trate de participar desde el inicio del foro y durante todo el tiempo de desarrollo. No deje la participacién para el final, pues es una
actividad evaluativa.

@ No escriba todo en mayusculas, pues esto se interpreta en la red como que justed esta gritando!

El foro sera evaluado teniendo en cuenta:

Criterios de evaluacion Ptos.

lOrig en los argum 2
IActualidad de los argumentos e ideas que expresa 1
IRespeto a las normas y reglas establecidas. 2
[Calidad de la ortografia, gramatica, puntuacion y redaccion. 2
Utilizacién correcta de conceptos pedagégicos y didacticos en el tratamiento de las 1
lideas.

Valoracion critica sobre algunas de las ideas expuestas por sus compafieros. De 2
res en adelante

[lustracion 31 Foro 4: La pelicula o filme
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Enlace.
https://gamma.app/docs/La-Pelicula-o-filme-1nnxixbi5efpf88

Elaboracion
Titulo: Actividad integradora.
Objetivo dela Actividad.

e Fomentar lacreatividad, la colaboracion en equipo y €l desarrollo de habilidades

artisticas entre los estudiantes a través de la creacion de un video de una accion artistica.

I mplementacion.

1. Losestudiantes en los grupos conformados de 5 personas deben realizar laactividad a
través del curso virtual.

2. Deben seguir las indicaciones que se encuentran especificadas en la actividad en la cual
se deben integrar las actividades de las clases anteriores, ingresar a enlace para subir €

documento.
Seguimiento y Evaluacion.

1. El docenterevisaralosresultadosy € progreso de los estudiantes en la actividad

2. Proporcionara retroalimentacién sobre las actividades y discutira en clase los temas
culturalesy las competencias digital es destacadas.

3. Seasignaréan calificaciones o puntuaciones alas actividades seguin la calidad de las

respuestas de acuerdo alardbrica de evaluacion.
Resultados Esperados.

e Los estudiantes deberan integrar los conocimientos adquiridos en las unidades vistas e
integrarlas en un video de las acciones artisticas anteriormente escogidas y documentar

la planificacion que se hallevado a cabo.
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Evidencia Tecnoldgica.

Si tienen acceso a un ordenador y software de edicion de video, pueden dedicar tiempo a editar su material
TIA0 O B ANBARAME Tram it m Ve 84 Acotim W% e grabado para mejorar la calidad final del video, Esto incluye la adicion de efectos especiales, la sincronizacid
de audio, la correccién de color, entre otros

Oneve:
Presentacion:
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SO Ao 5 Vied O 0 O O o e W el 3000e S talea Un integrnte del grupo subird el archivo pdf con el enlace del video para preentarlo en clase.
et o by Cada grupo mostraré su video al resto de la clase y podré explicar la inspiracion detrds de su accién artistica

y los desafios que enfrentaron durante el proceso de creacion.

clen pamim an e ae i sitve
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A S AP s P oy Spp— La idea o concepto La idea o concepto La idea o concepto
| G y pl do carece de p tiene cierto presentado es original y
1M D Originalidad originalidad y muestra grado de originalidad, pero muestra un alto grado
poca creatividad. no es c ite Unico. de idad.
Femec e oo Gramon ion de laLa dela Lapr 6n de la accidn La presentacién de la
G 1at g0t couumadss SV Arrwwte v § Vi o4 b baracits el waino ¢ 8 Accdi aries Accion accidn artistica es claray artistica es aceptable, pero accién artistica es
stmhren Artistica  coherente. podria ser mas clara. confusa o poco clara.
La grabacion muestra un La grabacion tiene algunos El encuadre es
NOMOCE BE 8 A20ME Arenoe Calidad enfoque adecuado y elementos técnicos deficiente y no resalta la
Técnica  cuidadoso en términos  aceptables, pero en general accion artistica de
Camin pripe NiE ww WOV rRzens proserwres fh B e staieceme & TR00MN00, 192 SbivevR v técnicos. carece de cohesion, manera efectiva,
by o lo sasl o i of vl Los roles y Los roles y Los roles y
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- v ATe of wwr, oh LT T LT consistente. adecuadamente,
Cumplimiento El trabajo cumple en su  El trabajo cumple El trabajo no cumple
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Entrega a it b leci requisitos establecidos.
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llustracién 33 Elaboracion unidad 4: Actividad integradora
45.5. Evaluacién

Titulo: Evaluacion dela péelicula o filme.
Objetivo de la Actividad.

e Evauar los conocimientos adquiridos durante la clase de la peliculao filme.
| mplementacion.

1. Acceder al cuestionario mediante el curso virtual.
2. Leer detenidamente las preguntas planteadas y resolverlo en el tiempo establecido de 1

hora, existe la oportunidad de realizar 2 intentos.
Seguimiento y Evaluacion.

1. El docenterevisaralas respuestasy los resultados de los estudiantes en €l cuestionario.
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2. Seproporcionara retroalimentacion sobre las respuestas y se discutiran en clase las
preguntas mas desafiantes y 10s aspectos destacados.
3. Seasignaran puntos o calificaciones alas respuestas correctasy se mantendra un

registro del progreso de cada estudiante.

Evidencia Tecnoldgica.

.-'
=

: ”F EVALUACION DE LA PELICULA O FILME

Intinbos paritidos: 2
Wipdn de calrdicari tn: Caldicaci i mids 2

Aricasicn pera apeokar - 700 e 10040

[lustracién 34 Evaluacién unidad 4: La pelicula o filme

4.6. Procedimiento de aplicacion

Laaplicacion a curso de Educacion Cultural y Artistica de segundo afio de bachillerato técnico
de la especialidad de Equipos y Maquinas Eléctricas, paralelo “A” de la Unidad Educativa
“Carlos Cisneros”, se tomo en cuenta durante e segundo trimestre la clase tradicional. Por otra
parte, en el tercer trimestre se aplicd las clases con € apoyo del curso virtual empleando la
metodologia de las 5E (Enganche, Exploracion, Explicacion, Elaboraciéon y Evaluacion) en cada
clase, proporcionando |os recursos necesarios para que los estudiantes puedan comprender de
mejor manera las destrezas de Educacion Cultura y Artistica y meorar e rendimiento
académico.

Al finalizar las clases ddl afio lectivo 2023 - 2024 se realiz6 una comparativa en e rendimiento
académico y la experiencia de los estudiantes entre el segundo y tercer trimestre, e mismo que

ayudo a evaluar la productividad de la implementacion del curso virtual y la pertinencia de los

recursos.
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clases presenciales aport6 una serie de beneficios para los estudiantes como para € proceso de
ensefianza— aprendizaje, aportando tanto en la ensefianza de las destrezas de Educacién Cultural
y Artistica, como también en la participacion de los estudiantes y € aprendizaje de nuevas
habilidades tecnol bgicas.

Flexibilidad para acceder a los contenidos en cualquier momento, permitiendo la gestiéon de su
tiempo e integracion a aprendizaje cotidiano, avanzando a su propio ritmo, repasando |os temas
de su interés en cualquier momento y poder fortalecer las areas donde requiera mayor
comprension. Las herramientas y recursos interactivos del curso fomentan una mayor
participacion de los estudiantes y su compromiso con € aprendizaje de las destrezas de
Educacion Cultural y Artistica, ladinamicade entorno virtual estimulacreatividad e innovacion
al ofrecer diversas formas de expresion.

L os datos obtenidos evidencian una mejora importante en € rendimiento académico del tercer
trimestre con relacion a segundo trimestre, reflggando una mejora en la comprension de las
destrezas de educacion cultural y artistica, permite también una evaluacion continua y
retroalimentaci 6n inmediata ayudando alamejorade errores atiempo, esto fomentalaautonomia
y responsabilidad en su proceso de aprendizaje, desarrollando habilidades criticas que permiten
una autoevaluacion al interactuar con los recursosy redlizar las actividades del curso virtual.

M gjora sus habilidades tecnol6gicasy asu vez se familiarizan con los entornos digitales, que son
cadavez més importantes, preparandolos para futuras plataformas que se utilizan en entornos de
estudios superiores y laborales, |os resultados positivos de la implementacion del curso virtual
pueden ser una base para expandir €l uso a otros niveles educativos y a otras asignaturas de la
malla curricular, megjorando € proceso educativo y brindando beneficios alargo plazo.

4.8. Validacién dela Propuesta

La propuesta realizaday sus instrumentos de investigacion se ha puesto a consideracion parala
validacion por parte de profesional es expertos en la docencia, los cuales han leido la propuesta
pararesolver las necesidades planteadas en € area de educacion cultura y artistica.

Para lo cua se ha presentado la siguiente rdbrica, la misma que cuenta con una serie de

indicadores para ser valorada por los expertos MGs. Braulio Tarco, M Gs. Marco Quishpe, MGs.
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Carlos Tapia, MGs. Cristian Tarco, MGs. Marco Bustosy MGs. Willam Pacheco, obteniendo
indice de Validez de Contenido (IVC) es de +1 alo que se puede decir que es una propuesta
factibley aplicable parafortalecer |a ensefianza de |as destrezas de educacion cultura y artistica
en |os estudiantes de segundo de bachillerato.

Tabla 15 Matriz de validacion de la propuesta

Indicadores Experto Experto Experto Experto Experto Experto
1 2 3 4 5 6

Estructuray Contenido del Curso

Los objetivos del curso son muy clarosy

relevantes en relacion con las destrezas de

Educacion Cultural y Artistica v v v v v v
Los contenidos del curso son muy

pertinentes en relacion con las destrezas de

Educacion Cultural y Artistica para segundo v v v v Vv v
afio de bachillerato.

Utilizacién de Herramientas Tecnoldgicas

Los recursos digitales y materiales

multimedia son muy adecuados y accesibles

para los estudiantes. v v v v v v
Lautilizacion del entorno digital permitio la

interaccion efectiva de estudiantes y

docentes. v v v v v v
Aplicacion dela M etodologia de las 5E

La metodologia de las 5E es muy adecuada

para aplicarlaen las aulas virtuales para el

aprendizaje de las destrezas de Educacion v v v v v v
Cultural y Artistica.

Las fases de la metodologia de las 5E estan

aplicadas de maneramuy efectivaen el

curso virtual para captar € interés de los v v v v v v
estudiantes y facilitar su aprendizaje.

Impacto en el Aprendizaje de los Estudiantes

Lainteraccién del curso virtual seintegrade

maneramuy efectiva con la educacion

formal en la ensefianza de |as destrezas de v v v v v v
Educacién Cultura y Artistica.

L os métodos de evaluacion utilizados en el

curso virtual fueron muy efectivos para

medir el aprendizaje de |os estudiantes. v v v v v v
Retroalimentacion

Laaplicacion general del curso es muy

asertiva en la ensefianza de las destrezas de

Educacion Cultural y Artistica v v v v v v
Laduracion del curso virtual es muy

adecuaday la estructura de las unidades del

curso virtual en términos de permitir un v v v v v v
aprendizaje adecuado.
Total 100% 100% 100% 100% 100% 100%
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Tabla 16 Cosficiente Alfa de Cronbach

Detalle Férmula
ALFA 0,72

K (Nimero de items) 10,00
sumatoria Vi (Varianza de cada item) 2,15

Vt (Varianza total) 6,18

Una vez alcanzada la validacion con los expertos se procedio a realizar una encuesta a los
estudiantes por medio de Google Forms, para calcular € criterio de la consistencia de items por
medio del Coeficiente Alfade Cronbach de laaplicacion del curso virtua en la ensefianzade las
destrezas de Educacion Cultural y Artistica, obteniendo como resultado 0,72 por lo cual podemos

concluir que la consistencia se encuentra en un criterio aceptable.
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5. Conclusiones

Se creo € curso virtual con cuatro unidades utilizando la metodologia de las 5E (Enganche,
Exploracion, Explicacion, Elaboracion, Evaluacion), ya que contribuydé a una mejor
estructuracion de los contenidos y actividades para la ensefianza de las destrezas de educacion
cultural y artistica, esto permitid que € curso virtual cumpla su objetivo con € gue fue disefiado
paraser inclusivo y accesible paratodos |os estudiantes.

Laimplementacion del curso virtual muestra ser efectivo ya que en € tercer trimestre se obtuvo
un mejor rendimiento académico de los estudiantes aplicando € curso virtual como apoyo alas
clases presencia arelacion que en el segundo trimestre solo se trabajé con clases tradicionales.
Por o que este progreso evidencia que el curso cumple su objetivo de promover el desarrollo de
los estudiantes compl ementando |a educacion formal .

El curso virtua durante su aplicaciéon contribuyé a que los estudiantes participen de manera
activa, entiendan los temas tratados con mayor facilidad y mejoren sus calificaciones de las
actividades individual es en 14.62%, 18.37% en las actividades grupales, 18.73% en e proyecto
integrador, del 13.96% en las evaluaciones de unidades y de un 12.10% en las calificaciones
trimestrales revelan que el curso aportd con e desarrollo de las destrezas de Educacion Cultural
y Artistica.

El curso virtua fue disefiado para adaptarse siendo inclusivo y accesible alas condiciones de los
estudiantes y acceso a dispositivos con los que cuentan, debido a la recoleccion de informacion
sobre el entorno y e nivel educativo y auna correcta planificacion.

Losresultados respaldan la hipotesis alternativa (H1), que avala que laimplementacion del curso
virtual ayuda con el aprendizgje de las destrezas de Educacion Cultural y Artistica en los
estudiantes de segundo afio de bachillerato de la Unidad Educativa “Carlos Cisneros”, esto se
ratifica con e incremento en las calificaciones demuestra que el curso virtual es un medio para

mejorar |a ensefanza de estas destrezas.
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6. Recomendaciones

Aplicar € curso virtua aotros niveles educativos, ya que se pudo evidenciar que ayudd amejorar
el rendimiento académico y la ensefianza de | as destrezas de Educacion Cultural y Artistica
Mantener la mejora continua y actualizacion del contenido del curso virtua con la
implementacion de nuevas herramientas tecnol égicas, recursos interactivos y actividades que
sigan estimulando la creatividad y € pensamiento critico de |os estudiantes.

Incentivar alos estudiantes el acceso a dispositivos tecnoldgicosy conexion ainternet con fines
académicos aprovechando asi los beneficios que nos brinda la tecnologia para € aprendizgje de
educacion cultura y artistica.

Redlizar un monitoreo y evaluacion constante del curso virtual paraidentificar &reas de mejora

y gjustar los contenidos manteniendo asi larelevanciaalo largo del tiempo.
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