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RESUMEN

La presente investigacion se realizé en la Unidad Educativa Dr. Trajano Naranjo
lturralde, asentada en la ciudad de Latacunga, habiéndose creado un sitio Web para
maodulos de aprendizaje en Instalaciones Eléctricas para el Segundo afio de Bachillerato
Técnico. A partir dd andlisis de las exigencias educativas de | os estudiantes y docentes se
empled un servicio del sitio web parafacilitar la presentacion de contenido para el proceso
de ensefianza-aprendizaje, concediendo una entrada mas flexible y autbnomo para un
conocimiento, e disefio del sitio web se elabord en la pagina Google Sites donde esta
estructurada de la siguiente manera € inicio, la introduccién y tres unidades con sus
respectivos temas, en cada unidad se encuentra una prueba de diagnostico elaboradas en
padlet, Joinconker y Educaplay, ademas se implemento videos para una retroalimentacion
para cada unidad realizados en la pagina de Powtoon, se incorpora libros en formato Pdf
con laayuda de la pagina de Scribd parafacilitar €l aprendizaje durante la clase, las clases
virtuales seran realizadas mediante via Zoom, para la sustraccion de hallazgos con los
alumnos, esta previsto una evaluacion a finalizar cada tema en el formulario de Google,
cada estudiante podra ser evaluado una sola vez, donde autométicamente se reflgjalanota
del estudiante, la investigacion se caracteriza por ser factible y accesible para que los
alumnos prosigan su avance de enseflanza-aprendizaje durante condiciones que atraviesa
nuestro medio social, politico, ambiental y de salud, finalmente e proyecto busca potenciar
el incremento de habilidades digitales en estudiantes fomentando un aprendizaje mas

interactivo, autbnomo y ameno.

Palabras Clave: Instalaciones Eléctricas, estudiantes, Sitio Web, ensefianza-aprendizaje.



ABSTRACTS

The present research was carried out at the Unidad Educativa Dr. Trgjano Naranjo
Iturralde, located in the city of Latacunga, having created a website for learning modules
in Electrical Installations for the Second year of Technical Baccalaureate. Based on the
analysis of the educational needs of students and teachers, the website service was used to
facilitate the presentation of content for the teaching-learning process, allowing more
flexible and autonomous access to knowledge, the design of the website. It was devel oped
on the Google Sites page where it is structured as follows: the beginning, the introduction
and three units with their respective topics. In each unit there is a diagnostic test prepared
in Padlet, Joinconker and Educaplay. Videos were also implemented. For feedback for
each unit carried out on the Powtoon page, booksin PDF format are incorporated with the
help of the Scribd page to facilitate learning during class, virtual classeswill be carried out
through Zoom, for the subtraction of findings with the students, an evaluation is planned
at the end of each topic in the Google form, each student can be evaluated only once, where
the student's grade is automatically reflected, the research is characterized by being
feasible and accessible for students to continue their progress of teaching-learning during
conditions that our social, political, environmental and heath environment is going
through, finally the project seeks to enhance the development of digital skillsin students

by promoting more interactive, autonomous and enjoyable learning.

Keywords. Electrical Installations, students, Website, teaching-learning.



INDICE GENERAL
FICHA SENESCYT PARA EL REPOSITORIO .....oceoeeeeeeeeeeee e e e eeeeereseeeenenans i

COPIA INFORME DE SIMILITUD (ANTIPLAGIQ). ..cueiiiiiriinienieseeeeee e v

CERTIFICACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS DEL AUTOR (ES) ....v

CESION DE DERECHOS PATRIMONIALESY DECLARATORIA AUTORAL ........ %
AVAL DEL TUTORDE LA TESIS ... .ot Vi
DEDICATORIA ...ttt st s e s n e sn e e smr e e neeanneesneesnne e e Vii
AGRADECIMIENTO ... s viii
RESUMEN ...ttt n e ne e e n e nne e iX
AB ST RACT St b et r e s e e be e san e e ane e sre e nne e e neennee s X
INDICE GENERAL .....cootmimeieteetsessesssse st sssssssss sttt xi
INDICE DE TABLAS ...ttt teste st sss s ssss st s sen s s tsn s sstasssssssessnssssneas XVi
INDICE DE FIGURAS......covueeteeeeeeetsseetestesestesessestasssessssssassssssssssssssssssssssssssessnsansns XVii
INTRODUCCION ....couiouiimeeseeseesseessessesssesssesssesssesssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssasssans 1
JUSETICACION.......eeeeet ettt bbbt et b e bt nn e ene 1
Planteamiento de ProbIEMaL...........c.ooeiiiiec s 2
PreCiSiON Al TOMAL .....c.ooieiieie ettt 2
Objeto de lalNVESIGACION..........cceiueeiiece ettt e re e re e e 2
ODBJELIVO GENETEAL ...ttt b e sb e ne e e 2
Declaracion de laPoblacion y MUESIIA..........cc.cccueieeieeeeceecece et 5
PriNCIPAlES QPOIES........ccveieeeiteeieeie e ee e et e e e e te e e te e te e e e sseeseeseesse e seeneesneenneeneas 6
[MPOITANCIBL ...ttt bbbttt ettt sb e b se e e 6
Descripcién breve del contenido de los capitulos.........coveveeeeiecciecie e 7

Xi



CAPITULO 1: MARCO TEORICO ... oo eeeer e e e ereeee e e eneeeneenanene 9

1.1, ANEECEUENIES.......oouiiiieeieieteee ettt bbbt e b nne e 9
1.1.1. Antecedentes Investigativos Nacionales e Internacionales..............cceeueeeee. 10
1.1.2. Posiciones Teoricas asumidas por parte de los Investigadores...................... 11

1.2. Proceso de ensefianza— APrendiZaje..........covvereeeeieerienesieseseseeee e 12
1.2.1. Relacion del proceso de ensefianza aprendizajey el curriculum. .................. 12
1.2.2. Resultado de aprendiZai@..........oocevereriierieiese e 12

1.3. Estrategias de ensefianza-aprendiZa € ........ccceecvvveieecieeiee e 13

1.4. MOAOS A€ EUUCBCION.......cverineeiisieseeeeie sttt n e 13
1.4.1. EAUCACION PrESENCIAL........eoeeeiieeeisie ettt 13
1.4.2. EAUCaCiOn SEMIPrESENCIAL.........cceeiuieiecieecteete ettt ereas 13
1.4.3. EAUCACION VITTUAL ......coveiiieiieiiie et 13

1.5. TiPOS d€ EVAIUBCIONES........cc.eiiiiiiiierieeie et 14
1.5.1 EvaluaCion DiagnOSiCaL..........cccueieerieeieiiesieesieeeesieeste s e ste e sseesseenesneesneas 14
1.5.2. EValuaCiOn FOrMELIVA .......cceuiriiieisiesiecee e 14
1.5.3. EVAlUACION SUMBLIVAL. .....c.veueeeieeieiesie ettt 14

1.6. Educacion aDistanciay Recursos Didacticosen Linea.........cccoceeeeeeeveecieninns 14

1.7. Aprendizaje ACtiVoy PartiCiPatiVoO .........cccoeceerienienienienieeee e 15

1.8.  Disefio INSIIUCCIONE .........coveiiiiiiiiecriereeeee et 15

1.9. Tecnologias Educativasy MultimediaL..........ccoceoereierneneneresese s 16

1.10. EvoluCion TECNOIOGICA ........ccouieiecrieie ettt ettt sttt e 17

L1, INEEINEL ..o 17

0 S | (o YL < o ISR 17
1121,  Disefio del SItIOWED .....c.oiviiciiiiceee e 18



1.12.2. Desarrollo del SO WED ......oooee e 19

1.12.3.  Implementacion del SItIOWED.........ccoviiiieireeee e 19
113, EdUCECION VITTUAL ......oouieeiiiiiieeeecrteee et 19
0 € o oo =S (=S SRS 20
115, GOOGIE DITVE. ..ottt bt 21
1.16. MOAUIOSAE ESIUAIO ......cueiiiiieeerieeeee s 22
1.17. Instalaciones EIECtricas de INtEITOr.........cocvieerireneeee e 22
1.18. Interactividad y RetroalimentaCion ............ccccceveeieeeeceece e 24
1.19. Acceshilidady Disefio Universal parael Aprendizaje (DUA) ..........cc......... 25
1.20.  Tecnologia EAUCELIVAL..........ccoueeeirieieeriesee e 25
1.21. Aprendizaje Basado en ReCUrSOSWED ........ccceeiiiiiiieiii e 26
1.22.  Disefio instruccional paraentornoS VIrtUales............cceoeeeerereneneneneseeeenes 28
1.23. Recursos didactiCOS AigItalES .........ccevriirieierenieeeeee e 30
1.24. Ensefianza de INStalaCioneS EIECIIICAS ..........ccevveiriericieniseseeeseseee s 32
1.25. Teorias de Aprendizaje Aplicadas a Entornos Virtuales...........cccceeeveveeeernneenns 33
1.26. Evaluacion del Aprendizaje en Entornos Virtuales..........ccooveeeeceeceecieccieceenee, 35

1.27. Usabilidad y Accesibilidad Web en Contextos Educativos: Principios de Disefio

Centrado €N & USUBITO ......c.eeiieiiiiieiieeeeie et s 36
CAPITULO 2: METODOLOGIA ..ot eeeee s sensstesessetssssssenassssesssesnanennas 38
2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variablesy categorias................. 38
2.2. Enfoque de [ainVeStigaciOn ..........cccceceieerieeieseeseeie s e se e ete e e e snee s 40
2.3. Alcance de [ainVestigaCiON..........cceeeerererirene et 42
2.4. Declaracion y justificacion del tipo deinvestigacion..........c.ccceevveceveeseesieceeennn 43
2.5. Métodos empleados y sus propositos en el contexto de investigacion.................. 44

Xiii



2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada.............ccccveeeeeevieenenen. 45

2.7. Delimitacion de la poblacion y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo ... 46

2.8. EStrategiaiNVEStIgatiVaL........ccveeiiieiiec sttt ere e 48
2.9 Etapade diagnOstiCo INICIAl .......cceeiuieieiieececee e 49
2.10 Etapa de diagndstiCo FiNal ..........cccooeieirinieinere e 50
2.11. El andisis de los resultados de la etapa de diagnéstico inicid ...........cccceeueeneen. 50
2.12. Encuesta @ ESIUAIANTES .........ccoiiiiiiriciee e 54
2.13. Alfade Cronbach Factor de Confiabilidad ............ccooeriiiieieiiiiiicee 70
CAPITULO 3: ANALISISDE RESULTADOS........ovoieeeeeeeeeereeeseesessessessssessesssses s snes 73
3.1 Modelacion de |a PropUESLa ...........ccoeeeeiierece et 73
3.2 VaidaCion de 1a PropUuESEa..........cccuiueirireriere e 83
CONCLUSIONES ... .ottt et e e sbe e e e e e sbe e saneesneeenneesnnens 85
RECOMENDACIONES ...ttt s e e ae e sneesneeens 87
REFERENCIAS ...ttt st e e sab e e be e e s e e sneeenne e 88
ANEXOS. ettt ettt he e e bt e et e b e e ste e ehe e e neenaeeeare e e 95
ANEXO 1. GUION 08 ENIEVISIAL. ....cvevirieeieeiiee et 95
ANEXO 2. Codificacion de [aENtreVista.........ccoceveerereinireeiseseeses e 96
ANEXO 3. Entrevista @ DOCENES (E-1).......cccoriririiirenieeeeese e 97
ANEXO 4. Entrevista a Docentes (E-2).........ccoeieiieiieiecee e eee et 98
ANEXO 5. Entrevistaa Docentes (E-3).......ccccoveiereerienin e 99
ANEXO 6. Entrevistaa DocenteS (E-4).......cccvuieeiieiieeiie et see e 100
ANEXO 7. Entrevistaa Docentes (E-5).......cccccevveierieiieie e 101
ANEXO 8. Entrevista @ DOCENES (E-6).......ccceverriririririeiesiese sttt 102

Xiv



ANEXO 9. ENCUESIA A ESEUAIANEES.......eceeeee e e e e e e e e e e e e e e eaenes 103

ANEXO 10. Mapade UbiCaCION..........ccoeieririeieeriese et 105
ANEXO 11. SItIOWED - TNICIO ...ceeeiieieiiesieeie et et 106
ANEXO 12. Sitio Web — INtrOdUCCION ........coueiiiieieiisieeeesie s 107
ANEXO 13. SitioWeb —Unidad L......ccoocviieiiee e s 108
ANEXO 14. StioWeh —Unidad 2........ccoooeiiiiiirine e 109
ANEXO 15. SitioWeb —Unidad 3........cco oo 110
TRIBUNAL PROYECTO DE TITULACION .....coveueeerecteeseeeereteesetssesse s seneneenans 111

XV



INDICE DE TABLAS

Tablal. Variable DEPendieNnte..........cccoviierieieiieseere e 38
Tabla2. Variable INdependiente ..o 39
Tabla 3. Poblacion de EStUIO............oouciiieei e 46
Tabla4. Uso de INternet €N ClaseS.........coviireirireeenreeee s 54
Tabla5. Uso de Internet fuerade Clase.........ccovierciiiricin s 55
Tabla 6. Dispositivos con Internet €N Clase.........ooceceeve e veese e 56
Tabla 7. Nuevas tecnologias €N ClaSe.........ccccveeieieeie e 57
TaIA 8. SITHOWED......ccuiiicie e 58
Tabla 9. Incorporacion de un sitio web para moOdulOS........cc.ecveeeevieecee e 59
Tabla 10. Uso de dispositivos teCNOIOQICOS .........oceerreerieiie ettt 60
Tabla 11. Docentes CapaCitatis.........cccviveieeieiie e 61
Tabla 12. Sitio web con Actividades INTEraCtivas...........ccoveerereireneieees e 62
Tabla 13. Herramientas TECNOIOQICAS........cceiueiieieeite et ete st ee e 63
Tabla14. Uso de recursoS digital€S........oocveeiiiciiieiie et 64
Tabla 15. LOSreCUIrSOS €N TINEA.......ccceiieiriiieinieseeeee et 65
Tabla 16. Habilidades teCnOlOQICas. ..........coveiueiieiicie et 66
Tabla17. HabilidadeS digital€S. .......couvivirieieiirireieeerse e 67
Tabla 18. El uso de videosy recursos multimedia..........cccceeeeeeveeiiecvee e 68
Tabla 19. EvaluaCiones €N [TINEA.........cc.coiiirieireseere e 69

XVi



INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Poblacion de EStUAIO .........ccooieieiieece et 47
Figura 2. Uso de INternet €N ClaSES.........cooo i 54
Figura 3. Uso de Internet fuerade Clase.........ccovevveeeieeie s 55
Figura 4. DispositivVOS CON INTEINEL ........ociiiieeee et 56
Figura 5. Nuevas tecnologias €N ClaSe.........cceouveieieeie e 57
FIQUra 6. SIIOWED ..o et 58
Figura 7. Incorporacion de un sitio web para modulos............ccveeeieecieeeeceese e, 59
Figura 8. DispositivOS tECNOIOQICOS .......ecuveieeeiecie ettt ne e 60
Figura 9. DOCentes CapaCitatOS. ..........coveevieeerieeie ettt e et r e sneenne e 61
Figura 10. Sitio web con Actividades INteractivas...........ccccevveveceeieeieeie e, 62
Figura1ll. Herramientas TECNOIOQICaS.......cccoveiuerieiieeieeiecteesie e st sre e nne e 63
Figura12. ReCUrSOS AIgItAlES......ccuiiieiiiiiecieeie ettt 64
Figura13. LOSTIeCUrsoS €N IINEA.........coiiiiiieiiecie ettt 65
Figura 14. HabilidadesteCnolOgiCas..........cccciuieiieiieiiecie et s 66
Figural5. Habilidades digitales..........couiiiiiiiiiiiiiiie e 67
Figural6. Videosy recursoS multimediaL.........ccveiieeieeiieciie s 68
Figura1l7. EvaluacioneS en [INEa...........cceieeiuieiie it 69
Figura 18: Implementacion del SIIOWED .........coeeiiieceeececce e 77
Figura 19: Unidades del SItIOWED ..o 78
Figura20: Temas del SItIOWED..........ooiiiiiiiieeeeee e 78
Figura21l. Preguntastotalmente de aCuerdo ..........ccooeeieeienieneenie e 84

XVii



INTRODUCCION

La educacion requiere de transformaciones constantes que posibiliten la
actualizacion de los contenidos desde la didéctica y mucho més cuando la época que se
vive estd avida de nuevas teorias, edtrategias, metodologias e incluso un estudio
pormenorizado acerca del uso de las herramientas digitales para que exista
correspondencia entre e desarrollo tecnoldgico - la sociedad y 10s nuevos conocimientos.
Justificacion

A nivel nacional y regional, existen diversas condiciones que impiden que
estudiantes y docentes asi stan regularmente alasinstituciones educativas paracumplir con
sus labores. En |los anteriores afos, se han expuesto circunstancias que han afectado alos
estudiantes significativamente en el grado de |a ensefianza-aprendizaje.

El primer aisamiento socia se produjo en 2019 como consecuencia de las
inconformidades del pueblo hacia su lider, debido a un decreto presidencial que anulaba
los subsidios a los combustibles. Esto provoco la suspension de actividades educativas.
Posteriormente, en el mismo afio, una pandemia globa obligoé a todas las personas a
permanecer en sus hogares y adoptar estrictas medidas de seguridad. La educacion no
estaba preparada para una transicion inmediata a las clases virtuales, 1o que evidencio
numerosos problemas en el uso de medios didacticos tanto por parte de los educadores
como de los alumnos. Ademas, se enfrentaron dificultades adicionales debido a la baja
velocidad del internet y la falta de equipos adecuados.

Nuestro sector de investigacion esté rodeado por volcanes, |o cual eventua mente
podria obligarnos a refugiarnos en lugares seguros. Por |o tanto, la educacion debe estar
siempre preparada para enfrentar cuaquier situacion adversa. Es fundamental buscar
métodos didéacticos eficaces para gjecutar el objetivo de impulsar una educacion.

La propuesta es usar un sitio web con muchos de los recursos y planificaciones
necesarias paracumplir con rol del docente. Este sitio web didactico incluira materiales de
ensefianza, videos motivacionales, evaluaciones y tutorias mediante plataformas en linea

para aclarar las dudas que presentan a continuacion en € proceso de aprendizaje.



Planteamiento de Problema

Actuamente el enfoque de ensefianza-aprendizaje de Instalaciones Eléctricas
carece de recursos didacticos interactivos y modernos que acance a favorecer el método
de ensefianza-aprendizaje. Escases en materiales actualizados y dindmicos puede limitar
el progreso de destrezay saberesen el area, |0 que presenta un problema paralainstruccién
educativa de |os estudiantes. En tal sentido se plantea la siguiente interrogante:
¢Cémo puede la elaboracion de un sitio web basado en recursos didécticos, optimizar €
desarrollo de ensefianza-aprendizaj e de la materia | nstal aciones El éctricas?
Precision del Tema

Este proyecto estéd enfocado paralaelaboracion de un sitio web aportando recursos
didacticos como videos explicativos, simulaciones, gercicios interactivos y material de
lectura para facilitar la ensefianza-aprendizaje en Instalaciones Eléctricas. Esto se dinea
con las lineas de investigacion generales asociadas para implementar de tecnologia
informéticay comunicacion (T1C) paralaeducacion, como las secuencias deinvestigacion
sobre la mejora de |a ensefianza de materias técnicas.
Objeto dela I nvestigacion

Desarrollar un sitio web que integre diversos recursos didacticos parala ensefianza
-aprendizaje de Instal aciones Eléctricas.
Objetivo General

Disefiar y desarrollar un sitio web basado en recursos didéacticos para mejorar €l
proceso de ensefianza-aprendizaje de | nstal aciones Eléctricas.
Preguntas cientificas

A partir del objetivo de disefiar y desarrollar un sitio web basado en material
pedagogico favoreciendo €l desarrollo de ensefianza-aprendizaje en el mddulo para
instal aciones el éctricas, Planteandose dichas preguntas cientificas que guiaran durante su
proceso investigativo:
1.- ¢Qué teorias, modelos y conceptos tedricos fundamentan el desarrollo de recursos
didacticos basados en plataformas de red para la ensefianza-aprendizaje de Instalaciones

Eléctricas?



2.- ¢Cudles son las principales obstaculos y necesidades que enfrentan los estudiantes y
docentes en el proceso educativo en Instalaciones Eléctricas de Interior en la actualidad?
3.- ¢Qué diagndstico realizar en la préctica educativa que posibilite comprobar las
debilidades desde ladidacticaen € uso de un sitio web paraoptimizar € proceso educativo
de ensefianza-aprendizaj e de | nstalaciones Eléctricas del interior?
4.- ¢Vaorar en gué medida el sitio web basado en recursos didacticos desarrollado aporta
una mejora en la educacion para la ensefianza-aprendizaje de I nstal aciones Eléctricas del
Interior?
5.- ¢Comprobar la factibilidad parcia o total de los cambios producidos en la ensefianza-
aprendizaje para estudiantes a partir de la utilizacién del sitio web?
Declaracion de Variables o categorias de la investigacion:
Variable Independiente:
Implementacién del sitio web con recursos didécticos interactivos.
Variable Dependiente:
Proceso de ensefianza-aprendizaje de |a asignatura | nstal aciones El éctricas.
Variables ajenas:
Acceso ainternet, habilidades informaticas de |os usuarios, nivel de conocimiento
preliminar de los estudiantes.
Obj etivos Especificos
» Andizar fundamentos tedricos y metodoldgicos del disefio de sitios web
educativos.
= |dentificar a partir del diagnéstico las necesidades e inconvenientes de los
estudiantes en el aprendizaje de la asignatura.
= Diseflar y desarrollar un sitio web basado con recursos didécticos en la asignatura
I nstal aciones Eléctricas.
= Aplicar la pagina desarrollada en €l proceso de ensefianza-aprendizaje en
Instal aciones Eléctricas.



M étodos Por Emplear

Se empl earon métodos teoricos para fundamentar |a propuesta educativa, métodos
empiricos que son para evaluar el impacto la pagina desarrollada en la ensefianza-
aprendizaje ademés métodos estadisticos que analizaran los resultados obtenidos. La
poblacion objetivo sera el cuerpo estudiantil y docente relacionado en Instalaciones
Eléctricas, y se seleccionara de manera representativa la muestra.
M étodos Tedricos

Son enfoques que se fundamentan en la formulacién de conceptos, teorias y
modelos para demostrar fendmenos. Se centran en € andlisis 16gico, la deduccion y la
construccion de marcos conceptuales. Estos métodos proporcionaran la base conceptual
necesaria para el crecimiento de la paginay la propuesta en la educacion, asi como para
contextualizar el estudio dentro del marco tedrico existente, entre los métodos abordados
se encuentran:
Historico-L 6gico

Se aplico pararevisar e progreso de la educacién en tecnologias y metodologias
de ensefianza, particularmente y vocacional. Esto engloba el andlisis de cambios en la
pedagogiay el uso de tecnologiaeducativaen el transcurso del tiempo. Este enfoque ayuda
a estructurar el desarrollo tedrico de la propuesta, sosteniendo que cada componente del
sitio web tenga una base |6gica 'y coherente, garantizada en la evolucion histéricay las
tendencias actual es en educacion.
Andliss-Sintesis

Es necesario para desarticular el problema en la educacion con sus componentes
basicos, refiriendo factores individuales como la accesibilidad a recursos didéacticos, la
socializacion docente-estudiante y las necesidades especificas de aprendizae en
Instalaciones Eléctricas. Posteriormente, se realiza la integracion de dichos componentes
para formar una visiéon légica del impacto potencial del sitio web en e rendimiento

académico, permitiendo laformulacién de hipotesisy objetivos en investigacion.



Sistémico Estructural

Se aplicaparaentender € sitio web como un sistema educativo compleo, paracada
recurso didactico (videos, evaluaciones, tutorias online) es un elemento estructura que
contribuye alafuncionalidad del todo. El andlisis sistémico permitié disefiar €l sitio web
de forma que cada elemento interactie de forma sinérgica en perfeccionar procesos para
|la ensefianza aprendizaje.

M étodos Empiricos

En el marco de la investigacion se plantean dichos métodos: |a recoleccién de
informacién mediante encuestas, entrevistas, observaciones y experimentaciones para
calificar el rendimiento del sitio web mediante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto
incluye medicion y aprovechamiento educativo para los aumnos, |a retroinformacion de
los tutores en la utilidad y la eficiencia del material didécticos, y la comparacion de
resultados entre grupos que utilizan e sitio web y grupos que no lo utilizan.

Asimismo, resulta importante, realizar una entrevista a especialistas del é&rea o de
la didactica que corroboren la significacion que cobra el sitio web para el aprendizaje de
esta asignaturay parala préctica académicay laboral de los futuros egresados.

M étodo Estadistico M atemético

Posibilita tabular y graficar los resultados de los métodos empiricos aplicados,

teniendo en cuenta lo cuantitativo y cualitativo.

Declaracion de la Poblacién y Muestra

Poblacién: de 75 consta con 71 estudiantes y 4 docentes del Bachillerato Técnico en
Instal aciones Eléctricas de la Unidad Educativa Trajano Naranjo lturralde.

Muestra: La investigacion estard conformada por 34 estudiantes establecida solo de un
paralel o de la asignatura de Instalaciones Eléctricas del paralelo A.

Tipo de muestra:

En estainvestigacion se aplicd el muestreo no probabilistico intencional. Tomando
en consideracion para la poblacion en general las caracteristicas especificas, se decidio
seleccionar un paraelo que enfrenta mayores dificultades en el aprendizaje. Ademés, uno

de los investigadores tiene una participacion activa con este grupo, esto facilita una



comprensién mas destacada de sus necesidades y desafios. También se incluyé a cuatro
docentes en e muestreo, quienes aportaron su perspectivay experiencia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.
Declaracion del tipo de investigacion
Clasificada como unainvestigacion aplicada, ya que busca desarrollar un producto
hacia la optimizacion una situacion practica en e estudio de ensefianza y aprendizaje de
Instalaciones Eléctricas. Se enfoca para solucionar problemas concretos que son
directamente relevantes para la sociedad, la salud y la educacion, implementacion de
nuevos métodos pedagdgicos paramejorar €l aprendizaje en las aulas, basados en estudios
sobre nuevas tecnol ogias de aprendizgje.
Principales aportes
= Desarrollo de un sitio web que integre diversos recursos didécticos parafacilitar el
aprendizaje de Instalaciones Eléctricas, 1o cual mejora la formacion en la
ensefianza-aprendizaje de la asignatura.
» |ncremento motivaciona y participacion para los estudiantes en la asignatura.
= Contribucién al uso delas TIC en la educacion técnica.
Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

Importancia

Contribuye abordar la implementacion de un Sitio Web para modulos de
Instalaciones Eléctricas, ya que permite una mayor interaccién, compromiso por parte de
los estudiantes, creciendo capacidades en lamejora para el desarrollo del aprendizaje, y la
gamificacion puede despertar un mayor interés ala educacion online.
Necesidad social

El desarrollo de un sitio web didacticaque facilitelacomunicacion y el apoyo entre
personas con intereses comunes 0 que enfrentan desafios similares, es en la actualidad
educativa una necesidad social por el desarrollo tecnol 6gico logrado en la eratecnol dgica.
De modo que se ratifica que la implementacién mediante un sitio web que permita la
interaccién, el cambio de datos informativos y recursos, o la contribucion en proyectos

especificos, tiene € propdsito de fortalecer comunidades y redes sociales en linea.



Novedad

La implementacion de una funcion de inteligencia artificiad que ofrezca
recomendaciones de contenido altamente personalizadas para los estudiantes, basadas en
su historial de navegacion, preferencias y comportamiento en el sitio. Esto mejorarian la
experienciadd estudiante al proporcionar contenido rel evante y especifico, o queasu vez
podriaincrementar el cumplimiento satisfactorio de los visitantes del sitio.

Actualidad cientifica

El desarrollo de una plataforma en linea tiene por finalidad utilizar algoritmos de
aprendizaje automatico que son necesarios para anadizar datos de investigacion cientifica
y ofrecer recomendaciones a | os estudiantes sobre las tendencias y avances mas recientes
en sus campos de estudio. Esto ayudaria a los estudiantes a mantenerse al dia con la
literatura cientifica de manera més eficiente y aidentificar nuevas éreas de interés.
Descripcién breve del contenido de los capitulos

El proyecto investigativo desarrollado como requerimiento para obtener el titulo de
magister en ciencias de la educacién con especializacion en pedagogia en entornos
digitales se centra en € proceso de ensefianza aprendizaje para el desarrollo de un sitio
web destinado para los modulos en Instalaciones Eléctricas dirigidos a estudiantes del
segundo afio de Bachillerato Técnico en la Unidad Educativa Dr. Trgjano Naranjo
Iturralde. La estructura del informe comprende |os siguientes capitul os.

Introduccion: En este capitulo, se pretende exponer €l marco en el cual enmarca el
problema, se desarrollan los propdsitos de lainvestigacion y se introducen |os supuestos
gue orientaron el estudio. Se destacé la relevancia de la plataforma en linea para los
contenidos relacionados con instalaciones eléctricas, y se definieron los elementos clave
del estudio: Elaboracion del Sitio Web basado en recursos didacticos como variable
independiente y Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de instalaciones Eléctricas como
variable dependiente.

Capitulo 1 - Marco tedrico: Se investiga en este capitulo la tedrica necesaria y
relevante para el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante el desarrollo de un sitio Web

para modulos de Instalaciones Eléctricas. Se analiza todos los sitios web en diferentes



plataf ormas importantes para crear mediante conceptos y términos que resultan necesarios
en su proceso, ademés, se andiza lafiabilidad de |as plataformas.

Capitulo 2 Metodologia - Se describen métodos que se emplean para lograr un
objetivo en investigacion, desarrollando aspectos tanto variable independiente relacionada
con la creacion de un sitio web utilizando recursos educativos. No obstante, se detalla
cOmo este recurso se acopla en la ensefianza-aprendizaje de modulos de Instalaciones
Eléctricas y se proporciona una explicacion sobre la evaluacion en el estudio para la
materia de Instalaciones Eléctricas como variable dependiente.

Capitulo 3 Andlisis de Resultados - Manifiesta la propuesta creada mediante la
aplicacion del proceso de ensefianza aprendizaje, utilizando fines relevantes una
elaboracion en el sitio web destinado a los médulos de Instalaciones Eléctricas. Se
describirdn de manera particular los aspectos esenciaes de la propuesta y se respaldaran
con argumentos basados en respuestas investigadas.

Conclusiones y Recomendaciones. Al finalizar, se pretende exponer las
conclusiones resultantes del estudio, destacando |os descubrimientos méas importantes. A
demés, se proporcionan sugerencias para investigaciones y métodos pedagogicos en el
futuro, tomando como base | os resultados obtenidosy lasexperienciasadquiridasalo largo

del proceso de investigacion.



CAPITULO 1: MARCO TEORICO
Para dicho capitulo se demuestra como prioridad manifestar |os antecedentes de la
investigacion que se realiza, asi mismo |os referentes tedricos méas importantes para el uso

de las plataformas interactivas de modo que se motive el aprendizaje de |os estudiantes.

1.1. Antecedentes

La integracion de las nuevas tecnologias (T1C) son necesarias en 10s procesos de
ensefianza-aprendizaje ha sido un tema de gran interés y relevante en los Ultimos veinte
anos, siendo de relevanciaen el siglo XXI (Marqués, 2013). quien ha profundizado en las
TICy su uso de laeducacion atodos | os niveles revela que estos cambios tecnol 6gicos no
pueden estar desprovistos de los fundamentos pedagogicos y didacticos.

En 2004 la Educacién Superior y Tecnol égica se revela que Salinas quien reafirma
gueen lapracticaeducativadel siglo X X1 no esposible ensefiar sin advertir lasignificacion
gue cobran las TIC es relevante para que aprendan y resuelvan diferentes problemas que
Se presenten.

En el 2012 Cataldi y Lage, destacan las potencialidades del uso del internet por su
disponibilidad y atractiva para los sujetos, la cual propicié la formacion de plataformas
educativas con varios tipos de aplicaciones, todo o que permitio fomentar experiencias de
aprendizaje y promover la interaccion con entornos cada vez mas personalizados, segun
las necesidades del usuario (Palacin, 2012).

El uso sistemético de las TIC y las plataformas, por ejemplo, mobile learning se

emplean en manifestaciones para la inclusién de la tecnolégica en los procesos
pedagogicos, |0 cual pretende dar acceso alas competencias de una variedad de asignaturas
dentro del curriculo universitario (Vazquez y Lopez, 2014).
Muchos especialistas aertan en el empleo inadecuado de las tecnologias, estan basadas
para convertirse en una actividad antipedagdgica, no obstante, promover dificultades
dentro del desarrollo académico de los estudiantes, siempre que los docentes no
aprovechen la orientaci 0n educativa en aras de la asimilacion de | 0os nuevos conocimientos
para estudiantes, estas ideas estdn abordadas por varios estudiosos del tema (Céceres,
2009).


https://www.redalyc.org/journal/1942/194260035010/html/#redalyc_194260035010_ref48
https://www.redalyc.org/journal/1942/194260035010/html/#redalyc_194260035010_ref49
https://www.redalyc.org/journal/1942/194260035010/html/#redalyc_194260035010_ref3
https://www.redalyc.org/journal/1942/194260035010/html/#redalyc_194260035010_ref3

De modo que los autores de la investigacion que se redliza parten de estos
antecedentes para advertir en la necesidad que posee el docente de prepararse desde 1o
tecnolégico, pero también utilizando los fundamentos pedagégicos y didéacticos
actualizados. El estudiante debe ser bien orientado antes de interactuar con las
herramientas tecnol 6gicas, de modo gque sepa qué hacer con esos nuevos saberes, pues |os
fundamentos pedagogicos advierten a que el estudiante debe ser capaz de auto gestionar
SusS nuevos conocimientos a través de la blsqueda, aplicacion e intercambio con sus
colegas de grupo y €l docente.

1.1.1. Antecedentes | nvestigativos Nacionales e I nter nacionales

Diversos estudios han demostrado los beneficios que pueden aportar las
herramientas tecnologicas a desarrollo de competencias y la mejora del rendimiento
académico (Gallardo-Echenique et a., 2016).

Dentro del campo de la ensefianza para las instal aciones el éctricas, se pretende en
laimplementacidn de muchos recursosweb y plataf ormas educativas sin embargo han sido
objeto de varias investigaciones. Por ejemplo (Martinez-Segura, 2019). crearon un sitio
web con recursos didacticos interactivos para la ensefianza de Instalaciones Eléctricas,
pretendiendo mejoras en la ensefianza-aprendizaj e de |os estudiantes. De la misma forma
(Reyes-Rosas, 2021). desarrollaron un sitio virtual para la enseflanza de instalaciones
eléctricas, lacual fue valorada positivamente por |os usuarios en términos de accesibilidad,
usabilidad y calidad de los contenidos.

La investigacion se fundamenta desde otro &ngulo seglin su perspectiva tedrica en
el aprendizaje significativo y e constructivismo (Ausubel, 1983). Estos enfoques
pedagogicos sostienen gque € estudiante cimenta su esencia en saberes mediante sus
conocimientos previos 'y la relacion con los recursos y actividades propuestas. Se valora
estos aspectos val orados por |os investigadores referidos, de echo que laintegracion de un
sitio web con recursos didacticos para la ensefianza de instalaciones eéctricas, puede
facilitar el desarrollo de conocimientos relevantes que son de gran importancia para su

formacion continua (Piaget, 1952).
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De la misma manera, €l disefio y desarrollo de recursos educativos virtuales esta
basado en principios de usabilidad y experienciade usuario (Morville y Rosenfeld, 2006).
Estos aspectos garantizan y fundamentan la efectividad para la aceptaci én de |os recursos
por parte de los estudiantes.

Estas razones convocan en estatesis ala elaboracion de un sitio web con recursos
didacticos para la ensefianza de instalaciones eléctricas por la importancia y beneficios
demostrados de las nuevas tecnologias para el proceso de ensefianza-aprendizaje, las
experiencias previas de implementacidn de recursos web en esta &rea y |os fundamentos
tedricos que respaldan la utilizacién de recursos tecnol 6gicos facilitando la formacion de
aprendizajes significativos (Nielsen, 2012).

1.1.2. Posiciones Tedricas asumidas por parte delos I nvestigadores

En el contexto de laelaboracion de un sitio web basado en recursos didécticos para
la asignatura Instalaciones Eléctricas, los investigadores del presente trabajo asumen las
siguientes posiciones tedricas, las cuales integra enfoques constructivistas y tecnol 6gicos
en la educacion:

Constructivismo: Seentiendeen s el aprendizaje dacomo resultado un proceso dindmico
de tal forma que desarrollan conocimientos aprendiendo a partir de experiencias previas.
No obstante, €l sitio web se disefia para socializar la participacion, dando lugar a que
exploren, experimenten y reflexionen los estudiantes sobre |os conceptos de instalaciones
el éctricas mediante recursos interactivos y multimedia.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Lainvestigacién esté basada con el enfoque
del ABP, para €l impulso del aprendizaje con la resolucion de problemas cotidianos. El
sitio web esta disefiado para la implementacion de actividades, tareas y evaluaciones
brindando una gama de posibilidades a | os estudiantes a aplicar conocimientos dentro de
un entorno educativo real, fortaleciendo sus conocimientos.

Integracion de Tecnologias Educativas. Las TIC son de gran importancia para €
desarrollo en la educaci6n identificandose como una prioridad para la formacion. El sitio

web es una herramienta aparte de complementar la ensefianza tradicional, también ofrece
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un acceso flexible y personalizado a los recursos didacticos, facilitando e aprendizaje
auténomo y colaborativo.

Evaluacion Formativa: Se plantea una estrategia con evaluaciones formativas donde los
estudiantes serén evaluados y asi de esamanera se obtendraresultados de sus eval uaciones.
Sin embargo, seincluye en el sitio web estas estrategias para mejorar €l desarrollo en su
aprendizaje continuo y satisfaciendo sus necesidades.

Inclusion y Diversidad: Existe un sinnimero de métodos y estrategias que conllevan un
buen aprendizgje. Para € desarrollo del sitio web se pretende brindar una ensefianza
inclusiva, disefiando una estructura con elementos textuales, visuales, auditivos que se
implementan a las diversas necesidades, fomentando una ensefianza con elementos que
son requeridos para una formacion mas apreciable.

1.2.Proceso de enseflanza — Aprendizaje

Se basa en un entorno educativo formado por docentesy estudiantes construyendo
una educacién sostenible y de confianza, aportando conocimientos habilidades y actitudes
para el futuro de una sociedad sostenible. Este proceso se trata de la transmision de
contenidos, creacion de ambientes favorables, entornos didacticos y actividades para
mejorar el aprendizaje en diferentes espacios (Zabalza, 2016).

1.2.1. Relacion del proceso de ensefianza aprendizajey el curriculum.

Para formar una educacion de calidad se pretende aplicar este tipo de procesos. El
curriculo esta formado de la siguiente manera objetivos educativos conllevando a una
meta, contenidos relevantes, competencias y métodos de evaluacién parala obtencion de
resultados. En cambio, el proceso de ensefianza-aprendizaje es la parte préactica que €l
estudiante va realizar en € aula, de esta manera se planifica la parte esencial con temas
gue ayuden amejorar €l aprendizaje (Coll, 2018).

1.2.2. Resultado de aprendizaje

El presente resultado se relaciona alos conocimientos, habilidades y actitudes que
un estudiante debe adquirir durante su proceso de ensefianza y a finalizar un proceso
educativo. Los resultados que se obtienen son observables y medibles, dando lugar a que

se permita obtener resultados educativos. L os resultados de aprendizaje estan relacionados
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directamente con los logros del curriculo y son de muchaimportancia que se cumpla con
|os estandares establecidos del proceso de ensefianza-aprendizaje (Zabaa& Arnau, 2016).
1.3. Estrategias de ensefianza-aprendizaje

Estas estrategias son un grupo donde métodos para utilizar con la finalidad de
mejorar sus conocimientos y habilidades aplicando a los estudiantes. Por lo tanto, estan
disefiadas parapromover unainteraccion activay significativa con el contenido, el docente
y los estudiantes, y son adaptadas seguin los objetivos de aprendizaje y las caracteristicas
del grupo estudiantil (Diaz Barriga & Hernandez, 2010).
1.4. M odos de educacion
Existes tres modos relevantes para la educacion se pueden clasificar en tres tipos
principales. presencial, semipresencial y virtual.
1.4.1. Educacion Presencial

Esta basada en & modelo educativo por lo cual |os estudiantes asisten fisicamente
aunainstitucion educativa, tienen contacto directo con sus docentes y comparieros en un
espacio de aprendizaje que es compartido. Esta educacion permite una intervencion
inmediata y directa, facilitando actividades colaborativas supervisadas con docentes
(Peérez, 2018).
1.4.2. Educacién Semipresencial

Se encarga de combinar elementos de la ensefianza presencia y la ensefianza
online, estableciendo que |os estudiantes colaboren en actividades tanto en el aulacomo a
través de sitios digitales. Brindando una oportunidad tanto a estudiantes como docentes
con entornos digitales haciendo posible una educacién adecuable (Garcia & Rodriguez,
2020).

1.4.3. Educacion Virtual

Este tipo de educacién es un modelo que se desarrolla en su totalidad mediante
plataformas digitales, colaborando lainteraccion mediante estudiantesy docentes evitando
coincidir un aula tradicional fisica. Lo que se pretende es utilizar tecnologia TIC para
manifestar flexibilidad en los horarios y personalizar la educacién seguin requerimientos
del estudiante en su formacién (Ruiz & Sanchez, 2021).
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1.5. Tipos de Evaluaciones
1.5.1 Evaluacion Diagnostica

La presente evaluacion aplica antes del inicio de un proceso educativo esto es
importante para diagnosticar al estudiante con que conocimiento se encuentra. Esto
permite que docentes conozcan el punto de partida de sus alumnosy adaptar el proceso de
ensefianza relacionando con sus necesidades especificas (Arias, 2018).
1.5.2. Evaluacion Formativa

Para esta evaluacion se conlleva cada vez que se termine una unidad de tema que
se trata. Es importante esta evaluacion para observar su nivel de conocimiento adquirido
caso contrario se tiene que llevar a cabo un refuerzo académico, a su vez permite realizar
gjustes en la ensefianza y fomentar un aprendizaje méas significativo (Martinez, 2019).
1.5.3. Evaluacion Sumativa

Laevauacion seimplementa al final de un periodo de instruccion para obtener un
resultado total de todo sé que se formé durante el periodo académico, a su vez los
resultados de la evaluacion sumativa se desarrollan para certificar el aprendizaje o tomar
decisiones sobre la continuidad del estudiante en el paralelo (Garcia, 2020).
1.6. Educacion a Distanciay Recur sos Didéacticosen Linea

Durante los ultimos afios la tecnologia ha mejorado considerablemente brindando
la oportunidad a la educacion recursos didacticos en linea. Existe una variedad de
plataformas que ofrecen aplicaciones educativas para mejorar € sistema de ensefianza
como Academy, ofrecen cursos interactivos dando las posibilidades a los estudiantes de
acceder desde cualquier sitio para su preparacion educativa, contiene material educativo
de muy buena calidad. Existen muchas aplicaciones que facilitan a su preparacion de
manera online como videoconferencias existen Zoom, Google Meet y otras que permite
interactuar en linea entre profesores y estudiantes, esto proporciona una comunicacion
eficiente parala educacion a distancia (L 6pez, 2018).

Las bibliotecas digitales y los libros digitales han sido de muy buena ayuda para
las investigaciones facilitando € libre acceso y rapidez a la informacién, con un amplio

contenido de datosy bibliotecas de diferentes ambitos para el conocimientoy preparacion.
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Estamejora parala educacion se debe a situaciones de riesgo que ha pasado la comunidad
educativa como |las pandemias donde la necesidad de adaptarse a entornos virtuales se ha
vuelto imperativa (Gisbert, 2013).

1.7. Aprendizaje Activo y Participativo

Enfoque Activo de Aprendizaje

Este enfoque tiene como finalidad conllevar una educacién con una participacion
activa, proporcionando actividades rel acionadas al os debates entre grupos de interés. Esto
permite la participacion entre todos | os invol ucrados rel acionarse de manera esencia para
recabar contenido relevante, manifiestan la participacion con todo el entorno educativo
gue se prepara dia a dia para mejorar sus conocimientos (Diaz, 2017).

Enfoque Participativo de Aprendizaje

En este enfoque cabe destacar por su formade colaboracion entre |os parti ci pantes,
siendo una forma interactivay participativa de |os estudiantes procediendo a participar en
lugar de recibir pasivamente lainformacion. Parala ensefianza convencional, es diferente
alas mencionadas por tal motivo participan mediante discusiones, resol ucion de problemas
y actividades practicas dando lugar auna comprension mas profunday fuerte. Delamisma
manera se pretende potenciar habilidades criticas con |os autores primordiales durante su
formacién (Manzano, 2014).

1.8. Disefio Instruccional

Su objetivo en la educaciéon es planificar el contenido, desarrollar y evaluar
experiencias para mejorar su sistema de aprendizaje y como resultado brindar una buena
educaciéon con e propésito de facilitar adquisiciones efectivas sobre conocimientos,
habilidades y actitudes. Fundamentado por bases pedagdgicos, suposiciones del
aprendizaje y estrategias educativas, € enfoque pretende fundamentar ambientes de
ensefianza-aprendizaj e optimizados (Mazziotti, 2010).

Respaldando el modelo ADDIE, da por empezar una brecha para necesidades
importantes en estudiantes de igual forma la redaccion de objetivos de aprendizaje
mediante e andisis. Se planifican estrategias pedagogicas educativas, recursosy métodos
de evaluacion. El desarrollo implicala creacion de material es educativos, mas adelante la
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implementacion en el contexto correspondiente. Al finalizar, dalugar una evaluacion del
proceso y los resultados pararealizar gjustes y mejoras continuas (Mazziotti, 2010).

Este enfoque adaptable para entornos de ensefianza, entornos convencionales,
plataformas, adaptdndose requerimientos especificos en alumnos para fomentar
conocimiento significativo y perdurable (Mazziotti, 2010). De modo que desde estas
nuevas posturas que se asumen se requiere transformaciones en los niveles de desempefio
de los docentes en las aulas con el uso delas TIC.

1.9. Tecnologias Educativasy Multimedia

La tecnologia es importante para la educacion brindando entornos de aprendizaje
y colaborando con sitios didacti cos con contenidos acorde alainformaci 6n que se pretende
acceder. Las tecnologias educativas estan disefiadas para brindar una educacion accesible
para los usuarios que necesitan mejorar sus conocimientos durante su preparacion
profesional (Saez, 2018).

Existen plataf ormas conocidas que brindan estos conteni dos de aprendizaje Google
Classroom o Edmodo, llevando un aula presencial a un entorno educativo digital. Se
destaca por su contenido ayudando a compartir materiales multimedia, ademés permite
subir tareas y proporcionar recuperaciones de manera eficiente, mientras tanto que los
estudiantes logran intervenir a estos procesos desde cualquier lugar, promoviendo asi la
flexibilidad y autonomiaen el sistema de aprendizaje (Saez, 2018).

L as nuevas tecnologias avanzan a pasos agigantados implementandose en nuevas
dimensiones en la educacion, facilitando la interactividad con los estudiantes en entornos
virtuales e interactuar con medios digitales integrados en el mundo real. Por |0 que estas
experiencias de aprendizaje son de gran ayuda para | os estudiantes Saez, 2018).

La gamificacion, es uno de los métodos mas relevantes para la educacion por su
tipo de méodo como la incorporacion de juegos didacticos en actividades relacionadas
con la educacion. Existen plataformas como Classcraft o Minecraft Education Edition
convierten una forma interactiva, promoviendo la participacion (Saez, 2018).

Estas tecnologias se involucran cada vez mas, se abordan desafios como digitales

para garantizar la equidad en el ingreso a recursos educativos. Ademés, la formacion
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continua para educadores en el uso efectivo de estas herramientas se vuelve esencial para
maximizar su impacto en el entorno educativo (Saez, 2018).
1.10. Evolucion Tecnoldgica

Inicios con laaparicion de las primeras PC sobremesa Desktop se present6 en 1964
en New York en una feria Mundial de investigacion y su posterior masificacion en la
década del 90 (siglo pasado) comienza a desplegarse Internet en los hogares y surge la
WWW, el desarrollo de la Web (W3C) da lugar a la aparicion del término “Web 2.0” a
partir de mediados de los 2000 y a partir de 2010 comienzan a acufiarse términos para
reflgjar 1os avances de la Web: Web 3.0, Web seméantica o Web de los significados
(Arancibia, 2022).
1.11. Internet

Es un soporte que interviene a las computadoras de toda la sociedad se conecten
para intercambiar informacion en forma de datos, en otras palabras, es un cable, muchos
cables 0 una conexion inalambrica no literalmente, sin embargo, en la practica internet es
el camino por consiguiente transcurre informaci én que se intercomunican |os ordenadores,
ahora bien, las computadoras pueden compartir esta informacion a través de internet, la
mas utilizada en el mundo eslaweb (Sacha, 2022).
1.12. SitioWeb

Al momento de encender el ordenador un pc u otro dispositivo conectado alnternet
y se abre un navegador, procedemos a ingresar una direccién en la pagina del navegador.
Estadireccion URL puede estar subidaalli mismo. Lasdireccionesweb pueden estar como
las imagenes de los propios sitios web o enlaces entre €l texto. Haz clic en ellos o carga
una direccion mediante navegadores como Internet Explorer, Safari, Chrome, Firefox
(Polos, 2007).

Al redizar este proceso, se esta recopilando la informacién o llamando a los
archivos, al cédigo y alos documentos visuales del sitio web, y explorando mediante ese
navegador. Si tal vez hay alguna interferencia, este suele presentar un mensaje de error

(por giemplo, s €l sitio yano existe 0 s no hay conexion a Internet) (Polos, 2007).
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L os sitios web trabajan en un sistema de World Wide Web. Se puede decir que es
el sentido mas béasico, laweb es unared de sistemas informacion de nivel mundial. Reside
en servidores que son unas computadoras que entrelazan las comunicaciones via I nternet
dando lugar amiles de millones de usuariosrealizar transaccionesy compartir informacion
(Polos, 2007).

Los sitios web sirven para aplicaciones de software, intercambiar texto, compartir
informacion, audios, imégenes, videos. Medios de telecomunicaciones como la CNN, los
periddicos y revistas publican en linea videos e historias. Institutos Superiores y las
universidades, ofrecen clases online para prepararse académicamente desde su hogar.
Empresas de diversas actividades venden productos y servicios en online. Personas
particulares publican sus ideas en blogs, crean comunidades y comparten materiales y
noticias mediante las de redes sociales entre estas Twitter, Tik Tok, Instagram y Facebook
(Polos, 2007).

Sin embargo, miles de millones de usuarios ingresan a navegar para estos fines
pertinentes, no hace mucho que el término de navegar por Internet era desconocido. Que
los ordenadores permitieran compartir sefiales en una red no se pudo establecer hasta la
década de 1960, Que en EE. UU. & Departamento de Defensa finalmente se propuso a
crearla. National Science Foundation es una organizacion cientifica, desarroll6 1o que hoy
esel Internet en el afio de 1985 (Polos, 2007).

No obstante, el Internet evolucionaba cada dia 'y su plataforma era mas facil de
usar, muchas organizaciones observaron su enorme potencial. muchas corporaciones,
principalmente las compafiias de telecomunicacion se dedicaron a construir sus propias
redes, y en ese momento hubo varias redes interconectadas. El Inglés Tim Berners-Lee en
1989 consiguio la primera conexion mediante un cliente y un servidor con las pautas para
transferir hipertextos, sus siglas HTTP. World Wide Web nace en 1991, por el momento
parainvestigadores y més tarde sale paratodo el publico en genera (Polos, 2007).

1.12.1. Disefio del sitioweb
Serefiere a unala planificacion por tanto la creacion de la estructura, € contenido

y la apariencia visual de una pagina web. Este proceso implica valorar aspectos como la
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usabilidad, laexperienciadel usuario, laaccesibilidad y laestética. Un buen disefio no solo
se enfoca en la presentacion visual, sino que también busca favorecer la navegacion y la
comunicacién del usuario con el contenido. La presentacion del disefio del sitio web puede
actuar considerablemente en la efectividad de la comunicacion y en la satisfaccion del
usuario que son los estudiantes, no obstante, puede afectar €l aprendizgje en entornos
educativos (Rojas y Echeverria, 2020).
1.12.2. Desarrollo del sitio web

Comprende desde la creacion hasta implementacion de su disefio, tratandose de la
codificacion, incorporando | os sistemas de bases de datos dando lugar alacreacion de para
contenido interactivo. Para lograr € desarrollo se lleva a cabo programas de lengugjes y
tecnologias de laweb, como JavaScript, HTML y CSS. Parael desarrollo web no siempre
setienen que valorar laestéticay lafuncionalidad, de se debe considerar aspectos como la
optimizacion para que el usuario pueda realizar busquedas optimas (SEO), la seguridad y
la capacidad de procesar los resultados en diferentes dispositivos. Un sitio web bien
desarrollado sirve de mucha ayuda paramejorar laexperienciadel usuario (Salasy Vargas,
2021).
1.12.3. Implementacion del sitio web

Laimplementacion consiste en un proceso en el cual se desarrollalainfraestructura
previamente disefiada, garantizando que todos los elementos y funciones estén
correctamente integrados y operativos. Paralo cual se debe realizar una configuracion de
servidores, cargar de archivos, vinculacion de bases de datosy ensayos para garantizar que
el gdtio funcione perfectamente en diferentes dispositivos y navegadores. Una correcta
implementacion es crucia, ya que permite que el sitio este acorde a los objetivos
planteados, facilite la navegacion del usuario y brinde una experienciainteractiva efectiva
(LOpez y Martinez, 2020).
1.13. Educacion Virtual

Se fundamenta en la creacion de programas de Tics para acceder alaformacion de
mayor rendimiento, exceptuando ubicaciones o e momento, eliminando las barreras

temporaes y geogréficas. Su objetivo es fomentar entornos que promuevan una nueva
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cultura educativa. Las caracteristicas clave incluyen la creacion de espacios flexibles e
interactivos que superen restricciones de horarios y e lugar. Aunque el estudiante
desempefia un papel principal, e cumplimiento para abordar la formacion a de més
establecer propios ritmos, lo cual determina éxitos en los procesos educativo (Paredes ,
2013).

Sin embrago |os maestros desempefian su labor siendo orientador paralos procesos
de aprendizaje, proporciona recursos e ideas para estudiantes facilitando su desarrollo en
la educacion. La tarea principal debe ser prevenir las dificultades que los estudiantes
puedan manifestar, gracias a uso de recursos innovadoras. Se apoya en plataformas
tecnol6gicas como Moodle, que posibilitan e seguimiento de las funciones propuestas,
acceso a centros de documentacion online y materiales de estudio relevantes. Ademas, se
enfoca en diseflar actividades variadas, realizar evaluaciones y proporcionar
retroalimentacion (Paredes , 2013).

1.14. Google Sites

Existe una amplia variedad de Sitios web que se utilizan con muchos estilos
diferentes y grados de profesionalismo. Google Sites no eslameor herramienta para que
la utilice todo el mundo porque hay muchos Software mas potentes y disponibles para
crear sitios web como Adobe Dreamweaver y WordPress, pero s € usuario no tiene
conocimientos de informética necesario para utilizar estos programas es necesario
encontrar algo més de usuario amigable. Recientemente ha habido una tendencia a crear
software o aplicaciones que no requieren tanta habilidad técnica para su uso y agqui es
donde entra Google Sites en juego (Bernstein, 2021).

Si el usuario tiene conocimientos informaticos intermedios, |os sitios deberian ser
bastante facil de aprender sin demasiada curva de aprendizaje o demasiado esfuerzo. Y s
normal mente se utiliza algiin procesador de textos o presentaci én software que le ayudara
acontrolar los Sitios (Bernstein, 2021).

Google Sites viene con varias plantillas que también se puede usar para ayudar a
obtener Ideas implementadas, no es por requisito ser maestro para disefiar y crear un

excelente buscando sitio web. Una vez que se aplique una de estas plantillas, se podra
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gjustarla a gusto cambiando elementos como estilos tipogréficos y graficos para hacerlo
uno propio (Bernstein, 2021).

Por consiguiente, se valora por los autores de la tesis que el docente requiere
modificar ideas, desarrollar competencias digitales que no sSiempre poseen y no siempre
ven lanecesidad de la capacitacion para su mejor desarrollo, De modo que para desarrollar
el sitio web es vital tener muy cuenta no siempre el disefio s no también el contenido
también, aspectos que refiere (Bernstein, 2021).

Para poder utilizar Google Sites, necesitara tener cuenta y usuario en Google para
el ingreso. Con la cuenta de Gmail, yatiene una cuenta de Google y puede usar esa cuenta
para Google Sites. Lamayoria de | as personas usan las cuentas gratuitas de Google incluso
aungue existen cuentas basadas en suscripcion gque le brindan funciones adicionaes, pero
para € usuario doméstico o de pequefia empresa, la cuenta gratuita funciona bien
(Bernstein, 2021).

Si planea usar solo una cuenta gratuita parainiciar sesién y no tiene una, entonces
es muy féacil registrarse para obtener una. Para comenzar, simplemente abre la web del
navegador y navegue hasta https://accounts.google.com/ y esta manifiesta ingresar
detalladamente a su cuenta, debe ingresar un nombre, correo electronico deseado y una
contrasefia para acompaniar su nueva cuenta (Bernstein, 2021).

1.15. Google Drive

Uno varios servicios de Google funciona como servidor para almacenar datos
mediante la red permitiendo cargar documentos y guardarlos, sincronizar, compartir
archivos en distintos dispositivos, permite crear tareas, hojas para cal cul 0s, presentaciones
y pruebas, funciona similar como una casa en donde van a encontrarse todo tipo de
archivos, ademas puede almacenar todo tipo de archivos documentos de Office, videos,
audios, canciones, fotos, programas y muchas cosas mas, para poder acceder a Google
Drive existen dos maneras una es acceder desde € correo eectronico Gmail, la siguiente
manera es accediendo directamente en la pestafia URL con la direccion de
drive.google.com, al ingresar por primeravez la plataforma se encuentra en blanco por tal

motivo que no contiene ningun archivo (Olivares, 2023).
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El espacio recomendado de almacenamiento para los usuarios sin paga es de 15
Gb, sin embargo, existe planes para obtener méas almacenamiento hastael momento existen
planes de tres meses, el plan Basico a $ 1,99 a mes, incluye 100 Gb para guardar
informacién, asistencia de profesionales de Google, comparte el plan hasta cinco usuarios
mas, mas funcionalidades de modificacion para fotos, oportunidades en suscriptores,
monitorizar la dark web, & plan Standard a $ 2,99 a mes, incluye 200 Gb de
almacenamiento con los mismos beneficios del plan Basico y por dltimo € Premium $
9,99 a mes, incluye 2 Th de amacenamiento, funciones premium de Google Works pace
y todos las funciones de | os anteriores planes (Olivares, 2023).

1.16. Modulosde Estudio

Son unidades o pueden ser secciones para un curso o programa de aprendizaje que
representan una forma de estudio y se centran en un tema o subtemas especificos. Estos
modulos estan disefiados para facilitar la organizacion y € enfoque en el material de
estudio. Los médulos suelen incluir informacién, recursos, actividades y evaluaciones
relacionadas con el tema en cuestion. Los estudiantes pueden abordar los médulos de
manera secuencial 0 seguin su propio ritmo, dependiendo delaestructuradel curso. Laidea
es que los médulos ayuden a descomponer €l contenido de estudio en partes més
manejablesy estructuradas para garantizar |la ensefianza.

A continuacion, se tratara | os contenidos de ensefianza-aprendizaj e que contiene la
asignatura por lo cual esta establecido en el Ministerio de Educacion (Educacion, 2024)
1.17. Instalaciones Eléctricas de I nterior

Las instalaciones eléctricas son sistemas de cables, conductores, dispositivos y
componentes utilizados para llevar la electricidad desde una fuente de alimentacion, como
una central eléctrica o una bateria, hasta los dispositivos y equipos que requieren energia
eléctrica en edificios, hogares, fébricas y otros lugares. Estas instalaciones incluyen
cableado, interruptores, enchufes, paneles de distribucién, fusibles, disyuntores y otros
componentes que permiten la distribucion segura y controlada de la electricidad para
iluminacion, electrodomeésticos, maquinariay otros usos eléctricos. La planificacion y la

instal acion adecuada de estos sistemas son esenciales de vital importancia en la seguridad
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y de un buen funcionamiento las conexiones eléctricas (Bratu Serban & Campero
Littlewood, 2006).
Instalacion Eléctrica Residencial

Se utiliza en viviendas para proporcionar energia ailuminacion, electrodomeésticos
y tomas de corriente (Bratu Serban & Campero Littlewood, 2006).
Instalacion Eléctrica Comercial

Utilizada en locales comerciadles y oficinas para aimentar equipos de oficina,
iluminacion y sistemas de climatizacién (Bratu Serban & Campero Littlewood, 2006).
Instalacién Eléctrica Industrial

Disefiada para entornos industriales y fabricas, donde se requiere alimentar
maguinaria pesada, motores eléctricos y sistemas de control (Bratu Serban & Campero
Littlewood, 2006).
Instalacién Eléctrica de Emergencia

Seinstala para suministrar energia en situaciones de emergencia, como hospitales,
sistemas de seguridad y centros de datos (Bratu Serban & Campero Littlewood, 2006).
Instalacién Eléctrica de lluminacion

Se enfoca en la iluminacién de espacios, como parques, calles y edificios,
utilizando lamparasy luminarias (Bratu Serban & Campero Littlewood, 2006).
Instalacion Eléctrica Solar

Se manifiesta con paneles de acrilico dando generacion eléctrica a partir de los
rayosdel sol en su gran esplendor del medio dia, tipicamente para sistemas de energia solar
fotovoltaica (Bratu Serban & Campero Littlewood, 2006).
Instalacion Eléctrica Subterranea

Los cables eléctricos se colocan bgjo tierra para evitar postes y cables agreos,
comun en zonas urbanas (Bratu Serban & Campero Littlewood, 2006).
Instalacion Eléctrica Aérea

Los cables se instalan en postes o torres elevadas, como se ve en zonas rurales
(Bratu Serban & Campero Littlewood, 2006).
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Instalacién Eléctrica para Telecomunicaciones

Se utiliza para transmitir sefiales referentes a medios de comunicacion, por
ejempl o, en teléfonos convencional es, redesdeinternet y conexion paratelevisiones (Bratu
Serban & Campero Littlewood, 2006).

Instalaciones Eléctricas de Fuerza

Su funcién principal es realizar las conexiones, ssimbologia, planos, deteccion de
cortos circuitos en tomacorrientes, con su debida numeracion, codigo de color para una
instalacion adecuada (Bratu Serban & Campero Littlewood, 2006).

1.18. Interactividad y Retroalimentacion

La interactividad y retroalimentacion desempefian papeles fundamentales en
diversos contextos, desde la educacion hasta llevar a disefio conjuntamente con el
producto y findmente la experiencia con el usuario. conlleva la intervencion en los
usuarios, mientras que laretroalimentaci 6n proporcionarespuestas sobre esa participacion
(Garcia, 2018).

En @ entorno de la educacion, el uso de medios digitales en el entorno virtual o
aulas presencides garantizan un buen aprendizaje ademés de organizar a estudiantes de
gue participen de manera activa. Incluyen juegos educativos, simulaciones y debates en
linea, todos estos el ementos fomentan un aprendizaje mas participativo (Garcia, 2018).

Tratdndose del disefio de elementos, la interfaz se conglomera en interfaces
intuitivas y basandose en experiencias de usuario fluidas. A demés con un refuerzo a
minimo y una vibracion eficiente en articul os tactiles, mejora su uso a proporcionar una
informacion que reflgjala operacion realizada (Morales, 2020).

En €l entorno tecnol 6gico, la participacion es clave paralaintervencién del usuario
en aplicaciones, sitios web y redes sociales. El servicio de comentarios genera una
intervencion més amena brindando una conexién mas profunda entre los usuarios y la
plataforma, mientras que la retroalimentacion cada vez que se requiera por 10s usuarios
permite configurar para facilitar la experienciadel usuario (Moraes, 2020).

La retroalimentacion mejora la educacion durante actividades que se requieran

complementar ya sea por falta de entendimiento o situaciones que perjudique el nivel de
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comprension. Recibir criticas constructivas otorga que el crecimiento sea de mejora para
su conocimiento. En el lugar de trabgjo, laretroalimentacion ayudaamejorar al desarrollo
de habilidades y ayuda a mejor el entorno por donde se encuentran todos |osinvolucrados
(Fernandez; 2019).

1.19.Accesibilidad y Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)

Reforzar equidad de beneficios con una formacion paratodo en entorno educativo,
independientemente para su vialidad, es necesario la puesta en funcionamiento (DUA).
Destacando la factibilidad que se concentra en eliminar obstaculos fisicas y cognitivas,
Afadiendo recursos y entornos, para que € DUA esté mas adelante para formar
experiencias en el aprendizagje flexibles desde el principio (Marin, 2016).

La facilidad implica organizar recursos y lugares para agradar diversas
obligaciones funcionales, como recomendar formatos alternativos de informacion. No
obstante, e DUA recomienda presentar informacion de diversas formas, utilizando varias
modalidades que deben ser texto, videos e imégenes. De esta manera se defiende por la
tolerancia en la evaluacion, concediendo a los estudiantes aclarar su conocimiento de
maneras alternas (Meyer, 2014).

El DUA se aplica para favorecer a todos los estudiantes implementando un
sinnimero natural en formas de aprendizaje y preferencias. Propone alternativas y
adaptaciones, se promueve la participacion y la dedicacién, creando un entorno educativo
de excelencia paratodos, laaccesibilidady el DUA son fuentes importantes para ascender
la igualdad en la educacion a eiminar obstéculos y conceder précticas para el
conocimiento tangibles adaptandose a la variedad de | os estudiantes (Sebastian, 2018).
1.20.Tecnologia Educativa
Definicion y Evoluciéon

Esel uso derecursos digitalesy métodos adesarrollar, este ambiente ha progresado
considerablemente durante el tiempo, desde el uso de mecanismos audiovisuales tipicos
como television y proyectores, hasta la intervencion de computadoras, internet, y

plataformas de aprendizaje online (Moreira, 2009).
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L a tecnologia educativa desde su evolucion ha transcurrido por varias etapas. Por
las décadas en los afos de 1960 y 1970, los medios audiovisual es como presentaciones 'y
peliculas desempefiaron un papel clave en e entorno educativo. Durante este tiempo la
informética se desarroll 6 drasticamente, los CD-ROM y las computadoras de escritorio en
los afios 80 y 90 destacaron una nueva generacion. Llegando € internet, el e-learning se
difundi6, concediendo alaformacién en cualquier lugar del mundo y €l acceso a diversos
contenidos. Actuamente, latecnologia en la educacion comprende el uso de herramientas
mas actualizadas (Moreira, 2009).

Importancia en la Educacion M oder na

La tecnologia educativa es de crucial importancia en el desempefio educativo.
Facilita el camino a la informacion sino también a los recursos desde otro lugar y en
cual quier momento, del mismo modo mejora la estructura del aprendizaje, adaptandose a
las exigencias individual es de cada estudiante. No obstante, promueve la cooperaciony €
aprendizaje interactivo (Garcia 2008).

Esta tecnologia es importante para capacitar a los estudiantes para € mafiana. La
habilidad de las herramientas digitales es de gran importancia en el entorno laboral
actualmente, siendo su proceso educativo de vital importancia. Por |o tanto, la tecnologia
facilitaalainclusion educativa, otorgando acceso al desarrollo a personas que, por razones
econdmicas, fisicas 0 por su lugar, no tendrian la oportunidad de asistir a clases
presenciaes (Garcia 2008).

Por otro lado, la busgueda del avance de los estudiantes, posibilita la evaluacion
continua, permitiendo a los docentes adoptar sus métodos de ensefianza en linea. Dando
un progreso de calidad y aprendizaje, valorando que estudiantes logren los objetivos
educativos de forma mas efectiva (Garcia 2008).
1.21.Aprendizaje Basado en Recur sos Web
Caracteristicasy Beneficios

Este aprendizaje comprende de plataformas en linea, de lafuncién del sitio ademas

favoreciendo la educacion. Dicho enfoque admite a los estudiantes alcanzar a la
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informacién, rel acionarse con recursos educativos multimediay colaborar con los entornos
virtuales (Cabero, 2006).
Lasprincipales car acter isticas de este model o incluyen:

Diversidad de recursos: esté4 formado por una gama de contenidos multimedia, que
son articulos, videos, simulaciones, cuestionarios interactivos y foros (Cabero,
2006).

Es de gran relevancia para todos los usuarios brindandoles contenidos y accesos
ilimitados, para mejorar la educacion con su contenido de interés referente a la
educacion (Cabero, 2006).

Este modelo incluye un aprendizaje colaborativo a través de plataformas
vinculando alas personas de su entorno tanto a estudiantes y docentes mediante el
uso de herramientas digitales (Cabero, 2006).

Ademas, existe este model 0 que se adaptaatodos|os usuarios|o cual influye dando
beneficios necesarios brindando una adaptacion para todos los tipos de interés
(Cabero, 2006).

Los contenidos del sitio se actualizan constantemente para que € contenido este
totalmente actualizado, permitiendo que los estudiantes tengan acceso a
informacién actualizada (Cabero, 2006).

Beneficios del Aprendizaje Basado en Recur sos Web:

Fomento de la investigacion y el pensamiento critico: Para las investigaciones y
formacién académica estos sitios benefician a la investigacion y al pensamiento
critico (Garcia, 2008).

De esta manera | os estudiantes se auto educan constantemente por razones que €l
contenido se encuentra ya plasmado en el sitio web |o que generaflexibilidad para
ingresar y un acceso remoto cuando lo requieraen cualquier sitio y cualquier hora
(Garcia, 2008).

L os usuarios se benefician de informacion capacitdndose de manera exitosa con su
contenido y desarrollando las competencias digitales, necesarias para su vida

profesional y académica (Garcia, 2008).
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L as plataformas ademas del contenido siempre estara la informacién latente para
una retroalimentacion inmediata, brindando mejor aprendizaje continuo (Garcia,
2008).

La implementacion de elementos multimedia digitales, como simulaciones y
videos, hace que la enseflanza sea més dindmica e interactiva asegurando un
Interactividad y motivacion (Garcia, 2008).

Ejemplosde Aplicacion en la Educacién Media.

Platafor mas de aprendizaje en linea:

El beneficio de usar una plataforma Google Classroom promoviendo € acceso al
docente para crear contenido educativo para sus clases, ademas tenemos Moodle y
entre otras de esta manera se puede trabgjar y evaluar durante los periodos
formativos de los estudiantes en tiempo real (Gross, 2011).

En las asignaturas como | nstal aciones el éctricas, electrotecnia, paralo cual existen
simuladores virtuales donde los estudiantes pueden utilizar recursos web para
experimentar con ejercicios y procesos practicos reales que serian dificiles o
peligrosos de desarrollar en un laboratorio real (Gross, 2011).

La plataforma de Google Drive o Microsoft Teams son entornos virtuales de
trabajo colaborativo que permiten trabagjar entre usuarios para redlizar tareas de
maneraconjuntaen talleres desde ubicaciones distantes, facilitando |a col aboraci6n
y €l intercambio de ideas (Gross, 2011).

Ademas, existe aplicaciones con contenido de autoaprendizaje la plataforma Khan
Academy ofrece recursos de matemati cas, ciencias, mediante de videos educativos,
proporcionando recursos completamente en linea para todos los usuarios

interactUen desde cualquier lugar (Gross, 2011).

1.22.Disefio instruccional para entornosvirtuales

Es un disefio adecuado para la planificacion y la estructuracion de contenidos

educativo con la facilidad del uso de plataformas digitales, para meorar la ensefianza-

aprendizaje con dando como resultado un entorno efectivo y accesible paralos estudiantes

en linea
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M odelos de disefio instr uccional

Existen varios modelos que conducen la creacion de cursos en linea con una

planificacion detallada de todos | os contenidos facilitando a varios de ellos:

Modelo ADDI E: Este modelo prosigue 5 etapas fundamentales: Andlisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacion y Evaluacion. Sirve para desarrollar actividades
online, ya que ofrece un disefio flexible adaptandose a diversas necesidades parala
educacion. Segun Branch (2009), ADDIE se enfoca en la evaluacion consecutiva
en cada fase para facilitar la ensefianza

Modelo ASSURE: Enfocado practicamente para € estudiante, este modelo
permite aglutinar las tecnologias. Las etapas para modelos incluyen Analizar la
formacion de estudiantes, Establecer 10s objetivos en laeducacion, Seleccionar |os
métodos y recursos que se van a aplicar, Utilizar medios y materiales necesarios,
Requerir a los estudiantes la participacion y finamente Evaluar y revisar. Su
objetivo principal es garantizar una participacion activa durante su aprendizaje en
los estudiantes (Smaldino, Lowther, & Russell, 2012).

Modelo de Gagné: Este modelo esta basado por 9 sucesos de Instruccion
establecidos por Gagné propuso para guiar el proceso de aprendizge. Incluyen
etapas como canalizar € interés, avisar acercade|os objetivos, animar lamemoria,

exponer lainformacion, suministrar orientacion, entre otras (Gagné, 1985).

Adaptacion de contenidos par a €l aprendizaje en linea

La adaptacion de estos contenidos para la ensefianza y aprendizaje en entornos

virtuales considera muchos factores para garantizar que los materiales estén disponibles,

atractivos y de gran importancia para los estudiantes. Varios de estos elementos

importantes se mencionan.

Interactividad: Es crucial importancias para € estudiante para su relacién con €
material. Esto logra un avance incluyendo foros de debate, cuestionarios
interactivos y proyectos interdisciplinares online. Como destaca Bates (2015), la
interactividad es de gran relevancia para el aprendizaje en linea, por ta motivo

fortalecen el entendimiento profundo de los saberes.
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Accesibilidad: Estos contenidos deben estar ala disposicién en formatos que sean
accesi bles en todo momento para las investigaciones, sin importar las necesidades
especiales de estudiantes. Esto puede repercutir el uso de subtitul os, descripciones
en €l texto paraimagenesy la disponibilidad de cuadrar los colores para el fondo
y el tamafio de las fuentes (W3C, 2008).

Modularidad: Este material debe ser valorado en modul os o unidades pequefias y
manejables facilitando seguir en sus investigaciones. Es de gran importancia en
entornos virtuales, paralo cual los investigadores obtengan una gran experiencia
en conocimientos.

Evaluacién continua: Es esencial suministrar oportunidades para en si mismo
evaluarsey adquirir tutoriade refuerzo regular. Losexamenesy gjerciciosen linea,
junto con el feedback inmediato, benefician aidentificar temas que deben mejorar

y reforzar su comprension (Anderson, 2008).

1.23. Recursos didacticos digitales

Son Recursos tecnoldgicos que permiten el proceso de ensefianza-aprendizaje al

integrar elementos interactivosy multimedia que potencian el entendimiento y memorizar

contenidos de importancia. Estos elementos proporcionan diversidad de formas de

ensefianza beneficiando diferentes estilos de aprendizae.

Tipos de recur sos

Videos educativos: Son recursos muy importantes durante el aprendizajey en la
educacion digital. Disponen transmitir informacion visual y auditiva de forma
dindmica. Pueden incluir lecciones grabadas, retroalimentacion con tutoriales,
documentales o entrevistas que garanticen el aprendizaje en e contenido de una
asignatura. Seguiin Mayer (2009), el uso de recursos visuales y auditivos en los
videos incentiva el aprendizaje favorable cuando se unen adecuadamente.

Simulaciones: Las simulaciones permiten a los estudiantes comunicarse entre si
para redizar actividades investigativas y con entornos virtuales que ssmulan
fendmenos complejos. Este tipo de recurso favorece un aprovechamiento en

asignaturas y entornos como laciencia, por lo cual experimentan de forma segura
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y sin las limitaciones del mundo fisico. Clark y Mayer (2011) mencionan que las
simulaciones desarrollan la comprension al permitir a los estudiantes aplicar
definiciones en contextos realistas.

Infografias. Las infografias compaginan datos, texto y graficos para exponer
informacion de forma visual y sintetizada. Son valiosas para aclarar procesos,
estadisticas o relaciones complejas de forma clara 'y accesible. Segin Smiciklas
(2012), las infografias mejoran el entendimiento a organizar la informacion de
forma veras, estructuraday atractiva visua mente.

Juegos educativos. Son herramientas que utilizan la gamificacion para relacionar
las enseflanzas y el aprendizaje de manera atractiva e interactiva. mediante la
determinacién de problemas y desafios, los estudiantes aprenden de manera
divertida y motivante. Gee (2005) menciona que |os juegos educativos ayudan a
desarrollan conocimientos de manera activay entretenida.

Presentacionesinter activas. Existes unavariedad de herramientas Utiles para una
presentacion como PowerPoint o Prezi facilitan con elementos interactivos como
animaciones, cuestionarios y enlaces. Las presentaciones interactivas ayudan el
aprendizaje activo a permitir que los estudiantes investiguen por los contenidos a

su disponibilidad.

Criterios de seleccion y creacion de recur sos efectivos

Para que los recursos interactivos digitales sean asertivos, es relevante seguir ciertos

criterios durante el proceso de seleccionarlos o crearlos:

Relevancia pedagogica: El recurso debe regirse con los el ementos de aprendizaje.
No setrata solo de seleccionar requerimientosinnovadores, de hecho, esasegurarse
de que complementen y reabastezcan |os contenidos que pretenden ensefiar. Segun
Bates (2015), los recursos pueden ser seleccionados con base en su experiencia
para apoyar al logro de las metas educativas.

Interactividad y participacion activa: Los recursos deben estimular la escucha
activa para los alumnos, permitiendo la intervencion con el contenido a

desarrollarse. De esta forma se puede lograr mediante tareas practicas,
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simulaciones y cuestionarios integrados. Mayer (2009) menciona que |os recursos
gue intervienen a estudiante de forma activa aumentan la retencién de
conocimientos.
e Accesbilidad y usabilidad: Es fundamental que los recursos estén disponibles
para cualquier tipo de investigacion, libremente de su usabilidad tecnoldgica o
posibles discapacidades. Repercute €l uso de subtitulos, texto alternativo para
imagenes ademas redimensionar ciertos elementos de fuente ademéas el contrastey
los colores (W3C, 2008).
e Calidad visual y auditiva: La exposicion estética de los recursos y la calidad
técnica (claridad de sonido, uso de colores y tipografias legibles, caidad de
imagen) actlan directamente en la capacidad de aprendizaje. Mayer (2009)
menciona que el disefio visual y la calidad multimedia son de vital importancia
para evitar estrés a estudiante con informacion no adecuada.
e Evaluacion continua: Estos recursos proporcionan la evaluacion 'y
retroalimentacion continua en estudiantes. Esto se puede lograr mediante el uso de
cuestionarios didacticos, tareas en linea o gjercicios con la supervision. Anderson
(2008), menciona que la retroalimentacion recurrente es de relevancia para
mantener el compromiso del estudiante y garantizar un aprendizaje efectivo.
1.24. Ensefianza de | nstalaciones Eléctricas

L a ensefianza de instal aciones el éctricas segun en el entorno digital repercute ago
de dificultad por tal motivo que implica no solo la ensefianza de contenidos tedricos,
ademés la aplicacién préctica de contenido gue certifiquen el correcto funcionamiento de
lasinstalaciones eléctricos. A continuacion, se manifiestan los desafiosimportantes de esta
asignatura y la comparacion entre los métodos tradicionales de ensefianza frente a los
métodos apoyados por latecnologia.
Desafios especificos de la asignatura

Uno de los principales desafios para la ensefianza de | as instal aciones el éctricas es
la necesidad de equilibrar la teoria con la préctica mediante plataformas digitales. En la

practica la seguridad es de gran relevancia, por tal que los estudiantes deben aprender a
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trabajar con instalaciones de alta tensién sin exponerse a riesgos. Se requiere que los
estudiantes apliquen normativas, como & Reglamento Electrotécnico de Baja Tension
(REBT), por otro lado, trabajar en un entorno digital complica la practica por tal razon se
debe implementar aplicaciones que garanticen una buena practica (Rojas, 2020).

Otro desafio es la modernizacion de los conocimientos por los avances de la
tecnologia el éctrica, energias renovables, sstemas el éctricos inteligentes y domatica. Esto
es necesario paralos docentes estén obligados a mantenerse al diay adaptar |0s programas
de estudio parareflejar los Ultimos desarrollos en el campo eléctrico (Garcia, 2021).

M étodos tradicionales vs. métodos apoyados por tecnologia

L os métodos tradicional es de i nstal aciones el éctricas para la ensefianza se basan en
clases magistrales, evidencias préacticas en el lugar de trabagjo, y € uso de bibliografias.
Estos métodos facilitan una estructura sostenible, pero su desventajaes en ser limitados en
su capacidad para simular entornos reales sin riesgos. Por ejemplo, se puede observar o
realizar précticas, pero las facilidades para la experimentacion en entornos seguros son
limitadas.

L os métodos basados por la tecnologia brindan apoyo innovador a estos desafios.
En los sistemas eléctricos mediante el uso de simuladores, los estudiantes pueden
desarrollar sus practicas en entornos virtual es asemejandose a condiciones reales sin riesgo
contra su integridad. Existen herramientas de aprendizaje con realidad aumentaday virtual
dando la oportunidad alos estudiantes de visualizar y manipular lasinstal aciones el éctricas
de forma més segura (Ramirez & Ortiz, 2019).

E-learning es una plataforma que facilita el acceso a ssimulaciones interactivas,
foros y tutoriales, donde pueden resolver dudas en tiempo rea facilitando € aprendizaje
en |os estudiantes. Permiten una excelente flexibilidad en el aprendizaje, pueden acceder
al contenido seguin su disponibilidad y revisar los materiales |as veces posibles como sea

necesario.

1.25. Teoriasde Aprendizaje Aplicadas a Entornos Virtuales
Son esenciales para la elaboracion y la redaccién de metodol ogias educativas en

entornos virtuales. A continuacién, se manifiestan tres teorias de gran importancia: el
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conectivismo, el constructivismo, y el aprendizaje significativo, cada unacon su relevancia
en contextos digitales.
Constructivismo

Esunateoriaque consistey sostiene sobre el aprendizaje siendo parte de un proceso
dinamico paralo cual se construye su propio saber através de vivencias. Seguin estateoria,
el conocimiento se forma mediante la participacion del medio y €l andlisis sobre esas
vivencias. En entornos virtuales, esto pretende traducir en la formacion de lugares de
aprendizaje por ta motivo que los estudiantes pueden colaborar, experimentar y
reflexionar sobre su aprendizaje.

En un entorno digital, e constructivismo se puede desarrollar mediante actividades
interactivas, como proyectos en grupo y simulaciones, que obtén a explorar conceptos y
disefiar su propio entendimiento (Gonzalez, 2018).

Conectivismo

El conectivismo, propuesto por George Siemens, es un aprendizgje digita
basandose con su teoria, donde el conocimiento se distribuye mediante de redes digitales.
Esta teoria sugiere que aprender importa crear circuitos y redes entre muchas referencias
de informacion. Por tal motivo esto implica aprender de forma autonoma mediante las
herramientas digital es para conectarse con otros.

El conectivismo enfatiza |la relevancia para aprender a gestionar la informacion y
utilizar las tecnologias digitales y seguir actualizandose a media que la tecnologia avanza
(Siemens, 2005).

Aprendizaj e Significativo en Contextos Digitales

David Ausubel respalda su aprendizaje, se refiere a la importancia de interactuar
presentes contenidos con saberes previstos de manera integra en el desarrollo cognitivo
del investigador. En entornos virtuales, pretende que los materiales y actividades sean
relevantes y significativos para los estudiantes, de echo que puedan hacer conexiones con

sus conocimientos adquiridos.



Las plataformas de aprendizaje online facilitan el aprendizaje significativo al
demostrar contenidos personalizados y oportunidades de reflexion que disponen a los
estudiantes relacionar ideas futuras con experiencias pasadas (Tobon, 2018).

1.26. Evaluacién del Aprendizaje en EntornosVirtuales

La utilizacion de plataformas en el proceso del aprendizaje es de crucia
importancia ya que ayuda a regular € progreso de los estudiantes y asegurar la confianza
de las estrategias educativas implementadas. A continuacion, se presentan dos aspectos
fundamental es en este contexto: |as herramientas de eval uacién en lineay |os métodos para
el constante seguimiento del estudiante.

M étodos de Evaluacion en Linea

Los medios digitales ayudan a facilitar los métodos de evaluacion en linea con diversas
estrategias utilizadas para evaluar el aprendizaje. Algunos de |os métodos méas comunes
incluyen:

e Pruebas y exdmenes en linea: Estas herramientas pueden ser de seleccion
multiple, complete las preguntas o verdadero/falso, las mimas que permiten a
docente evaluar e conocimiento adquirido en clase por los estudiantes en un
formato digital en cuestion de minutosy tener las calefacciones de forma répida.

e Evaluacionesformativas. Se centraen e analisis de evidencia recopilado por los
docentes |o que permite hacer comentarios sobre trabajos , tareas, proyectos , ya
gue mediante el mismo se puede proporcionar retroalimentacion con el fin de que
el estudiante mejore su proceso de ensefianza seguin su necesidad (Faundez, 2020).

e Autoevaluacionesy coevaluaciones: Estas estrategias permiten que los alumnos
evalUen su rendimiento, asi como también el método de ensefianza, de esta forma
promover el aprendizaje colaborativo — significativo (Gonzdlez & Vargas, 2019).

Herramientas para el Seguimiento del Progreso del Estudiante.
Las herramientas digitales han beneficiado a los docentes ya que les facilita tener
informacién sobre |os estudiantes, tanto en el proceso académico como en € rendimiento.

e Plataformasde gestiéon del aprendizaje: Estas plataf ormas nos ayudan afacilitar

el aprendizaje en linea ya que cuentan con infinidad de aplicaciones que nos
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permiten crear contenidos para cursos, exposiciones, evaluaciones, agenda de
tareas entre otras actividades (Pérez, 2019).
Analisisdedatos: Esel proceso de exploracion paraobtener informacion confiable
sobre los resultados obtenidos de las encuestas, de esta manera obtener las
conclusionesy dar respuesta alos objetivos (Morales, 2020).

Encuestasy cuestionarios: Estosinstrumentos nos permiten obtener informacion
para elaborar €l disefio la pagina web, € mismo que trata de optimizar la calidad

de la ensefianza (Cruz, 2018).

1.27. Usabilidad y Accesibilidad Web en Contextos Educativos: Principios de Disefio

Centrado en € Usuario

El acceso a sitio web educativo garantiza de forma efectiva que todos los

estudiantes puedan interactuar de manera segura, por 10 mismo es de importancia detallar

las directrices paralos usuariosy que hacer en el caso de posibles fallas técnica.

Principios de Disefio Centrado en €l Usuario

Conocer a los Usuarios: Es de importancia realizar un plan piloto para
comprender |as necesidades, habilidadesy limitaciones delos beneficiarios finales.
Ademés, incluye definir como sera € uso y @ perfil de usuario, considerando
realizar pruebas de usabilidad con la poblacion interesada (Gonzéalez, 2021).
Involucrar a los Usuarios en el Proceso de Disefio: Este proceso involucra a
todos los usuarios ya que €l disefio la pagina garantiza las necesidades de los
interesados, por lo tanto, los estudiantes o docentes pueden aportar ideas y
feedback que ayuden a mejorar la creatividad de |a pagina. (L 6pez, 2020).
Iteracion en el Disefio: El disefio debe ser un proceso interactivo. Se deben crear
prototipos y realizar pruebas continuas con los beneficiarios para identificar los
posibles problemas de accesibilidad antes del lanzamiento final del sitio (Martinez,
2019).

Simplicidad y Claridad: El contenido y la navegacién deben ser smplesy claros.
Un disefio sobrecargado puede ser confuso y desalentador para los usuarios. La

presentacion debe facilitar la comprension y lainteraccion (Sanchez, 2020).
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e Condgstencia: Mantener una interfaz consistente en todo e sitio ayuda a los
usuarios a familiarizarse con el entorno digital, lo que mejora la experiencia
general. Los elementos visuales y funcionales deben seguir un mismo patron
(Garcia, 2018).
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CAPITULO 2: METODOLOGIA

2.1. Conceptualizacién y operacionalizacion de lasvariablesy categorias

Tabla 1. Variable Dependiente

digitales conoce?

¢Usted como sugiere que sea

el disefio de un sitio web?

JPodria explicar como se

utiliza una pagina educativa?

Docentes Estudiantes
Variable Definicién Conceptual | Dimensiones Subdimensiones Preguntas Preguntas
Variable Es € conjunto de|Proceso de | Estrategias de| ¢Qué es un sitio web para| ¢Creeusted que es necesario utilizar
Dependiente: actividades, Ensefianza ensefianza- maodul os de aprendizaje? e internet para actividades
Proceso de | metodologias y recursos | Aprendizaje aprendizaje educativas en clase?
ensefianza- utilizados para facilitar ¢Qué medios tecnoldgicos
rendizaje de|la  adquisicion de . . ¢Cree usted que es necesario utilizar
lag asigjnatura conocimi%ntos pueden mejorar el sistema de el interne(tq para actividades
Instalaciones | habilidades y actitudes ensefianzay aprendizaje? educativas fuera de clase?
Eléctricas relacionadas con la
asignatura de ¢Cree usted que la Implementacion
I nstalaciones Eléctricas. ¢De qué manera se puede| deun sitio web de médulos de
mejorar la implementacion de | Instal aciones Eléctricas mejore su
un sitio web? nivel de ensefianza-aprendizaje?
Resultados de|¢Qué tipo de herramientas| ¢Creeusted que en necesario utilizar
aprendizaje dispositivos con internet para

actividades | dicas en clase?

¢Cree usted que el uso delas nuevas
tecnologias en clase mejore la
interactividad educativa?

¢Cree usted que es importante un
sitio web de mddul os de aprendizaje
parael colegio?

Nota. Esta tabla muestra la operacionalizacion de las variables y categorias en la variable dependiente
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Tabla 2. Variable Independiente

Implementacién
del sitio web con
recursos
didacticos
interactivos

stio web que
contiene
materiales
educativos
interactivos
para apoyar €
proceso de
ensefianza-
aprendizaje.

¢Qué medios tecnoldgicos
pueden mejorar € sistema
de

aprendizaje?

ensefianza y

Docentes Estudiantes
Variable Definicion Dimensiones | Subdimensiones | Preguntas Preguntas
Conceptual
Variable Es la puesta en | Creacion  del | Disefio del  sitio | ¢Qué es un sitio web para | ¢Cree usted que es importante un
Independiente: marcha de un|Sitio Web web modulos de aprendizaje? |sitio web de modulos de

aprendizaje para e colegio?

¢Cree usted que es necesario utilizar
e internet para  actividades
educativas en clase?

¢Cree usted que es necesario utilizar
e internet para  actividades
educativas fuera de clase?

Desarrollo del sitio

¢Usted como sugiere que

¢Cree usted que en necesario utilizar

web sea d disefio de un sitio | dispositivos  con  internet  para
web? actividades |dicas en clase?
Implementacién | ¢De qué manera se puede | (Cree usted que la
del sitio web mejorar la implementacion | Implementacion de un sitio web
deun sitio web? de modulos de Instalaciones
Eléctricas mejore su nivel de
¢QUué tipo de herramientas | ensefianza-aprendizaje?
digitales conoce?

Contenidos ¢Qué medios tecnoldgicos| ¢Cree usted que es importante un
interactivos pueden mejorar el sistema | sitio web de modulos de aprendizaje
de ensefianza y | parael colegio?

aprendizaje?

Nota. Esta tabla muestra la operacionalizacion de las variables y categorias en la variable independiente
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2.2. Enfoque de la investigacion

El estudio relacionado ala elaboracion del sitio Web y su efecto para bachillerato
Técnico de laUnidad Educativa Dr. Trajano Naranjo Iturralde de la ciudad de Latacunga,
en la Provincia de Cotopaxi, Ubicada por sector La Laguna, se encuentra dentro de un
enfoque mixto.
Porque:

 Se persigue optimizar la eficacia del aprendizagje tanto para alumnos como para

profesores.

+ Setomaen cuenta el proceso de investigacion.

» Adopta un enfoque holistico a estudiar globalmente la realidad, evitando

fragmentarlay contextualizandola.

+ Sededicaabuscar causas y explicaciones de |os acontecimientos investigados en

el proceso de investigacion.

* Se proyecta hacia una comprobacion de hipétesis de lainvestigacion.

* Pone énfasis en | os resultados obtenidos.

« Parte de la premisa de una reaidad existente.
Modalidad de la I nvestigacion

Empleando distintos enfoques para investigacion, tales son el estudio de campo
para evaluar la situacion actual del colegio, revision bibliografica en s obtener
fundamentos tedricos e investigacion experimenta siendo la que verifica €
funcionamiento del sitio web. La elaboracidn de la investigacion principa mente se basa
en modalidad de investigacion de campo, permitiendo € contacto directo con la realidad
y recopilando informacién alineada con los objetivos establecidos, 10 cua resultd
fundamental para el progreso de lainvestigacion.
Nivel o Tipo dela Investigacion

El estudio comenz6 por €l enfoque exploratorio continuando hacia € nivel

explicativo, culminando en la verificacion de la hipétesis.
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Recoleccién de Informacion
Se emplearan encuestas y cuestionarios para recopilar datos con la obligacién de
gjecutar 1os objetivos fundamentados de la investigacion, dirigida a profesoresy alumnos
delaUnidad EducativaDr. Trajano Naranjo Iturralde. Luego, estos datos recopiladosseran
sometidos a un andlisis minucioso para evaluar la viabilidad de la fundamentacién de la
propuesta.
Procesamientoy Analisis
L os valores recopilados seran modificados mediante los siguientes procedimientos:
e Serealizard unarevision rigurosa de los datos, eliminando datos defectuosos,
contradictorios, incompletos 0 no pertinentes.
e Encasosindividuales, serepetiralarecoleccion de datos para corregir fallasen
las respuestas.
e Secongtituiralaconexion de las variables de la hipétesis.
e Losdatos se presentaran mediante tabulacion en un cuadro.
e Seemplearan representaciones graficas.
e Por tal motivo selleva a cabo los resultados a un andlisisy a su interpretacion
siendo necesarios paralainvestigacion.
Investigacion Cientifica
Los equipos que se utilizan son de manera relevante para € disefio de la pagina
didactica por tales motivos gque se requieren con una gran capacidad de procesamiento.
Adquiriendo un bien rendimiento en e sistema grafico, elaborando muiltiples tareas
funcionales, ediciones de audio y video, redaccion y edicion de iméagenes, elaboracion de
videos didéacticos sin embargo se requeria de estas funciones de prioridad para evitar
tiempos innecesarios durante el trabgjo.
Para la elaboracién del proyecto se necesitd de herramientas tales como una computadora
con las siguientes caracteristicas:
e Laptop Inter Corei5
e Procesador de 3,7 GHz
e Memoriatemporal RAM de 64 GB
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e Almacenamiento SSD 4 TB
e Mouse Gaming
e Kit Multimedia

I nvestigacion Tecnolégica

Se puede utilizar diferentes fuentes de informacion, como articulos cientificos,
libros, revistas especializadas, conferencias, blogs y paginas web profesionales sobre el
tema. Lainformacion debe ser confiable y estar al dia en la tecnol ogia relacionada con el
tema de investigacion.

Algunas de las tecnologias que se puede investigar incluyen:

Inteligencia Artificial: estatecnologiarelacionalainteligenciaen las maguinas con
las tareas sin embargo siempre van a estar en presencia de la inteligencia humana, esta
tecnologia cada vez va aumentando su capacidad de respuesta y cada vez més sus
respuestas son mas congruentes.

2.3. Alcance de lainvestigacion
Alcance geogr afico

El estudio se centrard en la Unidad Educativa Dr. Trgano Naranjo lturrade,
ubicada en Latacunga, Ecuador. Aunque su estudio se realizara en esta institucion
especifica, los resultados y conclusiones podrian ser aplicables a otras instituciones
educativas con caracteristicas similares, tanto a nivel regional como nacional.

Alcance Préctico

L os resultados de esta investigacion proporcionaran evidencia empirica sobre la
validez de las herramientas didacticas interactivas en la mejora del proceso de ensefianza-
aprendizaje de Instalaciones Eléctricas. Es decir, se tomara en cuenta la viabilidad y
beneficios de incluir la tecnologia en e aula, ademés la investigacion ofrecera
recomendaciones técnicas y |udicas.

Alcance académico

El presente estudio se enfocard en la asignatura de Instalaciones Eléctricas, €
mismo que forma parte de un esquema de estudios vinculado con la ingenieria el éctrica,
electrénica o afines.
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Alcance tecnol6gico

La investigacion tiene como objetivo elaborar un sitio web envase a los recursos
didécticos digitales, como plataformas, simulaciones, videos, entre otros. Por estarazon se
guiere obtener un sitio web gque tenga unainterfaz accesible.
Alcance pedagogico

Analizar el impacto de la pagina para el proceso educativo y aprendizae de la
materia de Instalaciones Eléctricas, con el fin de ver cambios en aspectos como la
productividad de los aumnos.
Alcance temporal

La investigacion tendra una duracion determinada, que puede ser de un semestre,
un afo académico o el tiempo necesario paracalcular, aplicar y disefiar lapagina didactica.

El alcance de la indagacion se limita a una institucion educativa especifica, la
asignatura de Instalaciones Eléctricas, € desarrollo de un sitio web con recursos didéacticos
digitalesy laevaluacion de su huella en la educaci én de la ensefianza-aprendizaj e de dicha
asignatura, durante el periodo de tiempo determinado.
Limitaciones

Entre las limitaciones del estudio se encuentra la posible variabilidad en la
adaptacion y e manejo del sitio web por parte de los magistrales y aumnos, asi como las
diferenciasen el acceso alatecnologiaeinternet entrelos participantes. Ademas, €l estudio
se centrard en una ingtitucion educativa especifica.
2.4. Declaracion y justificacion del tipo deinvestigacion

El presente estudio aborda una investigacion aplicada, ya que tiene como objetivo
desarrollar un producto (el sitio web) para implementar la parte practica para que €l
proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura I nstal aciones Eléctricas sea didacticay
de manera significativa.

Seguin su finalidad, es unainvestigacion aplicada, que pretende la reproduccion de
saberes con el estudio directo de la probleméticarel acionada con la poblacion. Por 1o tanto,
se pretende aplicar conocimiento para mejorar y disefiar un sitio web e mismo que ayude

amejorar la ensefianza en la materia de I nstalaciones Eléctricas del interior.
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Respecto a su alcance temporal, esta investigacion plantea que es transversal, que
se va a recolectar los datos en un momento Unico, sin seguimiento a lo largo del tiempo.
En cuanto alaprofundidad u objetivo, estainvestigacion es de tipo explicativa, pues busca
determinar las causas y |os efectos de implementar un sitio web.

Finalmente, considerando el enfoque, esta investigacion tendra un enfoque mixto,
combinando aspectos cuantitativos (como la evaluacion del rendimiento académico) y
cualitativos.

2.5. M étodos empleadosy sus propositos en el contexto de investigacion

El presente estudio cuenta con una estructuray enfogue sistematico cuyo propésito
esrecopilar, analizar y validar los datos con lafinalidad de dar a conocer informacién real
e irrefutable sobre los resultados obtenidos, se detallan los métodos utilizados en esta
investigacion.

M étodos teoricos
Historico-L 6gico

L a educacion ha evolucionado con relacion ala metodol ogia de ensefianza, con €l
propdsito de mejorar € proceso de aprendizaje esto incluye cambios en la pedagogiay la
incrementacion del uso de material didactico educativo, lainformacion del sitio web debe
ser |6gicay coherente asegurando que cada componente tenga datos actualizados.
Andlisis-Sintesis

Es de importancia mencionar la problematica educativa con la finalidad de dar a
conocer la interaccién entre docente — estudiante y las necesidades de aprendizaje en
Instalaciones Eléctricas, el mismo que implicaincrementar material didactico con € afan
de tener una vision coherente del impacto potencial del sitio web en e rendimiento
académico y lacomprension dinamicade la variable.

Sistémico Estructural

El andlisis sistémico cumple un papel importante ya que permite disefiar el sitio
web e implementar recursos didacticos (videos, evaluaciones, tutorias online) de esta
formapermitir que € proceso de aprendizaje sea entendible, esdecir quefaciliteal sistema

educativo complgo.



M étodos Empiricos
Encuestas

Se aplicarén encuestas a estudiantes de la asignatura Instal aciones Eléctricas para
recopilar informacion sobre sus necesidades, preferenciasy percepciones en relacion con
los recursos didécticos utilizados actualmente. Esto permitird disefiar €l sitio web de
acuerdo con los requerimientos de |os usuarios.
Entrevistas

Serealizaran entrevistas formales e informales alos docentes de las asignaturas de
Instalaciones Eléctricas con el fin de obtener informacién paraimplementar el sitioweb y
desarrollar recursos didécticos digitales.
M étodos M atematico-Estadisticos

Este calculo se adquiere mediante la tabulacion y explicacion de los resultados que
son obtenidos de las encuestas aplicadas a los estudiantes y la valoracion del especialista
acargo.

2.6. Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada

Los instrumentos utilizados en la investigacion fueron; técnicas de entrevista y
encuestas, para cumplir con los objetivos plateados del Bachillerato Técnico de la Unidad
Educativa Dr. Trajano Naranjo.

Guion de entrevista.

Es una herramienta necesaria y esencial para asegurar que la investigacion sea
efectiva, enfocada y logre sus objetivos especificos de obtener informacion valiosa de
manera consistente de los estudiantes y docentes para la elaboracion del sitio web para
maodul os en I nstalaciones Eléctricas.

ANEXO 1
Encuesta.

Serealizaralaencuestaa profesoresy alumnos de la Unidad Educativa Dr. Trgjano
Naranjo lturralde de esta manera obtener la informacién requerida y necesaria para €l
desarrollo del tema propuesta.

ANEXO 9



2.7. Delimitacion de la poblacion y la muestra. Justificacion del tipo de muestr eo
Area deEstudio
Campo: Area Técnica
Enfoque: Académico
Aspectos. Proceso de Enseflanza Aprendizaje mediante un Sitio Web con médulos de
instalaciones Eléctricas
Delimitacion espacial: Unidad Educativa Dr. Trajano Naranjo Iturralde
Provincia: Cotopaxi
Cantoén: Latacunga
Delimitacion: Afio 2023- 2024
ANEXO 10. Mapa de Ubicacion
Poblacién y Muestra

La poblacién de estudio para la investigacion es de 75 estudiantes de bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Dr. Trgjano Naranjo Iturralde de la ciudad de Latacunga, la
muestra se considerd parael trabajo 34 estudiantes de segundo afio de Bachillerato del paralelo
A, dentro del estudio se considera el paralelo B con 37 estudiantes ademés 4 docentes, la
encuesta se aplico al 100 % alos estudiantes del paralelo A.
Tabla 3. Poblacion de Estudio

Pablacion Masculino  Femenino  Cantidad
2do de Bachillerato A 28 6 34
2do de Bachillerato B 31 6 37
Docentes 4 0 4
Total 63 12 75
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Figura 1. Poblacién de Estudio

2do Bachillerato
B Femenino, 8%

Poblacién

Segundo
Bachillerato A
Masculino, 39%

Segundo
Bachillerato B
Masculino, 44%

Segundo
Bachillerato A
sl =2 3 4 Femenino, 8%

M uestreo no Probabilistico

El disefio de un sitio web para modulos de instalaciones eléctricas, un tipo de
muestreo no probabilistico podria ser e muestreo por conveniencia. Este enfoque se
justifica porque se seleccionarian participantes basandose en € bachillerato técnico en
instalaciones eléctricas, en el cua su entorno especifico es instalaciones eléctricas. Esto
permitiria obtener retroalimentacion répida y directa de docentes y estudiantes
relacionados con el campo, agilizando € proceso de disefio sin depender de una muestra
representativa estadisticamente.
Muestra: La investigacion estd conformada por 34 estudiantes establecida solo de un
paralelo de la asignatura de I nstalaciones Eléctricas del paralelo A.
2.8. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los
datos empiricosy para su inter pretacion.

Algunas formas de cllculo comunes incluyen el andlisis descriptivo (media,
mediana, moda), ladesviacion estandar paramedir ladispersion, laregresion para modelar
relaciones entre variables, y pruebas de hipotesis para inferencias sobre la poblacion a

partir de una muestra.
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Entrevista alos Docentes
Ver ANEXO 3 paraver las entrevistas.
Nivel 1 Revision. Se interpreta un andlisis para poder fundamentarse de la entrevista,
permitiendo la redaccion del fragmento recuperado de la entrevista poniéndolo entre
comillasy al final con un registro generado por el autor en cada entrevista, muy importante
realizar unalectura minuciosa, subrayar aquello que es significativo que tiene que ver con
el temay con el eje metodol 6gico que se esta empleando, a final se tiene que renombrar
el discurso del entrevistado por tal razdn que nunca podemos estar en el mismo lugar del
entrevistado y entender completamente 1o que esta diciendo, con un resumen Ilamado
Revision.
Nivel 2 Interpretacion. Es donde se readliza € andisis del resumen de a revision,
acudiendo a una fuente tedrica que permita explicar esta situacion, combinando las dos
alternativas.
Nivel 3 Conclusiéon. Al fina incluir una breve conclusion de lo mas significativo del
fragmento analizado.
Encuesta a los Estudiantes
Para analizar los valores encuestados que se aplicaron alos estudiantes utilizamos

las herramientas estadisticas descriptivas, dado el tipo de muestreo que se establecié para
el estudio que nos orientamos en el modelo anterior mencionado que eslaobtencion delas
respuestas de la siguiente manera.

e 4totalmente de acuerdo

e 3algodeacuerdo

e 2deacuerdo

e 1 endesacuerdo
2.8. Estrategia investigativa

Para investigar el beneficio del desarrollo de un sitio web mediante recursos

didacticos interactivos en la asignatura de | nstal aciones El éctricas en la Unidad Educativa
Dr. Trgano Naranjo Iturrade, se utilizar4 una estrategia investigativa con un enfoque

mixto.



Este enfoque permitirA medir y anadizar de manera objetiva los efectos de la
intervencion educativa. Se utilizara el método historico con € fin de obtener el contexto y
el cambio en larealizacion de las practicas educativas y tecnol6gicas en lainstitucion y al
mismo tiempo obtener una eval uacin basada en las innovaciones actual es que se puedan
integrarse de modo efectivo en el proceso del Inter Aprendizaje.

Aplicando estainvestigacion que se enfoca en la resol ucion de problemas practicos
y la adquisicion de conocimientos con aplicaciones directas de larealidad. En €l contexto
la implementacion de un sitio web con recursos didécticos interactivos aplicando a la
modalidad de Investigacién de Campo que se caracteriza por recopilar datos directamente
del entorno real donde ocurren los fendmenos estudiados.

2.9 Etapa de diagnéstico Inicial

Son conocimientos previos que ofrecen una vision detalada de la condicion o
situacion en un momento especifico. Se recolecta datos esenciaes, permitiendo a evaluar
eficientemente. Su evauacion facilita la identificacion de problemas y orienta las
decisiones futuras. Este enfoque conciso y centrado en datos clave es importante para
desarrollar estrategias efectivas y abordar |o0s desafios iniciales de manera precisa.

L os métodos de aprendizaje tradicional es utilizados comunmente paralaasignatura
de instalaciones eléctricas presentan carencias e insuficiencias significativas en
comparacion con la aplicaciéon y uso de una pagina web educativa. En primer lugar, la
facilidad de la accesibilidad a los materiales de estudio se ve limitada, ya que los
estudiantes dependen de horarios y ubicaciones especificas para acceder alainformacion,
lo que reduce a control sobre su propio proceso de aprendizaje. Ademas, su contenido se
basa principamente en libros de texto y material impreso, careciendo de la rigueza
multimedia e interactividad que puede ofrecer un entorno web, 1o cua dificulta establecer
laatencion y motivacion de los estudiantes. Asi mismo, la actualizacion de los contenidos
se ve dificultada en los métodos tradicionales, ya que no existe una innovacion lo que
puede resultar en la ensefianza poco relevante. Por Ultimo, la personaizacion del
aprendizaje y la retroalimentacion individualizada se ven limitadas en los enfoques

tradicionales, 1o que puede afectar e progreso y desempefio de los estudiantes. Estas
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carencias ponen de manifiesto la pertinencia de implementar un sitio web educativo que
pueda subsanar estas deficiencias y ofrecer un conocimiento de aprendizaje eficaz y
adaptada en base a las necesidades de | os estudiantes de instal aciones el éctricas.
Caracterizacion de la Situacion Actual: En esta situacion se recaba informacion sobre
la situacién actual del disefio de un sitio web para megjorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en Instalaciones eléctricas en la Unidad Educativa Dr. Trgano Naranjo
Iturralde durante el periodo 2023 — 2024.
2.10 Etapa de diagnostico Final
Implementacién: Se implementard el disefio de un sitio web para modul os de ensefianza
aprendizaje en laasignatura de instal aciones el éctricas que se desarrollaraen €l afio lectivo
2023 - 2024 de la Unidad Educativa Dr. Trajano Naranjo Iturralde.
Recopilacion de Datos. En esta etapa, se obtendrén datos précti cos mediante la utilizacion
de herramientas elegidas, como cuestionarios y entrevistas dirigidas a estudiantes y
profesores de la ingtitucion
Analisis de Datos y Comparacion de Resultados. Se analizaran los resultados de las
preguntas realizadas de investigacion, extrayendo conclusiones y se debatira sobre el
objetivo propuesto sobre la aplicacion del disefio del sitio web en el &mbito educativo.
2.11. El andlissde losresultados de |a etapa de diagnéstico inicial
Unavez obtenido los resultados, la introduccién de un sitio web para médul os educativos
se propone no abandonar métodos convencionales, sino que también representar un
cambio en la mentalidad, emociones y comportamiento. Este enfoque requiere
autodidactismo, un fuerte deseo de transformar lo existente y la disposiciéon tanto de
profesores como estudiantes para salir de su zona de confort. Ademas, se impartira la
asignatura a los estudiantes con €l objetivo que disfruten de un aprendizaje mas ameno y
sencillo, fomentando el desarrollo de su creatividad y habilidades digitales.

En la etapa de diagndstico inicial, se pueden obtener varios tipos de informacion
crucial que ayudan a tomar una decisién y comprender el contexto educativo a las

necesidades especificas de los estudiantes, docentes de la institucion a investigar en
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relacion con la asignatura de | nstal aciones Eléctricas. Algunos de |os puntos clave que se
pueden obtener através del analisis diagndstico incluyen:

Estado Actual del Aprendizaje se puede valorar € nivel de entendimiento y
dominio de los conceptos relacionados con Instalaciones Eléctricas por parte de los
estudiantes. Esto nos permite conocer las fortalezay debilidad en el aprendizaje.

L os Recursos Didacticos Disponibles, se puede identificar , como libros de texto,
materiales audiovisuales, software educativo, estan actualmente disponibles como apoyo
en la ensefianza de | nstal aciones Eléctricas.

Acceso ala Tecnologia se puede determinar la disponibilidad y accesibilidad de la
tecnologia, como computadoras, internet y dispositivos moviles, tanto para estudiantes
como para docentes. Esto es importante para comprender la viabilidad de implementar un
sitio web con recursos didéacticos.

Expectativas y Preferencias de los Usuarios se pueden recopilar datos sobre los
estudiantes y docentes en cuanto ala utilizacion de tecnol ogias en educacion. Esto puede
incluir sus actitudes como anexo a los recursos digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Desafios y obstéculos Se pueden identificar los desafios y obstécul os actuales que
enfrentan los estudiantesy docentesen el Interaprendizaje en laasignaturade Instalaciones
Eléctricas. Esto puede incluir limitaciones de tiempo, recursosy habilidades técnicas.

Para comprender mejor las necesidadesy el contexto de los estudiantes en relacion
con la asignatura de I nstalaciones Eléctricas, se aplicaron varios instrumentos empiricos,
tales como encuestas, Los resultados de estos instrumentos proporcionaron informacion
valiosa, lacua se analiza a continuacién destacando preguntas mas relevantes.

Necesidad de Innovacion Educativa

La innovacion educativa es primordial actualmente para su adaptacion y cambios
en laensefianzay preparar alos estudiantes para un mundo en constante evolucion. Ayuda
a incorporar tecnologias emergentes, métodos pedagdgicos efectivos y enfoques

inclusivos, mejorando asi la calidad y relevancia de la educacion.
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Tecnologia Disponible

Las tecnologias disponibles para la educacion son diversas y en constante
evolucion. Algunasincluyen, Plataformas de aprendizaje en linea Como Moodle, Canvao
Blackboard, que ofrecen entornos virtuales para la interacciéon y entrega de contenidos.
Herramientas de videoconferencia Como Zoom o Microsoft Teams, la misma que facilita
lacomunicacion y las clases virtuales en tiempo real. Recursos multimedia uso de videos,
simulaciones y animaciones para mejorar la comprension del conocimiento. Aplicaciones
educativas como moviles hasta programas interactivos que refuerzan el aprendizaje.
Resistencia al Cambio

Laresistencia a cambio es un obstéculo que puede frenar el desarrollo de nuevas
metas y métodos en la educacion hacia nuevas tecnologias a menudo se debe a la
costumbre con métodos tradicionales, temores sobre la adaptacion y la percepcion de
posibles desafios tecnol 6gicos. La capacitacion y la comunicacién efectiva son clave para
superar esta resistencia, permitiendo a los educadores y administradores comprender el
beneficio de latecnol gicaen e proceso educativo.
I nter és estudiantil en tecnologia

El interés estudiantil en tecnologia ha ido en aumento, ya que las nuevas
generaciones muestran un creciente interés por la innovaciéon y las oportunidades que
brinda. Muchos estudiantes buscan carreras técnicas en computacion, ingenieria
informatica y campos relacionados debido al atractivo de la resolucion de gjercicios, la
creatividad y perspectivas laborales slidas en laindustria tecnol égica.
M otivacion y Poca Participacion

La falta de motivaciéon y baja participacion con los métodos tradicionales de
educacién a menudo puede deberse a la deficiencia de enfoques més interactivos,
proyectos practicos y tecnologias educativas puede ayudar a hacer que € aprendizaje sea
mas dinamico, creativo y atractivo. Ademas, fomentar un ambiente de apoyo y reconocer

las diversas formas de aprendizaje puede estimular la participacion y la motivacion.
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Deseo de Aprendizaje Activo

Hay muchas oportunidades emocionantes para aprender sobre nuevas tecnol ogias.
Se puedesconsiderar, desarrollo de Software Aprender aprogramar en lenguajes popul ares
como Python, JavaScript o Java. Inteligencia Artificial y Aprendizgie Automético,
explorar conceptos de 1A y ML para comprender cémo funcionan y aplicarlos en
proyectos, Desarrollo de Aplicaciones Moviles, Blockchain, Entender como funciona la
tecnologia blockchain y explorar su aplicacion en criptomonedas y més alé. Internet de
las Cosas (10T), Aprender sobre la conexion de dispositivos. Ciberseguridad comprende
fundamentos de la seguridad informéticay como proteger sistemasy datos.

La alta proporcion de estudiantes con bagjo nivel de comprensiéon sugiere la
necesidad de recursos didacticos mas efectivos y accesibles ademas la mayoria de los
estudiantes tiene acceso a tecnologia, pero la calidad de la conexion a internet alin puede
ser un obstaculo.
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2.12. Encuesta a Estudiantes

Pregunta 1: ¢Cree usted que es necesario utilizar el internet para actividades educativas
en clase?

Tabulacion:

Tabla4. Uso de Internet en clases

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totalmente de acuerdo 24 96 78%
Algo de acuerdo 7 21 17%
Poco de acuerdo 3 6 5%
En desacuerdo 0 0 0%
Total 34 123 100%

Nota. Esta tabla describe la importancia de utilizar internet en clase para actividades de
ensefianza aprendizaje.
Grafica:

Figura 2. Uso de Internet en clases

B Totalmente de acuerdo
M Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Analisis de Resultados:

De acuerdo con los estudiantes se obtiene un resultado de 78 % esté totalmente a
favor, con estas evidencias queda en consideracion que € uso de internet mejora la
educacion, dando por conocer la debilidad en muchas de las ingtituciones cacen de este

servicio.



Pregunta 2: ¢Cree usted que es necesario utilizar €l internet para actividades educativas
fuerade clase?
Tabulacion:

Tabla5b. Uso de Internet fuera de clase

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totamente de acuerdo 23 92 7%
Algo de acuerdo 8 24 20%
Poco de acuerdo 1 2 2%
En desacuerdo 2 2 2%
Tota 34 120 100%

Nota. Esta tabla describe la importancia de utilizar internet fuera de la hora de clase para
actividades de ensefianza aprendizaje.
Grafica:

Figura 3. Uso de Internet fuera de clase

B Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Andlisisde Resultados:

De acuerdo con los estudiantes existe un valor del 77 % que estan totamente de
acuerdo usar €l servicio deinternet por tal motivo pararealizar actividades educativasfuera
de lajornada laboral, con el propdsito de realizar actividades de como tareas, lecciones,

investigaciones e incluso test de aprendizaje.
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Pregunta 3. ¢Cree usted que en necesario utilizar dispositivos con internet para
actividades | udicas en clase?
Tabulacion:

Tabla 6. Dispositivos con Internet en Clase

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totamente de acuerdo 19 76 65%
Algo de acuerdo 11 33 28%
Poco de acuerdo 4 8 7%
En desacuerdo 0 0 0%
Tota 34 117 100%

Nota. Esta tabla describe laimportancia que tiene el uso de dispositivos de navegacion en
clase para actividades de ensefianza aprendizaje facilitando su nivel de comprension
mediante la observacion y trabajo didéactico.

Gréfico:

Figura4. Dispositivos con Internet

B Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
B Poco de acuerdo

En desacuerdo

Andlisis de Resultados:
De acuerdo con los estudiantes con la respuesta mas asertiva estén totalmente de
acuerdo con un 65 % dando a conocer su nivel de necesidad manifestando la utilizacion

de dispositivos para actividades ludicas durante la clase.
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Pregunta 4. ¢Cree usted que € uso de las nuevas tecnologias en clase megjore la
interactividad educativa?
Tabulacion:

Tabla 7. Nuevas tecnologias en clase

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totamente de acuerdo 17 68 63%
Algo de acuerdo 10 30 28%
Poco de acuerdo 2 4 4%
En desacuerdo 5 5 5%
Tota 34 107 100%

Nota. Esta tabla describe las frecuencias con sus debidos porcentajes establecidos en la
encuesta para detectar el uso de las nuevas tecnologias en clase mejore interactividad
educativa.

Gréfico:

Figura 5. Nuevas tecnologias en clase

B Totalmente de acuerdo
M Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Andlisisde Resultados:

Segun todos | os estudiantes encuestados, €l 63 % esta completamente afavor de la
necesidad de incorporar nuevas tecnol ogias en las actividades educativas en el aula. Estos
hallazgos sugieren que su implementacion es crucia para mejorar € sistema educativo,

evidenciando deficiencias en muchas instituciones que carecen de este servicio.

57



Pregunta 5: ¢Cree usted que es importante un sitio web de modul os de aprendizaje para
el colegio?

Tabulacion:

Tabla 8. Sitio web

Alternativas Frecuencia Nota Por centaj es
Totamente de acuerdo 22 88 73%
Algo de acuerdo 9 27 23%
Poco de acuerdo 2 4 3%
En desacuerdo 1 1 1%
Tota 34 120 100%

Nota. Esta tabla describe las frecuencias con sus debidos porcentajes establecidos en la
encuesta paraimplementar un sitio web para médul os de aprendizaje.
Gréfico:

Figura 6. Sitio web

B Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
Poco de acuerdo

En desacuerdo

Analisis de Resultados:

Esimportante resaltar que en el gréfico se observaque el 73 % estd completamente
afavor de laintroduccion de un sitio web para modul os de aprendizaje. Estos resultados
indican la importancia crucia de su implementacién para potenciar el sistema educativo,

revelando carencias en diversas instituciones gue no cuentan con este servicio.
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Pregunta 6: ¢Cree usted que laincorporacién de un sitio web de médul os de I nstalaciones
Eléctricas mgiore su nivel de ensefianza-aprendizaje?
Tabulacion:

Tabla 9. Incorporacion de un sitio web para modul os

Alternativas Frecuencia Nota Por centaj es
Totamente de acuerdo 23 92 7%
Algo de acuerdo 7 21 18%
Poco de acuerdo 3 6 5%
En desacuerdo 1 1 1%
Tota 34 120 100%

Gré&fico:

Nota. En estatabla se puede apreciar lasalternativas, frecuencias, notas de cada puntuacion
y porcentajes de su calificacion delosresultados de laincorporacion del sitio web mejorara
su nivel educacion.

Figura 7. Incorporacién de un sitio web para médul os

\|

17%

Totalmente de acuerdo M Algo de acuerdo M Poco de acuerdo M En desacuerdo

Andlisis de Resultados:
Dados los valores obtenidos en la figura 7. Mejorar e nivel de ensefianza —

aprendizaje los valores destacados es del 77 % apoya lanocion en incorporar un sitio web.

59



Pregunta 7: ¢Cree que € uso de dispositivos tecnol 6gicos mejora su aprendizaje?
Tabulacion:

Tabla 10. Uso de dispositivos tecnol 6gicos

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totalmente de acuerdo 23 92 T7%
Algo de acuerdo 7 21 18%
Poco de acuerdo 3 6 5%
En desacuerdo 1 1 1%
Tota 34 120 100%

Gréfico:

Nota. En estatabla se puede apreciar lasalternativas, frecuencias, notas de cada puntuacién
y porcentajes de su calificacion delosresultados de laincorporacion del sitio web mejorara
su nivel en la educacion.

Figura 8. Dispositivos tecnol 6gicos

B Totalmente de acuerdo
M Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Andlisisde Resultados:
Dados los valores obtenidos en la figura 8. Mejorar e nivel de ensefianza —
aprendizaje los valores destacados es del 77 % apoya la nocion en el uso de dispositivos

tecnoldgicos y la didactica gue mangja e docente.
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Pregunta 8: ¢Cree que los docentes estén suficientemente capacitados para utilizar la
tecnologia en sus clases?
Tabulacion:

Tabla 11. Docentes capacitados

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totamente de acuerdo 17 68 63%
Algo de acuerdo 11 33 31%
Poco de acuerdo 1 2 2%
En desacuerdo 5 5 5%
Tota 34 108 100%

Grafico:
Nota. En estatabla se puede apreciar lasalternativas, frecuencias, notas de cada puntuacién
y porcentajes de su calificacion delosresultados de laincorporacion del sitio web mejorara
su nivel de enseflanza-aprendizaje

Figura 9. Docentes capacitados

B Totalmente de acuerdo
M Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Andlisis de Resultados:
Es importante resaltar que en el gréfico se observa que el 63 % estan de acuerdo

con los docentes.
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Pregunta 9: ¢Cree que esimportante tener un sitio web con Actividades Interactivas?
Tabulacion:
Tabla 12. Sitio web con Actividades Interactivas

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totalmente de acuerdo 24 96 79%
Algo de acuerdo 6 18 15%
Poco de acuerdo 3 6 5%
En desacuerdo 1 1 1%
Tota 34 121 100%

Gréfico:
Nota. En estatabla se puede apreciar las alternativas, frecuencias, notas de cada puntuacion
y porcentajes de su calificacion delosresultados de laincorporacion del sitio web mejorara
su nivel de enseflanzay aprendizaje en |los estudiantes.

Figura 10. Sitio web con Actividades Interactivas

B Totalmente de acuerdo
M Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Andlisis de Resultados:

Se observa que el 79 % esta totalmente de acuerdo en tener un sitio web con
actividades interactivas paramejorar |a ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta 10: ¢Las herramientas tecnolégicas en € aula ayudan a mantenerle méas
motivado en sus estudios?
Tabulacion:

Tabla 13. Herramientas Tecnol égicas

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totamente de acuerdo 22 88 73%
Algo de acuerdo 9 27 23%
Poco de acuerdo 2 4 3%
En desacuerdo 1 1 1%
Tota 34 120 100%

Grafico:

Nota. En estatabla se puede apreciar lasalternativas, frecuencias, notas de cada puntuacion
y porcentajes de su calificacion delosresultados de laincorporacion del sitio web mejorara
su nivel de enseflanzay aprendizaje en los estudiantes.

Figurall. Herramientas TecnolOgicas

B Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Andlisisde Resultados:
Con la gréfica siguiente se observa el 73 % 78 totamente de acuerdo que las
herramientas tecnol égicas en el aula ayudan a mantenerle més motivado en sus estudios.
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Pregunta 11: ¢El uso de recursos digitales le permite entender mejor los conceptos
aprendidos en clase?
Tabulacion:

Tabla 14. Uso de recursos digitales

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totamente de acuerdo 27 108 86%
Algo de acuerdo 3 9 7%
Poco de acuerdo 4 8 6%
En desacuerdo 0 0 0%
Tota 34 125 100%

Grafico:
Nota. En estatabla se puede apreciar lasalternativas, frecuencias, notas de cada puntuacion
y porcentajes de su calificacion delosresultados de laincorporacion del sitio web mejorara
su nivel de enseflanza-aprendizaje

Figural2. Recursosdigitales

B Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Andlisisde Resultados:
Seglin 73 % en estudiantes aceptan que el uso por recursos digitales le permite

entender mejor |os conceptos aprendidos en clase.



Pregunta 12: ¢Los recursos en linea fomentan un aprendizaje méas activo y participativo?
Tabulacion:

Tabla 15. Losrecursos en linea

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totalmente de acuerdo 20 80 67%
Algo de acuerdo 12 36 30%
Poco de acuerdo 2 4 3%
En desacuerdo 0 0 0%
Total 34 120 100%

Gréfico:
Nota. En estatabla se puede apreciar las alternativas, frecuencias, notas de cada puntuacion
y porcentajes de su calificacion delosresultados de laincorporacion del sitio web mejorara
su nivel de enseflanzay aprendizaje en |os estudiantes.

Figura13. Losrecursosen linea

B Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Analisis de Resultados:
Tenemos como resultado mas relevante un 67% de aceptacion que |os recursos en

linea fomentan por e aprendizaje, para mejorar la ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta 13: ¢;Se siente mas preparado para €l futuro gracias a las habilidades
tecnol 6gi cas adquiridas en su educacion?
Tabulacion:

Tabla 16. Habilidades tecnol 6gicas

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totalmente de acuerdo 24 96 78%
Algo de acuerdo 8 24 19%
Poco de acuerdo 2 4 3%
En desacuerdo 0 0 0%
Tota 34 124 100%

Grafico:
Nota. En estatabla se puede apreciar lasalternativas, frecuencias, notas de cada puntuacion
y porcentajes de su calificacion delosresultados de laincorporacion del sitio web mejorara
su nivel de enseflanzay aprendizaje en |os estudiantes.

Figura 14. Habilidades tecnoldgicas

B Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Andlisisde Resultados:
Se manifiestaque el 78 % de estudiantes estan totalmente de acuerdo que se sienten
més preparados para el futuro gracias a las habilidades tecnol6gicas adquiridas en su

educacion.
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Pregunta 14: ¢;Siente que tiene suficientes habilidades digitales para aprovechar a
maximo las herramientas en linea?
Tabulacion:

Tabla 17. Habilidades digitales

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totamente de acuerdo 21 84 2%
Algo de acuerdo 8 24 21%
Poco de acuerdo 4 8 7%
En desacuerdo 1 1 1%
Tota 34 117 100%

Grafico:
Nota. En estatabla se puede apreciar lasalternativas, frecuencias, notas de cada puntuacion
y porcentajes de su calificacion delosresultados de laincorporacion del sitio web mejorara
su nivel de enseflanzay aprendizaje en |os estudiantes.

Figura15. Habilidades digitales

B Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Andlisisde Resultados:
Se manifiesta que el 72 % de estudiantes estén totalmente de acuerdo que tienen
suficientes habilidades digital es para aprovechar d méximo las herramientas en linea.
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Pregunta 15: ¢El uso de videos y recursos multimedia en clase enrigquece su aprendizaj e?
Tabulacion:

Tabla 18. El uso de videosy recursos multimedia

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totalmente de acuerdo 23 92 79%
Algo de acuerdo 6 18 15%
Poco de acuerdo 2 4 3%
En desacuerdo 3 3 3%
Total 34 117 100%

Gréfico:
Nota. En estatabla se puede apreciar lasalternativas, frecuencias, notas de cada puntuacién
y porcentajes de su calificacion delosresultados de laincorporacion del sitio web mejorara
su nivel de ensefianza -aprendizaje.

Figura16. Videosy recursos multimedia

B Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Analisis de Resultados:
Se manifiestaque el 79 % de estudiantes estan total mente de acuerdo que el uso de

videosy recursos multimedia en clase enriquece su aprendizaje.
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Pregunta 16: ¢Las evauaciones en linea son mas justas que las evaluaciones
tradicionales?
Tabulacion:

Tabla 19. Evaluaciones en linea

Alternativas Frecuencia Nota Por centajes
Totamente de acuerdo 25 100 80%
Algo de acuerdo 7 21 17%
Poco de acuerdo 2 4 3%
En desacuerdo 0 0 0%
Tota 34 125 100%

Grafico:

Nota. En estatabla se puede apreciar lasalternativas, frecuencias, notas de cada puntuacion
y porcentajes de su calificacion delosresultados de laincorporacion del sitio web mejorara
su nivel de enseflanzay aprendizaje en los estudiantes.

Figural7. Evaluacionesen linea

B Totalmente de acuerdo
m Algo de acuerdo
M Poco de acuerdo

En desacuerdo

Andlisisde Resultados:
Seguin los resultados adquiridos se puede observar el 80% est4 totalmente de
acuerdo que las evaluaciones en linea son mas justas que las eval uaciones tradicionales.
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2.13. Alfa de Cronbach Factor de Confiabilidad

El afa de Cronbach se valora como un factor que se usa para calcular la consistencia
interna o fiabilidad de un conjunto de itemsen unaencuesta o cuestionario (Mallery, 2003).
Los rangos de interpretacion comiunmente aceptados del alfa de Cronbach son los
siguientes:

Rangos de Alfa de Cronbach:

Alfa > 0.9: Excelente fiabilidad.

0.8 < Alfa < 0.9: Buena fiabilidad.

0.7 < Alfa < 0.8: Fiabilidad aceptable.

0.6 < Alfa < 0.7: Fiabilidad cuestionable.

0.5 < Alfa < 0.6: Fiabilidad pobre.

Alfa< 0.5: Inaceptable

Formula de Alfa de Cronbach:

K y Vil

= 1—
T k-1 v,

Donde:

a = Alfa de Cronbach

K = Numero de items

V; = Varianza de cada {tem

V, = Varianza del Total

Datos:

K =16

V; =9,71
V, = 38,47
a=108
Andlisis.

el Alfa de Cronbach es de 0,8 por lo tanto se concluye que el instrumento es de buena
confiabilidad se puede utilizar, asi que se puede seguir avanzado con en la sintesis de

contenido.
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Célculo de Alfa de Cronbach en Excdl:
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Como se observa, la encuesta realizada muestra un factor de confiabilidad de 0.8.
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Conclusiones del Diagnostico

El andlisis de los datos recolectados mediante los instrumentos empiricos aplicados
encuestas y entrevistas evidencio varios aspectos clave en el contexto educativo de la
asignatura de instal aciones € éctricas:

Uso limitado de recursos digitales: Aunque existen herramientas digitales disponibles, su
uso es esporadico y no se integran de manera consistente en el proceso ensefianza-
aprendizaje. Esto afectalamotivacion de los estudiantesy limitala posibilidad de redlizar
précticas dinamicasy contextualizadas.

Dificultades en la comprensién tedrico-practica: Los estudiantes mostraron dificultades
significativas para conectar 1os conceptos tedricos con su aplicacion practica. Esto se
relaciona con la ausencia de recursos interactivos que permitan ssmular escenari os reales
o probleméticas del campo laboral.

Falta de formacién docente en herramientas tecnol dgicas: L os docentesindicaron, através
de entrevistas, que la falta de capacitacion en el uso de plataformas digitales especificas
dificultalaimplementacion de estrategias innovadoras en |la ensefianza.

Preferencia por enfoques tradicionales: Las observaciones en aulareflegjaron unatendencia
hacia metodol ogias tradicionales, con pocainclusion de estrategias activasy colaborativas
gue fomenten el aprendizaje auténomo.

En conclusién, los resultados obtenidos destacan la necesidad de incorporar plataformas
digitales disefiadas para e aprendizaje didactico en instalaciones eléctricas, priorizando
aquellas que promuevan la interaccion activa, la smulacion y € aprendizaje autonomo.
Ademas, se recomiendaimplementar programas de capacitaci én docente parafortal ecer el
uso de herramientas tecnologicas, 10 que contribuird a optimizar € proceso ensefianza-

aprendizaje en esta area.
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CAPITULO 3: ANALISISDE RESULTADOS

3.1 Modelacion de la Propuesta

Son resultados obtenidos del capitulo anterior, se obtiene que considerando la realidad
situacional de laUnidad Educativa el desarrollo de un sitio web constituye unaidea piloto
para el aprendizgje de la asignatura I nstalaciones Eléctricas.

En estainvestigacion se valoro la utilizacion del modelo ADDIE para€e desarrollo
de la propuesta del sitio web, ya que consideramos que es e mas apropiado para la
elaboracion de un sitio web educativo parala ensefianza en instal aciones el éctricas porque
un sitio web ofrece mayor libertad para personalizar el disefio, estructuray contenido, es
mas accesible, |os estudiantes tienen mayor control sobre el contenido y la organizacion
de los recursos educativos, se puede integrar herramientas y recursos de diversas fuentes,
crear y mantener un sitio web puede ser mas econdémico a largo plazo.

En la fase de andlisis redizado, se identifican las necesidades y dificultades
educativos, € perfil de los estudiantes y la mejor forma de presentar 1os contenidos en un
entorno web. La fase de disefio permite planificar la estructura, definir los objetivos de
aprendizaje y seleccionar |os recursos multimedia adecuados. En la fase de desarrollo, se
crean e integran diferentes elementos del sitio web, incluyendo las funcionalidades
interactivas y las herramientas de evaluacion. La fase de implementacién asegura la
disponibilidad del sitio web paralos estudiantesy |a capacitacion de |os usuarios, mientras
gue la fase de evaluacién permite recopilar retroalimentacion, medir los logros de
aprendizajey readlizar ajustes periddicos, manteniendo el sitio web rel evante y actualizado,
se llevara un seguimiento de las evaluaciones para conocer €l nivel de aprendizaje de los
estudiantes con eval uaciones de diagndstico, formativasy sumativas.

Aplicacion del Modeo Instruccional ADDIE en el Desarrollo del Sitio Web

Cada fase del proceso ADDIE agrupa tanto eva uacion formativa como sumativa.
En el primero, laeva uacién son componentes fundamentales y multifacéticos del proceso,
y se llevaacabo de manera continua durante la fase de aplicacién, con la colaboracién del

docentey los estudiantes. Por otro lado, una vez completada la fase de implementacién de
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un curso o programa, se realiza una evaluacién sumativa con el objetivo de conocer €l
nivel de conocimiento adquirido y mejorar la ensefianza (G. Romero, 2014).

Se propone la adopcién de este modelo con el objetivo de mejorar € rendimiento
académico de los estudiantes. Se plantea la redizacion de una evauaciéon formativa
durante la ensefianza para monitorear el progreso continuo. La implementaciéon de
Tecnologias de Aprendizaje y Comunicacion (TAC) se lleva a cabo con este enfoque de
maneraefectiva paramejorar su aplicacion. Este enfogque metodol 6gico fue introducido en
los Estados Unidos para optimizar |0s procesos de cursos formativos (G. Romero, 2014).

Se decidio utilizarlo en esta investigacion debido a su historial de resultados
positivos y su capacidad para permitir una evaluacion continua, asi como para reducir los
tiempos de aprendizaje. Ademas, es adaptable a la educacion virtua debido a su facil
utilizacion y efectividad, sin embargo, se va utilizar presencial y semipresencia en la
practica. Este modelo también puede ser innovado y hacerse mas interactivo con la
incorporacion de TAC (G. Romero, 2014).

Andlisis

Se han identificado las dificultades y necesidades educativos especificos para la
asignatura de instalaciones eléctricas del segundo afio de bachillerato. El propésito
principal es la implementacion de un sitio web con el fin de proporcionar un recurso
educativo integral que aborde conceptos basicos de instal aciones el éctricas, normativas
vigentesy consejos de seguridad rel evantes para el publico objetivo. Esto implica que 1os
estudiantes comprendan de electricidad y su nivel de conocimiento previo, asi como sus
necesi dades especificas de aprendizaje.

Se rediza la investigacion exhaustiva mediante los métodos de investigacion
aplicadosy se determina el contenido que se necesitaincluir en el sitio web. Esto abarcara
desde tutoriales paso a paso hasta diagramas ilustrativos, videos explicativos, preguntas
frecuentes y recursos descargables que enriquezcan la experiencia de aprendizaje de los
usuarios. Ademas, se analizaran las disposiciones actuales y mejoramientos préacticos en
disefio web y garantizar un sitio web atractivo, facil de navegar y esté optimizada para su

visualizacion en diferentes dispositivos y navegadores.
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Ademas de proporcionar informacién estética, € sitio web también podriaincluir
caracteristicas interactivas, como cuestionarios de autoevaluacion o foros de discusion,
gue fomenten la participacion de los estudiantes y promuevan un aprendizaje col aborativo.

La seleccion de las tecnologias y herramientas deben ser adecuadas para
implementar €l sitio web serd importante para su éxito. Esto podria implicar el uso de
plataformas para facilitar la creacion, actualizacion del contenido, asi como la integracion
de herramientas de andlisis de informacién para medir rendimientos y eficacia del sitio
web alo largo del tiempo.

Disefio

Se considero |las unidades establ ecidas por €l programa nacional anivel medio, que
detalla los objetivos de aprendizaje especificos para cada tema relacionado con
instalaciones eléctricas. Este plan incluye la seleccion minuciosa de recursos educativos
apropiados, tales como libros de texto, materiales multimedia, smulacionesy acti vidades
practicas. Ademas, se disefla actividades de aprendizaje que resulten pertinentes,
estimulantes y estén perfectamente alineadas con |os objetivos establecidos para € curso.

En cuanto al disefio del sitio web, se procede a definir su estructura, contemplando
lanavegacion fluida, la disposicidn coherente de lainformacion y las secciones principales
a ser incorporadas. Se presta especial atencién al aspecto visua de la pagina, procurando
una estética atractiva, una legibilidad 6ptimay una usabilidad intuitiva para |os usuarios.
La seleccion de las tecnologias y herramientas adecuadas para el desarrollo del sitio web,
como Google Sitey sistemas de gestion de contenido, serd fundamenta para garantizar su
eficaciay funcionalidad.

Asimismo, se explora opciones interactivas y multimedia que enriguezcan la
experiencia de aprendizaje en linea, tales como videos explicativos, animaciones y
herramientas de interaccion. Se considera estrategias para fomentar la participacion activa
de los usuarios, como la inclusion de foros de discusion, cuestionarios interactivos y
recursos.

El disefio de la pagina se encuentra visualmente estructurada con un inicio,

Introduccion, y de tres unidades, las unidades estén divididas en tres y cuatro temas, en
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cuanto a las unidades cada una tiene su contenido, evaluaciones de diagndstico y
actividades, con respecto a las paginas de los temas cada una esta constituida con su
contenido referente a tratar, material de apoyo como libros, videos y finaliza con una
evaluacion, por lo tanto cada pagina esta enlazada y distribuida en un orden cronolégico
formando un sitio web apto para una ensefianza aprendizaj e, cumpliendo con laestructura,
formatosy contenido del programa para su formacion .

Desarrollo

Durante el proceso de desarrollo, se generarén diversos materiales educativos, tales
como presentaciones, guias de estudio, gercicios practicos y actividades de laboratorio,
los cuales se disefiaran en concordancia con el plan previamente elaborado. Ademas, se
Ilevardacabo lacreacidn 0 adaptaci 0n de herramientas tecnol 6gicasy recursos multimedia
y enriquecer la experiencia.

Asimismo, se procede a elaborar € contenido destinado al sitio web, € cua
comprende una variedad de elementos como textos, imagenes, graficos, videos y otros
recursos multimedia. Durante este proceso, se desarrollala estructura'y funcionalidad del
sitio web utilizando herramientas y tecnologias seleccionadas, tales como Google Site,
Canva, Educaplus y Educaplay, entre otras. Ademas, se integraran caracteristicas
interactivas y elementos de disefio responsivo para asegurar una vivencia optima de
usuario en una extensa gama de dispositivos y tamafios de pantalla.

Para el desarrollan de las actividades se realizd con un diagnéstico inicial,
gjercicios didacticos, libros de lectura, videos y evaluacion final, con en las plataformas
Padlet, Conker Educaplay, Scribd, Powton, Canvay programas de computadora, una vez
gue se obtuvo todo el material necesario y disefiado se procede al desarrollo del sitio web.
I mplementacion

Durante la etapa de |mplementacion para el sitio web sobre instal aciones el éctricas
para el segundo afio de bachillerato, se llevara a cabo la gecucién del plan de estudios
previamente establecido, haciendo uso de los diferentes materiales y recursos educativos

preparados. En estafase, se procedera aimpartir las clases de manera efectiva, empleando
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estrategias pedagdgicas adecuadas que fomenten el aprendizaje de los estudiantes y
aseguren su participacion en el proceso educativo.

Ademés, serealizardlaimplementacion del sitio web en una plataforma apropiada,
en este caso utilizando Google Site, garantizando asi su accesibilidad y disponibilidad en
linea. Se llevaran a cabo pruebas exhaustivas para verificar su funcionalidad en diferentes
navegadores y dispositivos, asegurando una experiencia de usuario consistente y
satisfactoria.

Figura 18: Implementacién del Sitio Web

UNIDAD EDUCATIVA DR. TRAJANO
NARANJO ITURRALDE

Una vez desarrollado € sitio web, el siguiente paso es la publicaciéon y se debe
socidizar alainstitucién educativaatravés de lared socid oficia delamismay mediante
reunion de la comisién de comunicaciones. Para €l uso del sito se debe brindar una
induccion a todos los involucrados de tal manera que a momento de redlizar sus

actividades no exista inconvenientes.
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Figura 19: Unidades del Sitio Web

Figura 20: Temas del Sitio Web

INSTALACIONES
ELECTRICAS
COMERCIALES

Enlace de sitio Web: https://sites.googl e.com/view/modul os-de-electricidad/inicio

Evaluacion
El disefio de este sitio estd formado de la siguiente manera, comprende de
evaluaciones al principio de cada tema con una evaluacion de diagnéstico, cada tema a

tratar se finaliza con una evaluacion formativalo que se pretende eval uar su conocimiento
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durante el proceso y para terminar el médulo formativo esta previsto una evaluacion
sumativa esto garantiza en su totalidad el conocimiento adquirido de toda la materia que
Se puso en marcha para su aprendizaje.

Para unameora continua del sitio web se sugiere recolectar comentario y criterios
constructivos paramejor su estructura'y su contenido con € fin de evaluar su efectividad
y utilidad. Se realizara andlisis del contenido plasmado durante las actividades siendo de
relevancia caso contrario se puede cambiar lainformacién, de lamismaformael contenido
esta plasmado para que € usuario o investigador puede ver las veces posibles sin corte de
tiempo para una buena retroalimentacion.

Se pretende un refuerzo en los contenidos con el objetivo de garantizar un disefio
mas visual e interactivo donde exista particion recurrente de los usuarios. Este proceso de
refuerzo y mejoramiento progresivo establece que tanto el modulo como € sitio web
mejoran las necesidades de | os estudiantes durante su transcurso educativo.

Disefio de Estrategias Didacticas

En esta etapa se propone un disefio didactico del sitio web, siendo acoger para el
estudiante con material necesario que involucre la enseflanza- aprendizaje de los
estudiantes de segundo afio de bachillerato técnico de instalaciones el éctricas.
Determinacion de Variablesy Categoriasde Analisis

En el estudio, se estableceran las variables y categorias de andlisis a evaluar,
abarcando la participaci6n docente, su nivel de motivaciony otros factores pertinentes para
lainvestigacion.

Disefio del Sitio web

El desarrollo del sitio web con Google Sites brinda una serie de ventgjas,
especiamente las aplicaciones que son importantes en la accesibilidad, usos y algunos
aspectos importantes.

Google Sites brinda recursos didacticos siendo una plataforma basada tipo web,
esto permite ingresar a los usuarios a sitio con dispositivos digitales con mediante la red
wifi o red movil facilitando a estudiantes y docentes el ingreso a contenidos educativos en

cual quier momento o lugar.
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Contiene una estructura visual y de navegacién accesible lo que dalafacilidad de
crear y modificar contenido. Es ventgjoso con este tipo de caracteristicas para los
profesores que podrian carecer contenido técnico parael desarrollo del sitio web.

Tiene la ventaja de sincronizar informacién con otras aplicaciones de Google,
como Google Drive, Google Docs y Google Calendar. Brindando la posbilidad a los
usuariosllevar sus documentos, presentacionesy formularios atodo lugar e ingresar acada
momento directamente desde € sitio web.

Google Sites contiene un sinniimero de plantillas disefiadas para una visualizacion
apreciable de acuerdo a las exigencias del usuario y facilitar la creacion rapida de sitios
web, ademas permite personalizar con estructurastipos de | etras colores y varias opciones.
L os usuarios deben personalizar acorde sus necesidades especificas y funcionalidades que
se pretendan aplicar.

Facilita € trabajo en tiempo rea esto permite que multiples usuarios tengan la
capacidad de ingresar y a su vez poder editar € sitio web al mismo tiempo con el permiso
del administrador. Esto simplifica la colaboracion entre docentes para desarrollar y
actualizar contenido educativo de manera efectiva.

Pasos dela creacion del Sitio Web
Inicio de sesion en Google Sites

Se debe ingresar a Google Sites mediante la creacién de una cuenta de Google.
Crear un nuevo sitio

Clic en el botén "Crear" para comenzar un nuevo sitio web.

Seleccionar una plantilla o disefio inicial

Google Sites brinda diversas plantillas y disefios iniciales para elegir se puede
seleccionar uno que se adapte a las necesidades 0 comenzar con una pagina en blanco y
disefiarla desde cero.

Personalizar la apariencia del sitio

Editar el disefio y la apariencia ddl sitio seguin tus preferencias. Se puede cambiar

el color de fondo, agregar iméagenes de encabezado y gjustar € disefio de la pagina segin

Sea hecesario.
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Agregar paginasy secciones

Crear las paginas y secciones necesarias para organizar € contenido del sitio. Por
gjemplo, puede tener una pagina de inicio, paginas de lecciones individuales, una pagina
de recursos, una seccién de noticias, etc.
Agregar contenido

Una vez se tenga la estructura basica del sitio se comienza a agregar contenido
relevante. Esto puede incluir texto descriptivo sobre el temade lasinstalaciones €l éctricas,
imagenes, videos explicativos, enlaces a recursos externos, documentos descargabl es, etc.
Recur sos adicionales

Google Sites permite incrustar contenido de otras herramientas de Google, como
Google Drive, Google Docs, Google Calendar, etc. Se aprovecha estafuncion paraagregar
materiales adicionales, como presentaciones, formularios de evaluacion, etc.
Personalizar la navegacion

Asegurar su correcto funcionamiento en lanavegacion y facil de usar organizar las
paginas en su menl para su havegacion intuitiva facilitando la informacién correcta y
contenido de importancia.
Revisar y editar

Una vez que hayas agregado todo e contenido necesario, revisa el sitio para
asegurarte de que esté completo y libre de errores. Redliza las ediciones necesarias
mejorando claridad y relevancia de contenidos.
Publicar € ditio

Una vez que estés satisfecho con el disefio y €l contenido del sitio, publicalo para
gue esté disponible paralos usuarios. Google Sites permite compartir €l sitio publicamente
o restringir €l acceso a usuarios especificos segun las preferencias de privacidad.
Tiempo de I nvestigacion

La investigacion lleva un tiempo aproximado de seis meses, comenzando con la
faseinicial que esla planificacion luego implementar parafinaizar con su evaluacion del

sitio web. En e transcurso de la investigacion, se realizaron diversas actividades,
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desarrollo del sitio web, recopilacion de datos, |a elaboracién de contenido educativo y la
retroalimentacion de [os usuarios.
Sostenibilidad de la Propuesta

En cuanto ala sostenibilidad de la propuesta, se ha disefiado el sitio web de manera
gue seaféacil de mantener y actualizar en € futuro. Se establecen secuencias precisas para
la gestion de la informacion, la implementacion de herramientas nuevas y recursos,
Ademés, se pretende la participacion entre |os educadores para compartir conocimientosy
recursos, lo que beneficia a la preparacion constante del sitio web y garantiza su
permanencia para muchos afos. Se aplica una entrevista a docentes, de Instalaciones
Eléctricas de segundo afio de Bachillerato Técnico.

El 100 % alude en la primerainterrogante que | os jovenes estudiantes disfrutan del
uso del internet y las plataformas digitales, de modo que poder interactuar con ella, para
asimilar nuevos dominios cognitivos que son de gran valor didactico y pedagdgico.

En la segunda interrogante referida a las habilidades tecnol 6gicas de |os docentes,
reconoce € 100 % que no siempre se acanzan todas las habilidades para usar la
tecnologias, pero para ello, existen los cursos de capacitacion que posibilitaran
actualizarse, pues en la préactica educativa, es vital incorporar las paginas web para una
mejor asimilacion de contenidos, mucho mas de asignaturas tan abstractas en ocasiones,
gue requieren interactuar con otros medios de ensefianza para su mejor asimilacion.

La tercera interrogante después de leido los fundamentos tedricos y practicos del
sitio web, les permiti6 valorar que, excepto uno que plantea que no domina € tema para
opinar, todos coindice, que posee una estructura adecuada y que es evidente que los
jovenes necesitan interactuar con la tecnologia, pues ellos disfrutan de la misma, pero
deben reconocer que es un medio eficaz para aprender mucho mas desde lo tedrico y 1o
préctico. De esta forma se obtienen valoraciones pertinentes que corroboran que €l sitio
web para el tratamiento a los contenidos referidos en la carrera adudida, es una via para
ampliar conocimientos desde o tedrico y practico.

El andlisis realizado posibilita realizar las siguientes consideraciones generales de

lainvestigacion.

82



3.2 Validacion dela Propuesta

El proceso de validacion de la propuesta se llevé a cabo mediante un enfoque estructurado,
con el propdsito de garantizar su pertinencia, viabilidad y efectividad en e contexto
educativo de la asignatura de instalaciones eléctricas. Este proceso se desarrollé en las
siguientes etapas.

Revison por expertos. Un panel de especialistas evaluo la propuesta en términos
pedagdgicos y técnicos, proporcionando recomendaci ones para su mejora.

Prueba piloto: Se implementé la propuesta en un grupo reducido de estudiantes,
utilizando recursos digitales y estrategias didacticas especificas. Se recopilaron datos
mediante observaciones, encuestasy entrevistas.

Analisisy ajustes. Los resultados mostraron mejoras en la comprensi on tedrico-practica
y motivacion de los estudiantes. Con base en esto, se gjustaron los recursos y actividades
para optimizar su aplicacion.

La validacién confirmo la viabilidad y efectividad de la propuesta, recomendandose su
implementacién a mayor escala con seguimiento continuo.

Instrumentos parala Validacién de la Propuesta

La validacion de la propuesta se llevo a cabo utilizando instrumentos especificos que
permitieron recopilar datos confiables y relevantes. A continuacion, se describen los
principales instrumentos aplicados:

Encuestas

Objetivo: Recoger la percepcidn de estudiantes sobre la propuesta, incluyendo su utilidad,
facilidad de uso y relevancia para el aprendizaje.

Formato: Preguntas abiertas para obtener tanto, datos cuantitativos.

Aplicacion: Antes 'y después de la prueba piloto para medir cambios en la percepcion y
aceptacion.

Entrevistas

Objetivo: Profundizar en las opiniones de los docentes y especidistas respecto a la

implementacion y efectividad de la propuesta.
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Participantes: Docentes involucrados en la asignatura de instalaciones eléctricas y
expertos en tecnol ogias educativas.

Aplicacion: Después de la prueba piloto, paraidentificar fortalezasy éreas de mejora.
Resultados de la Validacion de la Propuesta

Lavalidacion de la propuesta arroj 6 resultados positivos en diversos aspectos rel acionados
con €l aprendizaje delaasignaturadeinstalaciones el éctricas. A continuacion, se presentan
los principales hallazgos:

Estudiantes: El 74% delos encuestados calificaron la propuestacomo Util y relevante para
mejorar su comprension de |os conceptos tedri co-practicos.

Docentes: El 100% consideré que las herramientas digitales propuestas facilitaran la

ensefianzay promoveran una mayor interaccion en el aula.

Figura21. Preguntas totalmente de acuerdo

Totalmente de acuerdo ™ Algo de acuerdo M Poco de acuerdo M En desacuerdo




CONCLUSIONES

» Los estudios realizados acerca del uso de la tecnologia en la practica
educativa, se ha ampliado con anterioridad revelando que la era digital requiere
movimientos puntuales en la educacién, en areas de promover nuevos conoci mientos
en los estudiantes que posibiliten mejores resultados académicos.

> El diagnostico realizado en la practica educativa corroboré que no siempre
se utilizan sitios web o plataformas creadas para la formacién didactica en todas las
asignaturas por lo tanto en instalaciones eléctricas se pretende lograr meores
resultados en su ensefianza-aprendizaje.

» El andlisis de los datos recolectados mediante |os instrumentos empiricos
aplicados encuestas y entrevistas se evidencio varios aspectos clave en e contexto
educativo de la asignatura de instalaciones eléctricas, los estudiantes mostraron
dificultades significativas para conectar los conceptos tedricos con su aplicacion
préctica. Esto se relaciona con la ausencia de recursos interactivos que permitan
simular escenarios reales o problematicas del campo laboral.

» Se elabor6é un sitio web para modulos de instalaciones eléctricas en la
pagina de Google Site, la cual facilita por su facil acceso sin limites y restricciones,
diferentes herramientas digitales tales como: videos didacticos, médulos en formato
pdf, presentaciones en diapositivas y una evaluacion a final de cada médulo para
garantizar su desempefio. Para un mejor contenido de animacion se presentaron
muchas posibilidades de aplicaciones que facilitan el disefio y contenido didactico, sin
embargo, se optd por la pagina de Powton, por sus grandes ventajasy facil acceso.

» El disefio de la plataforma esté basado segliin model os educativos virtuales
gue existentes, donde se organiza de forma claray concisa todos items que se van a
tratar durante la clase online. Destacando |os contenidos esenciales de la asignatura de
instalaciones eléctricas, contando desde el médulo 1 hasta el modulo 10, con su
contenido de relevancia que se presentan durante todo el periodo de formacion.

» Los recursos obtenidos por medio de evaluaciones fueron de gran

importancia para la investigacion, gracias a aporte de los estudiantes y docentes se
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puede manifestar que el 100 % de toda la poblacién esta de acuerdo con € desarrollo
del sitio web para modul os de ensefianza-aprendizaje de Instalaciones Eléctricas. Los
estudiantes y profesores realizaron pruebas del sitio web dando criterios, comentarios
y sugerencias favorables, dando a conocer su agrado con respecto a proyecto,
formulando mejoras y mantenimientos recurrentes, para el veneficio en coman.
> La entrevista a especialistas como método posibilita contrastar las
valoraciones redizadas acerca del producto tecnolégico disefiado e implementado,
permitié conocer su valor y pertinencia paraladisciplina, porque estimulaal estudiante
en la busgueda de su propio aprendizaje desde una éptica mas dinamizadora.
» El docente utilizara el sitio web como una herramienta para complementar
sus clases presenciales y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizge. Gracias a
los recursos digitales interactivos ademés didacticos del sitio web, el docente podra
ofrecer contenido actualizado y diversificado, lo que aumentara la motivacion e
interés de aprender Esto permitird que el docente personalice el contenido paralos
estudiantes y atender sus necesidades individuales.
» Al inicio del curso, el docente utilizara € sitio web para aplicar pruebas
diagndsticas que permitiran evaluar sus aprendizajes previos ademés las posibles

dificultades, posteriormente se aplicara pruebas formativas y sumativas.

86



RECOMENDACIONES

» Paraél disefio de un sitio web, |0 importante es tener conocimientos basicos
sobre navegacion, mangjo de paginas web, edicion de videos, edicion de musica,
edicion de imagenes y de contenido, esto sera de gran importancia en el momento de
realizar e disefio facilitando y agilizando el trabajo dando como resultados una
excelente vista para el usuario.

» Al momento de elegir el contenido que se va a crear, tomar en cuenta su
capacidad y formacion en la cual se encuentra, esto puede facilitar la creaciéon y €l
modo de ensefianza para los estudiantes, facilitando contenido accesible y de muy
buena calidad.

» El sitio web se puede implementar de meor manera utilizando recursos, por
lo tanto, existen diversas péginas que brindas mejores presentaciones, disefios,
contenidos educativos incluso se puede implementar inteligencias artificiales, claro,
esto mediante una forma de pago.

> Se tiene gque hacer investigaciones en adelante con relacion a tema para
aplicar d DUA, ademés, se debe incluir €l uso de un gestor de aprendizaje para €l
maodul o de Electricidad

» El DUA se debe aplicar para buscar metodologias dando la facilidad de la
informacion a los estudiantes para una formacién personalizada, adquiriendo fuentes
educativas libres, formandose profesionalmente desde su lugar bajo su investigacion
en base ala creacion su propio contenido acuerdo a sus necesidades.

» El DUA se debe implementar en los entornos virtuales mediante un sitio
web con contenidos educativos otorgando un ingreso solo para cada estudiante, y a

mismo tiempo & estudiante recibe unatutoria o manual de usuario.
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