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RESUMEN

Este trabgjo investigativo se basa en la capacitacion de competencia docente con €l uso de
herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje dirigiéndose a profesores que
imparten clasesen el bachillerato en laespecialidad de ciencias en la unidad educativacomunitaria
intercultural bilinglie Suscal perteneciente alacuidad de Cafiar, en donde |os docentes presentaron
limitaciones y reducidos conocimientos en el uso y aplicacion de herramientas digitales en sus
clases diarias como también docentes de avanzada edad que presentan €l bajo interés de
implementar estas herramientas, el objetivo planteado en lainvestigacion es implementar un plan
de capacitacion dirigido a los profesores para que 1os mismos puedan hacer uso en sus clases
diarias con los estudiantes de la especialidad de ciencias, estainvestigacion se manifiesta con un
alcance exploratorio y descriptivo, con una metodol ogia en donde abarca los métodos cualitativos
y cuantitativos.

En la capacitacion realizada en estainvestigacion se basa en el desarrollo de habilidades haciendo
uso de la tecnologia utilizadas en la educacion con el fin de que los docentes integren estos
conocimientos en sus planificaciones futuras en |as diversas asignaturas, dicha capacitacion se lo
realizo en la plataforma excelLearning el cual facilita la compresion de los docentes debido a su
fécil uso y las multiples funciones que brinda, en donde se puede anexar videos, audios, imagenes,
enlaces, textos y muchas funciones més, se concluye que el plan de capacitacion con el uso de
herramientas digitales es una arma capaz de mejorar |os métodos de ensefianzas combinandol os

con los métodos tradicionales.

Palabr as clases. Competencia docente, herramientas digitales, tecnologia, capacitacion



ABSTRACT

Thisinvestigative work isbased on the training of teaching competence with the use of digital
toolsin the teaching-learning process, addressing teachers who teach high school classesin the
science specialty at the Suscal bilingual intercultural community educational unit belonging to
the city. of Cafiar, where teachers presented limitations and reduced knowledge in the use and
application of digital tools in their daily classes as well as elderly teachers who have low
interest in implementing these tool s, the objective set in the research is to implement a plan of
training aimed at teachers so that they can use it in their daily classes with students of the
science specialty, this research is manifested with an exploratory and descriptive scope, with
a methodology that encompasses qualitative and quantitative methods.

The training carried out in this research is based on the development of skills using the
technology used in education so that teachers integrate this knowledge into their future
planning in the various subjects. This training was carried out on the platform. exceLearning
which facilitates the understanding of teachers due to its easy use and the multiple functionsit
provides, where you can attach videos, audios, images, links, texts and many more functions,
it is concluded that the training plan with the use Digital tools are a weapon capable of
improving teaching methods by combining them with traditional methods.

KEYWORDS: Teaching competence, digital tools, technology, training
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INTRODUCCION

Las formas de vida en la actualidad son incomparables con las que se vivian en décadas pasadas,
un hecho importante que ha causado esto esla gque se sustentan en las tecnol ogias de lainformacion
y comunicacion (TIC) debido a que se encuentran inmersas en la mayoria de las actividades y
componentes que desarrolla € ser humano para su subsistencia, podemos incluir varios @mbitos
como son la politica, la economia, la sociedad, |a educacion entre otros (Torres, 2018).

Hoy en dia las herramientas digitales en e campo de la educacion son de vital importancia en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, dicha importancia viene manifestado por varios autores
relacionados en el tema que viene detallado en e marco metodol6gico de la investigacion, es asi
gue en la actualidad se considera la incorporacion de las TIC en los espacios educativos ya no
Ccomo unaopcion sino al contrario, se fomentaen la generacion de laimplementacién y aplicacion
de las TIC en los distintos procesos formativos buscando un aprovechamiento maximo para
obtener una educacion de calidad. En este sentido también se puede recalcar la existencia de
autores manifestando que la difusion uso y aplicacion de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC), haprovocado gque |os seres humanos se conviertan en simples contenidos ya
gue se transforman en individuos dependientes de |a tecnol ogia incapaces de pensar o comportarse
por si solos. (Torres, Claudia Isas, 2018)

Sin embargo, se puede sefiadar que las tecnologias de lainformacién y la comunicacion (TIC) son
recursos manejados por |os actores educativos a nivel mundial como herramientas utilizadas en €l
proceso de ensefianza y aprendizaje, y su aplicacion facilita €l acceso a la informacion, la
comunicacion y la interaccion, permitiendo a los usuarios acceder, crear y resolver multiples
actividades y tareas.

Hoy en dia autores como Serrano Sanchez (2018) consideran que la aplicacion de la tecnologia
educativa es una disciplina encargada del estudio de los medios, materiales, portales web y
plataf ormas tecnol 6gi cas que estan disponibles en los diferentes procesos de aprendi zaj e; teniendo
disponibilidad de diversos recursos cuyo propésito tiene fines formativos e instruccional es, dichos
recursos estan disefiadas como respuesta a las necesidades e inquietudes de los usuarios.
(REDALYC, 2018)

Por su parte Torres & Cobo (2018) mencionan que latecnologiaeducativa se encargadel abordaje
de los recursos instruccionales y audiovisuales, considerando la cantidad relevante de
herramientas tecnoldgicas disponibles que consisten en la disponibilidad de redlizar actividades

digitales de aprendizaje, infografias, presentaciones interactivas, portafolios, elaboracion de



blogs, producciones multimedia entre otros), disefiadas para dinamizar 10s entornos educativos y
promover la adquisicion de nuevas competencias en la comunidad educativa.

El uso delas TICSen el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como el impacto de |las tecnologias
en e mundo educativo radica en tener la capacidad de tener un enfoque holistico e integrador
analizando los distintos procesos metodol 6gicos.

Segln la Red Latinoamericana de Portales Educativos en América Latina existen profundas
desigualdades en el acceso a las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC),
estas desigualdades se refieren a la denominada brecha digital, la que presenta dos dimensiones.
Por una parte, la brecha internacional donde destaca €l rezago |atinoamericano respecto a avance
delasTIC enlos paises mas desarrollados. Por otra parte, las desigualdades a interior de los paises
|atinoamericanos que estén asociadas a su nivel de ingresos, lugar de residenciay "ciclo de vida
familiar", entre otros factores. (RELPE, 2022)

El propdsito de la Red Latinoamericana de Portales Educativos, en este sentido, es el de contribuir
a cimentar politicas de integracién regional, fundamentar politicas publicas de largo alcance y
favorecer el posicionamiento de las tematicas TIC en |la agenda educativa como elemento
enriquecedor de una educacion inclusivay de calidad. (RELPE, 2022)

De la misma forma se considera que las TICS se han convertido en parte de los cambios
econdmicos, sociaes, tecnolégicos y educativos que se estan produciendo en la sociedad actual,
es asi que la educacidn ecuatoriana no es la excepcion, ante estos avances digitales, las
ingtituciones educativas no pueden quedarse quietas, ya que la introduccion de las TIC en la
educacion ayuda a enriquecer, transformar y complementar la formacion académica de los
estudiantes. (Navarro, 2021).

LaUECIB SUSCAL, ingtitucion educativa ubicada en la zona rural del Canton Suscal, Provincia
de Cafiar pararealizar lainvestigacion sobre el uso y aplicacion de las herramientasdigitalesen la
especididad de ciencias, ya que como parte del cuerpo docente se ha evidenciado €
desconocimiento de las herramientas tecnol 6gicas por parte de |os estudiantes.

Segiin (Marquez, 2018) en su investigacion titulada” Competencias digitales en docentes de
Educacion Superior” se enfoca en el estudio y delimitacion de las competencias digitales que
poseen |os docentes, cOmo utilizan las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) y
finalmente en conocer sus percepciones sobre la importancia de favorecer este tipo de
competencias en el dumnado. En estainvestigacion se destacalaimportanciareconocidaalasTIC
en la docencia y su consideracion como tal en los procesos de ensefianza — aprendizaje para la
aplicacion de las mismas se considera diversos factores que influyen, tales como lafaltade tiempo

0 de recursos, | as propias concepciones o la falta de formacion.



En este contexto se analiza sobre uso de herramientas digitales en la educacién, los avances
tecnoldgicos y las nuevas herramientas digitales en la educacion esta experimentando un giro de
180 grados ya que la educacion tradicional esta desapareciendo se da mayor relevancia a
aprendizaje centrado en e aumno y los usos practicos de la tecnologia en la educacion,
permitiendo a los alumnos a formarse de manera mas eficiente y fomentando el pensamiento
critico, aprendizaje cooperativo, haciendo hincapié en las nuevas tecnologias aplicadas al
aprendizgje. (Navarro, 2021).

En la actualidad, en el proceso de ensefianza aprendizaje en la especialidad de ciencias de la
“Unidad Educativa Intercultural Bilinglie Suscal” se evidencia la existencia de una interaccién de
docentes que cuentan con titulos de tercero y cuarto nivel que en su mayoria contintian aplicando
la educacién tradiciona en su metodol ogia de ensefianza aprendizaj e, también se evidencian casos
de docentes que desconocen sobre la aplicacién de las herramientas digital es.

Es importante considerar que los entornos virtuales de aprendizajes cada vez tienen mayor
preponderancia en su proceso de formacion, cobrando especial importancia, su integracion en la
comunidad, 1o que enmarca la relevancia de configurar una estrategia pedagdgica en donde se
utilizan las herramientas complementarias que promueven el aprendizgje significativo. En este
sentido, los entornos virtuales son espacios digitales que favorecen que los educandos y los
docentesinteractien y se s encaminen acumplir |a meta establecida, elemento puntua de la actual
digitalizacion que enfrenta el sistemaeducativo, aescalamundial, favoreciendo laimplementacién
no novedosos ecosistemas tecnologicos de aprendizaje enfocados en concretar espacios en
enriquecimiento constante (Carrillo, 2018)

Justificacion del problema

Para la presente investigacion se considera que en la Constitucion de la Republica del Ecuador
(2008) en el Articulo 26 reconoce a la educacion como un derecho que las personas |0 gercen a
largo de su vida.

Es importante considerar que la LOEI (Ley Organica de la Educacion Intercultural) en su articulo
5literal j: sefidla que el Estado tiene como imperativo: “Garantizar |0s procesos de a fabetizacion
digital e informacional, a través del uso de las TIC en el proceso educativo”. Ademés, en €l
Acuerdo Ministerial 020-12 de 25 de enero de 2012 menciona que: la Subsecretaria de Calidad y
Equidad Educativa, debe promover, a través de la Direccion Nacional de Tecnologias para la
Educacion la aplicacion de las Tecnologias de la Informacion (TIC) en las aulas institucionales

educativas para el mejoramiento de la enseflanza-aprendizaje.



En este contexto se puede sefidar que lainvestigaci6n ayudara a identificar |as principal es razones
existentes en relacion a los escasos conocimientos sobre el uso y aplicacion de las herramientas
digitales en un grupo determinado de alumnos de |a especialidad de ciencias.

Los problemas identificados en lainstitucion educativa son las siguientes:

1. Limitacionesen & acceso a herramientas digital es adecuadas para la ensefianza de ciencias en
el bachillerato, debido alafalta de conectividad en la unidad educativarural.

2. Dificultades para capacitar a los docentes en el uso efectivo de las herramientas digitales,
debido alafalta de recursosy capacitadores especializados en tecnol ogias educativas.

3. Resistencia por parte de agunos docentes a utilizar herramientas digitales en el aula, debido a
la falta de familiaridad o comodidad con la tecnologia, o a la preferencia por métodos de
ensefianza mas tradicional es.

4. Desafios paraevaluar la efectividad de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, ya que pueden ser dificiles de medir objetivamente y pueden requerir métodos de
evaluacion diferentes alos utilizados para evaluar €l aprendizaje tradicional.

5. Posibles problemas de equidad y acceso s algunos estudiantes no tienen acceso a las
herramientas digitales utilizadas en € aula, o que podria perpetuar desigualdades educativas
existentes. Ademés, lafatade conectividad podria afectar la capacidad de | os estudiantes para
acceder a materia es educativos en linea o participar en actividades en linea.

Planteamiento del problema

¢Como mejorar la formacién de competencias docentes en el uso de herramientas digitales en la
especiaidad de ciencias en el bachillerato en Ecuador considerando |os desafios y oportunidades
gue presentan en la actualidad los ecosistemas digital es de aprendizaje?

Precision del tema

Competencias docentes en el uso de herramientas digitales en la especialidad de ciencias en el
bachillerato
Linea de investigacion: Aplicacion de herramientas digitales en € ambito educativo

* Objeto de la investigacion

El proceso de formacion de competencias digital es docentes.

Objetivo general.

Proponer un plan de capacitacion paralos docentes, que potencie e desarrollo de competencias en
el uso efectivo de herramientas digitales en la especiaidad de ciencias que mejore la calidad

educativa en el bachillerato, através de laimplementacion de un entorno virtual de aprendizaje.



Preguntas cientificas

* ¢Cuales son los sustentos tedricos de la formacion de competencias docentes en € uso efectivo
de herramientas digitales en la especialidad de ciencias a través de su implementacion en un
entorno virtual de aprendizaje?

« ¢Cudles son los antecedentes historicos de la formacion de competencias docentes en el uso
efectivo de herramientas digitales en la especiaidad de ciencias?

« ¢Cudles son las competencias docentes de la formacion de competencias docentes en el uso
efectivo de herramientas digitales en la especiaidad de ciencias en el bachillerato en el contexto
ecuatoriano?

«  ¢Qué caracteristicas se deben considerar para la elaboracion e implementacion de una
capacitacion paralos docentes que favorezca alaformacion de competencias en €l uso efectivo de
herramientas digitales en la especialidad de ciencias en € bachillerato a través de su
implementacion en un entorno virtual de aprendizaje?

« ¢Cud eslavaoracion de especialistas y usuarios en referencia a la capacitacion en el uso
efectivo de herramientas digitales en la especiaidad de ciencias a través de su implementacion en
un entorno virtual de aprendizaje en el bachillerato?

Declaracion de las variables o categor ias de la investigacion a declar ar

Dimensiones (independiente, dependientey ajenas).

I ndependiente: Escasos conocimientos en la aplicacion de herramienta digitales en el proceso de
enseflanza aprendizagje

Dependiente: Educacion digital eficiente

Obj etivos especificos de la investigacion.

e Establecer |os sustentos tedricos necesarios para la aplicacién de herramientas digitales en €
proceso de ensefianza - aprendizaje en la especialidad de ciencias que favorezcaalaformacion
de competencias docentes en el primero de bachillerato™.

e Determinar los antecedentes historicos de la formacion de competencias docentes en el uso
efectivo de herramientas digitales en la especialidad de ciencias en € bachillerato.

e Diagnosticar las competencias docentes para la aplicacion de herramientas digitales como
medio didactico para € proceso de ensefianza aprendizaje, en la especiaidad de cienciasen €
primero de bachillerato.

e Proponer un plan de capacitacion para los docentes, que potencie e desarrollo de estas

competencias digitales, através del uso de un entorno virtual de aprendizaje.



e Vaorar mediante criterio de especiaistas lo referente a la capacitacion sobre € uso de
herramientas digitales como medio didéactico para € proceso de ensefianza aprendizaje en la
especialidad de ciencias en € primero de bachillerato.

M étodos cientificos

En el tema de investigacion se hace uso del método cientifico, asi como |o menciona (Maxi, 2023)
expresando que e méodo cientifico se implementa en la blsqueda de respuestas, ademas es
considerado por ser sistemético, generador con resultadosinnovadoresy relevantes paralaciencia.
(Falcon, 2021). Se selecciona este método de estudio debido a que iniciamos realizandonos una
pregunta en relacion a los factores que hacen que determinados individuos de una institucion
educativa rural carecen de conocimientos digitales y se busca clarificar cuales son las causas més
comunes para este problema educativo.

Los métodos tedricos ayudan a resolver deducciones que se obtienen haciendo uso del método
empirico de esta manera sintetizarlos, explicarlos y analizarlos para llegar a conclusiones que
permitan resolver problema. (Falcon, 2021)

El método de la estadistica descriptiva hace referencia a una cantidad de métodos y una serie de
procedimientos que ayudan a recopilar datos, presentacion y analisis, mientas que la estadistica
inferencia trata sobre & conjunto de métodos que posibilitan la estimacion que hacen referenciaa
la poblacion de estudio basandose en las informaciones que se obtienen de la muestra. (Micheli,
2009). Haciendo uso del método estadistico se pretende establece especificamente €
procedimiento para el manejo de los datos tanto cualitativos como cuantitativos en el trabagjo de
investigacion.

Poblacion y muestra.

a) Lapoblacion estaria enfocada estudiantes y de docentes seleccionados de la unidad educativa
intercultural comunitaria bilinglie Suscal

Tabla 1. Distribucion de poblacion

Poblacién Alumnos de % Docentes de % Docentes
la Alumnos | bachillerato
UECIB UECIB Suscal
Suscal
Varones 147 52,5% 15 60%
Mujeres 133 475 9 40%

Fuente: Total de estudiantes seguin la ndminade laingtitucion y docentes




b)

b)

d)

f)

Muestra: Para la investigacion se toma un grupo de 16 docentes que imparten clases en el
bachillerato en ciencias, dicha muestra se toma debido a que alumno de la especiaidad en
ciencias carecen de mangjo y aplicacion de herramientas digitales mas no aumnos de la
especididad de informética.

Declaracion del tipo de investigacion.

Investigacion Documental: En el presente trabgo investigativo se aplicara este tipo de
investigacion debido a que se va analizar y recolectar informacion sobre las herramientas
digitales en la educacion, en la que se utilizara informacion de libros, articulos o ensayos de
revistasy trabajos de tesis etc.

I nvestigacion de campo: lainvestigacion se basara en entrevistas, charlas, encuestas etc.
Investigacion exploratoria: debido a que el trabajo con € tema propuesto aln no ha sido
profundizado en el lugar de la investigacion en este caso en una ingtitucion bilinglie que se
encuentra en una zonarural delaprovinciadel Cafiar en el pais Ecuador.

Investigacion descriptiva: Se utilizard este tipo de método investigativo para describir 10s
hechos reales de las causas que interfieren en la educacion con herramientas digitales en €
sector rural.

Investigacion Cualitativa: Este tipo de investigacion nos proporcionara ideas para encontrar
soluciones a problemas que tiene un determinado grupo de personas en este caso estan
involucrados alumnos y docentes de la unidad educativa comunitaria intercultural Bilingle
Suscal.

Investigacion cuantitativa: Se utilizaralos datos de |os estudiantes y docentes en |a encuesta

allevarse a cabo para su respectivo andlisis.

Principales aportes

Los principales aportes cientificos, de la investigacion estardn encaminados a los siguientes

criterios:

1. Contribucién alainvestigacion cientifica: El estudio generard nuevos conocimientos y aportes

en e campo de la pedagogia y la educacion digital, al explorar y analizar las edtrategias mas

efectivas para capacitar a los docentes en el uso de herramientas tecnol dgicas en la ensefianza de

Ciencias Naturales.

2. Disefio y desarrollo del curso virtual: La investigacion aportara el disefio y desarrollo de un

curso virtual, que incluira materiales didécticos, actividades interactivas, recursos multimedia y

evaluaciones. Este curso seria una contribucion préactica y tangible que los docentes podrian

utilizar paramejorar su ensefianza en el area de Ciencias Naturales.



3. Evaluacion del impacto del curso virtua: Lainvestigaci 6n incluirdde igual modo la evaluacion
del impacto del curso virtual atravésdel criterio de expertos. Esto permitiria medir la efectividad
del curso en términos de mejora de las competencias tecnol 6gicas de |os docentes, su capacidad
para utilizar herramientas tecnolégicas en la ensefianza y el impacto en el rendimiento y la
motivacion de los estudiantes.

I mportancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica.

Importancia: e uso delas herramientas digitales en la educacién hoy por hoy se convierte en una
de las armas para confrontar la eradigital, el uso de estas herramientas ayuda en gran medidaala
formacion delos estudiantes paraasimilar de mejor maneracadaunade lasasignaturasy acortando
el tiempo de aprendizaje debido a que este tipo de método existen muchos factores positivos que
ayudan al entendimiento del alumno.

Necesidad social: Hoy vivimos en unaeradigital y por consi guiente se hecesita profesionales con
conocimientos en entornos digitales, es importante mencionar, que esos conocimientos se los
adquirira en las aulas durante su formacion, por tal razon es de vital importancia que los docentes
este capacitados en esta area debido a que los estudiantes seran el futuro del pais, en donde se
requerird profesionaes para las diferentes éreas y todas estas profesiones estardn inmersos en un
mundo digital, si |os estudiantes se encaminan de buena manera podran solventar |as necesidades
de la sociedad en este entorno.

Novedad: En los paises desarrollados la educacion se encuentra en otro nivel, por ggemplo, en
estados unidos hacen uso de iPad como una herramienta de trabajo en cada una de sus asignaturas,
descartando casi por completo el uso del papel y boligrafo como herramientas tradicionales en la
educacion, también descartan el uso de libros fisicos remplazandolos por libros digitales y solo
hacen uso de plataformas virtuales en cuanto a la entrega de tareas y exdmenes. (Belloch, 2020)

Actualidad cientifica:

La actualidad cientifica de estainvestigacion se encuentra en la necesidad cada vez méas imperante
de integrar las herramientas digitales en la ensefianza de las ciencias en e bachillerato,
especia mente en un contexto donde latecnol ogia juega un papel fundamental en lavida cotidiana
de los estudiantes. La pandemia de COVID-19 ha acelerado alin més esta tendencia, ya que ha
obligado alasinstituciones educativas a adaptarse rapi damente aentornos virtual es de aprendizagje.
En este sentido, la formacién de competencias docentes en el uso de herramientas digitales se
vuelve crucial para garantizar una educacion de calidad y actualizada. Los desafios identificados

en la ingtitucién educativa, como la falta de conectividad, la resistencia de algunos docentes al



cambio y los problemas de equidad en el acceso a las tecnologias, son aspectos que deben
abordarse de maneraintegral en el disefio de un plan de capacitacion efectivo.

Ademés, lainvestigacion en este campo se enfoca en identificar las competencias especificas que
los docentes deben desarrollar para utilizar las herramientas digitales de manera efectiva en la
ensefianza de las ciencias, asi como en proponer estrategias innovadoras para su implementacion,
como €l uso de entornos virtuales de aprendizaje.

Novedad:

Lanovedad de estos aportes radica en que se estariainvestigando y generando conocimiento sobre
la capacitacion docente especificamente en el uso de herramientas tecnol6gicas en la ensefianza
de Ciencias Naturales. Aunque existen investigaciones previas sobre la integracion de tecnologia
en la educacion, este estudio se enfocaria en un contexto especifico (docentes de séptimo afio de
educacion bésica) y en un area especifica (Ciencias Naturales). Ademés, €l disefio y desarrollo de
un curso virtual completo seria una contribucion préctica y tangible que los docentes podrian
utilizar directamente en su labor educativa.

Descripcion breve del contenido de los capitulos

La tesis esta estructurada en introduccidn, tres capitulos, conclusiones generales,
recomendaciones, bibliografiay anexos. En el primer capitul o se realizalafundamentacion tedrica
del proceso de formacién de competencias digital es docentes, apartir del andlisisdelasprincipales

fuentes bibliogréficas consultadas.

Como también, profundizando los antecedentes histéricos del problema cientifico tratado,
aportando criterios de posicion, destacando las reflexiones sobre las concepciones y puntos de
vista en las aportaciones de diferentes autores acerca de las categorias fundamentales de la
investigacion. En el segundo capitulo se presenta la estrategia metodol 6gica para el desarrollo de
la investigacién, asi como descripcion detallada de los resultados del estudio diagnéstico, en
correspondencia con €l tipo de investigacion realizada. En € tercer capitulo se ofrece € andlisis
de los resultados a través de la valoracion, corroboracién, pertinenciay factibilidad del plan de
capacitacion para los profesionales, que les favorezca en la formacidn de competencias docentes

para el mango de herramientas digitales.

1. CAPITULO 1. MARCO TEORICO O FUNDAMENTACION TEORICA DE LA
TESIS

1.2 Analisisde las principales fuentes bibliogr aficas



En este capitulo de estudio se hara énfasis a trabajos investigativos realizados con anterioridad en
campos similares por otros investigadores y autores, de acuerdo a los antecedentes anteriores
tenemos:

Amador y Valverde (2019) en su trabajo de investigacion, su andlisis redlizado fue e aumento de
competencias digitales sobre € uso de las herramientas TIC teniendo como propdsito adquirir los
valores segun ISTE para mejorar la calidad del sistema educativo, la investigacion realizada fue
de caracter analitico y transversal mediante andlisis cuantitativo, también utilizo e método
descriptivo debido a que se describieron aspectos para determinar las competencias en la
aplicacion delas herramientas TIC alos al umnos en una cantidad de 310 perteneciente aun plantel

educativo, con los resultados ya obtenidos planteo estrategias para promover de maneramas eficaz
el uso de las herramientas digitales en e proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes.
(Pachas Salhuana, 2022)

Otros autores basados en lamismalinea de investigacion como: Garciay Garcia (2021) su trabajo
tuvo como finalidad estudiar algunas herrami entas digitales, en épocas de pandemia, su objetivo
fueestudiar lasvaloracionesy el uso que selesdaacadaunadeellas, su trabajo se baso en aspectos
cuantitativos y de disefio correlacional -descriptivo, en su investigacion realizo una encuestaa 108
docentes, sus preguntas estaban basadas en el uso de dichas herramientas digitales, concluyendo
gue existi6 cambios muy significativos en el proceso de ensefianza —aprendizaje. (Pachas
Salhuana, 2022).

Segun el ministerio de educacion (2021) manifiestan que es de gran relevancia incrementar €l

acceso alaconectividad y los dispositivos tecnol 6gicos, con laintencion de mejorar € desempefio
en el @mbito educativo, haciendo énfasis en superar 1os elementos negativos como la distraccién
en redes sociaes, enfocandose en la efectividad de |os procesos curriculares tanto para el docente
y los alumnos, siempre con la intencién de incrementar conoci mientos enfocados a la tecnologia
de lainformacién y comunicacion (TIC), para ellos es de gran importancia promover |as practicas
pedagdgicas en € area digital con el objetivo de desarrollar las préacticas en € proceso de
ensefianza-aprendizaje. (Calderdn, 2022)

La UNESCO (2020) expresa que se han desarrollados muchas herramientas en la que ofrecen
mejorar las practicas, ideas nuevas y recomendaciones por medio de orientaciones enfocadas a

aprendizaje, estos ayudan en el campo educativo en un entorno digital dindmico e interactivos
fortaleciendo el proceso de aprendizaje en muchas catedras ayudando areforzar |os conocimientos
de los estudiantes con € uso de elementos de multimedia en las que se desempefian de gran
manera. (Calderon, 2022).

LaTIC
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Se ha desarrollado mediante avances cientificos en las areas de las telecomunicaciones,
informética 'y microelectronica, se lo define como un conjunto de tecnologias en las que permiten
el acceso, produccion, tratamiento y comunicacion de informacion mediante codigos. (Belloch,
2020)

Uno de los usos més importantes se da en el @mbito educativo, estos desarrollos de |a tecnol ogia
plantean nuevas cuestiones como modelo de aprendizaje que muchas unidades educativas estan
haciendo uso en la actualidad, aunque todavia existe € modelo de docente que interactla cara a
cara con sus alumnos, s e docente sigue con la metodol ogia antigua es que es el Uinico en poseer
los conocimientos, los estudiantes pierden mucha oportunidades de experimentar las nuevas
formas de aprendizaje basado en las tecnologias. (Diaz, 2018).

En la actualidad en el campo de la educacion se viene revolucionando nuevos métodos de
formacion académica en los estudiantes, entre |os masimportantes es el de implementar el uso de
las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion en el aprendizaje diario en lasaulas con el
fin de incrementar y llegar alos objetivos de aprendizaj e de | 0s estudiantes mediante la formacion
impartido por |os docentes donde intervengan €l uso de las tecnologias, y de estamanerallenar los
vacios existentes en €l uso de |las tecnologias entre docente y alumnos.

Con la aparicion de estos nuevos métodos de educacion las TIC siempre se tiene que estar
actualizando y capacitdndose tanto docente como alumnos, las TIC se ha ido desarrollando por
medio de avances y estudios cientificos en las areas de latecnologia y de |as tel ecomunicaciones,
en estos estudios se ha demostrado que el uso de las TIC ayuda en el avance de la produccion,
interaccion, tratamiento y comunicacion de lainformacion facilitando el proceso de alfabetizacion
en laque se consideracomo recurso fundamental y material en el proceso de ensefianzaaprendizaje
de los estudiantes.

Cabe recalcar que Jaramillo, Castafieda y Pimienta (2009) manifiestan que los usos de las TIC se
van convirtiendo cada vez més importante e indispensable en |os establ ecimientos educativos.

1.2.1 Competencia digital docente

La competencia se lo define como el comportamiento en donde se integren las aptitudes, actitudes
gue posee una persona, € enfogue de competencia es donde se puede observar mayor riqueza s
se introduce de manera adecuada en la labor del profesorado, en ambitos escolares desde puntos
de lainformacion a model os enfocados a los que desempefia, otra definicion de competenciaselo
afirma como una actuacion general frente a otros contextos donde involucra el desarrollo y los
saberes como: saber ser, saber convivir, saber redlizar y saber inspeccionar, segun Rangel, (2015)

define como la capacidad que tiene |las personas para realizar diversas actuaciones por medio de
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la articulacion de su variedad de recursos personales como habilidades, valores, emociones y
conocimientos que este posee con el objetivo de alcanzar y resolver los problemas que se les
presenta

La definicion de competencia digital viene de la propuesta realizada por la European Parliament
and the council realizado en el afio 2006, como una competencia fundamental de esta manerala
ilustracion hace referenciaal uso critico y seguro de lastecnol ogias de lasociedad y lainformacion
gue se desarrollaen el trabgo, en el tiempo libre y la comunicacion basandose en las TIC como €l
uso de equipos electrénicos para evaluar, almacenar, producir e intercambiar informacion para
interactuar en las redes por medio del internet.

Mientras que para Quintana (2000) fue el quien desarrollo un modelo en un enfoque de las
competencias digitales docentes realizado en €l pais Espafia con € proposito de normalizar y
nivelar la formacion de las competencias TIC de educadores en una educacion bésica, la
competencia digital aplicado en docentes es la capacidad de dominar los conocimientos,
habilidades y actitudes para hacer uso de las TIC en el proceso de formacién de los estudiantes.
El modelo fundamentado por el autor Quintana (2000) recalca que se basd en los tipos de
competencias en €l uso de la TIC para profesores formulado los la UNESCO (2008), donde
manifiesta que existen tres tipos de competencias digitales TIC que son: el saber, saber ser y el
saber hacer, dicha definicién queda reformulada como un conjunto de habilidades, conocimientos
y actitudes en aspectos tecnol 6gicos, de comunicacion y multimedia dando como resultado un
conocimiento completo en la afabetizacion digital, esta definicion enlaza a las personas que
desean mejorar en sus actividades diarias y su forma de vida con el uso de las tecnologias en
beneficios propio y de extrafios, muchos autores hacen hincapié en la utilizacion de las TIC para
definir las competencias digitales en un ambiente profesional y también en un entorno socidl.
(Zavala, 2016).

En el 2008 la UNESCO realizo un estudio donde pretendia funcionar las TIC con nuevas formas
pedagogas para fomentar en las aulas unas clases mas dinamicas y divertidas con el fin de que
exista una interaccién, cooperacion y el trabajo en equipo, incentivando a los profesores el plan
gue esta basado en tres conceptos fundamental es: tecnol ogia, conocimiento y creacion, donde los
profesores deben Ilegar a cumplir objetivos basados en competencias.

Estas competencias digitales dirigidos a docentes se viene desarrollando de manera primordial
como una necesidad educativa no por moda sino més bien por necesidad que causo un impacto
por laeradigital que atravesamos y se basa en |0s aspectos siguientes:

(Zavala, 2016)
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Gréfico 1: Esguema de competencia digital docente

Amplaacaie de ls
solsertuns de b
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Nota: estafigurarepresenta el esquemadigital docente.
Fuente: (Zavala, 2016)

De acuerdo alos cambios que se van desarrollando en € mundo actual, la necesidad exige que los
profesionales docentes estén preparados y sean capaces de hacerle frente a los retos que se nos
presenta, nosotros como sociedad debemos enfocarnos y encaminarnos en un proyecto del
conocimiento que promueva el aprendizaje independiente, en donde |os principal es autores para
realizar dicho cambio son los docentes de las instituciones educativas quienes van ser los
responsables para ir cambiando y mejorando la educacion de acuerdo a los retos que se nos
presenta en la actualidad.

Ortega y Fuentes (2003) destaca que al realizar una entrevista a los docentes |a mayoria afirman
gue no tienen conocimiento de la oferta de formacion continua, por otra parte, muchos docentes
mencionan aver mejorado sus conocimientos luego de recibir laformacion adecuada en donde los
profesores manifiestan que dichas mejoras se ven en la parte del manegjo del software donde las
TIC son herramientas de gran apoyo en la adquisicion de nuevos y avanzados conoci mientos.
Haciendo hincapié en una estrategia conocida como HDT desde el afio 2007 realizado por la
subsecretaria de educacion con € objetivo de contribuir al aprendizaje de los alumnos en el area
enfocado a la educacion bésica haciendo uso de las TIC de la misma manera ampliar las
competencias que ayudara en la vida y engrandecer la insercion de docentes y estudiantes en la
humanidad del conocimiento.

La estrategia utilizada hace referenciaa uso y manejo de herramientas digitales en el campo dela
educacion, delamismamanerafomentalacreacion de comunidades de aprendizaje con el objetivo
delograr:

1. Capacitar a persona docente y demas directivos

2. Loslaboratorios equiparlos con equipos tecnol dgicos
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3. Incrementar y fortalecer las précticas de gestién escolar

Las competencias digitales de acuerdo a multiples estudios se resumen a muchas definiciones

como:

e Hablando de la TIC, se tiene que saber utilizar debido a que va formando parte de nuestra
cultura ya se sea en usos domeésticos y laborales.

e Tener conocimientos sobre el uso de la TIC en una determinada &rea de conocimiento

e Hacer usodelaTIC de acuerdo alas destrezas que nos ofrecen como: editor de textos, navegar
en linea, correos etc.

e Readlizar las planificaciones en donde conste las TIC dentro del mismo, para el desarrollo de
su conocimiento con actividadesta es como medios didacticosy como mediador parael avance
cognitivos.

e Desarrollar actividades de formacion donde se haga el usodelaTIC

e Realizar de maneraperiodicael usodelasTIC

Dentro de la ciencia de la educacion, la formaci én de competencia hace referencia a cognitivismo
y constructivismo, dentro del area del cognitivismo se enfoca a los estudiantes en el proceso de
aprendizajes donde aplica los conocimientos y ciertas habilidades que poseen en temas
determinados, desde el otro punto el constructivismo hace referencia directamente a aprendizaje.
Desde este punto de vista se pone a responsabilidad a todos |os docentes como € protagonista
principal en labor para potenciar e implementar el buen mangjo de las aulas digitales, dicha
capacitacion se debe tener en cuenta el trabagjo en equipo, la cooperacién entre comparfieros y
docentes, y por su puesto la coordinacion entre los profesores, debido a que ellos son la pieza
fundamental € proceso de ensefianza-aprendizaje. (Morales, 2013)

La introduccion de la era tecnol6gica ha cambiado y reformulado muchos aspectos en nuestras
vidas como la manera de comunicacién, € como trabajar, la manera de utilizar nuestros tiempos
libres, la organizacién de muchos aspectos de nuestras vidas y la manera de formarnos de manera
intelectual, esta era ha modificado la manera como pensamos y como nos comportamos, |os
usuarios sin importar la edad en la que se encuentran se entran sumergiendo en un mundo de la
tecnologia digital por ende ellos no estan equipados por la naturaleza con las herramientas
necesarias para utilizar de forma eficaz y consiente | as tecnol ogias actuales.

Hablando desde el ambito internacional existe un interés grande en equipar a los docentes con
conocimientos necesarios para explotar de manera adecuada todas |as facilidades que nos ofrece
las tecnologias digitales con € fin de mejorar €l proceso de ensefianza-aprendizaje en donde los

14



estudiantes grandes y pequefios que puedan desenvolverse en actividades que sean designados en
lavida en esta era digital en la que ya estdn inmiscuidos, |a propuesta de DigCompEdu es hacer
enfasis en la utilizacion de las herramientas digitales parala competenciadigital de los docentesy
esguematizar un model o adecuado y eficiente que permita alos profesores de todos los niveles de
las instituciones educativas evaluar, desarrollar e implementar estas competencias digitales
pedagdgicas de forma integra, cabe mencionar que la DigCompEdu no desea minimizar los
esfuerzo nacionales e internacional es paraformar la competenciadigital en los docentes mas bien
manifiestan que la variedad de teorias desde punto de vistas diferentes favorece a un debate
productivo y continuo que favorece a este campo, en la que ayuda a integrar un lengugje y una
|6gica con puntos de vistas diferentes con el mismo objetivo de desarrollar, comparar y analizar
distintos métodos para el avance de las competencias digitales en los profesores en todos los

niveles sea nacional o internacional. (Redecker, 2020)

1.2.2 Uso de herramientas digitales en la educacion

Herramienta digital: Se define como el uso critico de manera segura de las tecnologias en una
comunidad de la informacion para un determinado trabajo, de acuerdo a tiempo y la
comunicacion, basandose a través de las TIC, con el uso de equipos electronicos para evaluar,
almacenar, reproducir, visualizar, presentar e intercambiar todo tipo de informacién haciendo uso
del internet.

En la definicion antes dada se observa los apoyos que nos of rece las competencias digitales, donde
se ve que es evidente que cuando se hace uso de las herramientas digitales, las capacidades
operacionales es una parte del conocimiento requerido, partiendo de las recomendaciones,
informacién, la comunicacion y la capacidad de hacer uso del internet con €l objetivo de que sea
un apoyo y por lo tanto es de gran relevancia, para un pensamiento critico, la creatividad, la
innovacion. Cabe recalcar que en la actualizad ya no solo se hace uso de computadoras de mesa
como material electronico en la que puedo trabgjar, méas bien existen diversos dispositivos al
alcance del usuario.

De manera general podemos definir a las competencias digitales como el uso creativo, critico y
seguro de las tecnol ogias de la informacion para alcanzar muchos objetivos entre algunos como:
el trabajo, empleabilidad, aprendizaje, el tiempo libre, inclusion y participacion. (Padilla, 2022).
(PadillaD. , 2021) define alas herramientas digitales educativas como mUiltiples aplicaciones que
ayudan a ala mejora de actividades didécticas en el proceso de ensefianza-aprendizaje que se lo

realiza por medio del internet, también manifiesta que son programas de lainformacion los cuales
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selorealizan a partir de las tecnologias de lainformacion y la comunicacion TIC haciendo uso de
computadoras de escritorio, laptops, tabletas o dispositivo movil, en lamismalinease define ala
herramienta digital como aplicaciones de software que ha sido introducida en el campo de la
educacion, generando nuevos métodos de intercambiar informacion.

De esta manera se utilizan |os programas en la practica educativa con el fin de estar alapar con la
eraactual, dichos sistemasfueron disefiados no solo parael ambito educativo mésbien selorealizo
de uso de manera general paratodos |los campos. (PadillaD. , 2021)

En el siglo X X1 el avance tecnoldgico a nivel mundial ha generado cambios evidentesen el diario
vivir de las personas y de manera general en toda la sociedad, esto redirige a un rumbo del

conocimiento y de lastelecomuni caciones al as personas de todo €l mundo para gue sean participes
de estas herramientas digital es, estos medios han facilitado la realizacion de trabajos alos usuarios
gue en épocas anteriores se necesitaba de mucho sacrificio e inversion econémica para poder
cumplirlos y en muchos de los cosos quedaban inconclusos o simplemente no se podian realizar,

apartir de la pandemia Covid 19 se volvié masrelevante € uso de las TIC en muchos campos en
especia en la educacion, muchos paises tuvieron que cambiar la metodologia del contacto fisico
al contacto en linea por medio del internet, pero dicho cambio causo revuelo a nivel de todo el

mundo debido que anteriormente se trabajaba méas con una educacion tradicional y debido a este
imprevisto por causa de la pandemia se cambi6 a una educacion totalmente en linea, en estas
circunstancias toda comunidad educativa no tuvo mas salida que tratar de adaptarse en las que la
TIC quejugd un papel trascendenta y hoy en dia son fundamentales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Laimplementacion de las TIC ha cambiado €l modo de ensefianza en donde el docente ha tenido
gue reconstruir su método de trabajo pedagdgico lo que conllevd a aplicar nuevas formas con
estrategiasligadasalaTIC.

Como es conocido las TIC fue el promotor principal paraunatransformacion radical en el proceso
de ensefianza- aprendizaje para estudiantes y docentes en todos los niveles educativos a nivel

naciona e internacional, de este modo el hacer usos de las herramientas digitales por parte de los
profesores durante la etapa de aprendizaje se logro en los estudiantes un mayor interés y que
estuviesen mas motivados en los lapsos de periodos de clases dando como resultado mayor
concentracién en la que se evidencio un logro significativo en su aprendizaje.

No hace mucho tiempo atras en los centros educativos | as Unicas herramientas que utilizadaerala
pizarray el marcador, en la actualidad de acuerdo a los avances tecnoldgicos y la nueva era que
nos proporciona las herramientas digitales, la educacion ha dado un giro de 180 grados, el método

tradicional de ensefianza cada vez va perdiendo protagonismo, tras utilizar 1os nuevos métodos del
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mundo moderno inmersa en un campo digital denominada aula invertida, €l cual se basa en €
alumno y su uso con la aplicacion de la tecnologia en el campo de la educacion, facilitando a los
alumnos prepararse de mejor manerade formamucho més eficiente, promoviendo alos estudiantes
aformarse con un pensamiento critico. (Cuevas, 2022)

El uso de equipos digitales como teléfonos celulares, tabletas y otros dispositivos inteligentes no
tiene por qué repercutir en e rendimiento de los estudiantes, por otro lado, €l uso de dichos
dispositivosva de maneracrecientey el avance ladetecnol ogia proporcionay ayuda alos docentes
a aprovechar los beneficios que ofrecen estos aparatos para mejorar € rendimiento académico de
los alumnos de manera innovadora, mas no a distraerlos, y de esta manera |os docentes no tienen
mayor dificultad para captar la atencidn de los estudiantes por ende |0os mismos seran participes
en las clases.

Partiendo de un gjemplo en unaclase s el docente utiliza videos parallegar alos alumnos captara
la atencién visual, auditiva fortaleciendo de esta manera que los alumnos aprendan de mejor
maneraen menor € tiempo posible, también existe algunos puntos positivos como la participacion
en equipo, lainteraccién y la comunicacion.

En laactualidad de acuerdo alos avances tecnol 6gicos existen muchas herramientas disefiadas de
manera exclusivas para € proceso de ensefianza-aprendizaje de grandes y pequefios, existen
también muchas herramientas de la TIC que fueron creados no con € fin educativo, pero se haido
modificando y disefiando para para tales fines con el objetivo de lograr una calidad educativa en
los estudiantes, a continuacion, algunas herramientas digitales que se utilizan en la educacion:
(Mamani, 2021)

Tabla 2. Herramientas digitales en la educacion

Herramienta Nombre Utilizacion Link dela herramienta
Software-  Mapa | XMind Para elaborar | https.//www.xmind.net/downl oad/
mentales mapas mentales y

mapas

conceptuales
Software - Cmaps Tools Exclusivo para | https://cmap.ihmc.us/cmaptool s/
mapas realizar  mapas
conceptuales conceptuales
Software- Hot Potatoes Se utiliza para| https://hotpot.uvic.cal/
actividades realizar
educativas
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actividades

educativas
Interactivas
sencilla
Software- JClic Se utiliza para| https.//clic.xtec.cat/legacy/es/jclic/
actividades realizar
educativas actividades
educativas
Interactivas
Plataforma- Google Exclusvo para | https.//classroom.google.com/
Virtual Classroom actividades
Educativa educativas para
gestionar
recursos
educativos
Plataforma - | Schoology Exclusvo para | https://www.school ogy.com/
Virtual actividades
Educativa educativas para
gestionar
recursos
educativos
Plataforma - | Moodle Recurso para | https://moodle.org
Virtual crear ambientes
Educativa de educacion
Plataforma Virtual | Google Forms Recurso para | https.//www.google.com/intl/es-
- realizar 419 pe/forms/about/
gestion de evaluaciones vy
encuestas encuestas
Plataforma- para | Facebook Se le puede dar | https.//www.facebook.com
compartir uso exclusivo en
Contenidos de el campo
todo tipo educativo,
permite
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compartir ~ todo

tipo de

documentos
Aplicacion - moévil | Whatsapp Esunaapp que se | https://web.whatsapp.com/
de hace uso de
mensajeria manera
instantanea pedagbgica

creando  grupos

exclusvos para

compartir  todo

tipo de

documento,

enlaces,

reuniones etc.
Pataforma- Zoom Utilizada  para | https://zoom.us/
videoconferencias Sesiones en vivo
Plataforma- Google Mee Utilizada  para | https://meet.google.com/
reuniones Sesiones en vivo
en linea
Pataforma- Easelly Para realizar | https:.//www.easdl.ly/
gestionar infografias
infografias
Plataforma- Picktochart Para realizar | https.//create.piktochart.com/
gestionar infografias de un
infografias tema

determinado
Software -de | Office Word Para realizar | https://office.live.com/
oficina actividades  de

produccion  de

textos
Software- Socrative Se utiliza para| www.socrative.com
evaluacion realizar

evaluaciones
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Herramienta - Kahoot Un recurso | www.kahoot.com
retroalimentacion dedicado  para
reforzar los

conoci mientos

Recurso - | Padlet Uso de | www.padlet.com

compartir actividades

todo tipo de educativas,

contenidos sencillas

Plataforma Virtual | Mentimenter Uso de aplicacion | https://www.mentimeter.com/
parala de encuestas

gestion de

encuestas

Fuente: La tabla muestra las herramientas digitales mas utilizadas en €l area de la educacion.
(Mamani, 2021)

Las herramientas digitales en el campo de la educacién son muchas, debido a que ayudan al
desarrollo de las actividades académicas en el proceso de ensefianza- aprendizaje, posibilitando €
trabajo en linea por medio del internet, el uso de dichas herramientas que se encuentran en laweb
facilitan el trabajo a los docentes en linea, esto conlleva a que los estudiantes desde tempranas
edades puedan interactuar con las TIC, también posibilita a que los usuarios puedan inculcarse de
mejor manera siempre 'y cuando el profesor direcciones muy bien sus clases, en la actualidad |os
nifios que estén a penas en procesos iniciales en su proceso de formacion son nativos digitales
debido a que desde tempranas edades ya interactian con equipos electronicos y aplicaciones que
estas nos ofrecen, a partir de lapandemiadel covid 19, aumento el uso delatecnologiaen el érea
de la educacién aunque de manera forzada, debida a la enfermedad incremento e uso de
plataformas digitales en € proceso de ensefianza-aprendizaje. (Mamani, 2021)
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Gréfico 2.- Herramientas digitales en la Web

Nota: en lafigura se observa algunas de losiconos de | as herramientas digitales
Fuente: (Mamani, 2021)

La educacion en linea por medio del internet va creciendo a nivel mundial, promovida por
instituciones de educacion superior y media con el fin de no solo ampliar |a oferta académica,
también para diversificarlos, este tipo de educacion para algunos es solo un complemento pero
para al gunos programas educativos se esta convirtiendo en el método principal de ensefianzay que
sea propia de la institucion educativa, esto involucra que los profesores estén a la par con la
tecnologiay que se encuentren capacitandose a diaria, para que de esa manera esté preparado con
nuevos conoci mientosy habilidades, parapoder brindar, compartir conocimientos con los alumnos
cuando este lo requiera, sea de manera sincronica o asincronica'y model 0s mixtos.

La preocupacion de los profesores al momento que se introdujeron |os equi pos el ectronicos como
las computadoras fue € como usar € software en el campo de la ofimética, que fue creada para
trabajos administrativos y algunos otros usos, consecutivamente con la creacion del internet, los
profesores empezaron a hacer uso de este recurso para comunicarse con padres de familia y
alumnos, con lallegada de laWeb 1y Web 2 crece de manera exponencial la informacion en la
red, donde sol o unos cuantos pueden gozar de esta herramienta paraproducir, difundir informacion
y crear contenidos multimedia por |o que se empieza a democrati zar este recurso, esta revolucion
y avance tecnolégico ha ayudado la formacion de una experiencia digital que encuentran sus
atributos entre los consumidores llamados nativos digitales quienes han crecido en €l desarrollo
tecnol 6gico y también los inmigrantes digital es quienes han tenido que adaptarse al mundo de las

tecnologias de lainformacion y comunicacion.
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1.2.2.1 Ventajas de las herramientas digitales en la educacion

En el campo educativo las herramientas digitales han desempefiado un papel muy importante en
el avance en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Segun el investigador Castrillon (2015)
afirma que las herramientas digitales poseen muiltiples caracteristicas debido a que nos facilita
realizar actividades como: fotografias, videos, audios, muasicas animaciones y un sin nimero de
acciones més haciendo uso del internet. El autor Calzadilla (2002) concuerda con dicha
informacién manifestando que existen muchas ventgjas sobre € uso de herramienta digitales
educativas.

e Trabajo en equipo, debido a que los usuarios pueden desenvolverse compartiendo ideas con
los demés, trabajar haciendo uso de documentos compartidos, dar solucion a problemas y
tomar decisiones estando de acuerdos todos |os miembros del equipo.

e Trabajo cooperativo, este tipo de actividad ayuda alos estudiantes realizar multiples funciones
como: compartir pantalla, realizar infografias, lluvia de ideas, mapas conceptual es, interactuar
en el chat etc.

e Crecimiento pedagdgico individual y grupal, herramientas que fortalezcan €l conocimiento de

lainformacion sobre el acceso y el tiempo empleado realizando actividades en linea.

1.2.3 Proceso de ensefianza aprendizaje en la especialidad de ciencias

Resulta sumamente importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el bachillerato en la
especiadidad de ciencias durante su formacion, que los alumnos adquieran conocimientos y
metodologias en la educacion secundaria y las exigencias del aprendizaje de algunas disciplinas
especificas que se imparten en algunos periodos educativos como la formacion profesional en la
secundariay la universidad.

Uno de los parametros méas importante es el recurso econdmico y tiene mucha relevancia en €
bachillerato, como etapa en la educacion, es la beca, que siempre han preexistido como aspectos
relevantes en la realizacién de estudios a una gran érea de la poblacién. Dicho aspecto hatomado
mas importancia en la actualidad debido a la crisis econémica, o que ha impedido que muchos
estudiantes no tengan acceso ala educacion, aesto se sumaque e ministerio de educacion, cultura
y deporte haregulado la concepcion de becas de estudio enlos bachill eratos, formacién profesional
y muchas ensefianzas que fortalecen a estudiantes durante su proceso de formaciéon en los
bachilleratos, por o cual esde primordial importancia mejorar 10s procesos de aprendizaje.

Los jévenes de hoy en dia tiene un pensamiento mas priorizado que el de estudiantes de décadas

anteriores, debido a la disponibilidad de nuevos recursos para crear, comunicar y difundir
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informacién haciendo uso de las tecnologias actuales, |10 que cominmente se le llama la sociedad
delainformacion, el empleo de estas tecnol ogias de lainformacion y comunicacion denominadas
TIC se hace uso en todas las profesiones y de manera particular en la educacion por parte de los
docentes.

Los profesores de la actualidad tienen que hacer relevancia en aspectos como ‘’saber sabiendo”’,
y ©* saber ensefiado’’ transmitiendo todo el conocimiento obtenido a partir de la formacion de
conocimientos formativos por medio de la ciencia de la educacion, en este aspecto los profesores
tienen que hacer énfasis en promover acciones educativas basadas en las actividades diarias, donde
por supuesto el estudiante es la pieza clave en € sistema educativo, |as prioridades docentes es
transmitir conocimientos para las necesidades que se nos vienen en el futuro no para las
necesi dades actual es, debido a que estas necesidades han marcado un antesy un después en cuanto
alas profesiones que |os estudiantes desean estudiar y eso ha modificado &l sistema educativo, en
el afio 2018 las profesiones estudiadas no existian 5 afios atrés, esto debido a que lahumanidad va
evolucionando, de esta manera se debe ir impulsando la educacién basada en el desarrollo de
competencias con el fin de que los alumnos sean capaces de adaptarse y ser flexibles alos nuevos
entornos educativos para un crecimiento académico y también como personas, se debe de tener en
cuenta que el sistema de educacidn con conocimientos obsol etos cada vez pierde prioridad debido
a que los conocimientos en e mundo se duplican cada 18 meses y cada 10 afios la mitad de la
informacion deja de ser valida, por 10 que es importante trabajar mediante la adquisicion de
informacién y mediante memorizacion.

La humanidad tiene |a capacidad de aprender de distintas formas, esto implica que existe distintas
maneras de aprender, al momento de disefiar diversas actividades innovadoras se tiene en cuenta
distintas formas y modos de aprendizaje. La educacion de hoy en dia se deduce como un camino
en donde el docente acttia como el guia para los alumnos en e proceso de aprendizaje, en la que
el aumno tiene que transformar lainformacion en conocimientos novedosos y Util para si mismo

como se puede ver en lafigura (3). (Lizundia, 2019)

23



Gréfico 3.-Porcentaje de aprendizaje

Nota: Se miraen lafiguralos porcentajes de aprendizaje.
Fuente : (Lizundia, 2019)

Los profesorestienen que al gjarse de la metodol ogia de educacion tradicional en laqueinteractdan
docente- estudiante paraenfocarse aencontrar situaciones que favorezcan alos alumnos aimpul sar
el aprendizaje colaborativo, esto conlleva aevaluar no solo el esfuerzo y rendimiento individual y
s no también grupal lo que implica una productividad y eficiencia grupal. (Lizundia, 2019)

En base a proceso de ensefianza-aprendizaje, las exigencias tomadas en los estudios aprobados
por el MINED (2016), se ha elaborado € siguiente método que vinculalo siguiente:

1.2.3.1 Modelar por unidades

En el proceso de educacion el docente describa el establ ecimiento del vinculo delalocalidad desde
un punto de vista en general y que este proceso no sea forzado, en donde pueda sobresalir sobre
las particularidades que se presenten en el proceso de ensefianza-aprendizaje, €l fin de este modelo
es de tener en cuenta larealidad con la que interactla en situaciones de la practica tedricay fuente
del conocimiento, para que se cumpla este paso se provee seguir 10s siguientes pasos.

1) En este punto depende de la caracterizacion del dominio que tenga el docente sobre la
asignatura del objeto de estudio, del por qué se hace el estudio de su contenido y la estructura
de lamateria.

2) Potencid delaasignatura con laque se vinculacon lalocalidad, el docente debe hacer énfasis
en la metodol ogia en cada una de las unidades.

3) Establecimiento del vinculo por unidades o temas, donde los métodos a emplear se vinculan

con lalocalidad.
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4) Eleccion de los méodos de ensefianza como: mapas, documentos, colecciones, laminas y
testimonios donde se cumplan todas las exigencias.

1.2.3.2 Disefio de las tareas

El objetivo de este aspecto es organizar las actividades didécticas de aprendizaje, entorno al
vinculo con lalocalidad, dichas tareas tienen que contener aspectos de caracterizacion y mantener
unainteraccion del alumno con el entorno.

1.2.3.3 Control de lastareas de aprendizaje

Es de primordial importancia reaizar un vinculo con el proceso de ensefianza-aprendizaje, para
realizar control sobre algunos aspectos que posibiliten laidentificacion de logros e insuficienci as.
1) Orientacion de las acciones

El profesor orientara sobre las acciones que tiene que redizar, basdndose en € tiempo de entrega
delastareasy lacalidad de los mismo.

2) Vaoracion

Dar una valoracion en los avances y retrocesos que los alumnos tengas de maneraindividual y de
manera colectiva en su proceso de aprendizaje.

3) Logros

El registro se medira de acuerdo al desarrollo del PEA, lo que permitird el perfeccionamiento, la
determinacion para la realizacion de estas actividades, las causas, las limitaciones con € fin de
preparar a los estudiantes.

4) Realizacion de proyectos

El docente realiza un andlisis del PEA y lo perfeccionara, con el objetivo de lograr que los
estudiantes suban su nivel de aprendizaje y que sean mas solidos sus conocimientos. (Castillo,
2023)

Enlauniversidad de UNIANDES en € paisde Ecuador serealiz6 un sondeo en laque seidentificd
gue los profesores no cuentan con los conocimientos necesarios para aplicar en la ensefianza lo
gue provoca que no se haga uso del método actual de la era digital, méas bien contintian con €
método tradicional, o que implica que no se tome en cuenta a la tecnologia como estrategia
didéctica por las limitantes que esto conlleva por lo cud los profesores estén desactualizados en
|os conocimientos de herramientas y métodos tecnol 6gi cos, también manifiestaen lainvestigacion
realizada por (Martinez, 2018) que todo problema surge de la observacién e investigacion para
detectar las causas y efectos que se relacionan al problema, una de la dificultades percibidas esla

actualizacion de los docentes y la capacitaciones en estas areas de lainformética o que implica
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gue €l docente tenga limitadas recursos didéacticos tecnoldgicos en € proceso de ensefianza
aprendizgje. (Martinez, 2018)
1.2.4 Entorno virtual de ensefianza aprendizaje

El (EVE-A) hace referencia a un conjunto de herramientas de lainformaticay telematicas con €l
fin de difundir informacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en € entorno virtual de
ensefianza-aprendizaje estédn involucrados docentes y alumnos, también puede existir la
participacion en algin momento del proceso la intervencion del administrador de sistema
informético expertos en el medio. (Mendez, 2017)

Dentro del EVE-A existen también dificultades que tiene que afrontarlos como e denominado
heterogeneidad gque hace referencia a todo o que, englobado a ancho de banda de canal, de los
tipos de medios como gréficos, audios textos he hipertextos, videos como también aplicaciones de
la informatica y navegadores virtuales. Otro de los factores que dificultan esta modalidad es la
coordinacién entre docentes, tutores, administradores, creadoresy alumnos etc. (Mendez, 2017).
Mientras (Macias , 2020) manifiesta que en cuanto alos entornos virtual de ensefianza-aprendizaje
la educacion en los Ultimos afios ha evolucionado de manera radica debido a desarrollo
tecnol 6gico, de manera que se ha generado expectativas en el campo de la educacién, 16gicamente
dependera de la sociedad en la que se encuentre, porgque no es 1o mismo una educacion en un pais
europeo que unaen un pais subdesarrollado, laincursién de las tecnol ogias en este ambito a traido
multiples beneficios que en una educacién tradicional no podria brindar. Manifiesta también que
apartir de lapandemiacovid 19 la educacion tuvo que incursionar nuevos métodos de ensefianza-
aprendizaje y nuevos escenarios para continuar con € proceso, en la que existié multiples
dificultades donde los docentes tuvieron que adaptarse a nuevas e innovadoras formas de
ensefianzas. (Macias, 2020)

Otro autor (Rodriguez A. , 2017) hace referencia alos entornos virtual de ensefianza-aprendizaje,
con laintegracion de lastecnol ogias en el campo educativo en € proceso de ensefianza-aprendizaje
donde se ha desarrollado como un sistema abierto y permanente, en la que es prioritario la
innovacion de enfoques pedagdgicos, |0s recursos informaéticos juegan un papel importante en la
educacién superior haciendo referencia a las universidades, uno de los métodos maés utilizados o
en lo que se han hecho énfasis para el aprendizaje activo es el uso de las TIC. (Rodriguez A. ,
2017)

En la actualidad estamos viviendo en un escenario en el que la difusion y socializacion de la
informacién y e conocimiento invade constantemente en las vidas de la mayoria de los seres

humanos. La gran variedad de informacion, interaccion didactica y la generacién de contenidos
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indican la necesidad de repensar € rol de los espacios educativos virtuales y el papel que le
corresponde desarrollar a las instituciones en la formacion de los profesionales, particularmente
en la formacion permanente de |os docentes. Por tanto, es necesario continuar en la busqueda de
aternativas que consideren 1os nuevos ecosistemas de aprendizaje con la integracion de las
tecnologias de lainformacidn y la comunicacién a los procesos formativos de |a educacion.
Segun Belloch (2017) menciona gque € entorno virtual de ensefianza aprendizaje se trata de una
combinacion de recursos, interactividad, apoyo y actividades de aprendizaje estructuradas, la
formacion virtual utiliza un software especifico denominadas genéricamente entornos de
formacién en linea. Asi mismo considera que en la aplicacion de este proceso se debe conocer
posibilidades y limitaciones que el soporte informético o plataforma virtual nos ofrece. (Consuelo,
2017)

Entonces se analiza que rol cumplen los docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje en
entornos virtuales

Los docentes hemos recibido un entrenamiento prolongado en ser estudiantes presenciaes,
Ilegando aal canzar un cierto grado de competenciaen el entorno presencial. Por razones histéricas
nos encontramos en el trance de pasar a ser docentes en linea 0 de incorporar la accion docente en
linea como complemento de nuestras clases presenciales sin haber recibido una preparacion
especifica, en muchos casos, y muy probablemente sin haber sido estudiantes en linea con
anterioridad. y sin embargo €l devenir de las instituciones universitarias y las necesidades
formativas que van surgiendo en nuestra sociedad no esperan a que exista un cuerpo lo bastante
amplio de docentes en linea capacitados especificamente. La sociedad y lasinstituciones requieren
gue realicemos nuestra accion docente en EVEA total o parcialmente. Por eso, debemos conocer
gué supone ser estudiante en linea, y no sblo eso, sino que también debemos hacerlo saber a las
promociones de nuestros estudiantes que llegaran a la formacién en EVEA sin que, en muchos
casos, se les haya preparado para ello. Como veremos més adelante, nuestra accion docente en un
EVEA vamés alla de facilitar el acceso alos contenidosy resolver dudas y preguntas: ademas es
parte de nuestra labor facilitar la adquisicion y aplicacién de destrezas y competencias
transversales, las que debe tener un buen estudiante en linea, de forma que nuestros estudiantes

puedan conseguir las competencias requeridas en su titulacion. (Belloch, 2019)

1.3  Antecedentesdelainvestigacion
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En un primer trabajo de investigacion de (Belloch, 2020), realiza € tema de ““Las tecnologias de
lainformacion (TIC), en este trabajo se enfoca en |os avances cientificos, donde esclarece que los
elementos més significativos son |os ordenadores ligados con el internet.

El proyecto investigativo hace énfasis sobre los recursos que brindan los ordenadores, que
programas se pueden utilizar en las mismas y que contienen las redes de comunicacion, latécnica
con laque serealizo fue lainvestigativa.

Este trabajo tiene relacion con la investigacion que se realiza, debido a que las TIC interviene
directamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los docentes y estudiantes, ademés
contiene definicionesclarosy precisos que ayudan a entendimiento y alimentan |os conocimientos
de las tecnol ogias de la comuni cacion.

En un segundo trabajo investigativo de los autores (Diaz, 2018), quienes realizaron una
investigacion encaminada al “Uso de las tecnologia informaticas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las Ciencias Naturales”, esta indagacion aglomera temas de interés como el
crecimiento y desarrollo de las tecnologias en el campo de la educacion, también analizan el
proceso de ensefianza-aprendizaje usando recursos tecnol dgicos donde aprovechan las ventgjas
didécticas utilizadas por el docente y mencionan que las TIC utilizadas por el profesor en €l
proceso de formacion de los estudiantes e docente tienen que dominar determinadas destrezas y
técnicas.

La muestra estudiada se la realizo por conveniencia de 30 estudiantes del curso de sexto afio de
educacion basica del paraelo A de la seccion vespertina de la escuela José Benito Escobar, con
edades comprendidas entre 11 y 13 afios.

La investigacion se relaciona con € trabgjo que se lleva a cabo debido a que engloba términos
como: la TIC, usos de recursos tecnol 6gicos como ventgja didactica.

En relacion a la competencia digital docente e primer trabajo investigativo corresponde a
(Morales, 2013) quien realizo la propuestas: Desarrollo de competencias digitales docentes en la
educacién bésica, este trabajo hace énfasis en desarrollo de competencias digital es docentes en €
marco del programa habilidades digitales para todos donde manifiestan que en la actualidad se
necesita ciudadanos con conocimientos que promuevan un indice de aprendizaje autbnomo, con
el objetivo de adquirir nuevos conocimientos, mencionando que los principales autores para €
cambio en la educacion son los docentes o educadores pedagdgicos, también hace mencién que
existe la tecno fobia docente que hace referencia a desconocimiento y al miedo de las nuevas
tecnologias implementadas a la educacion, por otra parte un gran nimero de profesores se
encuentran capacitandose y poniéndose a la par con los nuevos métodos de ensefianza haciendo

uso de la TIC como herramienta necesaria.
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El trabajo investigativo se enfoca en el método HDT, esta estrategia hace referencia a los usos
innovadores de las herramientas digitales en el campo de la educaci én como también el incremento
de la sociedad inmersas en este campo digital de educacion, este método pretende capacitar alos
docentes, equipara a las ingtituciones educativas con recursos y herramienta tecnolgicas,
inmiscuirse de manera directa ala préctica de gestion escolar.

Otros autores (Zavala, 2016) quienes realizaron el trabgjo investigativo ¢* Un enfoque de las
competencias digiteles docentes’’ en la que analizan teorias de competencias comunicativas, éticas
o intelectuaes haciendo relacion a que no es suficiente para que los profesores puedan
desempefiarse al 100% de sus capacidades para un buen desempefio, mencionando que existen
varias dificultades, pero también enalteciendo que los conocimientos son las herramientas méas
relevantes para la produccion y difusién de lainformacion.

El trabajo investigativo es de tipo exploratorio enfocado a una recoleccién de informacion en
revistas cientificas reposadas en Scopus que es una revista de alto prestigio, ademés se redizo la
busgueda en Google académico, donde recal can términos importantes como factores que influyen
en el rol docente con el uso delas TIC.

El siguiente autor (Redecker, 2020) quien redizo la propuesta ~"Marco europeo para las
competencias digital de los educadores” en esta investigacion se enfoca en promover la
competencia digital de sus habitantes y de esta manera impulsar un nuevo aire en el méodo de
educacién, gue tiene como objetivo fomentar la competencia digital de los maestros nacionales e
internacionales para que estén dirigidos a un mismo marco comun de referencia con e mismo
lengugje, de la misma manera analizan el potencia de las tecnologias digitales para ponerlo en
préactica en la educaci 6n mediante capacitaciones, cabe mencionar que también hace énfasisen €l
desarrollo personal y lainclusion social, donde hace mencion que existe una orientacion dirigida
no solo a docentes, sino mas bien atoda la comunidad involucrada en el desarrollo profesional.
Lainvestigacion de carécter internacional, tiene como muestraa 100 docentes que participaron de
forma presencia y virtual parala €jecucion de estainvestigacion.

Haciendo énfasis en cuanto a uso de herramientas digitales en la educacién el primer autor
(Padilla, 2022) readliza su propuesta de investigacion =~ Herramientas digitales mas eficaces en €
proceso ensefianza-aprendizaje”” este trabajo investigativo se mencionan teorias como la
importancia de la transformacion curricular en la educacién, como también el aprendizaje
auténomo, brecha digital, también se abordan algunas estrategias como la educacion online araiz
de la pandemia donde se interpretan las dificultades que estos traian como €l acceso a internet que

eralimitado, como también el contar con algun dispositivo electronico.

29



En el trabgo realizado fue enfocada a raiz de la enfermedad covid-19 en la que fueron afectadas
mas de 1600 millones de alumnos en el afio 2020 que cambiaron su forma de estudio, también se
enfocan que en Ameérica latina debido a la brecha digital fueron afectados arededor de 77 mil

personas |os de la zona rural debido a que no cuentan o son limitados |os medios tecnolgicosy a
su vez laconexion ainternet debido a su ubicacién geogréfica, como también en Perti el ministerio
de educacion suspendio las clase debido a la pandemia, esto trgjo como consecuencia la
disminucion de la calidad de educacion debido a que en gran cantidad de estudiantes no cuentan
con los recurso digitales. Las estrategias utilizadas parallenar el vacio que dejo la pandemia es el

estudio realizado delaliteratura cientificade |l os afios 2019 a 2021 haciendo énfasis de unamanera
adecuada del uso de las herramientas més eficaces basados en un enfoque cualitativo.

Esta investigacion se relaciona con el trabajo sé que se lleva acabo debido a que andliza las
herramientas digitales en & proceso de ensefianza-aprendizaje, por medio de conceptos claros,
objetivos bien establecidos y de manera general su estructura donde se visualiza el paso a paso de
las actividades que se realizan.

Un segundo autor (Padilla D. , 2021) se denomina “Herramientas digitales educativas en €

aprendizaje de ciencias naturales para estudiantes de séptimo de basica B de la unidad educativa
Santo Domingo de Guzman, afio 2020-2021” estainvestigacion se baso en identificar los factores
para dicho curso en especial para alcanzar las destrezas y competencias en la catedra de ciencias
naturales, el estudio realizado se presentan cambios positivos en cuanto a desarrollo tecnol 6gico
en estudiantes en el uso de agunas herramientas digitales como las de creacion, evaluacion y
presentaci én entre algunas mas.

En el estudio realizado se hizo con una muestra no probabilistica por el hecho de que los
estudiantes seleccionados fueron elegidos por el investigador del curso de 7mo afio paralelo B de
dichainstitucion, latécnica que se hizo uso en lainvestigacion fue larealizacion de encuestaalos
alumnos con preguntas cerradas, de la misma manera se |o realizo a profesores de los niveles de
basica media con preguntas sobre la dificultad para entender | a catedra de ciencias naturales, este
trabajo de caracter investigativo afirmo que el uso de herramientas digitales accesibles en laweb
como: Canva, Genially, Quizzis entre algunas més fueron beneficios en su proceso de educacion.
El trabajo realizado por e autor antes mencionado tiene relacion debido a que realiza encuesta a
docentes para entender una catedra haciendo usos de las herramientas digitales el cual encamina
el trabajo investigativo en curso, asi como también se enfoca en un determinado grupo de
estudiantes y docentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, de la misma manera detalla cada
proceso realizado y describe los enunciados claros y objetivos preciso relacionados a la

investigacion en proceso.
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Otro investigador (Cuevas, 2022) con su trabajo titulado *~ El uso de las herramientas digitales
para la ensefianza en educacion superior durante la pandemia por COVID-19: un estudio piloto™
dicha investigacion trabagja con teorias como el desarrollo tecnologico, las TIC, herramientas
digitales. De la misma manera el trabgjo investigativo tiene como objetivo determinar las
herramientas digitales mas eficientes para comunicarse con los alumnos como también la forma
adecuada de educar alos estudiantes con los contenidos establecidos de manera online.

La investigacion se establecio en un método empirico y analitico de manera cuantitativa, con un
alcance descriptivo con la finalidad de especificar las caracteristicas y propiedades de acuerdo a
los perfiles que posean cada persona, grupos'y comunidades |os cual es son sometidosaun andlisis.
Lamuestra analizada fue un total de 33 profesores de un total de 45 de una universidad de México
denomina Veracruzana de la facultad de pedagogia, dichos docentes son maestros en diferentes
areas educativas, la técnica utilizada fue la de la realizacion de un cuestionario con preguntas
enfocadas a la utilizacién de herramientas digitales en épocas de pandemia el cua estaba
establecido en tresfases, como también estaban establecidas en categorias denomina herramientas
de comunicacion, plataformas digitales y herramientas colaborativas.

Los siguientes autores (Mamani, 2021) realizaron la propuesta con € tema ~“Herramientas
digitales para entornos educativos virtuales” en la investigacion se enfocaron en temas como
herramientas tecnolégicas, TIC, educacion virtual entre otros, la investigacion se basa
especificamente en la utilizacion de herramientas digital es por parte de |os docentes y como estos
tuvieron que adaptarse a nuevo método de ensefianza-aprendizaje haciendo uso de las TIC en
épocas de pandemia.

El método utilizado en € proyecto fue de tipo descriptivo-documental, mediante la revisién de
literatura de otros autores en el periodo de 2015 a 2021, estas consultas fueron realizas en revistas
reconocidas como Scopus, Ebsco, Dialnet y Redalyc, Scielo entre otras més, e estudio realizado
afirmo que las herramientas digitales genero un cambio radical en la educacion lo que provoco a
nivel nacional e internacional una ensefianza fundamental esto provocado araiz de la pandemia,
de la misma manera afirma que los educadores se motivaron en buscar su propia educacion
relacionada alaeradigital.

Lainvestigacion serelacionacon el proyecto en curso debido aque propone una propuestafactible
acerca del uso de herramientas digitales por parte de los docentes, en donde se concluye que el
hacer uso de las herramientas tecnolégicas en las ingtituciones es beneficioso en proceso de
ensefianza-aprendi zaj e debido a que alumnos y docentes se motiven a seguir descubriendo nuevos

métodos a partir delaTIC.
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Enfocandonos en proceso de ensefianza aprendizaje en la especialidad de ciencias €l primer autor
(Lizundia, 2019) con su tema de investigacion ~~ Disefiando procesos de ensefianza-aprendizaje
en el &rea de conocimiento de laquimica: Construyendo una plataforma online del siglo XX1™” en
esta investigacion se analizan temas como proceso de ensefianza aprendizaje en el bachillerato,
becas de estudios, formacién profesional, proceso de mejoramiento de alumnos en el bachillerato
entre otros, también se basa en que en la actualidad |os jOvenes tienen prioridades muchos mas
diversificada que de las se tenian afios atras para cumplir las expectativas que se tiene en la
actualidad para estar encaminado dentro de una sociedad del conocimiento.

Estainvestigacion serelacionacon € trabajo que se encuentraen marcha debido aque hace énfasis
en alumnos del bachillerato donde pretenden construir una plataforma en linea para el proceso de
ensefianza —aprendizaje, como también fomentar la cultura cientifica, con € fin de obtener una
interactividad y riquezas de formatos enfocandose en videos, audios, imagenes y ejercicios
interactivos entre docentes y alumnos, donde tambi én se manejan teorias de aprendi zaje como base
parad desarrollar metodol ogias, adecuacion de las metodologias en los curricul os, ventajas de las
TIC etc.

El trabgo es netamente investigativo, donde se centran en realizar modificaciones a la praxis
educativa tradicional para asi dar una respuesta a las instituciones educativas actuales, donde
manifiesta que no solo es necesario mejorar 10s procesos de aprendizaje, mas bien el trabgo
pretende en hacer reflexionar a la sociedad el incorporar nuevos métodos tecnoldgicos a la
educacion actual que en cierta medida se va haciendo més exigente con el pasar del tiempo.

Un segundo autor (Castillo, 2023) con su trabajo investigativo titulada ~~ Procedimientos para
vincular € proceso de ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales con la localidad™ en esta
investigacion se basaron en temas puntuales como la vinculacion de |a ensefianza con la vida,
perfeccionamiento educacional, localidad y vinculo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La muestra estudiada se lo realizo a docentes con un total de 23 en el programa de materia, los
mismo que imparte |a catedra de ciencias naturales en la provincia de ciego de Avilaen el pais de
Cuba, dondeidentificaronlasdificultades parareadlizar el vinculo conlacomunidad en |os procesos
de ensefianza-aprendizaje.

Este trabajo se relaciona con lainvestigacion que se lleva desempefiando debido a que interactdan
alos alumnos con los docentes con €l fin de introducir nuevos métodos de ensefianza-aprendizaje
y de lamisma maneravincular con lacomunidad local, como también expresan objetivos clarosy
precisos de aprendizaje.

Un tercer autor (Martinez, 2018) con su tema investigativo denominado ~~ Desarrollo de una

estrategia didacti ca basada en objetos de aprendizaje parael mejoramiento del proceso educativo™

32



se trata de un proyecto factible en el cual se hizo uso de la técnica de proceso ensefianza-
aprendizaje, metodologia de la ensefianza, enfoque conductista del aprendizaje, enfoque
cognitivista del aprendizaje, evaluacion de aprendizaje entre otros.

La muestra estudiada por dicho autor se basd en docentes y alumnos de la universidad de
UNIANDES de la carrera de sistemas del pais ecuador, con un nimero total de 95 persona, 10
profesores y 85 estudiantes, la técnica utilizada es la entrevista y encuesta donde |os datos seran
tabul ados para obtener |os resultados.

El trabgjo se relaciona con € proyecto que se redliza debido a que se enfoca netamente a los
docentes donde se realiza un sondeo para determinar el principa inconveniente u problemaen €
uso deinstrumentostecnol 6gicos, en que mediante laobservacion sellegb aidentificar el problema
del por qué la fata de uso de las herramientas digitales educativas como nuevo método de
ensefianza, que de acuerdo a la encuesta aplicada a | os estudiantes | os profesores no hacen uso de
recursos tecnoldgicos para impartir las clases 1o que trae como consecuencia los escasos
conocimientos en esta area, 10 que ocasiona gue las clases para los dumnos sean aburridos y
mMonGtonos.

Haciendo un andlisis desde €l punto vista de Entorno virtual de ensefianza-aprendizaje |os autores
(Mendez, 2017) con €l trabgjo titulada ~"Entorno virtual de ensefianza-aprendizaje’” se trabgjan
con teorias como la heterogeneidad haciendo referencia a entornos de intranet e internet donde
intervienen los textos, gréficos, audios videos como también aplicaciones informaticas, también
el uso de herramientas digitales de manera asincronas y sincronas, de igual manera se abordan
estrategias online donde explican que no es necesario todo € tiempo la interaccion cara a cara
entre docente y alumnos para tener una educacion de calidad, pero el docente tendra que dominar
latecnologia a nivel de usuario con el objetivo de que sus clases sean creativos e innovadores.

La investigacion es factible y se relaciona con el trabajo en curso, debido a que se centran en €
uso de herramientas digitales en este caso de manera online, en la que se enmarcan la participacion
de los alumnos en actividades diversas como |os debates, evaluacionesy préacticas.

Los objetivos planteados en este trabgo investigativo es simplicidad, independencia de
plataformas digitales en lineay flexibilidad, donde se enfocan en dos tipos de componentes como
el servidor http como también un sistema de gestion de datos por |o que esprimordial el estructurar
un equipo interdisciplinar con el fin de combinar lo tecnoldgico con lo pedagdgico en la que
interactden objetivos comunes.

En la misma linea el autor (Macias, 2020) realiza su propuesta de investigacion con el tema ™
Los entornos virtuales como nuevos escenarios de aprendizaje: el manegjo de plataformas online

en el contexto académico” la metodologia utilizada es tipo mixto lo que implica procesos
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sistematicos, empiricos y criticos donde se aborda un analisis de tipo cuantitativo y cualitativo,
ademés se debe combinar los métodos deductivos e inductivos en estos procesos de educacion
mixtas.

Lamuestra estudiada en este trabgj o investigativo es de treinta docentes que tienen conocimientos
en esta &rea, dichos educadores son de la facultad de filosofia, letrasy ciencias de la educacion de
la universidad técnica de la provincia de Manabi del pais Ecuador, la técnica aplicada es la
encuestas con preguntas abiertas como: ¢Jas herramientas digitales son de vital importancia para
mejorar el proceso de ensefianza en niveles superiores? Se realizaron este tipo de preguntas con €
bien de conocer distintas opiniones de los docentes en relacion con la funcionalidad y relevancia
gue estos tienen en |os procesos educativos.

La investigacion se relaciona en gran medida con € trabajo en curso debido a que se pretende
analizar larelevanciade las herramientas digital es en la educacion actual, mismo que fue realizada
en el mismo pais por ende tiene muchas cosas en comun, también en dichas encuestas mencionan
los docentes las plataf ormas mas utilizadas y recomendadas desde su punto de vista como Zoom,
Webex, Microsoft Teams, Google Meet y algunas otras.

Una de las conclusiones mas importantes a la que Ilegaron fue que la educacion virtual seria un
complemento adecuado a las clases presenciales, como también mencionan gque se ha potenciado
la participacién de los alumnos de forma activa, €l trabajo colaborativo como también la
comunicacién entre alumnos y docentes.

Un tercer autor (Rodriguez A. , 2017) con € temadenominado ~"“Entornos virtual es de aprendizaje
como apoyo a la ensefianza presencial para potenciar €l proceso educativo™ dicha investigacion
Se manejan criterios sobre el papel que vienen realizando |os docentes en los entornos digitales de
manera virtual, como también las dificultades que estas acarrean como la falta de conocimientos
en areas de disefio, desarrollo de cursos virtuales y gestion de procesos en el aprendizaje mixto.
El método utilizado eslade encuestay entrevistas donde se verifica que existen falencias por parte
del profesorado como la falta de conocimientos de metodologias y fundamentos, donde existe
limitaciones en el uso de estrategias de aprendizaje que sean eficaces ala hora de dictar unaclase
utilizando estos medios digitales, 10 que trae como consecuencias el poco desarrollo de
conocimientos digitales.

La investigacion se enfoca en cumplir los objetivos de promover e incentivar la utilizacion de
entorno virtual de aprendizaje sobre aspectos que ayuden a desarrollo de habilidades, valores,
sentimientos y nuevos rumbos enfocados a la representacion cognitiva que oriente a aprendizaje

en estos medios, haciendo énfasis en trabajos colaborativos, el desarrollo individual como también
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colectivo que ayuden a enrumbarse a exigencias de los modelos mixto (Presencia y
semipresencial).

La muestra estudiada se |o realizo con alumnos de segundo nivel de la carrera de Ingenieria
Empresarial lamismaque se encuentraen laciudad de Macas de launiversidad catdlicade Cuenca
en € afo 2015, con una metodologia con un enfoque cuantitativo y cualitativo y llegando a un
alcance descriptivo y explicativo, haciendo uso del método historico como también el 16gico para
identificar el problemaen laaplicacion del EVE/A.

En esta linea investigativa un Ultimo autor (Santos, 2020) con su tema titulada =~ Sistema de
acompafiamiento docente desde un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje”” en trabajo se enfoca
en los nuevos ecosi stemas de aprendizaje como también laincorporacién de las tecnologias de la
informacion, haciendo énfasisen e &readelaneurologia, quetiene como fin conectar a estudiantes
ubicados en diferentes lugares geograficos.

En trabajo investigativo se manejan métodos como el denominado TPACK que hace referencia
conocimiento tecnol 6gicos pedagdgicos del contenido, en la que mencionan que el docente debe
tener conocimientos como el dominio de habilidades pedagdgicas y por su puesto lo relacionado
con lasherramientastecnol 6gicas, por |o que esimprescindible promover laformaciény desarrollo
de competencia en los educadores tanto tecnol 6gicas como didéacticas.

La investigacion se llevd a cabo en la universidad tecnoldgica de la Habana ~* José Antonio
Echeverria”, el método utilizado es de manera cuantitativay descriptiva, de laforma documental
en base alas normas de laley Universitaria 30220, el método empleado es de encuesta, el cual es
analizado por medio distribuciones de frecuencia absolutay relativa.

1.4  Criteriode posicion que asume €l investigador

De acuerdo con los autores antes mencionados se puede evidenciar la existencia de grandes
sustentos en referencia a lo utilizado en € trabgo de titulacién sin embargo como autores
seleccionamos las percepciones que se detallan a continuaci on:

Segun (Zavala, 2016) menciona que la competencia digital docente =~ se lo define como €
comportamiento en donde se integren las aptitudes, actitudes que posee una persona, el enfoque
de competencia es donde se puede observar mayor riqueza s se introduce de manera adecuada en
lalabor del profesorado, en @mbitos escol ares desde puntos de lainformaci dn a model os enfocados
a los que desempefia, otra definicion de competencia se lo afirma como una actuacion general
frente aotros contextos donde involucrael desarrolloy |os saberes como: saber ser, saber convivir,
saber realizar y saber inspeccionar”.
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Como autores se toma posicion de este concepto que se habla del comportamiento que tienen los
seres humanos como una manifestacion de sus actitudes y aptitudes considerando estos procesos
de acuerdo a los ambientes en que se encuentran inmersas en la sociedad. En relacion al
establ ecimiento educativo en donde se realiza lainvestigacion se puede mencionar que los actores
educativos interactlan de acuerdo a la medida de sus posibilidades, si bien es cierto no existe
equidad en la dotacion de recursos tecnolégicos y conocimientos, por ello es notorio la
manifestacion de actitudes y aptitudes.

Al hablar de competencia docente nos menciona sobre los ambitos escolares existentes con
modelos de informacion que permiten desempefiar e involucrar €l desarrollo y |os saberes como:
saber ser, saber convivir, saber redizar y saber inspeccionar, que estan ligadas a las fases del
conocimiento que se aplican en & Sistema de Educacion Intercultura Bilingle del Ecuador, por
lo tanto el saber ser se relaciona con las competencias que posee |os docentes ala hora de aplicar
su metodologia en € proceso de ensefianza-aprendizaje, el saber convivir esta ligado a como se
relacionan |os actores educativos dentro y fuera de la institucion educativa, consecuentemente e
saber realizar concierne al aprendizaje causado en |os estudiantes buscando siempre que el mismo
sea significativo buscando ayudar e incentivar en los ambitos en los que se desenvuelvan como
sociedad y finalmente el saber inspeccionar es la que pretende en la actualidad salir del modelo
tradicional de educacion aplicando una correcta eval uacion a los estudiantes.

El autor (Padilla J. , 2022) en base a las herramientas digitales en la educacion define ™ como €l
uso critico de manera segura de las tecnologias en una comunidad de la informacién para un
determinado trabajo, de acuerdo a tiempo y la comunicacion, basdndose através de las TIC, con
el uso de equipos dectrénicos para evaluar, amacenar, reproducir, visualizar, presentar e
intercambiar todo tipo de informacién haciendo uso dd internet” en la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingtie Suscal dispone de tecnologias de uso exclusivo para aumnos
del bachillerato en informética evidenciandose una exclusion para los estudiantes del bachillerato
en ciencias, sin embargo se evidencia que |os equi pos tecnol 6gi cos existentes no se encuentran en
Su punto maximo de su vida Util, por consiguiente se trata de hacer uso del mismo aprovechando
los recursos existentes de una forma consiente y segura.

En la actualidad €l uso de las herramientas digitales son parte fundamental para nuestras vidas
cotidianas y més aln para los docentes en el sector educativo permitiendo dinamizar las
actividades gecutadas con los estudiantes en su proceso de formacion e intercambio de
conocimiento permitiendo obtener un aprendizaje de manera eficaz y significativa. En relacion a

los estudiantes del bachillerato en ciencias se evidencia un escaso conocimiento en € uso de
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herramientas digitales, ya que no se les ha brindado las orientaciones para la aplicacién de las
mismas.

El proceso de ensefianza aprendizaje en la especialidad de ciencias el autor (Lizundia, 2019)
manifiesta que “Resulta sumamente importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje en €
bachillerato en la especialidad de ciencias durante su formacién, que los alumnos adquieran
conocimientos y metodologias en la educacion secundaria y las exigencias del aprendizaje de
algunas disciplinas especificas que seimparten en algunos periodos educativos como laformacion
profesional enlasecundariay launiversidad”. Laformacion delosaumnos esimportante en todos
los procesos educativos, sin embargo, en €l pais evidenciamos politicas publicas que son un
obstaculo para el correcto desarrollo del mismo, como docentes del Sistema Intercultural Bilingue
podemos pal par |o mencionado ya que a diario estamos en constante interaccion y cambios que se
desarrollan en € curriculo nacional.

El proceso de ensefianza-aprendizaje en la especialidad de ciencias se ha visto afectado por
factores externos que impiden que los estudiantes adquieran los conocimientos sobre € uso y
aplicacion de las herramientas digitales en cada uno de los procesos de la educacién, un factor
relevante de nuestra ingtitucién educativa es la ubicacién geogréfica y la falta de recursos
econdmicos parala obtencion de equipos electronicosy acceso de la conectividad.

Haciendo énfasisaentorno virtual de ensefianza aprendizaje el autor (Mendez, 2017) define como
“El (EVE-A) hace referencia a un conjunto de herramientas de lainformética y telematicas con €
fin de difundir informacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en e entorno virtual de
ensefianza-aprendizaje estan involucrados docentes y alumnos, también puede existir la
participacion en algin momento del proceso la intervencion del administrador de sistema
informético expertos en el medio” las herramientas de la informética y telemética son agquellos
instrumentos que permiten alos usuarios a crear, compartir, comunicar, difundir lainformacion a
través de un entorno virtual que permite la interaccién de la comunidad educativa, que permite
crear contenidos y hacer uso de herramientas multimedia como videos, imégenes, sonidos, textos
etc.

El entorno virtual de aprendizaje permite lainteraccion de todo tipo de contenido mediante el uso
de un equipo electronico, con el fin de incorporar nuevos métodos innovadores de ensefianza-

aprendizaje en e proceso de formacion de los estudiantes.
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2. CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA
INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO.

Introduccién

En este capitul o se detallala metodologia utilizada para el desarrollo de lainvestigacion dentro de
| os aspectos metodol 6gicos se hace énfasis alos hechos de la investigacion, se define las variables
y las categorias de la investigacion, de la misma forma se realiza sucesion ordenada de temas
como: enfoque de la investigacion, alcance, declaracion, justificacion del tipo de investigacion,
métodos empleados, € proposito y su respectivo andlisis de los resultados obtenidos en la etapa

inicial.

2.1. Conceptualizacién y operacionalizacion delasvariablesy categorias Variable 1: Escasos
conocimientos en la aplicacion de herramienta digitales en e proceso de ensefianza
aprendizaje

Definicién conceptual “Los problemas para los escasos conocimientos en la aplicacion de las
herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje son |a provienen fundamental mente
de laformacién de los docentes, |a infraestructura que deben tener las aulas y € nivel de manejo
de herramientas que debe adquirir el profesor para la sociedad en que nos encontramos.” (Sierra,
2018)

Definicidn operacional: Los escasos conocimientos en la aplicacion de herramienta digitales en
el proceso de ensefianza aprendizaje se evaluaron a través de la aplicacion de un cuestionario
elaborado por |os autores del trabajo de titulacion utilizando la herramienta digital Googl e Forms.
Indicadores: La primera dimension del trabajo corresponde a la identificacion de la basgqueda,
seleccion, evaluacion y almacenamiento de contenidos relacionados alas categorias cientificas; en
este sentido la segunda dimension corresponde al estudio y descripcion de los resultados del
estudio del diagndstico con su interpretacién y discusion cientifica.

item: El instrumento de recoleccion de datos aplicado en la investigacion consté de 9 preguntas
cerradas en donde | os participantes eligen entre una lista opciones de respuesta.

2.1.1. Variable 2: Educacion digital eficiente

Definicidn conceptual : ” La educacion digital eficiente supone el uso innovador de la tecnologia
en el proceso de ensefianza-aprendizaje para, entre otros objetivos, generar experiencias de

aprendizaje mas motivadoras, ricas y personalizadas, y adaptadas a las exigencias de este siglo

(EDUCACION, 2023).

38



Definicion operacional: “Laeducacién digital no se puede ver como una simple integracion de
dispositivos y herramientas digitales, sino como una transformacién educativa parala mejora del

aprendizaje” (EDUCACION, 2023). Se realiza un programa de capacitacion paralos docentes de
la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle Suscal en la especialidad de ciencias, en
relacion al uso y aplicacion de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Indicadores: La primera dimension corresponde a la seleccion de las herramientas digitales de
mayor uso y aplicacion en la actualidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La segunda
dimensi6n corresponde a la propuesta de capacitacion docente arealizarse en laUECIB SUSCAL

sobre el uso y aplicacion de las herramientas digitales en € proceso de ensefianza-aprendizaje en
la especialidad de ciencias.

item: Las herramientas digitales seleccionadas son Genialy, Canva, Prezzi, ademés se
proporciona un enlace donde |os docentes disponen de una infinidad de herramientas digitales de
acuerdo a su uso y funcion.

2.2. Enfoque de la I nvestigacion

En e desarrollo del trabajo de titulacién se emplea la investigacion aplicada, la cual se define
como una metodol ogia no estructurada para abordar y resolver problemas o cuestiones especificas
anivel individual, grupal o social. Esta aproximacion se caracteriza por su enfoque directo en la
busqueda de soluciones. Es fundamental considerar la utilizacion de lainvestigacion aplicada, ya
gue, através de herramientas cientificas, se buscan respuestas que contribuyan amejorar la calidad
de vida de las personas a abordar problemas concretos de la sociedad” (Ortega, 2022).
Considerando o antes mencionado la investigacion aplicada busca generar conocimiento con la
aplicacion directa a los problemas de la sociedad, en este sentido se hace referencia con la
Institucion Educativa seleccionada para la investigacion sobre la formacion de competencias
docentes en el uso de herramientas digitales en la especididad de ciencias en el bachillerato,
buscando generar resultados que favorezcan a los estudiantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ademéas que se rompa con la brecha digital existente en el sector rural en donde se
encuentra ubicada lainstitucion educativa.

2.3.Alcance de lainvestigacion

Los alcances de los niveles de investigacion nos permiten definir los tipos de argumentos
cientificos existentes como metodologia utilizada de acuerdo a la necesidad del ser humano, en
donde podemos mencionar que existen tipos de investigacion como: exploratorias, descriptivas,

explicativas, correlacionalesy proyectivas.
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En este sentido este trabajo requiere de unainvestigacion mixta ya que se combina el exploratorio
con el descriptivo.

En donde se conoce a la investigacion exploratoria como un tipo de investigacion utilizada para
estudiar un problema que no esté claramente definido, por 1o que sellevaacabo paracomprenderlo
mejor, pero sin proporcionar resultados concluyentes. (Ortega, 2022). Hay dos maneras de |levar
a cabo este proceso la investigacion primariay secundaria en donde el investigador puede utilizar
métodos que pueden ser cuantitativos o cualitativos.

En la investigacion primaria se lleva a cabo especificamente para explorar un determinado
problema que requiere un estudio a profundidad para ello se puede aplicar |a técnicade laencuesta
gue nos permite recopilar informacion de un determinado grupo, por otra parte, se utiliza la
observacion a una persona y extraer hallazgo de su reaccion a ciertos parametros, pero se debe
considerar que no hay interaccion directa con el involucrado.

2.4. Declaraciony justificacion del tipo de investigacion

Investigacion aplicada

De acuerdo a propésito de la investigacion tenemos el tipo investigacion aplicada que nos ayuda
a redlizar estudios cientificos orientados a resolver problemas de la sociedad y a controlar
situaciones préacticas, nuestro tema esta enfocado aidentificar y resol ver |os escasos conocimientos
por parte de los estudiantes en relacion a uso de las herramientas digitales ya que actua mente
como docente se palpa la realidad de la institucion educativa en relacion al tema, para ello se
realiza un andlisis de los docentes de la especialidad de ciencias en el bachillerato aplicando la
encuesta como instrumento que me permite obtener informacién solida sobre la importancia,
conocimiento y aplicacion de las herramientas digitales en € proceso de ensefianza-aprendizaje.
(EUROINNOQVA, 2023)

2.4.1. Tiposdeinvestigacion segun el alcance

I nvestigacion exploratoria

El Dr. Hernandez Sampieri define la investigacion exploratoria como "los estudios exploratorios
gue sirven para familiarizarnos con fendmenos rel ativamente desconocidos. Obtener informacion
sobre la posibilidad de llevar a cabo una investigacion mas completa sobre un contexto particular
delavidarea einvestigar problemas de comportamiento” (EUROINNOVA, 2023).
Fundamentalmente la investigacion exploratoria tiene como objetivo indagar de manera previa
sobre un determinado tema u objeto de estudio para consolidar y elaborar una hipotesis que nos

permita desarrollar la investigacion de manera profunda permitiéndonos como investigadores
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obtener resultados que nos ayuden a mejorar las competencias docentes en el uso de las
herramientas digitales.

Investigacion descriptiva

Segin lo manifestado por (Alban, 2020) existen varios métodos para la €ecuciéon de la
investigacion descriptiva entre |os cual es se destacan |0s siguientes:

Método de observacion: es el méas eficaz parallevar acabo lainvestigacion descriptiva. Se utilizan
tanto la observacion cualitativa relacionado con las caracteristicas a investigar, asi como la
observacion cuantitativa que esta relacionada con la recopilacién objetiva de datos en nimeros y
valores.

Encuesta de Investigacion: son una herramienta de retroalimentacion muy popular para la
investigacion de mercado y en aulas. Paraque unaencuesta sea valida debe tener buenas preguntas,
y haber un equilibrio entre preguntas abiertas y cerradas. (Alban, 2020)

Efectivamente la investigacion descriptiva tiene como objetivo definir las caracteristicas de un
fendmeno sin indagar sobre las causas que o producen, un giemplo de ello es la aplicacion de la
encuesta realizada a los docentes en donde permite obtener resultados de manera general,
permitiendo como investigadores proponer soluciones alos problemas identificados en relacion a
la competencia docente para el uso de las herramientas digitales en la especialidad de ciencias.

2.5. M étodos empleadosy sus propoésitos en el contexto de investigacion

Los métodos de investigacion son herramientas, procedimientos que como investigadores
elegimos para la de busqueda, andlisis y sistematizacion de la informacion, permitiéndonos
conocer sobre larealidad considerando las caracteristicas que definen cada uno de |os métodos, en
este sentido se detallan | os métodos tedricos y empiricos que se emplean en lainvestigacion.

M étodos Teoricos

Analisisy sintesis: Paraidentificar y estudiar el nivel de competencia en el uso de herramientas
digitales por parte de los docentes en la unidad educativa, como también empaparse de las teorias
de las mismas en donde se llegue a un andisis para dar soluciones a problema, también este tipo
de métodos el andlisis se lo realiza por sintesis en donde se estudia por partes descomponiéndolo
dejando a un lado los e ementos que forman parte de la situacion problemética. (Lopez, 2021)
Historico- 16gico: En el trabajo investigativo se hace uso este tipo de método en donde menciona
(Falcodn, 2021)  que para entender por lo histérico se 1o debe redizar en orden cronolégica en

etapas digtintas, que para entender la evolucion y como se ha desarrollado y como se ha
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desenvuelto a lo largo de un periodo siempre se debe conocer su historia para comprender
movimientos histéricos haciendo referencia ala riqueza del mismo.
Inductivo- deductivo: Este método se usd debido a que exteriorizan desde el origen de muchas
situaciones que existen en las generaidades, mientras en una segunda seccion ayuda a deducir
aspectos de consumaciones hasta convertirlos en aspectos prosperos en la formacién de dialecto,
por tal razén se hace uso de lo inductivo en lainvestigacion en curso para explicar larealidad del
nivel por la que atraviesan los profesores en cuanto a la competencia docente en el uso de
herramientas digitales en proceso de ensefianza-aprendizaje y por otro lado haciendo referencialo
deductivo hace énfasis alaproblematica que estas presentan en donde sellegan alas conclusiones
de dichos problemas. (Falcédn, 2021)
L amodelacion: segun el autor (Falcon, 2021) menciona que se trata de un proceso de explicacion
tedrica que existe teniendo como resultado la formacion de un modelo por o que es factible para
la investigacion que se lleva a cabo, debido a que ayuda a disefiar 1a capacitacion docente a los
integrantes de la unidad educativa para que estos desarrollen sus capacidades y habilidades en usos
de herramientas digitales en la ensefianza en la especialidad de ciencias del bachillerato Re
direccionado a los docentes, este modelo permitira analizar los resultados y |as conclusiones mas
importantes en la capacitacion docente en el manejo de herramientas digitales.
M étodos Empiricos
Segin (Falcon, 2021) define a los métodos empiricos como: “Aquellos que se utilizan para
descubrir y acumular un conjunto de hechos y datos como base para diagnosticar el estado del
problemaainvestigar y/o la constataci én o validacién de lapropuestaaofrecer en lainvesti gacion,
pero que no son suficientes para profundizar en las relaciones esenciales y por ello requieren del
empleo de conjunto con los métodos tedricos”. Dentro de los métodos empiricos tenemos varios
tipos de métodos empiricos que son de relevancia parala investigacion, entre las que se destacan
las siguientes:

e Observacion. implicaexaminar directamente el objeto de estudio en su entorno natural o usual
pararegistrar, describir y analizar su comportamiento. Un jemplo tradicional de observacion
es lainvestigacion de campo.

e Entrevista. Es agud método donde se coloca a investigador en contacto personal con los
sujetos investigados y, ademés de permitir informaciones semejantes a las de la encuesta,
propicia reconocer aspectos afectivos y volitivos que pueden ser relevantes para la
investigacion. La entrevista puede realizarse de formaindividual o grupal. (Falcén, 2021)

e Encuesta. Consiste en aguel método empirico que busca criterios, opiniones, sugerencias,
ideas, preocupaciones, de |os sujetos que forman parte de las unidades de estudio o de otros
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sujetos que puedan aportar informacion necesaria. La misma se apoya en un instrumento
denominado cuestionario. (Falcon, 2021)

e Analisis de contenidos. Se refiere a conjunto de técnicas dirigidas a explicar y sistematizar
el contenido de los mensajes comunicativos de textos, sonidos e imagenes y la expresion de
ese contenido con ayuda de indicios cuantificables o0 no. Lo importante aqui es entender que
el andlisis de contenido es un momento necesario de toda investigacion que debe realizarse
siguiendo un proceder 0 pasos rigurosos que permitan ejecutarlo de manera adecuada. (Falcon,
2021)

e Consulta bibliogréafica. Consiste en larevision critica de materia bibliografico existente con
respecto a tema a estudiar. La consulta bibliografica incluye entre sus pasos acumular las
referencias existentes sobre el temaainvestigar, seleccionarlas, ficharlas, redactar un resumen
0 caracterizacion de cada una, confrontarlas entre si y verificarlas, asi como corregir su fuente
y contenido en caso necesario. (Falcon, 2021)

Propdésitos en el contexto deinvestigacion

En lainvestigacidn en curso se hace uso del método tedrico debido a que nos fecilita a elaborar e

disefio de la investigacion, como también el estudio del problema cientifico que se ha detectado

en la unidad educativa, hasta poder llegar a una interpretacion de datos de acurdo a las respuestas

otorgadas por los docentes en la encuesta redlizada y finalizar en las conclusiones y

recomendaciones. (Ortiz E. , 2017)

Se ha seleccionado e método empirico en el trabajo investigativo por que analiza un gran nimero

de variables que necesitan ser estudiados dentro de una investigacion de este tipo, tales como: €l

de observacién que es en donde se visualizo la problemética del estudio para enfocarnos en esta
investigacion, también se interpreté el comportamiento del objeto de estudio en este caso la
formacion de competencias digitales docentes, este método también involucra la entrevista en
donde se percibe opiniones del objeto investigado como también el método de la encuesta para
poder analizar las opiniones de los docentes, también sus ideas y sugerencias, como también €
analisis de contenidos y consultas bibliogréficas que se ha hecho muy necesario para analizar las
experiencias de otros autores de la mismalineainvestigativa sea nacional o internacional y de esa
manerarelacionarlosy compararlos con lasideol ogias y opiniones de |os docentes de lainstitucion
educativa en laque serealiza el estudio. (Falcon, 2021)

2.6. Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada

Segun los métodos seleccionados para la investigacion se trabajé con la encuesta que se aplicd

como parte del diagndstico inicia, el instrumento se aplico a los docentes de bachillerato de la
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especialidad de ciencias en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingtie Suscal. Dicho
sea de paso, los métodos antes mencionados también son usados para la gecucion de la
investigacion en cada uno de sus procesos.

2.7. Delimitacion dela poblacion y la muestra. Justificacion del tipo de muestr eo.

Para comprender la diferencia entre poblacion y muestra, se puede recurrir a las definiciones
propuestas por Ojeda (2020). Seguin este autor, la poblacion se refiere alos elementos o unidades
de andlisis accesibles que forman parte del contexto especifico en el que sellevaacabo €l estudio.
En cambio, la muestra representa una porcion representativa de la poblacion, con caracteristicas
similares a las generaes de esta.

Por otro lado, V eldzquez (2023) abordael temadela poblaciony lamuestra desde otra perspectiva.
Sefiala que los datos de la poblacion constituyen un conjunto completo y absoluto. Realizar una
encuesta a toda la poblacion garantiza precision, aunque siempre existe la posibilidad de
inexactitudes humanas en las respuestas. Sin embargo, en la préactica no siempre es factible
encuestar a toda la poblacion. Por otro lado, la muestra se define como un subconjunto de la
poblacion obtenido mediante técnicas de muestreo. Realizar una encuesta con una muestra de la
poblacion puede arrojar resultados precisos, sempre y cuando se tenga en cuenta el margen de
error y €l intervalo de confianza.

En cuanto al método de muestreo utilizado en la investigacion, se emplea el muestreo aleatorio
simple, segiin lo sugerido por Ojeda (2020). Este método implica contar con un listado numerado
de todos los miembros de la poblacion (enumerados del 1 a N, donde N es €l tamafio de la
poblacion). Para seleccionar una muestra de tamario n de la poblacion N, se eligen los individuos
siguiendo una tabla de nimeros aleatorios.

Poblacion: 18 docentes que imparten clases en el bachillerato

Muestra: 16 docentes que imparten clases en la especiaidad de ciencias

2.8. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas par a procesar y cuantificar los datos
empiricosy para su inter pretacion.

Los métodos estadisticos son utilizados para obtener interpretaciones de una investigacion, crear
model os estadisticos y organizar encuestas y estudios mediante la recopilacion y andlisis de datos
permitiéndonos como investigadores tomar decisiones.

Para el andlisis de los métodos estadisticos se recopilainformacion planteada por (Ortega, 2022)
gue menciona dos métodos estadisticos bési cos que son:

Estadistica descriptiva. Utiliza indices como la mediay la mediana para resumir datos,
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Estadistica inferencial. Extrapolan resultados a partir de datos utilizando pruebas estadisticas
como la pruebat de Student.

En lainvestigacion en curso se hace uso de la estadistica descriptiva, debido a que es un conjunto
0 grupo de técnicas con procedimientos en donde se describe, se visualiza y se da un resumen de
todalainformacion recopilada de un grupo de individuos, este método estadistico abarcatodos|os
elementos de estudios del trabajo investigativo que se realiza mediante una encuesta con el fin de
identificar la problemética de estudio que se ha percibido en la unidad educativa, enfocandonos en
alumnos del bachillerato en ciencias que tienen dicha deficiencia en € manejo de herramientas
digitales. (Ortega, 2022)

Estrategia investigativa o proceder metodol 6gico general seguido en € proceso de investigacion
de acuerdo al acance eintereses de lainvestigacion. La descripcion de lametodol ogia de acuerdo
alastareas de investigacion se constituye en un apoyo para este apartado del trabajo de titulacion.
Implicala descripcion de | as etapas seguidas en el proceso investigativo y su proposito.

> Etapas de diagnosticoinicial

Para la etapa del diagnostico inicial se considera una serie de procedimientos: como primero se
desarroll6 las preguntas para el cuestionario que serd utilizado en nuestra investigacion, posterior
aello se ingreso el cuestionario ala herramienta de Google Form, paralaaplicacion delaencuesta
alosdocentesdela UECIB SUSCAL se redactdy envio un oficio parael rector delainstitucion
educativa solicitando nos permita aplicar la encuesta a los docentes del bachillerato en ciencias,

la méxima autoridad de la institucién socializo el tema en una reunién de docentes para la
aplicacion del instrumento una vez aprobado se procedio a enviar € enlace a los docentes del

bachillerato en ciencias por medio del WhatsApp, luego de aplicar € instrumento y verificar que
todos los docentes seleccionados readlizaron la encuesta se realiz6 el procesamiento de la
informacién y el andlisis de los resultados sobre las competencias de |os docentes en el uso de

herramientas digitales en el bachillerato de la especialidad de ciencias.
> Modelacién dela propuesta

Se plantea un programa de capacitacion para los docentes del bachillerato de la especiaidad de
cienciassobre el uso de herramientasdigitalescon el proposito deintegrar las mismasen el proceso
de ensefianza.

2.9. Anadlisisdelosresultados del cuestionario aplicado a docentes como parte del
diagnostico inicial.
Para realizar el andlisis de investigacion cientifica sobre la formacion de competencias docentes

en el uso de herramientas digitales en la especialidad de ciencias en el bachillerato, se han
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analizado los resultados de una encuesta dirigida a docentes con el objetivo de conocer su
percepcion sobre este tema.

En relacion ala primera pregunta: " ¢Consideras importante el uso de herramientas digitalesen la
ensefianza de la especialidad de ciencias en el bachillerato?’, los resultados obtenidos muestran
gue lamayoria de |os docentes encuestados (87,5%) consideraque el uso de herramientas digitales
en la ensefianza de la especialidad de ciencias en e bachillerato es muy importante. Estos
resultados reflgjan larelevancia que | os docentes otorgan a laintegracion de herramientas digitales
en su préactica educativa.

Este ato porcentgje de docentes que valoralaimportancia de las herramientas digitales puede ser
atribuido avariosfactores. En primer lugar, las herramientas digital es of recen nuevas posibilidades
de ensefianza y aprendizaje, permitiendo una mayor interaccion, visualizacion de conceptos
compleosy acceso arecursos educativos en linea. Ademés, el uso de herramientas digital es puede

motivar alos estudiantesy facilitar su comprension de los contenidos cientificos.

1. ¢Consideras importante el uso de herramientas digitales en la ensefianza de la especialidad de
ciencias en el bachillerato?

16 respuestas

® a) Muy importante
® b) Importante

c) Poco importante
® d) Nada importante

Gréfico 4.- Respuestas sobre la importancia del uso de las herramientas digitales

Sin embargo, es importante destacar que un peguefio porcentaje de docentes encuestados (12,5%)
considera que el uso de herramientas digitales en la ensefianza de la especiaidad de cienciasen €
bachillerato es importante, pero no de manera tan relevante como el grupo anterior. Esto puede
indicar lanecesidad de brindar apoyo y formacion adicional a estos docentes para que comprendan
mejor 1os beneficios y aplicaciones de las herramientas digitales en su préctica educativa.

De manera general, los resultados de la encuesta muestran que la mayoria de los docentes
encuestados considera que el uso de herramientas digitales es muy importante en la ensefianza de

la especialidad de ciencias en € bachillerato. Estos resultados respaldan la necesidad de ofrecer
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una formacion adecuada en competencias docentes para utilizar estas herramientas de manera
efectivay aprovechar su potencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. ¢Cuénta experiencia tienes en el uso de herramientas digitales para la ensefianza de la
especialidad de ciencias en el bachillerato?

Los resultados indican que lamayoria de | os docentes encuestados (46,7%) tiene poca experiencia
en el uso de herramientas digitales para la ensefianza de la especialidad de ciencias en €
bachillerato. Esto sugiere que hay una necesidad de formacién y desarrollo de competencias
digitales entre estos docentes para que puedan aprovechar al maximo las herramientas digitales en
su préctica docente.

Por otro lado, un porcentge significativo de los docentes encuestados (40%) tiene experiencia
moderada en €l uso de herramientas digitales. Esto indica que algunos docentes han adquirido
cierto nivel de habilidad y conocimiento en el uso de estas herramientas, o cual puede ser

beneficioso paralaintegracion de las mismas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. (Cuanta experiencia tienes en el uso de herramientas digitales para la ensefianza de la
especialidad de ciencias en el bachillerato?

15 respuestas

® 2) Ninguna expenencia
® b) Poca expenenca
c) Experiencia moderada

@® d) Mucha experiencia

Gréfico 5.- Conocimiento de los docentes en cuando al uso de herramientas digitales

Sin embargo, esimportante destacar que un pequefio porcentaje de docentes (13,3%) afirmatener
mucha experiencia en € uso de herramientas digitales para la ensefianza de la especiaidad de
ciencias en el bachillerato. Estos docentes pueden desempefiar un papel clave en laformacion de
sus colegas, compartiendo sus conocimientos y buenas précticas en el uso de herramientas
digitales.

Dichos resultados revelan que la mayoria de |os docentes encuestados tiene poca experiencia en
el uso de herramientas digital es parala ensefianza de |a especialidad de ciencias en € bachillerato.
Esto resaltalaimportancia de proporcionar programas de formacion y desarrollo profesional para
mejorar las competencias digitales de los docentes en esta &rea. Ademas, se destaca la necesidad
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de fomentar & intercambio de experiencias entre |os docentes con mayor experienciaen el uso de
herramientas digitales, para promover el aprendizaje y la mejora continua en € uso de estas
herramientas en el contexto educativo.

Pregunta 3. ¢Qué tan seguido utilizas herramientas digitales en tus clases de ciencias en el

bachillerato?

Segln estos resultados, se observa que la mayoria de los docentes encuestados (50%) utiliza
herramientas digital es ocasionalmente en sus clases de ciencias en el bachillerato. Esto indica que,
aunque existe cierto grado de integracion de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, su uso alln no es constante ni sistemético. Esta situacion puede estar relacionada con
diversos factores, como la disponibilidad de recursos tecnol 6gicos, |a capacitacion docente y la
adaptacion de la préctica educativa a las herramientas digitales.

Es alentador observar que un porcentgje significativo de docentes (25%) utiliza herramientas
digitales siempre o frecuentemente en sus clases de ciencias. Esto sugiere que estos docentes estan
aprovechando activamente las herramientas digitales para enriquecer y mejorar su ensefianza en
esta especiaidad. Su experiencia puede servir como ejemplo y motivacién para otros docentes que

aln no utilizan herramientas digitales de maneraregular.

3. ¢Qué tan sequido utilizas herramientas digitales en tus clases de ciencias en el bachillerato?

16 respuestas

® 2) Siempre
® b) Frecuentemente
c) Ocasionalmente

® d) Nunca

Grafico 6.- Frecuencia de uso de herramientas digitales por parte de los docentesen la
educacion

Es importante destacar que ninguno de los docentes encuestados afirmé no utilizar nunca
herramientas digitales en sus clases de ciencias, |0 que indica que existe una aperturay disposicion
general hacia €l uso de estas herramientas en el contexto educativo. Sin embargo, es necesario
seguir fomentando su integracion y brindar el apoyo necesario a los docentes para que puedan

utilizarlas de manera mas frecuente y efectiva.
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Estos resultados muestran que la mayoria de los docentes encuestados utiliza herramientas
digitales ocasionalmente en sus clases de ciencias en € bachillerato. Estos resultados resaltan la
importancia de continuar promoviendo la formacion de competencias docentes en el uso de
herramientas digitales, asi como proporcionar recursos y apoyo técnico necesario para que los
docentes puedan utilizar estas herramientas de manera més regular y efectiva.

Pregunta 4: ¢Cudles son las principales dificultades que enfrentas al utilizar herramientas
digitales en la ensefianza de ciencias en €l bachillerato?

Los resultados de la encuesta muestran que la principal dificultad que enfrentan los docentes a
utilizar herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en e bachillerato eslafalta de acceso a
tecnologia. Esto sereflgjaen € hecho de que el 62,5% de |os docentes encuestados sefialaron esta
dificultad como la principal . Esta dificultad puede deberse a una serie de factores, como lafatade
recursos econémicos para adquirir equipos tecnol égicos, la falta de conectividad ainternet en los
centros educativos, o la falta de mantenimiento de |os equipos existentes.

La falta de acceso a tecnologia limita las posibilidades de |os docentes para utilizar herramientas
digitales en su préctica educativa. Por jemplo, |os docentes pueden tener dificultades para acceder
a recursos educativos digitales, para crear sus propios materiales educativos, 0 para comunicarse
con sus estudiantes a través de medios digitales. Otra dificultad que enfrentan los docentes a
utilizar herramientas digitales es la falta de capacitacion. Esto se reflgja en € hecho de que el

31,3% de los docentes encuestados sefialaron esta dificultad como la principal.

4. ;Cudles son las principales dificultades que enfrentas al utilizar herramientas digitales en la
ensenanza de ciencias en el bachillerato?

16 respuestas

® 2) Falta de capacitacion
® b) Falta de acceso a tecnologia

c) Resistencia al cambio por parte de

los estudiantes
® d) Otro

Grafico 7.- Dificultades que presentan |os docentes en la educacion

Esta dificultad puede deberse a una serie de factores, como la falta de oferta de cursos de
capacitacion en € uso de herramientas digital es, lafalta de tiempo delos docentes para capacitarse,
o lafalta de incentivos para capacitarse. Lafalta de capacitacion puede limitar 1as habilidades de
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los docentes para utilizar herramientas digitales de manera efectiva. Por gjemplo, los docentes
pueden tener dificultades para seleccionar las herramientas digitales adecuadas para sus
necesidades, para utilizar las herramientas digitales de manera segura, 0 para integrar las
herramientas digitales en su préctica educativa.

Finalmente, la encuesta también muestra que un peguefio porcentaje de docentes (6,3%) sefialaron
gue laresistenciaa cambio por parte de los estudiantes es una dificultad que enfrentan a utilizar
herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en el bachillerato. Laresistenciaa cambio por
parte de los estudiantes puede dificultar la implementacién de las herramientas digitales en la
ensefianza. Por gjemplo, los docentes pueden tener dificultades para motivar a los estudiantes a
utilizar herramientas digitales, o para integrar las herramientas digitales en las actividades
educativas tradicionales.

Los resultados de la encuesta muestran que lafalta de acceso atecnologiay lafatade capacitacion
son las principal es dificultades que enfrentan los docentes al utilizar herramientas digitales en la
enseflanzade cienciasen €l bachillerato. Estasdificultadeslimitan las posibilidades delos docentes
para utilizar herramientas digitales de manera efectiva, y pueden dificultar laimplementacion de
las herramientas digitales en la ensefianza.

Pregunta 5. ¢Qué competencias consideras necesarias para utilizar efectivamente
herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en €l bachillerato?

Los resultados de la encuesta muestran que |os docentes de ciencias en € bachillerato consideran
gue las competencias necesarias para utilizar efectivamente herramientas digitales en la ensefianza
de ciencias son el conocimiento técnico sobre las herramientas digitales, la habilidad para integrar
las herramientas digitales en el plan de estudios y la capacidad para motivar a los estudiantes a
utilizar las herramientas digitales.

Conocimiento técnico sobre las herramientas digitales

El conocimiento técnico sobre las herramientas digital es es una competencia fundamental paralos
docentes que desean utilizar estas herramientas en la ensefianza. Este conocimiento incluye el

dominio delasfuncionesy caracteristicas de las herramientas digitales, asi como la capacidad para
utilizarlas de manera efectiva en el contexto educativo.

El hecho de que &l 37,5 % de los docentes encuestados consideren que el conocimiento técnico es
una competencia necesaria para utilizar efectivamente herramientas digitales muestra que esta es
una competencia que los docentes consideran importante. Sin embargo, esimportante sefialar que
el conocimiento técnico no es suficiente para garantizar un uso efectivo de las herramientas

digitales en la ensefianza.

50



5. ;Qué competencias consideras necesarias para utilizar efectivamente herramientas digitales en
la ensenanza de ciencias en el bachillerato?

16 respuestas

® =) Conccimiento técnico sobre las
herramientas digitales

® b) Habilidad para integrar las
herramientas dighales en el plan de
estudios
c) Capacidad para motivar a los
estudiantes a utilizar las herramientas
digitales

@® d) Otras

Gréfico 8.- Competencia docente en € uso efectivo de las herramientas digitales

Respecto a la habilidad para integrar las herramientas digitales en el plan de estudios es otra
competenciafundamental paralos docentes que desean utilizar estas herramientas en laensefianza.
Esta competenciaincluye la capacidad para seleccionar las herramientas digital es adecuadas para
el contenido y los objetivos de aprendizaje, asi como la capacidad paraintegrar las herramientas
digitales en las actividades de ensefianza y aprendizaje.

El hecho de que el 50 % de los docentes encuestados consideren que la habilidad paraintegrar las
herramientas digitales en & plan de estudios es una competencia necesaria para utilizar
efectivamente herramientas digitales muestra que esta es una competencia que los docentes
consideran importante. Esta competencia es particularmente importante en e contexto de la
educacién cientifica, donde las herramientas digital es pueden utilizarse para apoyar €l aprendizaje
de conceptos complejos y para fomentar laindagacion cientifica.

El hecho de que &l 12,5 % de los docentes encuestados consideren que la capacidad para motivar
a los estudiantes a utilizar las herramientas digitales es una competencia necesaria para utilizar
efectivamente herramientas digitales muestra que esta es una competencia que los docentes
consideran importante. Sin embargo, es importante sefialar que esta competencia es mas
importante en algunos contextos que en otros.

Los resultados de la encuesta muestran que los docentes de ciencias en el bachillerato tienen una
percepcion clara de las competencias necesarias para utilizar efectivamente herramientas digitales
en la ensefianza. Estas competencias se centran en el conocimiento técnico sobre las herramientas
digitales, la habilidad paraintegrar las herramientas digitales en el plan de estudiosy la capacidad

para motivar alos estudiantes a utilizar las herramientas digitales.
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Estos resultados son importantes porque brindan informacion sobre las necesi dades de formacion
de los docentes de ciencias en el bachillerato. En particular, estos resultados sugieren que la
formacion de los docentes en el uso de herramientas digitales debe centrarse en el desarrollo de
estas tres competencias.

6. ¢Hasrecibido for macion especifica sobre el uso de herramientas digitales en la ensefianza
de ciencias en el bachillerato?

Los resultados muestran que e 37,5% de los docentes encuestados han recibido formacion
especifica, mientras que el 62,5% no han recibido ninguna formacion. La formacion especificaen
el uso de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias es importante para que los docentes
puedan aprovechar las posibilidades que ofrecen estas herramientas para mejorar €l proceso de
ensefianza-aprendizaje. La falta de formacién especifica puede dificultar a los docentes € uso de
las herramientas digitales de manera efectiva, 10 que puede limitar las posibilidades de megjoradel
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esimportante destacar que estos resultados se basan en una muestra de docentes de cienciasen €
bachillerato, por 1o que no pueden generalizarse a toda la poblacion docente. Sin embargo, si
ofrecen unaidea general de la situacidn de laformacion en el uso de herramientas digitales en la
ensefianza de ciencias en el bachillerato.

6. ¢Has recibido formacion especifica sobre el uso de herramientas digitales en la ensefianza de
ciencias en el bachillerato?

16 respuestas

® a)sSi
® b)No

Gréfico 9.- Formacién especifica sobre € uso de herramientas digitales en la ensefianza

Los resultados de esta pregunta muestran que la formacion especifica en € uso de herramientas
digitales en la ensefianza de ciencias es una necesidad para los docentes. La falta de formacion
puede dificultar alos docentes el uso de estas herramientas de manera efectiva, 10 que puede limitar

las posibilidades de mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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En este sentido, esimportante gue las ingtituciones educativas ofrezcan formacion especificaalos
docentes en el uso de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias. Esta formacion debe ser
de calidad y debe estar adaptada a | as necesidades de |os docentes.

Ademés de la formacion especifica, es importante que los docentes tengan acceso a recursos y
apoyo para €l desarrollo de sus competencias digitales. Estos recursos pueden incluir guias,

tutoriales, materiales didacticosy plataformas de formacion online.

El desarrollo de las competencias digitales de |os docentes es un reto importante parala mejorade
la educacion. La formacion especificay el acceso a recursos 'y apoyo son esenciales para que 1os
docentes puedan aprovechar las posibilidades que ofrecen | as herramientas digitales para mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

7. ¢Como crees que la formacion docente en el uso de herramientas digitales puede mejorar

la calidad educativa en la especialidad de ciencias en €l bachillerato?

La pregunta planteada buscaba conocer la percepcién de los docentes acerca de como laformacion
docente en el uso de herramientas digitales puede mejorar |a calidad educativa en la especialidad
de ciencias en €l bachillerato. Los resultados obtenidos revelan diferentes opiniones por parte de
los docentes encuestados.

El 50% de los docentes considera que la formacion docente en € uso de herramientas digitales
facilitala comprension de los contenidos. Esto sugiere que los docentes reconocen el potencial de
las herramientas digitales para ayudar a los estudiantes a comprender de manera mas efectiva los
conceptos y temas relacionados con las ciencias. La posibilidad de utilizar recursos digitales
interactivos, simulaciones y visualizaciones puede contribuir a una mejor asimilaciéon de los
contenidos por parte de los estudiantes.

El 31,3% de los docentes sefiala que la formacion docente en el uso de herramientas digitales
promueve el desarrollo de habilidades tecnol 6gicas en | os estudiantes. Esto indicaquelos docentes
consideran que e uso de herramientas digitales no solo es beneficioso para e aprendizaje de los
contenidos cientificos, sino también para el desarrollo de habilidades tecnol 6gicas que son cada

vez més relevantes en la sociedad actual .
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7. ¢Como crees que la formacion docente en el uso de herramientas digitales puede mejorar la
calidad educativa en |la especialidad de ciencias en el bachillerato?

16 respuestas

® 2) Mejora la motivacion y participacion
de los estudiantes

@ b) Faciiita la compransion de los
contenidos
c) Promueve el desarrolio de
habllidades tecnolégicas en los
estudiantes

Gréfico 10.- Como favorece en la educacion un docente capacitado en el uso de herramientas
digitales

Por otro lado, €l 18,8% de los docentes cree que la formacion docente en el uso de herramientas
digitales mejora la motivaciéon y participacion de los estudiantes. Este resultado resalta la
importanciade | as herramientas digitales como unaformade involucrar y motivar alos estudiantes
en el proceso de aprendizaje. El uso de herramientas interactivas y recursos multimedia puede
generar un mayor interés por parte de los estudiantes, o cual puede traducirse en una mayor
participacion en clase y un mejor rendimiento académico.

Estos resultados indican que los docentes reconocen el valor de la formacién en el uso de
herramientas digitales para megorar la calidad educativa en la especialidad de ciencias en el
bachillerato. Estosresultadosrespal dan laimportanciade laintegracion delastecnol ogias digitales
en |la préctica docente, tanto para facilitar |la comprension de los contenidos como para promover
el desarrollo de habilidades tecnolégicas y aumentar la motivacion y participacion de los
estudiantes.

8. ¢Quétipo de apoyo consider as necesario para mejorar lascompetencias docentesen el uso
de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en €l bachillerato?

Los resultados de la encuesta muestran que el 50% de |os docentes considera que la capacitacion
continua es el tipo de apoyo necesario para mejorar sus competencias docentes en el uso de
herramientas digitales. Esto indica que los docentes reconocen la importancia de mantenerse
actualizados y adquirir nuevos conocimientos en e ambito de la tecnologia educativa. La

capacitacion continua les brinda la oportunidad de familiarizarse con las Ultimas herramientas y
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metodologias digitales, 1o cual les permite enriquecer su ensefianza y brindar una educacion de
calidad a sus estudiantes.

Por otro lado, € 43,8% de los docentes considera que € acceso a recursos tecnol0gicos
actualizados es un apoyo necesario para mejorar sus competencias docentes. Este resultado resalta
la importancia de contar con herramientas digitales adecuadas y actualizadas en el entorno
educativo. El acceso arecursos tecnol 6gicos facilitalaimplementaci 6n de estrategias innovadoras
de enseflanza y permite a los docentes aprovechar al maximo el potencia de las herramientas

digitales en la ensefianza de | as ciencias.

8. ¢Que tipo de apoyo consideras necesario para mejorar las competencias docentes en el uso de
herramientas digitales en la ensenanza de ciencias en el bachillerato?

16 respuestas

® =) Capacitacion continua

@ b) Acceso a recursos tecnologicos
actualizados
c) Acompanamiento y asesoramiento
por parte de expertos en tecnologia
educativa

@® )Oro

Gréafico 11.- Apoyo necesario para mejorar la competencia docente

Un porcentaje menor, € 6,3%, menciond que € acompafiamiento y asesoramiento por parte de
expertos en tecnol ogia educativa es un tipo de apoyo necesario. Esto sugiere gue algunos docentes
valoran la orientacion y el apoyo personalizado en el proceso de adquisicidon de competencias en
el uso de herramientas digitales. El acompaiamiento de expertos en tecnologia educativa puede
brindarles el soporte y las estrategias especificas que necesitan para integrar de manera efectiva
las herramientas digitales en su préactica docente.

Es importante destacar que ningin docente menciond "otro" tipo de apoyo necesario en el uso de
herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en € bachillerato. Esto indica que las opciones
presentadas en la encuesta abarcan las principales necesidades identificadas por los docentes
encuestados.

Estos resultados de |a encuesta indican que los docentes consideran que la capacitacion continua
y €l acceso a recursos tecnolégicos actualizados son apoyos fundamentales para mejorar sus
competencias docentes en e uso de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en €l
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bachillerato. Ademés, un porcentaje menor menciond € acompafiamiento y asesoramiento por
parte de expertos en tecnologia educativa como un apoyo necesario. Estos resultados resaltan la
importancia de brindar oportunidades de capacitacion y acceso a recursos tecnologicos
actualizados para promover el desarrollo de competencias docentes en el ambito de la educacién
digital.

9. ¢Qué sugerencias propones paramejorar laformacion de competencias docentesen el uso
de herramientas digitales en la especialidad de ciencias en €l bachillerato?

Losresultados delaencuestarevelan que € 43,8% de | os docentes sugiere implementar programas
de formacion docente especificos como una medida para mejorar la formacién de competencias
docentes en el uso de herramientas digitales. Esta sugerencia resalta la importancia de disefiar
programas de formacion que se centren especificamente en las necesidades y desafios que los
docentes enfrentan al utilizar herramientas digitales en la ensefianza de las ciencias. Estos
programas podrian proporcionar a los docentes las habilidades y conocimientos necesarios para
integrar eficazmente las herramientas digitales en su practica docente, fomentando asi un mejor
aprendizaje de los estudiantes.

Por otro lado, también el 43,8% de los docentes sugiere integrar las herramientas digitales en €
plan de estudios de formacion docente. Esta sugerencia destacalaimportancia de incluir €l uso de
herramientas digitales como parte integral de la formacion docente en la especialidad de ciencias
en el bachillerato. Al integrar las herramientas digitales en el plan de estudios, se brinda a los
futuros docentes la oportunidad de familiarizarse y practicar con estas herramientas desde €l inicio

de su formacién, 1o que les permite adquirir una experiencia sdliday confianza en su uso.

9. ;Qué sugerencias propones para mejorar la formacién de competencias docentes en el uso de
herramientas digitales en la especialidad de ciencias en el bachillerato?

16 respuestas

® Implementar programas de formacion
docente especificos

@ b) Integrar las herramientas digitales en
el plan de estudios de formacion
docente
c) Promover la colaboracion entra
docentes para compartir buenas
practicas

Gréfico 12.- Sugerencias para mejorar la competencia docente

56



En menor medida, el 12,5% de |os docentes sugiere promover la colaboracién entre docentes para
compartir buenas practicas en e uso de herramientas digitales. Esta sugerencia destaca la
importancia de fomentar la colaboracion y el intercambio de experiencias entre los docentes, ya
gue esto permite aprender de las mejores précticas y enriquecer su propio conocimiento y
habilidades en el uso de herramientas digitales. La colaboracion entre docentes puede llevarse a
cabo atraveés de espacios de discusion, talleres, comunidades en lineau otrasformas de interaccion
profesional.

Dichos resultados sugieren gque los docentes necesitan implementar programas de formacion
docente especificos y la integracion de las herramientas digitales en e plan de estudios de
formacién docente como medidas para mejorar la formacion de competencias docentes en el uso
de herramientas digitales en la especialidad de ciencias en el bachillerato. Ademas, algunos
docentes también proponen promover la colaboracion entre docentes para compartir buenas
précticas. Estas sugerencias resaltan laimportancia de brindar unaformacion integral y actualizada
alos docentes, asi como de fomentar el intercambio de conocimientos y experiencias entre ellos
para promover una ensefianza mas efectiva en el uso de herramientas digitales.

Finalmente para concluir este capitulo es considerable recalcar que se analizé sobre e enfoque,
alcance de la investigacion ademas se rediz6 la delimitacion de la muestra seleccionada para €
proceder de lainvestigacion, por lo tanto se aplicd la encuesta como instrumento de evaluacion
gue nos permitié obtener resultados sobre los conocimientos que poseen los docentes de
bachillerato de la especialidad de ciencias en relacion a uso de las herramientas digitales, los
docentes sel eccionados mencionan que esimportante el conocimiento sobre el tema, pero asu vez

lamayoriade ellos manifiestatener poca experienciaen € uso de las herramientas digitales.
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3. CAPITULO 3.- PROPUESTA DE PLAN DE CAPACITACION PARA LOS
DOCENTES, QUE POTENCIE EL DESARROLLO DE ESTASCOMPETENCIAS
DIGITALES

Introduccién

En el contexto actual de laeducacion, €l uso de herramientas digitales se ha vuelto imprescindible
para potenciar el aprendizaje y mejorar la calidad educativa. En este sentido, la formacion de los
docentes en competencias digitales se convierte en un factor determinante para € éxito de la
ensefianza en €l bachillerato, especialmente en el area de ciencias. Por lo cual este apartado tiene
como objetivo formular y ratificar una capacitacion en la formacién en competencias docentes
haciendo uso de |as herramientas digitales actual es especificamente en una de | as especialidades
que brinda la ingtitucién educativa enfocados al bachillerato especialidad ciencias en los tres
niveles de la Unidad educativa comunitaria intercultural bilingtie Suscal.

El presente capitulo se enfoca en la propuesta de un plan de capacitacién para los docentes, con €l
objetivo de potenciar el desarrollo de competencias digital es necesarias parala ensefianza efectiva
de ciencias en € bachillerato. En primer lugar, se abordaran los fundamentos del plan de
capacitacion, destacando la importancia de la formacion continua en un entorno educativo en
constante evolucion.

Posteriormente, se presentara el curso "Integracion de Herramientas Digitales en la Ensefianza de
Ciencias en el Bachillerato", disefiado especificamente para fortalecer |las habilidades digitales de
los docentes y promover su aplicacion en el aula. Finalmente, se discutird la validacion de la
propuesta a través de un analisis detallado del criterio de especialistas donde revisara €l impacto
en la préactica docente y en la calidad educativa del bachillerato.

3.1.Caracterizacion de la especialidad de cienciasen el bachillerato

Laespecialidad en ciencias dela unidad educativa se basaen curricul o de la educacion del Ecuador
de lasinstituciones bilingues, esta se enfoca en desarrollar |os conocimientos de | os estudiantes en
distintas &reas, el bachillerato en ciencias cuenta con tres niveles de educacion superior con
docentes capacitados en cada una de las ramas, dicha especididad cuenta con las siguientes

asignaturas:
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3.2. Plan de capacitacion a docentes en el uso de herramientas digitalesatravésde un
entorno virtual de aprendizaje

Fundamentos del plan de capacitacion

En el contexto educativo actual, la integracion de herramientas digitales se ha convertido en un
pilar fundamental para enriquecer y potenciar la ensefianza de ciencias en e bachillerato.
Conscientes de la importancia de que los docentes adquieran competencias digitales sdlidas y
actualizadas, se hace imperativo disefiar un plan de capacitacion que responda a las necesidades
especificas de formacién en este ambito.

El presente epigrafe, "Fundamentos del Plan de Capacitacion™, tiene como objetivo sentar las bases
gue sustentan la propuesta formativa destinada a fortal ecer |as habilidades digital es de | os docentes
de ciencias. En este sentido, se abordaran los aspectos clave que justifican laimplementacion de
un plan de capacitacion, se definiran los objetivos que se persiguen con dicha formacion, se
detallaran los contenidos y la metodologia propuesta, se establecerdn mecanismos de evaluacion
y seguimiento, y se identificaran los recursos y apoyos necesarios para garantizar €l éxito del
proceso formativo.

A través de este epigrafe, se pretende brindar una vision integral y estructurada del plan de
capacitacion en competencias digitales para la ensefianza de ciencias en el bachillerato, con €
firme proposito de empoderar a los docentes y potenciar su labor pedagogica en un entorno
digitalmente competente y en constante evolucién.

3.2.1. Contextualizacion de la necesidad de formacion en competencias digitales

La contextualizacién de la necesidad de formacién en competencias digitales en el ambito de la
ensefianza de ciencias en € bachillerato en Ecuador se fundamenta en una serie de aspectos
epistemol 6gicos que reflejan la importancia de integrar las tecnologias digitales en e proceso
educativo. En este sentido, se puede abordar esta fundamentacion desde diferentes perspectivas:
1. Epistemologia de la tecnologia educativa: Desde esta perspectiva, se entiende que las
tecnologias digitales no son meras herramientas, sSino que constituyen un entorno en el que se
construye y se comparte el conocimiento. La utilizacion de herramientas digitales en la ensefianza
de ciencias en el bachillerato permite la creacion de entornos de aprendizaje més dinamicos,
interactivos y personalizados, favoreciendo el desarrollo de habilidades cognitivas superiores en
los estudiantes.

2. Epistemol ogia de la ensefianza de las ciencias. En el contexto de la ensefianza de las ciencias,
la integracion de las tecnologias digitales ofrece la posibilidad de experimentar, smular y

visualizar fenébmenos cientificos de manera mésinmersivay realista. Esto contribuye a f ortal ecer
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la comprension de conceptos cientificos complgjos, fomentando € pensamiento critico, la
resolucién de problemasy la creatividad en |os estudiantes.

3. Epistemologia de la formacion docente: La formacion en competencias digitales para los
docentes de ciencias en el bachillerato se fundamenta en la necesidad de actualizar y ampliar sus
habilidades pedagdgicas en consonancia con las demandas del siglo X X|I. Los docentes deben ser
capaces de utilizar de manera efectiva las herramientas digitales para enriquecer sus practicas
educativas, promover la motivacion y el compromiso de |os estudiantes, y adaptarse a un entorno
educativo cada vez més digitalizado.

4. Epistemologia del aprendizaje: Desde esta perspectiva, se reconoce que el aprendizaje es un
proceso activo y constructivo en el que los estudiantes interactlian con su entorno y construyen
significados a partir de esasinteracciones. Laintegracion de herramientas digitales enla ensefianza
de ciencias en € bachillerato potencia la participacion activa de los estudiantes, favorece €
aprendizaje colaborativo y promueve la autonomia y la autorregulacion en e proceso de
aprendizaje.

3.2.2. Brevedescripcion del contexto educativo actual y laimportancia de la integracion de
herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en €l bachillerato.

En el contexto educativo actual en Ecuador, se destaca la necesidad de adaptarse a las demandas
de una sociedad cada vez mas digitalizada y globalizada. La integracion de herramientas digitales
en la ensefianza de ciencias en el bachillerato se presenta como una estrategia fundamental para
mejorar lacalidad educativa, fomentar la participacion activa de |os estudiantes y prepararl os para
enfrentar los desafios del siglo XXI.

La importancia de la integracion de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en €l
bachillerato en Ecuador radica en que estas tecnologias permiten crear entornos de aprendizaje
mas dindmicos, interactivos y personalizados. A través de la utilizacion de simulaciones,
experimentos virtuales, recursos multimedia y plataformas educativas en linea, los estudiantes
pueden explorar conceptos cientificos de manera més visual y préctica, 1o que favorece su
comprension y retencion del conocimiento.

Ademés, la integracion de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en e bachillerato
promueve el desarrollo de habilidades digitalesy competenciastransversales como €l pensamiento
critico, la resolucion de problemas, la colaboracion y la creatividad. Estas habilidades son
fundamentales para que los estudiantes puedan adaptarse a un mundo laboral en constante

evolucién y enfrentar los retos del futuro con éxito.
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En este sentido, la integracion de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en €l
bachillerato en Ecuador no solo contribuye a mejorar la calidad educativa y e rendimiento
académico de los estudiantes, sino que también les brinda las herramientas necesarias para ser
ciudadanos criticos, creativos y competentes en la sociedad digital actual.

3.2.3. Jugtificacién delarelevancia de la formacion continua en competencias digitales para
los docentes.

La justificaciéon de la relevancia de la formacion continua en competencias digitales para los
docentes se puede abordar desde un andlisis epistemoldgico profundo que involucre diferentes
dimensionesy perspectivas. En este sentido, esimportante considerar aspectos como la evolucion
de la educacion en la era digital, €l papel del docente como mediador del conocimiento, la
transformacién de | as préacticas pedagdgicas y €l impacto en € aprendizaje de los estudiantes.
Desde una perspectiva epistemol 6gica, la formacion continua en competencias digitales para los
docentes se fundamenta en laidea de que & conocimiento y las habilidades necesarias para ensefiar
en un entorno digitalizado son dindmicos y estan en constante evolucion. En este sentido, la
adquisicion de competencias digitales por parte de los docentes se convierte en un proceso
continuo de construccion y reconstruccion del saber pedagdgico, que les permite adaptarse a los
cambios tecnol 6gicos y responder de manera efectiva a las demandas de una sociedad cada vez
mas digitalizada.

Ademés, desde una perspectiva epistemol égica, la formacidn continua en competencias digitales
paralos docentes se relaciona con lanocion de que el conocimiento es construido de manera social
y colaborativa. En este sentido, la capacitacion en competencias digitales no solo implica la
adquisicion de habilidades técnicas, sino también lareflexion critica sobre el uso delastecnologias
en €l proceso de ensefianza-aprendizaje y la incorporacion de practicas pedagdgicas innovadoras
gue potencien el desarrollo integral de |los estudiantes.

Asimismo, desde un enfoque epistemol égico, la formacion continua en competencias digitales
para los docentes se vincula con la idea de que el conocimiento es contextual y situado. En este
sentido, la capacitaci 6n en competencias digital es debe considerar | as particul aridades del contexto
educativo, |las necesi dades especificas de los estudiantes y las demandas del mundo laboral actual,
para garantizar una formacion integral y pertinente que promueva el desarrollo de habilidades

criticas, creativas y colaborativas en |os docentes.
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3.2.4. Curso: " Integracion de Herramientas Digitales en la Ensefianza de Cienciasen €
Bachillerato"

Titulo del Curso: "Integracion de Herramientas Digitales en la Ensefianza de Ciencias en €
Bachillerato"
Objetivo General: Capacitar a los docentes de ciencias en el bachillerato en el uso efectivo de
herramientas digitales para megjorar la ensefianza y €l aprendizaje de la ciencia, asi como para
facilitar la expresién de resultados cientificos en unatesis de maestria.
Modulo 1: Introduccion alas Herramientas Digitales en la Ensefianza de Ciencias
Obj etivos especificos:
1. Comprender laimportancia del uso de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias.
2. Explorar y evaluar diferentes herramientas digitales para la presentacion y andlisis de datos
cientificos.
3. Desarrollar habilidades parala evaluacion y seleccion de herramientas digital es adecuadas para
la ensefianza de ciencias.
Sesién 1: Importanciadel uso de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias
Contenidos:

- Presentaci on tedrica sobre €l impacto del uso de herramientas digitales en la ensefianza.

- Videos explicativos sobre experiencias exitosas en e uso de herramientas digitales en la
ensefianza de ciencias.

- Foro de discusiéon para compartir opiniones y reflexiones sobre la importancia del uso de
herramientas digitales.

Actividades: Lectura de material tedrico, visualizacion de videos explicativos, participacion en
foro de discusion.

Recur sos tecnol6gicos: Plataforma virtual para acceso a material tedrico, videos explicativos,
foro de discusion.
Sesion 2: Exploracion de herramientas digitales parala presentacion y analisis de datos cientificos
Contenidos:

- Demostraciones practicas de software especiaizado para la presentacion y anadlisis de datos
cientificos.

- Ejercicios préacticos paraaplicar las herramientas digital es en la presentacion y analisis de datos.

- Cuestionarios interactivos para evaluar €l aprendizaje adquirido.
Actividades: Demostraciones practicas de herramientas digitales, eercicios de aplicacion,

cuestionarios interactivos.
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Recur sos tecnologicos: Software especiaizado para presentacion y andlisis de datos, ejercicios
interactivos en linea.
Sesion 3: Evaluacion y seleccion de herramientas digitales para la ensefianza de ciencias
Contenidos:

- Andlisis de casos practicos sobre el uso de diferentes herramientas digitales en la ensefianza de
ciencias.

- Debate sobre las ventajas y desventajas de | as diferentes herramientas digital es.

- Elaboracion colaborativa de una lista de herramientas recomendadas para la ensefianza de
ciencias.
Actividades: Andlisis de casos practicos, debate sobre ventajas y desventgjas de diferentes
herramientas, elaboracion de una lista de herramientas recomendadas.
Recur sos tecnol 6gicos: Encuestas en linea, herramientas col aborativas para el aboracion de listas.
Modulo 2: Entornos Virtuales de Aprendizaje
Objetivos especificos:
1. Comprender laimportanciay beneficios de los entornos virtual es de aprendizaje enla educacion
actual.
2. Desarrollar habilidades para la creacion y gestion de contenidos en un entorno virtual de
aprendizaje.
3. Fomentar la participacion, interaccién y colaboracidon entre los participantes en entornos
virtuales de aprendizaje.
- Sesion 1: Introduccién alos entornos virtual es de aprendizaje

- Actividades: Lectura de material tedrico, visualizacion de videos explicativos, participacion en
foro de discusion.

- Recursos tecnol gicos: Plataforma virtual para acceso a material tedrico, videos explicativos,
foro de discusion.
- Sesién 2: Creacion y gestion de contenidos en un entorno virtual

- Actividades. Demostraciones précticas de herramientas para la creacién de contenidos,
gjercicios de disefio y publicacion de materiales.

- Recursos tecnologicos: Plataforma de gestion de contenidos, software para creacion de
material es educativos.
- Sesién 3: Interaccién y colaboracion en entornos virtual es

- Actividades: Ejercicios préacticos de interaccion en entornos virtual es, actividades col aborativas

en linea, discusion sobre estrategias para fomentar |a participacion.
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- Recursos tecnolégicos. Herramientas de comunicacion en linea, plataformas colaborativas,
foros de discusion.
Desglose de contenidos de cada sesion:
- Sesion 1: Introduccién alos entornos virtual es de aprendizaje

- Presentaci 6n tedrica sobre | os conceptos fundamental es de | os entornos virtual es de aprendi zaje.

- Videos explicativos sobre las caracteristicas y beneficios de los entornos virtuales de
aprendizgje.

- Foro de discusién para compartir opiniones y reflexiones sobre la importancia de |os entornos
virtuales.
- Sesion 2: Creacion y gestion de contenidos en un entorno virtual

- Demostraciones practicas sobre €l uso de plataformasy herramientas parala creacion y gestion
de contenidos educativos.

- Ejercicios précticos para disefiar y publicar materiales educativos en un entorno virtual .

- Evaluacion del impacto del contenido creado en € proceso de ensefianza-aprendizaje.
- Sesion 3: Interaccidn y colaboracion en entornos virtuales

- Ejercicios précticos para fomentar lainteraccion entre |os participantes en un entorno virtual.

- Actividades colaborativas en linea para promover la colaboracion entre |os participantes.

- Discusion sobre estrategias efectivas para fomentar |a participacién y colaboracién en entornos
virtuales.
M ddulo 3: Uso Avanzado de Herramientas Digitales en la Ensefianza de Ciencias
Obj etivos especificos:
Objetivos especificos:

- Comprender el papel delas simulacionesy laboratorios virtuales en la ensefianza de ciencias.

- Explorar ggemplos de simulaciones y laboratorios virtuales aplicados a diferentes areas de las
ciencias.

- Andlizar lasventgjas y desafios de utilizar simulacionesy laboratorios virtuales en la ensefianza
deciencias.
Sesion 2: Creacion de recursos multimedia para la ensefianza de ciencias
- Objetivos especificos:

- Desarrollar habilidades parala creacidn de recursos multimedia interactivos para la ensefianza
deciencias.

- Explorar herramientas y software para la creacion de videos, animaciones, infografias y

presentaciones interactivas.
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- Disefiar y producir un recurso multimedia aplicado a la ensefianza de un concepto cientifico
especifico.
Sesion 3: Evaluacion del aprendizaje utilizando herramientas digitales
- Objetivos especificos:
- Conocer diferentes herramientas digitales para la evaluacion ddl aprendizaje en el contexto de
la ensefianza de ciencias.
- Diseflar y aplicar instrumentos de evaluacion utilizando herramientas digitales como
cuestionarios en linea, rdbricas e ectronicas, y plataformas de eval uacién formativa.
- Andizar la efectividad y pertinencia de las herramientas digitales en la evaluacion del
aprendizaje en ciencias.
Desglose de contenidos:
Sesion 1: Simulaciones 'y laboratorios virtuales en la ensefianza de ciencias
- Introduccién a uso de ssmulaciones y laboratorios virtuales en la ensefianza.
- Ejemplos précticos de ssmulaciones en fisica, quimica, biologiay otras areas cientificas.
- Ventgjas y desafios del uso de ssmulacionesy laboratorios virtuales.
Sesion 2: Creacion de recursos multimedia para la ensefianza de ciencias
- Herramientas para la creacion de videos educativos.
- Disefio y produccién de animaciones para explicar fendmenos cientificos.
- Creacion de infografias interactivas para visualizar datos cientificos.
- Elaboracion de presentaciones interactivas para la ensefianza de ciencias.
Sesion 3: Evaluacion del aprendizaje utilizando herramientas digitales
- Tipos de herramientas digitales parala evaluacion formativa.
- Disefio y aplicacion de cuestionarios en linea.
- Elaboracion de rubricas el ectronicas para evaluar proyectos cientificos.
- Andlisis comparativo entre la evaluacion tradicional y la evaluacion utilizando herramientas
digitales.
M odulo 4: Disefio de Proyectos Cientificos Utilizando Herramientas Digitales
Sesion 1: Metodol ogias para el disefio y desarrollo de proyectos cientificos
- Objetivos especificos:
- Comprender las metodol ogias de disefio y desarrollo de proyectos cientificos en el contexto de
la ensefianza de ciencias.
- Explorar gemplos de proyectos cientificos que integran herramientas digitales en su disefio y

desarrollo.
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- Analizar laimportancia del enfoque cientifico y la planificacion en la realizacion de proyectos
cientificos.
Sesion 2: Aplicacion de herramientas digitales en larecopilacion y andlisis de datos cientificos
- Objetivos especificos:

- Conocer las herramientas digitales para la recopilacion, organizacién y andlisis de datos
cientificos.

- Explorar jemplos de aplicaciones de herramientas digitales en larecoleccion y analisis de datos
en proyectos cientificos.

- Desarrollar habilidades para utilizar software y plataf ormas especificas para @ andlisis de datos
cientificos.
Sesion 3: Presentacion y comunicacion de resultados cientificos utilizando herramientas digitales
- Objetivos especificos:

- Aprender a utilizar herramientas digitales parala presentacion visual y la comunicacion efectiva
de resultados cientificos.

- Disefiar y producir recursos multimedia para la presentacion de resultados cientificos, como
videos, infografias interactivas, y presentaciones dinamicas.

- Analizar la importancia de la comunicacion clara 'y efectiva en la divulgacion de proyectos
cientificos.
Desglose de contenidos:
Sesion 1: Metodol ogias para el disefio y desarrollo de proyectos cientificos
- Introduccién alas metodol ogias de disefio de proyectos cientificos.
- Ejempl os de proyectos cientificos que integran herramientas digitales en su disefio y desarrollo.
- Planificaciéon y gecucion de proyectos cientificos con enfogue en € uso de herramientas
digitales.
Sesion 2: Aplicacion de herramientas digitales en larecopilacion y anadlisis de datos cientificos
- Herramientas digitales parala recopilacién y organizacion de datos cientificos.
- Software y plataformas para el andisis estadistico y visualizacion de datos.
- Ejempl os précticos de aplicaciones de herramientas digitales en larecoleccion y andlisis de datos
en proyectos cientificos.
Sesién 3: Presentacion y comunicacion de resultados cientificos utilizando herramientas digitales
- Herramientas parala creaci 6n de videos educativos parala presentaci 6n de resultados cientificos.
- Disefio de infografias interactivas para visualizar datos cientificos obtenidos en proyectos
cientificos.
- Elaboraci6n de presentaci ones dinamicas parala comunicaci n efectiva de resultados cientificos.

67



Modulo 5: Integracion Curricular y Planificacion de Clases
Sesion 1: Integracion curricular de las herramientas digitales en € plan de estudios de ciencias
- Objetivos especificos:

- Comprender laimportancia de laintegracién curricular de herramientas digitales en el plan de
estudios de ciencias.

- Analizar estrategias para alinear las herramientas digitales con los objetivos y contenidos del
plan de estudios.

- Explorar ejemplos de buenas précticas en laintegracion curricular de herramientas digitales en
la ensefianza de ciencias.
Sesion 2: Disefio de actividades y recursos digitales parala ensefianza de ciencias
- ODbj etivos especificos:

- Desarrollar habilidades para disefiar actividades y recursos digitales que promuevan el
aprendizaje significativo en ciencias.

- Explorar herramientas tecnol 6gi cas para la creacion de actividades interactivas, smulacionesy
recursos multimedia.

- Analizar la importancia de adaptar las actividades y recursos digitales al contexto y nivel
educativo especifico.
Sesion 3: Planificacion y desarrollo de clases utilizando herramientas digitales
- ODbj etivos especificos:

- Aprender a planificar clases que integren de manera efectiva herramientas digitales para la
ensefianza de ciencias.

- Desarrollar estrategias para el uso Optimo de herramientas tecnol 6gi cas durante € desarrollo de
clases.

- Analizar laimportanciade laevaluacion y retroalimentacion en el uso de herramientas digitales
paralaensefianza.
Desglose de contenidos:
Sesion 1: Integracién curricular de las herramientas digitales en € plan de estudios de ciencias
- Importancia de laintegracion curricular de herramientas digitales en |a ensefianza de ciencias.
- Estrategias para alinear las herramientas digitales con los objetivos y contenidos del plan de
estudios.
- Ejemplos de buenas précticas en la integracion curricular de herramientas digitales en la
ensefianza de ciencias.

Sesion 2: Disefio de actividades y recursos digitales parala ensefianza de ciencias
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- Herramientas tecnol 6gicas para la creacion de actividades interactivas, sSimulaciones y recursos
multimedia.

- Adaptacion de actividades y recursos digitales al contexto y nivel educativo especifico.

- Ejemplos précticos de disefio de actividades y recursos digital es para la ensefianza de ciencias.
Sesion 3: Planificacion y desarrollo de clases utilizando herramientas digitales

- Estrategias paraintegrar efectivamente herramientas digitales en la planificacion de clases.

- Uso éptimo de herramientas tecnol dgicas durante el desarrollo de clases.

- Evaluacion y retroalimentacion en el uso de herramientas digitales para la ensefianza.

Modulo 6: Proyecto Final

- Los participantes desarrollardn un proyecto fina que integre todas las herramientas digitales
aprendidas a lo largo del curso. Este proyecto estara enfocado en la expresion de resultados
cientificos en unatesis de maestria.

M etodologia:

El curso se llevara a cabo a través de un entorno virtual de aprendizaje que permitird a los
participantes acceder a materiales didéacticos, realizar actividades practicas, participar en foros de
discusion y recibir retroalimentacién por parte de los facilitadores. Se fomentara e aprendizaje
activo, la colaboracion y la reflexién sobre la integracion de las herramientas digitales en la
ensefianza de ciencias.

Recur sos Tecnol dgicos:

Se utilizaran diversas herramientas tecnol6gicas como plataformas virtuales (Moodle, Canvas,
entre otras), software especializado para la creacion de recursos multimedia, simulaciones y
laboratorios virtuales, asi como herramientas para la recopilacién y analisis de datos cientificos.
Evaluacion:

La evaluacion se redlizara a través de la participacion activa en las actividades del curso, la
presentacion del proyecto final y la aplicacion préctica de los conocimientos adquiridos en un
contexto real de ensefianza.

3.3. fundamentacion respecto a la herramienta utilizada

La herramienta utilizada en lainvestigacion es el eXel earning, también llamado editor eLearning
XHTML (eXe), creado por la Comision de Educacion Superior del gobierno de Nueva Zelanda es
un programa de autor gratuita que sirve para la creacion y desarrollo de contenidos didéacticos

digitales exportables.
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El instrumento esta orientado a profesionales de la educacion quienes estén interesados en

desarrollar y publicar materiales de ensefianza web y en plataformas LMS de aprendizaje en linea

como Moodle. (Lorente, 2024)

Entre las ventgjas del uso del eXelLearning tenemos las siguientes:

e Sencillez de aprendizajey utilizacion.

e Respeto a estdndares, favoreciendo la adaptabilidad e intercambio de nuestros recursos
educativos.

e Posibilidad de acceder a codigo fuente y modificarlo.

e Posibilidad de crear plantillas de estilo personalizadas. (Monje, 2023)

Finalmente cabe mencionar que se utiliza esta herramienta en nuestro trabagjo de investi gacion

considerando |os conocimientos adquiridos durante los cursos impartidos por la universidad en la

formacion de nuestra maestria ademas se considera las ventajas y o dinamico de esta herramienta

para poder incorporarlo a nuestro proceso de ensefianza aprendizaje como profesionales de la

educacion.

3.4. Validacién dela propuesta

La validacién de una propuesta educativa es un proceso fundamental para garantizar su calidad y
efectividad en e ambito de la ensefianza. En e contexto actual, donde € uso de herramientas
digitales en laeducacion se havuelto imprescindible, es crucial contar con la opinion y evaluacion
de especialistas en la materia para asegurar que los cursos de capacitaciéon cumplan con los
estandares requeridos.

En este sentido, el presente estudio se enfoca en la validacion de un curso de capacitacion sobre e
uso de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en €l primer afio de bachillerato, através
del criterio de especialistas. La participacion de docentes con experiencia en la especialidad,
investigadores en educacion y especialistas en tecnologia educativa permitira evaluar de manera
rigurosa la pertinencia, relevanciay efectividad de la propuesta formativa.

A través de la aplicacion del método del criterio de especialistas, se busca obtener
retroalimentacion especializada que contribuya a mejorar y enriquecer el curso de capacitacion,
garantizando su adecuacion a las necesidades y exigencias del contexto educativo actual. La
colaboracion de especialistas en la validacion de esta propuesta constituye un paso crucial para
asegurar su calidad y suimpacto positivo en laformacion de los docentes en el uso de herramientas

digitales parala ensefianza de las ciencias.
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Para aplicar el método de especiaistas de expertos parala validacién de un curso de capacitacion
sobre €l uso de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en el primer afio de bachillerato,
puedes seguir 10s siguientes pasos metodol 6gi cos:

1. Seleccion delos especialistas: |dentificaaun grupo de especiaistasen el campo delaensefianza
delasciencias y en el uso de herramientas digitales en el ambito educativo. Pueden ser docentes
con experiencia en la especialidad, investigadores en educacion, especialistas en tecnologia
educativa, entre otros.

2. Definicion de criterios de evaluacion: Establece los criterios que serén utilizados por los
especiaistas para evaluar el curso de capacitacion. Estos criterios deben estar relacionados con la
pertinencia, relevancia, claridad, coherenciay efectividad del curso en relacion con los objetivos
propuestos.

3. Preparacion del material: Prepara el material del curso de capacitacion, que puede incluir
presentaciones, guias didacticas, actividades précticas, evaluaciones, entre otros elementos
necesarios para laformacion.

4. Presentacion del curso alos especialistas: Invita alos especialistas a participar en la evaluacion
del curso de capacitacion. Proporciona toda lainformacion necesaria sobre el curso y los criterios
de evaluacion a utilizar.

5. Evaluacion por parte de los especialistas: Los especialistas deben revisar detenidamente €
material del curso y aplicar |os criterios establecidos para evaluar su calidad y pertinencia. Pueden
hacer sugerencias, comentarios y recomendaciones para mejorar el curso.

6. Andlisis de resultados. Recopila las evaluaciones realizadas por los expertos y analiza sus
comentarios y sugerencias. ldentifica las fortalezas y debilidades del curso de capacitacion y
considera cémo puedes implementar las recomendaciones recibidas.

Al seguir este procedimiento metodoldgico, podréas obtener una validacion rigurosa y
fundamentada por parte de especialistas en la materia, |0 que te permitira asegurar la calidad y
efectividad del curso de capacitacion sobre el uso de herramientas digitales en la ensefianza de
ciencias en el primer afio de bachillerato.

3.4.1. Seleccion delos especialistas. Criterios de Inclusion:

- Experiencia en la ensefianza de las ciencias. Los especialistas deben contar con una solida
trayectoria como docentes en el campo de las ciencias, preferiblemente en el nivel de bachillerato,

lo que les permitird evaluar la pertinencia del curso de capacitacion desde su experiencia practica.
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- Conocimientos en tecnol ogia educativa: Es fundamental que los especialistas posean un amplio
dominio delas herramientas digital es utilizadas en el ambito educativo, asi como una comprension
profunda de como integrarlas de manera efectiva en la ensefianza de | as ciencias.

- Formacion académica relevante: Se valorara positivamente la formacion académica de los
especiadistas en areas relacionadas con la educacion, la pedagogia, |a tecnologia educativa o
disciplinas afines, o que les brindara un enfoque tedrico solido para evaluar la propuesta
formativa.

- Disponibilidad y compromiso: Se requerird que los especialistas seleccionados cuenten con
disponibilidad para participar activamente en el proceso de validacion del curso de capacitacion,
asistiendo a reuniones, revisando materiales y proporcionando retroalimentaciéon de manera
oportunay constructiva.

Para la seleccion de los especidistas, se aplicoé un formulario de autoevaluacion (anexo 2) cuyo
objetivo principal estuvo encaminado a evaluar de manera integral y rigurosa a los especialistas
interesados en participar en la validacién del curso de capacitacion, con € fin de garantizar que
cuenten con las competencias necesarias para aportar su experiencia y conocimientos en €
desarrollo de un recurso educativo innovador y efectivo. A través de la autoeval uacion, se busco
identificar alos especialistas més idoneos para colaborar en lamejora continua de la ensefianza de
las ciencias en € nivel de bachillerato, promoviendo el uso adecuado de |la tecnologia educativa
para potenciar €l aprendizaje de los estudiantes.

Resultados de la aplicacion del cuestionario de autoevaluacion de los especidistas en
correspondencia con los criterios de inclusion seleccionados

Respecto al primer indicador evaluado, experienciaen laensefianzade las ciencias, se observaque
€l cuestionario esta disefiado paraidentificar a especialistas con experiencia en la ensefianza de las
ciencias, lo que sugiere un enfoque centrado en la competenciay conocimiento disciplinar de los
participantes. La inclusién de preguntas sobre la experiencia labora y préctica en € nivel de
bachillerato es relevante para evaluar la idoneidad de los especialistas para colaborar en la
validacion de un curso de capacitaci on especifico.

En cuanto a los resultados presentados, se destaca que el 75% de |os especialistas tienen més de
15 anos de experiencia como docentes en el campo de las ciencias, |0 que indica un alto nivel de
experticiay conocimiento acumulado en €l area. Esta informacion es fundamental para garantizar
la calidad y pertinencia del curso de capacitacion, ya que la experiencia practica en la ensefianza

de las ciencias es un factor determinante para el éxito del proceso formativo.
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1. Experiencia en la ensefianza de las ciencias: a. ;Cuantos afos de experiencia tiene como
docente en el campo de las ciencias?

4 respuestas

@ Menos de 5 afios
® 5-10anos
10-15 afios

@ Mas de 15 ados

Grafico 13.- Nivel de experiencia en la ensefianza de las ciencias

Ademés, el 100% de | os especialistas han trabajado especificamente en € nivel de bachillerato, 1o
gue demuestra su familiaridad con las necesidades y desafios propios de este nivel educativo.
Asimismo, el equilibrio entre especialistas con experiencia considerable y amplia experiencia en
la ensefianza de las ciencias sugiere una diversidad de perspectivas y enfoques pedagdgicos que
pueden enriquecer el proceso de validacion del curso de capacitacion.

En términos criticos, seria relevante profundizar en la forma en que se define y mide la
"experienciapractica’ en la ensefianza delas ciencias, ya que este concepto puede ser interpretado
de manera subjetiva y variable. Asimismo, seria importante considerar otros aspectos relevantes
para la sedleccion de especidistas, como su formacidén académica especifica en tecnologia
educativa o0 su capacidad para trabajar en equipo y colaborar en procesos de mejora continua.

De manera generd, € acdpite de resultados del cuestionario de evaluacion proporciona
informacién valiosa sobre la experienciay perfil de los especialistas interesados en participar en
la validacién del curso de capacitacion. Un analisis epistemol égico profundo permite identificar
fortalezas y posibles &reas de mejora en la seleccion y evaluacion de estos profesionales,
contribuyendo a garantizar la calidad y pertinencia del proceso formativo propuesto.

Respecto al indicador, conocimientos en tecnologia educativa, se observa que el 100% de los
especialistas encuestados utilizan con frecuencia herramientas digitales en su préctica docente, lo
gue indica un ato grado de familiaridad y competencia en €l uso de tecnologia educativa. La
presencia de plataformas de gestion del aprendizaje, herramientas de videoconferencia,
aplicaciones para la creacion de contenido educativo interactivo y otras herramientas especificas
evidencia un amplio espectro de recursos tecnol 6gicos utilizados por |os especialistas.
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a. ;Qué herramientas digitales utiliza con frecuencia en su practica docente?

4 respuestas

4 (100 %)
4 (100 %)
4 (100 %)

Plataformas de gestion de! apr

Herramientas de videoconferen

Aplicaciones para la creacion d

Herramientas para la creacion _ 3(75 %)
Plataformas de evaluacion y se. .. [ . (75 %)
Aplicaciones para la creacion v.. — 1(25 %)

Herramientas de gamificacion _ 1(25 %)

Plataformas de creacion y com l 0 {0 %)
Aplicaciones para la organizaci..

{
_ 3 (75 %)

Herramientas de comunicacion
( 1 3

1 (25 %)

b

Grafico 14.- Conocimientos en tecnologia educativa

Sin embargo, es relevante notar que solo el 25% de los especialistas utiliza herramientas de
gamificacion educativa y aplicaciones para la creacion y edicion de videos educativos, 1o que
sugiere posibles areas de mejora en la diversificacion y profundizaciéon del uso de tecnologia
educativa en la ensefianza de las ciencias. Ademas, la ausencia de especidistas que utilicen
plataformas de creacion y comparticion de recursos educativos abiertos (OER) sefidla una
oportunidad para promover el acceso abierto y la colaboracion en la creacion de recursos
educativos.

En cuanto alaintegracion efectiva de las herramientas digitales en la ensefianza de las ciencias, se
destaca que € 75% de los especialistas |o hace de forma sistemética, 1o cua indica un enfoque
planificado y consistente en el uso de la tecnologia en el aula. No obstante, es importante
considerar que el 25% restante solo integra estas herramientas de forma regular, lo que sugiere la
necesidad de fomentar practicas més sistematicas y estructuradas para maximizar el impacto
pedagdgico de latecnologia educativa.

En relacidon a la formacion especifica en tecnologia educativa, se observa que € 50% de los
especidistas considera haber recibido una formacién adecuada, mientras que e 25% restante ha
recibido formacién avanzada. Sin embargo, el 25% restante reconoce haber tenido pocaformacién
en este ambito. Esta disparidad en el nivel de formacidén puede influir en la eficacia y
aprovechamiento de las herramientas digitales en e proceso educativo, por lo que seria
recomendable ofrecer oportunidades de capacitacion continua 'y personalizada para fortalecer las

competencias tecnol dgicas de todos | os especidistas.
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c. ¢ Ha recibido formacion especifica en tecnologia educativa?

® No
@ Poca formacion
Formacitn

2aC0n adaecuadca

@ Formacion avanzada

Grafico 15.- Nivel de formacion especifica en tecnologia educativa

El andlisis de los resultados en este indicador, destaca la importancia de promover una mayor
diversificacion en el uso de tecnologia educativa, fomentar practicas mas sisteméticas en la
integracion de herramientas digitales y garantizar una formacién adecuada y continua en este
ambito. Estas reflexiones criticas permiten identificar &reas de mejora y oportunidades para
fortalecer las competencias tecnolégicas de los especialistas en ensefianza de las ciencias,
contribuyendo alacalidad y pertinencia del curso de capacitacién propuesto.

Respecto a la formacién académica relevante, se observa que e 25% de los especialistas
encuestados posee formacion académica intermedia en educacion, pedagogia o tecnologia
educativa, mientras que el 75% restante cuenta con formacion avanzada en estos campos. Esta
distribucién sugiere un nivel general elevado de preparacion académica entre |os participantes, |0
cual es positivo para garantizar lacalidad y pertinenciadel curso de capacitacion. Sin embargo, es
importante considerar que no se identificaron especialistas con formacion basica o sin formacion
relevante, o que podrialimitar ladiversidad de perspectivasy enfoquesen el proceso de validacion

del curso.

75



a. ;Cual es su formacion académica en relacién con la educacion, la pedagogia o la tecnologia
educativa?

4 respuestas

@ Ninguna formacién relevante
@ Formacidon basica
P Formacidn mermedia

@ Formacion avanzada

Gréfico 16.- Nivel de formacion académica

En cuanto a la experiencia en investigacion y publicaciones, se destaca que €l 50% de los
especialistas ha realizado investigaciones o publicaciones rel evantes en los campos de educacion,
pedagogia o tecnologia educativa, mientras que e otro 50% tiene una amplia experiencia en este
ambito. Estadiversidad de experienciasy contribuciones académicas puede enriquecer el proceso
de validacion del curso a aportar diferentes puntos de vista 'y conocimientos especializados. No
obstante, es relevante sefialar que no se identificaron especialistas sin investigaciones o
publicaciones previas, o que podrialimitar larepresentatividad y diversidad de perfiles dentro del

grupo de validadores.

b. {Ha realizado investigaciones, publicaciones o trabajos previos en estos campos?

4 respuestas

® No

@ Algunas Investigaciones/publicaciones

¥ Investigaciones/publicaciones
relevantes

@ Amplia experiencia en investigacion/
publicaciones

Grafico 17.- Investigaciones, publicaciones o trabajos previos en estos campos

En relacion alainfluencia de la formacion tedrica en la préctica docente, se observa que el 100%
de los especialistas considera que su formacion teorica influye significativamente en su practica

docente. Esta ata valoracion de lainfluencia de la formacion tedrica sugiere un compromiso con
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laactualizacion y aplicacion de conoci mientos académicos en laensefianza de las ciencias, lo cua
puede favorecer la implementacion efectiva de estrategias basadas en tecnologia educativa en €
aula. Sin embargo, seria relevante profundizar en cOmo esta influencia se traduce en practicas
pedagogicas innovadoras y eficaces para potenciar el aprendizaje de los estudiantes.

Los resultados del cuestionario destacaron la preparacion académica solida, la experiencia en
investigacion y publicaciones relevante, asi como la percepcion positiva de la influencia de la
formacion tedrica en la practicadocente entre | os especialistas eval uados. Estos hallazgos sugieren
un grupo cuaificado y comprometido para participar en la validacion del curso de capacitacion
sobre tecnologia educativa, aunque se identifican areas de mejora potenciales rel acionadas con la
diversidad de perfiles y la aplicacion préactica de los conocimientos tedricos en contextos
educativos especificos.

Por Ultimo, en el formulario se evalud la disponibilidad y compromiso, se requiere que los
especialistas seleccionados cuenten con disponibilidad para participar activamente en el proceso
de validacion del curso de capacitacion, asistiendo a reuniones, revisando materiales y
proporcionando retroalimentacion de manera oportunay constructiva.

En este sentido, se observa que e 100% de los especiaistas encuestados manifestaron estar
totalmente dispuestos a participar activamente en la validacion del curso, 1o cual reflgja un alto

nivel de compromiso y disposicién por parte de los potenciales col aboradores.

a. ;Esta dispuesto/a a participar activamente en el proceso de validacion del curso de
capacitacion?

4 respuestas

@ No estoy dispuestola
@ Estoy algo dispuesto/a
Estoy dispuesto/a

@ Estoy totaimente dispuesto/a

Grafico 18.- Nivel de disponibilidad y compromiso

Desde una perspectiva epistemol gica, este resultado sugiere que los especidistas reconocen la
importanciay relevancia de su participacion en lamejora continua de |a ensefianza de | as ciencias

a través de la tecnologia educativa. La disposicion total para involucrarse en el proceso de
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validacion indica un interés genuino por contribuir con sus conocimientos y experiencia en la
creacion de un recurso educativo innovador y efectivo para el nivel de bachillerato. Esta actitud
positiva y proactiva puede favorecer la colaboracion y €l trabajo en equipo durante la validacion
del curso, promoviendo un ambiente de participacién activay comprometida.

Analisisfinal del cuestionario de autovaloracion aplicado

En genera, € nivel de experticia de los especiaistas evaluados en relacion con los criterios de
experiencia en la ensefianza de las ciencias, conocimientos en tecnologia educativa, formacion
académica relevante, disponibilidad y compromiso para participar en la validacion de un curso de
capacitacion sobre € uso de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en € primer afio
de bachillerato es altamente positivo.

En cuanto alaexperienciaen la ensefianza de | as ciencias, se observa que | os especialistas cuentan
con un sdlido bagaje profesional y una trayectoria destacada en el &mbito educativo, 1o cua les
confiere un ato nivel de conocimiento y habilidades pedagdgicas para abordar la ensefianza de las
ciencias de manera efectiva.

En lo que respecta alos conoci mientos en tecnol ogia educativa, | os especialistas muestran un buen
dominio de las herramientas digitales y una comprension solida de como integrar latecnologia en
el proceso de enseflanza-aprendizaje, |o cual les permite explorar nuevas estrategias y recursos
paramejorar la calidad de la educacion en ciencias.

En cuanto a la formacion académica relevante, se destaca que los especiadistas poseen una
formacion solida y actualizada en el campo de la ensefianza de las ciencias y la tecnologia
educativa, 10 que les permite aportar perspectivas tedricas y practicas fundamentadas en evidencia
cientificaalavalidacion del curso de capacitacion.

Por ultimo, la disponibilidad y compromiso para participar en lavalidaciéon del curso demuestran
un alto grado de motivacion y compromiso por parte de los especialistas, 10 cua es fundamental
para garantizar el éxito y laefectividad del proceso de validacion.

3.4.2. Criterios de evaluacion definidos en la investigacion:

La definicion de criterios de evaluacion es un proceso fundamental en el disefio y desarrollo de
cualquier propuesta educativa. Estos criterios permiten establecer parametros claros y objetivos
paramedir €l éxitoy laeficacia de un curso, programa o proyecto educativo. En € caso especifico
del curso "Integracion de Herramientas Digitales en la Ensefianza de Ciencias en el Bachillerato”,
la seleccidn de criterios de evaluacion adecuados es crucia para garantizar que se cumplan los
objetivos de aprendizaje propuestos y se logre una experiencia formativa significativa y

enrigquecedora para | os partici pantes.

78



Los criterios de evaluacion seleccionados para este curso deben ser especificos, medibles,

relevantes y alineados con |os objetivos de aprendizaje planteados. ES importante que abarquen
aspectos como la integracion efectiva de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias, la
creatividad en el disefio de actividades y recursos educativos, la adaptabilidad a las necesidades y
contextos de |os estudiantes, la colaboracion entre docentes y alumnos, |a eval uacion continua del

progreso y el impacto en el aprendizaje, entre otros. Estos criterios deben permitir una eval uacion
integral y equilibrada del desempefio de los participantes, asi como proporcionar informacion
valiosa parala mejora continua del curso.

Criterios de Evaluacion:

1. Claridad y coherencia de los objetivos del curso.

2. Relevanciay pertinencia de los contenidos propuestos.

3. Coherencia entre los objetivos del curso y los resultados esperados.

4. Originalidad y creatividad en la propuesta del curso.

5. Viabilidad y factibilidad de implementacion del curso.

6. Coherencia en laintegracion de herramientas digitales en |a ensefianza de ciencias.

7. Estructura'y organizacion del curso.

8. Impacto potencial del curso en la meora de la ensefianza y el aprendizge de la cienciaen el

bachillerato.

Niveles de Desempefio:

- Excelente: La propuesta cumple con todos los criterios de evaluacion de manera excepcional,

demostrando un alto nivel de calidad, originalidad y viabilidad.

- Bueno: La propuesta cumple con la mayoria de los criterios de evaluacion de manera
satisfactoria, aunque puede presentar algunas areas de mejora.

- Regular: La propuesta cumple con algunos criterios de evaluacion, pero presenta deficiencias
significativas en otros aspectos clave.

- Deficiente: La propuesta no cumple con la mayoria de los criterios de evaluacion y no es viable
para su implementacion.

3.4.3. Presentacion del curso alos especialistas:

La presentacion del curso alos especialistas es un paso fundamental en el proceso de evaluacion
y aprobacion de cua quier propuesta educativa. Es en este momento crucial donde se pone aprueba
la solidez y relevancia del curso, asi como la capacidad del equipo docente para transmitir de

manera efectiva sus objetivos y metodologia.
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Laimportancia de esta etapa radica en que brinda la oportunidad de comunicar de maneraclaray
persuasiva la propuesta educativa, destacando su valor innovador, su pertinencia en e contexto
actual y su potencial para impactar positivamente en la formacion de los estudiantes. Ademés,
permite establecer un didogo constructivo con los especiaistas, quienes aportardn su vision
experta para enriquecer y fortalecer el disefio del curso.

Por tanto, la presentacion del curso a los especiaistas no solo es un requisito formal dentro del
proceso de evaluacion, sino también una oportunidad invaluable para recibir retroalimentacion,
validar la propuestay asegurar su calidad y relevancia. En este sentido, esimprescindible dedicar
tiempo y esfuerzo en preparar una presentacion solida y convincente que refleje la excelencia del
curso y su potencial paratransformar la ensefianza de las ciencias en € bachillerato.

3.4.4. Evaluacion por parte de los especialistas

En e andlisis epistemol 6gico de los resultados presentados en la rdbrica de evaluacion para la
propuesta del curso "Integracion de Herramientas Digitales en la Ensefianza de Ciencias en €
Bachillerato", es fundamental considerar varios aspectos criticos que pueden influir en la
viabilidad del curso para capacitar alos docentes de ciencias en el bachillerato en € uso efectivo
de herramientas digitales.

Indicador: Claridad y coherencia de los objetivos del curso

En primer lugar, laevaluacién de la claridad y coherencia de |os objetivos del curso es un aspecto
crucia paradeterminar lacalidad y relevancia de la propuesta. En este sentido, € hecho de que &
75% de los especidistas hayan calificado |os objetivos como "Excelentes' sugiere que lapropuesta
del curso presenta una direccion clara y coherente en cuanto a los propésitos y metas que se
pretenden alcanzar. Esto esfundamental para garantizar que |os docentes participantes tengan una
comprension clara de o que se espera de ellos y como las herramientas digitales pueden ser
integradas de manera efectiva en la ensefianza de las ciencias.

La presencia de un 25% de especialistas que calificaron los objetivos como "Buenos" también es
relevante, ya que podriaindicar que existen areas especificas en las que |os objetivos podrian ser
mas preci sos o detallados. Esta retroalimentaci én puede ser Util paramejorar laformulacion delos
objetivos y asegurar que estos sean |o suficientemente especificos y al canzables para |l os docentes

participantes.
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1. Claridad y coherencia de los objetivos del curso:

4 respuestas

@ Exceiente

® Bueno
Regular

@ Deficiente

Grafico 19.- Nivel de claridad y coherencia de | os objetivos planteados en el curso

Por otro lado, € hecho de que no se haya reportado ninguna calificacion en las categorias de
"Regular” o "Deficiente” para la claridad y coherencia de los objetivos del curso es positivo, ya
gue sugiere que, en general, la propuesta del curso estd bien estructurada y articulada en términos
de sus objetivos.

Estos resultados apuntan a una fortaleza en la propuesta del curso, ya que laclaridad y coherencia
de los objetivos son aspectos fundamentales para garantizar € éxito de cualquier programa de
capacitacion. Sin embargo, esimportante tener en cuenta que la eval uacion de otros aspectos de la
propuesta, como la metodologia de ensefianza, los recursos disponibles y e seguimiento y
evaluacion del aprendizaje, también son cruciales para determinar la viabilidad y efectividad del
Curso en la capacitacion de docentes de ciencias en el uso de herramientas digitales.

Indicador: Relevanciay pertinencia de los contenidos pr opuestos

En relacion con € indicador de relevancia y pertinencia de los contenidos propuestos arroja
resultados altamente positivos. Segun la informacion recopilada, € 100% de los especialistas
calificaron la relevancia y pertinencia de los contenidos propuestos como "Excelente”, 1o que
sugiere que la propuesta del curso ha sido disefiada de manera acertada 'y que |os temas abordados
son considerados atamente relevantes y pertinentes para la ensefianza de ciencias en €
bachillerato.

Este resultado es significativo desde una perspectiva epistemoldgica, ya que la relevancia y
pertinencia de los contenidos propuestos son aspectos cruciales para garantizar la efectividad y el
impacto del curso en la capacitacion de los docentes de ciencias. La ata calificacion obtenida en
este indicador indica que la propuesta del curso ha sido cuidadosamente elaborada teniendo en

cuenta las necesidades y desafios especificos que enfrentan los docentes de ciencias en €
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bachillerato, asi como las demandas actuales del contexto educativo en términos de integracion de

herramientas digitales.

2. Relevancia y pertinencia de los contenidos propuestos:

4 respuestas

@ Excelente
® Bueno

© Reguiar
® Malo

@ Deficiente

Grafico 20.- Nivel derelevanciay pertinencia de los contenidos propuestos

La ausencia de calificaciones en las categorias de "Bueno”, "Regular" o "Deficiente” también es
un punto a destacar, ya gque sugiere que no hubo discrepancias significativas entre |os especiaistas
en cuanto a la relevancia y pertinencia de los contenidos propuestos. Esta unanimidad en la
valoracion refuerza la idea de que la propuesta del curso ha sido bien recibida y considerada
altamente adecuada para abordar las necesidades especificas de formacion de los docentes de
ciencias en el bachillerato en relacion con el uso efectivo de herramientas digitales.

Indicador: Coherencia entre los objetivosdel cursoy los resultados esper ados

En relacién con € indicador de coherencia entre |os objetivos del curso y los resultados esperados
revela una divison equitativa entre las calificaciones "Excelente” y "Bueno”, con un 50% de
especidistas asignando cada una de estas categorias. Esta distribucion de calificaciones sugiere
gue, s bien la mayoria de los especialistas consideran que existe una buena coherencia entre los
objetivos del curso y los resultados esperados, alin hay margen paramejorar y ajustar la propuesta

en al gunos aspectos.
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3. Coherencia entre los objetivos del curso y los resultados esperados:

4 respuestas

® Excelente

@ Bueno
Regular

@® Maio

@ Deficiente

Grafico 21.- Nivel de coherencia entre los objetivos del curso y |os resultados esperados

Desde una perspectiva epistemoldgica, la presencia de calificaciones tanto en la categoria
"Excelente" como en la categoria"Bueno” indica que la propuesta del curso tiene bases sélidas en
cuanto alaalineacién entre sus objetivosy |os resultados esperados. Sin embargo, la presencia de
calificaciones en ambas categorias también sugiere que podria existir cierta ambigliedad o falta de
claridad en la definicion de los objetivos del curso o en la comunicacion de los resultados
esperados, 1o que ha llevado a una distribucion equitativa de las calificaciones entre las dos
categorias.

En este sentido, es importante destacar que la ausencia de calificaciones en las categorias de
"Regular” o "Deficiente” es un punto positivo, ya que indica que ninguno de los especialistas
consideré que la coherencia entre los objetivos del curso y los resultados esperados fuera
insatisfactoria. Esto sugiere que, en general, la propuesta del curso es considerada viable para
capacitar alos docentes de ciencias en €l bachillerato en el uso efectivo de herramientas digitales
paramejorar la ensefianzay el aprendizaje de la ciencia, aungue alin existen aspectos que podrian
mejorarse para garantizar una mayor claridad y coherencia en este aspecto.

Indicador: Originalidad y creatividad en la propuesta del curso

Los resultados presentados en € indicador de "Originalidad y creatividad en la propuesta del
curso” revela que lamayoria de | os especialistas calificaron la propuestadel curso "Integracion de
Herramientas Digitales en |a Ensefianza de Ciencias en € Bachillerato" como "Excelente”, con un
75% de los especialistas asignando esta calificacion. Por otro lado, € 25% restante de los
especidistas calificd lapropuestacomo "Bueno”. No seregistraron calificaciones en las categorias

de "Regular” o "Deficiente".
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Desde una perspectiva epistemol 6gica, la alta calificacion de "Excelente" por parte de la mayoria
de los especialistas sugiere que la propuesta del curso destaca por su originalidad y creatividad en
la integracion de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias en € bachillerato. Esta
valoracion positivaindicaque la propuesta halogrado destacarse por ofrecer enfoquesinnovadores
y creativos para abordar laintegracion detecnologiaen el proceso educativo, 10 que puede resultar

atractivo y estimulante paralos docentes participantes.

4. Originalidad y creatividad en la propuesta del curso:

4 respuestas

@ Excelente

@ Bueno
Regular

® Maio

@ Deficiente

Gréfico 22.- Nivel de originalidad y creatividad en la propuesta del curso

La presencia de una calificacién de "Bueno" por parte de un especialista también esrelevante, ya
gue sugiere que, S bien la propuesta es considerada positiva en términos de originalidad y
creatividad, alin existen aspectos que podrian mejorarse o ampliarse para lograr una mayor
excelencia en este aspecto. Esta calificacion intermedia sefiala la posibilidad de ajustes o mejoras
adicionales que podrian enriquecer la propuesta y hacerla alin masinnovadoray atractiva paralos
docentes.

La ausencia de cdificaciones en las categorias de "Regular” o "Deficiente” es un indicador
positivo, ya que ningun especialista considerd que la propuesta del curso careciera de originalidad
o creatividad. Esto sugiere que, en general, la propuesta es solida en este aspecto y cuenta con
elementos innovadores que pueden contribuir a mejorar la ensefianza y el aprendizaje de las
ciencias en el bachillerato através del uso efectivo de herramientas digitales.

Este resultado indica que la propuesta del curso "Integracion de Herramientas Digitales en la
Ensefianza de Ciencias en el Bachillerato" es considerada viable para capacitar a los docentes de
cienciasen el uso efectivo de herramientas digitales para mejorar la ensefianzay el aprendizaje de
laciencia. Laaltacalificacion en el indicador de originalidad y creatividad sugiere que lapropuesta

tiene el potencia de ser atractiva, estimulante e innovadora para | os docentes participantes, 1o que
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puede favorecer su participacion activay su aprovechamiento de |os contenidos y actividades del
CUrso.

Indicador: Viabilidad y factibilidad de implementacion del curso

Los resultados presentados en €l indicador de "Viabilidad y factibilidad de implementacién del
curso" revela que todos los especialistas calificaron la propuesta del curso "Integracion de
Herramientas Digitales en la Ensefianza de Ciencias en el Bachillerato" como "Excelente”, lo que
representa un 100% de acuerdo entre los evaluadores. Esta calificacion unanime sugiere gque la
propuestadel curso es altamente viabley factible para su implementacidn, seglin la percepcion de
los especidistas.

5. Viabilidad y factibilidad de implementaciéon del curso:

4 respuestas

® Excelents

® Bueno
Regular

® Msaio

@ Deficiente

Grafico 23.- Nivel de viabilidad y factibilidad de implementacion del curso

Desde una perspectiva, la calificacion unanime de "Excelente” por parte de todos |os especiaistas
indica que la propuesta del curso ha sido evaluada como altamente viable y factible para ser
implementada con éxito. Esta val oracion positiva sugiere que la propuesta cuenta con |0s recursos,
el disefio y la planificacién necesarios para llevarse a cabo de manera efectiva y sin mayores
obstaculos.

La alta calificacion en este indicador es especialmente relevante en el contexto de la capacitacion
de docentes de ciencias en el bachillerato en el uso efectivo de herramientas digitales paramejorar
la ensefianza y el aprendizaje de la ciencia. La viabilidad y factibilidad de implementacion del
curso son aspectos fundamental es para garantizar que |os docentes puedan acceder ala formacién
propuestay aplicar |os conocimientos adquiridos en sus précticas educativas de manera efectiva.
La calificacion unanime de este indicador de viabilidad y factibilidad sugiere que la propuesta del
curso "Integracion de Herramientas Digitales en la Ensefianza de Ciencias en el Bachillerato" es
consi derada altamente adecuada para capacitar alos docentes de ciencias en el uso de herramientas

digitales. Esta evaluacion positiva respalda laidea de que €l curso tiene € potencial de contribuir
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significativamente a la mejora de la ensefianza y el aprendizaje de la ciencia en el bachillerato a
través de laintegracion de tecnologia.

Indicador: Coherenciaen laintegracion de herramientasdigitalesen laensefianza deciencias
Los resultados presentados en €l indicador de "Coherencia en la integracion de herramientas
digitales en la ensefianza de ciencias' revela que e 25% de los especidistas calificaron la
propuestadel curso como "Excelente”, mientrasque el 75% la calificaron como "Bueno". No hubo
calificaciones de "Regular” o "Deficiente”" por parte de ninglin especialista. Esta distribucion de
calificaciones sugiere que la mayoria de los especialistas consideran que la propuesta del curso
tiene una buena coherencia en laintegracion de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias,

con un porcentaje significativo que la califica como excelente.

6. Coherencia en la integracion de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias:

4 respuestas

@ Excelente

® Bueno
Regular

® Mslo

@ Deficiente

Grafico 24.- Nivel de coherencia en la integracion de herramientas digitales en la ensefianza de
ciencias

La calificacion mayoritaria de "Bueno” en el indicador de coherencia en la integracion de
herramientas digitales en la ensefianza de ciencias indica que la propuesta del curso ha sido
evaluada positivamente en términos de su consistenciay articulacion en el uso de tecnologia para
mejorar la ensefianza de las ciencias. Aunque la mayoria de los especialistas consideran que la
propuesta es buena en este aspecto, es importante destacar que un 25% de los evaluadores la
calificaron como "Excelente”, lo que sugiere que hay aspectos destacables en la coherencia de la
integracion de herramientas digitales en la propuesta.

Laevaluacion positivade la coherenciaen laintegracion de herramientas digitales en la ensefianza
de ciencias es fundamental para determinar si € curso es viable para capacitar a los docentes de

ciencias en €l bachillerato en el uso efectivo de tecnologia. La coherencia en la integracion de
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herramientas digitales garantiza que | os docentes puedan comprender y aplicar de manera efectiva
|as estrategias propuestas para mejorar la ensefianza y el aprendizaje de laciencia

Indicador: Estructuray organizacién del curso

Los resultados presentados en € indicador de "Estructura 'y organizacion del curso” revela que €
100% de los especialistas calificaron la propuesta del curso como "Excelente”. Esta distribucion
de calificaciones sugiere gue todos los especiaistas consideran que la estructura y organizacion
del curso "Integracion de Herramientas Digitales en la Ensefianza de Ciencias en el Bachillerato”

es sobresaliente en términos de su disefio y planificacion.

7. Estructura y organizacién del curso:

4 respuestas

@ Excelente

® Bueno
Reguiar

. Malo

@ Delicients

Grafico 25.- Estructura y organizacion del curso

La calificacion positiva en e indicador de estructura y organizacion del curso indica que la
propuesta ha sido evaluada de manera muy positiva en cuanto a la forma en que esta disefiada y
organizada. Esta evaluacion reflgja que los especidistas consideran que la propuesta tiene una
estructuraclara, coherente y bien organizada, 10 que facilita suimplementacion y comprension por
parte de los docentes de ciencias en € bachillerato.

En términos de estructuray organizacién del curso, esfundamental para determinar si la propuesta
esviable para capacitar alos docentes de ciencias en el uso efectivo de herramientas digitales para
mejorar la enseflanza y el aprendizaje de la ciencia. Una estructura bien disefiada y organizada
garantiza que los docentes puedan seguir el curso de manera efectiva, aprovechando al maximo
los recursos y contenidos ofrecidos para mejorar sus préacticas pedagogicas.

Indicador: Impacto potencial del curso en la mejora de la enseflanza y € aprendizaje de la
cienciaen el bachillerato

El dltimo indicador evaluado en la rabrica presentada, fue acerca de "Impacto potencial del curso
en la mejora de la ensefianza y el aprendizaje de la ciencia en € bachillerato" revela una

distribucién equitativade calificaciones entre "Excelente” y "Bueno”, con un 50% de especialistas
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calificando la propuesta como "Excelente" y otro 50% calificandola como "Bueno". Esta
distribucién de calificaciones sugiere que hay consenso entre |os especialistas en cuanto a impacto
potencial del curso en la mejora de la ensefianzay el aprendizaje de la cienciaen el bachillerato,
aunque existen diferencias en la percepcion del nivel de excelencia de la propuesta.

La evaluacion mixta de "Excelente" y "Bueno” en el indicador de impacto potencial del curso
indica que la propuesta tiene un potencia significativo paramejorar la ensefianzay el aprendizaje
de la ciencia en el bachillerato, segin la percepcion de los especialistas. La calificacion de
"Excelente" por parte de lamitad de |os especialistas sugiere que consideran que el curso tiene un
impacto potencial muy positivo y sobresaliente en la mejora de la ensefianza y el aprendizaje de
la ciencia. Por otro lado, la calificacion de "Bueno” por la otra mitad de los especialistas indica
gue también reconocen el potencial positivo del curso, aungque posiblemente identifican areas de

mejora 0 aspectos que podrian fortalecerse para acanzar un nivel excelente.

8. Impacto potencial del curso en la mejora de la ensefianza y el aprendizaje de la ciencia en el
bachillerato:

4 respuestas

® Excelente

® Bueno
Regular

® Malo

@ Deficiente

Grafico 26.- Nivel de impacto potencial del curso

En e impacto potencial del curso sugiere que la propuesta tiene cualidades prometedoras para
capacitar alos docentes de ciencias en el bachillerato en el uso efectivo de herramientas digitales
para megiorar la ensefianza y el aprendizaje de la ciencia. La valoracion positiva por parte de | os
especialistas respalda la viabilidad del curso en términos de su capacidad para generar un impacto
significativo en la practica docente y el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

El andlisis de los resultados presentados en este indicador indica que la propuesta del curso
"Integracion de Herramientas Digitales en la Ensefianza de Ciencias en € Bachillerato” tiene un
impacto potencial positivo y significativo en la mejora de la ensefianza y el aprendizaje de la
ciencia, segun la evaluacion equitativa de los especialistas. Esta eval uacion respalda la viabilidad

del curso para capacitar a los docentes de ciencias en el bachillerato en el uso efectivo de
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CONCLUSIONES

Larealizacion del trabgjo investigativo en la capacitaci on docente permitio identificar el problema
y limitaciones de los profesores en € manegjo de las herramientas digitales, por o que se ha

encontrado las siguientes conclusiones:

e Al redlizar un andlisis del uso de herramientas digitales en e proceso de ensefianza-
aprendizaje por parte de los docentes en la especialidad de ciencias, se determind los
contenidos curriculares para enmarcar € plan de capacitacion para los profesores de la
especiaidad.

e Al término de este trabajo selogro investigar informacion cientifica sobre las competencias
docentesen el uso y aplicacion de herramientas digitaes, con lafinalidad de indagar sobre
los avaneces en esta temética establecidos en el Ecuador.

e Haciendo uso de una encuesta a través de google forms se logré identificar que la mayoria
de docentes no hace uso de las herramientas digitales en & proceso de ensefianza-
aprendizaje en la especialidad de ciencia, por algunas circunstancias como: poco interés
por actualizarse, por desconocimiento de estos medios digitales y muchos profesores
presentan analfabetismo digital.

e Seredlizd un plan de formacion através de un curso por medio de la herramienta digital
denominado excelLearning, €l mismo que fortal ecerd|a capacitacion docente, en donde los
profesores contribuiran al proceso de ensefianza- aprendizaj e haciendo uso de herramientas
digitales en € bachillerato en la especialidad de ciencias.

e Parafinalizar se da validacion a la propuesta realizada, los mismo a estar dentro de los
estandares que se debe cumplir indicado por expertos en el area con un grado aceptable

para ser evaluado alos docentes.
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RECOMENDACIONES

En base a las conclusiones antes mencionadas se |lega a las siguientes recomendaci ones:

Conjuntamente con las directrices que presenta el curriculo nacional de educacién en €
Ecuador se debe realizar un plan curricular en la que se elabore un apropiado programa de
capacitacion docente que mejore la competencia del profesorado en € uso y aplicacion de
herramientas digitales en el bachillerato en la especialidad de ciencias.

De la misma manera se recomienda realizar una indagacion sobre temas de competencia
docente en & uso y aplicacion de herramientas digitales realizadas anteriormente en €l
Ecuador con el fin de tener una base y reforzar a la investigacion g ecutada.

Se sugiere a todos los docentes del bachillerato en |la especialidad de ciencias de la
institucion educativarealizar cursos de actualizacion en € uso y aplicacion de herramientas
digitales o todo |o que embarque a entornos virtuales, con el fin de megjorar y estar ala par
con latecnologia en el ambito educativo.

A s mismo seinvita alos profesores a comprometerse con responsabilidad la capacitacion
el mismo readizado en la herramienta digital exceLearning lo cual permitira fortalecer las
competencias docentes en € uso y aplicacion de herramientas digitales enfocado al
bachillerato especiaidad en ciencias.

La capacitacion propuesta y realizada en excelLearning fue aprobada por expertos en
herramientas digitales y validada para ser aplicada, se aconsgja seguir estos lineamientos

para su desarrollo profesional.
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