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RESUMEN

En este contexto de transformacion digital, han surgido multiples herramientas tecnologicas que
facilitan la creacion de contenidos educativos mas atractivos y dinamicos. No obstante, en multiples
instituciones educativas se ha identificado que los estudiantes de Bachillerato presentan dificultades
para transferir y aplicar en la préctica los conocimientos adquiridos en el aula. La presente
investigacion tiene como objetivo disefiar una estrategia didactica sustentada en la herramienta digital
Canva para el fortalecimiento del proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura
Emprendimiento y Gestion en los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa
General Vernaza. Se emple6 una metodologia con enfoque mixto sustentado en la aplicacion de
encuestas y entrevista. Los resultados indicaron que un 58.3% de los docentes considera que Canva
ayuda a desarrollar habilidades como la creatividad e innovacion, ademas de facilitar la planificacion
y la organizacién de ideas en proyectos educativos. Como resultado las encuestas revelaron que el
91.7% de los docentes conocia Canva, sin embargo, la utilizan con minima frecuencia, destaca su
utilidad para crear materiales visuales y presentaciones es bien valorada. Se concluye que el uso de
esta herramienta digital mejora significativamente el proceso de ensefianza y aprendizaje en la
asignatura de Emprendimiento y Gestion, facilitando la comprension de conceptos y el desarrollo de
competencias clave como la creatividad y la innovacion.

Palabras Clave: herramientas digitales, Canva, proyectos educativos.

ABSTRACT

In this context of digital transformation, multiple technological tools have emerged that facilitate the
creation of more attractive and dynamic educational content. However, in many educational
institutions it has been identified that Baccalaureate students have difficulties in transferring and
applying in practice the knowledge acquired in the classroom.The objective of this research is to
design a didactic strategy based on the digital tool Canva to strengthen the teaching and learning
process of the subject Entrepreneurship and Management in third year high school students of the
Vernaza General Educational Unit. A methodology with a mixed approach was used, based on the
application of surveys and interviews. The results indicated that 58.3% of teachers consider that
Canva helps to develop skills such as creativity and innovation, in addition to facilitating the planning
and organization of ideas in educational projects. As a result, the surveys revealed that 91.7% of
teachers were aware of Canva, however, they use it with minimal frequency, highlighting its
usefulness to create visual materials and presentations is well valued. It is concluded that the use of
this digital tool significantly improves the teaching and learning process in the subject of
Entrepreneurship and Management, facilitating the understanding of concepts and the development
of key competences such as creativity and innovation.

Keywords: Digital tools, Canva, educational projects, entrepreneurship.
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1. Introduccion

La transformacion de enfoques en la era digital durante el proceso de ensefanza y aprendizaje
se considera sindnimo de educacion. A pesar de las dificultades geograficas y las
desigualdades, la era digital ha impulsado la innovacion en el contexto educativo actual de
América Latina. Segin Camacho et al. (2020), esta transformacion fue esencial para cerrar
paradigmas en el proceso de ensenanza-aprendizaje, permitiendo cumplir con los objetivos
académicos propuestos por las instituciones educativas durante la pandemia del Covid-19.
Santiago et al. (2015), menciona que las herramientas digitales son “aquellos software o
programas no tangibles que se encuentran en los dispositivos digitales con los que se pueden
realizar diversas tareas, donde se incluyen los programas de comunicacion y de ejecucion de
tareas especificas” (p. 23); su uso facilita la ejecucion de tareas especificas, como la
comunicacion y la gestion de actividades, contribuyendo a la optimizacion de procesos y al
incremento de la eficiencia en diversos contextos. Mientras Peralta et al. (2022), sefialan su
flexibilidad y versatilidad cualidades que las posicionan como recursos fundamentales para
el desarrollo de habilidades en los estudiantes, favoreciendo un aprendizaje mas dindmico.
En diversos paises del mundo, la pandemia del COVID-19 puso en evidencia la relevancia
de las herramientas digitales en el ambito educativo, ya que se convirtieron en el principal
recurso para asegurar la continuidad del proceso de ensefianza-aprendizaje durante el
confinamiento. Esta realidad revelo de forma clara que la incorporacion de la tecnologia en
la educacion no podia considerarse opcional, sino una necesidad urgente. El acceso a
dispositivos, conectividad estable y plataformas virtuales se volvié fundamental para
garantizar la participacion activa de los estudiantes y la eficacia de la labor docente. como lo
destaca Calle et al. (2021), las TIC estan disefiadas para optimizar la gestion de tareas diarias,
mejorar la colaboracion y facilitar los procesos de aprendizaje.

En el contexto ecuatoriano, el uso de herramientas digitales en educacion ha cobrado
creciente relevancia, especialmente a partir de los desafios derivados de la pandemia y la
necesidad de modernizar los procesos de ensenanza-aprendizaje. El Ministerio de Educacion
promovio diversas iniciativas para incorporar tecnologias digitales en las aulas, entre ellas la
implementacion de plataformas como Educar Ecuador, el acceso a recursos en linea
mediante Recursos2 y programas de formacion docente en competencias digitales. Estas

iniciativas estan orientadas al desarrollo de habilidades tecnoldgicas y el mejoramiento de la
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calidad educativa. Se sustentan en la Ley Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI), la

cual establece el derecho de acceso a la educacion de calidad, incluyente e innovadora.

Con la transformacion digital, han surgido multiples herramientas tecnoldgicas que facilitan
la creacion de contenidos educativos mas atractivos y dindmicos. Entre ellas destaca Canva,
que segun lo referido por Lozano et al. (2019) es una herramienta innovadora que se aplica
cada vez con mayor frecuencia, gracias a su capacidad para plasmar sobre un lienzo las
realidades que todo emprendedor debe articular. Por su parte, Yambay (2023) la describe
como una herramienta versatil que simplifica el disefio grafico para usuarios de todos los
niveles, promoviendo la creatividad como la comunicacion visual.

El acceso a la tecnologia educativa a través de la aplicacion de Canva como estrategia
didéctica para Arcentales et al. (2020), en la ensefianza de la asignatura Lengua y Literatura
fomenta la creatividad y el aprendizaje visual, permitiendo a los estudiantes construir
infografias, mapas conceptuales y narrativas digitales.

Mediante un diagnostico factico realizado en la Unidad Educativa General Vernaza, se ha
identificado que los estudiantes de Tercero de Bachillerato de la asignatura "Emprendimiento
y Gestion" presentan dificultades para transferir y aplicar en la practica los conocimientos
adquiridos en el aula. Esta situacion se debe, a la falta de una adecuada sistematizacion de
los contenidos, lo que dificulta su comprension y aplicacion en escenarios reales. Como
consecuencia, cuando los estudiantes intentan llevar a la practica lo aprendido, enfrentan
obstaculos que limitan su desempeiio y desarrollo de habilidades emprendedoras.

La ausencia de metodologias activas, como el aprendizaje basado en proyectos o el uso de
tecnologia educativa, reduce el nivel de motivacion e interaccion de los estudiantes,
afectando su capacidad para integrar los conocimientos teéricos con la realidad del entorno
empresarial. A partir de esta problematica se plante6 la pregunta: ;Cuales son los factores
influyentes en una estrategia didactica que fomenten el emprendimiento y gestion en los
estudiantes de tercero de bachillerato?

Para dar respuesta a esta interrogante, se determina como objetivo: Diseflar una estrategia
didactica sustentada en la herramienta digital Canva para el fortalecimiento del proceso de
ensefianza y aprendizaje en la asignatura Emprendimiento y Gestion en los estudiantes de
tercero de bachillerato de la Unidad Educativa General Vernaza. Una estrategia didéactica

sustentada en el uso de la herramienta digital Canva no solo fomenta la creatividad e
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innovacion entre los estudiantes, sino también los prepara con las competencias necesarias

para enfrentar los retos del emprendimiento en un contexto adverso.
2. Desarrollo

La didactica del emprendimiento y gestion aplicada en bachilleres del area técnica busca
mejorar el aprendizaje de los contenidos, no obstante, se enfrentan a desafios para lograr la
participacion de los estudiantes, en este sentido Espinoza y Lescay (2023) sefialan que la
inclusion de multiples herramientas didacticas se convertirian en elementos de mediacion en
el proceso de ensefianza aprendizaje, al respecto, Garcia (2023) destaca que el uso de recursos
digitales como apoyo didactico no solo incrementa el interés y la motivacion del
estudiantado, sino que también favorece el desarrollo de habilidades practicas y
competencias transversales necesarias para el entorno laboral.

La investigacion se sostiene en el paradigma constructivista, el cual considera que el
aprendizaje es un proceso activo y significativo donde el estudiante construye conocimientos
a partir de sus experiencias previas y la interaccién con su entorno; asimismo, la propuesta
se respalda en los aportes del enfoque historico-cultural de Vygotsky y el aprendizaje
significativo de Ausubel, cuyo autor destaca el papel de las herramientas culturales y la
interaccion social como mediadores del desarrollo cognitivo, y en este contexto.

La asignatura de emprendimiento y gestion en el bachillerato debe evolucionar para
incorporar herramientas digitales que faciliten el aprendizaje y la aplicacién de conceptos
emprendedores (Garcia, 2023). Como alternativa, surge la herramienta digital Canva que se
presenta como una solucién innovadora que puede transformar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades como la creatividad, la
planificacion y la gestion de recursos.

En paises como Ecuador, el emprendimiento ain se encuentra en una etapa incipiente en
comparacion con las economias industrializadas. Segin Salgado (2023), esta condicion
genera una necesidad desde una perspectiva social, ya que el desarrollo del emprendimiento
puede contribuir al crecimiento econdmico, la generacion de empleo y la innovacion,
aspectos fundamentales para la competitividad y el progreso sostenible del pais. En este
sentido, la educacion juega un papel fundamental en la preparacion de los jovenes para

enfrentar desafios que la realidad actual plantea.
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La asignatura de emprendimiento y gestiéon en el bachillerato debe evolucionar para

incorporar herramientas digitales que faciliten el aprendizaje y la aplicacién de conceptos
emprendedores (Garcia, 2023). Aunque se han presentado desventajas o uso inapropiado de
la herramienta en ciertos casos que deben ser analizados. La herramienta digital Canva segiin
Damian y Cobos (2022) se presenta como una solucidon innovadora para transformar el
proceso de ensefianza permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades como la

creatividad, planificacion y la gestion de recursos.

3. Metodologia

La investigacion adopta un enfoque mixto que se caracteriza por la combinacién de métodos
cualitativos y cuantitativos. Hernandez et al. (2014) sefiala que el enfoque mixto es un
conjunto de procesos sistemadticos, empiricos y criticos de investigacion e implican la
recoleccion y el andlisis de datos numéricos como de naturaleza cualitativa, asi como su
integracion y discusion conjunta. El enfoque cualitativo segin Medina et al. (2023), esta
basado en la comprension de los fenomenos desde la percepcion de los participantes: sus
experiencias y significados, no buscar cuantificar. El enfoque cuantitativo acorde a Rojas
(2011) se basa en la recoleccion y analisis de datos numéricos, es utilizado para cuantificar,
establecer relaciones y realizar generalizaciones estadisticas. Se emplea el enfoque
cualitativo al interpretar como los docentes y estudiantes perciben y valoran el uso de la
herramienta digital Canva en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asimismo, se incorpord el enfoque cuantitativo para obtener datos medibles sobre la
frecuencia de uso, nivel de aceptacion y efectividad percibida de la estrategia didactica
aplicada. Esta combinacion permitié no solo describir el fendomeno desde una perspectiva
subjetiva, sino también respaldar los resultados con informaciéon numérica que contribuy6 a
una vision mas objetiva.

El disefio de la investigacion es no experimental porque se realiza sin manipular las variables,
siendo los datos recolectados en su contexto original. El método inductivo-deductivo segun
Rodriguez (2007) parte de principios universales a casos concretos para generalizar; en
esencia, sirvio para abordar el fendémeno educativo partiendo de teorias educativas que
sustentan la importancia del uso de herramientas como Canva. También se empleo el método

analitico -sintético, para la descomposicion e integraciéon de conceptos sobre el estudio.
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Segun Fidias (2012) la técnica de investigacion, es “el procedimiento o forma particular de

obtener datos o informacion” (p.67). Las técnicas e instrumentos se presentan a continuacion

(ver tabla 1).

Tabla 1
Técnicas e instrumentos empleados

Técnicas e instrumentos empleados

TECNICAS INSTRUMENTOS POBLACION
Encuesta Cuestionario Estudiantes y docentes
Entrevista Cuestionario Directivo

Observacion Diario de campo Estudiantes

Fuente: Proceso investigativo, 2025

Los cuestionarios utilizados para la recoleccion de datos fueron elaborados mediante Google
Forms, siguiendo un enfoque metddico que incluy6 aspectos especificos de cada indicador
de las variables de estudio, se integré por 10 preguntas dirigidas tanto a docentes como a
estudiantes, empleando la escala de Likert para facilitar la evaluacion. Los instrumentos
fueron validados por jueces expertos. En ambos, la prueba V de Aiken arrojo un valor de
0.83, indicando alta relevancia de los items, y la confiabilidad medida con el alfa de Cronbach
fue de 0.84, lo que refleja la consistencia de los instrumentos.

La poblacion seleccionada de la Unidad Educativa General Vernaza contempl6 a 10 docentes
de la asignatura de Emprendimiento y Gestion en los tres paralelos del Bachillerato: el
paralelo A, con 23 estudiantes; el paralelo B, con 24 estudiantes; y el paralelo C, con 41
estudiantes, sumando un total de 88 estudiantes. Para esta investigacion, se eligid como
muestra al paralelo B, compuesto por 24 estudiantes. Dicha muestra fue seleccionada de
forma intencional mediante un muestreo no probabilistico.

Los criterios de inclusion fueron: ser estudiante de Bachillerato, tener acceso a dispositivos
tecnologicos e internet, estar dispuesto a colaborar en el estudio, y contar con la autorizacion
de sus representantes legales y de las autoridades de la institucion.

Y como criterios de exclusion: estudiantes que ya tienen conocimiento sobre la

herramienta Canva, y estudiantes con inasistencia frecuentes.

4. Resultados

Instrumento (cuestionario) aplicado a los docentes

A continuacion, ver la tabla 2 donde se presenta los resultados de la encuesta realizada a los
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estudiantes.

Tabla 2. Resultados de la encuesta aplicada a los docentes de la institucion educativa

Pregunta

Figura

Interpretacion

1. ;Conoce usted
la  herramienta
Canva?

Figura 1. Incorporacion de herramientas tecnologicas.

L 3=
e

El 91.7% de docentes encuestados
conoce Canva, mientras que el 8.3%
afirmo6 lo contrario. Se deduce que esta
herramienta ha logrado una amplia
difusiéon entre los docentes, siendo
ampliamente identificada y reconocida
en educacion.

2. ¢(Con qué
frecuencia utiliza
la  herramienta
Canva?

Figura 2. Frecuencia de uso de Canva.

® tuna
@ Foco
A veees
@ Frecuentemants
@ Siempr=

El 25% del personal docente utiliza
Canva con frecuencia, un porcentaje
similar seflald que no usa esta
herramienta, solamente el 16.7% lo
emplea siempre. Los valores demuestran
que una parte significativa del
profesorado ha incorporado Canva en su
labor de ensefianza.

3. ¢Cree que Canva

facilita el
aprendizaje de
conceptos

empresariales y de
gestion?

Figura 3. Canva facilita el aprendizaje.

© Tolaimere en desecuerdo
@ En desacuerda

@ Keutral

@ De acvando

@ Tolaimerse da atuerda

El 50% considera que el uso de Canva
facilita el aprendizaje de conceptos
empresariales y de gestion, mientras que
el 8.3% opina lo contrario. En esencia,
mas de la mitad del cuerpo docente esta
consciente del aporte de la herramienta
Canva para el aprendizaje.

4. (Qué tipo de
actividades ha
realizado usando
Canva durante sus
estudios?

Figura 4. Actividades usando Canva

0 Cressin e presertaiones

@ Dissts ctoopos o dorticsd visus

10 Crueiin ce mapas coroepluass
inforfias

@ Disero o provecios § propiess

@ Dessiio de raleria e merfeing

El 41.7% de los docentes emplea Canva
para crear presentaciones y el 8.3% para
la elaboracion de material de marketing,
proyectos y propuestas. Los resultados
reafirman la utilidad de esta herramienta
como una aplicacion de disefio grafico
que brinda una gran variedad de
plantillas personalizables.

5. ¢Cree que el uso
de Canva puede

ayudar a
desarrollar
habilidades de
emprendimiento,
como la
creatividad y la
innovacion?

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo

@ Neutral

@ De acuerco

@ Totalmente de acusrdo

El 58.3% del personal docentes
considera que Canva contribuye al
desarrollo de la creatividad e innovacion
en los negocios. Por otro lado, un 8.3%
no esta de acuerdo en el aporte de dicha
herramienta hacia el desarrollo de estas
habilidades.

6. (Cémo ha
contribuido Canva
en su aprendizaje?

Figura 7. Contribucién de Canva.

®  Mojora la comunicacion de
ideas con otros,

Facilitala creacion de
materias visuales para
proyectos.

Facilitala planificacidn y
estructura de proyectos

Orgonizacidn adecuada de
1as ideas,

El 33.3% de docentes sefialo que Canva
facilita la planificacion y estructura de
proyectos, un porcentaje similar
menciond la creacion de materiales
visuales para proyectos. Segin el
16.70% contribuye en la organizacion de
ideas y acorde a otro grupo igual
promueve la comunicacion de ideas.
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Pregunta Figura Interpretacion
7. (Qué tan Figura 9. Satisfaccion de uso de Canva. De la totalidad del personal docente, el
satisfecho se 41.70% esta relativamente satisfecho, al

encuentra  usted

con el servicio que esta completamente satisfecho con

recibe de la Canva. En esencia, la mayor proporcion

herramienta digital £ del profesorado mantiene una tendencia

Canva? ' ! de satisfaccion respecto al servicio que
brinda esta herramienta digital.

8. (Cree que el uso  Figura 10. Uso de Canva en las actividades académica  El 58.3% del personal docente esta de

h 33.30% les resulta indiferente y el 25%
* indiferente.

®  Relativamente satisfecho.

®  Muy satisfecho.

de Canva en sus acuerdo en que el uso de Canva
actividades @ Totalmente en desacuerdo incentiva el desarrollo de proyectos y
académicas lo ha @ En desacierda emprendimiento, el 8.3% reafirma esa
motivado a pensar Neutal percepcidn y una proporcidon minoritaria
mas en desarrollar ® De acuerdo similar se mostré totalmente en
proyectos y @ Totalmente de acuerdo desacuerdo.

emprendimientos

en el futuro?

9. . Considera Figura 12. Uso de Canva para el desarrollo de proyectos El 75% del esta de acuerdo en que el uso
que el uso de y gestion de Canva para el desarrollo de proyectos
Canva como y gestion es de gran utilidad, el 16.7%
herramienta esta totalmente de acuerdo y el 8.3%
para el desarrollo @ Totaimente en desacuerch considerd que no es 1til. La mayoria del
de proyectos y  Endeseusrio profesorado muestra una tendencia
gestion es de gran Beutel favorable de integracion de esta
utilidad  Deaierto herramienta digital para la ensefianza de

@ Totdrenie de aerte Emprendimiento.

Fuente: Proceso investigativo, 2025

Entrevista a directivos
La entrevista realizada a los directivos de la institucion educativa, permitié conocer su
percepcion respecto al uso de Canva en la asignatura de Emprendimiento y Gestion, los

resultados a continuacion (ver tabla 3).

Tabla 3
Resultado de la entrevista aplicada a directivos de la institucion educativa
Preguntas Respuestas

1: ;Como considera que el uso de Canva es una herramienta accesible y creativa que ayuda a los
herramientas digitales como Canva estudiantes a expresar sus ideas, mejorar sus habilidades
puede beneficiar a los estudiantes en tecnoldgicas y aprender sobre emprendimiento y gestion.

su proceso de aprendizaje?

2: (Cudles son los principales Uno de los retos principales es la familiaridad de docentes y
desafios que enfrenta la institucion estudiantes con herramientas digitales. Aunque Canva es facil de
en la implementacién de Canva usar, algunos educadores no tienen suficiente capacitacion.

como estrategia didactica?

3: ;Qué impacto ha observado enlos El uso de herramientas digitales como Canva motiva a los
estudiantes en cuanto a su estudiantes, ya que les permite ser mdas creativos en sus
participacion y meotivacién al presentaciones y fortalecer su interés por el emprendimiento.
utilizar Canva en sus proyectos?

4: En su opinion, ;jcomo influye Canva ayuda a los estudiantes a estructurar y presentar sus ideas de
Canva en el desarrollo de manera efectiva, esencial en el emprendimiento. Les permite
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habilidades de gestion y comprender la planificacion, el disefio de propuestas de valor y la
emprendimiento en los estudiantes? comunicacion.

5: ;Coémo se podria mejorar el uso Seria beneficioso ofrecer mas capacitacion a docentes y estudiantes
de Canva en el contexto educativo para aprovechar mejor las funciones avanzadas de Canva. También
para maximizar sus beneficios en los se podria mejorar la integraciéon con otras plataformas educativas
estudiantes? digitales para que los estudiantes combinen herramientas en

proyectos mas completos.
6: (Qué resultados a largo plazo A largo plazo, la integracion de Canva en proyectos de
espera obtener al integrar Canva en emprendimiento puede ayudar a los estudiantes a desarrollar una
la ensefianza del emprendimiento y mentalidad emprendedora y competencias digitales clave para el
la gestién? mercado laboral.
Fuente: Proceso investigativo, 2025

Estrategia didactica

Segun Moreno (2018) una estrategia didactica es un conjunto de procedimientos planificados
que el docente utiliza para facilitar la construccion del conocimiento. El desarrollo de la
estrategia se basod en la estructura de Valle (2007), comienza con la definicion de la mision,
se desglosa en objetivos especificos que delinean los métodos, acciones y recursos necesarios
para la implementacion de la estrategia. Posteriormente, se lleva a cabo la ejecucion de las
acciones planificadas, seguida de una evaluacion para medir su efectividad y realizar ajustes

si es necesario, a continuacion (ver tabla 4).

Principios de la metodologia DUA y su desarrollo segun la estructura de la estrategia

Tabla 4.
Metodologia DUA y desarrollo segun la estructura de la estrategia didactica
Unidad 3 El mercado y la publicidad
Tema Plan publicitario y comercial
Potenciar el aprendizaje visual y creativo, facilitando el desarrollo de habilidades de
emprendimiento y gestion en los estudiantes de 3ero. Bachillerato de la Unidad Educativa

Misién General Vernaza. Su enfoque busca proporcionar una plataforma accesible y dindmica que
permita a los alumnos disefiar, comunicar y estructurar ideas de negocio de manera efectiva,
utilizando la metodologia del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Fortalecer el aprendizaje visual y creativo, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades

Objetivo clave para el emprendimiento y la gestion. A través de su uso, se busca que los alumnos puedan

general disefar, comunicar y estructurar ideas de negocio de manera efectiva, fomentando la innovacién
y el pensamiento estratégico.

Destreza con EG.5.5.10. Describir y explicar los mecanismos de comunicacion (publicidad y promocion) que

criterio de se implementara en el futuro emprendimiento, en funcion de la caracterizacion del segmento de

desempeiio: mercado que se aspira alcanzar.
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Principio 1

Proporcionar multiples formas de representacion

Objetivo Disefiar y formular un proyecto bésico de emprendimiento con todos los elementos necesarios y
especifico componentes de innovacion.
Método Acciones Recursos Implementacion Evaluacion
Uso de la Permitir a los Acceso a internet. Capacitacion previa Evaluar la participacion
herramienta estudiantes Plantillas de Canva: para los estudiantes en y el desempefio a través
digital ~ Canva demostrar su Busca opciones el wuso de Canva. de la finalizacion de las
para el desarrollo  conocimiento predisefiadas Accesibilidad actividades y el logro de
de un esquema adquiridos en la especificas para garantizada con metas.
de materia de planes de negocio. opciones de
emprendimiento. emprendimiento y Bancos de imagenes personalizacion y
gestion, usando y elementos adaptaciéon seglin las
Canva. graficos. necesidades de los
Datos y estadisticas. estudiantes.
Fuentes Iniciar la actividad con
tipograficas. una explicacion clara de
las reglas del juego y los
objetivos de
aprendizaje.
Uso de la Disefiar un ment Acceso a Canva Explicar a los Evaluar el disefio y
herramienta atractivo y Plantillas estudiantes las contenido del menu o
Canva para funcional para un predisefiadas funcionalidades que catalogo de acuerdo con
disefiar un menit  emprendimiento, Imégenes de presenta Canvaparala una ribrica que valore
seleccionando los productos elaboracion de menus o la creatividad,
productos a ofrecer, catalogos de productos, organizacion,
precios y elementos luego asignar la presentacion visual y
visuales llamativos. creacion individual de coherencia con el
un menu o catalogo. emprendimiento.

Principio I1 Proporcionar multiples formas de accién y expresion
Objetivo Ofrecer a los estudiantes diversas maneras de interactuar con el contenido y demostrar su
especifico comprension.
Método Acciones Recursos Implementacién Evaluacién
Uso de la  Video promocional Acceso a internet. Organizar talleres sobre Monitorear el nivel de
herramienta para para captar la Herramienta digital c6mo usar Canva. interaccion y trabajo en
digital ~ Canva atencion de posibles Canva. Accede aCanvayenla equipo durante la
para la creacion compradores y Archivos de barradebusqueda, elige creacion del video
de wun video destacarlamarcade Imagenes y videos: “Video”. promocional.
promocional. un o usar la biblioteca Selecciona una plantilla
emprendimiento, de Canva. o empieza desde cero. Reflexion  sobre el
utilizando las Texto y tipografia Afade imdgenes y proceso de disedo,
herramientas que llamativa. clips: Puedes ajustes seguin
ofrece Canva. Musica y efectos de arrastrarlos sugerencias de
sonido. organizarlos en la linea compafieros.
de tiempo.
Edita y personaliza:

Agrega texto, musica,
efectos y transiciones.
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Inclusion de Crear un diagrama Acceso a internet. Explicar qué es Evaluar la organizacion
Canva para de Gantt que detalle diagrama de Gantt del tiempo, la secuencia
representar las tareas Herramienta digital como se estructura y logica de actividades y
graficamente la principales del Canva. mostrar como el disefio del
planificacién de emprendimiento, Plantillas de personalizarlo en cronograma en base a
actividades sus responsables y cronograma Canva. una rubrica especifica.

duracion estimada.  Colores y formas
Principio III Proporcionar multiples formas de implicacion
Objetivo Fomentar la participacion activa, la colaboracion y el compromiso emocional con el contenido
especifico educativo.
Método Acciones Recursos Implementacion Evaluacion
Creacion de un Crear un Acceso a internet y Realizar talleres sobre Utilizar rabricas para
logotipo,  para logotipo Canva. como usar Canva y evaluar el desempeiio,
identificar y usando la Formas y graficos técnicas de creatividlad y en la
representar herramienta que representen la presentacion elaboracion del
visualmente a un digital Canva  identidad visual. Asignar tareas variadas logotipo usando Canva
emprendimiento usando Colores adecuados  que permitan a los
usando la plantillas que ~ Tipografia legible y estudiantes elegir la
Herramienta facilite su acorde al proposito. forma de expresar su
digital Canva. creacion. fconos y simbolos aprendizaje, facilitar

que refuercen el debates y
mensaje. presentaciones en
grupo.

Uso de Canva Disefiar un Acceso a internet y Explicar la importancia Evaluar la organizacion
para representar organigrama que Canva. de la estructura jerarquica, claridad
la estructura identifique los Plantillas de organizacional en un visual y coherencia
jerarquica  del diferentes cargos o organigramas negocio y guiar a los entre los cargos y
emprendimiento  roles dentro del Colores adecuados  estudiantes en  la creatividad en el disefio

negocio, mostrando Lineas de conexiéon  creacion de un en base a una rubrica.

las relaciones organigrama adaptado

jerarquicas. al emprendimiento de

cada estudiante.

Nota: Proceso investigativo, 2025

Resultados del instrumento aplicado a los estudiantes del paralelo B posterior a la

implementacion de la estrategia didactica

De la encuesta dirigida a los estudiantes de la Unidad Educativa General Vernaza se han

obtenido los siguientes resultados a continuacion (ver tabla 5).

Tabla S.
Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes
Pregunta Grifico Analisis
De acuerdo al 66.7% de
1. JEl uso de estudiantes el uso de Canva

Canva ha facilitado la
comprension de los

conceptos
emprendimiento
gestion?

de
y

33%

67%

= Totalmente en
desacuerdo

de

= En desacuerdo

ha facilitado la comprension
los
emprendimiento y gestion y
en un 33.30%

conceptos  de

estin de

acuerdo con esta aseveracion.

Neutral

12

(é@

REVISTA SOCIAL FRONTERIZA
155N 2606-5913



Revista Social Fronteriza ISSN: 2806-5913 | doi: 10.59814/resofro.2025.5(4)e851

{—L@

REVISTA SOCIAL FRONTERIZA

Pregunta

Grafico

Analisis

2. ;Canva le ha
permitido  expresar
sus ideas de manera
mas visual y
organizada?

3. (Utilizar Canva en
clases ha aumentado
su interés por la
asignatura de
Emprendimiento y
gestion?

4. ;Considera que
Canva es una
herramienta qtil para
el desarrollo de
proyectos de
emprendimiento?

5. ¢(Canva le ha
ayudado a mejorar la
creatividad en 1la

elaboracion de
presentaciones de
clases?

6. (El uso de Canva le
ha motivado a
participar
activamente en las
actividades de clase?

16,70%

= Totalmente en
desacuerdo
= En desacuerdo

= Neutral

= De acuerdo

= Totalmente en
desacuerdo

= En desacuerdo

= Neutral

= Totalmente en
desacuerdo

= En desacuerdo

= Neutral

= Totalmente en
desacuerdo

= En desacuerdo

= Neutral

83,30%

= Totalmente en
desacuerdo

= En desacuerdo

Un 83.30% del alumnado esta
totalmente convencido de que
la herramienta digital Canva
les ha permitido expresar sus
ideas de forma visual y
organizada y el 16.70% esta
de acuerdo.

El 66.70% de estudiantes
afirma que el uso de Canva
aumenté su interés por la

de

Emprendimiento y Gestion,
mientras que el 33.30% mas
conforme todavia con el uso
de esta herramienta.

El 66.70% del alumnado
Canva esta de acuerdo en que
Canva es una herramienta til

desarrollo  de

proyectos de emprendimiento
33.30% se mostrd
totalmente de acuerdo.

El 83.30% del alumnado
asegura que Canva le ha

a mejorar sus

habilidades creativas en la
elaboracion de
presentaciones de clases, por
su parte el 16.70% coincide
totalmente
afirmacion.
De acuerdo al 50% de
estudiantes el uso de Canva
permitio sentirse
totalmente
participar activamente en las

en dicha

motivados y

= Neutral actividades de clase, el

restante 50% afirmo estar de

7. (Cree que Canva La totalidad de estudiantes
ha  facilitado 1la afirmoé que la herramienta
colaboracion con sus digital Canva es facil de usar
compaiieros en los crear contenido
proyectos de relacionado con la asignatura,
asi mismo ha mejorado la
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Pregunta Grifico Analisis

emprendimiento y capacidad para comunicar sus

gestion? = Totalmente en ideas de forma efectiva.
desacuerdo

= En desacuerdo

Neutral

8.Considera que Segin el 83.30% de
Canva es facil de 147009 estudiantes Canva es ficil de

= Totalmente en .
usar para crear usar para crear contenido y

. desacuerdo . .
contenido organizarlo creativamente,
relacionado con la = En desacuerdo 16.70% esta totalmente de
asignatura acuerdo en la capacidad de

Neutral adaptacion de esta
83.30% herramienta digital.
9.El uso de Canva ha La totalidad de estudiantes
mejorado la
capacidad para

comunicar sus ideas
de manera efectiva

afirmaron que uso de Canva
= Totalmenteen  jog 4yvydo a mejorar su
desacuerdo h .
capacidad para comunicar
= En desacuerdo sus ideas de manera clara.
» ) Neutral

Nota: Proceso investigativo, 2025

Formas de implementacion de la propuesta

A continuacién, se presentan las actividades desarrolladas con la herramienta Canva, las
cuales contribuyeron al fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje, al desarrollo
de habilidades emprendedoras y de gestion, asi como al aumento de la motivacion e interés

de los estudiantes en la asignatura. (Ver tabla 6, 7, 8,9 y10).

Tabla 6.

Actividad 1: Esquema de un emprendimiento

1.- Accede a Canva: Ve a Canva y crea una cuenta si aun no | 2.- Busca plantillas: En la barra de bisqueda, escribe modelo
tienes una. o esquema de emprendimiento para explorar plantillas
predisefiadas.

1 4 @ REVISTA SOCIAL FRONTERIZA
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3.- Selecciona una plantilla: Elige una plantilla para el | 4.- Personaliza el disefio:
emprendimiento de la cafeteria. Puedes optar por disefios | Lo que prosigue es empezar a definir el segmento de clientes
modernos, vintage, minimalistas, entre otros. a los cuales se dirige el producto o servicio.

] o
a
L () rewne s Cmeras 2 o masns
:. 79090
L3 43 1
' e®
o W — —
@
Teoe® o =0 oo

5.- Tal como se aprecia el esquema permite identificar los componentes: segmentos de mercado, propuesta de valor canales,
relaciones con clientes, fuentes de ingreso, recursos clave, actividades clave, asociaciones clave y la estructura de costos:
-

Arencitn amable v cercanal

- Preparacian y venta | proveadares de -Amblente acogedor ¥ frieg Famili
de café, postres y caféy reposterta tranquilo con  estila firarets de cliemte

snacks local vintage frecusntel

- Sarvicio al cliente - Agricultores de Café de origen conj Encuestas de satataccian
personalizado productes organicos tostado artesanal

Estudiantes
Docertes

- Presencla Artiva en tees Turistas
scialbes

Gestien de redes -Atercién  calida y
sociales y % " personalizada . J\
promociones P -Espaclo ideal para —
- Organizacién de Local centricc com | estudiar, trabajar o ~ -
eventos culturales o = Atencion directa

tematicos "[:,'E,'f‘;‘.',‘;',fff,‘:‘.‘j:},"d” £xl en el local

= = .
7, Sauicemisnce. aare s - Redes sociales
ca i b - -
=Y S erencia dligita | = linstagram,
instagram, Googla Maps, ) Facabook)
WhatsAppl

- Alguiler del local Venta directa de café, bebidas y
= Compra da Insurnos (café, lecha, alimentos

postres) ) - Paquetes para eventos o reuniones

- Sueldos del persanal 1 - Venta de productos complementarios
- Marketing y publicidad @ pmerch, café en grano)

- Servicios basicos y mantenimisnto o - Promaciones por tempaoradas

especiales

Enlace:https://www.canva.com/design/DAGr9fOz72M/uVzMYKg4n5C-
vZnoRJes5A/edit?utm_content=DAGr9fOz72M&utm_campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm_source=sharebutt
on

Tabla 7.
Actividad 2: Creacion de un menu para el emprendimiento

1. El usuario ingresa a Canva con su | 2.Una vez dentro se puede seleccionar entre
correspondiente correo de Gmail una gran variedad de plantillas

s B b
.f B _r.\_ﬁ.

Inicia seslon o registrate
anun momento

u

s Googe

o Use Facetonk

B2 User wn oarran skeerranen

Accacar da oirn Torma
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3. Posteriormente se escoge una plantilla que sea | 4. Lo siguiente es incluir texto identificando

adecuada para el emprendimiento y los que se trata de un menu de productos que se
productos ofrecera a los clientes.
e (fl de preciay [ e

Agregar un titulo

Arreim At s
R -
> I gl 4 —— g
5. Una vez que se agregd el texto necesario, | 6. Si el disefio ya esta listo, puede descargarlo
corresponde incluir las imdagenes de los desde la opcion compartir, de acuerdo al
productos. formato mas conveniente.
- .': o ﬁ :.. . .- . . >“ -
v - - —TT——
e ol | ‘.‘ o . o
i : - -
Gy 3 e
- » - ‘,‘.A -‘

>

7. Los estudiantes podran tener el disefio del menu, para el desarrollo de un catalogo el
procedimiento seria similar, todo depende de la creatividad e ingenio del estudiante

N E S T RO

Enlace:https://www.canva.com/design/DAGpUkaiusM/UpH9a9wyR_89agqxK5SwLEbQ/edit?utm_content=DAG

pUkaiusM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
Actividad 3: Desarrollo de un video promocional
https://www.canva.com/design/DAGr-KycJzk/uUX2r44s908Q1ECf 9sOTg/edit?utm_content=DAGr-

KycJzk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Tabla 8.

Actividad 4. Organizacion visual del emprendimiento. Diagrama de Gantt
1.EI estudiante ingresa a Canva con su correspondiente 2.Una vez dentro se puede seleccionar algin
correo de Gmail formato existente y empezar a ajustarlo
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a® 5

T

Cronograma del proyecto

Inicia seslon o registrate
anun momento

3.Se establecen la temporalidad y las actividades 4.Por consiguiente, se asigna el personal que va a
generales por meses o0 semanas seglin se espera medir los  desarrollar las respectivas tareas
avances del proyecto

Hererton g CHAAGRAME DE GANTT

Pigra s e pig »
i Bermrin g b PLANFICA TU PROTECTO

o ow Dt L L I I ]

Cronograma del proyecto

.

L]
|
[

i
H

I = [ " . 3

THAGHAMA DE GANTT
_J — PLANIFICA TU PROYECTO

P2 R i 6 g : _
B £ = ST

5.Una vez determinado el personal responsable de las 6. Si el disefio ya'esté listo, puede descargarlo
actividades en forma general, corresponde definir con desde la opcidon compartir, de acuerdo al formato

mayor detalle las actividades mas conveniente.
Q -
gt : s e Comparty el dsefie Al Ovea
T -
gk <apongn 1t " P2 R EL
¥ tonige DIAGRAMA DE GANTT PLANTFICATUFROTECTO o
& oteemrn ot DIAGRAMA DE GANTT PLANIFICA TU PROYECTO %
X ST WAR R M :
S e O WM A W A MO 1 O o ol e 2ccee
£ 08t predeermisedn i S — — ! - b f sosienze: v
. LT - A
i - - - ST
igp— — i
Agregar un sustieulo i - e T
B I D T DT & =
£ wsanm o o el
j v - § —=
—— j L Qg —— -
2 Fowmem  owonn — —
e PR o i
Wi o pigine % ¥ = pr—
— —
Ascacires T
E—
Enlace:

https://www.canva.com/design/DAGpVOMR]_s/kcqOTwQPUBgrCcLaUbNLxw/edit?utm_content=DAGpVQ
MRj_s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
Tabla 9.
Actividad 5: Planificacion de la estructura organizacional del negocio
1.Los disefios visuales de Canva también simplifican la  2.Como se puede apreciar la herramienta digital
planificacion de la estructura organizacional del Canva cuenta con multiples opciones de
negocio, nuevamente hay que ingresar a Canva organigramas
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Inicia seslon o registrate
an un momaento

3.Con una plantilla resulta mas sencillo organizar las
funciones y responsabilidades del personal que se
necesita para el funcionamiento de un negocio

Omma

5.Una vez determinado el personal responsable de las
actividades se procedi6 a registrar sus nombres

o -
\ = »
) A, .Y - -
- ey, e
- e
—~—S] wa — -
= rha e nta e 62 -
- oa a2 it ata e
£ o : = :— ..... s
) LA ] -,
- (5]

4.Por consiguiente, es necesario definir las areas
o departamentos.

Agregar un titulo

Agrags un ssenuo

6.Si el disefio ya esta listo, puede descargarlo
desde la opcion compartir, de acuerdo al formato

mas conveniente.

‘ 5 "
3\[’» o = ORGANIGRAMA i X
§ Bearte Pee . / | - ORGANIGRAMA
ST i i == 4 —
ps . e ;"-; = -
; . ‘ @ 8 — =
e - .
B ; — —_ o =
— mDeseg I s S
~ = ") -
[ - - - -
KX ' 214

7.Se presenta el disefio del organigrama en base a una plantilla de Canva
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Enlace:https://www.canva.com/design/DAGpV5E9pO8/EahGGL40OHyZh10sngFGQ/edit?utm content=DAGpV5E9pO
8&utm_campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=sharebutton
Tabla 10.
Actividad 6: Creacion de un logotipo
1.- Accede a Canva: Ve a Canva y crea una cuenta
si alin no tienes una.

2.- Busca plantillas: En la barra de busqueda,
escribe "logotipo de cafeteria" para explorar
plantillas predisefiadas.

ZQue vamos a disenar hoy?
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https://www.canva.com/design/DAGpV5E9pO8/EahGGL4OHyZh1osnqFGQ/edit?utm_content=DAGpV5E9pO8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGpV5E9pO8/EahGGL4OHyZh1osnqFGQ/edit?utm_content=DAGpV5E9pO8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/es_mx/logos/plantillas/cafeteria/
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3.- Selecciona una plantilla: Elige una que se adapte  4.- Personaliza el disefio:

al estilo de tu cafeteria. Puedes optar por disefios Cambia los colores y agrega iconos o ilustraciones

modernos, vintage, minimalistas, entre otros. relacionadas con el café.

Plantillas

Busca por categona

i

il

)

@ [ . N
= S W<
-

Empioza & xalons - ,P
=] o

o
;?;b'\ ¥ - a AL i - g W &

L1

5.- Aifiade el nombre y eslogan: Escribe el nombre 6.- Revisa y ajusta: Asegurate de que el disefio sea
de tu cafeteria y, si lo deseas, un eslogan atractivo. legible y visualmente atractivo para finalmente

descargarlo

Enlace:https://www.canva.com/design/DAGugsddK4g/JkpxNFzE7UvzpSEpsSbg/edit?utm content=DAGug

sddK4g&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sharebutton

Otras actividades didacticas que pueden ser elaboradas en Canva

En la tabla 9 se presenta una serie de actividades que pueden ser desarrolladas mediante el

uso de la herramienta digital Canva, con un enfoque pedagodgico dirigido a la asignatura de

Emprendimiento y Gestion. Estas actividades permiten a los estudiantes aplicar contenidos

tedricos a situaciones practicas, fomentar la creatividad, organizar informacién empresarial

y fortalecer habilidades en planificacion, comunicacidon visual y desarrollo de propuestas

emprendedoras: (ver tabla 11).

Tabla 11.
Actividades didacticas que pueden ser desarrolladas en la herramienta Canva

Actividad Descripcion

Presentaciones de Plan de Crear diapositivas visuales para exponer el modelo de negocio.

Negocio

Infografias de ideas de negocio ~ Resumir informacion clave como mision, vision, objetivos, etc.

Carteles publicitarios Disefar posters promocionales para productos o servicios.

1 N

REVISTA SOCIAL FRONTERIZA
155N 2606-5913


https://www.canva.com/design/DAGugsddK4g/JkpxNFzE7Uvzp5EpsSbg/edit?utm_content=DAGugsddK4g&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGugsddK4g/JkpxNFzE7Uvzp5EpsSbg/edit?utm_content=DAGugsddK4g&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

IS5N 2806-5513

@ REVISTA SOCIAL FRONTERIZA

Revista Social Fronteriza ISSN: 2806-5913 | doi: 10.59814/resofro.2025.5(4)e851

Plantilla de analisis FODA Visualizar fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas del
emprendimiento.
Tarjetas de presentacion Crear tarjetas profesionales con datos del emprendedor y su negocio.

Disefio de empaque o etiquetas  Simular como se veria el empaque o etiquetas del producto.
Publicaciones para  redes Crear contenido para Instagram, Facebook o TikTok relacionado al

sociales negocio.

Linea de tiempo del Mostrar el proceso desde la idea hasta la ejecucion con hitos clave.

emprendimiento

Curriculum emprendedor Hoja de vida enfocada en habilidades y experiencia para liderar un
negocio.

Fuente: Elaboracion propia

Validacion de la estrategia didactica basada en Canva en Emprendimiento y Gestion
La validacién de la estrategia didactica basada en Canva, orientada al fortalecimiento del
aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y Gestion, fue realizada en la Unidad
Educativa General Vernaza por tres evaluadores especialistas que cuentan con amplia
experiencia en tecnologia educativa y pedagogia, entre ellos, el Rector, el Vicerrector
Académico y el Director de Area.

Los resultados demostraron una valoracién ampliamente positiva en los cinco criterios de
referencia. La pertinencia pedagdgica obtuvo un 90% reflejando que la estrategia se ajusta
de forma solida a los objetivos curriculares del area favoreciendo el desarrollo de
competencias determinantes en el emprendimiento.

En cuanto a claridad y organizacion visual, se registra un 85% aquel valor porcentual destaca
que la estrategia tiene una presentacion comprensible, el parametro de aplicabilidad practica
alcanz6 un 100% lo cual confirma que el uso de Canva permite contextualizar los
aprendizajes mediante situaciones reales. Tanto el criterio de motivacion e interaccion como
el de innovacion metodologica se valoraron favorablemente con 95% y 100%

respectivamente: (ver tabla 12).

Tabla 122.
Validacion de la estrategia didactica
Parametros: 1: Bastante 728 3: Poco 4: Nada 1 23 4
adecuado Adecuado adecuado adecuado
75 -100% 50 - 75% 25% - 50% 0-25%
Pertinencia pedagogica 90%
{ // \ REVISTA SOCIAL FRONTERIZA
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La estrategia se alinea con los objetivos educativos de la asignatura de Emprendimiento y
Gestion
Claridad y organizacion visual 85%

El disefio es visualmente atractivo, claro y facilita la comprension de contenidos.

Aplicabilidad practica 100%
La facilidad de uso de Canva tanto para docentes como para estudiantes, permite aplicar los
contenidos a situaciones reales.

Interaccion y motivacion 95%
La estrategia fomenta la participacion activa de los estudiantes, integra elementos que capten

la atencion de los estudiantes.

Innovacion metodologica

La estrategia rompe con esquemas tradicionales y propone enfoques novedosos que 100%

promueven el pensamiento disruptivo propio del espiritu emprendedor
Fuente: Informacion obtenida del proceso de validacion de la propuesta

5. Discusion

La incorporacion de herramientas digitales en el proceso educativo ha permitido generar
experiencias de aprendizaje més dindmicas, como el empleo de un recurso visual e interactivo
como Canva ha resultado beneficioso para docentes y estudiantes. Segun la percepcion del
personal docente de la Unidad Educativa General Vernaza, los resultados muestran que el
50 % consideran que esta herramienta facilita el aprendizaje de contenidos de gestion y
emprendimiento, contribuye al fortalecimiento de habilidades como la creatividad y la

innovacion.

Estos hallazgos se alinean con los resultados de Vera et al. (2020), quienes en su
investigacion con docentes de educacion media encontraron que el 92.86 % consideraba a
Canva un recurso altamente beneficioso para enriquecer sus estrategias metodologicas,
destacando su versatilidad para adaptar contenidos visuales, fomentar la autonomia del
estudiante y mejorar la motivacion en el aula.

En relacion al uso pedagogico, se observa que la mayoria del profesorado utiliza dicha
herramienta para la elaboracion de presentaciones académicas, un porcentaje equivalente
destaca su utilidad para organizar y planificar proyectos de aula, lo que representa un avance
en comparacion con lo reportado por Vera et al. (2020), quienes sefialaron que el 42.8 % de
docentes utilizaba escasamente herramientas digitales, lo que evidenciaba una brecha en la
apropiacion tecnologica.

Este contraste refleja un avance paulatino en la integracion de tecnologias visuales como
parte del disefio didactico; esta perspectiva es respaldada por Garcia (2023), quien resalta la
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importancia de emplear recursos digitales innovadores como medio para fortalecer las

habilidades emprendedoras desde edades tempranas, especialmente mediante metodologias
visuales que conectan con los intereses del estudiantado.

Se observd un notable avance en la comprension de los conceptos de la asignatura, y la
capacidad de expresion de ideas de forma organizada y visual; resultados equivalentes
presentd Yambay (2023), al reflejar en su estudio mejoras en el aprendizaje del alumnado,
posterior a la aplicacion de una estrategia didactica basada en Canva. También se destaca el
incremento del interés general de los estudiantes frente a los contenidos de la asignatura
(66.7 %) y un incremento en la creatividad para desarrollar presentaciones (83.3 %). La mitad
de los estudiantes indico sentirse mas motivada a participar en actividades de tipo econdmico
y a colaborar activamente con sus compafieros.

La estrategia didactica obtuvo una valoracion sobresaliente por parte de los especialistas,
destacando especialmente en su aplicabilidad practica y su innovacién metodologica, con
una calificacion del 100 % en ambos aspectos. Este resultado refleja su eficacia para
estructurar ideas de negocio, visualizar procesos empresariales y desarrollar propuestas
emprendedoras de forma clara. Estos resultados se relacionan con el estudio de Garcia (2023)
quien demostré que el uso de recursos visuales, como los que ofrece Canva, mejora
significativamente la intencién emprendedora de los estudiantes, al facilitar la comprension
de los contenidos y fortalecer competencias como la creatividad, la planificacion y la
comunicacion.

Se wvalord positivamente la capacidad de motivacion, participacion estudiantil y su
adecuacion pedagogica. Estos resultados coinciden con lo planteado por Moran et al. (2025),
quienes al implementar una propuesta formativa basada en Canva en contextos escolares,
destacaron su factibilidad, pertinencia y utilidad para estructurar ideas de negocio, promover
la creatividad y dinamizar la participacion estudiantil mediante entornos digitales accesibles

e intuitivos.

6. Conclusiones

e En esencia, el uso de Canva como herramienta digital mejora significativamente el
proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y Gestion,
facilitando la comprension de conceptos y el desarrollo de competencias clave como la

creatividad y la innovacion.
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e Un alto porcentaje de los docentes considera que Canva es util para la planificacion y

presentacion de proyectos, lo cual sugiere que se acepta y reconoce su valor dentro del
entorno educativo.

e El uso de Canva ha aumentado el interés y la participacion activa de los estudiantes en
las actividades de clase, lo que indica que las herramientas digitales pueden motivar a
los alumnos y mejorar su implicacion en el aprendizaje.

e Lamayoria de los encuestados considera que Canva es facil de utilizar, lo que promueve
su adopcion tanto en el aula como en proyectos individuales, facilitando la creacion de
contenido visual atractivo y efectivo.

e La herramienta foment6 la colaboracion entre compaieros, lo que resalta la importancia
de las estrategias digitales en la ensefianza, permitiendo un aprendizaje mas dinamico y

cooperativo, esencial para el desarrollo de habilidades para el trabajo en equipo.
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