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RESUMEN

El presente trabajo permitio crear contenido digital multimedia utilizando €l software
PowToon para € mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje del modulo de
Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de tercer afio de bachillerato del colegio Primero
de Mayo del cantdon Yantzaza de la provincia de Zamora Chinchipe en Ecuador, recurso
educativo que surge como una propuesta de estrategia didactica para lograr € aprendizaje. El
desarrollo y gjecucion de la presente propuesta se dio en cinco fases. Diagnostico, Planificacion,
Produccion, Implementacion y Evaluacion. En la fase de diagnéstico se determind la situacion
problema del proceso educativo anivel pedagdgico y tecnoldgico. En lafase de planificacion se
estudio y recopilé toda la informacidn que se incluyo en los seis videos multimedia. En lafase
de produccion, se elaboraron seis videos multimedia con las siguientes teméticas: Descripcion
de los emprendimientos, Descripcion detallada del proceso, Caracteristicas del producto o
servicio final, Definir lainversion necesaria, Costos fijos y variables y Gastos de operacion. En
la fase de implementacion se integré e contenido digital multimedia en e aula para €
mejoramiento de la ensefianza aprendizaj e de la asignatura de Emprendimiento y Gestion. En la
fase de evaluacion, se determina e mejoramiento de la ensefianza aprendizaje de la asignatura
luego de utilizar el contenido digital multimedia, asi también se evalud la calidad y efectividad
del contenido multimedia desde tres aspectos. pedagdgicos, tecnoldgicos y de accesibilidad.
Finalmente, luego de integrar € contenido digital multimedia en € aula como recurso parala
ensefianza aprendizagje de Emprendimiento y Gestion, € 100% de estudiantes se sienten
optimistasfrente a uso delatecnologiaen el proceso educativo, consideran que estalosincentiva

aaprender.

Palabras clave: Contenido Digital Multimedia, Aprendizaje Activo, Emprendimiento y
Gestion, Bachillerato, Ecuador
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ABSTRACT

Thiswork allows the creation of multimediadigital content using the PowToon software
to improve the teaching-learning process of the subject of Entrepreneurship and Management
module of the third-year high school students of the Primero de Mayo school in the Y antzaza
canton of the province of Zamora Chinchipe in Ecuador, an educational resource that emerges as
a methodologica proposal to achieve active learning. The development and execution of this
innovative proposal occurred in five phases: Diagnosis, Planning, Production, Implementation
and Evaluation. In the diagnosis phase, the problem situation of the educational process at a
pedagogical and technological level was determined. In the planning phase, al the information
that was included in the six multimedia videos was studied and compiled. In the production
phase, six multimedia videos were prepared with the following topics: Description of the
undertakings, Detailed description of the process, CharacterisTIC of the final product or service,
Define the necessary investment, Fixed and variable costs and Operating expenses. In the
implementation phase, multimedia digital content was integrated into the classroom to improve
the teaching-learning of the subject of Entrepreneurship and Management. In the evaluation
phase, the improvement of the teaching-learning of the subject is determined after using the
multimediadigital content, and the quality and effectiveness of the multimedia content was also
evauated from three aspects. pedagogical, technological and accessibility. Finally, after
integrating digital multimedia content in the classroom as a resource for teaching-learning
Entrepreneurship and Management, 100% of students feel optimistic about the use of technology
in the educational process, they consider that it encourages them to learn.

Keywords. Multimedia Digital Content, Active learning, Entrepreneurship and
Management, High school, Ecuador
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INTRODUCCION

Presentacion y Contextualizacion

El avance de la tecnologia ha permitido que € ser humano tenga a su alcance nuevas
formas de aprender, las cuales le han permitido a su vez generar conocimiento de |os diferentes
ambitos de la vida, este conocimiento le ayuda a encontrar soluciones a la diversidad de
problemas que se presentan en su entorno, esto debido a que los seres humanos tienen una
necesidad intrinseca de entender el mundo que les rodea, estaimpulsa a la sociedad a buscar €l
conocimiento como una herramienta fundamental para comprender tanto su realidad individual
como larealidad social en laque se encuentran inmersos (Hernandez, 2017). Asi el conocimiento
se convierte en un componente esencial para satisfacer esta necesidad de comprension y
proporcionalas bases parainterpretar y dar sentido alarealidad.

Laposturadel hombre en la sociedad se proyecta como aquella, en donde e individuo es
proclive a aprender y generar conocimiento para adaptarse a una sociedad dinamicay cambiante
(Salgado, 2020). Estos escenarios cambiantes también se presentan en el ambito educativo, por
eso es importante ir a la vanguardia, convirtiendo de esta manera a las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC) en una herramienta parala educacion.

En laactualidad, lainformacion de lared esta disponible de manerainmediata, a un solo
clic, su propagacion estd enfocada a diferentes @mbitos con los que se relaciona un individuo,
desde temas educativos, econdmicos, sociaes, politicos, culturaes, deportivos, entretenimiento
entre otros. La gran cantidad de informacién que se distribuye en la red se la conoce como la
sociedad del conocimiento para algunos autores'y para otros como la sociedad de lainformacion
0 la sociedad digital, sin embargo, ambos conceptos acompafian la idea de que se vive en una
época donde estos grandes volumenes de informacion generan aceleradamente dinamicas e
interacciones sociales (Vargasy Martinez, 2023).

Las TIC han irrumpido en la educacion actual, los estudiantes aprenden de manera
diferente; este avance implica cambios en el sistema educativo, en el cua el docente pasa a ser
el guiadel proceso educativo y €l estudiante € actor principal, potenciando las habilidades para
aprender en un entorno interconectado y cooperativo. Si bien es cierto las TIC han ganado un
espacio importante en el ambito educativo en e mundo, la brecha digital en Latinoamérica ain

UBE 1
@ La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

es latente. El uso de la tecnologia en las familias e instituciones educativas resulta casi nula u
obsol eta debido a su poca economia. De acuerdo con Diaz & Mayorga (2023), en Latinoamérica
la escasa implicacion de las TIC en la educacion evidencia la marginacion en la que viven; a
resultado de esto se conoce como brecha digital.

En relacion con e uso de las TIC en los hogares ecuatorianos, € Instituto Nacional de
Estadisticasy Censos (INEC) menciona que € 62,2% de |0s ecuatorianos tiene acceso ainternet,
el 33,1% tienen equipamiento tecnoldgico del hogar, € 72,7% usan € internet, el 59,6% tienen
un teléfono activo, y & 55,6% tienen teléfono inteligente y el 7,6% tienen analfabetismo (INEC,
2023). De acuerdo con los resultados se puede considerar que un poco mas de la mitad de la
poblacion ecuatoriana esté familiarizada con las TIC.

Ya se mencioné del uso de las TIC en € contexto del hogar, sin embargo, también es
significativo mencionar a estas en € ambito educativo, considerando que en Ecuador, €
crecimiento significativo de las TIC fue desde € afio 2007 hasta € 2015 (Alcivar et a., 2023);
no obstante, a partir de la pandemiadel COVID 19 deinicios del afio 2020 el pais sufre secuelas
econodmicas, luego de esto, los gobiernos muy poco han invertido en tecnologia 'y capacitacion
docente, manteniéndose la brecha digital latente que exige muchos desafios a superar.

De acuerdo con la experiencia docente, se han detectado ciertos problemas en las
instituciones educativas de la provincia de Zamora Chinchipe, del canton Y antzaza, en especia
del Colegio Primero de Mayo, desde e afio 2015 hacia aca, € equipamiento tecnoldgico es
minimo o casi nulo, en su mayoria estos equipos ya han cumplido su vida Gtil; ademas, no hay
conectividad; por tanto, el desempefio del docente a querer integrar las TIC en e proceso de
ensefianza aprendizaje esta limitado. Este es € escenario real a que se enfrentan docentes y
estudiantes de la institucion. En una educacion sin recursos economicos y tecnoldgicos, es
importante que el docente esté preparado y no escatime esfuerzos para asumir |os retos del uso
de las TIC, en centros informaticos obsoletos no es alentador, pero el docente pone toda su
determinacion para que los estudiantes tengan aprendizajes activos y de innovacién
eficientemente.

En e contexto de las TIC, & contenido digital de acuerdo con Pantallea (2023) es €
conjunto de informacién que se presentan en medio digitales. Taes medios pueden ser sitios
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web, redes sociales o cualquier sitio de internet. Asi también para Hormart (2022) se trata de
informacion que se presenta de maneradigital y en diversos formatos como texto, imagen, audio,
video, plantillas, aplicaciones, entre otras. En atencidn a estas definiciones, se puede mencionar
que no existe en la red contenido digital multimedia para e aprendizaje del mdédulo de
Emprendimiento y Gestion, asi el Unico recurso educativo que se utiliza en € aula es € texto
impreso o digital.

Justificacion del problema

Integrar las TIC en e aula presenta grandes ventgjas, genera la autonomia e
individualidad del estudiante en €l desarrollo del aprendizaje, gecutando la participacion; con la
conectividad, la interaccion entre comparieros y entre estudiantes con docentes tiene menor
tiempo de respuesta. De acuerdo con Cacheiro et a. (2016) e modelo didéactico-tecnol égico
consiste en integrar los recursos adecuados para la estructuracion y fundamentacion de las
diferentes formas e individualidades que se presentan en los procesos de ensefianza aprendizaje
de calidad.

La habilidad de un docente se proyecta para crear situaciones y condiciones adecuadas
de aprendizgjes, permitiendo utilizar la tecnologia para realizar su propio contenido digita
educativo. Segin Avalos (2016) e docente debe desarrollar competencias digitales y no ser
exclusivamente consumidor del contenido digital que encuentra en la red, editoriales o
plataformas virtual es educativas.

Lajustificaciéon del problema de la presente propuesta innovadora busca crear contenido
digital multimedia distribuido en la red como recurso didactico de calidad que facilite €
aprendizagje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de tercer afio de
bachillerato del Colegio “Primero de Mayo” del canton Yantzaza de la provincia de Zamora
Chinchipe en Ecuador y de otras instituciones educativas del pais.

L apropuestainnovadoratambién conllevaaevaluar su calidad, por eso esimportante que
luego de su aplicacion se pueda conocer si se mejord € rendimiento de los estudiantes de tercer
ano respecto a la asignatura, empleando para ello la encuesta como método de recopilacion,
andisis de informacion y tomade decision. La creacion de contenido digital de calidad mediante

el software PowToon requiere que se analicen las caracteristicas potenciales de esta herramienta
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digital. PowToon es un software en linea que te permite arrastrar y soltar imagenes, accesoriosy
herramientas visualmente impactantes mediante diapositiva, que luego se animan
autométicamente para crear una presentacion profesional (Powtoon, 2023).

Planteamiento del problema

El Planteamiento del problemadel presente trabajo de investigacion describelo siguiente:
La asignatura de Emprendimiento y Gestion es muy importante para € perfil de salida del
bachiller ecuatoriano, porque busca desarrollar en los estudiantes habilidades emprendedoras,
innovadoras, de liderazgo, de tomade decisiones entre otras, con el objetivo supremo de preparar
a ciudadanos comprometidos con su realidad politica, econdmica, social y cultural, y que
apoyados con €l uso de las nuevas tecnol ogias desarrollen todos |os campos del saber, del saber-
hacer y del saber-ser (Ministerio de Educacion, 2017).

Segun la Guia de Emprendimiento y Gestion del Ministerio de Educacion (2017), hay
gue recalcar que la nueva vision de la educacion ecuatoriana genera la formacion integral del
estudiante. Por tal razdén, la asignatura de Emprendimiento y Gestion se convierte en un modulo
interdisciplinar que se apoya en distintas ramas del saber, tales como: Matemética, Contabilidad,
Sociales, Lenguaje, Investigacion y Ciencias Naturales.

El docente del modulo de Emprendimiento y Gestion asume retos constantes al momento
de planificar, organizar, gecutar y valorar los desempefios educativos que le permitan recrear
espaci os donde se pueda al canzar aprendizajes significativosy el logro de habilidades o destrezas
establ ecidas desde |a autoridad educativa naciona (Ministerio de Educacion, 2017). Pensar en la
diversidad de aprendizajes de los estudiantes ecuatorianos, establece, buscar las mejores
estrategias, métodos o metodol ogias de ensefianza en laasignaturade Emprendimiento y Gestion,
por 1o que & docente deberia plantearse |o siguiente: ¢Existe contenido digital multimediaen la
red paralaensefianza de la asignatura? ¢El uso de contenido digital amedida permitiralograr un
mejor rendimiento de la asignatura? ¢El software PowToon permite crear contenido digital
[lamativo e interactivo?

Considerando € alcance del modulo de Emprendimiento y Gestion y la influencia
interdisciplinar que este gjerce en los aprendizajes del bachiller ecuatoriano, |a responsabilidad
del docente parael cumplimiento de |os objetivos trazados desde el sistema educativo nacional,
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la falta de estrategias metodoldgicas innovadoras que favorezcan e proceso de ensefianza

aprendizaje en un contexto actual, y la utilizacion del texto en formato fisico como Unico recurso

didéctico usado en € aula, es importante plantear el problema cientifico: ¢Cémo mejorar €
proceso de ensefianza aprendizaje del moédulo de Emprendimiento y Gestion en los estudiantes
de tercero de bachillerato, con el uso de contenido digital multimedia, durante e afio lectivo

2023-2024,

Precision del tema

La precision del tema de investigacién se centra en la “Creacion de contenido digital
multimedia para €l aprendizaje del médulo de Emprendimiento y Gestion de estudiantes de
tercero de bachillerato”.

Objeto deinvestigacion

El objeto de investigacion es. € proceso de ensefianza aprendizaje del médulo de
Emprendimiento y Gestion.

Objetivo general

Crear contenido digital multimedia mediante PowToon parael mejoramiento del proceso
de ensefianza aprendizaje del médulo de Emprendimiento y Gestidn de los estudiantes de tercero

de bachillerato del Colegio “Primero de Mayo” en Y antzaza, afio 2023.

Preguntas cientificas

1. ¢Como influye el uso de contenido digital multimedia en € rendimiento académico del
maodul o segun el referente bibliografico, y cuales son los conceptosy metodologias relevantes
identificados mediante |a sistemati zacion de la documentacion cientifica?

2. ¢Cudles son los requerimientos y necesidades identificados en el medio educativo para €
disefio y produccion de videos animados con € software Powtoon, con contenidos propios
de la asignatura para estudiantes y docentes?

3. ¢Como impacta la implementacion de contenido digital multimedia en e proceso de
ensefianza-aprendizaje del modulo de Emprendimiento y Gestion de estudiantes de
bachillerato, mediante la produccién de videos disefiados especificamente para los

contenidos, en lameoradel rendimiento académico?

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

4.

¢Qué nivel de eficiencia presenta e contenido digital multimedia de acuerdo con la
apreciacion delos estudiantes, obtenida mediante lavalidacion de experiencias con encuestas
de satisfaccidn, para proporcionar informacion confiable y verificable?

Obj etivos especificos

Para aseverar la respuesta a las preguntas cientificas, se estructuran los siguientes

obj etivos especificos de lainvestigacion:

1

Andlizar el estado del arte sobre € desarrollo de material multimedia para los procesos de
ensefianza aprendizaje, mediante la revision sistemética de documentos cientificos, en aras
de sentar las bases conceptual es metodol dgicas para el desarrollo del proyecto.
Disefiar y producir seis videos animados utilizando PowToon que representen de manera
clara conceptos claves de la asignatura de emprendimiento y gestion, con la finaidad de
incorporar gréficos, animaciones y g emplos relevantes de la comprensién efectiva de la
materia.
Integrar actividades de aprendizaje interactivas en |0s videos animados, como cuestionarios
de opcion multiple a final de cada video, parafomentar lareflexion y aplicacion practicade
los conocimientos adquiridos.
Evauar la eficiencia del contenido digital multimedia desarrollado recopilando
retroalimentaci 6n del os estudi antes mediante encuestasy analisis dimétricos de participacion
y retencion, para gjustar y mejorar € contenido y enfoque pedagdgico.

Declaracion delas variables o categorias de la investigacion

Para el desarrollo de la propuesta se han seleccionado como categor ias de investigacion

|as detalladas a continuacion:

- Categoria: Contenido digital multimedia.
Dimensiones. Didéactica, Calidad del contenido, Capacidad para generar aprendizaje,

Motivacion, y Formato, disefio y accesibilidad.

-Categoria: Proceso de ensefianza aprendizaje del médulo de Emprendimientoy Gestion.

Dimensiones. Pedagdgica, Metodol 6gica, Cognitiva, Constructivista, y Social.
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| dentificacion de los métodos a emplear

La metodologia empleada durante el desarrollo del presente proyecto se centra en los
siguientes métodos:

El método tedrico como una forma de modelar la informacion desde e planteamiento
del problema hasta €l andlisis de los datos, hechos constatados y |as respectivas conclusiones y
recomendaciones. La modelacién con el método tedrico se emplea para representar sistemas de
modalidad compleja a unaforma sencilla para su comprension y estudio de comportamiento, |os
model os pueden definirse como la construccién de una representacion tedrica que se mantiene
en constante desarrollo ante la emergencia de nuevas informaciones empiricas (Deroncele et al.,
2023).

El método tedrico permite la interpretacion conceptual de los hechos empiricos
encontrados. En consecuencia, este método es usado en la construccion y desarrollo de teorias,
creando las condiciones para ir més ala de las caracteristicas fenoménicas y superfluas de la
realidad, explican eventos 'y fenGmenos que no son directamente observables, |0 que sugiere la
importancia de comprender las relaciones subyacentes y las caracteristicas esenciales de estos
proceso (Somano & Ledn, 2020).

Como métodos tedricos se utilizaron la revision bibliograficay e método de andlisisy
sintesis en el proceso de la investigacion, para profundizar en e marco tedrico de la propuesta,
iniciando con la busgueda de informacion en diferentes fuentes de consulta, luego esta
informacion es analizada, sintetizaday contrastada en la escritura del presente informe. Ademas,
permite escribir € andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos de la investigacion, asi
como la emision de las conclusiones y recomendaciones

El método empirico emplea técnicas de recopilacion de informacion que se dividen en
métodos empiricos fundamentales, asi como la observacion y la experimentacion y métodos
empiricos complementarios como la entrevista y la encuesta (Pascual et al., 2021). El método
empirico aplicado fue la encuesta, a través de este método los estudiantes de tercer afio de
bachillerato evidenciaron como se integran las TIC en su proceso de ensefianza-aprendizaje en
el modulo de Emprendimiento y Gestion, asi como la valoracion del contenido digital luego de

su implementacion
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El método matemético estadistico es una herramienta de calidad utilizada
secuencialmente en una investigacion en la que se mangjan datos estadisticos cualitativos y
cuantitativos. El método estadistico contribuye al proceso de emitir juicios cientificosfrente ala
incertidumbre, proporcionando una mejor orientacion de donde mejorar la calidad en el proceso
(Cortéz, 2015).

El método matematico estadistico se apoyd en la estadistica descriptiva para representar
todo & proceso de andlisis y evaluacion de datos recopilados, |o cual partié desde la tabulacion,
agrupacion, obtencion de resultados, representacion gréfica hasta su respectivainterpretacion y
establecimiento de conclusiones.

Poblacion y muestra

Lainvestigacion contd con una poblacion de cuatro docentes que administran e médulo
de Emprendimiento y Gestion y 230 estudiantes, distribuidos en bachillerato en ciencias y
bachillerato técnico; utilizando el célculo delamuestra probabilistica para poblacionesfinitas se
determind una muestra de 144 estudiantes de terceros de bachillerato y una muestra aleatoria de
20 estudiantes de tercero informética

Declaracion del tipo deinvestigacion

El tipo de investigacion que se utiliza para el desarrollo de la propuesta innovadora es la
aplicada porque se enfoca en mejorar € proceso de ensefianza aprendizaje del modulo de
Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de tercer afio de bachillerato en sus diferentes
especialidades a través de la implementacion de contenido digital en el aula como recurso
didéactico, para luego evaluar e mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes frente ala
asignatura, asi como también la calidad y eficienciadel contenido digital.

Principales aportes

L os principales aportes que se derivan con el desarrollo del contenido digital multimedia
como propuesta de solucion corresponden a:

Ladifusién en lared de recursos didéacticos llamativos para la ensefianza aprendizaje del
modulo de Emprendimiento y Gestion de estudiantes de tercer afio.

L a generacion de espaci os de aprendizajes dinamicos, interactivos e innovadores paralos

estudiantes.
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La orientacion en el disefio y desarrollo de contenido digital multimedia tanto para
docentes como estudiantes.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

Laimportancia, necesidad social, novedad y actualidad cientificaesintegrar latecnologia
en la ensefianza aprendi zaje del médulo como herramienta llamativay motivacional que permita
romper labrechadigital frente aladiversidad de herramientas que se presentan en lared parala
elaboracion de recursos educativos, usando especificamente el software PowToon como recurso
tecnol 6gico de vanguardia que permitatrabajar de manera sencillay ordenada en la elaboracion
de videos con contenido digital multimedia de calidad.

Descripcion breve del contenido

Finamente, la organizacion de la informacion de la propuesta innovadora esta
estructurada en tres capitulos: El capitulo I, incluye todo € marco conceptual referente al titulo
de la propuesta, abordando tematicas como “Antecedentes de la investigacion” “Ensefianza de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion” “Metodologias de ensefianza aprendizaje
innovadoras” “Las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaj€” “Ventajas y Desventajas de las
TIC en la educacion” “Las Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC)” “Las
Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion (TEP)” “Modelo TPACK” “Contenido
digital interactivo” “Como los Videos Educativos Meoran € Aprendizaje” y “Software
PowToon”. En & capitulo |1, se incluye la metodologia de trabajo que implica las fases de
diagndstico, planificacion, produccién, implementacién y evauacion, y € detale de las
actividades realizadas. En € capitulo 11l se define €l andlisis cuaditativo y cuantitativo de los
resultados, segun la estrategia metodol 6gica aplicada en €l aula.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

En este capitulo se cumple con € objetivo 1 de esta tesis, principalmente se aborda €l
marco conceptual de la propuesta, se considerainformacion importante relacionada con el tema,
el problema planteado y como laimplementacion de latecnologiaincide en e mejoramiento del
proceso de ensefianza aprendizaje del modulo de Emprendimiento y Gestion, es decir, seincluye
el andlisis de lainformacion requerida desde un punto de vista critico y reflexivo de las fuentes
bibliogréficas consultadas, tales como sitios web, articulos, libros, investigaciones, entre otros.

1.1. Antecedentes dela investigacion

En la actualidad encontrar estrategias metodol 6gicas innovadoras que resulten eficientes
para lograr la calidad educativa resulta de interés para profesionales del area educativa, dando
lugar a una serie de investigaciones que ensefien |os resultados de integrar las TIC en el proceso
de ensefianza aprendizaje, en este sentido, se ha analizado diferentes investigaciones que tienen
gue ver con e tema de estudio, la creacion de contenido digital multimedia para € aprendizaje
del médulo de Emprendimiento y Gestion de estudiantes de tercero de bachillerato.

La implementacion de la asignatura de Emprendimiento y Gestion a curriculo de
Bachillerato General Unificado (BGU) del Ecuador, resulta importante para preparar a los
estudiantes en la creacién, construccién, sumisién de riesgos, innovacion, planificacion,
gjecucion y evaluacion de proyectos, donde su principal compromiso debe ser € de aportar
soluciones apoyadas con TIC para resolver problemas detectados de la comunidad (Ministerio
de Educacion, 2017).

Con estos antecedentes, se revisan y citan algunas investigaciones previas para respal dar
cientificamente los aportes gque realizan las metodologias innovadoras aplicadas por otros
investigadores.

Delgado (2021) en su investigacion redlizada en el Centro de Educacion Basica
Alternativa “Nicanor Rivera Caceres”, propone estrategias diddcticas para desarrollar el
emprendimiento en estudiantes, considerando un tamafio muestral probabilistico de cinco
docentes y veinte estudiantes, aplicando la observacion, entrevistas a los docentes y
cuestionarios alos estudiantes, de los resultados se identificaron algunas dificultades; entre estas,
la fata de conocimientos tedricos de parte de los docentes en emprendimiento, escaso
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conocimiento y habilidades de los estudiantes respecto al desarrollo del emprendimiento y
deficientes actividades didécticas de los docentes en e proceso de ensefianza aprendizaje.
Respecto a la falta de conocimientos tedricos de los docentes, la autora infiere que ellos deben
ser inducidos a la preparacion tedrica, metodoldgica y actitudinal en el proceso de ensefianza
aprendizaje con e fin de desarrollar en los estudiantes competencias de emprendimiento,
haciendo uso de estrategias didéacti cas que conduzcan a aprendizajes significativos. Para alcanzar
las habilidades de los estudiantes en emprendimiento propone € uso del programa Crea y
Emprende con € fin de que desarrollen competencias como lacreatividad y lainnovaciony creen
productos o servicios con gran impacto social. Finalmente, frente a las deficientes actividades
didécticas de los docentes, propone que ellos desarrollen actividades flexibles, considerando que
lamayoriadel alumnado esjoveny trae consigo habilidades para generar nuevos conoci mientos
gue ayudan afortalecer alos miembros de su equipo.

La autora, Moya (2013) en su estudio “De las TIC alas TACs: laimportancia de crear
contenidos educativos”, resalta ¢l rol del docente en e uso y mangjo del contenido digital
educativo, indicando que resulta necesario que los docentes conozcan las caracteristicas y
ventgjas que representan su uso en € aula, de tal manera que la metodologia en el aula resulte
dindmica, flexible, participativa y motivadora para los estudiantes. La seleccidn correcta de
contenidos digitales y de la metodologia es la base para e proceso de ensefianza aprendizaje.

Con lo antes expuesto, se puede rescatar que e docente es el responsable del contenido
digital que seinserte en el aula, de su adecuada sel eccion o creacion depende lograr lacalidad en
el proceso educativo.

Por otra parte, Inga (2024) en su estudio “Herramientas digitales para fortalecimiento de
las competencias de Emprendimiento y Gestion del Segundo Bachillerato Técnico”, tiene como
finalidad medir e efecto de introducir herramientas digitales educativos para potenciar las
competencias de la asignatura en los estudiantes. En su investigacion utilizo la metodologia
cuantitativa y cuasiexperimental con pruebas de pre-test y post-test en cursos de control y
experimental, se aplicd para hacer la comparacion de las calificaciones logradas en las tareas
vinculadas con todas las competencias logradas en una muestra de 32 estudiantes

correspondientes asegundo afio de bachillerato técnico respecto alaasignatura. Paraello, dividen
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a los estudiantes en dos grupos. estudiantes que trabgjan en € curso de control (modelo
tradicional) versus e curso experimental (modelo basado en TIC), obteniendo como resultado
mediante el diagrama de cgjas unanotade 9 a 10 en e curso experimental (modelo basado en
TIC) y de 5,5 a8,3 en € curso de control (modelo tradicional). De esta forma, se evidencia el
rendimiento mejorado de calificaciones respecto a las competencias propuestas en € curso
experimental como resultado de laintegracion de herramientas digitales.

Agregando a lo anterior, en e mismo estudio de Inga (2024) mediante la escala
Istructional Materials Motivation Survey (IMMS) se mide e nivel de motivacion de los
estudiantes del grupo experimental, en € pre-test antes de la introduccion de entornos digitales
se obtiene como resultado unrango de "Ni en acierto, ni endesacierto”, lo queindicaun nivel
moderado de motivacion y en e post-test luego de la implementacion de entornos digitales la
mayoria de los estudiantes se ubicaron en el rango de "Muy cierto”, mostrando un aumento
notable en su nivel de motivacion. En conclusion, la introduccion de entornos digitales ha
generado un mayor nivel de motivacion de los estudiantes del grupo experimental, de acuerdo
con los resultados obtenidos en laescala IMMS.

Continuando en lalinea de lainfluencia que marcan las herramientas digital es educativas
en lamotivacion del aprendizaj e también encontramos a Tafur y otros (2022) en su investigacion
de tema: ¢Son necesarias las herramientas digitales para generar motivacion en los procesos de
aprendizaje? con enfoque cuantitativo y temporalidad transversal, cuya muestra correspondio a
17 docentes del Instituto Superior Tecnoldgico EuroAmericano, en relaciéon a los resultados
obtenidos se puede rescatar que €l 100% de los docentes consideran que el uso de herramientas
digitales durante sus clases; propicia mejores entornos de aprendizaje y logramayores niveles de
motivacion en sus estudiantes. En resumen, se puede notar como |os docentes reconocen que la
implementacion de latecnol ogia educativa mejoralamotivacion de |l os estudiantes en su proceso
de aprendizaje.

Del mismo modo, de acuerdo con Romo y otros (2023), € beneficio més notorio
proveniente del uso de las herramientas digitales radicaen la capacidad de apropiarse del proceso

de aprendizaje. Posibilitando la seleccion y adaptacion de recursos educativos, permitiendo de
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esta forma atender las necesidades particulares de aprendizaje de los estudiantes, o que podria
significar un aprendizaje mas eficiente y motivador.

En este marco, lainvestigacion de Proafio et a. (2023) del cual su escenario esla Unidad
Educativa "Picoazd', donde se desarroll6 una guia metodolégica en €l conocimiento y uso de
herramientas digitales, cuyo propésito fue reforzar el proceso de ensefianza aprendizaje de
Emprendimiento y Gestion para estudiantes de tercero de bachillerato técnico implica adaptar la
metodologia y contenidos para promover un aprendizaje préactico y aplicable en e contexto
empresarial y de gestion. Se encontré de una muestrade 7 docentes y 90 estudiantes o siguiente
frente alos niveles de aprendizaje de la asignatura, la percepcion de los docentes y estudiantes
frente a rendimiento de la asignatura es aceptable; respecto a las dificultades que presentan los
estudiantes; |os docentes mencionaron que esto se debe a la falta de integracion de latecnol ogia,
metodol ogias y desmotivacion; ademés casi la mitad de |os estudiantes también mencionaron la
faltadeinsercion delatecnologiadigital. En conclusién, laescasaintegracién delas herramientas
digitales se debe a la carencia de competencias digitales en los docentes y la limitacion de
recursos tecnol 6gicos parala cubrir la demanda de estudiantes existente.

En concordancia con lo antes expuesto, Parraga (2021) en su investigacion titulada
“Herramientas digitales en la ensefianza de Emprendimiento y Gestion”, cuyo escenario fue la
Unidad Educativa Fiscal “Campozano” del Cantoén Pajan en la provincia de Manabi, con una
muestra de 15 docentes y 85 estudiantes, teniendo como herramienta de recopilaciéon de
informaci6n la encuesta, su propoésito fue conocer del uso y conocimiento delatecnologiadigital
en el proceso de ensefianza aprendizaj e, de |os resultados obtenidos, un 80% de docentes no hace
uso de la computadora para ensefiar en la clase; por otra parte, el 90% de estudiantes mencionan
gue se deben integrar recursos tecnol 6gicos didéacticos parafacilitar y motivar el aprendizaje en
el aula. Para concluir en base a los resultados, se observo gue |os docentes no son tan buenos en
el uso delatecnologia, ademés de eso no integran las herramientas digitales en el salon de clase,
no obstante, € positivismo de los estudiantes de introducir la tecnologia a su proceso de

aprendizaje es ato.
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Del mismo modo, en € estudio de Blanco y otros (2022) se concluy6 que la utilizacion
de herramientas digitales en el proceso de aprendizaje ha marcado un impacto efectivo en varios
aspectos. Desempefiando un papel decisivo en el fomento del pensamiento critico y reflexivo
entre |os estudiantes, aspectos fundamentales en la mejora de habilidades desde punto de vista
didéctico.

Por otro lado, Guevara (2021) en su investigacion “Herramientas 2.0 en la ensefianza de
Emprendimiento y Gestién” intenta reducir la brecha digital que se presenta en los docentes de
segundo afo de bachillerato que laboran en la Unidad Educativa “Moraspungo” de la provincia
de Cotopaxi, para €l estudio considero la técnica de encuesta, con una muestra de diecisés
docentes, de los cuales once son mujeres y cinco son hombres. De los resultados de encuesta
presentados y que se consideran de interés para este trabgjo, se puede observar que el 62.50% de
los docentes no desarrollan recursos didécticos digitales para emplear la estrategia de ensefianza
en e aula, asi mismo € 68,75% de docentes menciond que nunca utilizan actividades
colaborativas integrando las TIC, € 62,50% de docentes en los Ultimos tres afios no se ha
capacitado en estrategias de ensefianza digital y el 81,25% de docentes no integran recursos
multimedia para la enseflanza de Emprendimiento y Gestion. En definitiva, los docentes no
implementan |a tecnologia para la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestién
porque Unicamente se limitan a usar €l texto impreso como recurso y no poseen una cultura
digital, adicionalmente no crean recursos digitales multimedia porque no han desarrollado
competencias digitales.

Para finalizar, podemos rescatar que |os estudios de Moya (2013), Inga (2024), Romo y
otros (2023), Proafio y otros (2023), Parraga (2021), Blanco y otros (2022) y Guevara (2021)
coinciden en gque & uso de la tecnologia digital en €l proceso de ensefianza aprendizaje genera
un impacto efectivo y positivo en el desarrollo de habilidades cognitivasy motivacionaes de los
estudiantes de bachillerato frente ala asignatura de Emprendimiento y Gestion, sin embargo, l1os
resultados preliminares obtenidos de sus estudios no son tan aentadores debido a la poca
incidencia del uso de las TIC en €& proceso educativo, considerando como posibles causales la

limitacion de los recursos tecnologicos o las pocas habilidades en competencias digitales de

UBE 14
@ La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

algunos docentes, manteniéndose asi una brecha digital significativa en algunas instituciones
educativas.

1.2. Fundamentacion tedrica

1.2.1. Ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion

El Ministerio de Educacion implemento el médulo interdisciplinar de Emprendimiento y
Gestion a todos los niveles del Bachillerato General Unificado con e fin de preparar a los
bachilleres ecuatorianos en la préctica de las etapas de un emprendimiento que cualquier
emprendedor necesitaparadesarrollar unaideade negocio. Parte detres principios clave: el perfil
de salida que logra € estudiante al terminar su Educacién Genera Bésica (BGU), € legitimo
afan de autonomia y autorrealizacion en los jovenes y esencialmente la confianza en €l pais. El
principal objetivo por alcanzar a finalizar el BGU, es que & estudiante hayalogrado habilidades
emprendedoras y que, con la aplicacion de estas habilidades pueda ser un ente dinamizador de
su comunidad en conjunto y, por lo tanto, pueda ser generador de fuentes de empleo (Ministerio
de Educacion, 2015).

En este contexto, de manera general se entiende que un emprendimiento es € inicio y
realizacion de una actividad que le resulta atractiva a estudiante que se puede originar desde €
entorno econdmico, artistico, cultural, deportivo, social, ambiental, politico, entre otros, asi como
sus diferentes manifestaciones a nivel individual, familiar, comunitario o asociativo, pueden
enfrentar diversos niveles de riesgos.. (Ministerio de Educacion, 2015).

Segin el modulo “Interdisciplinar de Emprendimiento y Gestion”, las actividades
planteadas en la asignatura aportaran a perfil de salida del bachiller ecuatoriano, en la medida
gue la gestién de un emprendimiento implica (Ministerio de Educacion, 2016). Formando
individuos con las siguientes capacidades:

1. Audacia, determinacion y pasion, para enfrentar la incerteza que genera lo

desconocido, agudezay resiliencia ante los retos de nuevas construcciones.

2. Comunicacion creativa, con un ato grado de confiabilidad parainfundir confianzaen

el publico que oferta de su innovacion.

3. Capacidad de observacion y escucha atenta para descubrir oportunidades,

desarrollarlas y aprovecharlas.
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4. Aperturay adaptabilidad mental para conocer de la experiencia.

Equilibrio fisico, mental y emociona para conseguir a otros a proyecto desde la
inspiracion que produce el bienestar propio y €l bienestar comun.

6. Reflexionindividual y trabajo colaborativo para potenciar lainvestigaciony e deseo

de aprender de forma constante, donde optimice € uso de los recursos disponibles.

7. Compromiso de mejoramiento individual, familiar y comunitario.

8. Integridad, honradez y éticay un profundo sentido de igualdad, justiciay respeto por

ladignidad y derechos de |as personas, garantizando el éxito del emprendimiento.

9. Pensamiento critico y creativo latoma de decisiones.

10. Andisis y reflexion para entender las fortalezas, debilidades, oportunidades y

amenazas.

11. Empatia, receptividad, respeto, solidaridad e inclusion para impulsar € radio de

incidencia de su emprendimiento.

Al reconocer que la asignatura de Emprendimiento y Gestion es importante para €
bachiller ecuatoriano, la integracion de recursos digitales en el aula resulta beneficiosa porque
potenciael rendimiento académico delos estudiantes, facilitael acceso aunavariedad de material
educativo en lared y permite personalizar la ensefianza de acuerdo con las necesidades de los
estudiantes, fomenta la interaccién y colaboracién entre iguales, realiza una retroalimentacion
inmediata de los aprendizajes y desarrolla competencias tecnol égicas bésicas (Proafio et al.,
2023).

Es importante que en aula se desarrolle las competencias que todo estudiante
emprendedor 1o requiere, como agente de cambio de la matriz productiva, lograrlo esta
intrinsicamente ligado a la metodologia y recursos didéacticos que el docente introduzca en €l
proceso de ensefianza.

1.2.2. Metodologias de Ensefianza Aprendizaje | nnovadoras

El nuevo cambio pedagdgico, entendido como acto comunicativo, genera la ensefianza
en la escuela, que ahonda en la adecuacion de escenarios donde se aborde el impacto del uso de
las herramientas digitales para aprender y en el aula. Las condiciones con que se ha venido
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transmitiendo la informacion en los Ultimos afios, esta |levando a situaciones inimaginables con
respecto a las estructuras comunicacionales de otros tiempos. De tal forma que las TIC han
irrumpido en las actuales formas de relacion social entre docentes y estudiantes en el salon de
clasey fuerade este (Flores et a., 2021).

L os docentes tienen la mision de introducir a sus estudiantes en € uso y manegjo de las
nuevas tecnologias educativas para la generacion de su aprendizaje, promoviendo con su uso,
que sustareasresulten practicas, [lamativas, dinamicas, innovadorasy sobre todo motivacionales.

En este sentido, las ingtituciones educativas para dar atencién a cambio del modelo
tradicional a nuevo paradigma educativo, deberan integrar las TIC como unaformainnovadora
de la demanda educativa actual. En |a ensefianza apoyada en las Tecnologias de |a Informacion
y Comunicacion (TIC), el profesor desempefia un papel mas amplio y actla como un guia o
facilitador del aprendizaje del estudiante. Enlugar dedirigir y controlar directamentelaactividad
delosestudiantes, €l profesor utilizalas TIC paraapoyar y acompafiar al estudiante en su proceso
de aprendizaje, brindando "materiales, direccion individualizaday supervision cercana (Cruz et
al., 2015).

1.2.3. Las TIC en e Proceso de Enseflanza Aprendizaje

En esta nueva era digital insertar la tecnologia en € proceso de ensefianza aprendizaje
resulta innovador y llamativo paralos estudiantes, aumenta la motivacién por € aprendizaje de
los contenidos que se presentan en las asignaturas acorde a curriculo del Sistema Educativo
Nacional. Segun Salazar et a. (2020), utilizar la tecnologia como herramienta en el proceso de
ensefianza-aprendizaje es crucial para generar motivacion tanto en profesores como en
estudiantes, sin importar la materia que se esté ensefiando. La tecnologia puede ser utilizada de
diversas formas para hacer que €l aprendizaje sea més interesante, interactivo y relevante para
los estudiantes, 10 que a su vez aumenta su motivacion y compromiso con el proceso educativo.
Al incorporar la tecnologia de manera efectiva, los profesores pueden crear experiencias de
aprendizaje méas dinamicas y atractivas, o que facilita la adquisicion de conocimientos y
habilidades por parte de | os estudiantes.

Sin embargo, existe € desinterés por aprender de algunos estudiantes en las diferentes
asignaturas, este escenario desalentador ha dado lugar a que € docente busque estrategias,
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técnicas o metodologias que le permitan ensefiar de manera creativa e innovadora para lograr
aprendizajes significativos en los estudiantes; convirtiéndose las TIC en una herramienta
importante para el apoyo del proceso de ensefianza aprendizaje en cualquier lugar, estasintegran
todos los componentes tecnolgicos que combinados entre si permiten que los individuos y
organizaciones estén interconectados en este mundo digital.

De acuerdo con la Universidad Latina de Costa Rica (2020) las TIC se refieren a los
recursos y herramientas tecnoldgicas utilizadas para € manejo, gestion y distribucion de la
informacion. Estos recursosincluyen dispositivos como ordenadores, tel éfonos, televisores, entre
otros. Las TIC permiten procesar, almacenar y transmitir informacién en diferentes formatos, y
han experimentado un aumento en su utilizacién alo largo del tiempo. Ademéas, ofrecen servicios
utiles como el correo electronico, labusgueday filtrado deinformacion, ladescargade materiales
y €l comercio en linea, tal como se observaen laFigural.

Figura 1.

Integracion delas TIC

Fuente: Elaboracion propia
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El avance de latecnol ogia ha permitido que las personas puedan mantenerse informadas,
comunicadas e interconectadas por medio de las diferentes redes sociales como: Facebook,
Twitter, WhatsApp, Instagram, Messenger, LinkedIn, Tik Tok, Youtube, etc. y ademés de las
plataformas digitales que se emplean para el disefio de contenido digita interactivo a nivel
educativo como: Canva, Genialy, Easelly, Kahoot, Prezi, PowToon, Power Point entre otros.

Cuando hablamos de las TIC, estamos haciendo referencia a uso de la tecnologia en
diferentes aspectosen los que e ser humano se desenvuelve, sin embargo, parapoder profundizar
un poco més del uso de la tecnologia en e &mbito educativo integraremos los conceptos
Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC) y Tecnologias del Empoderamiento y
Participacion (TEP) mas delante de este apartado. En la Figura 2 se observa un resumen de las
précticas basadas en tecnologia que dispone e docente para conseguir aprendizajes
significativos.

Figura 2.
TIC, TACy TEP

TI C » Tecnologias de la Informacién y
comunicacion.

TAC e Tecnologias para el Aprendizaje y
Conocimiento

TE P e Tecnologias para el Empoderamientoy
Participacién

Fuente: Elaboracion propia
1.2.4. Ventajasy Desventajas de las TIC en la Educacion
De acuerdo con Telefonica (2023), las 7 principales ventgjas y desventgjasdelas TIC en
la educacion son las siguientes:
Ventagjasdelas TIC en la Educacion
1. Mgora la concentracion y comprensiéon. Las actividades planificadas a través de
herramientas digitales einteractivas mejoran la calidad de concentracién del estudiantey por
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tanto asimila mejor la informacion, potencializando su aprendizaje. Con estas herramientas
el estudiante adquiere practica, parareforzar |0 aprendido.
Promueve la flexibilidad y autonomia de los estudiantes. Las tecnologias promueven €l
aprendizaje auténomo de los estudiantes. Con la integracion de alternativas digitales como
cursos virtuales, cada estudiante aprende a su ritmo, optimiza el tiempo y |os recursos gracias
alaflexibilidad que aporta la digitalizacion y conectividad.
Impulsa el razonamiento critico. Ladiversidad deinformacion que propician las TIC aporta
al pensamiento critico del estudiante, invitandolo a debatir y ala vez ser respetuoso de las
opiniones de los demés.
. Agiliza la comunicacion entre profesores y estudiantes. Toda la comunidad educativa
tiene acceso a los mismos recursos en un menor tiempo. Asi, las herramientas digitales
permiten lainteraccion directay rdpida sin necesidad de estar presentes fisicamente.
. Aumenta la productividad en e aula y € trabajo colaborativo. La integracion de las
nuevastecnologias en €l aula, especificamente las que permiten acceder acontenidosen linea,
mejoran la productividad de aprendizagje de los estudiantes, ya que optimizan el tiempo de
instruccion y potencializan el aprendizaje colaborativo.
Estimula la motivacion. Laintegracion de latecnologia en € aula mejorala motivacion de
los estudiantes, estimulando el estudio hacia nuevos conceptos.
Incorpora nuevos métodos de aprendizaje. Los docentes pueden incorporar nuevas
metodologias de ensefianza, fortaleciendo asi los conocimientos académicos de sus
estudiantesy el dinamismo en laclase.

Desventajasdelas TIC en la Educacion
Distraccion y falta de atencion. Acceso sin limitaciones a multiples fuentes de informacion
como sitios web, redes sociales entre otros que |o desvian de la atencion de la asignatura que
esta estudiando.
Exceso de impactos. Demasiado tiempo frente a la tecnologia y € uso inadecuado puede
crear conductas adictivas en € estudiante, alejandolo de la redlidad. Generando efectos

negativos para su salud, sus relaciones familiaresy sociales, y académicas.
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3. Reduce € desarrollo de otras habilidades. Sus habilidades lectoras, escritoras,
comunicacionales y de razonamiento se pueden ver afectadas por la excesiva digitalizacion.
L a Unica forma de mantenerse comunicado socialmente es a través de entornos digitales.

4. Consumo deinformacion falsa. La busgueda de informacion en la red puede resultar falsa
o incompleta

5. Robo de datos personales. La sobreexposicion de informacion personal como por gemplo
compartir fotografias con desconocidos en la red puede ocasionar que sea victima de gente
mal intencionada.

6. Reduce € contacto humano. Con laintegracién de las tecnol ogias se pierde la interaccién
fisicaentre comparierosy docentes. Al disminuir e contacto humano se presentaun problema
parael desarrollo personal del estudiante.

7. Amplifica € acoso escolar. Un tema complejo de tratar, pero uno de los que presenta
mayores riesgos desde e momento que el estudiante tiene la tecnologia en sus manosy no
discierne entre e uso responsable de la misma, motivo gque lo puede derivar en situaciones
de acoso digital.

1.2.5. Las Tecnologias del Aprendizajey Conocimiento (TAC)

Durante la pandemia por COVID-19, las personas para su trabgo y educaciéon se
encontraron en lanecesidad de aplicar obligatoriamente herramientas digitales para su uso diario
(Fundacion Telefonica, 2022). En respuesta a la necesidad que se presentd en la educacién por
la pandemia, surgen las TAC, herramientas tecnologias adecuadas para € uso especifico de los
procesos de ensefianza-aprendizaje, han transformado y actualizado de manera innovadora los
procesos educativos, es decir que las TAC son la adaptacion de las TIC parae uso exclusivo en
la educacion.

Ademas, permiten que |os estudiantes puedan adquirir conocimientos de manerarpiday
sencilla debido a que ofrecen gran cantidad de informacion, con amplia extension de poder
seleccionar la informacién que se considere mas adecuada (Hypatia Education, 2023). Las
herramientas educativas TAC se aplican de varias maneras dependiendo de su objetivo de

acuerdo con (Hypatia Education, 2023), se presentan de tal manera en |os siguientes gjempl os:
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e Seusan en programas de edicion detexto, hojas de calculo, presentacién en multimedia, entre
otros. Cada uno sirve parala creacion de actividades, trabajos y proyectos.

e Seusan para € aprendizaje en linea mediante plataformas, cursos o blog para educacion a
distancia.

e Uso de videos, audios e imégenes para convertir el aprendizaje en uno més completo,
dindmico y didactico.

« Uso de herramientas en linea para videoconferencias y chats que permiten la socializacion y
comunicacion entre docentes y estudiantes.

e Uso de herramientas digitales para las actividades de los estudiantes que mejoran su
rendimiento académico.

La aplicaciéon de las TAC en educacion mejora la comunicaciéon y relacion docente-
estudiante, mas aln s se trata de estudios a distancia, porgque ofrece sitios donde pueden
compartir ideas y opiniones sobre un tema, también fomenta el aprendizaje para los docentes
estudiar y seleccionar las herramientas digitales adecuadas para usar y explicar su clase, y para
los estudiantes quienes reciben los beneficios de las TAC en su proceso educativo. Un g emplo
sencillo de TAC en el aula de clase es |a presentacion de contenidos mediante presentaciones en
PowerPoint, Word, Canva, Genially, Prezi, PowToon entre otros, en donde cada vez, més
docentes se instruyen en sobre cOmo mangar estas plataformas digitales para presentar
contenidos mas dinamicosy |lamativos para los estudiantes (APPF, 2021).

1.2.6. Las Tecnologias para e Empoderamiento y la Participacion (TEP)

Las TEP como las TAC son herramientas digital esimportantes en la educaci 6n, fomentan
la participacion y empoderamiento en los procesos educativos, recogen grandes posibilidades del
mundo digital, como interactuar y crear individualmente contenido. Este modelo educativo
pedagdgico motivalainclusion y participacion de todos los estudiantes, consigue que formen un
pensamiento critico y generen una opinion sobre un temaen particular (APPF, 2021).

Es esencia |a participacion del docente en la introduccion de las TEP en € aula, pues
cuando estas entran en juego en clase, el docente debe procurar la existencia de valores en clase,

fomentando la interaccién social y € empoderamiento del estudiante hacia un papel critico y
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activo. Por otra parte, es importante observar y vigilar el desarrollo grupa e individual de estos
recursos debido a que existe probabilidad de romper la interaccion positiva de competencias en
clase, yaque e objetivo debe ser lograr un aprendizaje més colaborativo, comprender larealidad
de lo expuesto y formar una postura clara sobre sobre lo expuesto. Algunos g emplos de las TEP
serian: la creacion de un blog de aula, de un podcast, creacion de un canal de YouTube con €
gue aprender mientras se potenciala destreza audiovisual, etc. (APPF, 2021).

Al hablar delas TAC y TEP serefiere a herramientas que han consolidado |os procesos
educativos mediante la diversidad de estrategias o formas de hacer llegar el contenido para que
tanto docentesy estudiantes o empleen en su vida escolar diaria, mediante estas, lainformacion
puede ser clasificadade diferente manera, asi como larecopilacién ofrece un sin niUmero de datos
que permite a cadaindividuo formar y escoger a su propio criterio.

De acuerdo con (Hypatia Education, 2023) el uso delas TAC Y TEP tiene la capacidad
de proporcionar acceso a diferentes fuentes de informacion y recursos educativos que permiten
formar aprendizajes eficientes y de una gran variedad. En donde algunos de sus principales
beneficios de implementar en e sistema pedagdgico encontramos:

o Fomentalainteracciony el aprendizaje colaborativo y cooperativo en los estudiantes.

e Personaliza y adecua los contenidos dependiendo de las necesidades y estilos de
aprendizaje.

o Permite una personalizacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

» Facilitael uso de recursos didacticosy €l acceso a gran cantidad de informacion.

o Favorece a desarrollo de habilidades y capacidades con respecto a las competencias
digitales que cada son mas relevantes en e mundo laboral

1.2.7. Modelo TPACK

Los modelos tradicionales de ensefianza aprendizaje han evolucionado en base a las
nuevas tecnologias, por ello esimportante generar técnicas de ensefianza basada en latecnol ogia
e innovacion, los docentes necesitan estar informados y capacitados en que modelos pueden ser
Gtiles paratrabgjar las TIC.

De acuerdo con la UNIR (2024), TPACK es la sigla en Inglés que corresponde al
concepto Technological Pedagogical Content Knowledge (Conocimiento Técnico Pedagdgico
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del Contenido) que estudia la introduccion de la tecnologia en la educacion, este modelo fue

desarrollado por los profesores Punya Mishray Mattew J. Koehler basado en tres variables, en

las que un docente debe estar preparado: conocimiento tecnol 6gico, conocimiento pedagogico y

conocimiento del contenido. Expande laideaoriginal de Shulman (1986) sobre el Conocimiento

Pedagdgico del Contenido (PCK). Este autor sostiene la necesidad de que los profesores

desarrollen tanto el conocimiento del contenido como las habilidades para ensefiarlo, y sefiala

gue el solo conocimiento del contenido es seguramente tan inservible de forma pedagdgi ca como

la pericia independiente de contenido (Shulman, 1986). Para una mejor comprension de las tres

variables que integran el modelo TPACK, tal como se observa en la Figura 3.

Figura 3.
Modelo TPACK
L = y herramientas
e 0 as Que utisz 3af &
enseRar los distintos contesidos
CONOCIMIENTO T PR e O T
TECNOLOGICO (TK) rien chates Sars ‘cotnbin
MODELO TPACK _’es distintas metodologias o formas
*CONOCIMIENTO TECNICO de ensefiar que aplican en ol aula
PEOAGOGICD DEL PEDAGEGICO ( PK)
CONTEMDO" i El docente interprets I3 materia que va 2
Estudia 1a integracion de e TR i 2 <€ ‘,-' 3z
Iz tecnologiz en Iz pecagogicas parz ensesarls y adaptaria 2

L2 disciplina o contenidos (C
CONOCIMIENTO DEL (matematicas, ingiés, leng
CONTENIDO (CK)

Fuente: Elaboracion propia
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1.2.8. Contenido digital multimedia

En la actualidad existen nuevos estilos de aprendizaje, dgjando de ser € texto fisico €
anico recurso que se puede utilizar en el salon de clase, con la integracion de la tecnologia se
puede utilizar otro tipo de recursos digitales que resultan novedosos, atractivosy motivacionales
paralos estudiantes respecto alos model os tradicionales.

Segun Duque & Cordero (2023), los contenidos digitales son contenidos y recursos
multimediaen formato digital, que permiten alos actores del proceso educativo, indagar, manejar
y contrastar lainformacion que se presenta en las plataformas digitales o en lared, fomentan la
colaboracion, la participacion, la cooperacion y la creatividad. De igual manera, segin la
Universidad Europea (2024) € contenido multimedia es la combinacién de diversos recursos
parala comunicacion, tales como texto, video, imagenes o sonido, con laintencion de transmitir
informacion pertinente en di stintos medios. Permitiendo una sol uci én enriquecedora paraquienes
lo reciben. Los contenidos multimedia presentan algunas caracteristicas importantes que se
detallan a continuacion:

1. Interaccion: permite la participacion dindmicadel receptor mejorando su experiencia, asi
también, facilitalaretencidn delainformacion y recibe posibles opiniones delos usuarios

2. Variedad en medios. combinaimégenes, textos, sonidos y/o videos con o que generauna
gran experiencia en quienes |os reciben.

3. Acceso: puede estar subido en distintas plataformas por tanto facilita su acceso.

4. Compromiso: mantiene la atencion del usuario, gracias a su presentacion visua y
auditiva.

De la misma manera, de acuerdo con Alcoverro (2021), se ha observado gque cuando la
informacion se presenta de manera visual, utilizando elementos como infografias, imagenes,
videos y otros recursos visuales, es méas facil de recordar para el usuario. La utilizacion de estos
recursos visuales ayuda a captar la atencion del usuario y facilitala comprension y retencion de
lainformacion. Al presentar la informacién de forma visualmente atractivay facil de entender,
se mejoralacapacidad del usuario pararecordarlaen comparacion con lainformacion presentada

Unicamente en formato de texto.
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Agregando a lo anterior, crear contenido digital multimedia resulta interesante para los
usuariosdelared, yaque estos permiten acceder alainformacion en menostiempo y se presentan
de forma llamativa, a integrar componentes visualesy de sonido se da un plus importante ala
informacion que se muestra, siendo de mejor aceptacion e interés paralos usuarios.

Sin embargo, no todo el contenido digital que se muestra en lared satisface |a necesidad
de aprendizaje de | os estudiantes respecto a las teméticas que propone lamalla curricular parala
asignatura de Emprendimiento y Gestion, por tal razén es importante que el docente cree
contenido digital acorde alas teméticas sefialadas para la ensefianza de la asignatura, con € que
se consiga € desarrollo de destrezas imprescindibles en los estudiantes, promovidas desde el
curriculo educativo nacional. De acuerdo con Campién y otros (2017) en su estudio los
contenidos digitales, concluyen lo siguiente:

1. Actualmente se han integrado contenidos digitales que reemplazan a los formatos
tradicionales, pero esto no significa que el docente tenga cambios metodol 6gicos en
sus formas de ensefiar.

2. Adquirir productos elaborados esta por sobre la creacion de contenidos digitales
suponiendo que dara respuesta alas nuevas formas de aprender.

3. Los contenidos digitales que ofrece el mercado son bien aceptados siempre y cuando
ofrezcan calidad técnicay adaptabilidad a ciertas sugerencias educativas.

4. Dada lafalta de correspondencia entre la integracion de aparatos tecnoldgicos y los
cambios metodol 6gicos, € inconveniente paraincluir contenidos digitales radica en
la evolucion de la pedagogia Suméandole e poco desempefio del docente en
competencias digitales, asi como |os problemas de tipo técnico resultado de la fata
de inversion en infraestructura tecnol 6gica.

5. Desarrollar contenido digital mejorado afuturo dependerade laformacion técnicadel
docente y del cambio necesario en e modelo educativo.

Los contenidos digitales multimedia resultan favorables en € proceso de ensefianza

aprendizagje, gracias a su forma de presentacion y accesibilidad, sus disefios resultan [lamativos

y novedosos, permitiendo la interaccion, retroalimentacion y compromiso para quienes los
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reciben, la calidad en su seleccion y creacidn dependera exclusivamente de las competencias
digitales del docente.

1.2.9. Como los Videos Educativos Mejoran el Aprendizaje

Los videos educativos son un recurso didéctico importante tanto para docentes como
estudiantes, generan conocimiento de una manera llamativa y dindmica en los estudiantes, no
solo estan enfocados en la parte tedrica o conceptual, Sino que plantean soluciones mas practicas
y explicativas para €l observador, convirtiéndose asi en una herramienta éptima para el proceso
pedagdgico. Segun Euroinnova (2024) un video educativo es contenido audiovisual que permite
al docente expresar informacion clara, precisa, ordenada, de facil acceso en medio electronicos,
reforzando temas especificos, permitiendo al estudiante o cualquier persona que lo observa,
entender mejor lainformacion mostrada.

Considerando que la informacion presentada en medios audiovisuales es mas fécil de
procesar, el antiguo adagio “una imagen vales mas que mil palabras” ha sido actualizado por la
empresa de investigacion de mercado Forrester Research que dice que, un minuto de video vales
mas gque 18 millones de palabras. Con esto se puede entender que no es necesario una descripcion
verba o escritaampliada paratratar tematicas complejas dentro de una asignatura en especifico.

El uso de videos en e aula ha presentado resultados concretos al mejorar la participacion
y rendimiento de los estudiantes y a la vez entrega una gran satisfaccion al docente de acuerdo
con (Myviewboard, 2021). Por otraparte, de acuerdo con laencuesta State of Video in Education
de la plataforma de video Kaltura (2018) se encontr6 que € 92% de los educadores usan video
porque mejora la satisfaccion del estudiante en su experiencia de aprendizaje. A lavez €l 83%
de docentes cree que incrementa su satisfaccion al ensefiar mientras el 84% de docentes considera
gue aumenta el nivel de logro educativo por parte del estudiante y por otro lado e 83% de
docentes considera que impulsa el trabajo colaborativo y su desarrollo profesional.

Sin duda integrar videos educativos en la planificacion de clase es una excelente forma
de ampliar y reforzar los conocimientos gue los estudiantes requieren, segiin Euroinnova (2024)
los videos permiten:

1. Encontrar temas de interés através de | os diferentes medios de comunicacion.

2. Repetir lecciones que no se entendieron en una clase normal.
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Entender mejor lainformacion, puesto que alguien hace de mediador.

4. Tomar pausas para hacer apuntes de informacion relevante y de interés

5. Tener acceso permanente al conocimiento por medio de la web en cualquier tiempo
y lugar.

La informacion es recordada facilmente por |os estudiantes cuando esta se transmite de
forma visual, incorporando video con iméagenes, texto, sonido y otros recursos como lo resalta
(Alcoverro, 2021).

1.2.10. Software PowToon

En la actualidad los procesos educativos se dirigen hacia conocimientos significativos e
innovadores, paraello se havisto lanecesidad deimplementar estrategias pedagdgicas tanto para
que los docentes apliquen en sus metodologias y los estudiantes aprendan de manera dinamicae
interactiva. Las herramientas web tienen € propdsito de facilitar y agilizar los procesos de
ensefianza-aprendizaje, entre ellas encontramos a software en linea PowToon.

La autora Pepper (2023), menciona que PowToon es una marca nhueva software de
presentacion en linea que permite crear presentaciones animadas visualmente impactantes,
también arrastrar y soltar imégenes, accesorios y herramientas predisefiados en su diapositiva
gue luego se animan automaticamente para crear una presentacion profesional.

PowToon llegaaser una herramienta online gratuita para ciertas plantillas el aboradas por
la plataforma, sin embargo, para ingresar a materiales y opciones mas completas es necesario
pagar unamensualidad; laplataformaesen inglésy ofrece dostipos de presentaciones. laprimera
es Studio que permite generar las presentaciones de videosy la segunda es Slides |a cual es para
presentaciones en diapositivas, al seleccionar cual quiera de estas dos opciones nos encontramos
con el editor el cual tiene funciones basicas para personalizar € proyecto a preferencia o gusto
persona (Gobierno de Canarias, 2015).

Segun Abitbul (2023) usar PowToon mediante € desarrollo de videos permite crear
aprendizajes valiosos, en € disefio de clases y en la creacion de contenido real y animado
haciendo que las lecciones cobren vida, esta plataforma sirve también para personas con poca
experienciaen laelaboracion de contenido digital de manerafacil y accesible. Ademas, se pueden
atender a diferentes estilos de aprendizaje aprovechando 1o maximo de una clase, puede ser
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empleado por gemplo en: conferencias grabadas, videos animados, presentaciones, podcast, y
material escrito.

De esta manera PowToon se ofrece como una herramienta Optima para crear videos y
animaciones visuamente llamativos, que permitan retener la atencion de los espectadores,
ademas la manera en cOMo se presentan |os contenidos tedricos es breve y concisa tomando en
cuenta lo més esencial para que docentes y estudiantes puedan hacer uso de esta herramienta.
Siendo asi PowToon permite la creacion de presentaciones o proyectos digitales que generen
verdaderos conocimientos, en ella los estudiantes pueden crear nuevos materiales o editar
imagenes, textos y adecuarlos a su propésito educativo, por otro lado, alos docentes les permite
ofrecer una buena calidad de videos explicativos, adaptados a las teméticas y utilidades con las
gue se desea llegar alos estudiantes.

Al finalizar este capitulo se concluye que las TIC son herramientas importantes para la
educacion y paratodos los contextos de la vida, por tal razén |as herramientas educativas ya no
se estudian bagjo e concepto especifico de las TIC, sino que migran a otros términos como las
TACYy las TEP parareferirse especificamente ala tecnologia parala educacion. Adicionalmente
el enfoque de los conceptos tratados en este capitulo siempre ha estado dirigido al uso de la
tecnologia en e proceso de la ensefianza aprendizaje, ha sido beneficioso abordar conceptos
como € modelo TPACK basado en latecnologia, la pedagogiay € contenido, laimportancia de
ensefiar la asignatura de Emprendimiento y Gestién. los contenidos digitales interactivos, €
aprendizaje que dejan los videos educativos, y por tltimo conocer del software Powtoon como

herramienta para el desarrollo de |a presente propuesta innovadora.
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CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA
INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

En e presente capitulo de esta propuesta se va a cumplir con los objetivos: “Disefiar y
producir seis videos animados utilizando PowToon gue representen de manera clara conceptos
claves de la asignatura de Emprendimiento y Gestion, con la finalidad de incorporar gréaficos,
animaciones y e¢jemplos relevantes de la comprension efectiva de la materia” y asi también
“Integrar actividades de aprendizaje interactivas en los videos animados, como cuestionarios de
opcion multiple a final de cada video para evaluar €l aprendizaje y aplicacion practica de los
conocimientos adquiridos”. El disefio y produccion de cada uno de los 6 videos, incorpora:
imagenes, gréaficos, texto sintetizado, animacionesy g emplos relevantes de |os contenidos de la
materiaparasu creacion. Lacreacion de contenido digital de calidad permitiraque los estudiantes
aprendan de manera clara, divertida, reflexivay significativa.

2.1. Conceptualizacion y Operacionalizacion de las Categor ias de la investigacion

El estudio indaga de forma ordenada, la forma en que se desarrolla € proceso de
ensefianza aprendizaje del médulo interdisciplinar de Emprendimiento y Gestion. En la Tabla 1
se presenta la Conceptualizacion y Operacion de las categorias.
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Tabla 1.
Conceptualizacién y Operacion de las categorias
Categorias Conceptualizacion Dimensiones Indicadores _Tecnicae
instrumento
Pedagodgico Metodol ogia
de ensefianza.
El proceso de ensefianza aprendizaje es un
proceso queimplicadirigir y guiar la Metodol dgica Diferentes
actividad cognitiva de los estudiantes para teorias de
facilitar su aprendizaje. Este proceso se aprendizaje
estimula mediante e uso de diversos
recursos que ayudan afortalecer la
formacion de motivos estables en los Cognitiva Analiza, L
Proceso de ; . . . Técnica:
~ estudiantes, es decir, razones o incentivos procesa y
ensefianza : Encuesta
L duraderos que los impulsan a aprender y amacena .
aprendizaje en L . . 1y I nstrumento:
> participar activamente en el proceso informacion : :
Emprendimiento educai a Cuestionario 1
Getion ucativo (Tprr&s et .1 _2021) (Anexo 1)
y Buscaincentivar €l espiritu emprendedor
en el estudiante desde diferentes Constructivista Aprende
perspectivas y areas del emprendimiento: haciendo
comunitario, asociativo, empresarial, desde la
cultural, deportivo, artistico, social, etc. experiencia
(Curriculo de Bachillerato
Emprendimiento y Gestion, 2015)
Socid Aprende dé
contexto
Fuente: elaboracion propia
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Categorias Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Tecnlca_ (,je
evaluacion
Didéctica Entiende los objetivos a
alcanzar
Conoce las
instrucciones y
sugerencias
Cdidad de El contenido es
contenido adecuado a nivel de
conaoci mientos
Los contenidos estan .. .
claros Técnica:
De acuerdo con Pantallea (2023) los Encuesta
Contenidos g:ontenidqg digitales son toda la Capacidad para El material ayuda a ser Instr umentos:
Digitales mfor_ma(:l_o_n que podemos mostrar en generar critico. -Cuestionario 2
multimedia n_u_adlos digitales. ESt.OS medios pu&_aden ol aprendizaje Ayuda a generar nuevo (Anexo.2)
sitios web, redes sociales o cualquier lugar - -Entrevista
. conocimiento :
de internet. semiestructurada
Motivacion Los contenidos son (Anexo 3)
atractivos e innovadores
Aumenta € interés
sobre el tema
Formato, disefio Tiene un disefio facil,
y accesibilidad  claroy organizado
Textos, imagenes,
audios y videos son de
buena calidad
Fuente: elaboracion propia
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2.2. Enfoque dela Investigacion

La investigacién tiene un enfoque metodol égico mixto, es decir, cualitativo y cuantitativo, desde €l punto de vista
cualitativo, se sintetizo, esquematizd, conceptualizo y argumento las ideas del tema propuesto, asi como el planteamiento de
las variables de estudio que corresponden a mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje y calidad del contenido
digital. Por otro lado, desde e método cuantitativo se pudo constatar |a realidad de las variables con la aplicacion de la
encuesta como herramienta medible para reconocer y validar s el contenido digital multimedia ha mejorado el proceso de
ensefianza aprendizaje en la asignatura.

2.3. Alcance de la Investigacion

Su alcance es descriptivo y aplicada. Inicialmente se describié un diagndstico inicial sobre el proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y Gestion aplicada por € docente; de los recursos TIC que se utilizan para
su aprendizaje; y su percepcion sobre la creacion de contenido digital multimedia 'y su inclusién en el proceso educativo.
Posteriormente se aplico la propuesta a estudiantes de la muestra, y luego validarla.

Potenciando e uso de la tecnologia como un recurso para aprender en cualquier tiempo y en cualquier lugar ha
permitido a los estudiantes aprender de manera autonoma, dindmica, colaborativa, divertiday sobre todo significativa. Por
otra parte, ampliar e nimero de beneficiarios de la propuesta ya que esta se encuentra publicada en lared y se acopla a
curriculo nacional.

2.4. Declaracion y Justificacion del Tipo de Investigacion

La propuesta desarrollada es de tipo aplicada, puesto que a partir del problema planteado y la adquisicion de
conocimientos de los diferentes instrumentos aplicados, se pudo plantear una solucién pedagogica tecnol 6gica innovadora
mediante & software PowToon, que sirva como recurso didactico metodologico en € aula, permitiendo mejorar €

aprendizgje de la asignatura de Emprendimiento y Gestidn de |os estudiantes de tercer afio de bachillerato.
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2.5. Métodos Empleadosy sus Propésitos en €l Contexto de I nvestigacion

Los métodos empleados en el presente estudio fueron los siguientes:

2.5.1. Método Teorico

Se utilizé larevision bibliogréficay €l método de andlisisy sintesis en € proceso de lainvestigacion para profundizar
en e marco tedrico de la propuesta, iniciando con la busgueda de informacion en diferentes fuentes de consulta, luego esta
informacion es analizada, sintetizaday contrastada en la escritura del presente informe. Ademés, permite escribir € andlisis
e interpretacion de los resultados obtenidos de lainvestigacion, asi como la emision de las conclusiones y recomendaciones
por parte de la autoraluego de finalizado € proyecto.

2.5.2. Método Empirico

El método empirico aplicado es la encuesta, a través de instrumentos como e cuestionario y la entrevista
semiestructurada, para la medicion de estudiantes de tercer afio de bachillerato y docentes, quienes dieron a conocer cOmo
se integran las TIC en su proceso de ensefianza-aprendizaje en € mdédulo de Emprendimiento y Gestién, asi como la
valoracion del contenido digital luego de su implementacion.

2.5.3. Método Mateméticos Estadisticos

Representa e proceso de recopilacion de datos cualitativos y cuantitativos, permitiendo:

Establecer € tamafio de la muestra, que para este proyecto se trabajé con muestras estadisticas finitas, donde €
tamafio del universo es 230 estudiantes de terceros de bachillerato, €l cllculo del tamafio de la muestra se presenta mas
delante de este apartado.

Recolectar los datos de la encuesta aplicada a los estudiantes, pertenecientes a tercero de bachillerato en ciencias y
técnico, para conocer la metodol ogia de ensefianza del modulo de Emprendimiento y Gestion y los recursos TIC utilizados.
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Recolectar los datos de |a encuesta aplicada a 20 estudiantes de tercero de informatica “A” con ¢l fin de determinar
el mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje en e modulo, asi como lavaloracién del contenido digital multimedia
Ccomo propuesta innovadora.

Representar todo e proceso de andlisis y evaluacion de datos recopilados que parte desde la tabul acion, agrupacion,
obtencion de resultados, representacion gréafica para su respectivainterpretacion y conclusiones.

2.6. Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada

Se aplicaron tres instrumentos, dos cuestionarios y una entrevista semiestructurada

-El cuestionario 1 (Anexo 1), se aplicé alos estudiantes con e propdésito de obtener informaci6n que permitiera hacer
un diagnéstico inicial sobre €l proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y Gestién aplicada por
el docente; de los recursos TIC que se utilizan para su aprendizaje; y su percepcion sobre la creacion de contenido digital
multimediay su inclusion en € proceso educativo. Este cuestionario se estructurd en 14 preguntas, se aplico por medio del
software de administracién de encuestas Google Form con la cooperacion de la docente de asignatura, € enlace fue
compartido en los respectivos grupos de WhatsA pp.

-El cuestionario 2 (Anexo 2), se aplicd alos estudiantes con € propésito de evauar el contenido digital multimedia
como recurso didactico en € aula a nivel pedagdgico, tecnoldgico y de accesibilidad. Este cuestionario permitié dar
informacion para la validacion empirica de la propuesta generada en esta tesis; se estructurd en 18 preguntas, se aplicd por
medio del software de administracién de encuestas Google Form con la cooperacion de la docente de asignatura, € enlace
fue compartido en los respectivos grupos de WhatsA pp.

-La entrevista semiestructurada (Anexo 3), se aplicd alos cuatro docentes participantes de la investigacion con €
proposito de evaluar el contenido digital multimedia como recurso didactico en € aula a nivel pedagogico, tecnologico y de

accesibilidad. Esta entrevista permitié dar informacion para la validacién empirica de la propuesta generada en esta tesis y
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su triangulacion con las opiniones de los aprendices; se estructurd en 7 preguntas abiertas, se aplico de forma personal luego
de concretar una cita con cada uno de ellos.

Validacion deinstrumentos

Estos tres instrumentos fueron validados mediante e juicio de tres expertos en e area de educacion e informatica
educativa (Anexo 4)

2.7. Delimitacién dela Poblaciéon y la Muestra. Justificacion del Tipo de M uestreo

2.7.1. Poblacion

La poblacién de la presente propuesta innovadora corresponde a cuatro docentes que administran € maodulo de
Emprendimiento y Gestion y 230 estudiantes de tercer afio de bachillerato de los cursos 3ro Informéatica A, 3ro Informética
B, 3ro Contabilidad A, 3ro Agropecuaria A y 3ro Ciencias A, B, C, Dy E ddl Colegio de Bachillerato Primero de Mayo de
la ciudad de Y antzaza en la provincia de Zamora Chinchipe, matriculados en e periodo lectivo 2023 - 2024. En la Tabla 2
se presenta la Distribucion de estudiantes de tercer afio.

Tabla 2.

Distribucion de estudiantes de tercer afio

Descripcién Numero
3ro Informética A 20
3ro Informética B 20
3ro Contabilidad A 20
3ro Agropecuaria A 20
3ro CienciasA,B,CyD 150
Tota 230
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Fuente: Elaboracion propia

2.7.2. Muestra
El tamafio de la muestra de estudiantes se determin6é mediante muestras finitas, paralo cua se consideré lasiguiente
formula estadistica:
B N.Z%.p.q
e?(N—1)+Z%*.p.q
Donde:

n

n = Tamafio de lamuestra
N = Tamafio total de lapoblacion
e = Error maximo permisible parala estimacion del parametro (5%) = 0,05
p = Probabilidad de que e evento ocurra= 0,5
g = Probabilidad de que €l evento no ocurra= 0,5
Z = Nivel de confianza (95%) =1,96
Reemplazando valores se obtiene:
_ 230.(1,96)2.(0,5). (0,5)
(0,05)2(230 — 1) + (1,96)2.(0,5).(0,5)
220,89
1,53

n = 144

n

n =

Al obtener e tamario de la muestra, esta se aplico a 144 estudiantes que representan e 62,61% de la poblacién, con

el fin de conocer € proceso de ensefianza aprendizaje en el médulo de Emprendimiento y Gestién mediante TIC.
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2.8. Estrategia M etodol6gica | nvestigativa o Proceder M etodologico General

La propuesta metodol 6gica para la elaboracion del contenido digital multimedia se realizdé cumpliendo con la fase
de: Diagnostico, Planificacion, Produccion, Implementacion y Evaluacion. Después detallaremos las actividades g ecutadas
en cadafase.

Fase 1: Diagnostico

Lafase de diagnostico inicial fue desarrollada en e colegio de bachillerato Primero de Mayo. El objeto primordial
de esta fue evidenciar la situacién actual del problema planteado, mediante la aplicacion del instrumento de medicion:
cuestionario 1, detallado con anterioridad en este capitulo. Por medio del instrumento de recoleccion de datos se logro
comprender como se lleva e proceso de ensefianza aprendizaje de la asignaturay laintegracion de latecnologia

Fase 2: Planificacion

En estafase se consideran los contenidos que se incorporan en la creacién de los 6 videos que estén relacionados con
el cumplimiento de los objetivos planteados, destrezas a desarrollar, e indicadores a evaluar de la Guia Implementacion del
Curriculo de Emprendimiento y Gestion (Ministerio de Educacion, 2017), tal como se detallaen la Tabla 3.

Tabla 3.

Planificacién micro curricular para € desarrollo de los contenidos (videos)

Tema Objetivo Destreza I ndicador
Video 1: OG.EG.5. EG.5.5.2. .LEG.5.8.1.
Descripcion de los emprendimientos (1.3,,S.1)
Video 2: OG.EG.7. EG.5.5.4. .LEG.5.9.1.
Descripcion detallada del proceso. EG.5.54.1. (1.1; S.1).
Video 3: OG.EG.7. EG.5.5.2. .EG.5.9.1.
(1.1.; S.1).
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Caracteristicas del producto o0 servicio

final.

Video 4: OG.EG.7. EG.5.55. .EG.5.9.1.
Definir lainversion necesaria. (1.1,; S.1.).
Video 5: OG.EG.7. EG.5.5.7. |.EG.5.9.2.
Costos fijosy variables. (1.1; S.1).
Video 6: OG.EG.7. EG.5.5.6. .LEG.5.9.2.
Gastos de operacion (1.1,; S.1)).

Fuente: elaboracion propia

Fase 3: Produccion

Paralafase de produccién de los videos multimedia se trabajaré con las siguientes tres sub-fases:

Preproduccion

Esta sub-fase permitié realizar toda la preproduccion de los videos antes de su produccion, que va desde la seleccion
de los temas hasta la creacion de los guiones. Para la propuesta consideramos |0 siguiente:
1. Elegir latemética, para este caso considerar |os temas para los seis videos.

Tema del video 1: “Descripcion de los emprendimientos”

https://www.youtube.com/watch?v=0Q0eyz8E-ffU

Tema del video 2: “Descripcion detallada del proceso”

https://www.youtube.com/watch?v=hC0ob5ppa90Q

Temadel video 3: “Caracteristicas del producto o servicio final”
https://www.youtube.com/watch=Ww6eDi F2i 60
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Tema del video 4: “Definir la inversion necesaria”

https://www.youtube.com/watch?v=iNh5Y WDc15U

Tema del video 5: “Costos fijos y variables”
https.//www.youtube.com/watch?v=Jn3PJwo07Z0

Temadel video 6: “Gastos de operacion.”

https://www.youtube.com/watch?v=StBbvw oV A

. Crear € guion:

Unavez fijados |os temas paralos videos, se trabaja en la elaboracion del guion, €l detalle de elaboracion de cada
guion semuestraenlaTabla 5, Tabla 6, Tabla 7, Tabla 8, Tabla9y Tabla 10.

Produccion

Revisién y prueba de Video.

Antes deredlizar laedicion de los videos:
1.1. Hay que registrarse en PowToon con un usuario y contrasefia o utilizar una cuenta de correo de Gmail.
1.2. Aprender amangjar PowToon mediante la exploracion.
1.3. Yaque se dispone de los recursos y conocimientos, se puede editar |os videos mediante e software PowToon
Duracion.

Considerando todos |os aspectos técnicos y de calidad. Los videos durardn entre 1 y 3 minutos para mantener la
atencion y concentracion de los estudiantes.
Los tres momentos del video.
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Seiniciara el video con un saludo y se dara la introduccion de la temética, objetivo y destreza a tratar, se irén
integrando los componentes como imégenes, texto, animaciones y enlaces de cuestionarios para la evaluacion de los
aprendizajes a adquirir.

Postproduccion
1. Edicion del video.

Laedicion del video se larealizara con PowToon, considerando aspectos por mejorar en su disefio como col ocar

titulos, fondo de audio, animaciones, etc.
2. Publicacion del video.
El video tutoria se publicara através de la plataforma Y ouTube para €l acceso de la comunidad educativay en
especia de los estudiantes de tercero de bachillerato.

Fase 4: | mplementacion

En esta fase se pondrd en gecucién la clase con € tema la “Descripcién de los emprendimientos”, en la que se
proyecta el contenido digital multimedia del tema planificado a los estudiantes de tercer afio de bachillerato de Informética
A.

Fase 5: Evaluacion

Se evalud uno de | os seis videos el aborados mediante un instrumento de medicion en linea (encuesta) a 20 estudiantes
de la especialidad de informatica del Colegio Primero de Mayo, cuyo fin es determinar la calidad del contenido multimedia
desde el punto de vista pedagogico, tecnol6gico y de accesibilidad (evauacion final parael estudiante).
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2.9. Presentacion de los Resultados del Estudio Diagnéstico Inicial

2.9.1. Resultados de la encuesta a estudiantes

A partir de las preguntas planteadas se busco conocer cudl es la perspectiva de los estudiantes frente al proceso de
ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion y de los recursos TIC que se utilizan para su aprendizaje. La
encuesta fue aplicada a 144 estudiantes distribuidos en los diversos cursos y paralelos de tercero de bachillerato tal como se
detallan en laTabla 2. Con la cooperacion de la docente de asignatura, el enlace fue compartido en los respectivos grupos de
WhatsA pp. De esta maneralos estudiantes pudieron acceder ala encuestay dar sus respuestas u opiniones. El procesamiento
de lainformacion recopilada a través de este instrumento permitié generar |os siguientes resultados.

Pregunta 1

La primera pregunta permitié conocer qué les parece la metodol ogia de ensefianza aprendizaje de la asignatura. 62
estudiantes que representan e 43,10% reconocieron que la metodologia les parece buena, mientras que 51 estudiantes que
representan el 35,4% consideran gue es muy buena, 30 estudiantes que representan el 20,8% consideran gque es excelente y
1 estudiante que representan el 0,70% considera que es mala, tal como se observaen laFigura 4.

Figura 4.

Metodologia de ensefianza aprendizaje para la asignatura de Emprendimiento y Gestion aplicada por €l/la docente

en el aula
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Fuente: elaboracion propia

Pregunta 2

Mala
1(0.7%)

® Mala

@ Buena

& Muy Buena
@ Excelente

La segunda pregunta permitié conocer con qué frecuencia utilizan los dispositivos electronicos para realizar sus

actividades académicas. 76 estudiantes que representan el 52,8% mencionaron que A veces, 40 estudiantes que representan

el 27,8% Casi Siempre, 20 estudiantes que representan € 13,9% Nuncay finalmente 3 estudiantes que representan €l 2,1%

dijeron Siempre, lo descrito se observaen la Figurab.

Figura5.

Frecuencia de uso de dispositivos el ectronicos para actividades académicas
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@ Nunca

@ Casinunca
@ Aveces

@ Casi siempre
@ Siempre

5 (3.5%)

Fuente: elaboracion propia

Pregunta 3

La tercera pregunta permitié conocer que herramientas tecnoldgicas utilizan en sus estudios. 98 estudiantes que
representa el 68,1% dijeron que utilizan un tel éfono inteligente, 63 estudiantes que corresponde a 43,8% utiliza computador,
12 estudiantes que representan el 8,3% utilizatablet, 28 estudiantes que representan € 19,4% utilizaaplicacionesy un 11,1%
utiliza plataformas educativas, |0 descrito se observaen laFigura 6.

Figura 6.

Herramientas tecnol gicas que utilizan en sus estudios
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Fuente: elaboracion propia
Pregunta 4
La cuarta pregunta permitié saber si las herramientas actuales son suficientes para sus aprendizajes, a lo que 100

estudiantes que representan e 69,4% dijeron que si, frente a 44 estudiantes que representan e 30,6% que dijeron no, lo

descrito se observaen laFigura7.
Figura?.
Las herramientas actuales en la educacion son suficiente para su aprendizaje

® si
® No
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Fuente: elaboracion propia

Pregunta 5

En la pregunta cinco se les consult6 a los estudiantes que herramientas o recursos digitales son beneficiosos para
mejorar su proceso de ensefianza aprendizaje a lo que 90 estudiantes gque representan el 62,5% expresaron que son las
plataformas interactivas, seguido de 44 estudiantes que representa el 30,6% que dijeron Software especifico y finamente 42
estudiantes que figuran el 29,2% que mencionaron alos recursos multimedia, lo descrito se observaen la Figura 8.

Figura 8.

Herramientas o recursos digital es beneficiosos para mejorar su proceso de ensefianza aprendizaje
Sofbasne g1pecifics
Plaixisimess Inte e s

— B [R5

Farusas mulimedia

1] 20 40 -] e 100
Fuente: elaboracion propia
Pregunta 6
En la pregunta seis se conoci6 de la importancia de la creacion de contenido digital multimedia para la ensefianza
aprendizaje de la asignatura, 137 estudiantes que representan el 95,1% dijeron que, Si es importante mientras que siete

estudiantes que representan el 4,9% dijeron que no, o descrito se observaen laFigura9.
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Figura9.
Importancia de la creacion de contenido digital multimedia para la ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion

® S
® N

Fuente: elaboracion propia

Pregunta 7

La pregunta siete permitio a los estudiantes decir los aspectos que debe tener € contenido digital multimedia para
gue genere aprendizajes significativos en laasignatura de Emprendimiento y Gestion, alo que 93 estudiantes que representan
el 64, 6% dijeron que debia tener actividades interactivas, seguido de 58 estudiantes que representan e 40,3% que
mencionaron que este debe ser de facil navegacion, 41 estudiantes que representan e 28,5% dijeron que debia contener 1a
evaluacion de los aprendizajes y finalmente 27 estudiantes que representan € 18,8% dijeron retroalimentacion, |o descrito
se observaen laFigura 10.

Figura 10.

Aspectos que debe tener el contenido digital multimedia para que genere aprendizajes significativos en la asignatura
de Emprendimiento y Gestion
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Fuente: elaboracion propia

Pregunta 8

En la pregunta ocho |os estudiantes indican que utilidades les dan alas TIC, alo que 102 estudiantes que representan
el 70,8% dijeron que son para adquirir conocimiento, seguido de 57 estudiantes que representan e 39,6% que les sirve como
medio de consulta, 56 estudiantes que representan € 38,9% dijeron para realizar trabajos académicos, 39 estudiantes que
representan e 27,10% mencionaron que las utilizan para mantenerse comunicados y finamente 15 estudiantes que
representan e 10, 4% para el entretenimiento, en la Figura 11 se observa antes |o descrito.

Figura 11.

Utilidad queledaalasTIC
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Fuente: elaboracion propia

Pregunta 9

En la pregunta nueve | os estudiantes responden asi las TIC les ayudarian a mejorar sus aprendizajes en laasignatura
de Emprendimiento y Gestion, 64 estudiantes que representan el 44, 4% dijeron que lesincentivan el proceso de aprendizaje,
50 estudiantes que representan € 34,7% mencionaron son atractivas y llaman la atencién, 49 estudiantes que representan €
34% mencionan que les permiten aprender en cualquier lugar y tiempo, y finalmente 26 estudiantes que representan & 18,1%
dijeron que les permite trabajar de forma colaborativa, en la Figura 12 se observalo antes descrito.

Figura 12.

Las TIC ayudarian a mejorar su aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y Gestion ya que estas
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Pregunta 10

—2G(18.1%)

q0

En la pregunta diez los estudiantes indican la preferencia de recibir informacion académica y mantener la

comuni cacion son sus docentes, 96 estudiantes que representan € 66,7% dicen que les gustaria por plataformas de mensgjeria

como WhatsA pp, Messenger entre otras, mientras que 32 estudiantes que representan € 22,2% dicen por correo el ectronico

y finalmente 16 estudiantes que representan el 11, 1% dicen por plataformas gque ofrezca videoconferencia, en la Figura 13

se observalo antes descrito.

Figura 13.

Preferencia de recibir informacion académica y mantenerse comunicado con sus docentes
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Fuente: elaboracion propia

Pregunta 11

Por otra parte, los estudiantes en la pregunta once responden a si les gustaria tener una mayor informacion de las
tecnologias educativas, 137 estudiantes que representan € 95,10% dijeron si, frente a siete estudiantes que representan el

4,9% que dicen no, en la Figura 14 se observalo antes descrito.

Figura 14.

¢Te gustaria tener més informacién en € uso de tecnologias educativas?
@
® Mo

Fuente: elaboracion propia
Pregunta 12
En la pregunta doce | os estudiantes indican que tipo de informacion les resultamas Gtil en el uso de las tecnol ogias,
101 estudiantes que representan € 70,1% mencionan que los talleres en el aula, 24 estudiantes que representan € 16,7%
dicen cursosen lineay 19 estudiantes que representan e 13,2% les gustarian tutorias virtuales, en la Figura 15 se observalo
antes descrito.
Figura 15.

¢Qué tipo de formacién te resultaria mas Gtil en el uso de tecnologias educativas?
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Fuente: elaboracion propia

Pregunta 13

A los estudiantes también se les pregunt6 de los desafios que enfrentan al utilizar las tecnol ogias educativas de los
gue, 53 estudiantes que representan €l 37% dijeron que no saben utilizar las tecnologias educativas, 48 estudiantes que
representan € 33% dijeron no presentan ningun desafio, 30 estudiantes que representan € 21% mencionan que pueden
encontrar informacién incorrectay no seguray finalmente 13 estudiantes que representan el 9% dicen lafaltade conectividad,
en laFigura 16 se observalo antes descrito.

Figura 16.

¢Has experimentado algun desafio al utilizar tecnologias en tu educacion? ¢Cual?

s

* Dosronocimento on fusd d2 1 TIC » FakadsConactvided

» Wl vRcin incoroaay re scsw s« Nikguro

Fuente: elaboracién propia
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Pregunta 14

Finalmente alos estudiantes se les pidi6 sugerencias paraintegrar las TIC de megjor maneraen el bachillerato alo que
supieron indicar 70 estudiantes que representan el 49% que la infraestructura tecnol 6gica debe ser mejorada, seguida de 53
estudiantes que representan e 37% piden ser capacitados en € uso de las tecnologias educativas, 12 estudiantes que
representan e 8% no hacen ninguna sugerencia y 9 estudiantes que representan el 6% piden se trabaje con contenido
educativo divertido, en la Figura 17 se observalo antes descrito.

Figura 17.

¢Qué sugerenciastiene para mejorar la integracion de las TIC en el bachillerato?

A O o By AT LU I TACNO NG TS & SARCEa &N 29 Um0 00 126 TH

8 Cren comenics ety demrdo ¢ Nirgre

Fuente: elaboracién propia

2.9.2. Conclusiones ddl diagnéstico inicial

El 43,10% de los aprendices reconocieron que la metodologia de ensefianza aprendizaje de la asignatura les parece
buena, e 35,4% la consideran muy buena; es decir lamayoria se mostré conforme con el proceso educativo que tienen. Con
respecto a la frecuencia en la que utilizan los dispositivos electronicos para realizar las actividades académicas € 52,8%
mencionaron gue a veces; entre las herramientas tecnoldgicas utilizadas en los estudios, € 68,1% dijeron que utilizan un
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teléfono inteligente, y e 43,8% utiliza computador, expresando que estas herrami entas son suficientes para sus aprendizaj es.
Opinaron en un 62,5% que |os recursos digitales més beneficiosos paramejorar su proceso de ensefianza aprendizaje son las
plataformas interactivas, seguido del 30,6% que dijeron Software especifico y finalmente € 29,2% que mencionaron alos
recursos multimedia.

Un 95,1% expresaron laimportancia de la creacion de contenido digital multimedia para la ensefianza aprendizaje de
laasignatura; donde | os aspectos aconsiderar para que genere aprendizajes significativos en laasignaturade Emprendi miento
y Gestion, fueron tener actividades interactivas con € 64, 6%, seguido del 40,3% que mencionaron que este debe ser de facil
navegacion, y € 28,5% que debia contener 1a eval uacion delos aprendizajesy finamente el 18,8% dijeron retroalimentacion.

Las utilidades dadas alas TIC, los estudiantes en un 70,8% dijeron que son para adquirir conocimiento, seguido del
39,6% que expresaron que sirve como medio de consulta, € 38,9% dijeron para realizar trabajos académicos, e 27,10%
mencionaron que las utilizan para mantenerse comunicados y finalmente el 10, 4% para el entretenimiento.

Con respecto asu opinién sobre las TIC paramejorar sus aprendizajes en la asignatura de Emprendimiento y Gestion,
el 44, 4% dijeron que lesincentivan €l proceso de aprendizaje, €l 34,7% mencionaron son atractivas y llaman la atencién, el
34% mencionan que les permiten aprender en cualquier lugar y tiempo, y finalmente el 18,1% dijeron queles permitetrabajar
de forma colaborativa.

Lapreferenciade recibir informacion académicay mantener la comunicacion son sus docentes, obtuvo un 66,7% que
dicen que les gustaria por plataformas de mensajeria como WhatsApp, Messenger entre otras, mientras que €l 22,2% dicen
por correo eectronico y e 11, 1% dicen por plataformas que ofrezca videoconferencia. El 95,10% dijeron si les gustaria
tener unamayor informacion de las tecnol ogias educativas, siendo € tipo de informacion que creen les resulta mas Gtil en el
uso de las tecnologias, e 70,1% mencionan que los talleres en e aula, € 16,7% dicen que cursos en lineay e 13,2% les
gustarian tutorias virtuales.
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L os desafios que enfrentan |os aprendices al utilizar las tecnologias educativas mostraron en un 37% que no saben
utilizar 1as tecnologias educativas, mientras que el 33% dijeron no presentan ningun desafio. Sus sugerencias paraintegrar
las TIC de mejor manera en € bachillerato develaron en un e 49% que la infraestructura tecnol 6gica debe ser mejorada,
seguidadel 37% que piden ser capacitados en el uso de las tecnologias educativas, un 8% no hacen ninguna sugerencia; y €

6% piden se trabaje con contenido educativo divertido.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

El desarrollo del presente capitulo cumple con el objetivo de presentar una propuesta basada en la generacion de
contenido digital multimedia mediante PowToon para el mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje del médulo de
Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de tercero de bachillerato del Colegio “Primero de Mayo”.

Por otra parte, la implementacion de la propuesta considera los fundamentos tedricos fijados en € capitulo 1, asi
como los resultados de la situacion diagnostica precisados en el capitulo 2, asi como la validacion y disposicion de la
autoridad educativa ingtitucional y docente de la asignatura para su insercion en la préctica educativa, ademas de la
participacion y la colaboracion de los estudiantes de tercero informética“A”.

3.1. Presentacion de la propuesta

3.1.1. Titulo dela propuesta

“Estrategia didactica basada en contenido digital multimedia mediante PowToon para el mejoramiento del proceso
de ensefianza aprendi zaje del modulo de Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de tercero de bachillerato”

3.1.2. Contextualizacion

La presente propuesta se desarrolld en el Colegio de Bachillerato “Primero de Mayo”, situado en el barrio San
Francisco delaciudad de Y antzaza, provinciade Zamora Chinchipe de Ecuador. Lainstitucion cuenta con 53 afiosde servicio
alacomunidad y aotros sectores aledafios de laregion sur del pais. Ofertalos niveles de Educacion General Basica Superior
y Bachillerato en Cienciasy Técnico en laseccién matutina. En su bachillerato técnico ofrece las figuras profesional es como:
Informética, Contabilidad y Agropecuaria. Por otra parte, la institucion cuenta con una planta docente de 70 docentes, 4
directivos (1 rector, 1 vicerrector, 1 inspector general y 1 subinspector), 3 personas de servicios, 1 secretaria y 1000
estudiantes matriculados en la seccion matutina periodo 2023-2024, region sierra.

En e ambito tecnolégico
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La institucion educativa cuenta con 3 laboratorios de cOmputo que estan distribuidos de acuerdo con lo indicado en
laTabla4.
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Tabla 4.
Distribucion de computadores por laboratorio
Denominacion Cantidad de Funcionaes No Funcionales
computadores
Laboratorio 1 22 15 7
Laboratorio 2 05 05 0
Laboratorio 3 10 10 0
Total 37 30 7

Fuente: Elaboracion Propia

El acceso ainternet en lainstitucién se da Unicamente en los computadores de |os tres laboratorios, en las diferentes
areas pedagdgicas con el aporte econdmico de los docentes de Matematica, Ciencias, inglés, Informatica, Contabilidad,
Agropecuariay Artisticay en las oficinas administrativas (Rectorado, Vicerrectorado, DECE e Inspeccion). El ingreso alos
laboratorios informaticos es Unicamente para |os estudiantes de informatica, las demés especialidades tienen restringido €
acceso. La administracion y mantenimiento de cada uno de los laboratorios esta bajo la responsabilidad de un docente
asighado en este caso son tres.

Esimportante resaltar que lainfraestructuratecnol 6gica en lainstitucion no cubre lanecesidad de toda la comunidad
educativa, considerandose por tanto unalimitante para el docentey el estudiante en el aprovechamiento del contenido digital
en e aula. Sin embargo, por la difusién del material educativo en la red mediante la plataforma Y ouTube € acceso d
contenido digital multimedia puede darse en cualquier otro tiempo y lugar parael estudiante.

3.1.3. Objetivos de la propuesta

1. Mgjorar la comprension de los conceptos clave del modulo de Emprendimiento y Gestion mediante € uso de
contenido digital multimedia.

2. Fomentar la participacion y responsabilidad de |os estudiantes en el proceso de aprendizaje.
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3. Captar laatencion de los estudiantes y motivar su interés en latematica del médulo de Emprendimiento y Gestion.

3.1.4. Contenido temético abarcado

- Tema 1: Descripcion delos emprendimientos.

El objetivo de este tema consiste en que los aprendices reflexionen sobre ¢Qué emprendimiento le gustaria
desarrollar?, ¢Qué problema pretende resolver? Para ello, se aborda el Planteamiento de un problema; la actividad arealizar
y € tipo de emprendimiento; el objetivo general del emprendimiento; |os beneficiarios; las necesidades que satisface; y, su
aplicacion al contexto.

- Tema 2: Descripcion detallada del proceso.

El objetivo de este tema consiste en que los aprendices reflexionen sobre la siguiente interrogante: ¢Planifica con
detenimiento algunos aspectos de su vida diaria para a canzar un objetivo? Para ello se abordala descripcion de lo que es el
proceso de operacion del emprendimiento; |os tipos de emprendimiento mas comunes en el mercado; las fases. Se explicael
gjemplo de unafabrica de elaboracién de chifles, con la explicacion detallada de cada fase productiva.

- Tema 3: Caracteristicasde producto o servicio final.

El objetivo de este tema consiste en que los aprendices reflexionen sobre la siguiente interrogante: ¢Cuales son las
marcas comerciales que mas recuerdas? ¢Por qué se quedaron en tu memoria? Para ello se aborda la descripcion de las
caracteristicas de un producto o servicio; y, € cuadro de las caracteristicas técnicas de un producto o servicio.

- Tema 4: Definir lainversion necesaria.

El objetivo de este tema consiste en que los aprendices reflexionen sobre la siguiente interrogante: ¢Como sabes
cuanto se debe invertir para arrancar con un emprendimiento? Para ello se aborda la descripcion de lo que es la inversion
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para un proyecto de emprendimiento; se detalla mediante un cuadro la inversion necesaria para e emprendimiento; y el
cronograma de compra de lainversion necesariaparael emprendimiento.

- Tema 5: Costosfijosy variables.

El objetivo de este tema consiste en que los aprendices reflexionen sobre la siguiente interrogante: ¢Piensa que para
organizar cualquier emprendimiento se debe saber cudles serian los costos variablesy fijos? ¢Por qué? Paraello se abordala
definicion de costos de produccién; la definicion de costos fijos y costos variables; y, € presupuesto anual de costos de
acuerdo con el volumen de produccion.

- Tema 6: Gastos de operacion

El objetivo de este tema consiste en que los aprendices reflexionen sobre la siguiente interrogante: ¢Cudles son los
gastos de operacion de un puesto de venta de frutas? Para ello se aborda la definicion de gastos de operacion; la definicion
de gastos de administracion y gastos de ventas; y, el presupuesto anual de gastos de operacion.

3.1.5. Descripcién de los recursos de la Propuesta

L os recursos a usar consisten en contenido digital multimedia propuesto, al cual se puede ingresar a siguiente canal
de YouTube (Figura 18)

Figura 18.

Canal de YouTube con el contenido digital multimedia propuesto
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: 4 2 Clara Cajas
Shoet: §
& e S\ EChracajse9178 ) suscnplor « § videos
(%) suscripciones y Mas formacion sobre este canal
Yo.5 / [ sumermo v
& Tucwel Inicio  Videos
O Histonat
G Subidas P Reproducirtode
= sTas O¢ roprodece
[ Misvideos a
— | Wp- l-m C R _:_: T
-‘ b .
(© Vermistarce :_._;_._.-..__. )
Yy Videos quemegus
VIDED & CASTOS DE VIDED 5:COSTOS FIIOS ¥ VIDED & DEFINIR LA VIDEO 3: CARACTERISTICAS VIDEQ 2: DESCRIPCION
Suscripciones N VARIABLES INVERSION NECESARLA DEL SERVICIO FINAL DETALLADA DEL PROCESO

S VBURLTADONES - Nace 2 meses 3V izanones < hate 2 meses 2 viualzanones < Nade 2 meses SVSUEIZA00NS < hace T meses § WSRIRAC0NES ¢ Race 3 Mates

Fuente: https://www.youtube.com/channe/UCLtdoGxaGTwnmY mxIUrmrSg.

Laplataforma Y ouTube permite acceder facilmente alos recursosy esta abierto paratodo el publico. Los videos que
se muestran en la plataforma Y ouTube como solucion de la propuesta abordan €l objetivo de laclase, lahabilidad o destreza
adesarrollar, la temética en especifico, ademés presentan g emplos claros en base a temay plantean actividades précticas
gue se pueden considerar en €l diario vivir, asi también evallian los aprendizajes mediante preguntas puntuales referente alo
aprendido. Disponen de texto sintetizado y animado, las imagenes son acordes al tema tratado. Se presentan de una manera
[lamativa, captando la atencidn del observador. El acceso a cada video se puede hacer pinchando en su respectivo enlace en
las respectivas figuras (19, 20, 21, 22, 23y 24).

Figura 19.

Video 1. “Descripcion del emprendimiento”
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VIDEO 1: DESCRIPCION DEL EMPRENDIMIENTO
g'mm"“ £) smons ~ G2 Vot

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=0Q0eyzSE-ffU

Figura 20.

Video 2. “Descripcion detallada del proceso”
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detallada del e
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PROCESO il | g

VIDEO 2: DESCRIPCION DETALLADA DEL PROCESO

g’, C'? c"" L1 Sumerie G P £ Companty

Fuente: https://www.youtube.com/watch?/=hC0ob5ppadQ
Figura 21.

Video 3: “Caracteristicas del producto o servicio final”
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]

—

/
Clara Cajas

El dia de hoy vamos a
continuar aprendiendo
sobre:

CARACTERISTICAS DEL
PRODUCTO O SERVICIO FINAL

VIDEO 3: CARACTERISTICAS DEL SERVICIO FINAL

# Clara Cajas

/" iCuéles son los motco;\»,
- | comercioles que mds
Hola mi nombre es [\ Mecverdos? £

fosi800- L) Suserito Hhe o0 £ Compartic 4 Descargar

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=Ww6eDiF2i60

Figura 22.

Video 4: “Definir lainversion necesaria”
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OBJETIVO DE LA CLASE
Disenar y formular un proyecto
bdasico de emprendimiento con

todos los elementos necesarios y
componentes de innovacion.
DESTREZA
Determinar el monto de |os bienes
que el nuevo emDrPﬂdlmIPﬂtO

requiere

VIDEO 4: DEFINIR LA INVERSION NECESARIA

(:;', C“:'.'ﬁ'll" ) suserito 50 GF D Compatr & Destargar
Fuente: https://www.youtube.com/watch?=iNh5Y WDc15U
Figura 23.

Video 5: “Costos fijos y variables”
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Piensas queé

¢Para organizar cualquier
emprendimiento se debe saber
cuales serian los costos
variables y fijos? ;Por que?

VIDEO 5: COSTOS FIJOS Y VARIABLES
(‘,i Clara Cajas
>

1 esaceple

£ sescrao v ho &2 £ Comparty & Descamor

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=Jn3PJwo07Z0

Figura 24.

Video 6: “Gastos de operacion”
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=  E3Youlube
iCuales son los gastos de ?

operacion de un puesto
de venta de frutas?

& Nl AT &

VIDEO 6: GASTOS DE OPERACION

C"n Cf,a.c.:j“ 0 suseo e o s Comgartir + Descargal

o

Fuente: https://www.youtube.com/watch?/=StBbvw oV A

3.1.6. Beneficios ofrecidos por el contenido multimedia presentado en la propuesta

Mediante la observacién del contenido digital multimedia presentado en seis videos, |os estudiantes no solo podran
desarrollar sus habilidades o destrezas sino despertaran € interés y la motivacion por conocer de la descripciéon del
emprendimiento, la descripcién detallada del proceso operacional parala elaboracion del producto o servicio, asi como las
caracteristicas técnicas que debe cumplir el producto o servicio para lograr la aceptacion de los consumidores, fijar los
recursos materiales o bienesy lacantidad de dinero que serequiere, asi también hacer € andlisisdelos costosfijosy variables
y de gastos de operacién que implican reducir lainversién y llevar a éxito al emprendimiento.

La propuesta esta disponible para ser utilizada en el presente afio lectivo y en los venideros considerando que no se
presenten cambios en e curriculo nacional, se gjusta esencialmente a los aprendizajes propios de tercer afio de bachillerato,
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es de facil acceso paralos estudiantes en cualquier tiempo o lugar, el Unico requisito para acceder a recurso es disponer de
un computador o teléfono movil inteligente con internet.

3.1.7. Beneficiarios directos e indirectos de la propuesta

Los beneficiarios directos de la propuesta son los estudiantes de tercer afio de bachillerato en todas las figuras
profesionales, quienes son |os principales actores de un aprendizaje intuitivo y motivacional a sentirse emocionalmente a
gusto. En ellos se estimula la observacion, concentracion, pensamiento critico, trabajo colaborativo y resolucion de
problemas. Otros beneficiarios directos de la propuesta son los docentes de la asignatura, quienes al ser facilitadores del
proceso de ensefianza pueden hacer uso del recurso como una solucion integradora para un aprendizaje divertido y
motivacional en sus educandos al integrar latecnol ogia.

Como beneficiarios indirectos estén las familias de | os estudiantes de laingtitucion, ellos tendrén acceso a recurso y
tendran la oportunidad de apoyar en el aprendizaje de sus hijos. Por otra parte, servird para estudiantes de otras instituciones
educativas que tengan la necesidad de aprender sobre alguno de los temas propuestos, asi como también para docentes de
otras instituciones que deseen integrarlo como recurso didactico en su proceso de ensefianzay le sirva como un referente
paracrear su propio recurso educativo.

3.1.8. Formas de aplicacion, implementacién y evaluacion de la propuesta

La forma de aplicacion, implementacion y evaluacion de la propuesta: "Estrategia didéctica basada en contenido
digital multimedia para el mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje del médulo de Emprendimiento y Gestion™
eslasiguiente:

Aplicacion

1. Identificar los contenidos clave del médulo de Emprendimiento y Gestion que se abordan mediante la estrategia
didactica basada en contenido digital multimedia.
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2. Utilizar la herramienta PowToon para crear contenido digital multimedia, en forma de videos animados, para
presentar |os conceptos y temas de manera visual mente atractivay dindmica

3. Integrar el contenido digital multimedia en las sesiones de ensefianza, como introduccion, explicacion o refuerzo
de los contenidos.

4. Proporcionar alos estudiantes acceso a contenido digital multimedia, através de Y ouTube.

I mplementacion

1. Incentivar lainteraccién de los estudiantes con el contenido digital multimedia, brindando oportunidades para que
exploren, reflexionen y discutan sobre |os conceptos presentados.

2. Presentacion del Objetivo delaclasey laDestrezaparadesarrollar, Introduccién a tema; Explorar saberes previos;
Discutir la conceptualizacion vinculada a la temética; Planteamiento y resolucion de un problema.

3. Promover la participacion de | os estudiantes mediante actividades interactivas rel acionadas con el contenido digital
multimedia, como cuestionarios, debates o proyectos.

4. Proporcionar orientacion y apoyo a los estudiantes en el uso y comprension del contenido digital multimedia,
asegurandose de que tengan acceso a recursos adicionales si es necesario.

5. Discutir en e aula de clases sus apreciaciones sobre el contenido digital multimedia estudiado.

Evaluacion

1. Disefar instrumentos de eval uacion que permitan medir e impacto de la estrategia didécti ca basada en contenido
digital multimedia en & proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. Evaluar el nivel de comprension y retencion de |os estudiantes mediante pruebas, exdmenes u otras actividades de

evauacion.
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3. Recopilar retroalimentacion de los estudiantes sobre su experiencia con e contenido digital multimedia, a través
de encuestas, entrevistas o discusiones grupales.

4. Analizar los resultados de la evaluacion paraidentificar &reas de mejoray gjustar la estrategia didactica en futuras
implementaciones.

3.1.9. Actividades de la propuesta

L as actividades parala propuesta estan planificadas en seis videos, donde cada uno incluyen el saludo, tema, objetivo,
destreza, texto, recursos multimediay evaluacion. Seguidamente podemos ver € guion paralarealizacion de cadavideo en

laTablab, Tabla6, Tabla7, Tabla8, Tabla9y Tabla 10.

Tablab.
Guion video 1: “Descripcion del emprendimiento”
Secuen Animacion / Sonido Tiempo
. Texto P
-cia I magen/Gr afico
1 Presentacion del Docente La imagen de una Mdusica de fondo 10
Mi nombre es Clara Cajas docente saludando personalizada segundos
2 Presentacion del Objetivo delaclase La imagen de una Mdusica de fondo 7
Destreza para desarrollar docente comunicando  personalizada segundos
3 Introduccién al tema La imagen de una Miusica de fondo 3 segundos
El dia de hoy vamos a hablar sobre docente personalizada
Descripcién de los emprendimientos comunicando.
Saber es previos
(Qué emprendimiento te  gustaria
desarrollar?
¢Qué problema pretende resolver?
4 Conceptualizacion La imagen de una Mdusica de fondo 140
Planteamiento de un problema docente comunicando  personalizada segundos

Actividad y tipo de emprendimiento
Objetivo general del emprendimiento
Beneficiarios del emprendimiento
Necesidades que satisface

Una imagen que
representa cada
componente de la
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descripcion del
emprendimiento.
Secuen Texto Animacion / Sonido Tiempo
-aa | magen/Gr &fico
5 Aplicacion La imagen de una Mdasica de fondo 10
1 En grupo de trabgjo, piensen en docente comunicando personalizada segundos
una idea de emprendimiento para la zona
geogréfica donde viven y describan el
problema que resolverd, el objetivo a
acanzar, los beneficiarios y la necesidad
que satisface.
2. Resuelvan en wuna hoja de
cuaderno y preséntenlaen clase.
6 Evaluacion - Cuestionario La imagen de una Mdasica de fondo 10
1. ¢Cudlessonlos componentespara docente comunicando personalizada segundos
la descripcion de un emprendimiento?  Enlace a un
2. ¢Por qué es importante hacer la formulario de Google
descripcion del emprendimiento? drive.
Fuente: elaboracién propia
Tabla 6.
Guion del video 2: “Descripcion detallada del proceso”
Secuen Text Animacion / Sonido Tiempo
-cia exto Imagen/Gr é&fico
1 Presentacion del Docente Animacion de un Mdusica de 10
Mi nombre es Clara Cgjas docente fondo segundos
comunicando personalizada
2 Presentacion del Objetivo de laclase Animacion de un Mdusica de 7
Destreza para desarrollar docente fondo segundos
comunicando personalizada
3 Introduccion al tema Animacion de un Mdusica de 3
El dia de hoy vamos a hablar sobre docente fondo segundos
Descripcion detallada del proceso. comuni cando. personalizada
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Saber es previos

¢Acostumbras a detdlar cuidadosamente
ciertos aspectos de tu dia a dia con € fin de
lograr algun objetivo especifico?

4 Conceptualizacion Animacion de un Mdsica de 140
Descripcion de lo que es e proceso de docente fondo segundos
operacion del emprendimiento. comunicando. personalizada
L ostipos de emprendimiento méas comunes en
el mercado:

Fases del proceso de emprendimiento.
Ejemplo de una fébrica de eaboracion de
chifles

Explicacion detallada de cada fase productiva.
Ejemplo de una fébrica de elaboracion de

chifles
Secuen Animacion / Sonido Tiempo
. Texto g
-cia Imagen/Gr é&fico
5 Aplicacion La imagen de una Mdusicadefondo 10

1. En € video uno, ya pensaste en una idea de docente comunicando personalizada segundos
emprendimiento. Ahora en grupos de trabajo

realicen la descripcion detallada del proceso y

expliguen detalladamente cada fase productiva

para su emprendimiento. Pueden guiarse en la

graficauno y gréfica dos de esta clase.

2. Resuelvan en una hoja de cuaderno y

preséntenla en clase.

6 Evaluacion - Cuestionario La imagen de una Mdusicadefondo 10
1. Selecciona. ¢Cudles son los tipos de docente comunicando personalizada segundos
emprendimiento méas comunes en el mercado? Enlace a un

2. Explica ¢Por qué es importante describir y formulario de Google
explicar e proceso de operacion de un drive
emprendimiento?

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 7.
Script del video 3: “Caracteristicas del producto o servicio final”
Secuencia Texto Rec_urso; Sonido Tiempo
multimedia

1 Presentacion del Docente Animacion de un Mdusica de 10
Mi nombre es Clara Cgjas docente fondo segundos

comunicando personalizada

2 Presentacion del Animacion de un Mdsica de 7
Objetivo delaclase docente fondo segundos
Destreza para desarrollar comunicando personalizada

3 Introduccion al tema Animacion de un Mdsica de 3
El dia de hoy vamos a hablar docente fondo segundos
sobre:  “Caracteristicas  del comunicando personalizada
producto o servicio final” Imagen referente a
Saber es previos marcas de
¢Cudles son las marcas productos.
comerciales que mas recuerdas?

JPor qué se quedaron en tu
memoria?

4 Conceptualizacion La imagen de una Mausica de 140
Descripcion de las caracteristicas  docente fondo segundos
de un producto o servicio. comunicando. personalizada
Cuadro de las caracteristicas
técnicas de un producto o
servicio.

Secuen T Animacion / Sonido Tiempo

-cia exto I magen/Gr &fico

5 Aplicacion La imagen de una Mdasicadefondo 10

En grupo de trabajo. docente comunicando  personalizada segundos
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1. Piensen en cinco productos o
servicios relacionados con la
alimentacién,  determinen  sus
caracteristicas especificas de sabor,
presentacion, caducidad, frescuray
peso.

2. Piensen en el producto o servicio
que van a desarollar en su
propuesta de emprendimiento y
describan las caracteristicas técnicas
gue este debe tener para que tenga
aceptacion por parte  de
consumidor.

3. Resuelvan en una hoja de
cuaderno y preséntenlaen clase.

6 Evaluacion - Cuestionario La imagen de una Mdasicadefondo 10
1. Para que un consumidor docentecomunicando personalizada segundos
recuerde la marca de un producto o Enlace a un
servicio esta debe ser: formulario de Google
2. ¢Cudles son las caracteristicas drive.
técnicas de un producto?
3. ¢Cudles son las caracteristicas
técnicas de un servicio?
Fuente: elaboracién propia
Tabla 8.
Script del video 4: “Definir la inversion necesaria”
Secuencia Texto Animacion / imagen Sonido Tiempo
1 Presentacion del Docente Animacion de un Mdusicadefondo 10
Mi nombre es Clara Cajas docente comunicando  personalizada segundos
2 Presentacion del Animacion de un Mdusicadefondo 7
Objetivo delaclase docente comunicando  personalizada segundos
Destreza para desarrollar
3 Introduccién al tema Animacion de un Mdasicadefondo 3

El dia de hoy vamos a hablar sobre:
“Determinar la inversion necesaria”

docente comunicando

personalizada segundos
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Saber es previos

¢Cémo sabes cuanto se debe invertir
para arrancar con un
emprendimiento?

1. ¢Por qué serdimportante cotizar
los bienes que se adquiriran?

2. ¢Cud es la herramienta bésica
para determinar la inversiéon de un
proyecto?

docente comunicando  personalizada segundos
Enlace a un

formulario de Google

drive.

Secuen Animacion / Sonido Tiempo
) Texto e

-cia Imagen/Gr afico

4 Conceptualizacion La imagen de una Mdusicadefondo 140
Descripcién delo queeslainversion  docente personalizada segundos
para un proyecto de comunicando.
emprendimiento.
Detallar mediante un cuadro la
inverson  necesaria para €
emprendimiento.
Detallar mediante un cuadro €
cronograma de compra de la
inverson  necesaria para €
emprendimiento.

5 Aplicacion La imagen de una Mdasicadefondo 10
Actividad docente comunicando  personalizada segundos
1. En grupo de trabgo vy
considerando el emprendimiento
que analizaron en € video uno,
investiguen qué bienes son
necesarios y estimen sus costos.
Apdyate en € cuadro uno de esta
clase.
2. Resuelvan en una hoja de
cuaderno y preséntenlaen clase.

6 Evaluacion - Cuestionario La imagen de una Mdusicadefondo 10
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Fuente: elaboracion propia

considerando e emprendimiento
gue hasvenido trabajando. Estimala
produccién de tu producto o servicio
para los préximos 12 meses,
determina para ello e costo de la

Tabla9.
Guion del video 5: “Costos fijos y variables”
Secuencia Texto Animacion / imagen Sonido Tiempo

1 Presentacion del Docente Animacion de un Mdusicadefondo 10
Mi nombre es Clara Cajas docente comunicando  personalizada segundos

2 Presentacion del Animacion de un Mdusicadefondo 7
Objetivo delaclase docente comunicando  personalizada segundos
Destreza para desarrollar

3 Introduccién a tema Animacién de un Mdusicadefondo 3
El dia de hoy vamos a hablar sobre:  docente comunicando  personalizada segundos
“Costos fijos y variables”
Saberes previos
¢Crees que es fundamental conocer
tanto los gastos variables como los
fijos a organizar cualquier proyecto
empresaria ? ¢Por qué?

Secuencia Texto Animacién / imagen Sonido Tiempo

4 Conceptualizacion La imagen de una Mdasicadefondo 140
Definicién de costos de produccién.  docente personalizada segundos
Definicién de costos fijos y costos  comunicando.
variables.
Presupuesto anual de costos de
acuerdo con € volumen de
produccién

5 Aplicacion La imagen de una Mdusicadefondo 10
1. En grupo de trabgo y docentecomunicando personalizada segundos
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mano de obra, el costo de materia
primay el costo materiales.

2. Resuelvan en una hoja de
cuaderno y preséntenlaen clase.

6 Evaluacién - Cuestionario La imagen de una Mdusicadefondo 10
1. Define a qué se refiere e costo  docente comunicando  personalizada segundos
de produccion. Enlace a un
2. El adecuado mangjo de los formulario de Google
costos le permitiraa emprendedor.  drive.
3. ¢Cud es la diferencia entre
costosfijosy costos variables?
Fuente: elaboracion propia
Tabla 10.
Guion del video 6: “Gastos de operacion”
Secuencia Texto Animacion / imagen Sonido Tiempo
1 Presentacion del Docente Animacion de un Mdusicadefondo 10
Mi nombre es Clara Cajas docente comunicando  personalizada segundos
2 Presentacion del Animacion de un Mdusicadefondo 7
Objetivo delaclase docente comunicando  personalizada segundos
Destreza para desarrollar
3 Introduccion al tema Animacion de un Mdusicadefondo 3
El dia de hoy vamos a hablar sobre:  docente comunicando  personalizada segundos
“Gasto de operacion”
Saberes previos
¢Cuales son los gastos de operacién
de un puesto de venta de frutas?
4 Conceptualizacion La imagen de una Mdasicadefondo 140
Definicién de gastos de operacion docente personalizada segundos
Definicién de gastos de comunicando.
administracion y gastos de ventas
Presupuesto anual de gastos de
operacion.
Texto Animacion / imagen Sonido Tiempo
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Aplicacion

1. En grupo de trabgo vy
considerando e emprendimiento
gue hasvenido trabajando. Estimael
gasto de opeacion de tu
emprendimiento para los 12 meses,
determina para ello € gasto de
administracion y gasto de venta.

2. Resuelvan en una hoja de
cuaderno y preséntenlaen clase.
Evaluacion - Cuestionario

1. Determinacud de las siguientes
definiciones corresponde al gasto de
operacion.

2. El adecuado manejo de los
gastos le permitira a emprendedor.
3. ldentifica, cud de los siguientes
enunciados corresponde a gastos de
administracion.

4. Identifica, cud de los siguientes
enunciados corresponde a gasto de
ventas.

La imagen de una Mdusicadefondo
docente comunicando  personalizada

La imagen de una Mdusicadefondo
docente comunicando  personalizada
Enlace a un

formulario de Google

drive.

10
segundos

segundos

Fuente: elaboracién propia

3.2. Validacion Empirica dela Propuesta
3.2.1. Validacion de los estudiantes

Laimplementacion de la propuesta se valido desde el punto de vista pedagdgico, tecnol égico y de accesibilidad.

Criterios de Sdleccion

Se consider0 a 20 estudiantes de tercero de informatica paralelo A, la validacion de la propuesta se la g ecutd en €
laboratorio de computacién de lainstitucion, esimportante considerar las respuestas de |os estudiantes frente ala calidad del

contenido digital porque generan una valoracion significativa para su control y meoramiento en futuras soluciones

educativas.

La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD '
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DFL ECUADOR

El acceso a contenido digital multimedia como propuesta de solucion, se lo realizd mediante la proyeccion del video
alos estudiantes de tercer afio de bachillerato en el l1aboratorio de computo nimero uno de lainstitucion (Anexo 5), luego de
observar e video los estudiantes procedieron a dar su valoracion respecto al recurso didactico para lo que se aplicd una
encuesta en linea mediante Google Forms:;

https://docs.google.com/forms/d/e/1FA I pQL SfZM uyhjhf Gnf 1uopadvOGRv013-
uGUDVySg_6bIMIrJoM oA /viewform.

L a encuesta aplicada alos estudiantes paralavaoracion del contenido digital multimedia fue disefiada considerando

los siguientes componentes: 1. Descripcién didactica, 2. Calidad del contenido, 3. Capacidad para generar aprendizaje, 4.
Motivaciony 5. Formato, disefio y accesibilidad (jError! No se encuentrael origen delareferencia.). Los resultados obtenidos
de la encuesta se resumen desde cada uno de los componentes en |o siguiente:

1. Descripcion didéactica

En lapregunta 1, 19 estudiantes que representan el 95% mencionan que si lograron identificar €l objetivo dela clase
con el material multimedia proyectado, mientras que 1 estudiante (5%) dice que no logré identificar € objetivo a acanzar,
en lafigura 25 se observalo antes descrito.

Figura 25.

Entiendo claramente |os objetivos a alcanzar con este material
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2

® Si
® No

Fuente: elaboracién propia
En la pregunta 2, 18 estudiantes que representan €l 90% supieron reconocer desde € inicio del video la destreza a
desarrollar, mientras que 2 estudiantes que representan € 10% dijeron que no han logrado identificarla, en lafigura 26 se

observalo antes descrito.
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Figura 26.

Tengo claro desde €l principio qué destreza voy a desarrollar con €l material

A

® S
@® No

Fuente: elaboracion propia

En lapregunta 3, para el uso del material en el aula con € profesor 0 autoaprendizaje, 17 estudiantes que representan
el 85% dijeron si conocer lasinstruccionesy sugerencias de su uso, mientras que 3 estudiantes que representan e 15% dijeron
gue no las conocian, en lafigura 27 se observa lo antes descrito.

Figura 27.

Conozco las instrucciones y sugerencias para los posibles usos del material
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® Si
® No

Fuente: elaboracion propia
En la pregunta 4, 12 estudiantes (60%) tienen conocimientos previos a la utilizacion del contenido digital, mientras

gue 8 estudiantes (40%) dijeron que los desconocen, en lafigura 28 se observalo antes descrito.

Figura 28.
Conozco s necesito conocimientos previos a la utilizacién del contenido digital y cuales son en mi caso
® Si
40% @® NO

Fuente: elaboracién propia
2. Calidad del contenido
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En la pregunta 5, 20 estudiantes encuestados (100%) consideran que €l contenido digital multimedia incluye €l

objetivo de aprendizaje alograr y es adecuado para su nivel de conocimientos, en laFigura 9 se observa lo antes descrito.

Figura 29.

El contenido abarca todos |os objetivos de aprendizaje y se ajusta a mi nivel de comprension
@ s
@ NO

Fuente: elaboracion propia

En la pregunta 6, para 18 estudiantes (90%) los contenidos que se presentan en el recurso educativo son claros y
muestran las ideas claves a aprender, mientras que para 2 estudiantes (10%) estos no son claros, en la Figura 30 se observa
lo antes descrito.

Figura 30.

Los contenidos estan claros y entiendo cuéles son las ideas claves que debo aprender
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® s
@ NO

i

Fuente: elaboracion propia

En la pregunta 7, para 20 estudiantes encuestados (100%) |os contenidos mostrados en la propuesta son objetivos y
respetuosos, en la Figura 31 se observalo antes descrito.

Figura 31.

Los contenidos se representan de forma objetiva y respetuosa

® Si
@® NO

Fuente: elaboracién propia
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3. Capacidad para generar aprendizaje
En lapregunta 8, 19 estudiantes que representan el 95% consideran que e contenido digital les ayuda arelacionar el
nuevo conocimiento con los conocimientos anteriores, mientras que 1 estudiante que representa el 5% considera que no les

ayuda, en la Figura 32 se observalo antes descrito.

Figura 32.
Este contenido digital me ayuda a relacionar el nuevo conocimiento con mis conocimientos anteriores

@® S
@® NO

—

Sl
19 (95%)

Fuente: elaboracién propia

En lapregunta 9, 20 estudiantes encuestados (100%) consideran que el material presentado les ayuda a ser criticosy
plantearse preguntas sobre |0 aprendido, en la Figura 33 se observalo antes descrito.

Figura 33.

El material me ayuda a ser critico y hacerme preguntas
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@® sl
® NO

Fuente: elaboracién propia
En la pregunta 10, 20 estudiantes encuestados (100%) consideran que el material presentado les ayuda a generar

nuevo conocimiento, en la Figura 34 se observalo descrito.

Figura 34.

Este material me ayuda a generar nuevo conocimiento

@ s!
@ NO
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Fuente: elaboracion propia
En la pregunta 11, 18 estudiantes que representan el 90% consideran que los temas propuestos en el contenido

multimedia les podrian servir paraintegrarlo en la practica, mientras que dos estudiantes que representan el 10% consideran
gue este no les serviria, en laFigura35 se observalo descrito.
Figura 35.

Puedo aplicar este material a la préctica

® s
@ NO

=

\

Sl
18 (90%)

Fuente: elaboracién propia
4. Motivacion
En lapregunta 12, al determinar la motivacion, 15 estudiantes que representan el 75% consideran que €l material les

permite aprender por su propia cuenta, mientras 5 estudiantes que representan el 25% consideran que no les permite, en la
Figura 361836 se observa lo descrito.

Figura 3618.

Sento que este este material fomenta el aprendizaje autonomo
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@® sl
® NO

Fuente: elaboracion propia

En la pregunta 13, 18 estudiantes que representan e 90% consideran que el contenido es atractivo e innovador,
mientras que para 2 estudiantes que representan el 10% no lo es, tal como se observa en laFigura 197.

Figura 197.

Los contenidos son atractivos e innovadores

® sl
® NO

)

Sl
18 (90%)
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Fuente: elaboracion propia

En lapregunta 14, considerando la motivacion de | os estudiantes frente al material, 17 estudiantes (85%) consideran
gue cubre sus expectativas y necesidades de aprendizaje mientras que 3 estudiantes (15%) han considerado que no, tal como
se observaen laFigura8.

Figura 38.

Este material cubre mis expectativas y necesidades de aprendizaje y aumenta mi interés sobre el tema

® s
® NO

gl

17 (85%)

Fuente: elaboracion propia
5. Formato, disefio y accesibilidad

En la pregunta 15 uno de los estudiantes encuestados, 17 estudiantes que representan el 85% consideran que el
material presentado tiene un disefio f&cil, claro y organizado, mientras que 3 estudiantes que representan el 15% lo consideran
gue no, tal como se observaen laFigura9.

Figura 39.

El disefio del material essimple, claro y bien estructurado
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@®s
@ No

Sl

17 (85%)

Fuente: elaboracion propia

En lapregunta 16 se consulté alos estudiantes respecto ala calidad del texto, imégenesy audio del video presentado,
a lo que 18 estudiantes (90%) consideran que todos estos recursos son de calidad, mientras que 2 estudiantes (10%)
consideran que no lo son. En la Figurad0 se observalo descrito.

Figura 40.

La calidad de los textos, imagenes, audios y videos es alta

® s
® NO

sl
18 (90%)
Fuente: elaboracién propia
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En lapregunta 17, 17 estudiantes que representan el 85% consideran que el material si presenta diferentes formatos
multimedia mientras que 3 de ellos que representan el 15% considera que no lo presenta, en la Figura 201 se observalo
descrito.

Figura 201.

Se incluyen formatos multimedia diferentes (texto, imagen, audio y/o video)

® s
@® NO

Sl
17 (85%)

Fuente: elaboracion propia

En pregunta 18, 19 estudiantes (95%) consideran que el material es atractivo y les sirve de apoyo para el estudio,
mientras que a1 estudiante (5%) no le parece atractivo y no apoya parasu estudio. En laFigura422142 se observalo descrito.

Figura 4221.

El material es atractivoy apoya €l estudio
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® sl
@ NO

Sl
19 (95%)

Fuente: elaboracion propia

Por ultimo, en la pregunta 19, 20 estudiantes (100%) consideran que pueden ver, escuchar y leer € contenido del
video, tal como se observaen la Figura 43.

Figura 43.

Puedo ver, escuchar y leer € contenido del video

@® s
® NO

Fuente: elaboracion propia
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3.2.2. Validacion de los docentes

Pregunta 1. /L os objetivos a alcanzar estan declarados en € material?

A esta interrogante todos los docentes entrevistados contestaron de manera afirmativa, asi se evidencia en sus
respuestas de latabla 11

Tabla 11.

Respuestas de docentes a pregunta 1 de la entrevista

Docente Respuesta
entrevistado
D1 Si, los objetivos a a canzar estan declarados en el material utilizado
D2 Efectivamente, |os objetivos a al canzar estan declarados
D3 Si, de hecho, en cada video |los declara
D4 Si estan declarados

Fuente: elaboracion propia segun datos de la entrevista a docentes

Pregunta 2. ¢Se dan a conocer las instruccionesy sugerencias?

A esta interrogante todos los docentes entrevistados contestaron de manera afirmativa tal como se evidencia en la
tabla12.

Tabla 12.

Respuestas de docentes a pregunta 2 de la entrevista

Docente Respuesta
entrevistado
D1 Si, se dan aconocer las instrucciones y sugerencias en el material utilizado
D2 Perfectamente, se dan a conocer las instruccionesy sugerencias
D3 Si, lo hace muy bien
D4 Si las da a conocer

Fuente: elaboracion propia segun datos de la entrevista a docentes
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Pregunta 3. ¢Cud es su opinion con respecto a contenido presentado alos estudiantes?

Segln se puede evidenciar en la tabla 13, los docentes opinan de forma positiva con relacion a la forma como el
contenido es presentado a los estudiantes; de esta forma el docente D1 afirmé que “es adecuado”; D2 dijo que es “es
interesante y relevante”; D3 expresd que es “es muy completo y bien estructurado, es claro”; y, D4 expres6 que era “muy
enriguecedor y estimulante”.

Tabla 13.

Respuestas de docentes a pregunta 3 de la entrevista

Docente Respuesta
entrevistado
D1 Considero que el contenido presentado es adecuado y cumple con los objetivos

establecidos, este es relevante y ayuda a los estudiantes a comprender 1os
conceptos de manera efectiva.

D2 Me parece gque € contenido presentado a los estudiantes es interesante y
relevante para su formacion.

D3 Opino que & contenido presentado a los estudiantes es muy completo y bien
estructurado, es claro y fomentala comprension profunda de los temas

D4 Considero que €l contenido presentado alos estudiantes es muy enriquecedor
y estimulante.

Fuente: elaboracién propia seglin datos de la entrevista a docentes

Pregunta 4. ;Cud es su opinion con relacion al material y recursos usados?

Con relacion a materia y recursos usados los docentes dieron opiniones positivas, expresando frases tales como: “es
claro y fomentala comprension” en el caso de D1, “son relevantes” en el caso de D2; “Excelente” en el caso de D3; y “son
muy accesiblesy féciles de usar” en el caso de D4.

Tabla 14.

Respuestas de docentes a pregunta 4 de la entrevista
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Docente Respuesta
entrevistado

D1 El material didéctico utilizado es claro y fomenta la comprensién profunda de
los temas

D2 Los materialesy recursos utilizados son relevantes y ayudan alos estudiantes
a comprender los conceptos de manera efectiva

D3 Excelente el material usado en cada video

D4 El material y los recursos utilizados son muy accesibles y faciles de usar, lo

que facilita el aprendizaje de |os estudiantes.
Fuente: elaboracion propia segn datos de la entrevista a docentes

Pregunta 5. ¢Cud es su opinion con relacion ala motivacion de los estudiantes?

Con respecto a la motivacion, todos los docentes confluyen en la efectividad de la propuesta presentada para
incentivar motivacion en los aprendices, esto se muestraen latabla 15.

Tabla 15.

Respuestas de docentes a pregunta 5 de la entrevista

Docente Respuesta
entrevistado
D1 La Estrategia didéctica basada en contenido digital multimedia es altamente

efectiva para motivar a los estudiantes en e modulo de Emprendimiento y
Gestion, € contenido digital multimedia brinda la oportunidad de incorporar
elementos interactivos, como animaciones y videos, que facilitan la
comprension y retencion de lainformacion.

D2 Es una excelente forma de mejorar la motivacion de los estudiantes en el
modulo de Emprendimiento y Gestion, la utilizacion de recursos visuales y
animaciones atractivas hizo que los contenidos fueran més agradables y
accesibles paralos estudiantes, |0 que a su vez aumenta su motivacion

D3 En mi experiencia, la Estrategia didactica basada en contenido digital
multimedia es muy efectiva para motivar a los estudiantes en e modulo de
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Emprendimiento y Gestion, los elementos visuales y la posibilidad de
personalizar las presentaciones con PowToon captan la atencion de los
estudiantesy losinvolucran activamente en el aprendizaje, € uso de contenido
digital multimediales permite explorar y comprender |0s conceptos de manera
mas practicay entretenida

D4 La utilizacion de animaciones y otros elementos visuales atractivos en
PowToon ayuda a transmitir los conceptos de manera mas dindmica y
atractiva, esto despiertalacuriosidad delos estudiantesy los motivaaexplorar
y participar activamente en e aprendizaje, o que contribuye a un
mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje en e aea de
emprendimiento

Fuente: elaboracién propia seglin datos de la entrevista a docentes

Pregunta 6. ¢Cud es su opinion con relacion al disefio de la propuesta?

Con relacion al disefio de la propuesta, en la tabla 16 se observa que los docentes coinciden en su efectividad “para
mejorar € proceso de ensefianza-aprendizaje del médulo de Emprendimiento y Gestion™ tal como expresaron D1y D3; “es
muy acertado” en el caso de D2; y “muy adecuado para mejorar € proceso de ensefianza-aprendizaje del modulo de

Emprendimiento y Gestion” en el caso de D4.

Tabla 16.
Respuestas de docentes a pregunta 6 de la entrevista

Docente Respuesta
entrevistado
D1 El disefio de la propuesta de una Estrategia didactica basada en contenido
digital multimedia mediante PowToon es altamente efectivo para mejorar €
proceso de ensefianza-aprendizaje del médulo de Emprendimiento y Gestion
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D2 Considero que € disefio de la propuesta es muy acertado para mejorar €

proceso de ensefianza-aprendizaje del médulo de Emprendimiento y Gestion.
El uso de PowToon permite crear presentaciones atractivas y dindmicas que
captan la atencion de los estudiantes.

D3 El disefio de la propuesta de una Estrategia didactica basada en contenido
digital multimedia mediante PowToon fue muy efectiva
D4 Fue muy adecuado para mejorar e proceso de ensefianza-aprendizaje del

maodulo de Emprendimiento y Gestion, con PowToon se pueden presentar |0s
contenidos de manera visualmente atractiva y dindmica, esta caracteristica
contribuye a captar € interés de |os estudiantes

Fuente: elaboracion propia segun datos de la entrevista a docentes

Pregunta 7. ¢Valida la propuesta presentada sobre contenido digital multimedia mediante PowToon para €l
mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje del médulo de Emprendimiento y Gestion?

Como se muestra en latabla 17, todos los docentes expresan que validan la propuesta presentada sobre contenido
digital multimedia mediante PowToon para e meoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje del médulo de
Emprendimiento y Gestién; de esta forma, entre las razones expuestas, € docente D1 apoy6 su validacion en que “permite
presentar de maneravisual y animadalos conceptos clave del médulo de Emprendimiento y Gestion”; D2 se basé en que “es
una estrategia interesante para la creacion de contenido multimedia”; D3 se fundamentdé en que “permite presentar
informacion de manera visualmente atractiva y fécil de entender”; y, D4 fundament6 se validacion en que “debe ser

complementado con otras estrategias pedagdgicas”.

Tabla 17.

Respuestas de docentes a pregunta 7 de la entrevista
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Docente
entrevistado

Respuesta

D1

D2

D3

D4

Considero que la propuesta es vdlida, ya que el uso de contenido digital
multimedia a través de PowToon puede hacer que € proceso de ensefianza-
aprendizaje sea més dinamico y atractivo para los estudiantes. Ademas,
permite presentar de maneravisual y animadalos conceptos clave del médulo
de Emprendimiento y Gestion.

La propuesta es totalmente vélida, es una estrategia interesante para la
creacion de contenido multimedia, es necesario tener en cuenta la
disponibilidad de recursos y la capacitacion necesaria para Uutilizar
eficazmente esta estrategia.

Creo que la propuesta es valida, € uso de contenido digital multimedia puede
agregar un elemento de creatividad y participacion activa por parte de los
estudiantes en € proceso de ensefianza-aprendizaje del moédulo de
Emprendimiento y Gestién, permite presentar informacién de manera
visualmente atractivay facil de entender

L a propuesta es prometedora, pero es importante tener en cuentaque €l uso de
esta estrategia parael mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje del
modulo de Emprendimiento y Gestién debe ser complementado con otras
estrategias pedagogicas.

Fuente: elaboracién propia seglin datos de la entrevista a docentes
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CONCLUSIONES

Este trabgjo de titulacion tuvo como objetivo general “Crear contenido digital multimedia mediante PowToon para
el mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje del médul o de Emprendimiento y Gestidn de los estudiantes de tercero
de bachillerato del Colegio “Primero de Mayo” en Yantzaza, afio 2023, al respecto se concluye lo siguiente:

1. El andlisisdel estado del arte sobre el desarrollo de material multimediaparalos procesos de ensefianza aprendizaje,
permitid sentar las bases conceptuaes metodolégicas de los procesos de ensefianza aprendizaje del médulo de
Emprendimiento y Gestion y de la creacion de contenido digital multimedia.

2. El diagnéstico inicial del proceso de ensefianza aprendizaje devel 6 que un 62,5% de los estudiantes expresd que
los recursos digitales méas beneficiosos para mejorar su proceso de ensefianza aprendizaje son las plataformas interactivas,
un 95,1% expresaron la importancia de la creacion de contenido digital multimedia para la ensefianza aprendizaje de la
asignatura; donde | os aspectos a considerar para que genere aprendizajes significativos en la asignatura de Emprendimiento
y Gestion, fueron tener actividades interactivas con € 64, 6%, seguido del 40,3% gque mencionaron que este debe ser de facil
navegacion, y €l 28,5% que debia contener 1a eval uacion delos aprendizagjesy finamente el 18,8% dijeron retroalimentacion.

3. Se disefid una propuesta de una estrategia didactica que incluy6 la produccién de seis videos animados utilizando
PowToon gue representen de manera clara conceptos claves de la asignatura de emprendimiento y gestion, con la finalidad
de incorporar gréficos, animacionesy gjemplos relevantes de la comprension efectiva de la materia, integrar actividades de
aprendizgj e interactivas en |os videos animados, como cuestionarios de opcién miltiple a final de cadavideo, parafomentar
lareflexion y aplicacion practica de los conocimientos adquiridos.

4. Se evaluo la eficiencia de la propuesta de una estrategia didactica contenido digital multimedia desarrollado

recopilando retroalimentacion de los estudiantes y docentes. El contenido digital multimedia se elaboré acorde a las
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necesidades de aprendizaje y nivel de conocimiento de los estudiantes. En su gecucion se pudo evidenciar que a 90%

estudiantes este les parece atractivo e innovador. También los docentes expresaron que validan la propuesta presentada.
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RECOMENDACIONES
Dotar de infraestructura tecnologica a la institucién por parte del Ministerio de Educacion, beneficiando a docentes y
estudiantes, disminuyendo la brecha digital latente, permitiendo asi lograr el mejoramiento de la calidad educativa.
Se recomienda a la méaxima autoridad establecer como politicainstitucional el uso de plataformas digitales interactivas
gue permitan la comunicacion entre € docente y sus estudiantes o viceversa, ademas compartir actividades planificadas
y recursos didacticos que coadyuven en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Invitar a todos los docentes del Colegio de Bachillerato Primero de Mayo a la implementacion de contenido digital
multimedia como recurso didactico para e proceso de ensefianza-aprendizaje, dejando de lado a tipico modelo
tradicional, encaminandol os hacia un model o educativo mas vanguardista donde € estudiante pueda aprender de manera
auténoma en cualquier momento y lugar.
Capacitar a los estudiantes y docentes de la institucion educativa en e buen uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion, resaltando | os grandes beneficios que estasimplican en el ambito académico si existe un adecuado manejo.
Utilizar €l software Powtoon en linea en su version gratuita como una forma de iniciacion en la creacion de contenido

digital animado de calidad, que resulte novedoso y [lamativo para sus estudiantes.
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