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RESUMEN

El presente estudio se enfoca en fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje en el
modulo formativo de Produccion y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto para estudiantes de
lero BT, a través del disefio y desarrollo de recursos digitales utilizando la herramienta
Classroom. El propoésito de la investigacion es promover la participacién activa, la motivacion y
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, la falta de material de apoyo educativo, ha
llevado a que los estudiantes tengan un rendimiento insuficiente en la asignatura. La
investigacion se fundamenta en teorias como el constructivismo, el conectivismo y la teoria de
las inteligencias multiples, que concuerdan en que el estudiante debe construir conocimiento,

mediante su auto preparacion.

La metodologia utilizada fue la descriptiva inductiva con un enfoque mixto y la aplicacion
de métodos empiricos como la observacion y la encuesta, usando estos métodos se recopilaron
datos a través de una encuesta a 32 estudiantes y 2 docentes, se emplearon técnicas de analisis
cuantitativo y cualitativo, donde los resultados mas importantes revelaron que la falta de
motivacion y material de apoyo, son factores que influyen en el bajo rendimiento académico.
Como propuesta, se plantea el disefio de recursos digitales interactivos y multimedios para el
moddulo formativo en la herramienta Classroom, con el objetivo de mejorar la calidad de la
ensefianza, promoviendo la innovacién educativa y el desarrollo de habilidades digitales en los

estudiantes.

La implementacion de recursos digitales, como la plataforma Classroom y las
herramientas como Canva, Parlet, Genially Puzzel, han demostrado ser efectiva para mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes, porque se observé un aumento en la participacion,
compromiso, interaccién y colaboracion de los estudiantes en actividades grupales facilitadas por
la plataforma. Los estudiantes expresaron satisfaccion con el uso de herramientas digitales y

consideraron que han mejorado su experiencia de aprendizaje.

Palabras claves: Recursos Digitales, B-Learning, Plataforma Classroom, motivacion, Recursos

en linea, Rendimiento académico, herramientas digitales.
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ABSTRACT

This study focuses on improving the teaching and learning process in the formative module of
Production and Propagation of Short-Cycle Crops for 1% BT students, through the design and
development of digital resources using the Classroom tool. The purpose of the research is to
promote active participation, motivation and improve the academic performance of students; the
lack of educational support material has led to students underperforming in the subject. The
research supported by theories such as constructivism, connectivity and the theory of multiple
intelligences, which agree that the student must construct knowledge through self-preparation.
The methodology used was inductive descriptive with a mixed approach and applying empirical
methods such as observation and survey, using these methods data were collected through a
survey of 32 students and 2 teachers, quantitative and qualitative analysis techniques were used,
where the most important results revealed that the lack of motivation and support material, are
factors that influence low academic performance. As a proposal, the design of interactive digital
resources and multimedia for the training module in the Classroom tool proposed, with the aim of
improving the quality of teaching, promoting educational innovation and the development of digital
skills in students.

The implementation of digital resources such as the Classroom platform and the various tools
such as Canva, Parlet, Genially Puzzel have proven to be effective in improving students'
academic performance, as an increase in student participation, engagement, interaction and
collaboration in group activities facilitated by the platform is observed. Students expressed

satisfaction with the use of digital tools and felt that they had improved their learning experience.

Keywords: Digital Resources, B-Learning, Classroom Platform, motivation, online resources,

academic performance, digital tools.
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INTRODUCCION

Justificacion del tema

En la actualidad, el uso de tecnologia en el &mbito educativo ha alcanzado una gran
relevancia, la herramienta Classroom, desarrollada por Google, proporciona una plataforma de
gestion del aprendizaje en linea que permite a los educadores y estudiantes interactuar,
colaborar y acceder a recursos educativos de manera efectiva, investigar y desarrollar recursos
digitales utilizando esta herramienta especificamente para el mdodulo de Produccién y
Propagacion de cultivos de Ciclo Corto permite aprovechar las ventajas de la tecnologia en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

La produccion y propagaciéon de cultivos de ciclo corto es un tema especifico dentro del
campo de la agropecuaria, el desarrollo de recursos digitales adaptados a este médulo formativo
proporciona a los estudiantes un material educativo especializado que se ajusta a sus
necesidades y al contenido del programa de estudio, estos recursos digitales pueden incluir
presentaciones interactivas, videos explicativos, actividades practicas, entre otros, que faciliten

la comprensién y aplicacion de los conceptos clave del médulo.

La investigacion y el desarrollo de recursos digitales para el médulo de produccién y
propagacion de cultivos de ciclo corto pueden tener un impacto positivo en la calidad de la
educacién, al proporcionar materiales educativos actualizados y adaptados, se mejora la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes, se facilita la comprension de los conceptos y se

fomenta las habilidades practicas para la agropecuaria.

La utilizacion de herramientas digitales en un entorno virtual puede mejorar la ensefianza
y el aprendizaje de los estudiantes que tienen que interrumpir sus estudios por motivos de trabajo
porque no pueden completar sus actividades y visitar sus instituciones educativas con
regularidad. A través de la implementacion de recursos digitales en la herramienta Classroom los

estudiantes de primero de bachillerato técnico de la Unidad Educativa Trece de Octubre,
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mejoraran el aprendizaje y se reducira la desercién al no poder cumplir con las actividades.

Planteamiento de la Situacion Problematica

En los ultimos afios, ha surgido una creciente necesidad de evaluar la efectividad de los
recursos digitales en entornos virtuales, especificamente en herramientas como Classroom, para
la ensefianza de estudiantes de primero de bachillerato técnico en la Unidad Educativa Trece de
Octubre. El uso de tecnologia digital en la educacién se ha vuelto cada vez mas comin en
instituciones educativas, sin embargo, se ha identificado una carencia significativa de recursos
especificos para los modulos formativos, como el de Produccion y Propagacién de cultivos de

Ciclo Corto.

La falta de material didactico concreto, como libros especificos, dificulta tanto a
estudiantes como a profesores la busqueda de referencias adecuadas sobre los temas
pertinentes, esto a su vez, limita su capacidad para investigar, estudiar y profundizar en los
conceptos clave del mencionado moddulo. Mientras se maneja informacién en Internet y
enciclopedias, estas fuentes a menudo no estan al alcance de los estudiantes debido a sus altos

costos, lo que genera dificultades en la comprension de ciertos temas.

El campo agropecuario es altamente dinAmico y constantemente evolutivo, siendo
fundamental para la produccion alimentaria global. La carencia de material didactico actualizado
puede resultar en el aprendizaje de conceptos y técnicas obsoletas, lo cual podria perjudicar la

formacion y el desempenio futuro de los estudiantes en la industria agropecuaria.

En el médulo de Produccién y Propagacion de cultivos de Ciclo Corto, los estudiantes de
primero de bachillerato técnico en la Unidad Educativa Trece de Octubre se enfrentan a una
marcada escasez de recursos digitales. Esta limitacion afecta su experiencia de aprendizaje,
dificulta la comprension de conceptos y, como consecuencia, merma su rendimiento académico
e interés en la asignatura. Se hace evidente la necesidad de proporcionar materiales digitales

especificos, tales como presentaciones interactivas, videos educativos y enlaces a recursos en
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linea, con el fin de fomentar la investigacion y la participacién activa en su proceso de
aprendizaje, para lo cual se buscé implementar recursos digitales compatibles con dispositivos

moviles.
Precisién del Tema

Para abordar el problema de aprendizaje en el médulo formativo de produccion y
propagacion de cultivos de ciclo corto, se va a seguir la linea de investigacion de aplicacion de
herramientas digitales en el &mbito educativo, y esto ayuda a considerar las varias estrategias,
como un Disefio de recursos digitales interactivos, como videos, simulaciones, animaciones y
actividades practicas en linea, que permiten a los estudiantes aprender de manera mas dinamica

y participativa, el uso de una plataforma educativa, como Google Classroom.

El objeto de estudio
Analisis del impacto de la integracion de recursos digitales en la plataforma Classroom
en la ensefianza y aprendizaje de la Produccién y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto.

Objetivo General

Evaluar la eficacia de los recursos digitales implementados en la plataforma Classroom para
mejorar la ensefianza y el aprendizaje en el mddulo formativo de Produccion y Propagacion de
Cultivos de Ciclo Corto.

Preguntas cientificas

¢, Cudles son los fundamentos tedricos metodolégicos que sustentan el disefio de un aula virtual

para la ensefianza del médulo Produccién y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto?

¢, Cudl es el estado actual del aprendizaje de la Produccion y Propagaciéon de Cultivos de Ciclo

Corto?
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¢, Qué elementos debe tener un aula virtual para mejorar el rendimiento y motivacion en la

ensefianza de la Produccion y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto?

. ¢, Qué criterios tendran docentes, estudiantes sobre el aula virtual disefiada para la ensefianza

de la Produccion y Propagaciéon de Cultivos de Ciclo Corto?

Definicion de las Variables dependiente e independientes
Variables Independientes:

1. Tipo de Recurso Educativo Digital: Esto incluye diferentes formatos como videos
educativos, presentaciones interactivas, foros de discusion, y documentos colaborativos

utilizados en la plataforma Classroom.

2. Método de Ensefianza: Esto se refiere al uso de métodos de ensefanza digital (a través

de Classroom) en comparacion con métodos tradicionales de ensefianza presencial.
Variables Dependientes:

1. Comprension de los Conceptos: Se refiere al nivel de entendimiento que tienen los

estudiantes sobre los temas de Produccién y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto.

2. Participacion activa: Esto se relaciona con el compromiso de los estudiantes para
aplicar de forma préactica los conocimientos adquiridos en el cultivo y propagacién de

cultivos de ciclo corto.

3. Compromiso y Motivacién de los Estudiantes: Esto implica medir el nivel de interés,

participacién activa y motivacién de los estudiantes en el curso.

4. Rendimiento Académico: Se puede medir a través de calificaciones, resultados de

pruebas y evaluaciones.
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Objetivos Especificos

> ldentificar los fundamentos ted6ricos metodolégicos a través de revision bibliogréafica que
sustenten el disefio de aula virtual para la ensefianza de Produccién y Propagacion de
Cultivos de Ciclo Corto

» Diagnosticar la forma y metodologia empleada en el aprendizaje de Produccion y
Propagacién de Cultivos de ciclo corto mediante encuestas para establecer su estado
actual.

> Disefar los recursos digitales en el médulo formativo de Produccién y Propagacién de
Cultivos de Ciclo Corto mediante la seleccion de estrategias educativas que permitan
promover la participacion activa de los estudiantes de primero de bachillerato técnico de
la Unidad Educativa Trece de octubre.

» Evaluar el impacto de los recursos digitales disefiados y desarrollados en el médulo
formativo de produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto para verificar la
participacion activa y el rendimiento académico de los estudiantes.

Identificacion de métodos a emplear

La investigacion se fundamenta en la aplicacion de métodos diversos como el histdrico,
I6gico, inductivo, deductivo, método matematico estadistico, estos enfoques proporcionan
herramientas para analizar, comprender y extraer conclusiones significativas sobre el tema de

estudio.

Método Histérico logico

Esta investigacion se utilizara el método historico l6gico donde se redacta los origenes
histéricos del avance de la tecnologia, este método implica el andlisis y la interpretacion de
eventos pasados para comprender el desarrollo del tema, fendbmeno o problema a lo largo del
tiempo.
Método de analisis

El método de investigacion de analisis implica un enfoque minucioso y sistematico que

descompone un problema en componentes discernibles para comprender su estructura,
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relaciones y significado, este método emplea técnicas como el andlisis de contenido, estadistico
0 cualitativo, ademas, busca identificar patrones, tendencias o conexiones significativas, que

permita una comprensiéon mas profunda y detallada del objeto de estudio.

Método descriptivo inductivo

Este método nos ayudara a describir un fenémeno particular a través de la recopilacién
de datos mediante encuesta y la observacion detallada, este método describe las propiedades y
funciones de los recursos digitales, identifica el avance o mejora de aprendizaje de los
estudiantes, a través de esta herramienta se recopilard informacién antes del uso de las
herramientas digitales y después a los estudiantes de lero BT de la Unidad Educativa Trece de
Octubre.

Método matematico estadistico

Este método se refiere a la aplicaciébn de herramientas y técnicas matematicas para
analizar datos y extraer conclusiones sobre la problematica estudiada, el método matemético
estadistico se us6 como una herramienta fundamental para analizar los datos recopilados a
través de encuestas.  implica el uso de la teoria estadistica y los principios matematicos para
describir, analizar y comprender el resultado entre las variables.

Métodos empiricos

Los métodos empiricos, como la observacion y las encuestas, son herramientas

fundamentales en la investigacion

La observacion
Esto implica la recoleccion directa y sistematica de datos, tomando en cuenta fendmenos,
comportamientos o situaciones, este método ofrece una comprension detallada y objetiva que

ayuda a la interpretacion en la investigacion académica.
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La encuesta

A través de este método de recoleccion de datos, utilizamos cuestionarios y entrevistas
para obtener informacion especifica de individuos o grupos de personas, este enfoque nos
proporciona datos cuantificables que permite comprender actitudes, opiniones o

comportamientos que ayudara a proporcionar los datos suficientes para la propuesta.

Declaracion de la Poblacion y Muestra

La poblacion

Para obtener datos representativos y significativos se tomé en cuenta a los estudiantes
matriculados en primero de bachillerato técnico, siendo un total de 39 estudiantes en la Unidad
Educativa Trece de Octubre perteneciente a la parroquia Lorenzo de Garaicoa del cantén Simén

Bolivar de la provincia del Guayas en el Ecuador.
La Muestra

Se seleccion6é como muestra a la misma cantidad de estudiantes de la poblacién, esto es
32 estudiantes, quienes seran encuestados y participaran activamente en la implementacién de
los recursos digitales en la herramienta Classroom, ademas, se realiz6 la encuesta a 2 docentes
gue imparten el médulo formativo de produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto en

primero de bachillerato técnico, ya que conocen la realidad de los estudiantes.

Declaracion del tipo de Investigacion

Investigacion de enfoque mixto

Este tipo de investigacion combina elementos cualitativos y cuantitativos, permitiendo una
comprension mas completa y profunda del problema investigado, la implementacion de los
recursos digitales y su impacto en el aprendizaje se evaluardn a través de encuestas y
cuestionarios que obtuvieron datos cuantitativos como la percepcion de los estudiantes y su nivel

de participacion, ademas, se podrian utilizar técnicas cualitativas, como entrevistas o grupos de
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discusion, para recopilar informacién mas detallada y comprender mejor las experiencias y

opiniones de los estudiantes y docentes.

Investigacion Descriptiva

La investigacion descriptiva busca comprender y explicar las caracteristicas,
comportamientos o fendmenos, empleando métodos como encuestas, observaciones y analisis
de datos para proporcionar una representacion detallada y objetiva de la realidad, permitiendo la
descripcidn precisa de situaciones, tendencias o patrones presentes en un determinado campo
de estudio, y para este trabajo es de mucha importancia ya que se realiz6 el diagnostico mediante

una encuesta, viendo resultados del antes y el despuesta de la aplicacion de la propuesta.

Principales Aportes

El proyecto de investigacion propone la implementacion de recursos digitales en el
modulo de Produccién y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto, con el fin de mejorar la calidad
de la ensefianza y el aprendizaje, para lo cual ofrecen una gama diversa de herramientas,
incluyendo formatos multimedia, actividades interactivas y acceso a los mismos en linea, con el

objetivo de aumentar el compromiso y la participacion estudiantil.

Esta propuesta busca fomentar la innovacién en el @mbito educativo, aprovechando los
recursos digitales para explorar nuevos enfoques pedagdgicos, como el aprendizaje basado en
proyectos y la colaboracion en linea. Esta diversificacion pedagégica tiene como finalidad
enriguecer la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, impulsar su creatividad e

incrementar su interés en el tema.

Ademas de mejorar la ensefianza en este modulo especifico, se anticipa que este enfoque
contribuira al desarrollo de recursos adaptados y accesibles para estudiantes, con la posibilidad
de ser implementados en otras areas de estudio. Al ajustar los materiales digitales al contexto y
nivel de los estudiantes, se busca facilitar su acceso y comprension del contenido especifico de
Produccion y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto. Cabe mencionar que esta plataforma

ofrece herramientas para brindar comentarios oportunos y realizar un seguimiento detallado del
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progreso estudiantil a lo largo del modulo, contribuyendo asi a un desarrollo académico mas

integral.

Importancia, necesidad social — novedad

Importancia

Este trabajo de investigacién busca mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el
mddulo de produccién y propagacion de cultivos de ciclo corto, al proporcionar recursos digitales
en la herramienta Classroom, se espera aumentar la eficacia y la calidad de la ensefianza, lo que

se traducird en un mejor aprendizaje por parte de los estudiantes.
Necesidad social

La propuesta de disefio y desarrollo de recursos digitales en la herramienta Classroom
representa una contribucion innovadora al campo de la educacién. Introduce nuevos enfoques
pedagdgicos y métodos de ensefianza que aprovechan las ventajas de la tecnologia digital,

fomentando un aprendizaje mas interactivo, colaborativo y enriquecedor.

Si bien la plataforma Classroom de Google es muy utilizada en entornos educativos, la
tesis aporta novedad al aplicarla de manera especifica en el contexto de la produccién y

propagacion de cultivos de ciclo corto.
Novedad

La produccién y propagacion de cultivos de ciclo corto es una tematica relevante en la
actualidad debido a la necesidad de promover la agricultura sostenible y la seguridad alimentaria,
y esta investigacion aborda esta necesidad social al mejorar la formacién de los estudiantes en
este campo, brindandoles herramientas digitales que les permitan adquirir conocimientos y

habilidades esenciales para el cultivo de alimentos de forma eficiente y respetuosa con el medio

ambiente.
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Descripcidn

Este trabajo comprende tres capitulos fundamentales: la introduccion contextualiza la
importancia de mejorar la ensefianza en produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto, el
marco tedrico explora la base conceptual para integrar recursos digitales, la metodologia detalla
la recoleccién de datos, el disefio y desarrollo de recursos especificos utilizando Classroom se
describe en el tercer capitulo, seguido por el andlisis de resultados enfocado en la participacion
y percepciéon estudiantil. Las conclusiones y recomendaciones sintetizan los hallazgos y
proponen futuras aplicaciones, y finalmente, el capitulo de anexos y referencias que detalla las

fuentes empleadas a lo largo de la investigacion y los recursos adicionales.

Este trabajo se centra en mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el médulo
formativo de produccién y propagacion de cultivos de ciclo corto, propone disefiar y desarrollar
recursos digitales especificos utilizando la plataforma Classroom de Google, estos recursos
digitales tienen como objetivo ofrecer a los estudiantes un enfoque innovador y efectivo para
adquirir conocimientos y habilidades relacionados con la produccion y propagacion de cultivos
de ciclo corto, su enfoque esta en los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad
Educativa Trece de octubre, quienes se beneficiaran de la implementacion de estos recursos
digitales en su proceso de aprendizaje, se utiliza la muestra de 32 estudiantes para evaluar el
impacto de los recursos digitales en términos de participacion, motivacién y percepcion de los

estudiantes.

La investigacion tuvo como objetivo, Evaluar la eficacia de los recursos digitales
implementados en la plataforma Classroom para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en el
mddulo formativo de Produccion y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto, con el fin de promover

la participacién activa, la motivacion y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes
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CAPITULO 1
1. MARCO TEORICO
1.1. Antecedentes Histoéricos

La introduccion de la tecnologia educativa en los centros escolares ha sido de manera
paulatina desde inicios de los afios 70, momento en el que los ordenadores no eran concebidos
como herramientas para comunicacion o el aprendizaje, sino como objetos de estudio en si
mismos segun (CENNAMO et al.,, 2013). Cabe destacar que el ritmo de introduccion de la
tecnologia educativa ha sido desigual dependiendo de cada situacion geogréfico, ya que, en
paises como Brasil, los avances a lo desde la década de 1970 fue muy limitados tanto en relacion
a la introduccion de medios como al momento de dotar a los alumnos de las mismas
oportunidades, causando una introduccién mas tardia de las tecnologias, y el surgimiento de
una marcada brecha digital, aunque con una clara perspectiva de mejora desde entonces hasta
la actualidad el uso de la tecnologia ha alcanzo una gran importancia y un gran avance, de alguna
manera en el Ecuador se establecié con mayor fuerza durante la pandemia del COVID-19 el uso
de la tecnologia en la educacion, situacion que se ha mantenido hasta la actualidad. (Miguel-
Revillal, 2021)

Las tecnologias aparecen a través de la revolucion tecnoldgica y en el caso de la
educacion, esta se extiende al uso de Internet, computadoras, dispositivos y herramientas TIC
como foros, chats, blogs, medios de comunicacion, etc. Se pueden observar grandes avances
en el desarrollo de tecnologias educativas virtuales, por lo que aun queda mucho por hacer de
pedagogia social en el uso y produccién de nuevos medios; mediante el cual podemos cambiar
los habitos, el idioma, la vida y las formas de muchas personas para crear una nueva cultura
digital en beneficio de la educacion. Si utilizamos la palabra cultura, se refiere al surgimiento de
diferentes canales de interaccion, nuevas formas de presentar el surgimiento de grupos
interactivos, la cultura digital es la realizacion del desarrollo del conocimiento digital y un canal

de intercambio social y econdémico mediado por artefactos técnicos.

La tecnologia y la innovacién provoca cambios en la organizacion a nivel global, los

mismos que son utilizados en diferentes &mbitos, en nuestro caso se espera que lo haga en la
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educacion, para los estudiantes de primero de bachillerato. En la educacién la tecnologia se ha
convertido en uno de los prerrequisitos basicos para el desarrollo de la sociedad y su finalidad,
COMO apoyo a sus acciones, es proporcionar conocimientos que impulsen a la sociedad a

progresar y adaptarse a los cambios de cada época.

La revolucion agricola, también conocida como Agricultura 4.0, es un nuevo mecanismo
para implementar estrategias tradicionales de trabajo agricola a través de tecnologia avanzada
gue incluye robdética agricola, andlisis de datos y prondésticos. Esta tecnologia se caracteriza por
el uso de inteligencia artificial y la recopilacion de informacién adecuada para la toma de
decisiones, el seguimiento perioddico de los cultivos y otras técnicas agricolas tradicionales. La
tecnologia 4.0 consiste en el desarrollo de la agricultura de precision y de todos los movimientos
en la agricultura basados integramente en el andlisis Unico y preciso de los datos recopilados y
transmitidos por dispositivos técnicos, segun lo manifiesta (Astudillo Troya, 2022), los estudiantes
de produccién agropecuaria tendrian un gran apoyo en su ensefianza al realizar practicas usando
la tecnologia, como herramientas digitales para fortalecer conocimientos, e incluso la inteligencia
artificial para crear vivencias que por la complejidad de ciertos temas no pueden realizar las
practicas en el campo, en el caso del trabajo de investigacion se reforzara la motivacion en clases
para revisar los temas expuestos en clases para de esa forma aportar al rendimiento académico

de los estudiantes.

La agricultura ha experimentado una notable transformacién a lo largo de los afios gracias
a los avances tecnol6gicos y la integracion de la educacién en este campo agricola, ya que desde
la Revolucion Industrial, la introduccion de maquinaria agricola como tractores y cosechadoras
automatizadas han revolucionado los procesos de siembra y cosecha, ademas del aumento en
la productividad de las explotaciones agricolas, la aplicacién de tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC) ha permitido la implementacion de sistemas de informacion geogréfica (SIG),
drones y sensores remotos, que brindan informacién precisa sobre suelos, cultivos y condiciones
climaticas, optimizando la toma de decisiones en la gestién agricola , en la educacion agricola

ha evolucionado al integrar herramientas digitales y recursos interactivos, proporcionando a los
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estudiantes acceso a informacién actualizada y métodos de aprendizaje mas dindmicos que hace

a la educacion en el campo agricola mas innovadora.

Los nuevos contenidos se enfocaran, principalmente, en la diversificacion de actividades
en el medio rural y el aprovechamiento del territorio como un laboratorio de aprendizaje para asi
consolidar estrategias locales de desarrollo sostenible y la realizacion de proyectos de vida de
los jovenes del campo, y el uso de la tecnologia y herramientas digitales para fortalecer el
aprendizaje de los estudiantes, es de suma importancia para el Gobierno, la formacién técnica y
profesional, porque potencia los conocimientos, destrezas y capacidades a lo largo de la vida de
las personas. En este caso, ademas se suma como objetivo la incorporacion de los jévenes al
mercado laboral como lo indica (Mineduc, 2020), las instituciones con bachillerato técnico deben
innovarse en cuanto al material educativo usando herramientas digitales, que aportaran de
manera positiva a su aprendizaje, la institucién del caso de estudio es la Unidad Educativa Trece

de octubre y establece en su metodologia la incorporacién de recursos digitales.

La importante tarea del docente es elegir los medios, procedimientos y métodos mediante
los cuales incentiva al estudiante a buscar conocimientos cientifico-técnicos, tradiciones rurales
en la produccién de alimentos; y desarrollar una mente critica que, a partir de la tecnologia , y
los recursos digitales se puede lograr y participar activamente en los problemas de la sociedad
como ciudadano y profesional, segin menciona (Rodriguez Macias, L6pez Sanchez, & Garcia
Marrero, 2016) en su articulo, La cultura agropecuaria y el uso de las TIC en la formacién
pedagodgica de Universidad de Matanzas., Cuba, lo que sustenta la inclusion de recursos digitales
en la metodologia de ensefianza por medio de un aula virtual creada a partir de la plataforma

Google Classroom para incluir recursos digitales a los estudiantes de la muestra de estudio.

No es desconocido que muchos de los docentes del sistema educativo ecuatoriano aun
se mantienen en la educacion tradicional, ya sea por falta de acceso a recursos y herramientas
tecnoldgicas, o porque estan en una zona de confort de la cual no desean salir, sin darse la
oportunidad de explorar los aportes y beneficios que tienen las TICS, en la educacion en general

y que al aprovecharse en el bachillerato seria un aliado muy positivo, debido a que los jévenes
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son nativos digitales que rapidamente se reconfiguran en este sistema, por su puesto, con una
buena guia por parte de los maestros indica (Toala Vélez & Cevallos Zambrano, 2022) en su
investigacion Uso de las TIC en la educacion virtual del bachillerato: un estudio de caso de la
Universidad de Técnica de Manabi, Ecuador, que obtuvo como resultado que el papel de las TIC
en el futuro de los estudiantes es muy importante, ya que segun la encuesta realizada a docentes
respondieron estar totalmente de acuerdo en que el uso de las TIC es imprescindible, la totalidad
de docentes de bachillerato encuestados en esta investigacion indican conocer respecto al uso
de recursos y herramientas tecnolégicas; y motivan a los estudiantes para que utilicen las TIC en
todas las asignaturas, lo que da la pauta para seguir creciendo en conocimiento de las TICS
aplicadas a la educacion virtual del bachillerato

1.2. Soluciones y aportes de otros autores

Se encontrd investigaciones que se han basado en otras asignaturas, en el uso de las
herramientas digitales usando Google Classroom en la asignatura de ciencias naturales para
estudiantes de 9no de educacién general basica, lo gue menciona que debido a la pandemia de
Covid 19, la ensefianza tuvo un cambio a la ensefianza virtual con software tecnoldgico, donde
las instituciones académicas tuvieron que implementar 3 pilares esenciales para adoptar la
version pedagdgica digital: tecnologias, capacitacion docente y adaptacion estudiantil. La calidad
de ensefianza y aprendizaje en Ecuador mejor6 gracias a las tecnologias educativas, que
permiten a los docentes conectarse, y mejorar la participacion de los estudiantes al utilizar las
herramientas, evitando asi la necesidad de libros fisicos y promovio la participacion a través de
las redes sociales. Compartir ayuda a la educacién al formar comunidades virtuales de
aprendizaje donde los estudiantes de una clase y de distintos lugares pueden socializar
contenidos en tiempo real, lo que incrementa la interaccion, manifiesta (Coello Melo &
Zuhniga Delgado, 2023) en su investigacion: Herramienta digital Google Classroom en la
ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales en noveno afio de Educacion General Basica en
La Universidad Bolivariana del Ecuador, cuya investigacion dio como conclusiéon que la falta de
formacion puede afectar negativamente al aprendizaje cuando se utilizan herramientas digitales

en la ensefianza. También se destaco la importancia de una adecuada planificacion a la hora de
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introducir herramientas digitales en la ensefianza para superar posibles obstaculos y optimizar
su potencial. Este estudio respalda la idea de que Google Classroom y herramientas digitales
similares son Uutiles para mejorar el aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales,
promoviendo asi el uso de esta plataforma en la educacion, debido a que puede ser utilizada de
manera facil y productiva en el aprendizaje de los estudiantes, o mismo se verifico en los
estudiantes de primero de bachillerato en el médulo formativo de produccién y propagacién de

cultivos de ciclo corto, porque ayudd a mejorar la motivacion y participacion de los estudiantes.

Segun manifiesta Maxi Tacuri (2023), en su investigacion Implementacion de
herramientas digitales como estrategia didactica para el mejoramiento de la lectoescritura en el
2dro B de EGB de la Unidad Educativa fiscal Fray Vicente Solano, afio lectivo 2021 - 2022 de la
Universidad Politécnica Salesiana del Ecuador, que mediante la implementacién de las
herramientas digitales, las mismas que son de mucha utilidad para el proceso de ensefianza
aprendizaje, se obtuvo una mejor comprension y aprovechamiento de los conocimientos de los
estudiantes, ademas en el marco de innovacion docente, se logr6 crear actividades para poder
mantener a los estudiantes motivados y concentrados, de esta manera se ratifica que la
motivacion es muy importante en el aprendizaje y que el uso de las herramientas digitales al ser
algo nuevo, motiva a los estudiantes de primero de bachillerato técnico del modulo formativo de

produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto.

Desde el punto de vista de Flora Rodriguez ( 2021), en su investigacion Herramientas
digitales para el desarrollo de la competencia oral en el idioma inglés en docentes en formacion
del Tecnol6gico de Monterey en México, indica que se deben redefinir los roles de las
instituciones, los docentes y los estudiantes, la institucion debe redimir politicas que permitan el
desarrollo de la ensefianza digital, los docentes deben redefinir su papel como instructor o guia
del conocimiento y el estudiante debe adoptar nuevas estrategias de aprendizaje para que tenga
una autonomia y regulaciéon de su propio conocimiento a través del uso de las TIC con fines
educativos, es necesaria una alfabetizacion digital, que permita usar dispositivos, administrar

archivos; usar programas y sistemas de informacién especializados; crear y manipular contenido
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de texto y texto enriquecido; crear y manipular conjunto de datos; crear y manipular medios y
multimedia; comunicarse, manipular medios y multimedia para mejorar el aprendizaje en Inglés,
ademas de usarlo en otras asignaturas, ya que el propésito del uso de las herramientas y la
tecnologia es mejorar el aprendizaje y el rendimiento de los estudiantes, el médulo formativo de
produccién y propagacion de cultivos de ciclo corto dara un impulso significativo en la innovacion
ya que no existe material didactico, usando herramientas digitales, lo que se busca lograr con
este proyecto de investigacion es que exista material de apoyo para los estudiantes de la muestra

del proyecto.

De acuerdo con Cuvi Fernandez ( 2017), en su investigacion Plataforma educativa
Google Classroom y su influencia en el aprendizaje significativo a estudiantes de la unidad
educativa Diez de Agosto, canton Montalvo provincia de Los Rios, indica que actualmente una
de las mayores producciones informaticas es Google porque tiene una amplia gama de
aplicaciones gratuitas que brinda a los usuarios, la tecnologia se ha convertido en una
herramienta de comunicacion que mejora la ensefianza y el aprendizaje en los estudiantes,
ademas que como estrategia metodoldgica para el docente siempre esta disponible, con esta
plataforma se puede organizar material de aprendizaje, asignar tareas, recibir entregas de
estudiantes y proporcionar retroalimentacion de manera eficiente y centralizada. Ademas, facilita
la comunicacion a través de anuncios y comentarios, fomentando la colaboracion y la
participacion activa de los estudiantes, asi que se puede confirmar que Google Classroom agiliza
y enriquece la experiencia educativa en entornos digitales, y que la investigacién va encaminada
a una buena propuesta en el campo educativo del area Agropecuaria, para el médulo formativo

de produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto.

De acuerdo con (Gomez Enciso & Valdivia Huanca, 2020), mencionan en su
investigacion Aplicacion de la plataforma Google Classroom en los estudiantes de tercer afio de
secundaria de la institucion educativa san José Marello la Molina de Perq, que las plataformas
virtuales ofrecen a los estudiantes una ventana de nuevas oportunidades donde pueden

encontrar muchos instrumentos y herramientas que pueden ayudar a proporcionar
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retroalimentacién sobre temas que tal vez no se hayan entendido completamente en clase.
Ademdas, mencionan en su resumen que la plataforma Google Classroom habilita y promueve el
aprendizaje de los estudiantes y que las nuevas techologias apoyan y promueven el desarrollo
del aprendizaje de los estudiantes, son motivadoras y al mismo tiempo mas préacticas en el
intercambio de informacién, quedando asi comprobado una vez mas, que utilizar herramientas
digitales en la plataforma Google Classroom sera gran utilidad para los estudiantes de primero
de bachillerato técnico en el médulo formativo de produccion y propagacion de cultivos de ciclo
corto.
1.3. Teorias en la educacién
1.3.1. El constructivismo

Teniendo en cuenta las teorias pedagodgicas, con la evolucion de la sociedad, en la
actualidad la teoria del aprendizaje constructivista es una de las principales teorias que respaldan
el desarrollo de las tecnologias de la informacion, comunicacién y modelos formativos basados

la tendencia tecnoldgica actual.

Los beneficios del B-Learning se sustentan desde la teoria del constructivismo. Los
sistemas B-Learning, son faciles de adaptarse al modelo basado en la soluciéon de problemas
que deriva en el constructivismo, porgque se enfoca en la obtencion del aprendizaje por iniciativa
del alumno, motivandolo a que sea auténomo, y asi mejorar el desarrollo de destrezas y
competencias, esta teoria trata de propiciar la capacidad de autonomia en el estudiante para que
sea un actor activo, participativo y consciente del propio desarrollo de su conocimiento segun

manifiesta (Montoya Acosta et al ., 2019)

1.3.2. El conectivismo

El conectivismo tiene como principal idea que el conocimiento se comparte a través de
una red de conexiones, por tal motivo, el aprendizaje consiste en la capacidad de construir y
atravesar esas redes, la inclusion de la tecnologia y la identificacion de conexiones como
actividades para la enseflanza aprendizaje empiezan a mover a las teorias de aprendizaje hacia

la era digital. Ya no es viable experimentar y lograr personalmente el aprendizaje que
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necesitamos para proceder. Ahora derivamos nuestra competencia de la formacion de
conexiones usando la tecnologia, el conectivismo implica poner énfasis en el individuo como
sujeto de aprendizaje, pero formando parte de redes. De acuerdo con Siemens (2004), las

principales caracteristicas del conectivismo son:

* El aprendizaje es el proceso de combinar nodos o fuentes de informacion especificos.

* El aprendizaje puede ocurrir a través de dispositivos no humanos.

* La capacidad de saber es mas importante que lo que se sabe en ese momento.

* El cuidado. y mantener conexiones es esencial para facilitar el aprendizaje continuo.

» Ser capaz de ver conexiones entre dominios, ideas y conceptos es una habilidad clave.

* Actualizar (conocimientos precisos y actuales) es el objetivo de todo aprendizaje conectivista.

* La toma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. La eleccion de aprender y
el significado de la informacién recibida se observa a través de la lente de una realidad
cambiante. La decisidn correcta de hoy puede ser incorrecta mafiana debido a cambios en el
entorno de informacién que afectan la decisidon expresada. (Solérzano Martinez & Garcia
Martinez, 2016).

Mientras Acufia (2023), manifiesta que el conectivismo es una teoria que busca
adaptarse a la nueva forma en que la sociedad se comunica, almacena y aprende en las redes
de informacion y comunicacion, actualmente la sociedad de la informacién y la comunicacién no
utiliza la memoria como lo hacian los humanos hace tiempo atras, porque simplemente, no hace
falta gastar tiempo y energia en ello si tenemos disponibles dispositivos que nos ayudan en esta
tarea, de tal forma se busca que los estudiantes de la muestra de la investigacion no gasten su
tiempo en retener de memoria una informacién, cuando la pueden buscar rapidamente y la
puedan utilizar como apoyo en sus actividades, por ejemplo dosis de aplicacion de algun

tratamiento para el manejo fitosanitario en un cultivo de ciclo corto.

La Universidad para todos

18



UBE UNIVERSIDAD

q%‘ BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADDOR

1.3.3. Teoria de inteligencias multiples

El psicdlogo estadounidense Howard Gardner desarrolld la teoria de las inteligencias
multiples como contrapeso al paradigma de la inteligencia Gnica, en el cual propone que existen
varios tipos diferentes de inteligencia que deben desarrollarse en la vida de una persona, y que
cada uno incluye un conjunto de habilidades que, a pesar de la capacidad de pensar de manera
abstracta, van mas alla de lo que tradicionalmente se entiende como "inteligencia" o "ser
mentalmente agil”. Y, sin embargo, son utiles para ayudarnos a lidiar con los desafios siempre
cambiantes e impredecibles que nos presenta la vida segun lo manifiesta (Regader, 2023). El
uso de herramientas digitales en el &mbito educativo se ha vuelto fundamental para potenciar el
desarrollo de las inteligencias mdltiples.

De esta manera, el desarrollo de las inteligencias multiples conduce al mejoramiento de
las habilidades descritas anteriormente, para lo cual se han utilizado diversos medios vy
estrategias, entre ellas las tecnologias, como las herramientas digitales que se han convertido
en herramientas indispensables para lograr un aprendizaje significativo, segun manifiesta
(Echeverria Deside et al .,2022) en su investigacion “Desarrollo de inteligencias multiples usando
tecnologias de la Universidad de Guayaquil’, Ecuador, la cual buscaba que los estudiantes
mejoren sus capacidades para acceder a la informacién. De la misma manera se busca que los
estudiantes de la muestra de la investigacion, mejoren su lectura y alcancen niveles de desarrollo

personal en la asignatura de produccién y propagacion de cultivos de ciclo corto.

1.3.4. Modelo de ensefianza B-Learning

Segun indica Reyes Pacheco (2021), el modelo pedagdgico B-Learning asume su
formacion para adecuar las habilidades de aprendizaje y optimizar la formacién presencial en
entornos virtuales de aprendizaje, también interactuar en la formacién educativa con el desarrollo

de las nuevas tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

La ensefianza mixta se caracteriza por la combinacién de variedad de medios
tecnoldgicos en linea de comunicacion, variedad de eventos de aprendizaje como son el trabajo

individual o el colaborativo, el uso de diversos dispositivos y el uso de diversos recursos
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electréonicos, debido a todo esto, el docente formador selecciona de forma adecuada la
informacion para promover la Optima gestién del conocimiento usando, el B-Learning que se
sustenta en la conjugacion de la tecnologia con el cambio paradigmatico. El B-Learning, apoya
a mermar los problemas de la ensefianza — aprendizaje, mediante la combinacién del espacio,
tecnologia y la pedagogia. Es por ello, por lo que el aprendizaje mixto complementa: recursos,
metodologias, estrategias y técnicas para satisfacer cada necesidad de aprendizaje de los
estudiantes, y en los bachilleratos técnicos que deben realizar practicas, el uso de esta
ensefianza mixta es de mucha utilidad ya que ellos tendrian una plataforma donde encontrar

material educativo para fortalecer conocimiento y actividades dinamicas y novedosas.

Una de las principales ventajas de la educacion online es su flexibilidad, ya que los
estudiantes pueden acceder a contenidos y actividades educativas en linea en cualquier
momento y lugar, lo que les permite adecuar su aprendizaje a sus necesidades y programas.
Esto es particularmente valioso para quienes tienen compromisos personales o profesionales,

ya que pueden equilibrar sus compromisos con sus estudios.

La digitalizacion ha cambiado todos los aspectos de la vida cotidiana, y la educacién no
se ha quedado atras, el uso de Internet en el sector educativo ha influido tanto en el presente
como en el futuro de la educacién a distancia y la inclusién de las tecnologias de la comunicacion,
favoreciendo la apertura de centros en el exterior. Esta herramienta nunca deja de agregar y
mejorar sus recursos y ofrece muchas oportunidades educativas que debemos aprovechar para
mejorar y enriquecer la ensefianza y el aprendizaje como indica (Gonzalez Hurtado, 2022), y en
el médulo formativo de produccién y propagacion de cultivos de ciclo corto sera de gran aporte

para los estudiantes.

Con la aparicion de las nuevas tecnologias han producido una revolucion econdémica y
también de carécter psicoldgico y social, pues nos ofrece acceso a la informacion proveniente de
cualquier lugar, nuevas formas de convivencia y de relaciones interpersonales con lo que se
traspasan las fronteras de la distancia, las edades, las clases sociales y los géneros, entre otros.

Las nuevas tecnologias al alcance de los nifios y jévenes, ofrecen no solo nuevas posibilidades
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para acceder a la informacion y comunicacion, sino también nuevos descubrimientos de relacion
con el entorno social, a través de la modificacibn y generacion de nuevas destrezas. Es
importante conocer la manera en que las formas de socializacion se han modificado a partir del
uso de la tecnologia. Por tal motivo, en esta investigacion se da a conocer el nivel y el uso de las
tecnologias entre los nifios y jévenes, asi como el impacto en su forma de vida, manifiesta
(Espinoza Nufez & Rodriguez Zamora, 2017), los jévenes son motivados en ser mejores o llegar
primero, y el uso de herramientas digitales que son parte de las tecnologia impulsando a que
ellos quieran aprender de manera auténoma para ser mejores, aportando asi el interés de los
estudiantes de primero de bachillerato técnico en el médulo formativo de produccion y
propagacion de cultivos de ciclo corto.

Una de las principales ventajas de los entornos, es la posibilidad de acceder a una amplia
gama de recursos digitales, los estudiantes pueden acceder rapida y facilmente a archivos,
videos, trabajos de investigacion y otras fuentes para ampliar su conocimiento, y esto les permite
explorar diferentes contextos culturales y sociales con mayor profundidad y detalle,

enriqueciendo su comprension del tema.

1.4. Herramientas digitales

Para encontrar la herramienta adecuada para el trabajo a desarrollar se realiz6 una
investigacion de cada herramienta y el contexto donde se encuentra la Unidad Educativa, dentro
de las herramientas analizadas como eXe Learning, aun cuando la plataforma presentaba una
estructura dindmica y organizada no era compatible para celulares mdéviles, y esta es el

dispositivo que los estudiantes cuentan para acceder al entorno.

También se analiz6 la herramienta Teams, la cual fue utilizada en el inicio de la pandemia
del COVID 19, la misma que permite crear un entorno de aprendizaje con varios recursos, sin
embargo, no se ha desarrollado completamente o han tenido un avance lento, en comparacion

con las demés plataformas y la seguridad de Office 365 puede ser vulnerable ante ciberataques.
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Estas herramientas, que facilitan el trabajo del docente, le dejan tiempo suficiente para
brindar un servicio individualizado a los estudiantes, por ello las instituciones educativas invierten
en tecnologia y gestion y aprendizaje, porque la presencia de herramientas digitales no garantiza
Su uso segun indica (Carcafio, 2021) en su investigacion sobre Herramientas digitales para el
desarrollo de aprendizajes, sin embargo existen aln instituciones que no cuentan con
plataformas educativas, ni usan las herramientas digitales en la ensefianza, causando asi que
los docentes no cuenten con herramientas innovadoras para el aprendizaje de los educando, sim
embargo la plataforma Classroom ofrece de manera gratuita el poder utilizarla como un medio
incorporando recursos digitales que ayudaran en el aprendizaje de loa estudiantes, cuanto mas
en los del médulo formativo de produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto.

Todos los dispositivos tecnoldgicos actuales, incluidos los ordenadores, se consideran
herramientas digitales y pueden utilizarse para facilitar la ensefianza y el aprendizaje y asi
mejorar tus conocimientos segun manifiesta (Bringas, 2021), los estudiantes en la actualidad
manejan los dispositivos celulares como herramientas de estudios, dando asi la referencia de
gue las herramientas digitales que se usen para mejorar y fortalecer la ensefianza aprendizaje

de ellos , debe ser compatibles a los celulares moviles.

Citando a Tuarez (2021), manifiesta en su investigacion Herramientas digitales para la
ensefianza creativa de quimica en el aprendizaje significativo de los estudiantes que las
herramientas digitales usadas para la ensefianza de quimica pueden cambiar la vision del
educando con respecto a la materia, generando en ellos motivacién, curiosidad e interés por la
asignatura y que como resultados de este trabajo demuestran que los docentes tienen
conocimiento de las herramientas digitales, indican que las usan para propiciar un ambiente
colaborativo y participativo de los alumnos, empledndolas en la realizacion de presentaciones
del contenido de sus temas, una de las dificultades que se analizo es que los docentes se
encuentran parcialmente capacitados para implementar las herramientas tecnolégicas, por lo
gue es importante motivar la capacitacion docente y al uso adecuado y pertinente para el

aprendizaje potenciando los procesos de ensefianza con herramientas tecnolégicas, que permita
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a los estudiantes desarrollar habilidades y destrezas, se puede observar que para todas las
asignaturas es de importancia el uso de las herramientas digitales, en el presente trabajo se

implementara en el médulo formativo de Produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto.
Padlet

La Herramienta de Padlet es una herramienta facil de utilizar con varios recursos para
mejorar la ensefianza aprendizaje, es gratuita, es creativa y organizativa al momento de crear y
desarrollar las actividades, los alumnos totalmente activos y ayuda a impulsar el debate a través
de preguntas interactivas en el muro, pero tiene como dificultad que solo puede elaborarse 6 post
y al postear todo junto al mismo tiempo no podemos leer el contenido a la perfeccion, sin embargo
es muy atractivo para los estudiantes escribir en el muro sus criterios referentes a un tema, en
especial los estudiantes de primero de bachillerato del médulo formativo de produccion y

propagacion de cultivos de ciclo coto, ya que podran incluso subir fotos de sus trabajos practicos.

La tecnologia educativa puede verse a través de su historia como una disciplina viva,
polisémica, controvertida e importante que sugiere su importancia los cambios en los que se
inserta y las diferentes formas de entenderlo en el discurso pedagodgico. Para comenzar a
comprender este uso conceptual del lenguaje, es Util considerar como desde el nacimiento de la
tecnologia educativa hasta finales del siglo XX. Las raices de la tecnologia educativa data en el
entrenamiento militar en América en los afios 40, cuando era necesario crear mecanismos para
la educacion de adultos, como soldados y oficiales, que utilizan programas educativos para lograr

objetivos de aprendizaje especificos segun (Pablo César Torres Cafizalez, 2017)

El uso de un foro virtual como estrategia de evaluaciéon es una innovacion y forma parte
de la evaluacion colaborativa. Se basa en una produccion propia e individual en un entorno
interactivo complejo, como una lista de discusién, un foro u otros medios de comunicacion
asincronicos. En el foro virtual se juzgard la calidad de las producciones e intervenciones en
funcibn de la idoneidad, oportunidad y moderacion, entre otros. Los argumentos y

contraargumentos pueden determinar el éxito de un proceso particular, entre otras actividades.
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Los estudios demuestran que el uso de estos modelos de evaluacién requiere un mayor trabajo
previo por parte del docente respecto a los tradicionales, porque debe darle a la materia una
forma virtual, preparar pruebas de opcién multiple (cuya herramienta ain esta en desarrollo) y
moderar en los foros casi constantemente segiin menciona (Castro Méndez, Suérez Cretton, &

Soto Espinoza, 2016) y esta herramienta de Padlet nos ayuda en realizar foros.
Genially

A mediados de 2015, con la necesidad de crear una plataforma que tenga disefios
innovadora, se implementa la plataforma de Genially: “un software online que te permite crear a
los usuarios contenidos multimedia interactivos, como infografias, presentaciones, webs,
catalogos, y otros elementos de comunicacién”, que ayudan a mejorar la ensefianza y el
aprendizaje de los estudiantes, y con la pandemia del COVID 19, estas herramientas tomaron
mas auge y es asi como se las incluye en la educacion indica (Risso, 2021), en el médulo
formativo de produccién y propagacion de ciclo corto esta herramienta juega un papel importante
al poder utilizar imagenes interactivas con contenido donde los estudiantes de primero de
bachillerato técnico pueden observar analizar y realizar actividades que se pueden incluir en esta

herramienta.
Quizizz

Existen muchas herramientas que ayudan en el ambito educativo para elaborar
cuestionarios, Quizizz es una de ellas la cual permite la creacion de cuestionarios online de forma
divertida, pueden ser preguntas de opcion multiple, abiertas, encuestas, entre otros. Ademas,
ofrece una biblioteca, en donde puedes buscar preguntas creadas previamente y tomar las que
desees para afiadirlas a tu propio cuestionario, siendo una herramienta aprovechable para la
evaluacion de los aprendizajes de manera divertida segun (Arana Glave, 2021), esta herramienta

es utilizada de manera sincrénica, provocando en los estudiantes el interés de participar y ganar

insignias.
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Los estudiantes pueden resolver cuestionarios en tiempo real, en el mismo momento de
la clase, y para ello esta la herramienta Quizizz que brindara un codigo para todos puedan
acceder desde cualquier dispositivo. Si no se los resuelven en ese instante, se puede realizarlo
como una tarea y programarlo en un tiempo y hora determinados. Después de que los
estudiantes respondan a las preguntas, podras revisar las estadisticas por cada uno y de forma

general.
Educaplay

Debido a las restricciones provocadas por la pandemia, se ha establecido un cambio en
la filosofia de trabajo en las instituciones educacionales, una transformacion en los modelos de
ensefianza - aprendizaje donde la actividad de clase pasan a plano superior dada la necesidad
de no detener el proceso de aprendizaje, donde el escenario presencial no es la Unica opcion,
dando asi paso a la virtualidad segun los contextos y situaciones de los estudiantes, y es asi
como diversas plataformas han permitido a los estudiantes continuar recibiendo las actividades
de aprendizaje, y “EDUCAPLAY”, es un recurso educativo tecnolégico de valor para crear
actividades que favorecen el aprendizaje. La utilizacion de esta herramienta ofrece al docente
crear una interaccién con sus estudiantes en un entorno virtual que sea amigable, dinamico y
divertido donde solo se requiere de una adecuada preparacion y planificacion de las actividades
de aprendizaje segun manifest6é (Jurado Enriquez, 2022), en el médulo formativo de produccion
y propagacion de cultivos de ciclo corto esta herramienta es mucha utilidad al poder crear,
rompecabezas de partes vegetales entre otros, provocando asi en el estudiante, motivacion e

interés en su proceso de aprendizaje.
Kahoot

Kahoot una herramienta de mucha utilidad para docentes y estudiantes y asi poder
aprender y repasar contenidos de forma entretenida, como si fuera un juego, ya que para los
jovenes los juegos son el pasatiempo de hoy en dia, el ganar competencias y esta herramienta

permitira eso con los estudiantes, la forma mas comuin de uso es mediante preguntas tipo test,
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ademas también se puede usar como espacio para la discusion y debate entre los estudiantes y
mejorar asi el pensamiento critico sin embargo al caducarse la actividad debe ser usadas de
manera sincroénica, dificultando un poco su uso en el proyecto investigativo, sin embargo es una
herramienta de facil uso , dinamica, y que motiva a los estudiantes por la manera divertida de

realizar las evaluaciones y aprender contenidos.

Encontrar aplicacion que se acople correctamente a la tematica de una clase o grupo de
estudiantes con distintas maneras de pensar es complicado, y por eso una de las principales
ventajas de Kahoot es que cualquier persona puede crear el contenido para un juego, y cuanto
mas en el modulo formativo para los Bachilleratos técnicos que no cuentan con libros y material
de facil acceso, esta herramienta ser4 de mucha ayuda para el aprendizaje de sus competencias

segun indica (Ramirez, 2027) .
Google Drive

El uso de esta herramienta es una estrategia en la que dos o mas personas interacttian
para crear conocimiento a través de la discusion, la reflexiéon y la toma de decisiones, mediadas
por los recursos informaticos del trabajo realizado por cada miembro del equipo y al mismo
tiempo espera que sus comparieros contribuyan en la misma direccién, en el médulo formativo
de produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto, esta herramienta ayuda en él trabajo
colaborativo de proyectos, ya que es parte basica en el médulo la elaboracién de los proyectos

educativos.

El aprendizaje cooperativo como el uso didactico de grupos reducidos de estudiantes,
cuya actividad y habilidades suelen ser heterogéneas, aunque en ocasiones pueden ser mas
homogéneas, utilizando la estructura de la actividad de forma que se garantice una participacion
lo mas equitativa posible (de modo que todos los miembros del equipo tienen la misma
oportunidad de participar) y maximizar la interaccion entre ellos y la comunicacion simultanea

para que todos los miembros del equipo aprendan los contenidos segun indica (Tenezaca, 2020)
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En general podemos decir que las herramientas digitales permiten a los estudiantes
participar activamente en el proceso de aprendizaje, a través de preguntas, juegos y actividades,
los estudiantes se involucran de manera mas dinamica y se sienten motivados para aprender,
estas herramientas ofrecen la posibilidad de realizar evaluaciones formativas, es decir, evaluar
el progreso de los estudiantes de manera continua y en tiempo real y de manera divertida, y
permite a los docentes utilizar los resultados de las actividades para identificar areas que deben
ser mejoradas y adaptar su ensefianza segun las necesidades individuales de los estudiantes,
es importante destacar que estas herramientas son complementos al proceso de ensefianza-
aprendizaje y deben ser utilizadas de manera adecuada y que cumplan con los objetivos
educativos, cabe mencionar que deben ser dirigidas por los docentes, estas herramientas nos
ayudan a tener combinacién equilibrada de actividades en linea y actividades presenciales para
lograr una experiencia de aprendizaje integral, y en particular en el modulo formativo de
produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto, donde estas herramientas digitales y la
plataforma Classroom aportaran parea mejorar el aprendizaje y la motivacion en los estudiantes
de primero de bachillerato técnico en produccion agropecuaria.

Edpuzzle

Esta es una herramienta tecnolédgica online gratuita para la ensefianza y el aprendizaje
gue permite la edicién pedagogica de videos (disponibles en Internet o de creacién propia) en el
cual se realiza una introduccion de preguntas abiertas y cerradas, comentarios, notas de audio,
entre otros que son de mucha utilidad para la motivacion de los estudiantes, puede utilizarse en
diferentes niveles de educacién para mejorar la adquisicion de conocimientos y diversificar los

recursos segin manifiesta (Alvarez-Alvarez & Pérez-Gutiérrez, 2022)

1.5. Classroom como entorno virtual de aprendizaje

Classroom es una plataforma de facil acceso para estudiantes y profesores tiene una
interfaz facil de entender y usar, ahorra recursos (tiempo, dinero y material) por ser un medio
digital ademas, incluye acceso a herramientas de almacenamiento como Google Drive y

herramientas de oficina como Documentos, Hojas de calculo y Presentaciones de Google, este
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€S un servicio gratuito, tiene un sistema de aprendizaje mas conveniente y moderno y los
docentes pueden evaluar a los alumnos en tiempo real, y es adaptable a dispositivos moviles sin
perder la estructura y forma de entorno, por tal motivo, es la plataforma recomendada para el
estudios del entorno virtual en la asignatura de Historia con los estudiantes de lero BT de la

Unidad Educativa Trece de Octubre.

A lo largo de los afios, Google Classroom ha sido ampliamente reconocido en todo el
mundo por la versatilidad y dinamismo de la aplicacion, que estimula a los estudiantes a participar
activamente en la clase, ofreciendo la oportunidad de innovar en educacién e involucrar a los

jévenes a través de la tecnologia.

Una de las principales ventajas de Classroom es la capacidad de recopilar todas las
actividades y materiales relacionados con un tema en un solo lugar. Los docentes pueden
organizar y compartir facilmente el contenido de aprendizaje, como presentaciones, documentos,
videos y enlaces relacionados, lo que facilita el uso y el seguimiento de los estudiantes, ademas,
la plataforma le permite crear asignaciones y enviar trabajos digitalmente, lo que simplifica la
evaluacién y la retroalimentacion. Otro aspecto destacado es su capacidad de comunicacion ya
gue el docente puede crear una comunicacion bidireccional con los estudiantes a través de
anuncios, mensajes y comentarios en linea. Esto fomenta la comunicacion constante y facilita la
resolucion rapida de dudas o inquietudes. Ademas, los estudiantes pueden patrticipar en debates
grupales, colaborar en proyectos y compartir recursos entre ellos, lo que fomenta el aprendizaje

colaborativo y el intercambio de ideas.

La plataforma también ofrece la capacidad de monitorear y rastrear el progreso de los
estudiantes. Los maestros pueden realizar un seguimiento de las tareas completadas de cada
estudiante, las calificaciones obtenidas y el nivel de participacion. De esta manera pueden
identificar areas de mejora, dar feedback individualizado y adaptar su ensefianza a las

necesidades especificas de cada alumno.

La Universidad para todos

28



UBE UNIVERSIDAD

q%‘ BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADDOR

En definitiva, utilizar Classroom como entorno virtual ofrece importantes ventajas para la
ensefianza y el aprendizaje en linea. Proporciona un espacio centralizado para organizar y
acceder a recursos educativos, facilita la comunicacion y la colaboracién entre profesores y
estudiantes, y permite un seguimiento individualizado del progreso académico. Finalmente,
Classroom ayuda a crear un entorno de aprendizaje interactivo, dindmico y efectivo que se
adapta a las necesidades y demandas de la educacién del siglo XXI y sobre todo en el médulo
formativo de produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto, que no cuanta con suficiente

material did4ctico digital.

Entre sus funciones esta simplificar y distribuir tareas, asi como evaluar contenidos,
ademas, esta plataforma permite la creacion de varias aulas virtuales dentro de una misma
institucion educativa, y de esta manera se facilita el trabajo entre la comunidad. Ademas, ayuda
a mejorar la comunicacion entre profesores, padres y alumnos, haciendo mas facil para todos los
procesos de comunicacién entre ellos y se puede acceder a Google Classroom a partir de un

correo Gmail, segin manifiesta (Suarez Mejia, 2021).

Tras la aparicion de los entornos virtuales de ensefianza, se buscé la posibilidad de
conectar todos los aspectos informaticos multimedia como imagen, sonido, video, etc. De igual
forma, se consideran los cinco componentes principales que la conforman: espacio, estudiantes,
docentes, contenidos educativos y medios. Por lo tanto, existen ciertas carencias en el disefio
del aprendizaje en linea por parte de los profesores, porque algunos siguen obsesionados con
la entrega de contenidos, tienden a utilizar metodologias conductuales, prefieren la evaluacion
sumativa, muchos olvidan un estudio de caso de procesos de creacién de conocimiento;
descuido excesivo en la planificacion de estrategias didacticas, segun indica (Betty Pastora Alejo,
2021).

En base al Curriculo de los médulos formativos donde los niveles de educacion
Obligatoria “se fomentara una metodologia centrada en la actividad y participacién de los
estudiantes que favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo

del alumnado en el aula, que conlleve la lectura y la investigacion, asi como las diferentes
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posibilidades de expresion”, este trabajo centra la propuesta, en una metodologia basada en el
uso de recursos digitales para mejorar el aprendizaje del modulo formativo de Produccién y

propagacion de cultivos de Ciclo Corto segun los lineamientos indicados en (MinEduc, 2016).

En este curriculo se puede observar que las competencias que los estudiantes del
Bachillerato técnico deben generar en ellos la capacidad de habilidades para la vida, como se
cita a continuacion: “Realizar las operaciones de produccion y manejo integral de especies
agricolas de ciclo corto y perenne; crianza y manejo de animales mayores y menores; manejo y
mantenimiento de las instalaciones, equipos y aperos. Gestionar la unidad productiva,
promocionar y comercializar sus productos, con la ayuda de programas informaticos e
investigacion, dando cumplimiento a las normas de Bioseguridad e higiene, asi como la
proteccion de los recursos naturales durante todo el proceso, para obtener productos saludables

y de calidad, fomentando el cooperativismo y asociatividad” segun indica (MinEduc, 2016).

La motivacion del alumno y los recursos técnicos son factores claves que estimula el
interés y la participacion activa de los estudiantes al estar involucrados y motivados, los alumnos
estdn mas dispuestos a explorar y aprender a través de estas tecnologias, en el proceso
ensefianza- aprendizaje, es importante entender que la educacién debe evolucionar junto con
los cambios en la sociedad, por lo tanto, existe la necesidad de actualizar la educacién para que
los docentes estén al tanto de los cambios y puedan utilizar los recursos tecnolégicos para
mejorar el rendimiento de sus alumnos y fomentar su interés en el aprendizaje. Los estandares
educativos deben garantizar que los estudiantes adquieran los conocimientos y habilidades
necesarios para gestionar la informacién, por lo que es fundamental que los docentes se
mantengan actualizados en relacién con estas nuevas herramientas para garantizar la calidad y
el desempefio profesional, segin manifiesta (Barboza, 2023), y paris el médulo formativo de
produccion y propagacién de cultivos de ciclo corto de igual los docentes deben estar

actualizandose y aprovechando la tecnologia para mejorar asi la ensefianza-aprendizaje.

Segun (Cevallos Salazar et al., 2019) indica que el uso de herramientas tecnoldgicas

permite el disefio de estrategias metodoldgicas que favorezcan la motivacion en el proceso de
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aprendizaje y ensefianza, promoviendo la interaccion entre (alumno, profesor, contenidos), hoy
en dia la interfaz del alumno con la tecnologia le permite conseguir informacion, procesarla,
analizarla y exteriorizarla de forma critica y responsable, promoviendo en ellos la autoeducacion
al ingresar en plataformas, y aplicaciones educativas, las mismas que deben ser escogidas en el

campo educativo segun el contexto de los estudiante.
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CAPITULO 2:

2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y ESTUDIO
DIAGNOSTICO

2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables y categorias.
2.2. Variables

Las variables en este proyecto analizan la eficacia, accesibilidad y adaptabilidad de los
recursos digitales en Classroom, considerando la interaccion estudiante-docente, la usabilidad
de la plataforma, la comprension del contenido, el impacto en el aprendizaje y el rendimiento
académico de los estudiantes, también se analiza la integracion de herramientas multimedia, la
interactividad del material educativo, la motivacion del estudiante y la percepcién de la utilidad
de la tecnologia, todo ello en el contexto especifico del médulo de Produccién y Propagacion de
Cultivos para el primer afio de Bachillerato Técnico en la Unidad Educativa Trece de Octubre.

2.2.1. Variables Independientes

2.2.1.1. Tipo de Recursos Educativo Digital

Los estudiantes revisaran actividades y evaluaciones usando estos recursos digitales en
distintas herramientas, como Canva, Genially, Foros, Padlet, Puzzel, Edpuzzel,Google Drive,
entre otras, para que asi se pueda medir mediante la cantidad de acceso y participacion de los
estudiantes con estas herramientas, ya que estas nos permiten observar segun las actividades
el uso de ellas por los estudiantes, asi como el nUmero de veces que acceden a los materiales,

el tiempo dedicado a interactuar con ellos o la cantidad de tareas completadas.

2.2.1.2. Método de Ensefianza

Esta variable se enfoca en la creacion, implementacion, evaluacion de herramientas y

contenidos tecnoldgicos a través de la plataforma Classroom para enriquecer el aprendizaje y la
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comunicacion con los estudiantes, esta variable examina como la evolucion constante de las
tecnologias afecta la accesibilidad, usabilidad y efectividad de los recursos digitales, explorando
su impacto educativo, ademas, analiza cdmo estos recursos influyen en el desarrollo cognitivo,

la colaboracién y la innovacion y creatividad del educando.

2.2.2. Variable Dependiente

2.2.21. Comprensién de los conceptos

El nivel de entendimiento que tienen los estudiantes sobre los temas abordados en el
mddulo de Produccién y propagacion de cultivos de ciclo corto se mide con el mejoramiento del
resultado de las evaluaciones desarrolladas en las clases.

2.2.2.2. Participacién activa

La participacion activa de los estudiantes juega un papel importante ya que se centra en
el nivel de compromiso, interacciéon y contribucién de ellos al utilizar las herramientas y la
plataforma digital creada, esta variable busca comprender cémo la participacién activa impacta
en el aprendizaje de los estudiantes.

2.2.2.3. Compromiso y Motivacion de los Estudiantes

Esta variable analiza como, la retroalimentacion positiva, la personalizacion y la
relevancia del contenido influyen en el nivel de motivacion de los estudiantes para
comprometerse a utilizar estos recursos digitales, ademas, busca comprender como la

motivacion impacta de manera positiva en el rendimiento académico de los estudiantes.
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2.2.2.4, Rendimiento académico

El aprendizaje de los estudiantes de bachillerato técnico se ve limitado debido a la
escasez de recursos disponibles para los médulos formativos en Produccion Agropecuaria y
otras areas profesionales. Esto resulta en un aprendizaje incompleto y un bajo rendimiento
académico, sin embargo, el uso de herramientas digitales ofrece la oportunidad de mejorar este
panorama. Al integrar estas herramientas, los estudiantes pueden acceder a contenido adicional
y reforzar los conceptos que antes quedaban sin explorar, lo que puede contribuir

significativamente a mejorar su aprendizaje.
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2.2.3. Operacionalizacion de variables

Variable

Definicion

Dimensién

Subdimensiones/Categor

ia

Indicadores

Instrumentos

Independiente
Tipo de
Recursos
Educativo
Digital

Son los recursos
digitales en distintas
herramientas, como
Canva, Genially,
Foros, Padlet,
Puzzel, Edpuzzel,
Google Drive, que

sirven de apoyo en

Recursos digitales

Recursos didacticos

NUmero de

recursos digitales

utilizados

Herramientas

tecnolégicas

Herramientas

Aplicacién de
herramientas

tecnolégicas

Encuesta final sobre
conocimiento de las
herramientas
propuestas a través
de la plataforma

implementada.

las clases
Se refiere la . Método de Encuesta final sobre
_ y Educacion en . . )
Independiente | creacion, i Forma de ensefianza ensefianza frecuencia de uso de
inea
implementacion, aplicado la plataforma
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Método de evaluacion de implementada
Ensefianza herramientas y

contenidos

- Plataforma
tecnoldgicos a _
) Plataforma Google _ implementada en
través de la Plataforma educativa
Classroom las clases del
plataforma . _
modulo del estudio

Classroom para

enriquecer el

aprendizaje.
Variable Definicién Dimension Subdimensiones/Categoria Indicadores Instrumentos

Es el nivel de Encuesta final sobre

Dependiente:

Comprensién de

los conceptos

entendimiento que
tienen los
estudiantes sobre
los temas
abordados en el
moddulo de
Produccion y

propagacién de

Temas de clase

Unidad Curricular

Temas tratados
con el uso de la

plataforma

Tareas

Actividades curriculares

a través de la

plataforma

Tareas realizadas

tareas beneficiosas
con el uso de
herramientas en la
plataforma

implementada

Evaluacion de

Tipos de contenidos
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cultivos de ciclo
corto.
Se centra en el _
Numero de veces | Encuesta final sobre
nivel de .
) Opinion Interaccion que interactia en | frecuencia de uso de
compromiso, .
_ _ clases herramientas en la
_ interaccion y
Dependiente: o plataforma
contribucién de )
Participacion . implementada
_ ellos al utilizar las Participacion en
activa .
herramientas y la evaluaciones _
o Quizzies Actividades curriculares Registro de
plataforma digital. colgadasenla | . iy
interaccién y
plataforma L
participacion
Variable Definicidn Dimension Subdimensiones/Categoria Indicadores Instrumentos
Es como el Numero de veces | Registro de ingreso

Dependiente:

compromiso en el

uso de recursos lo

Frecuencia de uso

Usabilidad

que ingresa ala

plataforma

a la plataforma
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Compromiso y | que deriva en la
Motivacién de | motivaciony como Encuesta final sobre
los Estudiantes | impacta de manera nivel de aceptacion
positiva en el Aceptacion de la L Nivel de y mejora de
- ) Motivacion »
rendimiento herramienta aceptacion experiencia en el

académico de los

estudiantes.

uso de herramientas
de la plataforma

implementada

Dependiente:

Rendimiento

académico

Es el nivel de
aprovechamiento
de conocimientos
adquiridos a través
de la plataforma
gue se mide con las
calificaciones

obtenidas.

Calificaciones

parciales

Promedios de Unidad

Calificaciones
parciales mayores
a’

Cuadro de

calificaciones

Encuesta final sobre
recomendaciéon de
uso de herramientas
en la plataforma
para mejorar el

rendimiento
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2.3. Categorias

Para el desarrollo de este proyecto de tesis se utilizara la variable cualitativa ordinal, la
misma que se refiere a una categoria de datos que tiene un orden jerarquico, pero no presenta
una diferencia significativa entre sus valores, en otras palabras, los datos se clasifican en
categorias con un orden especifico, pero no se pueden medir de manera numérica o realizar

calculos matematicos directos con ellos.

Segun el Art. 193 de la SUBSECRETARIA DE APOYO, SEGUIMIENTO Y REGULACION
DE LA EDUCACION, para superar cada nivel el estudiante debe demostrar que logré “aprobar”
los objetivos de aprendizaje definidos en el programa de asignatura o area de conocimiento
fijados para cada uno de los niveles y subniveles del SNE. El rendimiento académico de los

estudiantes se expresa a través de la siguiente escala de calificaciones

Tabla 1.

Escala cualitativa de calificacion del Ministerio de educacion

Escala cualitativa Escala

cuantitativa

Supera los aprendizajes requeridos ( SAR) 10
Domina los aprendizajes requeridos. (DAR) 9

Alcanza los aprendizajes requeridos (AAR) 7-8
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. (PARA) 5-6
No alcanza los aprendizajes requeridos. (NAAR) <4

Fuente: Ministerio de educacién 2016

2.4. Enfoque de la Investigacién

El enfoque de la investigacion de tesis "Recursos digitales en la herramienta Classroom
para el médulo formativo de Produccion y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto”, destinado a
estudiantes de ler afio de Bachillerato Técnico en la Unidad Educativa Trece de Octubre, busca
mejorar la experiencia de aprendizaje en este campo especifico de la agricultura mediante la

integracion de herramientas tecnoldgicas y pedagogicas innovadoras.
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El objetivo principal de esta investigacibn es mejorar el proceso de ensefanza-
aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales en el entorno virtual de Classroom ya
gue no hay material de apoyo para fortalecer los conocimientos y mejora habilidades en los
modulos formativos de las distintas especialidades, y esto implica disefiar y desarrollar materiales
educativos digitales, como presentaciones, documentos, actividades interactivas, videos
instructivos u otros recursos pertinentes, que sean accesibles y relevantes para los estudiantes

del mencionado moédulo formativo.

Se realiz0 un andlisis de las necesidades de los estudiantes en cuanto al mddulo
formativo y en vista de esos resultados se plantea las alternativas de disefios de materiales
educativos digitales, los mismos que deben cumplir con los objetivos de aprendizaje de cada

destreza y evaluar si estas herramientas mejoran el aprendizaje de los estudiantes.

2.5. Alcance de lainvestigacion

El alcance de esta investigacion se enfoca en la Unidad Educativa Trece de Octubre y se
limita al médulo formativo de Producciéon y Propagacion de cultivos de Ciclo Corto dirigido a
estudiantes de lero BT, el estudio se realiza dentro de este contexto especifico para comprender
cémo los recursos digitales en Classroom pueden mejorar la ensefianzay el aprendizaje en esta
area tematica al no contar la misma con materiales educativos de facil acceso y mejorar el
aprendizaje de este grupo de estudiantes, esto implica la creacion de materiales educativos
digitales adaptados a los objetivos de aprendizaje y las caracteristicas de los estudiantes,

utilizando la herramienta Classroom.

El alcance de la investigacién logra incluir una evaluacion del impacto de los recursos
digitales que se mencionan, con el fin de mejora del aprendizaje, participacion de los estudiantes,
se busca medir los resultados y efectos de la implementacion de los recursos digitales en el

contexto especifico de la Unidad Educativa Trece de Octubre en el médulo formativo.
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2.6. Justificacion del tipo de investigacion

La justificacidbn es la solucibn de un problema practico que existe en los modulos
formativos de los bachilleratos técnicos, al no contar con recursos didacticos de esta especialidad
en Produccion agropecuaria y que mediante la investigacion se quiere disefar recursos digitales
en la herramienta Classroom con el fin de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el

modulo de Produccién y Propagacion de cultivos de Ciclo Corto.

Ademas, se busca la participacién activa de los actores involucrados, en este caso los
estudiantes y docentes técnicos, que participen en la implementacién y evaluacién de los
recursos digitales en Classroom, lo que permite una retroalimentacién directa y la adaptacion de
los recursos segun las necesidades especificas del contexto, y asi dar un mejor enfoque a las

habilidades de las competencias de las figuras profesionales Técnica

La innovacion educativa es uno de los principales motivos para el estudio de este trabajo
al disefiar material educativo dindmico e interactivo y fomentar su participacion activa y mejorar
su comprension de los conceptos relacionados con la produccién y propagacién de cultivos de

ciclo corto.

Lo que se pretende a través de esta investigacion es explorar y aprovechar las ventajas
de la tecnologia educativa en el contexto especifico del médulo de Produccion y Propagacion de
cultivos de Ciclo Corto, al disefiar y desarrollar recursos digitales en la herramienta Classroom,
ya que no existe material interactivo en la web para estos mddulos, también, se busca mejorar la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes al promover su participacién activa y facilitar el
acceso a informacion relevante, todo ello con el objetivo final de potenciar sus habilidades y

conocimientos en esta area.

2.7. Métodos empleados
2.7.1. Modalidad y Tipo de Investigacion.

La investigacion de esta tesis es un estudio no experimental, es de enfoque mixto, ya que
se utilizo la recopilacion y andlisis de datos cuantitativos, como encuestas y analisis estadisticos,
junto con datos cualitativos obtenidos a través de entrevistas la integracion de ambos tipos de
datos permite una comprension mas completa de la problematica del estudio. Para este trabajo

se seleccion6 una muestra de 32 estudiantes de aproximadamente 15 afios de edad que cursan
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el 1ero de bachillerato en el médulo formativo de Produccién y Propagacion de Cultivos de Ciclo

Corto, en la Unidad Educativa Trece de Octubre y a docentes.

Ademas, de ser un estudio descriptivo, ya que se desarroll6 recursos digitales en la
herramienta Classroom para mejorar la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de lero BT.
El trabajo realizado utiliza la investigacién cuantitativa, lo que significa recopilar datos numeéricos
para analizar y sacar conclusiones sobre los efectos del entorno virtual en el aprendizaje de los

estudiantes, lo que puede servir como base para investigaciones futuras mas profundas.

2.7.2. Métodos Empiricos

El método de observacidén/encuesta empirica es el método de recoleccién de datos
utilizado en el articulo "Encuesta sobre la tasa de aparicion del entorno virtual como espacio de
ensefianza y aprendizaje en el médulo formativo De Produccion y propagacion de Cultivos de
Ciclo Corto de lero Bachillerato Técnico, estos métodos permiten recolectar informacion
directamente de los participantes de la investigacién y se aplican en situaciones naturales o

controladas.

2.7.2.1. Laobservacion

Es la recopilacion sistematica y objetiva de informacién a través de la observacion directa
de los participantes de la investigacion (alumnos y especialistas). Se observa el comportamiento
y las actitudes de los estudiantes durante los cursos en entornos de ensefianza virtuales y
tradicionales.
2.7.2.2. Encuesta

Es una técnica de recopilacion de datos que utiliza cuestionarios estructurados para
recopilar informacion de los participantes de la investigacion. En este caso, se utilizan
cuestionarios de los alumnos participantes en el estudio para obtener informacion sobre su

motivacion, compromiso y rendimiento en el aprendizaje en ambos entornos educativos.

Este estudio empirico permite la recopilacion de datos objetivos y sistematicos y

proporcionan una base sélida para el andlisis y la interpretacion de los resultados.

2.7.3. Método del Analisis
Los métodos de andlisis identifican posibles soluciones a los problemas de las

instituciones educativas relacionados con mejorar la ensefianza y el aprendizaje mediante el uso
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de herramientas digitales en entornos virtuales. Esta investigaciéon implica la aplicacion de
técnicas cuantitativas y cualitativas para analizar datos obtenidos de observaciones y encuestas

de poblaciones estudiantiles.

El andlisis cuantitativo puede incluir la aplicacion de estadisticas descriptivas y analisis
de inferencia para examinar las relaciones entre variables independientes (uso de herramientas
digitales en la plataforma Classroom) y variables dependientes (rendimiento escolar en el médulo
formativo de Produccién y propagacion de cultivos de Ciclo Corto) en una muestra de

estudiantes.

El andlisis cualitativo, por otro lado, puede involucrar la identificacion de patrones, temas
y nuevas categorias a partir de datos de investigacion y observacion para comprender mejor las
experiencias y percepciones de los estudiantes sobre el uso herramientas digitales en los
entornos virtuales de aprendizaje, este andlisis se puede realizar codificando los datos,
agrupandolos por temas e interpretando los resultados. En general, los métodos analiticos de
este estudio pueden combinar técnicas cuantitativas y cualitativas para obtener una imagen
completa y detallada del impacto en el uso de herramientas digitales en la plataforma Classroom
en el aprendizaje del médulo formativo de Produccion y Propagacion de cultivos Ciclo Corto con
alumnos de lero de Bachillerato.
2.7.4. Método Descriptivo Inductivo

La descripcion inductiva es una técnica de investigacion utilizada para describir un
fendmeno particular a través de la recopilacion de datos y la observacién detallada, este método
describe las propiedades y funciones de los recursos digitales, identifica el avance o mejora de
aprendizaje de los estudiantes. Este método ayuda a definir las preguntas de investigacion y los
objetivos de investigacion. Seleccionando una muestra representativa de los usuarios del entorno
virtual para el analisis. Recopilando datos, utilizando técnicas de observacion, encuestas,
entrevistas, se analiza los datos recopilados para identificar nuevos patrones y categorias, se
describe las propiedades y funciones de las herramientas del entorno virtual y los patrones de
uso y practicas sociales resultantes, asimismo se identifica las recomendaciones resultantes
para el disefio, implementacion y uso de las herramientas digitales de un entorno virtual y hace

recomendaciones para mejorar su eficacia y eficiencia.
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2.8. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

2.7.1.Latécnica de observaciéon

Se utilizara para recopilar datos sobre la forma en que los estudiantes interactdan con el
entorno virtual y como se relacionan con el material de ensefianza en este entorno, la
observacion se realizara durante las sesiones de ensefianza que se llevaran a cabo en el entorno
virtual usando herramientas digitales y permitir4 asi recopilar datos sobre la participacion y el

compromiso de los estudiantes con la plataforma.
2.7.2.La encuesta

Se usara para recopilar datos sobre las percepciones y actitudes de los estudiantes hacia
el uso de las herramientas usadas en el entorno virtual como herramienta de ensefianza, la
encuesta se disefiar4 especificamente para evaluar la motivacion de los estudiantes, su
percepcion de la calidad de la ensefianza usando recursos digitales en el entorno virtual en la
herramienta Classroom, a los docentes de igual manera se les realizard una encuesta para

analizar la experiencia y los resultados al utilizar herramientas digitales.

Estos instrumentos permitiran recopilar datos cualitativos y cuantitativos de mucha
relevancia para evaluar la eficacia de los recursos digitales en la herramienta Classroom y su
impacto en el proceso de ensefianza-aprendizaje del modulo de Produccion y Propagacion de
cultivos de Ciclo Corto.

2.9. Delimitacién de la Poblacién y Muestra

2.9.1. Lapoblacion

Son los 39 estudiantes de primero de Bachillerato Técnico que reciben el mddulo

formativo de Produccién y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto.

2.9.2. Lamuestra

La seleccion aleatoria es un método utilizado para elegir una muestra representativa de

la poblacién en estudio, en este caso, se ha utilizado un software informativo para seleccionar al
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azar a los 32 estudiantes que formaran parte de la muestra. Este enfoque garantiza que todos
los estudiantes tengan la misma oportunidad de ser seleccionados y reducir el sesgo en la

eleccién de los participantes.

Esta seleccion proporciona una base sdlida para obtener resultados generalizables y
confiables, ya que se asegura que la muestra sea representativa de la poblacién total de
estudiantes y asi permitir que los hallazgos y conclusiones obtenidos a partir de esta muestra
sean aplicables a la totalidad de los estudiantes de lero BT en la Unidad Educativa Trece de
Octubre, cabe mencionar que mediante esta herramienta se obtiene una confiabilidad del 99%,

cabe mencionar que se utilizé una herramienta digital como formula para determinar la muestra.

Es importante tener en cuenta que se debe obtener el consentimiento informado del padre
y del tutor de los estudiantes, antes de realizar cualquier investigacion para garantizar la

confidencialidad de los datos.

Figura 1
Ecuacion Estadistica para proporciones poblacionales

Ecuacion Estadistica para Proporciones
poblacionales

N= Tamafo e Ia muasa

Z= Nived 0e confianza deseado

z'2(p*q) P= Proporcion de ka poblacion con ta caractenstica
n= er2 + (2°2(p*q)) deseada (exto)
N Q=Progordon de la potdacion sin la caractensiica

deseada (racaso)
2= Nivel O &mor dispuesio 3§ commedet
N= Tamafio de la poblacon

2.10. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas

El empleo de graficos y tablas como estadigrafos o técnicas estadisticas es una practica
utilizada en el andlisis y la interpretacion de datos empiricos ya que estos permiten presentar los
datos de forma visual, lo que facilita la comprensién y la identificacion de patrones, tendencias o
relaciones entre variables, la informacién se muestra de una manera mas clara y ayuda a obtener

una vision general més rapida de los resultados.
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Los graficos y tablas permiten comparar y relacionar facilmente varias variables al mismo tiempo,

son herramientas efectivas para presentar los resultados de la investigacion.

2.11. Estrategiainvestigativa

El proceso de investigacion del trabajo de investigacion puede seguir una estrategia
investigativa general con las siguientes etapas:

2.11.1. Etapas de diagndstico inicial

En esta etapa, se llevé a cabo un andlisis sobre el contexto educativo y de las
necesidades de aprendizaje de los estudiantes en el médulo formativo de Producciéon vy
Propagaciéon de cultivos de Ciclo Corto, donde se pudo determinar que la falta de material
educativa formaba parte del problema del aprendizaje de los estudiantes, dando como resultado
un bajo rendimiento, dicho analisis fue realizando mediante una encuesta a los estudiantes de

lero de bachillerato técnico del periodo lectivo 2022-2023.

2.11.1.1. Diagndstico

La Unidad Educativa Trece de Octubre cuenta con 2 especialidades, en Ciencias y en
Produccién Agropecuaria, el sector donde esta ubicada la institucién es rural, esta zona es cien
por ciento agricola, donde los estudiantes tiene mas oportunidades de trabajo al culminar sus
estudios secundarios en el area agricola, sin embargo con el paso del tiempo la especialidad ha
ido perdiendo fuerza, y uno de los problemas es que no se cuenta con material de apoyo
educativo, no existen libros, y los estudiantes deben investigar sobre los temas que se tratan en
sus clases, causando asi desanimo, y poco interés, dando como resultado un rendimiento
insuficiente de la asignatura en el periodo lectivo 2022-2023, donde se pueden evidenciar en los

cuadros de calificaciones en el anexo 1.

El propdsito de este proyecto es Mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el
modulo formativo de Produccion y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto a través del disefio y

desarrollo de recursos digitales utilizando la herramienta Classroom, con el fin de promover la
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participacién activa, la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes, ya que los
estudiantes contarian con una herramienta digital donde se encontraria material de apoyo para
sus trabajos y de esta manera se sienta mas motivados al observar videos, cuestionarios entre
otros.

La plataforma de Classroom serd utilizada para desarrollar un aula virtual que estara
habilitado para los estudiantes de 1ero de bachillerato técnico, donde encontraran material visual,
gue sera de apoyo para mejorar conocimientos, ademas de ser evaluados de una manera
diferente mediante gamificacion en el médulo formativo de Produccién y Propagacién de cultivos

de Ciclo Corto.

Para el diagnostico se utiliz6 una encuesta en la plataforma de Google forms la misma
gue fue en viada mediante un link, al grupo de WhatsApp de lero BT, en esta encuesta se
analizaron 3 puntos que se consideran basicos en estos médulos formativos como la motivacion,
la innovacién educativa y el material de apoyo, la encuesta se realiz6 a los 40 estudiantes, de
primero de bachillerato técnico del periodo lectivo 2022-2023, a los que aprobaron y que no
aprobaron el médulo, y de esta manera tener la informacién para el diagndstico del proyecto cuyo

rendimiento por curso fue muy bajo.

Tabla 2
Rendimiento del curso del periodo 2022-2023

Curso Promedio general de curso
lero BT 2022-2023 7,05

Nota: Promedio del rendimiento académico general

2.10.1.2. Preguntas Diagnostico
Pregunta 1

1.- ¢Considera usted que su bajo rendimiento se debe a la falta de motivacion?

Tabla 3.

Del bajo rendimiento por falta de motivacion

47



UBE UNIVERSIDAD

tg’ BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR
ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 17 65%
NO 9 35%

Fuente: Elaboracién propia
Analisis

Segun el resultado obtenido de la encuesta muestran una tendencia clara: el 65% de los
estudiantes considera que su bajo rendimiento esté relacionado con la falta de motivacion,
mientras que el 35% no comparte esta percepcion, estos datos sugieren que la motivacién puede
ser un factor importante que influye en el desempefio académico de la mayoria de los
encuestados. Es crucial abordar este problema para mejorar el compromiso y la participacion de
los estudiantes, lo que puede traducirse en un rendimiento académico mas satisfactorio en el

futuro. (Ver Anexo 2. Gréfico correspondiente a la pregunta 1).
Pregunta 2

2.- ¢ Cree usted que aprenderia mejor utilizando en clase recursos audiovisuales que traten del
mddulo formativo de produccién y propagacion de cultivos de ciclo corto?
Tabla 4.

Uso de recursos digitales para mejor aprendizaje

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 18 69%
NO 8 31%

Fuente: Elaboracién propia
Anélisis

Segun los resultados obtenidos el 69% de los estudiantes menciona que al utilizar
recursos audiovisuales, como videos, fotografias, audios entre otros, el aprendizaje de ellos seria
mas significativos ya que podrian de algin modo experimentar los contenidos tedricos que se

ensefia, cabe mencionar que entre los estudiantes encuestados estan varios que aprobaron el
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modulo sin embargo comentaron que seria mejor su aprendizaje con herramientas digitales y el
31 % menciona que no habria ningin cambio. (Ver Anexo 3. Grafico correspondiente a la

pregunta 2)

Pregunta 3

3.- ¢Cree usted que el no contar con libros de la asignatura de ciclo corto influye en su
bajo rendimiento?

Tabla 5.

No contar con libros afecta en el rendimiento de aprendizaje

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 20 83%
NO 6 17%

Fuente: Elaboracién propia

Analisis

De ellos 26 estudiantes encuestado el 83% menciona que, al no contar con materia
educativo como libros, es un motivo clave por el cual su aprendizaje y por ende su rendimiento
académico sea bajo, lo que nos ayuda a analizar que la propuesta de crear un aula virtual con
material educativo y herramientas digitales es factible y que aportaria significativamente el
aprendizaje de los estudiantes de lero BT del modulo formativo de producciéon y propagacion de

cultivos de ciclo corto. (Ver anexo 4. Gréfico correspondiente a la pregunta 3)

Pregunta 4

4.- ¢Cree usted que si tuviera recursos digitales de apoyo sobre temas del médulo
formatico de produccién y propagaciéon de cultivos de ciclo corto mejoraria su
rendimiento?

Tabla 6.

Los recursos digitales mejorarian el rendimiento académico
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ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 18 69%
NO 8 31%

Fuente: Elaboracién propia

Anédlisis

Asi como se menciond en la pregunta anterior la falta de libros de libros es un problema
grande en el mdédulo formativo, sin embargo, al contar con herramientas digitales, material
audiovisual, un espacio donde retroalimentacion el conocimiento es importante segun los
estudiantes ya que un 69 % manifiestan que seria de gran ayuda los recursos digitales. (Ver
anexo 5. Gréfico correspondiente a la pregunta 4)

Pregunta 5

5.- ¢(Cree usted que si los docentes utilizaran herramientas digitales en sus clases el
aprendizaje suyo fuera mejor?

Tabla 7.

Uso de herramientas digitales por los docentes

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 20 77%
NO 6 23%

Fuente: Elaboracién propia
Andlisis

Como resultado al analisis del diagndstico, revela que hay una necesidad de motivacion
aunque no en todos los estudiantes, ademas de las clases con innovacion tecnoldgica y material
de apoyo en el programa educativo, los estudiantes han manifestado sentirse mas

comprometidos en su proceso de aprendizaje al tener una experiencia educativa mas atractiva y
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dinamica lo que refleja la importancia utilizar herramientas digitales que son de mucha utilidad

para la educacion de la generacion actual, que esta altamente conectada con la tecnologia.

Para mejorar estas necesidades en cuanto al aprendizaje y rendimiento de los estudiantes
se recomienda la implementacion de estrategias que combinen enfoques pedagdgicos
innovadores con herramientas tecnoldgicas, la creacion de contenidos multimedia, la
gamificacion y el uso de plataformas de aprendizaje en linea pueden ser soluciones efectivas
para aumentar la motivacién y mejorar la experiencia educativa en general de los educandos, y
este es el propdsito que tiene el proyecto. (Ver anexo 6. Grafico correspondiente a la pregunta
5)
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CAPITULO 3

3. PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
3.1. Modelacién de la propuesta

Como propuesta se recomienda utilizar Classroom como plataforma educativa y varias
herramientas digitales para crear contenido interactivo y divertido, como videos multimedia,
evaluaciones, infografias, mapas con hipervinculos entre otros, y que todos pueden ser
descargados o abiertos a través de un dispositivo mévil y los estudiantes puedan tener la
informacion necesaria, dentro de esas herramientas estan Canva, Genially, Padlet, Puzzel.
Foros, Google Drive, las mismas que ayudaran a fortaleces y mejorar los conocimientos

adquiridos.

3.2. Etapa del diagndéstico final o validacion (te6rica o empirica)

La presente propuesta de tesis, titulada " Recursos digitales en la herramienta Classroom
para el modulo formativo de Producciéon y Propagacion de cultivos de Ciclo Corto ", ha sido
sometida a evaluacion por un comité de siete expertos en el tema de Informatica y produccion
agropecuaria. Estos expertos fueron seleccionados debido a su reconocida experiencia en los

campos relevantes.

Especialistas de la Validacién
Tabla 8.
Especialistas de validacion de la propuesta

Nombres y Grado Especialidady  Ocupacion Afos de
Apellidos académico Profesion experiencia
Auz Acosta Ingeniero Sistemas Docente 6 afios
Rosa Angélica computacionales Universitario

Pedro Caicedo Ingeniero Agronomia Docente 10 afios
Ronquillo
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Roberto Magister Administracién Docente 20 afios
Cabezas de Empresas Universitario
Baidal Alvarado Magister Matematica Docente 10 afios
Victor Felipe mencién en
modelacion
matematica
Oscar Bermeo Magister Sistemas de Docente 20 afos
Informacion Universitario
William Bazéan Magister Tecnologia de Docente 10 afios
Informacion Universitario
Mario Cardenas Magister Docencia Docente 25 afos
Superior Universitario

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis

La propuesta fue enviada a los expertos mediante un link de Google Forms para que
pudieran revisarla detenidamente y evaluar la propuesta y proporcionar comentarios al final de
la encuesta. Se les solicitd que evallen la relevancia, originalidad y viabilidad de la propuesta
en el contexto de la educacion en médulos de produccidn agropecuaria y el uso de recursos
digitales.

Los expertos revisaron la propuesta y emitieron comentarios constructivos que fueron
considerados en la revision y mejora del enfoque metodoldgico, la fundamentacion teérica y los
objetivos de la investigacion.

Una vez realizada la validacion por los expertos se envié una encuesta a los estudias
para determinar el conocimiento que tienen sobre recursos digitales, el acceso a internet fija,
dispositivos y tiempo que navega en la web, dando como resultados que el proyecto es factible
para los estudiantes al contar con la internet y tener dispositivos méviles, y ademas que esta
plataforma ayudara en el rendimiento de los estudiantes de lero BT al contar con recursos

didacticos e informativos sobre las competencias que deben estudiar.
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Una vez obtenido los resultados se pudo interpretar de los datos recopilados y las conclusiones

emitidas, sobre la efectividad de los recursos digitales en el médulo formativo.

3.2.1. Andlisis de la encuesta alos especialistas

Indicadores que se utilizaron para la encuesta

1.- ¢ Considera que la integraciéon de recursos digitales en la plataforma Classroom en el médulo
formativo de Produccién y Propagacion de cultivos de Ciclo Corto mejora la experiencia de
aprendizaje para los estudiantes?

2.- ¢Cree que los recursos digitales implementados en Classroom facilitan la comprension y

asimilacién de los conceptos abordados en el médulo formativo?

3.- ¢ Cree que la plataforma Classroom promueve una dinamica efectiva en el aula al incorporar

estos recursos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

4.- ;Considera que la plataforma Classroom facilita la comunicacion y colaboracion entre

estudiantes y docentes?

3.2.2. Anédlisis general de la validacion

La amplia aceptacion y los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los expertos
respalda la viabilidad de la implementacioén de herramientas digitales, en el modulo formativo de
produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto en los alumnos de primero de bachillerato
técnico, lo que implica que se considera factible desde distintos puntos de vista, incluyendo
tecnolégico, econémico y logistico. Ademas, la adecuacion de la propuesta a las necesidades
especificas implica que se alinea efectivamente con los objetivos y desafios planteados, lo que
es esencial para su éxito.

La cultura digital engloba una diversidad de canales de interaccion y nuevas formas de
expresion que han surgido con el avance del conocimiento digital. Este fendmeno no solo
representa un desarrollo en los aspectos sociales, econdmicos y educativos, sino que también
brinda oportunidades para mejorar la educacion y el aprendizaje. Su impacto en la sociedad se
manifiesta en la capacidad de empoderar a las personas y formar individuos competitivos y

emprendedores segun manifiesta (Hernandez, 2021)
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Figura 2

Porcentaje de Validacion de las preguntas de la propuesta
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Fuente: Elaboracion propia

3.3. Analisis e Interpretacion de Resultados de la fase diagndstica
3.3.1. Encuesta de Docente

Una vez obtenida la interpretacion de resultados de encuestas, realizada a 9 docentes de
la Unidad Educativa Trece de octubre que dictan clases en lero BT, esta permite analizar y
comprender las respuestas e identificar las conclusiones significativas, y de esta manera, la toma
de decisiones para mejorar las estrategias y abordar las necesidades especificas de manera
eficiente.
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Pregunta 1
¢ Estas familiarizado con la herramienta Classroom de Google?

Tabla 9.
Familiaridad con Classroom

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 5 56%
NO 4 44%

Fuente: Elaboracién propia

Anédlisis

El 68% de los encuestados contestaron de manera afirmativa, estar familiarizados con la

herramienta Classroom de Google, y esto indica que la mayoria de las personas encuestadas

tienen conocimiento o experiencia previa con esta herramienta, facilitando asi el uso con las

herramientas digitales en los médulos formativos para lero BT, mientras que el 32% que no

estan familiarizados hay que implementar capacitaciones sobre el tema. (Ver anexo 12. Grafico

correspondiente a la pregunta 1 de la encuesta docente)

Pregunta 2.
¢ Has utilizado la herramienta Classroom en tus clases anteriormente?
Tabla 10.

Uso de Classroom

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
S 4 56%
NO 5 A4%
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Fuente: Elaboracién propia
Analisis

Segun el resultado los recursos digitales empleados en un 44% de los docentes no han
utilizado Classroom como una herramienta para usarla como herramienta en sus clases, hay
poco conocimiento de muchos docentes sobre plataformas y recursos digitales, en lo cual hay
gue capacitar sobre estos temas para adquirir mejor conocimiento, sin embargo, el 44% si conoce
la herramienta lo cual. (Ver anexo 13. Gréafico correspondiente a la pregunta 2 de la encuesta

docente)

Pregunta 3.
¢ Qué tipo de recursos digitales ha utilizado en tus clases hasta ahora?

Tabla 11.

Recursos utilizados

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Presentaciones de 5 56%
diapositivas
Videos educativos 1 11%
Actividades interactivas en 1 11%
linea
Otro 2 22%

Fuente: Elaboracién propia
Anélisis

Observados los resultados se pudo ver que la mayoria de docentes usan diapositivas,
como recurso digital, si bien es cierto es una herramienta que nos permite crear presentaciones,
sin embargo, existen herramientas con mas interactividad entre los estudiantes para que la clase
no sea aburrida y pueden aprender de manera mas dinamica, sin embargo hay un porcentaje
menor que utilizan otra herramientas mas interactivas, lo que nos hace entender que las

capacitaciones en estar nuevas herramientas como recursos educativos son importantes que se
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impartan a los dicentes. (Ver anexo 14. Grafico correspondiente a la pregunta 3 de la encuesta

docente)
Pregunta 4.

¢Crees que el uso de recursos digitales en el aula puede mejorar el aprendizaje de los
estudiantes?
Tabla 12

Los recursos digitales mejoran aprendizaje en el aula

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 4 89%
NO 5 11%

Fuente: Elaboracion propia
Analisis

Estos resultados refleja una percepcion positiva hacia la integracion de tecnologia en el
entorno educativo y sugiere que la mayoria de los docentes considera que estas herramientas
digitales pueden ser beneficiosas para el proceso de ensefianza y aprendizaje de los modulos
formativos y de las otras asignaturas. Por otro lado, el 11% de los encuestados sostiene que no
cree que el uso de recursos digitales mejore el aprendizaje de los estudiantes, estos podrian
tener minimas dudas o preocupaciones sobre la eficacia o las indicaciones del uso de la
tecnologia en el aula y muchas veces se debe al no conocer sobre herramientas digitales. (Ver

anexo 15. Grafico correspondiente a la pregunta 4 de la encuesta al docente).
Pregunta 5.

¢, Qué opinas sobre la integracién de la herramienta Classroom en el médulo formativo de
Produccion y Propagacion de cultivos de Ciclo Corto?
Tabla 13.

Integracion de herramienta Classroom en modulos formativos

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
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Creo que puede ser

beneficioso para los 7 64%

estudiantes
No veo como pueda
- 2 36%
beneficiar
No tengo suficiente

informacion.

Fuente: Elaboracion propia
Anélisis

Se puede analizar mediante estos resultados que el 64% considera que utilizar las
herramientas digitales en los médulos formativos de produccién agropecuaria serian beneficiosos
para los estudiantes, ya que ellos no cuentan con suficiente material educativo en donde ellos
puedan investigar, solo a través de la WEB, pero también hay que considerar al 36% que piensa
gue no serviria de nada, ya que los estudiantes no tienen la cultura de leer e investigar es lo que
ellos opinan, pero estos resultados ayudan a dirigir el trabajo de investigacion de que hay que
ensefiar a los estudiantes sobre la importancia de auto preparacion. (Ver anexo 16. Gréfico

correspondiente a la pregunta 5 de la encuesta al docente).
Pregunta 6.

¢ Consideras que el disefio y desarrollo de recursos digitales especificos para el médulo
de Producciéon y Propagacién de cultivos de Ciclo Corto en Classroom seria Gtil?
Tabla 14.

Utilidad de recursos digitales en el médulo formativo

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 6 67%
NO 0 33%

NO ESTOY SEGURO 3 0

Fuente: Elaboracion propia
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Analisis

Segun los resultados que se pudo visualizar, un 67% considera que sera util las
herramientas digitales usando la plataforma Classroom al ser, de facil uso y donde se puede
dejar la informacion y realizar trabajos interactivos con los estudiantes, para asi mejorar el
aprendizaje las competencias, cabe mencionar que el 33 % que no esta seguro, es por la falta
de familiaridad de la tecnologia en cuanto a herramientas para la educacion, lo que nos lleva a
analizar que es necesario realizar capacitaciones. (Ver anexo 17. Grafico correspondiente a la

pregunta 6 de la encuesta al docente).

Pregunta 7.

¢, Cual crees que seria la ventaja de utilizar recursos digitales en el médulo formativo de
Produccion de Ciclo corto?
Tabla 15.

Ventaja de utilizar recursos digitales

ALTERNATIVAS RESPUESTA %

Mayor interaccioén y participacion de los

y ! yp p 5 290
estudiantes
Acceso a informacion adicional y actualizada 5 56%
Mejor seguimiento y evaluacion del progreso de los

_ 1 11%

estudiantes
No veo Ventajas 1 11%

Fuente: Elaboracién propia

Anélisis

Analizando los resultados se pudo observar que un 56%, ve una ventaja en utilizar
recursos digitales en el médulo formativo de Produccion de Ciclo Corto al acceder a informacion

adicional, esto indica que muchos piensan que los recursos digitales pueden enriquecer el
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contenido, ampliando el conocimiento y brindando una experiencia de aprendizaje mas completa
y significativa, el 11% de los encuestados que no ven ventajas podria tener preocupaciones o
falta de conocimiento sobre el uso de recursos digitales. (Ver anexo 18. Grafico correspondiente

a la pregunta 7 de la encuesta al docente)
Pregunta 8.

¢, Cuadles creen que podrian ser los desafios o limitaciones de utilizar recursos digitales en

el médulo mencionado?

Tabla 16.
Desafios y limitantes del uso de herramientas digitales

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Falta de acceso a dispositivos 0 conexidn a Internet para todos los 8 89%
estudiantes
Resistencia o falta de familiaridad de los docentes con la tecnologia 1 11%
Dificultades técnicas o problemas de funcionamiento de la 0 0%

herramienta Classroom

Fuente: Elaboracion propia
Analisis

Atreves, del andlisis se observd el principal desafio o limitacién para utilizar recursos
digitales en el médulo mencionado es la falta de acceso a dispositivos o0 conexién a Internet para
todos los estudiantes, lo cual fue mencionado por el 89% de los encuestados, esto significa que
un gran porcentaje de los participantes considera que la falta de acceso a tecnologia y
conectividad podria ser un obstaculo significativo para la implementacién exitosa de los recursos
digitales en el contexto del médulo en cuestiéon. (Ver anexo 19. Grafico correspondiente a la

pregunta 8 de la encuesta al docente)
Pregunta 9.

¢Estaria dispuesto/a recibir capacitacion en el uso de la herramienta Classroom y los

recursos digitales especificos para el médulo mencionado?
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Tabla 17.

Capacitaciones a docentes en recursos digitales

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 9 100%
NO 0 0%

Fuente: Elaboracién propia
Anélisis

Lainterpretacion de la encuesta indica que el 100% de los docentes estéa dispuesto a recibir
capacitacion en el uso de la herramienta Classroom y los recursos digitales especificos, esto
hace notar un alto nivel de interés y disposicion por parte de ellos para adquirir habilidades y
conocimientos relacionados con el uso de Classroom Yy los recursos digitales en el contexto de

cada uno de ellos.

Esta respuesta positiva refleja que la importancia de la tecnologia para la educacion y el
deseo de aprovechar las herramientas digitales para mejorar la ensefianza y el aprendizaje, en
base a estos resultados, se recomienda que se proporcionara capacitacion y apoyo adecuado a
los docentes para aprovechar al maximo la herramienta Classroom y los recursos digitales

especificos en el médulo y sus asignaturas.

Esto ayudaria a fortalecer sus habilidades y confianza en el uso de estas herramientas, lo
que podria tener un impacto positivo en la calidad de la ensefianza y el aprendizaje. (Ver anexo
20. Gréfico correspondiente a la pregunta 9 de la encuesta al docente)

3.3.2. Encuesta de estudiantes

Pregunta 1.
¢ Conoce usted sobre herramientas digitales?

Tabla 18.

Conocimientos de herramientas digitales
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ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 15 % 47%
NO 17 % 53%

Fuente: Elaboracion propia
Analisis

Segun los resultados de la encuesta, el 53% de los encuestados afirma no conocer sobre
herramientas digitales. Este dato revela que mas de la mitad de la muestra encuestada tiene un
nivel bajo o nulo de familiaridad con las herramientas digitales, la falta de conocimiento sobre
herramientas digitales puede indicar la existencia de una brecha digital entre aquellos que tienen
acceso Yy habilidades digitales y aquellos gue no, esta falta de conocimiento sobre herramientas
digitales también puede acentuar la exclusion digital, especialmente en un mundo cada vez mas
conectado digitalmente. (Ver anexo 21. Gréfico correspondiente a la pregunta 1 de la encuesta

al estudiante)
Pregunta 2.
¢,Con qué dispositivo tecnolégico cuenta?

Tabla 19

Dispositivos que poseen

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Celular 32 100%
Computadora o laptop 0 0%

Fuente: Elaboracion propia
Analisis

Segun los resultados analizados, el 100% de los estudiantes poseen celulares y esto da
la pauta que los teléfonos celulares son el medio principal para acceder y utilizar herramientas
digitales, ya que los celulares se han convertido en una herramienta esencial para la

comunicacion, el acceso a informacion y el uso de diversas aplicaciones digitales.
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Los celulares ofrecen una amplia gama de funciones y aplicaciones que permiten a los usuarios
realizar diversas tareas y actividades, ya que estos dispositivos son faciles de transportar y su
uso esta al alcance de la mayoria de los estudiantes, lo que los hace altamente accesibles y
convenientes para usar herramientas digitales usando una aplicacién compatible con los méviles.

(Ver anexo 22. Gréfico correspondiente a la pregunta 2 de la encuesta al estudiante)
Pregunta 3.
¢Cuentas con internet en casa o fija?

Tabla 20.
Disponibilidad de Internet

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 30 94%
NO 2 6 %

Fuente: Elaboracion propia
Anélisis

Segun el andlisis hay un 94% de estudiantes que poseen internet fija, lo que demuestra
gue el acceso a la conectividad digital es amplio en la muestra encuestada. Tener una conexion
de Internet en casa es fundamental para utilizar herramientas digitales y aprovechar las
oportunidades que brinda la tecnologia en diferentes areas, como la educacion, y con el 6% se
tendria que buscar otras alternativas para que puedan usar una plataforma que incluyen
herramientas digitales y asi fortaleces las competencias y habilidades en los mddulos formativos.

(Ver anexo 23. Gréfico correspondiente a la pregunta 3 de la encuesta al estudiante).
Pregunta 4.
¢ Conoces lo que es un entorno virtual?

Tabla 21.

Conocimiento sobre entorno Virtual
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ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Sl 23 94%
NO 9 6 %

Fuente: Elaboracion propia
Analisis

Analizando los resultados el 72% de los estudiantes conocen lo que es un entorno virtual,
y esto nos indica que existe un nivel aceptable de conocimiento sobre este tema, que puede
deberse a que la tecnologia y los entornos virtuales se han vuelto mas comunes y populares en

diferentes areas de la vida cotidiana y en la educacién.

Aunqgue la mayoria conoce lo que es un entorno virtual, el 28% de desconocimiento adn
representa una proporcién significativa de la muestra, esto destaca la importancia de la
divulgacion y la educacién sobre conceptos tecnolégicos y digitales para asegurar que la mayor
cantidad posible de personas comprenda y pueda aprovechar los beneficios de los entornos

virtuales. (Ver anexo 24. Grafico correspondiente a la pregunta 4 de la encuesta al estudiante).
Pregunta 5

¢Con qué frecuencia utilizas el Internet para navegar?
Tabla 22.

Frecuencia de uso de internet

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
1 hora 8 25%
De 2 a 3 horas 16 50%
De 3 a 6 horas 4 12%
Més de 6 horas 4 13%

Fuente: Elaboracion propia

Anélisis
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Segun lo analizado se pudo observar un 50% de estudiantes que usan en un promedio de
2 a 3 horas de navegacién puede sugerir que los encuestados encuentran un equilibrio entre el
uso de internet y otras actividades fuera de linea en sus vidas diarias y asi mantener un equilibrio
saludable entre el tiempo en linea y el tiempo fuera de linea es importante para mantener una
vida balanceada y productiva.

Ademas, hay un porcentaje de estudiantes que navegan por menos de 2 horas o0 mas de
3 horas al dia, los que naveguen por menos tiempo podrian considerar la posibilidad de
aprovechar mas los recursos y oportunidades en linea, mientras que aquellos que naveguen por
mas tiempo pueden reflexionar sobre cémo administrar mejor su tiempo y evitar distracciones
innecesarias. (Ver anexo 25. Gréfico correspondiente a la pregunta 5 de la encuesta al
estudiante)

3.4. Procesamiento y andlisis

En este capitulo se analizan en detalle los resultados obtenidos durante la
implementacion del disefio y desarrollo de recursos digitales en la herramienta Classroom para
el modulo formativo de Produccion y Propagacion de Cultivos de Ciclo Corto, estos datos
recolectados a lo largo de este proceso se abalizan con el objetivo de comprender mejor la
efectividad y la utilidad al integrar la tecnologia en la ensefianza de la produccion agropecuaria
para estudiantes de primer afio de Bachillerato Técnico en la Unidad Educativa Trece de Octubre.
Para la aplicacion de este proyecto se utiliz6 una muestra de 32 estudiantes de lero de
bachillerato técnico, a los cuales se les realizé un diagndstico del periodo lectivo 2022-2023,
cuyos resultados arrojaron un bajo aprendizaje en el modulo formativo de ciclo corto, ya que de
40 estudiantes 20 tenian calificaciones bajas, y a través de una encuesta de diagndstico, como
resultado se pudo observar que la falta de motivacion, la falta de recursos innovadores y no tener

material de apoyo tuvo mucho que ver en el rendimiento bajo de muchos estudiantes.

Para mejorar esta problematico se realizé este proyecto que consta en crear un aula en
la pagina de Google Classroom con herramientas digitales para que de esta manera los

estudiantes tengan material educativo, las actividades y mejorar su aprendizaje
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3.5. Utilizacion de recursos
3.5.1. Aula de Classroom

La creacién del aula en Classroom para el andlisis de resultados de la tesis" Recursos
digitales en la herramienta Classroom para el médulo formativo de Produccién y Propagacion de
cultivos de Ciclo Corto “representa un paso muy importante para mejorar la educacién en el
campo agricola, este proyecto surge como respuesta a la necesidad de mejorar y facilitar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en un contexto especifico, como es la formacion técnica en
produccidn agropecuaria.

Con este proyecto no solo se busca implementar un aula virtual en Classroom, sino
también analizar como la tecnologia influye en el proceso de ensefianza-aprendizaje y en los
resultados académicos de los estudiantes, mediante este analisis, se pudo obtener informacion
valiosa, la misma que permite mejorar continuamente la calidad de la educacion en el campo
agricola, adaptandola a las necesidades de los estudiantes y promoviendo una formacién mas
eficiencia en esta area clave para el desarrollo del sector rural. (Ver anexo 31. Plataforma de
Classroom)

3.5.1.1. Docentes

El trabajo de investigacion fue elaborado por docentes del Area de Agropecuaria e
informatica, por la Ingeniera Johanna Veliz y la Licenciada Tatiana Barreiro que son las creadoras
del aula virtual en Classroom, el trabajo de colaboracién estratégica y conocimientos
especializados permitieron la implementacion exitosa de esta herramienta educativa, ademas,
la experiencia obtenida a lo largo de proceso de la ensefianza permitié lograr la configuracion de
un entorno digital en Classroom que facilite la interaccion, la ensefianza y el aprendizaje, del
moddulo formativo de Produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto, proporcionando a
estudiantes y docentes una plataforma innovadora y efectiva para el desarrollo educativo. (Ver
anexo 32. Docentes creadores)
3.5.1.2. Metodologia PACIE

El método PACIE es un enfoque pedagdgico que se basa en los términos: Presentacion,
Adquisicién, Consolidacion, Integracién y Evaluacién. Este método se utiliza para disefar
experiencias de aprendizaje significativas y efectivas
Planificar o presentar: Se define los objetivos, alcance y recursos necesarios para el proyecto

del aula virtual en Classroom.
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Cada objetivo fue creado con el fin de mejorar el aprendizaje de los estudiantes de lero de

bachillerato técnico

e Disefar los recursos digitales en el modulo formativo de Produccién y Propagacion de
Cultivos de Ciclo Corto mediante la seleccion de estrategias educativas que permitan
promover la participacion activa de los estudiantes de 1° BT de la Unidad Educativa Trece
de Octubre.

e Evaluar el impacto de los recursos digitales disefiados y desarrollados en el modulo
formativo de produccién y propagacion de cultivos de ciclo corto para verificar la
participacién activa y el rendimiento académico de los estudiantes.

Actuar o Adquirir: Se Implementan las acciones planificadas, creando y configurando el aula
virtual en la plataforma usando las herramientas adecuadas segun el contexto y la necesidad de
los estudiantes, siendo una limitante que solo utilizan méviles, y las herramientas a utilizarse

deben ser compatibles a moviles.

Controlar o Consolidar: Se Supervisa el progreso y la calidad del desarrollo del aula virtual,
realizando ajustes y correcciones si es necesario, se refuerzan los conocimientos adquiridos a

través de actividades practicas o ejercicios que profundizan la comprension

Innovar o Integrar: Se busca mejoras continuas, integrando nuevas funciones o herramientas
para enriquecer la experiencia de aprendizaje, se fomenta la conexién entre los nuevos
conocimientos y habilidades, y las imagines con hipervinculos son de gran ayuda ya que en una
sola imagen encuentra toda la informacién que necesita el estudiante.

Evaluar: Se Analiza los resultados obtenidos, identifica areas de mejora y asegura que el aula
virtual cumpla con los objetivos educativos, implica la evaluacién del aprendizaje, cada unidad
de la plataforma tiene una avaluacién que ayudara a medir los logros o resultados de los
estudiantes, a mas de una evaluacion final.

La metodologia PACIE en ambientes virtuales de aprendizaje refiere al fortalecimiento,
colaboracién y humanizacion del curriculo en linea a través de la calidad y calidez humana. Estas
posibilidades se compararon con los resultados de la encuesta realizadas a docentes y
estudiantes, los encuestados indicaron su satisfaccion con los programas de ensefianza en linea

bien definidos, la tecnologia adecuada para facilitar la colaboracién, la calidad y calidez humana
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reflejada por los docentes virtuales. Por otro lado, sostuvieron que esta metodologia permite
modernizarlos y acercarlos a la era digital a través del aprendizaje en linea. En general,
consideran adecuada e importante la aplicacion de la metodologia PACIE en un ambiente virtual
de aprendizaje, favoreciendo la organizacibn académica, pedagdgica, tecnolégica y

comunicacional, como afirma (Andrea Basantes, 2018)

3.5.2. Herramientas educativas

Las herramientas educativas que fueron seleccionadas para este trabajo, desempefiaron
un papel fundamental en el desarrollo del proyecto, ya que estan disefiados con la adaptabilidad
a dispositivos moviles, lo cual se alinea perfectamente con la realidad de los alumnos, quienes
cuentan principalmente con teléfonos celulares como su principal fuente de acceso a la
tecnologia, estas plataformas tecnoldgicas ofrecen una experiencia de aprendizaje altamente
interactiva y participativa, con lo cual los estudiantes realizan actividades y consultan material de

manera mas dinamica, produciendo en ellos una motivacion de seguir estudiando.

3.5.2.1. Padlet

La versatilidad de Padlet fue esencial para adaptarse a las diferentes formas de
presentacion de los estudiantes ya que permitié evidenciar el trabajo practico que los estudiantes
de primero de bachillerato del médulo formativo de produccién y propagaciéon de cultivos de ciclo
corto deben realizar, como es la siembra y germinaciéon de las semillas, de diferentes especies,
las mismas que tomaran fotos durante los periodos de crecimiento, y subieran la evidencia del
trabajo al muro de Padlet, y escribirdn un analisis sobre el proceso desarrollado, (Ver anexo 33.

Instrucciones para trabajo practico y subir evidencia en Padlet).

3.5.2.2. Puzzel

Esta herramienta interactiva, fue empleada para organizar un rompecabezas educativo
sobre las partes de la semilla, la herramienta fragmenté una imagen de la semilla en piezas,
desafiando asi a los estudiantes a reconstruir la estructura correcta, esta actividad promueve el
aprendizaje visual y la comprensién de la anatomia de la semilla con sus partes de una manera

entretenida, los usuarios arrastran y soltar las partes, fortaleciendo la identificacion y el
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conocimiento de las distintas secciones que componen una semilla, (Ver anexo 34. Actividad en

Puzzel)

3.5.2.3. Edpuzzle

Este enfoque innovador transformoé la experiencia de aprendizaje de los estudiantes al
convertir un video en una actividad participativa y formativa, ya que los estudiantes al ingresar al
link, pueden observar un video explicativo sobre la germinacién y la funcién de cada parte de la
semilla, y contestar al mismo tiempo preguntas sobre lo que observan en el video, provocando
asi en el estudiante la motivacion y concentracién en la actividad, y que aprendan de manera
dindmica agilizando su capacidad de retener informacién. (Ver Anexo 35. Actividad en

Edpuzzle).

3.5.2.4. Foro

Usando la misma plataforma de Classroom se cre6 un foro sobre cudl seria el mejor tipo
de semilla a utilizar en la siembra de cultivos, cabe mencionar que toda la informacion se
encuentra en la misma plataforma, cada estudiante respondera a la pregunta y realizara una
réplica a su compafiero si estdn de acuerdo con su respuesta y porque, fomentando en los
estudiantes la parte critica y de analisis. (Ver anexo 36. Actividad de foro en Classroom)
Los aportes y opiniones emitidas por los participantes en distintas instancias de consultas,
relevamientos, clases virtuales, foros en el Entorno Virtual de Aprendizaje, ayuda a mejorar las
habilidades de comunicacién escrita segiin menciona (Rodriguez Sanabia, Moreira , & Hortegano
, 2021).

3.5.2.5. Genially
Genially se utilizé para crear una experiencia interactiva que le permitié al estudiante
observar una imagen detallada de las partes de la semilla y el proceso de germinacion con

hipervinculos, que al darles un clic les permite ver informacién detallada, y videos sobre el tema.

Uno de los beneficios de esta herramienta es que cualquier usuario puede crear contenido
interesante sin grandes conocimientos de disefio o programacion. El potencial de la aplicacion

reside en cuatro pilares principales:
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Interaccion: puede explorar los datos capa por capa para acceder a documentos y enlaces. Los

profesores logran crear contenidos que cobran vida en el aula.

Storytelling: Permite y ayuda a contar historias que ensefian. Todo el contenido de la

herramienta te permite crear un entorno de aprendizaje similar a la vida real.

Animacién: Los estudiantes se enfocan en los conceptos que realmente importan porque la
informacion se presenta de manera jerarquica, debido a que se utilizaron efectos visuales que

enriquecen las categorias y transforman contenidos estaticos presentaciones animadas.

Ludica: Los estudiantes pueden convertirse en protagonistas del aprendizaje porque el juego
aumenta la motivacion, mejora la concentracion y fomenta la resolucion de problemas. Segun

indica en este articulo (Cardenas, 2019) (Ver anexo 37. Actividad en Genially)

3.5.2.6. Canva

Canva fue empleada para crear una infografia visualmente atractiva y educativa que
detalla los diferentes cultivos y sus respectivas familias, esta herramienta permitié organizar la
informacion de manera clara y concisa, utilizando graficos, iconos y texto para representar las
relaciones entre los cultivos y sus caracteristicas segun la familia La infografia ofrecié una vision
general comprensible de la diversidad de cultivos y su clasificacion, facilitando la comprension

de sus conexiones y caracteristicas distintivas dentro de la agricultura.

CANVA se ha diferenciado de todas las plataformas de disefio brindandonos un sinfin de
recursos para disefiar cualquier cosa que puedas imaginar, desde disefiar una presentacion
elegante, video, imagenes y anuncios hasta crear un certificado, invitacion para cualquier evento
y cualquier disefio de sus mensajes en las redes sociales segun lo indica (Garzén, 2021). (Ver

anexo 38. Actividad en Canva)

3.5.3. Mejoras en el rendimiento

Al inicio del proyecto de realiz6 un diagnéstico el rendimiento de los estudiantes en el
moédulo formatico de Produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto, del periodo lectivo

2022-2023, donde se pudo observar que de un total de 26 estudiantes, 16 perdieron el parcial
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al no completar la nota minima, y al realizar la encuesta se pudo analizar que la falta de recurso
didactico, motivacién entre otros eran los motivos por el cual su rendimiento eran bajos, al
implementar la plataforma Classroom con herramientas digitales para realizar actividades y
colgar informacion sobre los temas explicados en el trimestre, los estudiantes del médulo
formativo de produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto del periodo lectivo 2023-2024

obtuvieron un mejor rendimiento en su aprendizaje viéndose evidenciado en sus calificaciones.

Tabla 23.

Rendimiento usando recursos y no utilizandolos

Promedio general sin el uso Promedio general con uso
de herramientas digitales y de herramientas digitales y
la plataforma Classroom la plataforma Classroom
Primero BT 2022 - 2023 7,05
Primero BT 2023 - 2024 8,75

Fuente: Elaboracién propia

Mediante la encuesta realiza a los estudiantes se ha observado coémo las herramientas
digitales han transformado la dinamica de ensefianza y aprendizaje, ya que los estudiantes tienen
un mayor nivel de participacién y compromiso, asi como una mayor interaccion y colaboracion
en actividades grupales facilitadas por la plataforma Classroom, también se observa un aumento
en la frecuencia de acceso y el tiempo dedicado a las actividades relacionadas con el contenido
del curso, esto indica un mayor grado de autonomia y motivacion por parte de los estudiantes
para explorar y profundizar en el material que se encuentra en la plataforma y aumentar asi su

conocimiento.

3.5.4. Resultado de encuesta final a estudiantes

La encuesta final a los estudiantes 32 estudiantes de primero de bachillerato técnico del
moddulo formativo Produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto, arrojo como resultados
gue el uso de los recursos digitales implementados a través de la plataforma Classroom, de
manera unanime la utilidad y la conveniencia de las herramientas digitales en el proceso de

aprendizaje, resaltando su capacidad para enriquecer la comprension de los conceptos y
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fomentar la participacion activa. Los participantes expresaron de manera contundente que estos
recursos desempefiaron un papel crucial en la mejora de su rendimiento académico, segun las
respuestas recopiladas, la accesibilidad a material de apoyo digital permiti6 un estudio mas
flexible y personalizado, facilitando la comprensiéon y asimilacion de los contenidos del médulo
formativo de Produccién y Propagacién de cultivos de Ciclo Corto.

Los datos de la encuesta indican que los estudiantes que utilizaron estos recursos
experimentaron un aumento significativo en sus calificaciones, lo cual se refleja claramente en
los cuadros de notas, este incremento en el rendimiento académico demuestra el impacto
positivo de la integracion de la tecnologia educativa en el proceso de aprendizaje, ademas, los
estudiantes destacaron la interactividad y la posibilidad de acceder a material complementario,

lo que enriquecié su comprension y aplicaciéon de los conceptos ensefiados.

Pregunta 1.

¢Cudl seria tu nivel de aceptacién con relacién al uso de las herramientas digitales
aplicadas al médulo formativo de producciéon y propagacién de cultivos de ciclo corto?
Tabla 24.

Nivel de aceptacion del uso

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Muy satisfactorio 18 56%
Satisfactorio 12 38%
poco satisfactorio 2 6%
nada satisfactorio 0 0%

Fuente: Elaboracion propia
Analisis

El analisis de la pregunta sobre el nivel de aceptacion del uso de herramientas digitales
en el médulo formativo de produccion y propagacion de cultivos de ciclo corto arroja resultados
alentadores, ya que 94% de los encuestados expresé una satisfaccion positiva, siendo un 56%

de ellos categorizados como "muy satisfechos" y un 38% como "satisfechos", este alto porcentaje
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de aceptacién indica una respuesta positiva y evidencia la efectividad de la integracién de
tecnologia en el proceso educativo del modulo formativo de propagacion de cultivos de ciclo

corto. (Ver anexo 26. Gréafico 1 de la encuesta final)

Pregunta 2.

¢ Considera usted que el uso de herramientas digitales ha mejorado su experiencia de

aprendizaje?

Tabla 25.

Mejora de experiencia con el uso de herramientas digitales

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Ha mejorado significativamente mi experiencia 18 56%
Ha mejorado moderadamente mi experiencia 12 38%
No ha tenido un impacto significativo 2 6%

Ha tenido un impacto negativo 0 0%

Fuente: Elaboracién propia
Anélisis

En el andlisis de esta pregunta sobre la experiencia de aprendizaje es un resultado
favorable para el uso de la tecnologia en este médulo formativo de produccién y propagacion de
cultivos de ciclo corto, donde el 56% de los encuestados afirma que estas herramientas han
mejorado significativamente su experiencia educativa y esto sugiere que la integracion de
tecnologia ha tenido un impacto positivo en el proceso de aprendizaje. Ademas, un significativo
38% menciona que la mejora ha sido moderada, indicando asi que sigue siendo una respuesta
favorable hacia el uso de herramientas digitales en el &mbito educativo, y estos resultados
apoyan la idea de que la tecnologia puede ser una aliada efectiva para optimizar la calidad y la

efectividad del aprendizaje. (Ver anexo 27. Grafico 2 de la encuesta final)
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Pregunta 3.

¢ Te has sentido motivado desde que comenzaste a utilizar estas herramientas digitales?
Tabla 26.
Motivacién sobre el uso de herramientas digitales

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
muy motivado 16 50%
motivado 13 41%
poco motivado 3 9%
nada motivado 0 0%

Fuente: Elaboracién propia
Anélisis

En esta pregunta los resultados revelan que la motivacién de los estudiantes al utilizar
herramientas digitales es alta, donde un 50% de los encuestados afirma sentirse "muy motivado".
Esto indica que la introduccién de tecnologia en el proceso de aprendizaje ha generado un fuerte
impulso y entusiasmo entre la mitad de los participantes. Asimismo, un 41% menciona que esta
"motivado”, lo que sugiere que la mayoria de los estudiantes experimentan un nivel positivo de
motivacion al interactuar con las herramientas digitales, es importante destacar que solo un
pequefio 9% se considera "poco motivado”, esto puede atribuirse a diversos factores
individuales, ya sea la falta de internet o dispositivos, estos resultados ayudan a la propuesta
realizada de implantar tecnologia en el médulo formativo de produccién y propagacion de cultivos

de ciclo corto. (Ver anexo 28. Gréfico 3 de la encuesta final)
Pregunta 4.

¢, Qué tipo de actividades o tareas encuentras mas beneficiosas al utilizar herramientas
digitales en tus estudios?
Tabla 27.

Tareas beneficiosas en el uso de herramientas digitales

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
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Acceso a materiales de estudio en linea 13 41%
Realizacion de actividades interactivas 10 31%
participacion en foros o discusiones en linea 8 25%
Trabajo colaborativo en linea 1 3%

Fuente: Elaboracién propia

Analisis

El andlisis de las preferencias de los estudiantes en cuanto al uso de herramientas
digitales en sus estudios arroja como resultados un 41% de encuestados que consideran que el
acceso a materiales de estudio en linea es la actividad mas beneficiosa, dando asi una
sugerencia de que la disponibilidad de recursos educativos en la web es percibida como una
herramienta valiosa para ampliar y complementar el aprendizaje. Ademas, un 31% considerada
muy importante la realizacion de actividades interactivas como la actividad mas beneficiosa,
indicando que la interactividad juega un papel imprescindible en el proceso de aprendizaje, al
fomentar la participacion activa y la aplicaciéon practica de los conceptos y por ultimo, un 25%
menciona que la participacion en foros o discusiones en linea como una actividad que fortalece
el pensamiento critico, indicando la importancia de la colaboracion y el intercambio de ideas en
el proceso educativo, promoviendo un aprendizaje mas significativo y completo. (Ver anexo 29.
Gréfico 4 de la encuesta final)
Pregunta 5

¢Recomendarias el uso de herramientas digitales a otros estudiantes para mejorar su
rendimiento académico? ¢ Por qué?
Tabla 28.

Recomendacion sobre el uso de Herramientas digitales

ALTERNATIVAS RESPUESTA %
Si, porque han sido muy utiles para mi aprendizaje. 27 84%
Si, pero con algunas reservas 4 13%
No estoy seguro/a. 1 3%
No, porque no encontré beneficio en su uso 0 0%

Fuente: Elaboracion propia
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Analisis

Los resultados en esta pregunta sobre la recomendacién del uso de herramientas
digitales para mejorar el rendimiento académico muestran un significativo 84% de los
encuestados afirma que las herramientas digitales han sido Gtiles para su aprendizaje. Esto
indica una alta tasa de satisfaccién y evidencia que la tecnologia ha tenido un impacto positivo y
significativo en el rendimiento académico de la mayoria de los estudiantes, por otro lado, un 13%
sefala que las herramientas han sido Utiles, aunque con cierta reserva, lo que refleja que hay

posibles areas de mejorar. (Ver anexo 30. Gréfico 5 de la encuesta final)
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4. CONCLUSIONES

La presente investigacidén sobre los recursos digitales en la herramienta Classroom para
el médulo formativo de Produccién y Propagacion de cultivos de Ciclo Corto destinado a
estudiantes de ler Bachillerato Técnico en Produccion Agropecuaria de la Unidad Educativa
Trece de Octubre para promover la participacion activa, la motivaciéon y mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes, ha arrojado resultados altamente alentadores y significativos,

cumpliendo asi con el objetivo.

Las preguntas cientificas planteada en este proyecto de investigacion fueron resueltas de
manera satisfactoria, ya que los fundamentos teérico-metodoldgicos que respaldan el recurso
digital en la plataforma Classroom para el médulo formativo de produccion y propagacion de
cultivos de ciclo corto en estudiantes de primero de bachillerato técnico se basan en una
pedagogia centrada en el estudiante, donde se integran los principios de aprendizaje activo y

constructivista, en el que los alumnos son agentes activos en la construccion de su conocimiento.

Por otra parte, la adaptabilidad a diferentes estilos de aprendizaje garantiza una
experiencia inclusiva y la integracion de contenido multimedia mejora la comprension de los
estudiantes, también la interactividad y retroalimentacién promueven la participacion activa, la

alineacion con los objetivos de aprendizaje.

Ademas, un aula virtual efectiva para la ensefianza debe contar con diversos elementos
clave, dentro de ellos incluyen materiales didacticos interactivos como videos explicativos,
presentaciones visuales, simulaciones de laboratorio, herramientas de colaboraciéon en linea,
foros de discusion, acceso a bases de datos especializadas y recursos complementarios

actualizados

La implementacion de recursos digitales en el modulo formativo de produccion vy
propagacion de cultivos de ciclo corto ha demostrado ser un catalizador significativo para la
participacion activa y la colaboracion en equipo, al aprovechar la tecnologia, se ha logrado crear
un entorno de aprendizaje interactivo y atractivo que fomenta que los estudiantes se involucren

mMA&s en su propio aprendizaje.
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Sin lugar a dudas, el disefio y desarrollo de recursos digitales facilita un aprendizaje mas

dinamico y participativo, adaptandose asi al entorno tecnolégico de los estudiantes de primero

de bachillerato técnico, la implementacion de esta propuesta innovador ha impulsado

significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje
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5. RECOMENDACIONES

Se sugiere mantener y expandir la utilizacion de recursos digitales en la plataforma
Classroom para otros médulos y areas de estudio relacionadas con la produccién agropecuaria
0 con otras areas, lo que permitira aprovechar al maximo las ventajas de la tecnologia en la
ensefanza.

Debido a que los resultados obtenidos en la investigacion son altamente positivos, se
puede recomendar para futuras implantaciones y desarrollos de ambito educativo el uso de las
herramientas digitales en la plataforma Classroom ya que esta es gratuita, y de facil uso, ademas
de ser adaptable a dispositivos maviles,

Es fundamental brindar capacitacion y una formacién continua a los docentes en el
manejo efectivo de herramientas digitales y estrategias pedagégicas que potencian el
aprendizaje, esto ayudara que el uso de recursos digitales se realice de manera éptima.
Ademas, se recomienda la creacidén de contenidos interactivos y multimodales que promuevan
la participacion activa de los estudiantes y fomenten el aprendizaje autbnomo, también se sugiere
llevar a cabo investigaciones complementarias que exploren otros aspectos relacionados con la
integracion de tecnologia en la educacion agricola, como el impacto en la motivaciéon y la
retencion del conocimiento.

Estas recomendaciones tienen como objetivo continuar potenciando el impacto positivo
observado en el rendimiento de los estudiantes a través del uso de recursos digitales en el
proceso educativo, promoviendo asi una experiencia de aprendizaje enriquecedora y alineada

con las necesidades y expectativas del siglo XXI y en el area agricola.
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7. ANEXOS
7.1. Anexo 1. Resultados de rendimiento académico periodo 2022-2023
Figura 3

Resultados de rendimiento del afio 2022
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Nota: Elaboracion propia con base de datos de rendimiento académico de la unidad educativa
13 de octubre afio 2022-2023.
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Figura 32.

Recomendacién sobre el uso de Herramientas digitales encuesta final

Fuente: Elaboracion propia
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Herramientas Digitales

7.7. Anexo 7. Aula Classroom
Figura 33.
Plataforma de Classroom 1
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Figura 34.

Plataforma de Classroom 2
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Figura 36.
Uso de Puzzel
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Figura 38.

Foro en Classroom
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Figura 40.

Uso de Canva
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7.8. Anexo 8. Notas del trimestre 2023 de lero BT

Figura 41.

Notas del trimestre periodo 2023
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