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RESUMEN

El estudio se centra en la utilizacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) como estrategia
didactica para mejorar el desempefio académico en matematicas de estudiantes de Basica Superior.
En el contexto educativo actual, marcado por la integracion de tecnologias digitales, los Entornos
Virtuales de Aprendizaje emergen como herramientas potenciales para enriquecer el proceso de
ensefianza y aprendizaje, particularmente en asignaturas que presentan desafios, como las
matematicas. Esta investigacion analiza como la implementacion influye en el rendimiento matematico
de los estudiantes. Se parte de la hipotesis de que estos entornos, al proporcionar una plataforma
interactiva y flexible, pueden aumentar la comprensién y el interés de los alumnos en la materia. Estos
entornos ofrecen una variedad de recursos educativos, como simulaciones, ejercicios interactivos y
evaluaciones formativas, que pueden adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje y niveles de
habilidad. El estudio aborda también la importancia de la capacitacion docente en el uso eficaz,
destacando que el éxito de estas herramientas depende en gran medida de como los educadores las
integren en su metodologia de ensefianza. Se explora la necesidad de estrategias pedagdgicas que
acompafien el uso de la tecnologia, asegurando que su implementaciéon sea coherente con los
objetivos de aprendizaje y las necesidades especificas de los estudiantes. En términos metodoldgicos,
la investigacién adopta un enfoque cuantitativo, utilizando herramientas como pruebas de rendimiento
matematico y encuestas para evaluar |a efectividad de los Entornos Virtuales de Aprendizaje. Ademas,
se llevan a cabo observaciones y entrevistas para obtener una comprension mas profunda de la
experiencia de estudiantes y docentes con estos entornos. Los resultados preliminares sugieren una
correlacién positiva entre el uso de EVA y la mejora en el rendimiento en matematicas. Sin embargo,
se resalta la necesidad de un enfoque equilibrado, donde los EVA sean un complemento, y no un
sustituto, de las metodologias tradicionales. Este estudio contribuye a la comprension de como la
tecnologia educativa puede ser utilizada de manera efectiva para mejorar la educacion matematica,

ofreciendo informacién valiosa para educadores y formuladores de politicas educativas.

Palabras clave: Entornos virtuales, rendimiento académico, estrategia didactica, tecnologia
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ABSTRACT

The study focuses on the use of Virtual Learning Environments (VLE) as a teaching strategy to improve
the academic performance in mathematics of Upper Basic students. In the current educational context,
marked by the integration of digital technologies, VLEs emerge as potential tools to enrich the teaching
and learning process, particularly in subjects that present challenges, such as mathematics. This
research analyzes how the implementation of VLEs influences students' mathematical performance. It
is hypothesized that these environments, by providing an interactive and flexible platform, can increase
students' understanding and interest in the subject. VLEs offer a variety of educational resources, such
as simulations, interactive exercises, and formative assessments, that can be tailored to different
learning styles and skill levels. The study also addresses the importance of teacher training in the
effective use of VLEs, highlighting that the success of these tools depends largely on how educators
integrate them into their teaching methodology. The need for pedagogical strategies that accompany
the use of technology is explored, ensuring that its implementation is consistent with the learning
objectives and specific needs of students. In methodological terms, the research adopts a quantitative
approach, using tools such as mathematical achievement tests and surveys to evaluate the
effectiveness of VAS. Additionally, observations and interviews are conducted to gain a deeper
understanding of students' and teachers' experience with these environments. Preliminary results
suggest a positive correlation between the use of VAS and improvement in mathematics performance.
However, the need for a balanced approach is highlighted, where EVAs are a complement, and not a
substitute, of traditional methodologies. This study contributes to the understanding of how educational
technology can be used effectively to improve mathematics education, offering valuable insights for

educators and educational policymakers.

KEYWORDS: Virtual environments, academic performance, teaching strategy, technology
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INTRODUCCION

La educacion virtual ofrece una amplia variedad de alternativas de ensefianza aprendizaje para
atender demandas educativas en sociedad contemporanea, caracterizada por una creciente necesidad de
paliativos de dificultades de aprendizaje del alumnado.

Las plataformas digitales desarrolladas con enfoques especializados educativos, se destacan
como puente informatico que aportan contenidos, interaccion de aprendizaje y adquisicion de habilidades
continuas en constante evolucién a un ritmo vertiginoso. Este proyecto se centra en investigar el impacto
positivo esperado de empleo de plataformas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual de Matematicas, con el
firme propésito de fomentar el aprendizaje autorregulado, simplificar procesos de construccién de
conocimiento en equipo y maximizar el aprendizaje colaborativo a fines docentes (Garcia, 2019).

El contexto de la propuesta esta determinado por un auge de la educacion virtual, impulsada por
la creciente disponibilidad de recursos tecnolégicos y plataformas de aprendizaje en linea. No obstante, uno
de los desafios més apremiantes es el aseguramiento de la calidad, en un entorno donde la interaccion cara
a cara es limitada (Del Rocio Tixi Cujilema et al., 2023; Espinosa Izquierdo et al., 2023a). Ademas, la
diversidad de enfoques pedagdgicos y tecnologias disponibles ha generado una fragmentacién en la
experiencia educativa, lo que dificulta la eleccion de la mejor estrategia de aprendizaje.

La importancia de la investigacion es abordar estos desafios y promover una educacién virtual
mas efectiva y enriquecedora; a través de una investigacion interdisciplinaria, empleo de estrategias
innovadoras de ensefianza y una evaluacién minuciosa de la plataforma y tecnologias disponible; en
contribucion al desarrollo de una sociedad méas educada, adaptable y equipada para enfrentar los desafios
del futuro. (Lee & Smith, A. 2019).

En la era actual de la educacion, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC)
desempefian un papel indispensable en la mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje. La amplia
disponibilidad de dispositivos tecnolégicos y el continuo desarrollo de herramientas digitales han
revolucionado la manera en que los estudiantes acceden a la informacién y adquieren conocimientos. En
este contexto, es esencial que los docentes estén adecuadamente preparados para integrar de manera
efectiva las TIC en sus practicas pedagégicas.

En respuesta a la necesidad de aprendizaje virtual, ha surgido el modelo tedrico TPACK
(Conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico del Contenido) como una valiosa herramienta (Gardufio, 2022). El
TPACK propone una vision integral que combina tres tipos de conocimiento: el Conocimiento del Contenido
(CK), que abarca el dominio experto de los contenidos especificos que se ensefian; el Conocimiento

Pedagdgico (PK), que se refiere a la habilidad del docente para gestionar el aula, planificar y evaluar
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adecuadamente; y el Conocimiento Tecnoldgico (TK), que comprende la comprensidn general y especifica
del funcionamiento de las TIC.

Para lograr una integracion efectiva de las TIC en la educacion, es imprescindible combinar estos
tres tipos de conocimiento. Los docentes deben ser capaces de aprovechar las ventajas que ofrecen las
tecnologias para enriquecer el proceso educativo, a la vez que comprenden cdmo seleccionar y utilizar las
herramientas digitales de manera coherente con los objetivos de aprendizaje y las necesidades de sus
estudiantes.

En esta revision, examinaremos la importancia del modelo TPACK como un enfoque esencial para
el desempefio educativo en el uso adecuado de las TIC. Analizaremos cdmo la combinacion de CK, PK'y
TK permite a los educadores desarrollar una comprensién mas profunda y significativa sobre como integrar
efectivamente las TIC en sus practicas pedagégicas. Ademas, reflexionaremos sobre los beneficios y
desafios que enfrentan los docentes al aplicar el modelo TPACK en la planificacion y ejecucién de sus
clases (Vargas Gaona et al., 2023). En Ultima instancia, enfatizaremos la relevancia de capacitar a los
docentes en el uso adecuado de las TIC, reconociendo su papel crucial en el entorno educativo actual y su
potencial para enriquecer significativamente el aprendizaje de los estudiantes.

La adecuada integracion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en el ambito
educativo no solo resulta beneficiosa para los estudiantes, sino que también implica una transformacion
relevante en el papel y enfoque del docente. Al utilizar las TIC de manera efectiva, el docente se convierte
en un facilitador y guia del aprendizaje, alentando a los estudiantes a involucrarse activamente en su propio
proceso de conocimiento. Esta evolucion del docente como un simple transmisor de informacion hacia un
rol de facilitador del aprendizaje permite que los estudiantes desarrollen habilidades cruciales como la
resolucion de problemas, la colaboracion y el pensamiento critico, competencias esenciales para prosperar
en el mundo actual (Ibafiez, 2021).

La interaccién con las TIC brinda oportunidades para diversificar el contenido educativo y
adaptarlo a los diversos estilos de aprendizaje y niveles de habilidad de los estudiantes. Los recursos
digitales, como videos, simulaciones interactivas y plataformas educativas en linea, permiten a los
estudiantes interactuar con el contenido de manera mas significativa y realista, lo que aumenta su
motivacion y retencion de la informacion (Morales, 2020).

Sin embargo, lograr una implementacion exitosa de las TIC en el aula requiere que los docentes
reciban una capacitacion adecuada y continua. Es esencial que los educadores adquieran las competencias

necesarias para seleccionar y utilizar las herramientas tecnologicas de manera efectiva y pertinente.

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
BOLTVARIANA

DEL ECUADDR

&,

Ademas, deben aprender a evaluar criticamente los recursos digitales disponibles para asegurarse de que

sean apropiados para los objetivos de aprendizaje y la edad de los estudiantes (Van, 2019).

La integracion de recursos educativos digitales en el curriculo escolar se ha vuelto cada vez mas
importante en el campo de la educacion. El objetivo principal de esta integracion es mejorar el proceso de
ensefianza y aprendizaje, permitiendo que los estudiantes adquieran habilidades y competencias
necesarias para enfrentar los desafios del siglo XXI (Ginger, Moran, Guaman, Arteaga & Torres, 2019).

En este contexto, uno de los principales objetivos es desarrollar en los estudiantes la capacidad
de "aprender a aprender", una competencia general promovida por la UNESCO, que es util en cualquier
momento y lugar. Esta habilidad implica la capacidad de adquirir nuevos conocimientos y habilidades de
forma auténoma, utilizando herramientas y recursos adecuados (Parraga & Moreno, 2019).

La inclusidn de recursos educativos digitales en el curriculo puede ser una herramienta poderosa
para fomentar la habilidad de aprender a aprender en los estudiantes. Mediante el uso de diversos recursos
digitales, se puede estimular la creatividad, el pensamiento critico y la resolucién de problemas, al tiempo
que se facilita el acceso a la informacidn y la colaboracion entre los estudiantes (Rodriguez, 2020).

Es esencial considerar las diferentes opiniones de los expertos sobre los recursos educativos
digitales y su integracion en el curriculo, de manera que se promueva el desarrollo de habilidades basadas
en los cinco saberes fundamentales definidos por la UNESCO. En este sentido, en este trabajo se
analizaran distintas estrategias y recursos educativos digitales que pueden incorporarse al curriculo con el
fin de fomentar la habilidad de aprender a aprender en los estudiantes (Clark, R. E. 2019).

El trabajo en grupo, tanto de forma sincrénica como asincronica, ofrece a los estudiantes la
oportunidad de compartir ideas y participar en una lluvia de ideas sobre un tema especifico. Una estrategia
comun para este tipo de trabajo es utilizar foros donde varios usuarios pueden interactuar, aportar y editar
contenido segun sea necesario.

Por otro lado, la gamificaciéon es una estrategia que consiste en utilizar juegos digitales para
facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esta técnica implica el uso de herramientas que permiten
a los estudiantes avanzar a través de diferentes niveles, o que se puede adaptar a cualquier area o nivel
de estudio. La gamificacién también se puede emplear para evaluar el contenido ensefiado, asi como para
introducir o reforzar temas de clase. Segun Carrion (2019), esta estrategia crea un entorno interactivo en el
aula donde los estudiantes pueden participar, compartir e interactuar en actividades individuales y grupales,

promoviendo un aprendizaje constructivo y motivandolos a alcanzar metas y mejorar su comprension del

material.
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Otra estrategia utilizada es el desarrollo de conferencias interactivas, que permiten a los
estudiantes interactuar con el contenido a través del docente, transitando desde lo general a lo especifico
y viceversa. Esta estrategia hace que el contenido sea mas atractivo e interactivo, captando la atencion del
estudiante. Ademas, se utiliza para que los estudiantes creen presentaciones digitales para realizar sus
tareas. Segun Moya (2013), es posible presentar los contenidos educativos digitales en diversos formatos,
lo que favorece la comprension y potencia el aprendizaje, al tiempo que mantiene la motivacion de los
estudiantes y los hace sentir mas familiarizados.

La proliferacion de redes sociales y la aparicién de nuevas tecnologias electronicas evidencia la
conveniencia para mejorar el rendimiento académico, que podran ser aprovechados por los educadores y
educandos en el proceso de ensefianza — aprendizaje y calificaciones de los estudiantes, aprovechando
herramientas que cada vez se encuentran al servicio cibernético y contribuyen al valor teérico de
aprovechamiento escolar en el aula (Guerra, 2019).

Las implicaciones practicas de las plataformas tecnoldgicas, ejercen un impacto positivo de
cobertura de experiencia pragmatica, representan una necesidad educativa relacionada con la innovacién
y prospectiva, donde resalta la socializacion de investigaciones, experiencias, aplicaciones y articulos
cientificos compartidos a través de tecnologias y redes colaborativas, donde se aprovechan las
oportunidades globalizadas (Mesa Vazquez & Rivas Vega, 2021; Rodriguez et al., 2019).

La utilidad metodoldgica de la gestion MASP contribuye a aprovechar estrategias existentes como
medio de inclusién y relevancia social para mejorar la eficiencia y productividad de comunidades educativas,
optimizando recursos disponibles, nuevos estilos de aprendizaje y mejorar rendimiento académico (Brown
& Anderson, 2021).

En base a lo anteriormente expuesto, diagndsticos realizados por las investigadoras consistentes
en la observacion a actividades docentes y encuestas a estudiantes y profesores en la unidad basica
superior en el contexto ecuatoriano, asi como el analisis documental de articulos cientificos, monografias,
tesis de investigacion, respecto al uso de las tecnologias informaticas como estrategia didactica, en funcién
de mejorar el desempefio académico en el nivel educativo planteado, reflejaron las siguientes
manifestaciones en la realidad educativa:

¢ Falta de acceso a tecnologias y recursos digitales por parte de los estudiantes y docentes.
e Resistencia al cambio por parte de algunos docentes que no estan familiarizados con el uso de
entornos virtuales de aprendizaje.

e Desigualdades en el acceso y calidad de la conexion a internet en diferentes regiones del pais.
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e Falta de capacitacion y formacion para los docentes en el disefio y aplicacion de estrategias
didacticas en entornos virtuales de aprendizaje.

¢ Dificultades en la adaptacion de los contenidos y metodologias tradicionales al entorno virtual de
aprendizaje.

A partir de lo anterior, se evidencia la necesidad de desarrollar la presente investigacion, en la
cual se propone como problema cientifico: ; Cémo la implementacién de una estrategia didactica a través
del uso eficiente de un entorno virtual de ensefianza - aprendizaje puede mejorar el desempefio académico
de los estudiantes de basica superior en la asignatura Matematica en el contexto ecuatoriano?

La profundizacion en esta problematica planteada, permiti6 establecer como posibles
manifestaciones causales:

e Falta de motivacién por parte de los docentes a utilizar recursos digitales como estrategias
didacticas en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

¢ Desigualdades socioeconomicas que limitan el acceso a dispositivos y conexién a internet de
calidad.

e Falta de politicas educativas que promuevan la inclusion digital y la capacitacion docente en
entornos virtuales de aprendizaje.

e Cultura escolar tradicionalista que se resiste al cambio y a la innovacién educativa.

e Falta de coordinacion y colaboraciéon entre las instituciones educativas y los proveedores de
tecnologia y recursos digitales.

En este sentido, se precisa como objeto de la investigacion: el proceso de ensefianza aprendizaje
virtual en la Matematica.

Para abordar el problema cientifico planteado, se propone como objetivo de la investigacion
analizar la efectividad de una estrategia didactica basada en un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje
en la mejora del desempefio académico de los estudiantes de basica superior en la asignatura Matematica
de basica superior de la Unidad Educativa Fiscal “Agustin Castro Espinoza” de la ciudad de Guayaquil.

La profundizacion tedrica de este tema permitio revisar experiencias aisladas a nivel internacional
y nacional con el uso de las tecnologias informaticas como estrategia educativa para mejorar el rendimiento
académico en el nivel educativo recomendado, en lugar de visualizar recomendaciones especificas con una
orientacion didactica. Estrategias para el control de los procesos de ensefianza-aprendizaje en

matematicas.
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Para lograr este objetivo, se llevara a cabo un estudio empirico que permita identificar las

fortalezas y debilidades de la implementacion de esta estrategia, asi como su impacto en el aprendizaje de
los estudiantes.

La metodologia de la investigacion incluiré la revision de la literatura existente sobre el uso de
entornos virtuales en la ensefianza de la Matematica, la realizacion de entrevistas y encuestas a docentes
y estudiantes, y la evaluacion del desempefio académico de los estudiantes antes y después de la
implementacion de la estrategia didactica (Céspedes-Isaac et al., 2018; Chavez Rondon et al., 2018). Los
resultados de esta investigacion podran ser utilizados para informar politicas educativas que promuevan la
inclusion digital y la innovacion en la ensefianza de la Matematica en el contexto ecuatoriano vy,
potencialmente, en otros contextos similares.

El problema de la institucion es la débil educacion activa y falta de flexibilidad de la modalidad
educativa de uso de plataforma digital, de poder atender necesidades de consultas durante la exposicién
de la materia. El equipo docente en reunién tutorial analizé las caracteristicas de la problematica e impacto
de uso de la plataforma tecnolégica en el aprendizaje virtual, definido como insuficientes recursos docentes
de la plataforma, requeridos en términos practicos para atender dificultades de aprendizaje,
desconocimiento del alumnado sobre herramientas digitales e improductividad educativa para captar la
atencién y lograr una educacién activa de aprendizaje, dando lugar a una brecha digital y exclusion
tecnolégica. (Patel, & Clark. 2020).

El contexto del problema se produce en un entorno post pandemia, donde los estudiantes
necesitan interactuar entre compafieros y docentes y, no encontrarse en atencion dedicada a una pantalla
virtual, educacion pasiva, ensefianza tradicional destinada a trasmitir conocimientos en modalidad virtual,
falta de actividad fisica, falta de continuidad pedagogica en la disponibilidad de recursos digitales,
deficiencia de evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje, al no involucrar alternativas de evaluacion:
diagndstica, formativa y sumativa (Mesa Vazquez, 2015).

El método para resolver el problema es MASP (Método de Analisis y Solucién de Problemas)
Calidad, una herramienta de gestion orientada al analisis y solucion de problemas, maximizando los
resultados, en cumplimiento de procesos organizativos, uso correcto de recursos e informacién precisa de
actividades y, disefio curricular con énfasis en psicopedagogia.

El alcance del proyecto es exploratorio, explicativo; involucra un estudio exhaustivo y evaluativo
de la educacion virtual en el aula, y su impacto en el aprendizaje de matematicas; el resultado esperado

permitira obtener una comprension inicial de las diversas estrategias de ensefianza activa con ayuda de
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inteligencia virtual utilizadas en el contexto de portal electronico, de modo de identificar posibles tendencias
o patrones en el rendimiento de los estudiantes.

En este sentido, se precisa el presenta tema de investigacion, “Entorno virtual de aprendizaje
como estrategia didactica en el mejoramiento del desempefio académico en estudiantes de bésica superior
en la materia Matematica”

» Se enfoca especificamente en la asignatura de matematicas en el nivel de bésica superior
(usualmente corresponde a los ultimos afios de la educacidn secundaria).

 La estrategia didactica que se propone es implementar un entorno virtual de aprendizaje, lo cual
implica el uso de herramientas digitales y virtuales para la ensefianza/aprendizaje.

« El objetivo es medir si esta estrategia didactica permite mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes en la asignatura de matematicas.

» Esto se enmarca en lineas de investigacién sobre incorporacién de tecnologias digitales en
educacién, innovacion de estrategias didacticas en matematicas y mejoramiento de desempefio
académico.

Para completar el problema cientifico y el objetivo planteado, es necesario formular un grupo de
preguntas cientificas como pregunta central del trabajo presentado, que ayudaran a definir claramente el
camino metodoldgico de la investigacion.

1 ¢Cuales son los sustentos tedricos necesarios para el uso efectivo de un entorno virtual de
ensefanza - aprendizaje como estrategia didactica para mejorar significativamente el desempefio
académico en matematicas de los estudiantes de basica superior?

1 ¢Cuales son los antecedentes el proceso de ensefianza aprendizaje virtual en la Matematica en
el contexto ecuatoriano?

1 ¢Cuales son las competencias docentes en cuanto al uso de herramientas digitales como medio
didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje, de la asignatura de Matematica en los afios
escolares del Nivel Educativo Basica Superior de la Unidad Educativa “Agustin Castro Espinoza™?

1 ¢Qué caracteristicas particulares se deben considerar para el disefio de una estrategia didactica
uso efectivo de un entorno virtual de ensefianza - aprendizaje como estrategia didactica para
mejorar significativamente el desempefio académico en matematicas de los estudiantes de Basica
Superior?

1 ¢Cual es la valoracidn de expertos en referencia a la estrategia didactica sobre el uso efectivo de

un entorno virtual de ensefianza - aprendizaje como estrategia didactica para mejorar
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significativamente el desempefio académico en matematicas de los estudiantes de Basica

Superior?

Declaracion de las categorias de la investigacion.

El presente estudio tiene como objetivo principal analizar y evaluar el impacto del uso de un
entorno virtual de aprendizaje como estrategia didactica en el mejoramiento del desempefio académico en
Matematicas de estudiantes de basica superior. Para lograr este objetivo, es necesario realizar un analisis
epistemoldgico profundo de las categorias de investigacion que se abordaran en esta investigacion,
elemento que permitira fundamentar teéricamente la importancia y necesidad de profundizar en el uso de
un entorno virtual de aprendizaje como estrategia didactica para mejorar el desempefio académico en
Matematicas.

En primer lugar, se explorara el concepto de entorno virtual de aprendizaje, entendido como un
espacio digital en el que los estudiantes pueden acceder a recursos y actividades educativas de manera
interactiva y autdnoma. Se analizara como este entorno puede ser utilizado como una herramienta eficaz
para el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Matematicas, permitiendo a los estudiantes desarrollar
habilidades y competencias en esta area (Quesada, 2019).

Asimismo, se profundizara en el concepto de estrategia didactica, entendida como un conjunto de
acciones y recursos planificados que buscan facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Se analizard coémo
la implementaciéon de un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje puede ser considerada como una
estrategia didactica efectiva para mejorar el desempefio académico en Matematicas.

Por otro lado, se abordara la categoria de desempefio académico, entendido como el nivel de
logro y dominio de los conocimientos y habilidades adquirido por los estudiantes en la asignatura de
Matematicas. Se evaluara como la implementacién de un entorno virtual de aprendizaje puede influir en el
desempefio académico de los estudiantes, buscando identificar posibles mejoras en su rendimiento (Ibafiez,
2021).

Finalmente, se analizara el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Matematicas, considerando
la importancia de utilizar estrategias didacticas innovadoras y tecnoldgicas para promover un aprendizaje
significativo y motivador. Se explorara cémo la implementacion de un entorno virtual de aprendizaje puede
impactar en este proceso, favoreciendo la adquisicién de conocimientos y habilidades matematicas por
parte de los estudiantes (Cardenas, 2021)

Objetivos especificos:
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1. Determinar los sustentos teoricos necesarios para el uso efectivo de un entorno virtual de

ensefianza - aprendizaje como estrategia didactica para el mejoramiento desempefio académico
en matematicas de los estudiantes de Basica Superior.

2. Determinar los antecedentes el proceso de ensefianza aprendizaje virtual en la Matematica en el
contexto ecuatoriano.

3. Diagnosticar las competencias docentes en cuanto al uso de herramientas digitales como medio
didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje, de la asignatura de Matemética en los afios
escolares del Nivel Educativo Basica Superior de la Unidad Educativa “Agustin Castro Espinoza”.

4. Disefiar una estrategia didactica para el uso efectivo de un entorno virtual de ensefianza -
aprendizaje como estrategia didactica para mejorar significativamente el desempefio académico en
matematicas de los estudiantes de Béasica Superior.

5. Valorar mediante criterio de expertos la estrategia didactica sobre el uso efectivo de un entorno
virtual de ensefianza - aprendizaje como estrategia didactica para mejorar significativamente el
desempefio académico en matematicas de los estudiantes de Bésica Superior.

Declaracion de los Métodos cientificos de la investigacion:

Métodos empiricos:

. Observacion: del desempefio de los estudiantes durante la implementacién de la estrategia.

. Encuestas: Para conocer percepcion de estudiantes sobre la estrategia didactica.

. Estadistica descriptiva: obtener datos promedio, desviacion estandar, etc. del desempefio
académico.

. Correlacién: determinar relacién entre variables como desempefio académico y satisfaccién

con estrategia (Fernandez, & Lopez, 2019).

Poblacién y Muestra

Segun el Cuadro No. 1, nos muestra los datos obtenidos de una investigacion realizada en la
Unidad Educativa fiscal “Agustin Castro Espinoza “de la ciudad de Guayaquil, ubicada en la Flor de Bastion
bloque 17 manzana 1252, solar 08, la misma que cuenta con un total de 2 539 estudiantes de los cuales
son 1 174 son varones y 1 365 son mujeres. Sin embargo, la poblacién corresponde a 641 estudiantes de
Basica Superior.

Muestra:

De ese gran total, es decir 642 estudiantes, se ha procedido a realizar un muestreo intencional,
donde se ha seleccionado una muestra 45 estudiantes de décimo “A” de basica superior para la

investigacion.
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En cuanto al tipo de investigacion, dado que busca evaluar una estrategia didactica y su efecto,

se trataria de:

Una investigacion cuasiexperimental, en la cual se manipula la variable independiente (estrategia

didactica) para observar efecto en la dependiente (desempefio académico).

Tendria mediciones antes y después de implementar la estrategia para comparar.

Utilizaria grupos de control equivalentes para aislar el efecto de la estrategia.

Principales aportes que podria generar esta investigacion son:

Evidencia empirica sobre la efectividad de los entornos virtuales de aprendizaje para mejorar
el desempefio académico en matematicas en estudiantes de educacidn bésica superior.
Muchos estudios se enfocan en niveles universitarios, pero hay vacios en niveles previos.
Identificacion de buenas practicas y aspectos clave a considerar para implementar entornos
virtuales de aprendizaje de manera exitosa en mateméaticas a nivel de béasica superior. Esto
puede servir como guia para otros docentes.

Propuesta de un modelo pedagdgico y técnico viable para integrar entornos virtuales a la
ensefanza de las matematicas en el contexto educativo local.

Aporte al desarrollo de estrategias didacticas innovadoras para la ensefianza de las
matematicas mediante el uso de las TIC y entornos virtuales.

Mayor comprension sobre como los entornos virtuales pueden personalizar y flexibilizar la
ensefianza de las matematicas para potenciar el aprendizaje de los estudiantes con
diferentes ritmos y estilos.

Evidencia sobre el rol de las TIC y entornos virtuales para hacer la educacién matematica

mas inclusiva y disminuir brechas de aprendizaje.

Importancia y necesidad social:

Radica en la busqueda de soluciones innovadoras para mejorar el desempefio académico de los

estudiantes en Matematicas, una asignatura fundamental para su desarrollo educativo y profesional. El uso

de un entorno virtual de aprendizaje como estrategia didactica puede proporcionar a los estudiantes

herramientas

interactivas y autdnomas que les permitan desarrollar habilidades y competencias

matematicas de manera efectiva. Esto no solo beneficiaria a los estudiantes individualmente, sino también

ala sociedad en general al formar profesionales mas competentes en esta area.

Novedad cientifica:

La presente investigacion, se enfoca en el uso de entornos virtuales de aprendizaje como

estrategia didactica especificamente en el contexto de estudiantes de basica superior en Ecuador. Aunque
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existen investigaciones previas sobre el uso de entornos virtuales en la educacion, es importante destacar
que este estudio se centra en un nivel educativo especifico y en un contexto particular. Ademas, el andlisis
epistemoldgico profundo de las categorias de investigacion mencionadas proporcionara una base teérica
solida para respaldar la implementacion de esta estrategia didactica.

Actualidad cientifica:

Este estudio se alinea con las tendencias actuales en educacion que promueven el uso de
tecnologia y entornos virtuales como herramientas pedagdgicas efectivas. En un mundo cada vez mas
digitalizado, es fundamental aprovechar las ventajas que ofrecen las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, la pandemia del COVID-19 ha acelerado
la adopcion de entornos virtuales en la educacion, lo que hace aun mas relevante y actual esta investigacion.

Las Etapas de la investigacion se resumen en: 1. EI marco teérico debe presentar los principales
fundamentos conceptuales y estado del conocimiento que sustentan y contextualizan el problema de
investigacion sobre la implementacion de entornos virtuales de aprendizaje para mejorar el rendimiento
académico en matematicas.; 2. Metodologia para el desarrollo de la investigacion debe presentar de manera
detallada los hallazgos del estudio diagndstico sobre la implementacion del entorno virtual de aprendizaje y
su efecto en el desempefio académico en matematicas. 3. Analisis de Resultados, En esta seccion se debe
presentar una propuesta elaborada a partir de los resultados y conclusiones del estudio diagnéstico sobre
la implementacién del entorno virtual para la ensefianza de las matematicas.4. Conclusiones y 5.

Recomendaciones.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE VIRTUAL EN LA
MATEMATICA EN EL CONTEXTO ECUATORIANO

La fundamentacion tedrica desempefia un papel concluyente al determinar los cimientos
conceptuales esenciales para implementar un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje como estrategia
didactica en la mejora del rendimiento académico de los estudiantes para la asignatura de Matematicas
de Basica Superior. En este contexto, se pretende identificar y comprender los principios teoricos que
respaldan la eficacia de este enfoque pedagégico, considerando la interaccion entre tecnologia,
educacion y aprendizaje matematico.

Ademas, es imperativo analizar los antecedentes del proceso de ensefianza-aprendizaje virtual
en las Ciencias Matematicas. Esta exploracion histérica y contextual proporcionara informacion sobre la
evolucion, desafios y logros previos a la implementacion de EVA. Al comprender los antecedentes
mundiales, nacionales y locales, se podra disefiar las estrategias pedagdgicas mas alineadas con las
necesidades y particularidades de los estudiantes ecuatorianos.

1.1. Estudios Previos

Cervera (2019) concibe que las Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(NTIC) se enfocan en ensefiar a anticipar y resolver problemas relacionados con campos cientificos
y humanisticos. Esto implica buscar soluciones alternativas para obtener un conocimiento sélido,
valido y confiable. Ademas, promueve la habilidad de manejo de plataformas tecnolégicas en Internet
para encontrar fuentes TIC pertinentes y veraces que puedan transformarse en conocimiento.
También destaca la importancia de relacionar las lecciones educativas con situaciones en el contexto
social y aplicarlas de manera practica.

Machuca y Veliz (2019) en su tema de maestria en Educacion: Competencias Digitales y
Rendimiento Académico, en la asignatura de Gestion de Aprendizaje en la cual sefiala las diferentes
cualidades, capacidades y métodos que deben poseer los estudiantes para potenciar la investigacion
ética y potenciar el indice de evaluacion ponderada del rendimiento académico, de modo de
involucrarse en un entorno estructurado de contenidos, donde pueden acceder a materiales de
aprendizaje, realizar tareas y seguir su propio progreso.. La gestion de aprendizaje docente permite
a los educadores crear contenido, asignar tareas, monitorear el progreso de los estudiantes y
gestionar entrega de cursos.

Estrada (2019) en su investigacion Estilos de aprendizaje y rendimiento académico hace
hincapié en los cambios significativos del proceso educativo, Se refiere a las preferencias

individuales y distintas formas en las que las personas aprenden. La comprension y aplicacién de
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los estilos de aprendizaje puede ayudar a los facilitadores a mejorar la eficacia de su ensefianza,
para comprender la utilizacion del aprendizaje de los estudiantes en cuanto a una manera correcta
que aproveche los recursos cognitivos de cada estudiante como parte fundamental de la ensefianza
—aprendizaje, y alcanzar un rendimiento académico fundamental para ser promovido de nivel.

Macias (2021). en su trabajo de investigacion: Estilos de aprendizaje y rendimiento
académico a estudiantes de 8vo afio de la Ciudad de Quito, refleja que el mejoramiento y el
rendimiento académico se promueve a través del uso de los estilos de aprendizaje sobre la manera
de aprender de cada estudiante para desarrollar el maximo de capacidades intelectuales reflejada
en el rendimiento académico. La labor docente y calidad educativa, en la actualidad, esta
influenciada por la adopcién de mecanismos y recursos didacticos enfatizados en un disefio
curricular adecuado en cuanto aprendizaje significativo y conocimientos previos.

Liscano, Zuluaga, Guzman & Fombona (2019), en el tema: Competencias Digitales,
innovacion y prospectiva, resalta que la socializacion de investigaciones, experiencias, aplicaciones
y articulos cientificos compartidos a través de tecnologias y redes colaborativas, aprovecha las
oportunidades globalizadas para disponer de estrategias existentes como medio de inclusion social
para mejorar la eficiencia y productividad de las comunidades educativas, optimizando los recursos
disponibles y el aprovechamiento de nuevos estilos de aprendizaje para mejorar el rendimiento
académico. La calidad educativa considera la dotacion de conocimientos actualizados y mejores
métodos pedagdgicos, a través de la implementacién de nuevas practicas pedagogicas como las
herramientas digitales, constantes evaluaciones para impulsar una mejora cualitativa de la
educacion, considerando los nuevos desafios de la sociedad.

Guerra (2019) en su trabajo académico: Competencias digitales y su relacién con el
rendimiento académico de educacion secundaria, resalta que el buen uso de las capacidades
digitales como herramientas tecnolégicas, computadoras, entre otros, brindan facilidades para el
aprendizaje y generan soluciones de dificultades de aprendizaje que se relacionan con el rendimiento
académico. El manejo de plataformas digitales educativas es un aspecto esencial en la educacion
moderna, tanto para los educadores como para los estudiantes. Estas plataformas pueden incluir
sistemas de gestion de aprendizaje (LMS), herramientas de colaboracion en linea, recursos digitales
y otro software educativo.

Pérez (2021) hace hincapié que la ensefianza aprendizaje en la educacion contemporaneo
de calidad esta orientada a factores de competencia tanto de docentes como estudiantes, donde se

hace referencia a estrategias pedagogicas en el aula tanto virtual como presencial, orientado el
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conocimiento a diferentes rumbos segun los objetivos de la ensefianza aprendizaje; no obstante la
situacion de la ensefianza aprendizaje esta delimitado por un tiempo determinado y un alcance de
investigacion que debe ser considerado por el docente en su planificacién semanal curricular, porque
lograr el cumplimiento de objetivos del aprendizaje en el rumbo deseado.

Moscoso, Beraun, Nieva & Sandoval (2021), en su exposicién impacto de plataformas
digitales en su rendimiento académico en estudiantes universitarios, hacen realce a la presencia de
TICS en su rol de ensefianza — aprendizaje configurando escenarios para desarrollar habilidades,
actitudes y valores que conllevan a un desempefio académico, eficiente y efectivo expresado en el
rendimiento académico. Al integrar estas plataformas en la ensefianza de las matematicas, los
educadores pueden proporcionar una experiencia de aprendizaje mas rica y personalizada que
puede ser particularmente efectiva para abordar conceptos desafiantes y fomentar un mayor interés
en la materia.

Las plataformas digitales permiten visualizar conceptos matematicos complejos de manera
dindmica y atractiva, lo que puede ayudar a los estudiantes a comprender mejores temas abstractos.

La interactividad de estas plataformas permite a los estudiantes experimentar con férmulas y
gréficos, proporcionando una comprension mas profunda a través de la exploracion y el
descubrimiento.

1.2.  Enfoque Teérico-Conceptual

La tecnologia educativa aplicada en los procesos académicos tiene un impacto motivador en el
aprendizaje y ofrece ventajas significativas para docentes y estudiantes. Favorece el aprendizaje
colectivo a través de interacciones orientadas a la construccion compartida del conocimiento. Las TIC
desempefian un rol crucial al proporcionar herramientas y entornos virtuales que facilitan la interaccién
y la colaboracién entre los participantes. Sin embargo, es necesario brindar capacitacién adecuada a
docentes y estudiantes para aprovechar plenamente el potencial de las TIC y adoptar enfoques éticos
en su uso e investigacion (Cuesta 2020).

La tecnologia educativa ha demostrado ser efectiva para mejorar el aprendizaje en contextos
masivos y colaborativos al facilitar el acceso a conocimientos cientificos y su comparticion entre docentes
y estudiantes mediante las TIC. El uso versatil de las computadoras fortalece la sociedad del
conocimiento y enriquece la labor educativa en la sociedad (Blanchard, M. 2019).

Las TIC han revolucionado la educacién al proporcionar herramientas que permiten el acceso a

recursos educativos de calidad desde cualquier lugar y en cualquier momento. Plataformas de
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aprendizaje en linea, como Moodle, Canva y Blackboard, han ganado popularidad en instituciones

educativas para la gestion de cursos y la interaccion entre docentes y estudiantes.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han transformado el sector educativo
al proporcionar recursos y herramientas que mejoran la calidad y efectividad de la ensefianza y el
aprendizaje. Estas tecnologias permiten a los profesores adaptar sus métodos de ensefianza a
necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes, fomentando asi un aprendizaje mas
personalizado y significativo. Ademas, las TIC educativas ofrecen una variedad de recursos digitales,
como videos educativos y plataformas en linea, que enriquecen el contenido educativo y lo hacen mas
accesible.

La educacion contemporanea esta basada en el empleo de recursos digitales que, aunque
parecen de facil manejo las diferentes herramientas empleadas; en realidad el estudiante debe estar
envestido de motivacion y competencias de manejo del portal para facilitar y agilizar el trabajo,
desarrollando un conjunto de habilidades que facilitaran el trabajo en computadora (Editorial Digital
UNID, 2019).

La educacion virtual se refiere a la modalidad de ensefianza y aprendizaje que utiliza tecnologias
de la informacién y la comunicacion (TIC) para facilitar la adquisicion de conocimientos y habilidades
virtuales. El aprendizaje electronico (e-learning) se basa en la entrega de contenidos de ensefianza a
través de medios electrénicos, como internet y plataformas digitales (Zubiria, 2021).

La matematica es una disciplina que se presta a la ensefianza en linea debido a la posibilidad
de utilizar herramientas digitales para la practica y el analisis de datos numéricos. El aprendizaje en
entorno virtual puede incluir para explotar el uso de programas como GeoGebra, simulaciones
matematicas y casos de estudio basados en la web.

La calidad educativa en establecimientos publicos ha ido paulatinamente mejorando al poner en
disposicion el aprendizaje de plataformas tecnoldgicas aplicados e interrelacionados al aprendizaje de
matematica, cuyo impacto ha sido positivo en el aprovechamiento educativo y rendimiento académico
de los estudiantes al relacionar procesos, lo cual sirve de facilidad para descubrir habilidades numéricas
y tecnoldgicas o capacidades de los estudiantes en el uso de plataformas digitales.

Los estilos de aprendizaje han contribuido en la educacion virtual mediante el uso de plataformas
tecnoldgicas en su impacto positivo para orientar la ensefianza - aprendizaje hacia capacidades y
recursos conductivos de los estudiantes, identificando y comprendiendo los factores que mejor se

adaptan a mejorar la curva de aprendizaje en términos de rendimiento académico.
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Los beneficios del aprendizaje virtual en matematicas son notables. Los estudiantes pueden
acceder a los recursos en linea segun su propio horario, lo que facilita la conciliacion entre el estudio y
otras responsabilidades (Santiesteban Hernandez & Pérez Sanchez, 2017). Ademas, las plataformas
tecnoldgicas pueden ofrecer actividades interactivas que refuercen la comprension de conceptos
contables y permiten a los estudiantes avanzar a su propio ritmo, revisando el material tantas veces
COMO Sea necesario.

Los estudiantes deben asegurar la proteccion de sus datos personales, el uso de contrasefa,
herramientas de comunicacidn, participar en reuniones virtuales y emplear herramientas como Microsoft
Office y manejadores graficos para poder cumplir con trabajos que se solicitan en el aula y desempefiar
con éxito la labor educativa (Roca, 2021)

Las plataformas tecnoldgicas permiten la evaluacidn en linea, pero es importante asegurar que
los métodos de evaluacion sean adecuados y que se proporcione retroalimentacion efectiva a los
estudiantes.

Sin embargo, existen desafios importantes a considerar. El éxito del aprendizaje virtual depende
del acceso de los estudiantes a dispositivos y conectividad confiable a internet. Ademas, los estudiantes
deben ser auto disciplinados para completar sus estudios en linea y mantener la motivacién sin la
interaccidn presencial con los docentes (Bueno Gualan, P. A. Yanangomez Duchi et al., 2023; Espinosa
Izquierdo et al., 2023b).

En el contexto del Unidad Educativa fiscal “Agustin Castro Espinoza “de la ciudad de Guayaquil,
incorporacion de plataformas tecnolégicas en el aprendizaje de Matematicas, puede proporcionar una
valiosa herramienta para enriquecer la experiencia educativa y preparar a los estudiantes para el uso de
herramientas digitales en su futura carrera. Sin embargo, es esencial abordar los desafios y garantizar
que los recursos tecnolégicos se utilicen de manera efectiva para lograr los objetivos de aprendizaje.

Flores (2021) en su tema Influencia de competencias Digitales en rendimiento académico en
estudiantes de nivel secundario plantea que la proliferacion de las redes sociales y la aparicion de
nuevas tecnologias electronicas podran ser aprovechados por los educadores y educandos para mejorar
el proceso de ensefianza — aprendizaje y calificaciones de los estudiantes aprovechando las
herramientas que cada vez se encuentran al servicio cibernético y que contribuyen al aprovechamiento
de materias para mejorar el rendimiento académico.

El impacto de las plataformas tecnoldgicas es positiva La competencia digital y de gran
importancia para el uso critico y seguro de las plataformas empleadas con fines académicos, lo cual

refiere a conocimientos, habilidades y estrategias que se emplean en las TIC'’s para el aprendizaje y que

La Universidad para todos

16



UBE UMIVERSIDAD TRABA.JO DE TITULACION
&, BOLITVARIANA

DEL ECUADDR

permiten al estudiante recuperar, evaluar, producir, grabar recursos digitales que son necesarias para
desarrollar conocimientos, destrezas, resolucion de problemas; y conjuntamente, promover el
rendimiento académico (Callejas, Salido, & Garcia, 2019).

La aplicacion de tecnologia educativa en los procesos académicos tiene un impacto motivador
en el aprendizaje y brinda facilidades tanto al docente como al estudiante al reducir el tiempo requerido
para la exposicion y la adquisicion de conocimientos. Esto se logra mediante el uso de herramientas
tecnoldgicas y enfoques pedagdégicos innovadores que promueven la inclusion en la ensefianza y el
aprendizaje, con el objetivo de lograr un aprendizaje colectivo en un entorno propicio (Gardufio, 2022).

El aprendizaje colectivo, se logra con: “interacciones orientadas a impulsar los procesos de
construccion de conocimiento compartido (Espinosa Izquierdo et al., 2023c; Mesa Vazquez et al., 2023).
Se refiere a un uso de la comunicacién por medios electrénicos para que el alumno construya su
conocimiento interactuando, tanto con materiales escritos, como interactuando con el profesor y con los
otros compafieros, en funcidn de experiencias y analogias, con proposito educativo.

La educacién basada en inteligencias multiples reconoce que cada individuo posee un conjunto
unico de aptitudes y capacidades. Al entender esto, los educadores pueden adaptar sus enfoques
pedagdgicos para abordar necesidades individuales de los estudiantes. Esta perspectiva no solo
aumenta la motivacion y el compromiso de los estudiantes, sino que también fomenta la diversidad de
talentos, lo que a su vez influye en el desarrollo de habilidades practicas y creativas, esenciales para
enfrentar desafios en la vida laboral y personal (Gaona, 2020).

La tecnologia ha dado importantes pasos para desarrollar cualidades en la formacién educativa
relacionada a herramientas E-learning para fortalecer la gestion de proceso del sistema de ensefianza
aprendizaje en términos de estilos de aprendizaje para que los estudiantes potencien sus habilidades
llevando consigo la inclusion en los alumnos.

La complejidad de necesidades educativas en el aula, apegadas a un disefio curricular,
paradigma cientifico y uso de plataformas e-Learning, EVA, facilitan combinar recursos tecnoldgicos,
disefio didactico, interactividad, y actividades estructuradas de aprendizaje, para mejorar competencias
educativas, en procesos innovadores de aprendizaje colectivo con pensamiento critico aprovechando
inteligencias mdltiples, apoyado en herramientas digitales que contribuyen a adaptar contenidos
didacticos a necesidades especificas de autonomia curricular en funcién de necesidades educativas.

El papel de las TICS educativas han evolucionado en una extensa gama de recursos
tecnolégicos e informacion, que pueden ser aprovechados convenientemente en las aulas aplicando

parametros de integracion tecnoldgica para ser aprovechado en estilos de aprendizaje colectivos o
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predominantes; utilizando herramientas de trabajo colaborativo para compartir informacién y potenciar
procesos de ensefianza aprendizaje, cuyo beneficio de Interoperabilidad, contribuye a racionalizar
recursos didacticos, mejorando los contenidos actuales y simplificar actividades académicas para
mejorar los recursos didacticos y conseguir calidad educativa.

1.3. Aprendizaje en Matematicas y Tecnologia Educativa

El disefio y adaptaciones curriculares en el entorno virtual de ensefianza-aprendizaje conocido
como e-learning busca mediante inteligencia artificial, atender dificultades de aprendizaje aprovechando
0 potenciando al méximo talentos sensoriales desarrollados en desigual intensidad segun practicas
cognitivas de los individuos (Lopez, 2020).

Las inteligencias multiples hacen referencia a que el individuo dispone de diferentes talentos o
tipos de inteligencia; a los cuales Howard Gardner categoriza en ocho inteligencias desarrolladas en la
mente humana: lingUistica, musical, l6gica matematica, corporal Cinestésica, espacial, intrapersonal,
naturalistica; los cuales pueden ser combinadas, desarrolladas, potenciadas aprovechando facilidades
multimedia que ofrece la inteligencia artificial de las computadoras; las mismas que al ser encausadas
al aprendizaje permiten al ser humano desarrollar talentos cognitivos para optimizar la curva de
aprendizaje en un entorno virtual de aprendizaje (EVA) que facilite combinar tecnologias para proveer
de un entorno al servicio del autoaprendizaje y la ensefianza-aprendizaje colectiva (Macias, 2021)..

El entorno virtual de aprendizaje EVA es un espacio educativo tecnolégico alojado en una web
que emplea herramientas informaticas de interaccion sincronicas y asincronicas operados a través de
un sistema de administracion que busca rescatar y promover habilidades personales e interpersonales,
constituidos por tecnologias digitales de acceso remoto, que implican dispositivos interconectados a
internet disponibles en un mismo entorno sin tener que abandonar el area de aprendizaje.

1.3.1. El Rol de las Matematicas en la Educacion: Exploraciéon de la importancia de las
matematicas en el curriculo educativo y la vida cotidiana.

Las matematicas juegan un papel fundamental en la educacién, ya que desarrollan habilidades
cognitivas esenciales en los estudiantes. Segun Gémez (2019), el estudio de las matematicas estimula
el pensamiento l6gico y critico necesario para el aprendizaje tanto de otras disciplinas académicas como
para la vida cotidiana.

Aprender matematicas implica ejercitar procesos mentales como la abstraccion, el analisis, la
sintesis y la generalizacion. Los estudiantes aprenden a resolver problemas, razonar deductivamente,
formular conceptos y validar ideas. Estas habilidades cognitivas son cruciales para el éxito académico y

profesional.
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Las matematicas también cultivan aptitudes para la investigacion cientifica, como la
observacion, la experimentacion y la interpretacion analitica de datos. Ademés, desarrollan la
creatividad, imaginacion y precision.

Otro aporte relevante de las matematicas es que ensefian a aprender de los errores. Los
estudiantes deben perseverar para sistematizar conceptos y superar dificultades. Esto fomenta la
resiliencia y capacidad de superacion.

Las matematicas se aplican en multiples areas del conocimiento cientifico y técnico. Son
indispensables para estudios posteriores en ciencias naturales, tecnologias, ingenierias, economia y
mas. Dominar las matematicas abre puertas a diversas carreras.

La ensefianza de las matematicas debe ser una prioridad educativa por sus aportes al desarrollo
cognitivo, cientifico y profesional de los estudiantes. Esta asignatura es clave para un aprendizaje
integral.

1.3.2. Tecnologia Educativa y Aprendizaje: Analisis de la influencia de la tecnologia en la
educacion y el aprendizaje de las matematicas.

La tecnologia ha transformado los procesos educativos y la forma en que se ensefian y aprenden
las matematicas. Segun Hernandez y Garcia (2021), las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) estan generando cambios cognitivos y pedagogicos sin precedentes.

El uso de recursos digitales como videos, simuladores, juegos educativos y plataformas de
aprendizaje introduce nuevas experiencias formativas mas dindmicas e interactivas. Los estudiantes
pueden aprender matematicas explorando en entornos simulados, recibiendo retroalimentacion
instantanea y creando modelos virtuales.

Las TIC facilitan también el aprendizaje colaborativo, el intercambio de ideas y la concrecion de
proyectos matematicos compartidos en linea. Asimismo, permiten la personalizacion y adaptacion al
ritmo individual de cada estudiante.

Otro aporte es el acceso ubicuo a recursos educativos de calidad. Hoy los estudiantes pueden
reforzar sus conocimientos matematicos de forma auténoma, accediendo a plataformas de aprendizaje,
videos instructivos y foros de dudas.

Sin embargo, para aprovechar responsablemente las TIC se requiere capacitacion docente,
criterios pedagdgicos claros y una adecuada integracion curricular. No basta con proveer la tecnologia,
esta debe implementarse efectivamente. Es innegable el potencial transformador de la tecnologia en la
ensefianza y el aprendizaje de las matematicas. Pero se necesitan politicas y practicas educativas que

integren las TIC de forma pertinente para mejorar la calidad.
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1.3.3. Entornos Virtuales de Aprendizaje: Introduccién a entornos virtuales de aprendizaje y

relevancia en la educacion matematica.

Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) son espacios educativos alojados en plataformas
web que buscan promover experiencias de formacion flexibles y centradas en el estudiante. Segun Gros
y Contreras (2019), los EVA integran multiples herramientas didacticas para la construccion social de
conocimiento.

Un EVA bien disefiado permite la interaccion multidireccional entre el docente y los estudiantes,
quienes pueden acceder desde cualquier lugar y momento a los materiales del curso. Esto rompe las
barreras espacio-temporales del aula fisica.

En educacion matematica, los EVA facilitan representaciones graficas y visuales de conceptos
abstractos, la simulacién de fenémenos y el aprendizaje basado en el descubrimiento guiado. También
permiten la evaluacion automatizada y el seguimiento del progreso.

No obstante, para que un EVA sea efectivo, se requiere una cuidadosa planificacién pedagdgica
e instruccional. No es suficiente trasladar los mismos contenidos del formato presencial a uno virtual.
Debe aprovecharse el potencial didactico diferencial.

Ademas, tanto docentes como estudiantes necesitan desarrollar competencias digitales para
interactuar y crear valor en los EVA. Requieren alfabetizacion tecnoldgica y motivacion para participar
activamente. Los EVA bien implementados pueden enriquecer la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas de forma significativa. Pero su éxito depende de un disefio y uso pedagdgicamente
fundamentados en las necesidades de los estudiantes.

1.3.3.1. Beneficios del Entorno Virtual de Aprendizaje en Matematicas

Los beneficios de utilizar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) en la ensefianza de las
matematicas son significativos y van mas alla de la simple transposicion de contenidos del aula fisica al
espacio digital. Un EVA permite una mayor personalizacion del aprendizaje, lo que significa que los
estudiantes pueden avanzar a su propio ritmo y recibir apoyo adicional cuando sea necesario. Esta
flexibilidad es esencial para abordar las diversas necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes.

La interactividad y el uso de elementos multimedia en un EVA enriquecen la experiencia de
aprendizaje. La representacion visual de conceptos matematicos complejos a través de graficos,
simulaciones y videos puede ayudar a los estudiantes a comprender mejor los temas, lo que resulta en
un aprendizaje mas efectivo. Ademas, los estudiantes tienen la oportunidad de explorar y practicar
problemas matematicos de manera mas activa, lo que fomenta una comprension mas profunda de los

conceptos (Parraga & Moreno, 2019).
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El acceso a recursos en linea es otro beneficio clave de un EVA en la ensefianza de
matematicas. Los estudiantes pueden acceder a una amplia variedad de materiales de apoyo, como
tutoriales, ejercicios interactivos y ejemplos de problemas resueltos, que les permiten reforzar sus
habilidades y practicar de manera independiente. Ademas, los docentes pueden compartir recursos
actualizados y relevantes con facilidad (Casas, 2019).

Un beneficio adicional es la posibilidad de brindar retroalimentacion mas inmediata y precisa a
los estudiantes. Las evaluaciones en linea permiten a los docentes identificar rapidamente las areas en
las que los estudiantes pueden necesitar apoyo adicional y proporcionar retroalimentacion especifica
para mejorar su desempefio. Esta retroalimentacion oportuna es esencial para el progreso del
aprendizaje

Através de un EVA, los estudiantes pueden aprender a ser mas auténomos y auto disciplinados,
habilidades valiosas que se aplican no solo a las matematicas, sino a su desarrollo general. Al asumir
un mayor control de su aprendizaje y gestionar su tiempo de manera eficiente, los estudiantes adquieren
habilidades de organizacién que son Utiles a lo largo de su vida académica y profesional (Gardufio,
2022).

Los entornos virtuales de aprendizaje ofrecen ventajas significativas en la ensefianza de las
matematicas, incluyendo la personalizacién del aprendizaje, interactividad, acceso a recursos en linea,
retroalimentacion oportuna y el desarrollo de habilidades de autonomia. La combinacién de estos
beneficios puede mejorar el desempefio académico de los estudiantes y prepararlos para enfrentar
desafios matematicos de manera efectiva.

14. Estrategias para incorporar Recursos Educativos Digitales al disefio curricular de
matematicas

El trabajo en grupo, ya sea de manera sincronica o asincronica, brinda a los estudiantes la
oportunidad de expresar sus ideas y participar en una lluvia de ideas sobre un tema determinado. Una
estrategia comun para este tipo de trabajo es utilizar foros, en los que varios usuarios pueden interactuar,
aportando y editando contenidos segun sea necesario.

Por otro lado, la gamificacién es una estrategia que consiste en utilizar juegos digitales para
facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esta técnica involucra herramientas que permiten a los
estudiantes avanzar a través de diferentes niveles, lo que puede adaptarse a cualquier area o nivel de
estudio. La gamificacién también puede ser utilizada para evaluar el contenido impartido, asi como para
introducir o reforzar temas de clase. Segun Carrién (2019), esta estrategia permite crear un espacio

interactivo en el aula, donde los estudiantes pueden participar, compartir e interactuar en actividades
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tanto individuales como grupales, lo que fomenta un aprendizaje constructivo y les incentiva a alcanzar
objetivos y mejorar su comprension y entendimiento del material.

Otra de las estrategias utilizada son el desarrollo de conferencias interactivas, que permitan al
estudiante interactuar con el contenido a través del docente, transitando desde lo general a lo especifico
y viceversa, esta estrategia permite que el contenido sea méas atractivo a la vista e interactivo en su
desarrollo, contribuyendo en captar la atencidn del estudiante. Esta estrategia se la utiliza para que los
estudiantes desarrollen presentaciones  digitales para la realizacion de sus tareas. Moya (2019),
confirma que es posible presentar los contenidos educativos digitales en mdltiples formatos,
favoreciendo la compresién y potenciado el aprendizaje y, ademas, mantener la motivacion de los
estudiantes y que se sientan mas familiarizados.

1.5. Disefiar recursos educativos digitales que sean plausibles incorporar en la
practica docente en un LMS.

La institucion dispone de juegos educativos en linea para fomentar la agilidad mental y
resolucion de problemas: Los juegos educativos en linea son una forma divertida y efectiva de ensefar
conceptos dificiles y motivar a los estudiantes a aprender. Hay una amplia variedad de juegos educativos
en linea disponibles en una variedad de temas y niveles de habilidad (Rodriguez et al., 2019). Los
docentes pueden utilizar juegos educativos en linea para ensefiar conceptos como matematicas,
ciencias, historia y lengua. jPor ejemplo, el juego educativo Kahoot! permite a los docentes crear
cuestionarios y actividades interactivas para los estudiantes.

En el contexto de la practica docente, se ha utilizado la herramienta Kahoot.com como un
recurso digital para generar instrumentos de evaluacion interactivos y dinamicos, en los que se pueden
asignar puntuaciones y se identifica a los estudiantes que participan. Ademas, es posible crear juegos
mediante esta herramienta que pueden servir como material de refuerzo, los cuales pueden ser
compartidos con los estudiantes para que puedan repasar y retroalimentar los contenidos de la clase.
Cabe destacar que Kahoot.com es una herramienta de facil uso y cuenta con una versién gratuita.

Para generar contenido multimedia, se pueden utilizar herramientas como Canva y Power Point,
las cuales son faciles de usar y cuentan con una interfaz intuitiva y una gran variedad de plantillas. Estas
herramientas permiten al docente crear contenidos visualmente atractivos e interactivos. Ademas, los
estudiantes también pueden utilizar estas herramientas para realizar sus tareas y, al interactuar con la
plataforma, descubrir su uso.

1.6. Estrategias didacticas virtuales segun contexto de aplicacion
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La ensefianza aprendizaje esta ligado a estrategias didacticas sugeridos por la pedagogia; sin
embargo existen estrategias didacticas virtuales qué deben ser observadas por los docentes en la
preparacion de recursos didacticos: entre ellas disponer de un sistema operativo actualizado, que
permita el funcionamiento de recursos EVA y OVA para disponer de plataformas e-learning debidamente
utilizadas, con permisos y licencias para poder disponer de todos los recursos disponibles (Delgado,
Tocto, & Acosta, 2020).

Las Estrategias didacticas virtuales, segun contexto de aplicacién, radica en contar con un
sistema informatico eficiente:

Seguridad informatica, ya que los delitos informaticos afectan el trabajo funcional, volviendo
lenta las maquinas y vulnerable los contenidos digitales.

Por otra parte, el docente debe estar capacitado en el uso de la plataforma e-learning, al
momento los maestros tienen que investigar cdmo funcionan y aun asi no logran disponer del
conocimiento requerido para aprovechamiento dptimo de recursos de la plataforma que emplean.

Asimismo, el establecimiento educativo debe disponer de técnicos que asesoren el uso de
plataformas de internet y recursos que se emplean en el entorno educativo, un aspecto que ha sido
descuidado y que ocasionan tropiezos, en el trabajo docente.

Las estrategias del disefio curricular con componentes y adaptaciones curriculares, momentos
de clases, son temas que tienen que observarse en el desarrollo de contenidos virtuales y desarrollo de
aula virtual e-learning.

En este objetivo existen bastante materiales que ayudan al docente aplicar técnicas pedagogicas
ya sea en la fase proactiva: donde se prevee objetivos, contenidos, recursos didacticos, metodologia,
tiempo de clase, tiempo de consulta de foros, método de evaluacion ejes transversales, etc.

Todo esto debe hacerse de igual forma en la plataforma e-learning, ya que no se puede
improvisar, de acuerdo a oportunidades o posibilidades del disefio e-learning, aplicando médulos o plugin
solamente porque parecen agradables, pues hay que tener presente las clases deben cumplir objetivos.
Luego viene la fase activa referente a emplear estrategias didacticas conforme lineamientos del disefio
curricular que se refiere al empleo de recursos didacticos planificados que forman parte de la exposicién
verbal, escrita, multimedia, entre otros, empleados en proceso online del aula virtual.

Finalmente, vienen las estrategias que se evidencian en la fase postactiva donde el docente y
alumno consiguen reflexionar sobre la clase llegando el docente a evaluar el método de ensefianza a

traves de procesos de interaccidn que permiten retroalimentar los recursos virtuales en un proceso
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continuo de mejora para proveer de calidad a cada proceso formativo; entre las técnicas pedagogica
posibles en esta fase se tienen: lluvias de ideas, preguntas objetivas, lecturas entre otros.
1.7. Ventajas y desventajas de la aplicacion e-learning

E-learning ofrece una simulacion docente para potenciar los sentidos sensoriales
proporcionando una asistencia de inteligencia multiple, que puede ser aprovechada por el desarrollo
cognitivo humano en procesos mentales de vinculacion de ideas juicios y razonamientos para alcanzar
sistematizacion de experiencias que habilite al individuo no solo disponer de conocimientos sino llegar a
juicios, razonamientos, analisis e interpretacion.

Es muy comun observar que los estudiantes y profesionales, inclusive no llegan alcanzar un
grado de interpretacién estadistica o de analogias y es muy probable que empleen informaciones
sesgadas, inclusive no logran desarrollar textos propios por tener memorizado conceptos y; por mas,
que se esmeran en crear originalidad, no logran hacerlo porque no dispone de conocimientos
argumentativos analiticos, sino informacién memoristica donde se aprenden conocimientos en término
textuales.

Las ventajas que ofrece e-learning son muy variadas, entre ellas:

«  Elegir recursos informéticos para profundizar temas de interés

+  Diversificar tareas para proveer rol activo en el aprendizaje

+  Capacidad de autoevaluacioén obligando al estudiante a desarrollar temas textualizados que
debe aplicar mediante técnicas pedagogicas como: foro, debate y dialogo

+  Disponer de informacién especifica especializada por el docente a través de hipertextos a
temas frecuentes.

+  Recurso didactico en distintos lenguajes con la finalidad de desarrollar el idioma extranjero.

*  El rol activo del alumno para responder con autonomia responsable, donde el educando
investigan por su propia cuenta para conseguir comprension del tema en estudio. El estudiante
muchas veces busca integrar conocimientos sobre temas especificos

«  Mayor interaccion entre docentes, alumnos y padres de familia a su vez que prepara la clase
en la plataforma, el robot puede notificar a padres de familia mediante sobre la participacion
del estudiante y tareas encomendadas.

Los docentes encuentran dificultades en el uso de la plataforma e-learning porque no reciben
con exactitud las instrucciones pertinentes para manejo eficiente,

Dependencia tecnoldgica que obliga al usuario a contactar servicios de asistencia técnica de

proveedores de servicios, aun cuando aparentemente son proporcionadas en calidad gratuita
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Responsabilidad sesgada al docente, si no aprende es culpa del docente, aun cuando existe
actualmente responsabilidad compartida con proveedores de la salud, DECE, Ministerio de Salud
Publica, entre otros.

En lo que respecta a desventajas para los estudiantes

* Los estudiantes no son controlados virtualmente por el docente, en razén de un aprendizaje
auténomo con responsabilidad compartida en nuestro sistema educativo,

« Distracciones en el uso del celular y redes sociales,

« Adoptar un aprendizaje superficial por dedicar poco tiempo a la practica, técnicas de resolucion
de casos, problemas, entre otros.

» Proceso educativo poco humano y se convierte en un medio impersonal y frio, que no logra
disponer de afectos, distanciando a las personas del medio, relaciones interpersonales, formales

e informales que son necesarios para vivir en convivencia, paz y armonia en sociedad.

Finalmente, aun cuando se busca un servicio de internet con distribucion intensiva, no es un
servicio inclusivo, porque esta limitado a la calidad de hardware software, servicio de internet,
conocimientos de utilitarios, disponibilidad y asistencia técnica, mantenimiento, actualizaciones de
software y hardware, que son manejados por los proveedores, para poder atender sus propios
requerimientos econémicos

1.8. Conclusiones del Capitulo

El sistema de ensefianza del pais esta caracterizado por una educacion pasiva, donde el
estudiante recibe clases magistrales con escasa participacion del alumnado; debido a que, el docente
tiene que tomar lista de asistencia, esperar que los estudiantes estén presentes en su totalidad, tomar
lecciones y tareas para un aproximado de 45 estudiantes por clases.

Es preciso puntualizar qué la dinamica de ensefianza aprendizaje esta vinculada ultimamente al
trabajo cooperativo, a crear un clima de aprendizaje que active a los estudiantes atender clases y
participar en ella. También el trabajo cooperativo es imprescindible para reconocer puntos débiles que
deben ser retroalimentados mediante componentes curriculares para mejorar el estilo de aprendizaje.
Esta teoria se muestra racional y coherente; pero en la practica, los estudiantes no muestran un
adecuado aprovechamiento y conducta; ademas presentan deficiencias de conocimientos previos,
aspectos que dificultan elaborar Fichas de Control de Apoyo Educativo o de tutoria por estudiante; de
modo que se lleve un registro para observar la evolucién y superacion de dificultades de aprendizaje y
desarrollar adaptaciones curriculares basado en estilos de aprendizaje para mejorar la calidad educativa,

involucrando a todos los profesionales pertinentes al desarrollo integral humano del alumnado.
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La tecnologia educativa ofrece a estudiantes y docentes, un sin nimero de alternativas, para

fomentar el trabajo en equipo, el aprendizaje colaborativo y participativo y compartir foros de preguntas
frecuentes, curiosidades, recursos didacticos, entre otros aspectos, que hoy estan al alcance de la
colectividad, mediante el aporte de Tics, a través del software libre y el apoyo de organismos educativos,
nacionales e internacionales, que buscan gestionar el aprendizaje y conocimiento en redes sociales,

para favorecer el desarrollo comunitario y mundial.

CAPITULO 2: METODOLOGIA Y ESTUDIO DIAGNOSTICO DE LAS COMPETENCIAS DOCENTES
EN CUANTO AL USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES COMO MEDIO DIDACTICO PARA EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

La estrategia para llevar a cabo la investigacion y el analisis de las competencias docentes
relacionadas con la utilizacién de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje es un
argumento de considerable importancia en la perspectiva educativa actual. En este contexto, se han
creado diversas herramientas y métodos destinados a realizar el diagnéstico de las habilidades docentes
en el empleo de recursos digitales, con el objetivo de perfeccionar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El proceso de diagnostico se llevara a cabo mediante la identificacion de las habilidades y
destrezas que poseen los docentes en el uso de herramientas digitales, asi como de las dificultades que
puedan presentar. A partir de esta informacion, se pretende disefiar estrategias y planes de accién para
mejorar las competencias docentes en el uso de Entornos virtuales de aprendizaje.

Es importante destacar que el uso de herramientas digitales como medio didactico para el
proceso de ensefianza aprendizaje se ha convertido en una necesidad actual, debido a la creciente
importancia de la tecnologia en la educacion. Por lo tanto, el desarrollo de competencias docentes en el
uso de EVA es fundamental para garantizar una educacion de calidad y acorde a las necesidades de la
sociedad actual.

21. Conceptualizacién y Operacionalizacion de las Categorias

La conceptualizacion y Operacionalizacion de variables son pasos fundamentales en la
investigacion cientifica y el andlisis de datos, Se trata de tomar un concepto abstracto o complejo y darle
una definicion precisa y concreta; con el propdsito de transformar esos conceptos abstractos en variables
medibles y observables, que orienten al investigador a medir realmente lo que pretende determinar.

Tabla 1 Operacionalizacion de variables o categorias

Variable Definicion conceptual Dimensiones Indicadores Instrumento
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Modalidad virtual de ~ Refiere a la implementacién  Interaccion Nivel de Encuesta de
aprendizaje como de un entorno de estudiante - compromiso con  Evaluacion de
estrategia didactica. ~ ensefianza y aprendizaje en  contenido el contenido Compromiso
linea que aprovecha las
tecnologias de la Nivel de Frecuencia de Registro de
informacién y la interaccion participacidbny  participacion de
comunicacion (TIC) entre colaboracion actividades
estudiantes
Desempefio Capacidad y el logro de los Evaluacion Exédmenes y
académico en estudiantes en comprender, Dominio de sumativa y pruebas de
matematicas de los  aplicar y demostrar contenido formativa. matematicas
estudiantes. competencia en conceptos,  matematico.
habilidades y conocimientos  Habilidad de Probabilidad de ~ Prueba de
matematicos. resolucion de éxito en razonamiento
problemas resolucion del ldgico
matematicos problema

Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).
2.2. Enfoque de la Investigacion

La investigacion se desarrolla bajo esquema cuantitativo mediante variables correlacionadas
que permitan analizar competencias digitales influyentes en el rendimiento académico; de manera que
se establezcan componentes curriculares para superar dificultades de aprendizaje, en la ensefianza-
aprendizaje de la materia de Matematicas. (Guerra, 2019)

El enfoque cuantitativo que se aplicara, permite una evaluacién objetiva del impacto de entornos
virtuales en el rendimiento académico de matematicas en estudiantes de décimo afio de educacion
basica. A través de la recoleccién de datos numéricos y estadisticos, se pueden establecer
comparaciones claras y precisas en el mejoramiento del desempefio académico con la implementacion
de la estrategia didactica.

Mediante la utilizacién de este enfoque, es posible generalizar los resultados a una poblacion
mas amplia de estudiantes de Béasica Superior, asumiendo que la muestra estudiada es representativa
y brinda resultados estadisticos que permitan generalizar a la poblacién estudiada.

Este enfoque permite investigar relaciones causales entre el uso del entorno virtual como
estrategia didactica y el mejoramiento en el desempefio académico. Es decir, se puede determinar si el
uso de la estrategia conduce directamente a un aumento en el rendimiento académico y aprendizaje
significativo del area de matematicas.

De esta manera, su aplicabilidad permite el acceso a una variedad de herramientas estadisticas
como tabla de frecuencia con porcentajes que permitan analizar y descifrar la significancia y magnitud

de las variables estadisticas de estudio.
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Los resultados obtenidos a través del presente enfoque son replicables, es decir otros
investigadores pueden emplear la misma metodologia y comparar sus resultados, lo que es fundamental
para validar y reafirmar hallazgos en la investigacion educativa.

2.3. Alcance de la Investigacion
El alcance de investigacion determina los limites y profundidad del estudio. En el contexto de nuestro
tema, se pretende analizar cémo los entornos virtuales de aprendizaje, cuando son empleados como
estrategias didacticas, influyen en el rendimiento académico de los estudiantes en el area de
Matematicas de estudiantes de basica media.
El estudio se centrara especificamente en estudiantes de Basica Superior. Esto significa que cualquier
inferencia o conclusién derivada del estudio estara directamente relacionada con este grupo demografico
y no necesariamente se aplicara a otros niveles educativos o grupos de edad.
Aunque los entornos virtuales son accesibles desde cualquier lugar con conexidén a Internet, esta
investigacion se limita especificamente a Ecuador para garantizar la homogeneidad en la recopilacion
de datos.
El estudio se llevara a cabo durante un semestre del afio académico 2023 — 2024. Esto significa que se
analizara el impacto de los entornos virtuales en el rendimiento académico durante ese periodo de
tiempo determinado.
Dentro del alcance de esta investigacion, se espera obtener una comprension clara y cuantificable de la
relacion entre el uso de entornos virtuales de aprendizaje y el rendimiento académico en Matematicas
de los estudiantes de Basica Superior. Las conclusiones derivadas serviran como base para futuras
investigaciones o para informar decisiones pedagdgicas en el &mbito educativo.

24. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

Segun su profundidad

Investigacion Exploratoria:

Declaracion: La investigacion exploratoria se llevara a cabo con el objetivo de familiarizarse con
el fendomeno del entorno virtual de aprendizaje como estrategia didactica en el contexto del mejoramiento
del desempefio académico en matematicas. Dado que este es un ambito que podria ser relativamente
nuevo o no ha sido estudiado en profundidad en el contexto especifico de interés, se busca obtener una
vision preliminar y descubrir areas potenciales para una investigacion mas detallada (Martinez, 2021).

Justificacion: La eleccion de una investigacion exploratoria es adecuada cuando hay poco
conocimiento consolidado sobre el tema o cuando es necesario entender las dimensiones basicas antes

de realizar investigaciones mas especificas. Al considerar el entorno virtual de aprendizaje en

La Universidad para todos

28



UBE UMIVERSIDAD TRABA.JO DE TITULACION
&, BOLITVARIANA
LDEL ECUADDR

matematicas, es posible que haya una variedad de aspectos no identificados previamente que pueden
surgir y que sean esenciales para investigaciones futuras (Hernandez & Cardozo, 2019).

Investigacion Descriptiva:

Declaracion: La investigacion descriptiva se enfocara en detallar y describir las caracteristicas
especificas del entorno virtual de aprendizaje como estrategia didactica en relacion con el desempefio
académico en matematicas. Esta investigacion proporcionara informacion detallada sobre cémo se
implementa este entorno, qué herramientas se utilizan, como responden los estudiantes y qué resultados
académicos se observan (Lopez, 2019).

Justificacion: Una investigacion descriptiva es fundamental cuando el objetivo principal es
presentar una imagen clara y precisa de la realidad estudiada. En el contexto del entorno virtual de
aprendizaje, es esencial comprender en detalle como funciona esta estrategia, sus componentes y sus
resultados. Esta investigacion proporcionara una base sélida de conocimientos que puede informar
decisiones educativas y ser la base para investigaciones mas complejas, como aquellas que buscan
establecer relaciones causales (Sime, 2020).

Ambos tipos de investigacion, exploratoria y descriptiva, proporcionardn una comprension
holistica del tema. Mientras que la exploratoria identificard areas clave y posibles direcciones para la
investigacion, la descriptiva ofrecera una representacion detallada de la situacion actual.

Investigacion Explicativa:

Declaracion: La investigacion explicativa se disefiara para identificar las causas que determinan
la presencia de ciertos fendémenos relacionados con el "entorno virtual de aprendizaje como estrategia
didactica y su influencia en el mejoramiento del desempefio académico en matematicas. Se exploraran
las relaciones causa-efecto entre las variables relacionadas con el entorno virtual y el desempefio
académico (Moreira, 2019).

Justificacion: Este tipo de investigacion es crucial cuando se quiere ir mas alla de la simple
descripcion, buscando entender las razones subyacentes detras de un fendmeno observado. Dado que
la educacion busca constantemente mejorar las metodologias, es vital comprender no solo si un entorno
virtual es efectivo, sino por qué lo es.

Segun Su Objetivo

Investigacion Tedrica:

Declaracion: La investigacion tedrica se orienta hacia la elaboracion de teorias o marcos
conceptuales. No busca soluciones a problemas especificos, sino que se enfoca en entender y explicar

fendmenos desde una perspectiva amplia y conceptual (Martinez, 2021).
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Justificacion: La consolidacion de una base teorica robusta es esencial para entender las
premisas sobre las cuales se construyen las practicas educativas. Al investigar teéricamente el entorno
virtual de aprendizaje, se sientan las bases para futuras investigaciones aplicadas y se garantiza que las
implementaciones practicas estén bien fundamentadas.

La eleccidn de este tipo de investigacion permite comprender en profundidad la naturaleza y
caracteristicas de los entornos virtuales de aprendizaje ya sea Eva, OVA, AICLE, lo cual proporciona
fundamentacion teérica que permitira a contextualizar investigaciones futuras.

Investigacion Aplicada:

Declaracion: La investigacion aplicada tiene como propoésito resolver problemas précticos y
especificos, generando soluciones concretas que pueden ser implementadas en situaciones reales
(Latorre, 2021).

Justificacion: Este tipo de investigacion es esencial cuando el objetivo principal es tomar accidn
sobre un problema detectado. Mientras que la investigacion teérica proporciona fundamentos y
comprension, la investigacion aplicada busca solucionar problemas concretos en el mundo real. En el
contexto educativo, esto significa desarrollar y probar herramientas, técnicas o programas basados en
entornos virtuales que mejoren efectivamente el desempefio académico.

La investigacion aplicada permitira determinar el porcentaje de estudiantes que mejoran su
desempefio académico en matematicas, cuyo indicador mide la eficacia del EVA en el mejoramiento del
desempefio académico.

Segun El Tipo De Datos Investigacion Cuantitativa:

Declaracion: La investigacion cuantitativa se basa en la medicion de variables y el analisis
estadistico de los datos recopilados. Este tipo de investigacion utiliza niumeros y calculos matematicos
para describir, explicar o predecir fenémenos. Los datos cuantitativos son estructurados y a menudo se
recopilan utilizando instrumentos de medicién estandarizados, como cuestionarios o pruebas (Paitan,
Valdivia & Palacios, 2019).

Justificacion: La investigacién cuantitativa es esencial cuando se requiere precision en los
resultados y se desea establecer relaciones claras entre variables. Al utilizar este enfoque en el entorno
virtual de aprendizaje, se obtendran datos objetivos y medibles que permitiran una evaluacion clara de
la efectividad de dicha estrategia.

25. Métodos Empleados y sus propositos en el Contexto de Investigacion

Método Deductivo:
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Proposito en el contexto investigativo: Establecer una base tedrica general sobre la relacion
entre estrategias didacticas y desempefio académico, para luego deducir especificamente como el
entorno virtual de aprendizaje, al ser una de estas estrategias, podria afectar el desempefio en
matematicas. Este método buscara prever los resultados antes de observar la practica real, basandose
en lo que ya se sabe tedricamente (Rasinger, 2020).

Método Inductivo:

Propésito en el contexto investigativo: Observar y analizar casos especificos de la
implementacion del entorno virtual de aprendizaje en la ensefianza de matematicas y, a partir de esos
resultados particulares, elaborar una teoria o hipétesis general sobre su efectividad en mejorar el
desempefio académico. Este método se enfocaré en comprender las tendencias y patrones a partir de
casos concretos (Latorre, 2021).

Método Histérico Légico:

Propésito en el contexto investigativo: Evaluar la coherencia y validez de las premisas y
conclusiones relacionadas con el entorno virtual de aprendizaje y su impacto en el desempefio
académico en matematicas. Se utilizara para garantizar que las afirmaciones hechas durante la
investigacion sigan una estructura logica y sean consistentes con la informacién y teorias existentes
(Rojas, 2021).

Método Experimental:

Propésito en el contexto investigativo: Establecer una relacion causal entre el uso del entorno
virtual de aprendizaje y el mejoramiento del desempefio académico en matematicas. Mediante la
creacion de un grupo de control (sin entorno virtual) y un grupo experimental (con entorno virtual), se
buscara observar las diferencias en el desempefio académico para determinar si el entorno virtual tiene
un impacto directo.

Método Observacional:

Propésito en el contexto investigativo: Observar de manera sistematica y objetiva como se
desarrolla el proceso de aprendizaje dentro del entorno virtual sin intervenir directamente. Se buscara
identificar patrones, comportamientos y reacciones de los estudiantes al usar este entorno en sus
estudios de matematicas y como estos factores podrian estar relacionados con su desempefio
académico (Moreira, 2019).

Se busca analizar la satisfaccion tanto de estudiantes como docentes con el EVA con el fin de
medir su nivel de la percepcion tanto de estudiantes como docentes sobre el EVA

Método Descriptivo:
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Propdsito: Este método busca describir un fendémeno o situacion tal como es, sin intentar explicar
las causas detras de él. Para lo cual se aplicara encuestas o cuestionarios para recopilar datos sobre
como un grupo particular de estudiantes y docentes perciben o experimentan un tema especifico, como
la efectividad percibida de los entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la materia de matematicas
(Rojas, 2021).

2.6. Delimitacion de la Poblacién y la Muestra
Segun la Tabla. 1, nos muestra los datos obtenidos de una investigacion realizada en la Unidad
Educativa fiscal “Agustin Castro Espinoza “de la ciudad de Guayaquil, ubicada en la Flor de Bastion
bloque 17 manzana 1252, solar 08, la misma que cuenta con un total de 2 539 estudiantes de los cuales
son 1 174 son varones y 1 365 son mujeres. Sin embargo, la poblacion corresponde a 641 estudiantes
de Basica Superior.

Tabla 2 Poblacién Estudiantes

NIVELES H M TOTAL
Inicial 34 45 79
Preparatoria 16 23 39
Basica elemental 190 202 392
Basica media 220 235 455
Basica superior 302 340 642
Bachillerato 412 520 932
TOTAL 1174 1.365 2.539
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).
2.17. Justificacion del tipo de muestreo

De ese gran total, es decir 642 estudiantes, se ha procedido a realizar un muestreo intencional,
donde se ha seleccionado una muestra 45 estudiantes de décimo “A” de bésica superior para la
investigacion.

2.8. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

De acuerdo a la metodologia empleada se aplicara un cuestionario de 10 preguntas tanto para
estudiantes como a docentes al ser utilizados de manera conjunta o complementaria, ofrecen una visién
completa y detallada del fendmeno en estudio, permitiendo tanto la comprensién tedrica como la
aplicacion practica basada en datos objetivos.
2.9 Estadigrafos o técnicas empleadas para procesar y cuantificar los datos empiricos y para su

interpretacion.
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La investigacion se desarrolla bajo esquema cuantitativo mediante variables correlacionadas
que permitan analizar competencias digitales influyentes en el rendimiento académico; de manera que
se establezcan componentes curriculares para superar dificultades de aprendizaje, en la ensefianza-
aprendizaje de la materia de Emprendimiento (Machuca, & Veliz 2019).

Como instrumento de recoleccidn de datos se emplea un cuestionario con respuestas en escala
de Likert.

La relacion entre las Competencias Digitales y el Rendimiento Académico puede ser estudiada
utilizando la estadistica inferencial. Esta metodologia permite realizar generalizaciones sobre una
poblacién mas amplia basandose en los datos obtenidos de una muestra. En este caso, se podria
recopilar informacion de una muestra representativa de estudiantes y analizar la relacion entre sus
Competencias Digitales y su Rendimiento Académico con el objetivo de obtener conclusiones aplicables
a la poblacién estudiantil en general.

Para examinar esta relacion, se pueden utilizar indicadores estadisticos como el coeficiente de
correlacién, especificamente el coeficiente de correlacion de Pearson. Este indicador proporciona
informacidn sobre la fuerzay direccion de la relacién entre las Competencias Digitales y el Rendimiento
Académico de los estudiantes. Al calcular este coeficiente, se puede determinar si existe una correlacion
positiva 0 negativa entre estas variables, y evaluar la magnitud de dicha relacion.

Al aplicar la estadistica inferencial y utilizar el coeficiente de correlacién de Pearson, se puede

analizar la relacion entre las Competencias Digitales y el Rendimiento Académico, y obtener
conclusiones y generalizaciones sobre esta relacion en la poblacion estudiantil.
210 Estrategia investigativa o proceder metodolégico general seguido en el proceso de
investigacion de acuerdo al alcance e intereses de la investigacion. La descripcion de la
metodologia de acuerdo a las tareas de investigacion se constituye en un apoyo para este
apartado del trabajo de titulacion. Implica la descripcion de las etapas seguidas en el proceso
investigativo y su proposito

> Etapas de diagnostico inicial

+ |dentificacion del problema o necesidad: Antes de comenzar cualquier proyecto o investigacion,
es fundamental entender qué problema se esta abordando o qué necesidad se esta tratando de
satisfacer.

+ Revision de literatura: Se investigan trabajos previos relacionados con el tema para entender el

contexto y el estado actual del conocimiento.
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+ Recoleccion de datos primarios: Esto puede incluir encuestas, entrevistas, observaciones u

otros métodos para obtener informacion directa del grupo de interés.

+ Andlisis de datos: Una vez que se han recolectado los datos, se analizan para identificar
patrones, tendencias y areas problematicas.
Modelacion de la propuesta

La propuesta de solucién que te propongo es utilizar un entorno virtual de aprendizaje (EVA)
como estrategia didactica para mejorar el desempefio académico en matematicas de los estudiantes de
basica superior.

Los EVA son plataformas tecnolégicas que permiten a los estudiantes aprender de forma
auténoma y colaborativa. Estos entornos ofrecen una serie de recursos y actividades que pueden ayudar
a los estudiantes a comprender mejor los conceptos matematicos y a desarrollar sus habilidades de
resolucion de problemas.

Elementos de la propuesta

La propuesta de solucién se compone de los siguientes elementos:

* Disefio del EVA: El EVA debe ser disefiado de forma que sea atractivo e interactivo para los
estudiantes. Los contenidos deben estar organizados de forma légica y las actividades deben
ser desafiantes pero accesibles.

* Implementacién del EVA: EI EVA debe ser implementado de forma que sea accesible para
todos los estudiantes. Los docentes deben recibir capacitacién sobre el uso del EVA para que
puedan utilizarlo de forma efectiva en sus clases.

+ Evaluacion del EVA: EI EVA debe ser evaluado para determinar su eficacia en el mejoramiento
del desempefio académico. Para ello, se pueden utilizar pruebas estandarizadas o evaluaciones
formativas. Estrategias didacticas.

El EVA puede utilizarse para implementar una serie de estrategias didacticas que pueden ayudar

a mejorar el desempefio académico en matematicas. Estas estrategias incluyen:

« Aprendizaje basado en problemas: Los estudiantes se enfrentan a problemas matematicos que
deben resolver de forma autbnoma o colaborativa.

* Aprendizaje colaborativo: Los estudiantes trabajan juntos para aprender matematicas.

« Simulaciones y juegos: Los estudiantes utilizan simuladores y juegos para aprender
matematicas de forma interactiva.

« Feedback personalizado: Los estudiantes reciben feedback personalizado de sus docentes o de

otros estudiantes.
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> Etapa del diagnéstico final o validacion (tedrica o empirica)

 Implementacion a gran escala: Si la propuesta ha demostrado ser efectiva en etapas anteriores,
puede ser implementada a una escala mayor.

* Recoleccion de datos post-implementacion: Al igual que en el diagnéstico inicial, se recolectan
datos para evaluar el impacto y la eficacia de la propuesta.

+ Analisis y comparacion: Se comparan los datos recolectados después de la implementacion con
los datos del diagnostico inicial para ver si se han logrado los objetivos deseados.

« Validacién tedrica: Si es relevante, la propuesta 0 modelo se compara con teorias existentes
para validar su coherencia y validez en el contexto teérico.

+ Validacién empirica: Se utiliza evidencia real y datos recolectados para confirmar que la
propuesta 0 modelo funciona en la practica.

 Conclusiones y recomendaciones: Basandose en los resultados de la validacion, se hacen
recomendaciones para futuras implementaciones o investigaciones.

211, Analisis de los Resultados de Cuestionario a Estudiantes

Pregunta 1.- ;El uso de plataformas tecnolégicas ha mejorado su comprension de
conceptos matematicos?

El analisis de los resultados de la encuesta dirigida a estudiantes indica que la mayoria de los
encuestados (56,5%) perciben que el uso de plataformas tecnoldgicas educativas ha mejorado su
comprension de conceptos matematicos, ya que respondieron que siempre o casi siempre les ha
ayudado en este aspecto. Sin embargo, un porcentaje significativo (39,1%) indicé que a veces les ha
ayudado, lo que sugiere que el impacto del uso de estas herramientas puede ser variable y depender de
otros factores como la calidad del contenido y la forma en que se presenta.

Es importante destacar que solo el 4,3% de los encuestados respondié que nunca les ha
ayudado el uso de plataformas tecnoldgicas en su comprension de conceptos matematicos, lo que

sugiere que estas herramientas pueden ser utiles en cierta medida para la mayoria de los estudiantes.
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Gréfico 1 Uso de plataformas tecnoldgicas en la habilidad comprension
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

En general, estos hallazgos son relevantes para la tesis de investigacion, ya que indican que la
mayoria de los estudiantes perciben que el uso de plataformas tecnoldgicas educativas puede ser
beneficioso para mejorar su comprension de conceptos matematicos. Sin embargo, también sugieren
que el impacto puede ser variable y depende de otros factores. Es necesario seguir investigando sobre
los factores que influyen en el impacto del uso de estas herramientas en el aprendizaje de Matematicas
y como pueden ser mejoradas para maximizar su efectividad en el mejoramiento del desempefio
académico.

Pregunta 2.- ; Las actividades y recursos en linea han mejorado sus habilidades de
razonamiento légico — matematico?

Respecto a las actividades y recursos en linea en funcion del desarrollo del pensamiento
ldgico, los resultados indican que la mayoria de los encuestados (60,9%) perciben que el uso de
plataformas tecnolégicas educativas ha mejorado sus habilidades de razonamiento ldgico-
matematico, ya que respondieron que siempre o casi siempre les ha ayudado en este aspecto. Sin
embargo, un porcentaje significativo (30,4%) indico que a veces les ha ayudado, lo que sugiere que
el impacto del uso de estas herramientas puede ser variable y depender de otros factores como la
calidad del contenido y la forma en que se presenta.

Es importante destacar que ningun estudiante respondié que nunca les ha ayudado el uso
de plataformas tecnoldgicas en su habilidad de razonamiento ldgico-matematico, lo que sugiere que

estas herramientas pueden ser Utiles en cierta medida para todos los estudiantes.
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Gréfico 2 Actividades y recursos en linea y las habilidades de razonamiento l6gico
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Los hallazgos presentados, son relevantes para la investigacion que se presenta, en funcién
de, aportar informacion valiosa, ya que indican que la mayoria de los estudiantes perciben que el uso
de plataformas tecnoldgicas educativas puede ser beneficioso para mejorar sus habilidades de
razonamiento l6gico-matematico. Es importante, continuar la investigacion sobre los factores que
influyen en el impacto del uso de estas herramientas en el aprendizaje de las matematicas y como
se pueden mejorar para maximizar su eficacia a la hora de mejorar los resultados del aprendizaje.

Pregunta 3.- ;El acceso a materiales de aprendizaje en linea ha enriquecido su
experiencia de aprendizaje en Matematicas?

El anélisis e interpretacidn de los resultados respecto al acceso a los aprendizajes en linea,
reflejo, que la mayoria de los encuestados (65,2%) perciben que el acceso a materiales de
aprendizaje en linea ha enriquecido su experiencia de aprendizaje en Matematicas, ya que
respondieron que siempre o casi siempre les ha ayudado en este aspecto. Sin embargo, un
porcentaje significativo (17,4%) indicd que a veces les ha ayudado, lo que sugiere que el impacto del
uso de estas herramientas puede ser variable y depender de otros factores como la calidad del
contenido y la forma en que se presenta.

Es importante destacar que solo un pequefio porcentaje de estudiantes (17,4%) respondid
que a nunca o0 casi nunca el acceso a materiales de aprendizaje en linea ha enriquecido su
experiencia de aprendizaje en Matematicas. Esto sugiere que estas herramientas pueden ser utiles

en cierta medida para la mayoria de los estudiantes.
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Gréfico 3 Acceso a materiales de aprendizaje en linea
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

En general, estos hallazgos son relevantes para la tesis de investigacion, ya que indican que
la mayoria de los estudiantes perciben que el acceso a materiales de aprendizaje en linea puede ser
beneficioso para enriquecer su experiencia de aprendizaje en Matematicas. En este sentido, resulta
necesario continuar estudiando los factores que influyen en el impacto del acceso a materiales de
aprendizaje en linea en el aprendizaje de matematicas y como estos pueden mejorarse para
maximizar su efectividad en la mejora del rendimiento académico.

Pregunta 4.- ; La comunicacion con profesores y compaiieros en entornos digitales ha
permitido aclarar dudas y discutir problemas matematicos?

El anélisis de los resultados de la interrogante dirigida a la comunicacién entre los diversos
actores que intervienen en el proceso, indica que la mayoria de los encuestados (43,5%) perciben
que la comunicacion con profesores y compafieros en entornos digitales les ha permitido aclarar
dudas y discutir problemas matematicos siempre o casi siempre. Sin embargo, un porcentaje
significativo (43,5%) indic6 que esto solo ocurre a veces, lo que sugiere que el impacto del uso de
estas plataformas puede ser variable y depender de otros factores como la calidad de la interaccién
y la disponibilidad de los profesores.

Es importante destacar que solo un pequefio porcentaje de estudiantes (13,0%) respondid
que la comunicacion en entornos digitales casi nunca o nunca les ha permitido aclarar dudas y discutir
problemas matematicos. Esto sugiere que estas plataformas pueden ser Utiles en cierta medida para

la mayoria de los estudiantes.
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Grafico 4 Comunicacidn en entornos digitales
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

En general, estos hallazgos son relevantes para la tesis de investigacion, ya que indican que
la mayoria de los estudiantes perciben que la comunicaciéon en entornos digitales puede ser
beneficiosa para aclarar dudas y discutir problemas matematicos.

Pregunta 5.- ; Considera que el uso de plataformas tecnoldgicas educativas fomenta el
aprendizaje significativo?

El nivel de percepcidn, sobre el uso de plataformas digitales educativas, y su relacion con el
aprendizaje significativo, aporté que la mayoria de los encuestados (52,2%) perciben que la
comunicacién con profesores y compafieros en entornos digitales les ha permitido aclarar dudas y
discutir problemas matematicos siempre o casi siempre. Esto sugiere que el uso de plataformas
tecnoldgicas educativas puede ser beneficioso para el aprendizaje de Matematicas y puede fomentar
el aprendizaje significativo.

En cuanto a la percepcion de los estudiantes sobre si el uso de plataformas tecnoldgicas
educativas fomenta el aprendizaje significativo, se observa que un porcentaje significativo (39,1%)
indicd que esto solo ocurre a veces. Esto sugiere que el impacto del uso de estas plataformas puede
ser variable y depende de otros factores como la calidad de la interaccién y la disponibilidad de los

profesores.
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Grafico 5 Uso de plataformas tecnoldgicas educativas en el aprendizaje significativo
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Es importante destacar que solo un pequefio porcentaje de estudiantes (8,7%) respondi6 que
el uso de plataformas tecnolégicas educativas casi nunca o nunca fomenta el aprendizaje
significativo. Esto sugiere que estas plataformas pueden ser utiles en cierta medida para la mayoria
de los estudiantes.

Estos hallazgos son relevantes para la tesis de investigacion, ya que indican que el uso de
plataformas tecnoldgicas educativas puede ser beneficioso para el aprendizaje de Matematicas y
puede fomentar el aprendizaje significativo en la mayoria de los estudiantes. Sin embargo, también
sefialan que los efectos podrian ser diferentes y depender de otros factores, por lo que resultaria
necesario impulsar nuevas investigaciones que profundicen en el impacto del uso de plataformas
tecnoldgicas educativas en el aprendizaje de las ciencias de manera general y las Matematicas en
particular y como pueden ser mejorados para maximizar su efectividad en el aumento del desempefio
académico.

Pregunta 6.- ;Siente que su nivel de participacion y atencion en clases virtuales es
igual o mejor que en clases presenciales?

Un analisis importante se generd, a partir del resultado aportado en esta interrogante, puesto
que, un gran numero de los estudiantes, (47,8%) perciben que su nivel de participacion y atencion
en clases virtuales es peor que en clases presenciales. Este elemento aporta que, a pesar del uso
de plataformas tecnoldgicas educativas, los estudiantes pueden tener dificultades para mantener su
nivel de atencidn y compromiso en un entorno virtual.

Sin embargo, también se observa que una proporcion significativa de estudiantes (26,1%

cada uno) siente que su nivel de participacion y atencion es igual o mejor en las clases virtuales. Esto
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indica que, para algunos estudiantes, el uso de plataformas tecnolégicas educativas puede ser
beneficioso y puede mejorar su experiencia de aprendizaje.

En cuanto a la percepcién de los estudiantes sobre el impacto del uso de plataformas
tecnoldgicas educativas en su aprendizaje de Matematicas, se observa que la mayoria (52,2%)
percibe que la comunicacion con profesores y comparieros en entornos digitales les ha permitido
aclarar dudas y discutir problemas matematicos siempre o casi siempre. Esto sugiere que el uso de
plataformas tecnologicas educativas puede ser beneficioso para el aprendizaje de Matematicas y

puede fomentar el aprendizaje significativo.
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Grafico 6 Participacion en clases virtuales vs clases presenciales
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Sin embargo, también se observa que un porcentaje significativo indico que el uso de estas
plataformas solo fomenta el aprendizaje significativo a veces. Esto sugiere que el impacto del uso de
estas plataformas puede ser variable y depende de otros factores como la calidad de la interaccion
y la disponibilidad de los profesores.

En general, estos hallazgos son relevantes para la tesis de investigacion, ya que indican que
el uso de plataformas tecnolégicas educativas puede tener un impacto variable en el aprendizaje de
Matematicas y en la experiencia de los estudiantes en entornos virtuales.

Pregunta 7.- ; Las plataformas tecnoldgicas permiten una mejor organizacion y acceso
a recursos de estudio?

El anélisis de estos resultados indica que la gran mayoria de los encuestados (87%) percibe
que el uso de plataformas tecnolégicas educativas les permite una mejor organizacion y acceso a
recursos de estudio en la materia de Matematicas. Esto pudiera sugerir que las plataformas
tecnoldgicas pueden ser una herramienta efectiva para mejorar el acceso a recursos y la organizacion

del material de estudio, lo que puede tener un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.
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Sin embargo, es importante destacar que un pequefio porcentaje de estudiantes (13%) no
percibe que el uso de estas plataformas les permita una mejor organizacion y acceso a recursos de
estudio. Esto puede deberse a diversas razones, como la falta de familiaridad con las plataformas o

la falta de motivacion para utilizarlas.

M

Grafico 7 Organizacion y acceso a recursos de estudio
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Los resultados presentados, se consideran relevantes para la investigacion porque indican
que el uso de plataformas tecnolégicas educativas puede tener un impacto positivo en la mejora de
la organizacion y el acceso a los recursos educativos en el campo de las matematicas. Es necesario
seguir investigando sobre cémo se pueden maximizar los beneficios de estas plataformas en el
aprendizaje de los estudiantes y coémo se pueden abordar las barreras que puedan limitar su
efectividad. Ademas, es importante considerar las percepciones y experiencias de los estudiantes al
disefiar estrategias didacticas que incluyan el uso de plataformas tecnoldgicas educativas.

Pregunta 8.- ; Has experimentado dificultades técnicas significativas, como problemas
de acceso a internet o de hardware, al utilizar las plataformas tecnoldgicas en tus clases de
Matematica?

Sobre las experiencias en las dificultades técnicas en las plataformas tecnologicas, el analisis
aporté que el (60,9%) ha experimentado dificultades técnicas al utilizar las plataformas tecnolégicas en
sus clases de Matematicas. Estas dificultades pueden ser un obstaculo para el aprendizaje efectivo y
pueden afectar negativamente la percepcion de los estudiantes sobre el uso de estas plataformas.

Es importante destacar que un pequefio porcentaje de estudiantes (13%) no ha experimentado
dificultades técnicas significativas al utilizar las plataformas tecnolégicas en sus clases de Matematicas.
Esto sugiere que estos estudiantes pueden estar mas familiarizados con las tecnologias digitales o

pueden tener acceso a mejores recursos tecnologicos.
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Grafico 8 Dificultades técnicas en el uso de plataformas tecnolégicas
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

En resumen, los resultados del cuestionario indican que la mayoria de los estudiantes han
experimentado alguna dificultad técnica en la utilizacion de plataformas tecnolégicas. Se recomienda
realizar estudios mas amplios y representativos para obtener conclusiones mas solidas sobre la
percepcion estudiantado, respecto a las plataformas tecnoldgicas y su correcto funcionamiento como
herramienta didactica en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Matematicas.

ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE CUESTIONARIO A DOCENTES

Pregunta 1.- ;En qué medida usted utiliza plataformas tecnolégicas en su ensefanza de
matematicas?

El anélisis de los resultados obtenidos de la encuesta dirigida a docentes revela que el uso de
plataformas tecnoldgicas en la ensefianza de matematicas es utilizado ocasionalmente por la mayoria
de los encuestados (50%), seguido de aquellos que las utilizan con regularidad y ampliamente (22,7%
cada uno). Solo el 4,5% de los docentes encuestados indicaron que no utilizan plataformas tecnoldgicas
en su ensefianza.

Estos resultados sugieren que aun existe una brecha en la adopcion de tecnologia en la
ensefianza de matematicas, ya que la mayoria de los docentes solo las utilizan ocasionalmente. Sin
embargo, es alentador ver que un porcentaje significativo de docentes (45,4%) las utiliza con regularidad

0 ampliamente, lo que indica que estan dispuestos a integrar tecnologia en su practica docente.
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Grafico 9 Utilizacion de plataformas tecnoldgicas
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Es importante destacar que la encuesta solo evalua el nivel de uso de plataformas tecnolégicas
en la ensefianza de matematicas y no proporciona informacion sobre la calidad del uso de estas
herramientas. Es necesario llevar a cabo un analisis mas detallado para determinar coémo se estan
utilizando estas plataformas y si estan teniendo un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.

Pregunta 2.- ; Qué tipo de plataformas tecnolégicas prefiere para ensefiar Matematicas?

Los resultados de la encuesta muestran que el 81,8% de los docentes prefiere utilizar
aplicaciones méviles de educacion para ensefiar matematicas, mientras que solo el 18,2% prefiere
utilizar sistemas de gestién del aprendizaje. Esto puede deberse a que las aplicaciones moviles ofrecen
una mayor flexibilidad y accesibilidad para los estudiantes, permitiéndoles acceder al contenido
educativo desde cualquier lugar y en cualquier momento.

Sin embargo, es importante destacar que ningiin docente encuestado prefirio utilizar plataformas
de videoconferencia para ensefiar matematicas. Esto puede deberse a que la ensefianza de esta materia
requiere de una interaccién mas directa entre el docente y el estudiante, lo que puede ser dificil de lograr

a través de una plataforma de videoconferencia.
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Grafico 10 Preferencia de plataformas tecnoldgicas
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

En cuanto al impacto del uso de plataformas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual de
matematicas, estos resultados no proporcionan informacién directa sobre su efectividad. Es necesario
realizar un analisis méas profundo y detallado para evaluar su impacto en el desempefio académico de
los estudiantes y determinar si el uso de estas herramientas puede mejorar su rendimiento en esta
materia.

Pregunta 3.- ; Ha recibido capacitacion formal para utilizar plataformas tecnolégicas en
su ensefanza?

El andlisis de los resultados de la encuesta dirigida a docentes muestra que el 36,4% de los
encuestados ha recibido capacitacion formal para utilizar plataformas tecnoldgicas en su ensefianza,
mientras que el 40,9% no ha recibido capacitacion y el 22,7% se encuentra en proceso de capacitacion.

Esto sugiere que hay una necesidad de mayor capacitacion y formacion para los docentes en el
uso de plataformas tecnolégicas educativas en la ensefianza de matematicas. La falta de capacitacion
puede ser un obstaculo para la implementacion efectiva de estas herramientas en el aula y puede limitar

su impacto en el desempefio académico de los estudiantes.
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Gréfico 11 Capacitacion formal en plataformas tecnoldgicas
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Por lo tanto, es importante que las instituciones educativas brinden capacitacion y formacion
continua a los docentes en el uso de plataformas tecnolégicas educativas para mejorar su capacidad
para integrar estas herramientas en su ensefianza. Esto puede mejorar la calidad del aprendizaje virtual
de matematicas y contribuir al mejoramiento del desempefio académico de los estudiantes.

Pregunta 4.- ; Cuales son las ventajas mas destacadas que usted encuentra al utilizar

plataformas tecnoldgicas en sus clases de matematicas?
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El analisis de los resultados de la encuesta dirigida a docentes muestra que la mayoria de los
encuestados (54,5%) considera que el uso de plataformas tecnoldgicas educativas mejora la
disponibilidad de materiales y recursos de aprendizaje. Esto sugiere que los docentes perciben que estas
herramientas les permiten acceder a una amplia variedad de recursos y materiales educativos que
pueden ser utilizados para enriquecer su ensefianza y mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Ademas, el 27,3% de los encuestados considera que el uso de estas plataformas facilita la
interaccidén y comunicacion con los estudiantes. Esto sugiere que los docentes perciben que estas
herramientas les permiten establecer una comunicacion mas fluida y efectiva con sus estudiantes, lo que
puede mejorar la calidad del aprendizaje y fomentar una mayor participacion e interaccion por parte de

los estudiantes.
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Grafico 12 Ventajas de las plataformas tecnologicas
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Por otro lado, el 9,1% de los encuestados considera que el uso de plataformas tecnoldgicas
educativas fomenta la colaboracién entre estudiantes. Esto sugiere que estos docentes perciben que
estas herramientas pueden ser utilizadas para promover la colaboracién y el trabajo en equipo entre los
estudiantes, lo que puede mejorar su capacidad para resolver problemas y desarrollar habilidades
sociales importantes.

Finalmente, el 9,1% de los encuestados considera que el uso de estas plataformas permite una
evaluacién mas eficiente. Esto sugiere que estos docentes perciben que estas herramientas les permiten
evaluar el desempefio de los estudiantes de manera mas efectiva y eficiente, lo que puede mejorar la
calidad del proceso de evaluacion y proporcionar retroalimentacion mas oportuna y precisa a los
estudiantes.

Pregunta 5.- ;Cuales son los principales desafios que ha enfrentado al utilizar

plataformas tecnoldgicas en su ensefianza de Matematicas?
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El andlisis de los resultados de la encuesta dirigida a docentes indica que la mayoria de los
encuestados (54,5%) percibe problemas técnicos o de acceso a internet como el principal desafio al
utilizar plataformas tecnoldgicas en su ensefianza de Matematicas. Esto sugiere que la infraestructura
tecnoldgica y la conectividad son factores criticos para el éxito del uso de estas herramientas educativas.

Ademas, el 31,8% de los encuestados percibe dificultades en la adaptacién a nuevas
tecnologias como un desafio importante. Esto sugiere que la capacitacion y el apoyo en el uso de estas
herramientas son necesarios para que los docentes puedan aprovechar al maximo su potencial en la

ensefianza de Matematicas.
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Graéfico 13 Principales desafios de las plataformas tecnolégicas
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Por otro lado, solo el 9,1% de los encuestados percibe la pérdida de la interaccion en persona
como un desafio importante. Esto sugiere que los docentes valoran mas la disponibilidad de recursos y
materiales educativos y la facilidad de comunicacion e interaccion con los estudiantes que la interaccion
en persona.

Finalmente, solo el 4,5% de los encuestados percibe un menor compromiso de los estudiantes
como un desafio importante. Esto sugiere que los docentes no ven el uso de plataformas tecnolégicas
como una barrera para el compromiso y la participacion de los estudiantes en su aprendizaje.

Estos resultados indican que los principales desafios que enfrentan los docentes al utilizar
plataformas tecnoldgicas en su ensefianza de Matematicas estan relacionados con la infraestructura
tecnolégica y la capacitacion en el uso de estas herramientas. Sin embargo, los docentes valoran
positivamente el acceso a recursos y materiales educativos y la facilidad de comunicacion e interaccion
con los estudiantes que estas herramientas proporcionan. Estos hallazgos son relevantes para el disefio
de estrategias efectivas de implementacion de entornos virtuales de aprendizaje en la ensefianza de

Matematicas en contextos educativos similares.
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Pregunta 6.- ; Ha modificado sus métodos de ensefianza debido al uso de plataformas
tecnolégicas?

El andlisis de los resultados de la encuesta dirigida a docentes indica que el 50% de los
encuestados ha modificado sus métodos de ensefianza de Matematicas debido al uso de plataformas
tecnoldgicas, lo cual sugiere que estas herramientas tienen un impacto significativo en la practica
docente. Ademas, el 40,9% de los encuestados ha modificado sus métodos en cierta medida, lo que
indica que, aunque no ha habido cambios drasticos, si hay una influencia positiva en su ensefianza.

Solo el 9,1% de los encuestados indicé que no ha modificado sus métodos de ensefianza, o
cual sugiere que existe una minoria de docentes que aun no han incorporado las plataformas

tecnoldgicas en su practica educativa.
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Grafico 14 Métodos de ensefianza en el uso de plataformas tecnoldgicas
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Estos hallazgos son relevantes para la tesis de investigacion, ya que indican que el uso de
plataformas tecnolégicas educativas tiene un impacto significativo en la practica docente y puede ser
una estrategia efectiva para mejorar el desempefio académico de los estudiantes en Matematicas. Sin
embargo, es necesario seguir investigando sobre los factores que influyen en la adopcion y uso efectivo
de estas herramientas por parte de los docentes.

Pregunta 7.- ;Qué herramientas o caracteristicas especificas de las plataformas
tecnoldgicas encuentra mas utiles para ensefiar Matematicas

El analisis de los resultados de la encuesta dirigida a docentes indica que el uso de plataformas
tecnoldgicas educativas tiene un impacto significativo en la practica docente de Matematicas. El 50% de
los encuestados ha modificado sus métodos de ensefianza debido al uso de estas herramientas, lo cual
sugiere que las plataformas tecnologicas son una estrategia efectiva para mejorar el desempefio

académico de los estudiantes en esta materia.
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Ademas, el 40,9% de los encuestados ha modificado sus métodos en cierta medida, lo que
indica que, aunque no ha habido cambios drésticos, si hay una influencia positiva en su ensefianza. Solo
el 9,1% de los encuestados indicd que no ha modificado sus métodos de ensefianza, lo cual sugiere que
existe una minoria de docentes que aun no han incorporado las plataformas tecnoldgicas en su practica
educativa.

En cuanto a las herramientas especificas de las plataformas tecnoldgicas, el 36,4% de los
encuestados encontrd mas util la posibilidad de realizar cuestionarios y evaluaciones en linea, seguido
por el 31,8% que consider6 mas util la opcion de compartir documentos y recursos. Las
videoconferencias en vivo y las grabaciones de clases fueron consideradas utiles por el 18,2% y el 4,5%
de los encuestados respectivamente, mientras que los foros de discusion fueron considerados utiles por
el 1%.
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Grafico 15 Herramientas en las plataformas tecnologicas
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Estos hallazgos son relevantes para la tesis de investigacion, ya que indican que el uso de
plataformas tecnolégicas educativas puede ser una estrategia efectiva para mejorar el desempefio
académico de los estudiantes en Matematicas. Ademas, los resultados sugieren que las herramientas
mas utiles para los docentes son la posibilidad de realizar cuestionarios y evaluaciones en linea, asi
como la opcién de compartir documentos y recursos. Sin embargo, es necesario seguir investigando
sobre los factores que influyen en la adopcion y uso efectivo de estas herramientas por parte de los
docentes, asi como su impacto en el aprendizaje virtual de los estudiantes.

Pregunta 8.- ;Ha notado un cambio en el rendimiento académico de sus estudiantes
desde que comenzo a utilizar plataformas tecnolégicas?

El analisis de los resultados de la encuesta dirigida a docentes indica que el uso de plataformas

tecnolégicas educativas tiene un impacto significativo en la percepcion de los docentes sobre el
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rendimiento académico de sus estudiantes en Matematicas. El 86,4% de los encuestados indicd que ha
notado una mejora en el rendimiento académico de sus estudiantes desde que comenzo a utilizar estas
herramientas, lo cual sugiere que las plataformas tecnoldgicas son una estrategia efectiva para mejorar
el desempefio académico de los estudiantes en esta materia.

Solo el 4,5% de los encuestados indico que ha empeorado el rendimiento académico de sus
estudiantes, lo que sugiere que existe una minoria de docentes que no han tenido una experiencia
positiva con el uso de plataformas tecnoldgicas en su practica educativa. Ademas, el 9,1% de los
encuestados indicé que no ha habido un cambio significativo en el rendimiento académico de sus
estudiantes, lo cual puede deberse a factores como la falta de capacitacién o la falta de recursos

tecnoldgicos adecuados.
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Grafico 16 Rendimiento académico en el uso de plataformas tecnoldgicas
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Estos hallazgos son relevantes para la tesis de investigacion, ya que indican que el uso de
plataformas tecnoldgicas educativas puede tener un impacto positivo en el rendimiento académico de
los estudiantes en Matematicas. Ademas, los resultados sugieren que la mayoria de los docentes
perciben una mejora en el rendimiento académico de sus estudiantes desde que comenzaron a utilizar
estas herramientas. Sin embargo, es necesario seguir investigando sobre los factores que influyen en la
percepcion de los docentes sobre el impacto del uso de plataformas tecnoldgicas en el aprendizaje virtual
de los estudiantes, asi como sobre la relacion entre la percepcion de los docentes y el desempefio
académico real de los estudiantes.

Pregunta 9.- ; Considera que el uso de plataformas tecnoldégicas es una adicién valiosa
a la ensenanza de matematica en comparacion con las clases presenciales?

El andlisis de los resultados de la encuesta dirigida a docentes indica que el 63,6% de los
encuestados considera que el uso de plataformas tecnolégicas educativas es una adicion valiosa a la

ensefianza de Matematicas en comparacidn con las clases presenciales. Esto sugiere que la mayoria
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de los docentes perciben que las plataformas tecnoldgicas pueden ser beneficiosas para la ensefianza
de esta materia.

Sin embargo, el 36,4% de los encuestados indico que no considera que el uso de plataformas
tecnoldgicas sea una adicion valiosa en comparacion con las clases presenciales. Es importante
investigar las razones detras de esta percepcion negativa, ya que puede haber factores que limiten la

efectividad de estas herramientas en ciertos contextos educativos.
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Gréfico 17 Uso de plataformas tecnologicas en plataformas tecnoldgicas
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

En general, estos hallazgos son relevantes para la tesis de investigacion, ya que indican que,
aunque la mayoria de los docentes perciben que las plataformas tecnoldgicas pueden ser beneficiosas
para la ensefianza de Matematicas, ain hay una minoria que no comparte esta opinién. Es necesario
seguir investigando sobre los factores que influyen en la percepcion de los docentes sobre el impacto
del uso de plataformas tecnologicas en el aprendizaje virtual de los estudiantes, asi como sobre la
relacion entre la percepcion de los docentes y el desempefio académico real de los estudiantes.

Pregunta 10.- ; Ha notado alguna diferencia en la participacion de los estudiantes entre
las clases presenciales y las clases en linea utilizando plataformas tecnolégicas?

El analisis de los resultados de la encuesta dirigida a docentes indica que la mayoria de los
encuestados (50%) perciben que los estudiantes participan mas en las clases presenciales en
comparacion con las clases en linea utilizando plataformas tecnolégicas. Esto sugiere que algunos
docentes pueden sentir que las plataformas tecnoldgicas no son tan efectivas como las clases
presenciales para fomentar la participacion activa de los estudiantes.

Sin embargo, el 27,3% de los encuestados indicd que los estudiantes participan mas en las

clases en linea utilizando plataformas tecnologicas, lo que sugiere que algunos docentes pueden tener
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experiencias positivas con estas herramientas y perciben que pueden ser beneficiosas para fomentar la

participacion de los estudiantes.
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Gréfico 18 Participacion en modalidades de aprendizaje soportadas en plataformas tecnol6gicas
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Ademas, el 22,7% de los encuestados indicd que no hay diferencia significativa en la
participacidn de los estudiantes entre las clases presenciales y las clases en linea utilizando plataformas
tecnoldgicas. Esto sugiere que algunos docentes perciben que ambas modalidades pueden ser
igualmente efectivas para fomentar la participacion de los estudiantes.

En general, estos hallazgos son relevantes para la tesis de investigacion, ya que indican que hay
una variedad de percepciones entre los docentes sobre el impacto del uso de plataformas tecnoldgicas
en la participacion de los estudiantes. Es necesario seguir investigando sobre los factores que influyen
en estas percepciones y cdmo pueden afectar el desempefio académico real de los estudiantes en la
materia de Matematicas. Ademas, es importante considerar estas percepciones al disefiar e implementar
estrategias didacticas que involucren el uso de plataformas tecnoldgicas educativas.

CONCLUSIONES DEL DIAGNOSTICO CAUSAL
e Alta Dependencia del EVA: Una gran mayoria de los estudiantes (80%) depende o utiliza el Entorno

Virtual de Aprendizaje en su proceso educativo. Esto indica una clara tendencia hacia el aprendizaje

digital y refuerza la importancia de estos entornos en la educacién contemporanea.

e  Problema Significativo de Accesibilidad: A pesar de la alta tasa de uso del EVA, méas de la mitad de
estos estudiantes (60%) enfrenta desafios para acceder a Internet. Esto sugiere que, aunque los
estudiantes reconocen la importancia del aprendizaje virtual y estan dispuestos a usarlo, las

barreras de acceso tecnoldgico siguen siendo un obstaculo importante.
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e Desigualdad en el Aprendizaje: La dificultad de acceso a Internet puede generar desigualdades en
la calidad y cantidad de aprendizaje que reciben los estudiantes. Aquellos sin acceso estable a
Internet pueden quedarse atrés en sus estudios.

e Riesgo de Desercion o Desmotivacion: Las constantes dificultades técnicas pueden llevar a la
desmotivacion o frustracion entre los estudiantes, lo que podria resultar en un menor rendimiento
académico o incluso en la desercion.

e Necesidad de Estrategias Alternativas: Es esencial implementar estrategias educativas alternativas
o complementarias que no dependan exclusivamente de la conexién a Internet para garantizar la
equidad en el aprendizaje.

e Infraestructura Tecnoldgica Inadecuada: La alta proporciéon de estudiantes con dificultades de
acceso sugiere que las infraestructuras tecnoldgicas, ya sea en sus hogares o en su entorno local,
son insuficientes o inadecuadas.

e Potencial No Optimizado del EVA: Si se abordaran los problemas de conectividad, el EVA podria
ser aun mas efectivo y beneficiar a una mayor proporcién de estudiantes, dada su alta tasa de
adopcion.

e Importancia de Politicas Educativas Inclusivas: Es crucial que las politicas educativas reconozcan
y aborden estas barreras tecnolégicas para garantizar que todos los estudiantes,
independientemente de su situacidn, tengan igualdad de oportunidades en su educacién.

2.12. Conclusiones del capitulo

El docente como agente de cambio debe disefiar clases creativas, innovadoras, que ayuden a
los estudiantes a resolver problemas, a entender, comprender el algoritmo del conocimiento y
memorizarlo; hay casos que el estudiante entiende y comprende, pero al poco tiempo ya no recuerda,
por eso es importante tener decisiones disciplinarias en cuanto a objetivos, competencias de
aprendizaje, lecciones, reforzamientos, entre otros. En este sentido, se desarrollan espacios de
aprendizaje auténticos para planificar y definir los diferentes tipos de actividades y, para ello, precisa de
estrategias, evaluaciones que buscan otorgar al docente una guia de como ensefiar, conque, donde y
con quien.

Los docentes que conocen y manejan TIC adquieren competencias que facilitan el uso de
herramientas virtuales, por ejemplo, son capaces de navegar en Internet, calcular datos, usar correo
electronico, etc. A pesar de todas estas ventajas, muchos docentes hoy en dia no logran comprender a
cabalidad la utilidad que puede significar el uso de las TIC en el desarrollo de sus clases; esto se refleja

en la calidad educativa que reflejan la carencia de conocimientos previos de los alumnos. Sin embargo,
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presentan dificultades para integrar los 3 recursos demandados por el modelo TPACK: contenido,

pedagogia y tecnologia.

Con el uso de computadoras empleando Tics de internet, los estudiantes desarrollan capacidad
de entendimiento, de la logica, favoreciendo asi el proceso del aprendizaje significativo en los alumnos.
La importancia de las Tics en el aula, contribuye al desarrollo de estilos de aprendizaje predominante,
por el nivel cognitivo que coadyuva a mejorar en los estudiantes y docentes, al adquirir un nuevo rol y
conocimiento, como conocer la red y como utilizarla eficientemente en el aula, permitiendo interactuar

entre los miembros del equipo de aprendizaje alcanzando beneficios y sinergia positiva.

CAPITULO 3: ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LAS COMPETENCIAS DOCENTES EN
CUANTO AL USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES COMO MEDIO DIDACTICO PARA EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

En el panorama educativo contemporaneo, los EVA han emergido como herramientas
esenciales para elevar la calidad de la educacién. Especificamente en el ambito de las asignaturas
Matematicas, el uso eficaz de estas plataformas se vislumbra como un elemento determinante para
potenciar el rendimiento académico de los estudiantes de Basica Superior.

La aplicacién de estrategias didacticas basadas en entornos virtuales proporciona un enfoque
pedagdgico interactivo, personalizado y colaborativo, permitiendo a los estudiantes comprender y aplicar
los conceptos matematicos de manera efectiva.

La investigacion actual tiene como propdsito central presentar una estrategia didactica disefiada
las ventajas de los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de elevar el desempefio
académico en la asignatura de Matematicas.

A través de la identificacidén precisa de necesidades educativas, la seleccidn cuidadosa de
contenido relevante, el disefio de actividades interactivas, la implementacion de herramientas de
evaluacién continua y el ofrecimiento de apoyo individualizado, se pretende conceder a los estudiantes
de las herramientas necesarias para superar los desafios que puedan surgir en el aprendizaje de esta
disciplina y estimular la colaboracidn entre los estudiantes, brindando retroalimentacidn constructiva con
el prop6sito de promover un aprendizaje significativo y sostenible.

Caracterizacion de la asignatura Matematica

La asignatura de Matematicas se caracteriza por ser una disciplina fundamental que aborda
conceptos abstractos y Idgicos, contribuyendo al desarrollo del pensamiento analitico y resolucion de
problemas. En el contexto de esta investigacion, se enfoca en la determinacién de competencias

matematicas de profesores, especificamente del Instituto Técnico Ambiental San Mateo. Este nivel
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educativo puede asociarse con la educacion secundaria, considerando el énfasis en la reflexion y
practica docente.

Se centra en un nivel educativo de secundaria, donde se busca fortalecer las habilidades
matematicas esenciales para los estudiantes.

Objetivos:

Evaluary caracterizar las competencias matematicas de los profesores, destacando la iniciacion
a la practica reflexiva.

Contenidos:

Exploracion de competencias matematicas desde una perspectiva reflexiva, abarcando temas
relevantes para la ensefianza efectiva en el contexto educativo mencionado.

Esta caracterizacion apunta a comprender la dinamica de ensefianza y aprendizaje de las
Ciencias Matematicas, destacando la importancia de la reflexion docente en el proceso educativo de
nivel secundario. La investigacion proporciona valiosas mejorar las estrategias pedagogicas y fortalecer
las habilidades matematicas de los estudiantes. La resefia se basa en la caracterizacion especifica de
competencias matematicas de profesores en un contexto educativo particular
3. Modelacion de la propuesta

En el contexto educativo actual, el uso de entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje se ha
convertido en una herramienta fundamental para mejorar la calidad de la educacién. En el caso
especifico de la asignatura de Matematicas, el uso eficiente de estas plataformas puede ser clave para
mejorar el desempefio académico de los estudiantes de basica superior en el contexto ecuatoriano. La
implementacion de una estrategia didactica basada en un entorno virtual puede proporcionar un enfoque
interactivo, personalizado y colaborativo para el aprendizaje, permitiendo a los estudiantes comprender
y aplicar los conceptos matematicos de manera efectiva.

3.1. Estrategia didactica basada en un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje en la
mejora del desempefio académico de los estudiantes de basica superior en la asignatura
Matematica.

La presente investigacion tiene como objetivo presentar una estrategia didactica que aproveche
al maximo las ventajas de un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje para mejorar el desempefio
académico de los estudiantes de basica superior en la asignatura de Matematicas en el contexto
ecuatoriano. A través de la identificacion de necesidades especificas, la seleccion de contenido
relevante, el disefio de actividades interactivas, la implementacion de herramientas de evaluacion

continua y el apoyo individualizado, se busca brindar a los estudiantes las herramientas necesarias para
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superar las dificultades que enfrentan en esta materia. Ademas, se pretende fomentar la colaboracion y

participacion entre los estudiantes, asi como proporcionar retroalimentacion constructiva para promover
un aprendizaje significativo y duradero.

Los objetivos de esta estrategia didactica son:

Mejorar el desempefio académico de los estudiantes de basica superior en la asignatura de
matematicas.

Desarrollar las competencias matematicas de los estudiantes, en particular las relacionadas con
el razonamiento logico, la resolucién de problemas y el pensamiento critico.

Fomentar el aprendizaje autbnomo y colaborativo de los estudiantes.

3.2. Metodologia

La metodologia de la estrategia didactica se basa en el Conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico
del Contenido (TCK), que integra el conocimiento del contenido matematico, el conocimiento de la
pedagogia y el conocimiento de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC).

La estrategia se desarrolla en un Entorno Virtual de Ensefianza - Aprendizaje (EVEA), que
proporciona a los estudiantes los recursos y herramientas necesarios para el aprendizaje. El EVEA se
organiza en torno a los siguientes componentes:

Un espacio de aprendizaje personalizado: Este espacio permite a cada estudiante acceder a
los contenidos y recursos adaptados a su nivel de conocimiento y necesidades de aprendizaje.

Un espacio de interaccion social: Este espacio facilita la colaboracién entre estudiantes y el
intercambio de ideas y experiencias.

Un espacio de evaluacion: Este espacio permite a los estudiantes realizar actividades de
evaluacion y seguimiento de su progreso.

Las actividades de aprendizaje en el EVEA se basan en los siguientes principios:

Aprendizaje activo: Los estudiantes son los protagonistas de su propio aprendizaje.

Aprendizaje significativo: Los estudiantes relacionan los nuevos conocimientos con sus
conocimientos previos.

Aprendizaje colaborativo: Los estudiantes trabajan en equipo para resolver problemas y
aprender unos de otros.

Evaluacién

La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes se realiza a través de las siguientes

actividades:
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Actividades de autoevaluacion: Los estudiantes realizan actividades de autoevaluacién para

identificar sus fortalezas y debilidades.
Actividades de evaluacion formativa: Los estudiantes realizan actividades de evaluacion
formativa para recibir feedback sobre su progreso.
Actividades de evaluacion sumativa: Los estudiantes realizan actividades de evaluacion
sumativa para obtener una calificacion del curso.
3.3. Fases de la Estrategia:
Fase 1.- Diagnéstico
En esta fase, el docente debe realizar un diagndstico del nivel de aprendizaje de los estudiantes en la
asignatura de Matematica. Esto le permitira identificar las fortalezas y debilidades de los estudiantes, y
disefar la estrategia didactica de manera adecuada.
Fase 2.- Presentacion de los contenidos
Ensefanza de Geometria con Realidad Aumentada
El docente de matematicas desea ensefiar a sus estudiantes sobre los conceptos geométricos
basicos, como lineas, angulos y figuras bidimensionales. Para enriquecer el proceso de aprendizaje,
decide utilizar la tecnologia de Realidad Aumentada (RA) como una herramienta pedagdgica.
Argumentacion
Las ofertas de contenidos TIC'’s crece paulatinamente, buscando contactar visitantes para vincularse
al desarrollo educativo y tecnoldgico del pais y del mundo; la globalizacion ejerce un aperturismo de
transferencia de conocimientos sin fronteras internacionales en un proceso de convergencia mundial, de
cooperacion abierta y flexible de comunidades cientificas que trabajan en objetivos comunes de
mejoramiento cientificos.
Descripcion
Para llevar a cabo la aplicacién del Conocimiento Tecnolégico Pedagdgico del Contenido (TCK) en
la ensefianza de Geometria con Realidad Aumentada, el docente puede seguir los siguientes pasos:

Paso 1: Preparacion y Formacion

El docente debe familiarizarse con las aplicaciones de Realidad Aumentada que se ajusten a
los objetivos de ensefianza de geometria. Puede asistir a talleres o capacitaciones sobre el uso de estas
herramientas en el aula. También es importante asegurarse de que la infraestructura tecnol6gica
necesaria esté disponible en el aula, como dispositivos moviles y conexiones a internet.

Paso 2: Seleccion de Contenidos y Aplicaciones

La Universidad para todos

57



UBE UMIVERSIDAD TRABA.JO DE TITULACION
&, BOLITVARIANA

DEL ECUADDR

El docente debe seleccionar los conceptos geométricos especificos que desea ensefiar y buscar
aplicaciones de Realidad Aumentada que sean adecuadas para abordar estos conceptos. Puede haber
diferentes aplicaciones disponibles para lineas, angulos, figuras y otras areas de la geometria.

Paso 3: Creacion o Adaptacion de Recursos

En algunos casos, el docente puede necesitar crear o adaptar recursos digitales que se alineen
con los contenidos de geometria que se van a ensefiar. Esto podria incluir la creacion de tarjetas con
marcadores de Realidad Aumentada o el disefio de actividades interactivas.

Paso 4: Introduccidon a la Realidad Aumentada

En el inicio de la leccion, el docente introduce brevemente qué es la Realidad Aumentada y
como se utilizara en la clase. Explica a los estudiantes como usaran sus dispositivos para visualizar
objetos virtuales en el espacio real.

Paso 5: Exploracion de Conceptos Geométricos

El docente comienza la leccién presentando los conceptos geométricos seleccionados. Luego,
proporciona a cada estudiante las tarjetas con marcadores de Realidad Aumentada correspondientes a
los conceptos que se van a explorar. Los estudiantes utilizan sus dispositivos para escanear las tarjetas
y ver objetos virtuales relacionados con los conceptos geométricos.

Paso 6: Construccién y Manipulacidn de Figuras

El docente guia a los estudiantes en la construccion y manipulacién de figuras geométricas
virtuales en el espacio real utilizando las aplicaciones de Realidad Aumentada. Los estudiantes pueden
interactuar con estas figuras, modificar sus propiedades y experimentar con diferentes configuraciones.

Paso 7: Resolucion de Problemas y Aplicacion Practica

El docente presenta problemas practicos que requieren el uso de los conceptos geometricos
ensefiados anteriormente. Los estudiantes utilizan la Realidad Aumentada para resolver los problemas
y verificar sus respuestas visualizando las soluciones en sus dispositivos.

Paso 8: Reflexidn y Evaluacion

Al finalizar la leccién, el docente guia a los estudiantes en una reflexiéon sobre cémo la Realidad
Aumentada les ha ayudado a comprender los conceptos geométricos de manera mas clara y
significativa. También puede realizar una evaluacién del aprendizaje de los estudiantes a través de
discusiones en clase, preguntas orales o tareas escritas.

Fase 3.- Resultados esperados
La implementacién exitosa del Conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico del Contenido (TCK) en la

ensefianza de Geometria a través de la Realidad Aumentada puede producir una variedad de resultados
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positivos para los estudiantes y su proceso de aprendizaje. Se pueden mencionar los siguientes

beneficios:

Mayor comprension y retencion de conceptos: La interaccion con objetos virtuales en un entorno
real facilita una comprension mas profunda y significativa de los conceptos geométricos, lo que
permite a los estudiantes retener el conocimiento de manera mas efectiva.

Aprendizaje activo e interactivo: La Realidad Aumentada permite que los estudiantes se involucren
activamente en su propio proceso de aprendizaje, explorando, experimentando y resolviendo
problemas de manera auténoma e interactiva.

Mayor motivacién y compromiso: La novedad y la innovacion tecnoldgica de la Realidad Aumentada
captan la atencion de los estudiantes y los motivan a participar activamente en el contenido de
geometria.

Desarrollo de habilidades tecnoldgicas: El uso de aplicaciones de Realidad Aumentada promueve el
desarrollo de habilidades tecnoldgicas y digitales, preparando a los estudiantes para un mundo cada
vez mas impulsado por la tecnologia.

Transferencia de aprendizaje: Los conocimientos y habilidades adquiridos mediante la Realidad
Aumentada pueden aplicarse en otras areas de la geometria y en diferentes contextos académicos
y préacticos.

Fomento de la colaboracion y el trabajo en equipo: Las actividades de Realidad Aumentada
fomentan la colaboracion y el trabajo en equipo entre los estudiantes, fortaleciendo sus habilidades
de colaboracion y comunicacion.

Retroalimentacion inmediata: Las aplicaciones de Realidad Aumentada brindan retroalimentacion
instantanea a los estudiantes, permitiéndoles corregir errores y mejorar su comprension en tiempo

real.

Fase 4.- Integracion

Los desafios para la integracion de la tecnologia educativa pueden variar segun el contexto
y la institucion educativa, pero existen obstaculos comunes que enfrentan los educadores al
implementarla:

Acceso y disponibilidad de tecnologia: La falta de acceso a dispositivos como computadoras,
tabletas o internet puede dificultar la implementacion efectiva de la tecnologia educativa. Para
superar este desafio, es importante buscar opciones de financiamiento o donaciones para adquirir
equipos, o bien, implementar estrategias que aprovechen los dispositivos moviles que los

estudiantes ya poseen.
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Resistencia al cambio: Tanto docentes como estudiantes pueden resistirse a adoptar nuevas
tecnologias en el aula, especialmente si estan acostumbrados a métodos de ensefianza
tradicionales. Superar esta resistencia requiere proporcionar razones claras y beneficios tangibles
de la integracion tecnologica, asi como involucrar a los docentes en el proceso de toma de
decisiones y demostrar cdmo la tecnologia puede mejorar el proceso de aprendizaje.

Falta de recursos y apoyo institucional: La falta de recursos y apoyo institucional puede
limitar la adopcion de tecnologia educativa. Es esencial que las instituciones educativas inviertan en
infraestructura y recursos tecnolégicos adecuados, y respalden activamente a los docentes en su
uso. El compromiso de la administracion y la creacion de un ambiente de apoyo son fundamentales
para el éxito de la integracion tecnoldgica.

Experiencia en el quehacer educativo (factores positivos y negativos)
FACTORES POSITIVOS:

v Fuente confiable de informacion: las tecnologias de la informacién y comunicacion (tic)
proporcionan acceso a fuentes de informacion de confianza provenientes de instituciones
respetadas, como universidades y organismos oficiales. Estas instituciones mantienen
bibliotecas digitales seguras que protegen contra la difusién de informacion falsa y actividades
maliciosas, como la suplantacién de identidad y la manipulacion social.

v’ Mejora del aprendizaje: la tecnologia ofrece recursos educativos interactivos y multimedia que
enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje. los alumnos pueden acceder a una amplia
gama de materiales educativos en linea, como videos, simulaciones, juegos educativos y
presentaciones interactivas, lo que facilita la comprension de conceptos complejos y hace que
el aprendizaje sea mas atractivo y estimulante.

FACTORES NEGATIVOS:

v Brechas en el acceso: la falta de acceso a la tecnologia y a recursos técnicos, especialmente
en entornos educativos con recursos limitados o econdmicamente desfavorecidos, puede
generar desigualdades en las oportunidades de aprendizaje. Los estudiantes que no tienen
dispositivos 0 acceso a internet pueden quedar rezagados en comparacion con sus comparieros
que si disponen de estas herramientas.

v Problemas técnicos y de conectividad: Problemas técnicos, como fallas en los dispositivos o
dificultades para conectarse a internet, pueden interrumpir las actividades planificadas en el aula

y causar frustracion tanto en profesores como en estudiantes.
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v" Distracciones y uso inadecuado: la tecnologia también puede convertirse en una distraccion
para los estudiantes si no se utiliza de manera apropiada. el acceso a internet y a dispositivos
mdviles durante las clases puede llevar a un uso indebido y desviar la atencién de los objetivos
educativos.

Fase 5.- Revision y evaluacion

En esta fase, el docente revisa los trabajos de los estudiantes y les proporciona retroalimentacion. Esto
le permite al docente identificar los progresos de los estudiantes y realizar los ajustes necesarios a la
estrategia didactica.

3.4. Validacion de la estrategia didactica propuesta a través del método criterio de

experto.

La validacién de una estrategia didactica propuesta a través del método criterio de experto es
un paso crucial en la tesis de maestria en entornos digitales. En este acapite, se busca validar una
estrategia didactica que tiene como objetivo mejorar el desempefio académico de los estudiantes de
basica superior en la asignatura de Matematicas, utilizando eficientemente un entorno virtual de
ensefianza-aprendizaje (EVEA). Este proceso de validacion se llevaré a cabo a través del criterio de
expertos en educacién matematica y tecnologias educativas, quienes aportaran su experiencia y
conocimientos para evaluar la pertinencia y efectividad de la estrategia propuesta en el contexto
educativo ecuatoriano.

Para llevar a cabo esta validacion, es crucial contar con expertos que posean experiencia en la
ensefianza de Matematicas en el contexto ecuatoriano, asi como un buen conocimiento y experiencia
en el uso de entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje. Ademas, los expertos deben estar
familiarizados con el sistema educativo ecuatoriano, sus objetivos y desafios especificos, para poder
evaluar la adecuacion de la estrategia didactica propuesta. Asimismo, se espera que los expertos tengan
la capacidad de evaluar la efectividad pedagégica de la estrategia propuesta y proporcionar
retroalimentacion constructiva para su mejora y optimizacion. Con la participacion de estos expertos, se
busca garantizar que la estrategia didactica propuesta sea sdlida, pertinente y efectiva para mejorar el
aprendizaje de las Matematicas en el contexto educativo ecuatoriano.

Objetivo

El objetivo de esta investigacién es validar una estrategia didactica a través del uso eficiente de
un entorno virtual de ensefianza - aprendizaje (EVEA) para mejorar el desempefio académico de los
estudiantes de basica superior en la asignatura Matematica en el contexto ecuatoriano.

Procedimiento
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El procedimiento de la investigacion se dividira en las siguientes etapas:

1. Seleccion de los expertos: En esta etapa, se seleccionan los expertos en
correspondencia con los criterios de inclusion definidos acordes al proceso investigativo que se
presenta.

2. Presentacidn de la estrategia didactica a los expertos: Se presenta la estrategia
didactica a los expertos para su evaluacion.

3. Evaluacion de la estrategia didactica por parte de los expertos: Los expertos
evallan la estrategia didactica en funcion de los criterios establecidos.

4, Anélisis de los resultados de la evaluacion: Se analizan los resultados de la
evaluacion para determinar si la estrategia didactica es vélida.

Metodologia

Para la validacion de la estrategia didactica se utilizara el método criterio de experto. Este
método consiste en la evaluacion de una propuesta por parte de un grupo de expertos que poseen un
alto nivel de conocimiento y experiencia en el area de estudio.

El grupo de expertos estara conformado por docentes e investigadores que cumplan con los
siguientes de inclusion:

1. Experiencia en educacion matematica: Los expertos deben tener experiencia en la ensefianza
de Matematicas en el contexto ecuatoriano, lo que les permitira comprender las necesidades y desafios
especificos que enfrentan los estudiantes en esta materia.

2. Conocimientos en tecnologias educativas: Deben tener un buen conocimiento y experiencia
en el uso de entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, asi como en la integracion de herramientas
tecnoldgicas para la ensefianza de Matematicas.

3. Conocimiento del contexto educativo ecuatoriano: Deben estar familiarizados con el sistema
educativo ecuatoriano, sus objetivos, desafios y caracteristicas especificas, para poder evaluar la
pertinencia y adecuacion de la estrategia didactica propuesta.

4. Capacidad para evaluar la efectividad pedagdgica: Deben tener la capacidad de evaluar si la
estrategia propuesta tiene el potencial de mejorar el desempefio académico de los estudiantes de basica
superior en Matematicas, a través del uso eficiente de un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje.

5. Habilidad para identificar areas de mejora: Deben ser capaces de identificar posibles mejoras
0 ajustes que podrian hacerse a la estrategia para optimizar su efectividad, basandose en su experiencia

y conocimientos en educacion matematica y tecnologias educativas.
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6. Capacidad para proporcionar retroalimentacién constructiva: Deben ser capaces de
proporcionar retroalimentacion detallada, especifica y constructiva sobre la estrategia didactica
propuesta, con el fin de contribuir a su mejora y optimizacion.

Los expertos evaluaran la estrategia didactica a través de una rubrica de evaluacion propuesta
con los siguientes elementos:

La rubrica se utiliza para evaluar el cumplimiento de los tres criterios establecidos: pertinencia,
eficacia y factibilidad. Para cada criterio, se definen tres niveles de cumplimiento: alto, medio y bajo.

El nivel de cumplimiento "alto" indica que la estrategia didactica cumple plenamente con el
criterio. El nivel de cumplimiento "medio" indica que la estrategia didactica cumple parcialmente con el
criterio. El nivel de cumplimiento "bajo" indica que la estrategia didactica no cumple con el criterio.

La puntuacion final de la estrategia didactica se obtiene sumando las puntuaciones de cada
criterio. Una puntuacion final alta indica que la estrategia didactica es de alta calidad y cumple
plenamente con los criterios establecidos. Una puntuacion final baja indica que la estrategia didactica es
de baja calidad y no cumple con los criterios establecidos.

Procedimiento de evaluacion

La evaluacién de la estrategia didactica se realiza mediante una combinacion de métodos
cualitativos y cuantitativos. Los métodos cualitativos se utilizan para evaluar la pertinencia y la factibilidad
de la estrategia didactica. Los métodos cuantitativos se utilizan para evaluar la eficacia de la estrategia
didactica.

Para evaluar la pertinencia de la estrategia didactica, se analizan los contenidos, actividades

y recursos propuestos. Se verifica que los contenidos sean relevantes para los objetivos de
aprendizaje de la asignatura Matematica en basica superior. Se verifica que las actividades sean
adecuadas para el desarrollo de las competencias matematicas de los estudiantes. Se verifica que los
recursos sean accesibles y adecuados para los estudiantes.

Para evaluar la factibilidad de la estrategia didactica, se analiza la disponibilidad de recursos,
infraestructura y condiciones necesarias para implementar la estrategia didactica. Se verifica que los
recursos necesarios estén disponibles en el contexto ecuatoriano. Se verifica que la infraestructura
necesaria esté disponible en el contexto ecuatoriano. Se verifica que las condiciones necesarias estén
disponibles en el contexto ecuatoriano.

Para el proceso de validacion de la propuesta, se aplicd un cuestionario de evaluacion a los

expertos con el objetivo de determinar su nivel de experticia en la validacidn de estrategias didacticas a
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través de EVEA. El cuestionario de autoevaluacion fue disefiado para analizar los resultados y
determinar las habilidades y destrezas de los candidatos en la validacion de estrategias didacticas.

El analisis de los resultados del cuestionario de autoevaluacion aplicado al grupo de expertos
en validacion de estrategias didacticas a través de EVEA permiti6 identificar el nivel de experticia de los
candidatos en cuanto a la validacion de estrategias didacticas. A partir de esta informacion, se pueden
disefar estrategias y planes de accion para mejorar las habilidades y destrezas de los candidatos en la
validacion de estrategias didacticas.

3.5.  Analisis de los resultados del cuestionario de autoevaluacion aplicado a un grupo de
candidatos a expertos en validacion de estrategias didacticas a través de EVEA.

1. ¢ Cual es su experiencia en la ensefianza de Matematicas en el contexto ecuatoriano?

El acapite de resultados en esta investigacion presenta un cuestionario disefiado para evaluar
la experiencia, conocimientos y habilidades de los expertos en validacion de estrategias didacticas a
través de EVEA en diversos aspectos relacionados con la educacién matematica, tecnologias
educativas, contexto educativo ecuatoriano, capacidad para evaluar la efectividad pedagdgica, habilidad
para identificar areas de mejora y capacidad para proporcionar retroalimentacion constructiva.

Los resultados obtenidos muestran que la mayoria de los expertos tienen una experiencia
considerable en la ensefianza de Matematicas en el contexto ecuatoriano (66,7 %), lo que les otorga un
conocimiento profundo de las particularidades y desafios de este entorno educativo. Esta experiencia
puede ser fundamental para la validacion de estrategias didacticas a través de EVEA, ya que les permite
comprender mejor las necesidades y dificultades especificas de los estudiantes y docentes en este
contexto.

@ (Ninguns expenenca
@ (Poca expariencs)
¥ (Exporencia moderada)

® (Expenenca amgla)
® (Experto)

Grafico 19 Experiencia en la ensefianza de Matematicas en el contexto ecuatoriano.
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Ademas, la presencia de expertos con una experiencia moderada también es relevante, ya que

pueden aportar una perspectiva intermedia entre la falta de experiencia y la experiencia amplia. Esto

La Universidad para todos

64



B | UMivERSIDAD TRABAJO DFE TITUL ACION
| BOLTVARTIANA
. DEL ECUADOR

podria enriquecer el proceso de validacion al considerar diferentes niveles de familiaridad con el contexto
educativo ecuatoriano. Dichos resultados sugieren que los expertos seleccionados poseen un nivel
adecuado de experiencia en la ensefianza de Matematicas en el contexto ecuatoriano, lo que les brinda
una base solida para validar estrategias didacticas a través de EVEA en este entorno especifico.

2. ;Cual es su conocimiento en el uso de entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje?

Respecto a la pregunta sobre el conocimiento en el uso de entornos virtuales de ensefianza-
aprendizaje revela que la mayoria de los expertos tienen un nivel considerable de conocimientos en el
uso de entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje. Esto es relevante para la validacion de estrategias
didacticas a través de EVEA, ya que indica que los expertos cuentan con las habilidades necesarias
para evaluar la efectividad pedagogica de estas estrategias en entornos virtuales.

Ademas, la presencia de expertos con diferentes niveles de conocimiento en este campo es
importante, ya que permite considerar perspectivas variadas durante el proceso de validacion. El estudio
refleja, 1 candidato a experto con conocimientos basico, lo que representa el (16,7 %), 1 candidato a
experto con conocimientos intermedio (16,7 %), 2 candidatos a expertos con conocimientos avanzados,
para un (33,3 %) y 2 candidatos (33,3 %) con el grado mas alto de experticia. Los candidatos con
conocimientos basicos e intermedios de modo singular pueden aportar una visién mas cercana a la
experiencia de aquellos docentes que estan comenzando a utilizar entornos virtuales, mientras que los
expertos con conocimientos avanzados y expertos pueden ofrecer una vision mas especializada y
detallada.

@ {MIngln conocimianta)
B | Conocimisnian bdsions)
{Conecimienian intermedios)

@ (Conocimieriag avenzados)
W {Experta)

Gréfico 20 Conocimiento en el uso de entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje.
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).
En resumen, estos resultados sugieren que los expertos seleccionados poseen un nivel
adecuado de conocimientos en el uso de entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, lo que les
permite evaluar de manera efectiva las estrategias didacticas a través de EVEA en el contexto educativo

ecuatoriano.
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3.- ¢ Cual es su grado de experticia respecto a la integracion de herramientas tecnolégicas para
la ensefianza de Matematicas?

Los resultados de esta pregunta, que indaga sobre el grado de experticia de los expertos en
validacion de estrategias didacticas respecto a la integracion de herramientas tecnolégicas para la
ensefianza de Matematicas, muestran una distribucién equilibrada de las respuestas, con un 33,3% de
expertos en cada uno de los cinco niveles de conocimiento.

La integracion de herramientas tecnoldgicas para la ensefianza de Matematicas es un campo
de conocimiento relativamente nuevo, por lo que es probable que los expertos en validacion de
estrategias didacticas aun se encuentren en proceso de formacion y actualizacidn en esta area. Los
expertos en validacion de estrategias didacticas tienen un nivel de conocimiento diverso en cuanto a la
integracion de herramientas tecnoldgicas para la ensefianza de Matematicas.

. (Negun conecimiento)

9! DCIMIentos basicos)

 (Canccimienos intermedios)
@ (Conocimienmos avanzades)

@ (Expecto)

Gréfico 21 Experticia respecto a la integracion de herramientas tecnologicas para la ensefianza de
Matematicas.
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Es importante que los expertos en validacion de estrategias didacticas tengan un nivel de
conocimiento avanzado en esta area, ya que les permitira evaluar de manera efectiva las estrategias
didacticas que incorporan tecnologias educativas. Es importante tener en cuenta que la pregunta se
refiere a la experticia de los expertos en validacion de estrategias didacticas, y no a su conocimiento en
general. El nivel de conocimiento de los expertos en validacion de estrategias didacticas puede variar
en funcién de su formacién académica, su experiencia profesional y su participacion en actividades de
actualizacién y formacion continua.

4. - ;Esta familiarizado con el sistema educativo ecuatoriano y sus caracteristicas

especificas?
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Los resultados obtenidos muestran que el 50% de los expertos tienen conocimientos avanzados
sobre este tema, el 33,3% tienen conocimientos intermedios, el 16,7% son expertos y el 0% no tienen
ningun conocimiento o conocimientos basicos.

Estos resultados tienen implicaciones importantes para la comprension del papel de los posibles
expertos en validacion de estrategias didacticas a través de EVEA en el contexto educativo ecuatoriano.
En primer lugar, los resultados sugieren que los expertos en validacion de estrategias didacticas a través
de EVEA tienen un conocimiento profundo del sistema educativo ecuatoriano y sus caracteristicas
especificas. Esto es importante porque les permite comprender el contexto en el que se implementaran
las estrategias didacticas que estan validando.

En segundo lugar, los resultados muestran que los expertos en validacion de estrategias
didacticas a través de EVEA tienen un nivel de conocimiento que les permite evaluar de manera critica
las estrategias didacticas desde una perspectiva ecuatoriana. Esto es importante porque les permite
identificar las estrategias didacticas que son mas adecuadas para el contexto educativo ecuatoriano. En
tercer lugar, los resultados sugieren que los expertos en validacion de estrategias didacticas a través de
EVEA pueden proporcionar retroalimentaciéon constructiva a los desarrolladores de estrategias

didacticas sobre cdmo mejorar su eficacia en el contexto ecuatoriano.

@ (Nirgin conccimiento)
@ (Conccimientas basicos)

» (Canocimisnios Ntermedios)
@ (Conocimientos avanzados)
@ (Expeno)

Grafico 22 Conocimiento del sistema educativo ecuatoriano.
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Este conocimiento del contexto educativo ecuatoriano es importante para que los expertos en
validacion de estrategias didacticas a través de EVEA puedan evaluar de manera critica las estrategias
didacticas desde una perspectiva ecuatoriana. Los resultados obtenidos muestran que los expertos en
validacion de estrategias didacticas a través de EVEA tienen un nivel de conocimiento que les permite
evaluar de manera critica las estrategias didacticas desde una perspectiva ecuatoriana. Esto les permite

identificar las estrategias didacticas que son mas adecuadas para el contexto educativo ecuatoriano.
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5. ¢ Tiene la capacidad de evaluar si una estrategia didactica tiene el potencial de mejorar
el desempeiio académico de los estudiantes de basica superior en Matematicas a través del uso
eficiente de un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje?

La pregunta 5 de la investigacion en cuestion indaga sobre la capacidad de los expertos en
validacion de estrategias didacticas para evaluar si una estrategia didactica tiene el potencial de mejorar
el desempefio académico de los estudiantes de basica superior en Matematicas a través del uso eficiente
de un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje. De acuerdo con los resultados presentados, el 50 % de
los expertos encuestados consideran que tienen una alta capacidad para evaluar este aspecto, el 33,3
% consideran que tienen una capacidad moderada y el 16,7 % consideran que tienen una capacidad
excelente.

Este resultado puede interpretarse de la siguiente manera:
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Gréfico 23 Capacidad de evaluar si una estrategia didactica a través del uso de un entorno virtual de
ensefianza-aprendizaje.
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

En general, los expertos en validacion de estrategias didacticas tienen una buena capacidad
para evaluar el potencial de una estrategia didactica para mejorar el desempefio académico de los
estudiantes de basica superior en Matematicas a través del uso eficiente de un entorno virtual de
ensefianza-aprendizaje.

En este sentido, los resultados de la pregunta 5 sugieren que los candidatos a expertos en
validacion de estrategias didacticas tienen un buen conocimiento de estos aspectos. Sin embargo, es
importante considerar que la capacidad para evaluar el potencial de una estrategia didactica también
depende de otros factores, como la experiencia en la evaluacion de estrategias didacticas, la capacidad
para utilizar diversas técnicas de evaluacion y la capacidad para interpretar los resultados de la
evaluacion.

6. ; Posee habilidad para identificar posibles mejoras o ajustes que podrian hacerse a una

estrategia didactica para optimizar su efectividad?
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Los resultados de esta sexta pregunta del cuestionario, que evalla la habilidad de los expertos
en validacion de estrategias didacticas para identificar posibles mejoras o ajustes que podrian hacerse
a una estrategia didactica para optimizar su efectividad, muestran que los expertos tienen una habilidad
alta para realizar esta tarea. La distribucion de las respuestas es uniforme, con un 33,3% de expertos
que se consideran con una habilidad moderada, buena o excelente. Esto sugiere que los expertos tienen
un buen nivel de conocimiento y experiencia en el area de la didactica y que son capaces de analizar

criticamente las estrategias didacticas para identificar areas de mejora.

5. (Fosee habilidad para identificar posibles mejoras o ajustes que podrian hacerse a una
estrategia didactica para optimizar su efectividad?

0 respliesEas

{MNinguna habiidad)
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{Hahiidad moderada)
{Buana Fabildad)

{Expalarta hafelidad)

Gréfico 24 . Habilidad para identificar posibles mejoras o ajustes que podrian hacerse a una estrategia
didactica
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Los resultados presentados son relevantes porque demuestran que los expertos tienen las
habilidades necesarias para desempefiar su funcién de manera eficaz. La identificacion de posibles
mejoras o ajustes a las estrategias didacticas es una tarea fundamental en el proceso de validacion, ya
que permite asegurar que las estrategias sean efectivas para lograr los objetivos de aprendizaje
esperados.

7. ¢Posee capacidad para proporcionar retroalimentacion detallada, especifica y
constructiva sobre una estrategia didactica propuesta?

La pregunta 7 del cuestionario evalla la capacidad de los expertos en validacion de estrategias
didacticas para proporcionar retroalimentacion detallada, especifica y constructiva sobre una estrategia
didactica propuesta. Los resultados muestran que la mayoria de los expertos (50 %) tienen una buena
capacidad para proporcionar esta retroalimentacion, mientras que un 16,7 % de los expertos tienen una

capacidad moderada y un 16,7 % restante una capacidad excelente.

La Universidad para todos

69



B | UMivERSIDAD TRABAJO DFE TITUL ACION
| BOLTVARTIANA
. DEL ECUADOR

Estos resultados sugieren que los expertos en validacion de estrategias didacticas tienen un
buen conocimiento de los principios de la evaluacion educativa, asi como de las caracteristicas de las
estrategias didacticas efectivas. Ademas, parecen tener la capacidad de analizar criticamente las
estrategias didacticas propuestas y de identificar areas de mejora. Los resultados de esta pregunta son
positivos, ya que sugieren que los expertos en validacion de estrategias didacticas tienen las habilidades
necesarias para desempefiar su funcion de manera efectiva. Sin embargo, es importante sefialar que
los resultados se basan en un cuestionario, por lo que es necesario realizar estudios adicionales para

confirmar estos hallazgos.

. (INPQuUNa capacitad)
@ (Poca capacidad)

) (Capacidad moderads)
® (Buena capackiad)
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Gréfico 25 . Capacidad para proporcionar retroalimentacion en la estrategia didactica.
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

Es interesante notar que no hay expertos que hayan respondido que no tienen capacidad para
proporcionar retroalimentacion constructiva. Esto sugiere que los expertos en validacién de estrategias
didacticas estan conscientes de la importancia de esta habilidad y estan motivados para desarrollarla.

Los resultados también sugieren que hay un rango de capacidades entre los expertos en
validacion de estrategias didacticas. Esto puede deberse a factores como la experiencia, la formacion y
la dedicacion a la tarea. Es importante que los expertos en validacion de estrategias didacticas tengan
una buena capacidad para proporcionar retroalimentacion constructiva, ya que esta es una herramienta
esencial para mejorar la calidad de las estrategias didacticas.

3.6. Analisis integral de los resultados

En general, los resultados del cuestionario aplicado a los 6 candidatos a experto muestran que
todos poseen un nivel de experiencia, conocimientos y habilidades que los califican para participar en la
validacion de estrategias didacticas. Sin embargo, se observan algunas diferencias significativas entre
los candidatos en cuanto a su nivel de experticia en los diferentes aspectos evaluados.

3.6.1.Experiencia en la ensefianza de Matematicas

La Universidad para todos

70



UBE UMIVERSIDAD TRABA.JO DE TITULACION
&, BOLITVARIANA

DEL ECUADDR

En este aspecto, la mayoria de los candidatos (33,3 %) se consideran con experiencia amplia 0
experta en la ensefianza de Matematicas en el contexto ecuatoriano. Esto es un requisito importante
para los expertos en validacion de estrategias didacticas, ya que les permite comprender las
necesidades y desafios de los estudiantes ecuatorianos en esta area.

3.6.2.Conocimientos sobre entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje

En cuanto a los conocimientos sobre entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, los
resultados son méas variados. Dos expertos se consideran con conocimientos avanzados o expertos en
este tema, mientras que otros dos tienen conocimientos intermedios. Esto sugiere que, en general, los
candidatos tienen un nivel de conocimiento suficiente para evaluar el uso de entornos virtuales en
estrategias didacticas.

3.6.3.Experticia en la integracion de herramientas tecnolégicas para la ensefianza de

Matematicas

En este aspecto, los resultados son similares a los anteriores. Dos expertos se consideran con
conocimientos avanzados o expertos en la integracidn de herramientas tecnoldgicas para la ensefianza
de Matematicas, mientras que otros dos tienen conocimientos intermedios. Esto sugiere que, en general,
los candidatos tienen un nivel de experticia suficiente para evaluar el uso de herramientas tecnoldgicas
en estrategias didacticas.

3.6.4.Conocimiento del sistema educativo ecuatoriano

En cuanto al conocimiento del sistema educativo ecuatoriano, los resultados son positivos. Tres
expertos se consideran con conocimientos avanzados o expertos en este tema, mientras que otros dos
tienen conocimientos intermedios. Esto sugiere que los candidatos tienen un buen conocimiento del
contexto educativo ecuatoriano, lo cual es importante para evaluar estrategias didacticas que se
implementaran en este contexto.

3.6.5.Capacidad para evaluar la efectividad pedagégica

En este aspecto, todos los candidatos obtuvieron una puntuacion alta o excelente. Esto sugiere
que todos los candidatos poseen la capacidad para evaluar si una estrategia didactica tiene el potencial
de mejorar el desempefio académico de los estudiantes.

3.6.6.Habilidad para identificar areas de mejora

En cuanto a la habilidad para identificar areas de mejora, los resultados son similares a los
anteriores. Todos los candidatos obtuvieron una puntuacion alta o excelente. Esto sugiere que todos los
candidatos poseen la capacidad para identificar posibles mejoras 0 ajustes que podrian hacerse a una

estrategia didactica para optimizar su efectividad.
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3.6.7.Capacidad para proporcionar retroalimentacioén constructiva

En este aspecto, los resultados también son positivos. Tres expertos obtuvieron una puntuacion
excelente, mientras que otros dos obtuvieron una puntuacion buena. Esto sugiere que la mayoria de los
candidatos poseen la capacidad para proporcionar retroalimentacion detallada, especifica y constructiva
sobre una estrategia didactica propuesta.

3.7. Propuesta de expertos

En base a los resultados obtenidos, se propone que se consideren expertos a los siguientes
candidatos:

Experto 1: Experiencia amplia en la ensefianza de Matematicas, conocimientos avanzados en
entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, experticia avanzada en la integracion de herramientas
tecnoldgicas para la ensefianza de Matematicas, conocimiento avanzado del sistema educativo
ecuatoriano, capacidad excelente para evaluar la efectividad pedagdgica, habilidad excelente para
identificar areas de mejora y capacidad excelente para proporcionar retroalimentacién constructiva.

Experto 2: Experiencia amplia en la ensefianza de Matematicas, conocimientos avanzados en
entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, experticia avanzada en la integracion de herramientas
tecnoldgicas para la ensefianza de Matematicas, conocimiento avanzado del sistema educativo
ecuatoriano, capacidad excelente para evaluar la efectividad pedagdgica, habilidad excelente para
identificar areas de mejora y capacidad buena para proporcionar retroalimentacién constructiva.

Experto 3: Experiencia amplia en la ensefianza de Matematicas, conocimientos intermedios en
entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, experticia avanzada en la integracion de herramientas
tecnologicas para la ensefianza de Matematicas, conocimiento avanzado del sistema educativo
ecuatoriano, capacidad excelente para evaluar la efectividad pedagdgica, habilidad excelente para
identificar areas de mejora y capacidad excelente para proporcionar retroalimentacion constructiva.

Estos candidatos obtuvieron una puntuacion alta o excelente en todos los aspectos evaluados,
lo cual indica que poseen el nivel de experiencia, conocimientos y habilidades necesarios para participar
en la validacion de estrategias didacticas.

El presente analisis se enfoca en evaluar los resultados obtenidos mediante la aplicacion de una
rubrica de evaluacioén a expertos seleccionados para valorar una estrategia didactica especifica. La
rubrica, como instrumento de evaluacion, ha sido implementada con el propdsito de medir de manera
precisa y detallada los diferentes aspectos y criterios relacionados con la efectividad de la estrategia
didactica en cuestion. La seleccidon de expertos como evaluadores asegura una evaluacion critica y

especializada, aportando una perspectiva fundamentada que permitira un analisis en profundidad de la
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calidad y eficacia de la estrategia educativa. Este proceso de evaluacion, basado en criterios
establecidos previamente en la rubrica, constituye una fase crucial para comprender y mejorar la
implementacion de la estrategia didactica.
3.8. Analisis de los resultados de la rubrica de evaluacion aplicada a los expertos
seleccionados para valorar la estrategia didactica.

El presente analisis tiene como objetivo valorar la estrategia didactica aplicada en un entorno
virtual de ensefianza-aprendizaje (EVEA) para mejorar el desempefio académico de estudiantes de
basica superior en la asignatura de Matematicas. Para ello, se ha utilizado una rubrica de evaluacion
que considera los criterios de pertinencia, eficacia y factibilidad, con el fin de analizar la alineacién de la
estrategia con los objetivos de aprendizaje, su impacto en el desarrollo de competencias matematicas y
su viabilidad para su implementacion.

Los resultados obtenidos a través de esta evaluacion proporcionaran informacién valiosa sobre
la eficiencia de la estrategia didactica en el entorno digital, asi como su potencial para mejorar el
rendimiento académico en Matematicas.

3.8.1.Indicador: Pertinencia

Los tres expertos consultados han coincidido en que la estrategia didactica aplicada en el
entorno virtual de ensefanza-aprendizaje (EVEA) estad altamente alineada con los objetivos de
aprendizaje de la asignatura de Matematicas en béasica superior. Esto indica que los contenidos,
actividades y recursos propuestos son considerados como relevantes para el desarrollo de las
competencias matematicas de los estudiantes.

Esta alta valoracion por parte de los expertos sugiere que la estrategia didactica implementada
ha sido cuidadosamente disefiada y planificada, tomando en cuenta las necesidades educativas
especificas de los estudiantes de basica superior en el area de Matematicas. Ademas, demuestra que
se ha realizado una seleccion adecuada de contenidos y recursos, asi como la inclusion de actividades
que promueven el desarrollo de las competencias matematicas de los estudiantes.

La coincidencia entre los expertos en esta valoracidon indica una alta consistencia en la
percepcion de la pertinencia de la estrategia didactica, lo cual refuerza la validez y fiabilidad de los

resultados obtenidos a través de la rubrica de evaluacion.
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Gréfico 26. Habilidad para optimizar para identificar posibles mejoras una estrategia didactica
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).

La valoracion alta por parte de los expertos en cuanto a la pertinencia de la estrategia didactica
aplicada a través del EVEA para mejorar el desempefio académico en Matematicas sugiere que esta
estrategia ha sido exitosa en su alineacion con los objetivos de aprendizaje y en la seleccion de
contenidos y recursos relevantes para el desarrollo de las competencias matematicas de los estudiantes.

3.8.2.Indicador: Eficacia

Los resultados obtenidos a través de la evaluacion respecto al indicador eficacia de la estrategia
didactica aplicada en el entorno virtual de ensefianza-aprendizaje (EVEA) para mejorar el desempefio
académico de los estudiantes de basica superior en la asignatura de Matematicas muestran que dos
expertos (66,7%) consideran que la estrategia didactica tiene un impacto positivo en el desempefio
académico de los estudiantes, demostrando un progreso significativo en sus habilidades matematicas
después de participar en la estrategia didactica.

Por otro lado, un experto (33,3%) considera que la estrategia didactica tiene un impacto
moderado en el desempefio académico de los estudiantes, sefialando que los estudiantes demuestran

un progreso aceptable en sus habilidades matematicas después de participar en la estrategia didactica.
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Grafico 27 Indicador: Eficacia
Elaborado por: Guale, M & Quimis, C. (2023).
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Es importante destacar que ninguno de los expertos consultados considerd que la estrategia
didactica no tuviera un impacto significativo en el desempefio académico de los estudiantes, lo que
sugiere que la estrategia aplicada en el entorno virtual de ensefianza-aprendizaje tiene un impacto
positivo 0 moderado en el desarrollo de las habilidades matematicas de los estudiantes.

Estos resultados indican que la estrategia didactica implementada en el entorno virtual de
ensefianza-aprendizaje ha sido efectiva en mejorar el desempefio académico de los estudiantes en la
asignatura de Matematicas, segun la percepcion de los expertos consultados. Sin embargo, es
importante considerar que estos resultados deben ser complementados con otros indicadores de
desempefio académico y con la retroalimentacion directa de los estudiantes para obtener una vision
integral del impacto de la estrategia didactica en el entorno digital.

3.8.3.Indicador: Factibilidad

Los resultados de la evaluacion respecto al indicador factibilidad en la estrategia didactica
aplicada en el entorno virtual de ensefianza-aprendizaje (EVEA) para mejorar el desempefio académico
de los estudiantes de basica superior en la asignatura de Matematicas muestran que los 3 expertos
consultados (100%) consideran que la estrategia didactica es factible de implementar en el contexto
ecuatoriano. Esto indica que, segun la percepcion de los expertos, los recursos, infraestructura y
condiciones necesarias para implementar la estrategia didactica estan disponibles en el contexto
ecuatoriano.

Este resultado es altamente positivo, ya que sugiere que la estrategia didactica puede ser
implementada con éxito en el entorno digital de ensefianza-aprendizaje en Ecuador, lo que puede
contribuir significativamente a mejorar el desempefio académico de los estudiantes de basica superior
en la asignatura de Matematicas. La percepcion unanime de los expertos sobre la factibilidad de la
estrategia didactica también refuerza la validez y viabilidad de su implementacién en el contexto

educativo ecuatoriano.
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Gréfico 28 Indicador: Factibilidad
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Estos resultados son alentadores y respaldan la efectividad y relevancia de la estrategia
didactica aplicada en el entorno virtual de ensefianza-aprendizaje para mejorar el desempefio
académico de los estudiantes. Sin embargo, es importante considerar que, aunque la percepcion de los
expertos es fundamental, es necesario complementar estos resultados con otros indicadores y con la
retroalimentacion directa de los estudiantes para obtener una vision integral del impacto de la estrategia
didactica en el entorno digital.

3.8.4.Valoracion Final

La valoracion final de los criterios emitidos por los expertos consultados es altamente positiva.
La percepcion unanime de los expertos sobre la pertinencia, eficacia y factibilidad de la estrategia
didactica aplicada en el entorno virtual de ensefianza-aprendizaje para mejorar el desempefio
académico de los estudiantes de basica superior en la asignatura de Matematicas es un indicador sélido
de su viabilidad y potencial impacto positivo.

La pertinencia de la estrategia didactica se refleja en la consideracion de los expertos sobre su
adecuacion al contexto ecuatoriano, lo que sugiere que responde a las necesidades y demandas
educativas especificas del pais. La eficacia de la estrategia se respalda en la percepcion de los expertos
sobre su capacidad para mejorar el desempefio académico de los estudiantes, lo que indica que se
considera como una herramienta efectiva para alcanzar los objetivos educativos planteados.

Por Ultimo, la factibilidad de la estrategia didactica se sustenta en la percepcion unanime de los
expertos sobre la disponibilidad de recursos, infraestructura y condiciones necesarias para su
implementacion en el contexto ecuatoriano. Esto sugiere que existen las condiciones propicias para
llevar a cabo la estrategia con éxito.

De manera general, la valoracién final de los criterios emitidos por los expertos consultados
indica que la estrategia didactica aplicada en el entorno virtual de ensefianza-aprendizaje tiene un alto
potencial para contribuir significativamente a mejorar el desempefio académico de los estudiantes de
basica superior en la asignatura de Matematicas en Ecuador.

3.9. Propuesta para la Ensefianza de Geometria con Realidad Aumentada a través de Entornos
Virtuales de Aprendizaje
La presente propuesta tiene como objetivo integrar la realidad aumentada (RA) como herramienta

innovadora en la ensefianza de Geometria, aprovechando entornos virtuales de aprendizaje. La RA
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proporciona experiencias inmersivas que pueden potenciar la comprension de conceptos geométricos

de manera interactiva y atractiva.
Objetivos Generales
1. Implementar la realidad aumentada en entornos virtuales para mejorar la ensefianza de Geometria.
2. Facilitar la comprension y aplicacion de conceptos geométricos a través de experiencias practicas y
visuales.
Objetivos Especificos
1. Disefiar y desarrollar contenidos de Geometria adaptados a entornos virtuales con elementos de
realidad aumentada.
2. Evaluar el impacto de la realidad aumentada en el aprendizaje y la retencién de conocimientos
geometricos.
3. Proporcionar herramientas interactivas para que los estudiantes exploren y manipulen objetos
geométricos en tiempo real.
Justificacion Tedrica
La teoria respalda la idea de que la experiencia visual y practica mejora la comprension
matematica. La RA brinda la oportunidad de transformar los conceptos abstractos de la geometria en
representaciones tridimensionales y manipulables, favoreciendo el proceso de aprendizaje.
Metodologia
1. Disefio de contenidos: Creacién de modelos geométricos en 3D adaptados a la realidad
aumentada.
2. Desarrollo de plataforma: Implementacién de un entorno virtual interactivo que incorpore
tecnologia de realidad aumentada.
3. Evaluacion: Aplicacion de pruebas antes y después de la intervencion para medir el impacto en
el aprendizaje.
Pedagogia
Fomentar el aprendizaje activo mediante la exploracion y manipulacion de objetos geométricos
virtuales, promoviendo la participacion y el interés de los estudiantes.
Factibilidad
La propuesta es factible mediante el uso de tecnologias de RA ya disponibles y la adaptacion
de contenidos educativos existentes.
Sostenibilidad
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La integracién de la RA en la ensefianza de Geometria puede mantenerse a largo plazo
mediante la formacion continua de docentes y la actualizacion de contenidos.

Esta propuesta busca enriquecer la ensefianza de Geometria, proporcionando a los estudiantes una
experiencia de aprendizaje mas inmersiva y efectiva, aprovechando las tecnologias emergentes de
realidad aumentada en entornos virtuales de aprendizaje.

3.10. Conclusiones del Capitulo

El anélisis de los resultados de las competencias docentes en cuanto al uso de herramientas
digitales como medio didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje, revela que el uso de entornos
virtuales de ensefianza-aprendizaje (EVA) es un elemento determinante para potenciar el rendimiento
académico de los estudiantes de Basica Superior, especialmente en el &mbito de las asignaturas
Matematicas. La aplicacion de estrategias didacticas basadas en entornos virtuales proporciona un
enfoque pedagdgico interactivo, personalizado y colaborativo, permitiendo a los estudiantes comprender
y aplicar los conceptos matematicos de manera efectiva.

La investigacion actual tiene como propdsito central presentar una estrategia didactica disefiada
para aprovechar las ventajas de los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de
elevar el desempefio académico en la asignatura de Matematicas.

A través de la identificacidon precisa de necesidades educativas, la selecciéon cuidadosa de
contenido relevante, el disefio de actividades interactivas, la implementacién de herramientas de
evaluacién continua y el ofrecimiento de apoyo individualizado, se pretende conceder a los estudiantes
las herramientas necesarias para superar los desafios que puedan surgir en el aprendizaje de esta
disciplina y estimular la colaboracidn entre los estudiantes, brindando retroalimentacion constructiva con

el prop6sito de promover un aprendizaje significativo y sostenible.
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CONCLUSIONES

La investigacion propuesta sobre el uso del entorno virtual de aprendizaje como estrategia
didactica para mejorar el desempefio academico en Matematicas de estudiantes de basica superior,
aborda un tema de relevancia en la actualidad educativa. La importancia de la educacion virtual en la
sociedad contemporénea, plantea la necesidad de abordar los desafios y promover una educacion
efectiva. La proliferacion de las TIC's, y el papel fundamental del docente en la integracion de estas
tecnologias en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El modelo tedrico TPACK (Conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico del Contenido) como una
herramienta valiosa para la integracion efectiva en la educacion para lograr una ensefianza exitosa. La
investigacion se posiciona en la necesidad de capacitar a los docentes en el uso adecuado de las TIC
para enriquecer significativamente el aprendizaje de los estudiantes.

La transformacion del rol del docente al utilizar las TIC de manera efectiva. Se destaca como el
docente se convierte en facilitador del aprendizaje, fomentando la participacion activa de los estudiantes
y desarrollando habilidades cruciales. Los beneficios de diversificar el contenido educativo a través de
recursos digitales para adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje.

Al integrar los recursos educativos digitales en el curriculo escolar como herramienta poderosa
para desarrollar la capacidad de "aprender a aprender" en estudiantes. Con la finalidad de estimular la
creatividad, el pensamiento critico y la resolucion de problemas a través de diversos recursos digitales.
La investigacidn se sitia en el marco de la promocion de habilidades esenciales para el siglo XXI.

La utilizacién adecuada de estrategias especificas, como el trabajo en grupo, la gamificacion y
las conferencias interactivas, enriquecen la experiencia de aprendizaje, logrando la adaptacion a
diferentes formatos y promover la interactividad para mantener la motivacién de los estudiantes.

Los desafios y las oportunidades de la implementacion de tecnologias en el aula, haciendo
hincapié en la necesidad de una capacitacion adecuada y continua para los docentes. Se mencionan las
dificultades relacionadas con el acceso a la tecnologia, la resistencia al cambio y la falta de coordinacién
entre instituciones educativas y proveedores de tecnologia.

La investigacion propuesta busca explorar la efectividad del entorno virtual de aprendizaje como
estrategia didactica en el contexto especifico de estudiantes de basica superior. Permitiendo aborda los
desafios y oportunidades de la educacién virtual, destacando la importancia de la formacién docente y
la adecuada integracion de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje. La propuesta presenta
un enfoque integral que combina teoria, practica y soluciones concretas para mejorar el rendimiento

académico en Matematicas.
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RECOMENDACIONES

Promover la sensibilizacion y capacitacion docente: Es fundamental implementar programas de
sensibilizacion y capacitacion dirigidos a los docentes, con el propdsito de fomentar el uso efectivo de
entornos virtuales de aprendizaje. Estos programas podrian incluir talleres, cursos en linea o sesiones
de formacion continua que aborden tanto el manejo técnico de las plataformas virtuales como estrategias
pedagdgicas innovadoras para su aplicacion.

Garantizar acceso equitativo a la tecnologia: Dada la existencia de desigualdades en el acceso y calidad
de la conexién a internet en diferentes regiones del pais, se recomienda buscar alternativas para
garantizar un acceso equitativo a la tecnologia. Esto podria incluir la gestion de recursos para mejorar
la infraestructura tecnoldgica en zonas desfavorecidas, asi como la exploracién de opciones como el
uso de dispositivos méviles o la distribuciéon de materiales impresos complementarios.

Desarrollo de recursos educativos digitales: Se propone la creacién y adaptacion de recursos educativos
digitales que puedan ser utilizados en entornos virtuales de aprendizaje. Estos recursos deberian ser
disefiados considerando las necesidades especificas de los estudiantes y las caracteristicas del entorno
virtual, con el objetivo de facilitar la comprension y aplicacién de los contenidos matematicos.
Promover politicas educativas inclusivas: Se sugiere abogar por politicas educativas que promuevan la
inclusion digital y la capacitacién docente en entornos virtuales de aprendizaje. Esto podria implicar la
promocion de alianzas entre instituciones educativas y proveedores de tecnologia y recursos digitales,
asi como la formulacién e implementaciéon de programas gubernamentales que fomenten el acceso
equitativo a la tecnologia en todos los centros educativos.

Fomentar una cultura escolar innovadora: Para superar la resistencia al cambio y a la innovacién
educativa, se recomienda promover una cultura escolar que valore y fomente la adopcién de nuevas
estrategias didacticas basadas en entornos virtuales de aprendizaje. Esto podria lograrse a través del
reconocimiento y difusion de buenas préacticas, asi como el establecimiento de espacios de reflexion y

debate sobre la integracidn de la tecnologia en el proceso educativo.
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