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RESUMEN

Este estudio se enfoco en el uso de la herramienta Moodle y su utilidad y eficacia en el proceso
de ensefanza-aprendizaje. El objetivo fue analizar cdmo la plataforma Moodle se desempefia como una
estrategia didactica para los estudiantes de tercer afio de bachillerato del colegio Juan Henriquez Coello
de la ciudad de Machala. Para ello, se empled una metodologia con un enfoque experimental cuantitativo.
Para la recoleccidon de los datos se aplicd una encuesta de evaluacién mediante seis actividades

relacionadas con la fisica. La encuesta se aplicé antes y después de implementar la herramienta Moodle,
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y se selecciond una muestra de 81 estudiantes del tercer afio de bachillerato. Para el procesamiento de
datos, se utilizd el programa estadistico JAMOVI, que permitid hacer un analisis comparativo de los
hallazgos. Los resultados obtenidos de las diferentes actividades antes y después de la implementacién de
Moodle revelan un patrén claro de mejora en las calificaciones promedio cuando se usa Moodle como
herramienta para la gestidén de actividades. Por tanto, se concluyé que, esta herramienta no solo mejora
el rendimiento académico de los estudiantes, sino que también contribuye a crear un entorno de

aprendizaje mas consistente, colaborativo y enriquecedor.
Palabras clave: Moodle, estrategia diddctica, ensefianza de fisica, bachillerato.

ABSTRACT

This study focused on the use of the Moodle tool and its usefulness and effectiveness in the
teaching-learning process. The objective was to analyze how the Moodle platform performs as a teaching
strategy for third-year high school students at the Juan Henriquez Coello school in the city of Machala. For
this, a methodology with a quantitative experimental approach was used. To collect the data, an evaluation
survey was applied through six activities related to physics. The survey was applied before and after
implementing the Moodle tool, and a sample of 81 third-year high school students was selected. For data
processing, the JAMOVI statistical program was used, which allowed a comparative analysis of the findings.
The results obtained from the different activities before and after the implementation of Moodle reveal a
clear pattern of improvement in average grades when Moodle is used as a tool for activity management.
Therefore, it was concluded that this tool not only improves the academic performance of students, but
also contributes to creating a more consistent, collaborative and enriching learning environment.

Keywords: Moodle platform, teaching strategy, physics teaching, high school.

INTRODUCCION

Actualmente, la era digital marca un entorno muy dindmico donde el uso de tecnologias
educativas se convierte en una herramienta indispensable para optimizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje (Marin, 2019). En efecto, una de estas tecnologias es el aula virtual Moodle, el cual ofrece una
plataforma flexible y accesible para la creacion y gestion de cursos en linea (Padilla et al., 2015). Con estas

tecnologias, los estudiantes pueden acceder al contenido en cualquier momento y desde cualquier lugar
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con conexion a internet (Gonzalez, 2022). Es por eso que, el uso de aulas virtuales potencia la colaboracion
entre estudiantes y facilita el seguimiento y la retroalimentacidn por parte de los docentes (Jiménez y

Fernandez, 2021).

Desde esta perspectiva, el estudio aborda la problematica sobre la falta de uso del aula virtual, el
cual refleja un obstdculo significativo para los estudiantes. El estudio de Digién y Alvarez (2021), muestra
un antecedente al respecto, revelando que los estudiantes que utilizan Moodle experimentan un
aprendizaje mas significativo en comparacién con aquellos que no lo usan. Ante esto, el presente articulo
se justificd por la necesidad de innovar y mejorar los métodos de ensefianza en la asignatura de fisica. El
objetivo fue analizar cémo la plataforma Moodle se desempeiia como una estrategia didactica para los

estudiantes de tercer aino de bachillerato del colegio Juan Henriquez Coello.
Aula virtual de aprendizaje

Seguln Casas et al., (2024) el aula virtual de aprendizaje se define como un entorno digital disefado
para facilitar la ensefianza y el aprendizaje en cualquier campo de estudio, a través de la interaccién
dindmica entre estudiantes y profesores. Bajo esta idea, Marin (2019) afirma que estas plataformas no
solo han transformado la manera de ensefar y aprender, sino que también han fomentado el desarrollo
de competencias digitales en la era contemporanea. De acuerdo con Palomino et al., (2023), el aula virtual
de aprendizaje se fundamenta en la teoria del constructivismo de Lev Vygotsky, la cual sostiene que el

conocimiento se construye a través de la interaccion social y el entorno cultural.
Aula virtual Moodle

Segln Lopera (2022), el aula virtual Moodle es una herramienta educativa ampliamente utilizada,
gue consiste en el disefio y creacidn de un espacio virtual donde los estudiantes pueden desarrollar
experiencias educativas y de aprendizaje de manera didactica y significativa. Desde esta perspectiva, Calas
(2022) menciona que Moodle es una herramienta muy flexible, pues se adapta a diversas metodologias
pedagdgicas, desde los dmbitos mds basicos hasta los métodos mas complejos, puesto que permite
integrar recursos multimedia como videos, presentaciones y simulaciones. Ahora bien, desde un enfoque
tedrico, Cortés et al., (2020) sefiala que Moodle se relaciona con la teoria del constructivismo social, que
postula que el aprendizaje es un proceso activo y social en el cual los individuos construyen su propio

conocimiento a través de la interaccién con su entorno y con otros participantes.

.php/minerva/index @




]

PN /

. { ﬂ UNIVERSIDAD DE
GUAYAQUIL

Revista Minerva e-ISSN: 2953-6316

Estrategia didactica

Para Herrera y Villafuerte (2023), una estrategia didactica es un plan o conjunto de acciones
disefiadas para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje en un contexto educativo especifico, no
obstante, cuando se apliquen las herramientas en las estrategias didacticas estas deben estar siendo
actualizadas cada cierto periodo. Al respecto, Narvaez y Farez (2022) mencionan que la estrategia didactica
es un recurso imperativo e importante, especialmente en el bachillerato, porque es un catalizador que
contribuye significativamente al proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun Reynosa et al. (2019), las
estrategias diddcticas requieren estar muy bien disefiadas, porque necesitan adaptarse a las necesidades

y caracteristicas especificas de los estudiantes, a fin de promover un aprendizaje consistente.
Enseilanza de fisica

Los autores Barrén y Ramirez (2021), explican que la fisica se centra en la transmisién de los
principios, conceptos y leyes que rigen el funcionamiento del universo fisico, asi como en el desarrollo de
habilidades para la investigacion, el analisis y la resolucién de problemas. Por lo tanto, es una asignatura
importante que se debe ensefiar y fundamentarse en enfoques pedagdgicos como el constructivismo, que
promueven la construccidn activa del conocimiento (Hernandez y Benitez, 2018). De acuerdo con Pérez et
al. (2022), seiala que la ensefianza de la fisica en el bachillerato se caracteriza por la introduccién de
conceptos fundamentales de la fisica cldsica y moderna. Desde esta perspectiva, la seleccidn de estrategias
didacticas adecuadas y el uso de recursos educativos apropiados son fundamentales para promover el
interés, la comprension y el aprendizaje significativo de los estudiantes en este campo del conocimiento

(Barron y Ramirez, 2021).
METODOLOGIA
Enfoque de investigacidn:

Se estableciéd un enfoque cuantitativo debido a la relevancia de emplear datos numéricos y
cuantificables dentro del estudio experimental, esto fue necesario para obtener datos comparativos
susceptibles de ser analizados objetivamente y de esta manera, encontrar hallazgos interesantes respecto

al objeto abordado (Vizcaino et al., 2023).

Tipo de investigacidn:
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El estudio se orientd a un trabajo experimental educativo dentro de la materia de fisica, donde se
controlaron variables para encontrar efectos comparativos en los mismos (Guevara et al., 2020). En este
caso, se realizd una evaluacion cuantitativa para determinar el nivel de aprendizaje de los estudiantes

antes y después de utilizar la plataforma Moodle.
Poblacidn:

La poblacidon de estudio fueron los estudiantes de tercero de bachillerato del colegio Juan
Henriquez Coello, el cual correspondié a 160 estudiantes. Este fue el conjunto de personas donde se
asento el presente fendmeno de investigacidon, por tanto, fue el universo adecuado para ser estudiado

(Castro et al., 2022).
Muestra:

La muestra se determind mediante una férmula de muestreo para garantizar representatividad y

precision en los resultados (Ramos, 2021). La férmula que se aplicé en este caso fue la siguiente:

ZZXPxQXN
n o
EZ2(N—-1)+Z%xPxQ

Reemplazando:

B (1,96)%2 x 0,5 x 0,5 x 160
" =10,05)2(160— 1) + 1,962 x 0,5 x 0,5

11108,70 _

"= 130,77

n = 81 estudiantes (muestra)

Recopilacién de datos:

Para la recoleccién de la informacién se realizaron encuestas con la finalidad de evaluar a los
estudiantes a través de seis actividades correspondientes a la asignatura de fisica, con el propdsito de
conocer los resultados académicos de las actividades antes y después de hacer uso del aula virtual Moodle

como herramienta de aprendizaje en la asignatura de fisica.
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Procesamiento de datos:

Los datos recopilados fueron procesados utilizando el programa estadistico JAMOVI, el cual
permitio realizar un analisis estadistico descriptivo y comparativo de los resultados obtenidos. Este andlisis
incluyd medidas de tendencia central para conocer la disparidad de resultados entre los estudiantes

evaluados y medir el impacto del aula virtual Moodle en su rendimiento académico en fisica.
Analisis de datos:

Se realizé una comparacion de los resultados obtenidos mediante la organizacidon de dos tablas
estadisticas, la tabla 1 mostrd los primeros resultados del estudio experimental, mientras que la tabla 2
reflejo los segundos resultados. Dentro de las tablas se incluyeron las actividades evaluadas y las medidas
de tendencia central antes y después de aplicar la herramienta, lo cual permitié conocer la diferencia de

valores obtenidos por los estudiantes antes y después de implementar la herramienta Moodle.
RESULTADOS

A continuacién, se presentan los estadisticos descriptivos antes y después de haber aplicado el
instrumento para verificar el impacto del aula virtual de aprendizaje Moodle como estrategia didactica en

la asignatura de fisica.

Para la obtencién de los resultados, se evaluaron seis actividades correspondientes a la fisica en
una escala del 1 al 10, siendo 1 el nivel mas bajo obtenido en calificacidn y 10 el mas alto. El valor de la
media, permitié tener una idea promedio de las calificaciones obtenidas por los estudiantes. Las seis
actividades de fisica se las dividié en dos grupos. Las tres primeras actividades evaluadas correspondieron
a los primeros resultados y las tres ultimas correspondieron a los segundos resultados. Esto permitié tener

mucha mas confianza y garantia sobre los hallazgos obtenidos.

Para los primeros resultados, se codificaron las tres primeras actividades con la serie “A1A”, “A2A”
y “A3A” que significa “Actividad 1”, “Actividad 2", y “Actividad 3” antes de aplicar la herramienta Moodle.
Por otro lado, la codificaciéon “A1B”, “A2B” y “A3B” significan las Actividades 1, 2 y 3 después de haber
aplicado la herramienta Moodle. De esta manera, se obtuvo un valor comparativo que fue sujeto de
analisis para la obtencidn de los juicios de valor. A continuacidn, se presentan los resultados estadisticos

de estas actividades.
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Gréfico 1. Actividad 1: Ejercicios de aplicacién de trabajo
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La actividad 1, corresponde a ejercicios de aplicacidon de trabajo, donde se solicita una tarea
realizado y subido en un PDF de la unidad de trabajo, para ello deberan observar el video de YouTube
sobre el tema, apoyados por documentos en PDF de la conceptualizacién y formulacién, desarrollando
ejercicios de aplicacién en la que se determina el trabajo mecanico sobre un cuerpo de masa M (magnitud

Escalar), a la que se le aplica Fuerza (magnitud Vectorial).

Grafico 2. Actividad 2: Trabajo y energia
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En la actividad 2, se aplica un cuestionario de 10 preguntas para verificar el desarrollo cognitivo

de los estudiantes del capitulo de trabajo mecanico, despertando en cada uno la parte investigativa.

Grafico 3. Actividad 3: Energia cinética
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En esta actividad 3, se ha utilizado la herramienta digital Quizizz, con la aplicaciéon de un
cuestionario de 10 preguntas de opcién multiples sobre energia cinética, la misma que consta con una

valoracién de 10 puntos.

Tabla 1. Estadistica descriptiva antes y después de actividades 1-3

ALA A1B A2A A2B A3A A3B

N 81 81 81 81 81 81
Media 5.06 8.59 5.78 8.96 6.31 8.02
Mediana 6.23 8.25 6.78 8.58 5.88 9.12
Moda 10.00 9.00 9.00 10.00 9.00 10.00
D:Si‘gs;:"r” 1.86 1.54 1.96 1.76 1.25 1.04
Minimo 4.21 7.21 5.10 7.85 5.00 7.00
Maximo 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00
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Elaborado por: Los autores

AlA
A1B
o
A2A

A3A

De acuerdo con la actividad 1 (A1A), se observé que antes de la implementacién de herramientas
digitales, especificamente el aula virtual Moodle, la calificacion promedio fue de 5.06, con una mediana
de 6.23 y una desviacion estandar de 1.86. Las calificaciones de los estudiantes evaluados variaron entre
un minimo de 4.21 y un maximo de 10.00. Posteriormente, tras la integracion de la plataforma virtual
Moodle (A1B), la calificaciéon promedio de los estudiantes aumenté a 8.59, con una mediana de 8.25 y una
desviacion estandar de 1.54. Las calificaciones de los estudiantes estuvieron entre un minimo de 7.21 y un
maximo de 10.00. Estos datos ilustran el rendimiento académico antes y después de la adopcion de

tecnologia educativa, mostrando un impacto significativo en la calidad de las calificaciones.

En relacidn a la actividad 2 (A2A), se evidencié que, antes del uso de la plataforma de Moodle, la
calificacién promedio de los estudiantes evaluados fue de 5.78, con una mediana de 6.78 y una desviacion
estandar de 1.96. Las calificaciones variaron entre un minimo de 5.10 y un maximo de 10.00. No obstante,
después de haber aplicado el aula virtual de Moodle, (A2B), la calificacion promedio de los estudiantes
aumentd a 8.96, con una mediana de 8.58 y una desviacion estandar de 1.76. Las calificaciones se situaron
entre 7.85 y 10.00 respectivamente. Nuevamente, estos datos muestran una mejora notable en el

rendimiento académico cuando se emplea la tecnologia educativa.
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En cuanto a la actividad 3 (A3A), antes de aplicar la herramienta de Moodle, se observé que la
calificacién promedio de los estudiantes evaluados fue de 6.31, con una mediana de 5.88 y una desviacion
estandar de 1.25, las calificaciones oscilaron entre un minimo de 5.00 y un maximo de 10.00. Por otro
lado, después de aplicar la tecnologia del aula virtual de Moodle (A3B), se observd una dispersion de
resultados, pues la calificacion promedio fue de 8.02, con una mediana de 9.12 y una desviacién estandar
de 1.04. Con una oscilaciéon entre un minimo de 7.00 y un maximo de 10.00. Estos datos proporcionaron
una comparacién clara del desempefio antes y después de la implementacion de la herramienta de

Moodle, mostrando un alto impacto en la calidad de las calificaciones obtenidas.

Estos resultados coinciden con los hallazgos previos de Flores et al., (2023), que demostraron una
mejora en el aprendizaje de fisica entre estudiantes que utilizaron herramientas digitales y la mediacion
tradicional. Ademas, respaldan la idea de que la integracion de tecnologias educativas, como Moodle,
puede potenciar significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje en diversos contextos
académicos. La diferencia entre las calificaciones promedio y la reduccién en la variabilidad después de la
implementacién de Moodle sugieren que esta plataforma no solo facilita el acceso al material de estudio,
sino que también puede fomentar una mayor comprensién y rendimiento académico entre los
estudiantes. Sin embargo, es importante reconocer que el éxito de estas herramientas depende en gran

medida de cdmo son implementadas y utilizadas por los docentes y los alumnos.

La comparacién entre los datos pre y post implementacién de Moodle sugiere que esta plataforma
no solo sirve como un medio para acceder al material de estudio, sino que también puede promover una
comprension mas profunda de los contenidos y, en consecuencia, un mejor rendimiento académico. Sin
embargo, se destaca la importancia de la adecuada implementacidn y uso de estas tecnologias por parte
de los docentes y estudiantes. La efectividad de Moodle y herramientas similares depende en gran medida
de cdmo son integradas en el proceso educativo, asi como de la capacitacion y el apoyo constante
proporcionado a los usuarios. Por lo tanto, mientras estos resultados son alentadores, subrayan la
necesidad de un enfoque reflexivo y estratégico en la adopcién de tecnologia educativa para maximizar su

impacto en la calidad de la educacién.

Para los segundos resultados, se codificé la actividad 4, actividad 5 y actividad 6 con la serie “A4A”,
“ASA” y “A6A” que significan las actividades 4, 5y 6 antes de aplicar la herramienta Moodle. Por otro lado,

la codificacion “A4B”, “A5B” y “A6B” significan las Actividades 4, 5 y 6 después de haber aplicado la
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herramienta Moodle. De esta manera, es posible obtener datos comparativos que permitieron emitir

debidas interpretaciones. A continuacién, se presentan los resultados estadisticos de estas actividades.

Grafico 4. Actividad 4: Sopa de letras en educaplay
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La actividad 4 que es ludica, se basa en la utilizaciéon de la herramienta tecnoldgica Educaplay,
aplicando sopa de letras, en que los estudiantes buscan las palabras claves del capitulo energia cinética y

las encierran, mismo que va marcando el tiempo en que logran encontrarlas.
Grafico 5. Actividad 5: Edpuzzle - Energia Potencial
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La actividad 5: La herramienta tecnoldgica para el tema de energia potencial es edpuzzle, mientras
el video transcurre, aparecen 5 preguntas en la que el estudiante al no saber la repuesta puede regresar

el video y tener mayor atenciéon a la presentaciéon lo que lo convierte como una actividad de

retroalimentacion.

Grafico 6. Actividad 6: Canva: Ejercicios de Energia Potencial
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Actividad 6: Se aplica una tarea de ejercicios de aplicacién sobre energia potencial utilizando su
presentacién conceptual y procedimental mediante la herramienta tecnolégica Canvas, una vez resueltas

en forma manual, los estudiantes suben el archivo en PDF de hasta 2MB.

Tabla 2. Estadistica descriptiva antes y después de actividades 4-6

A4A A4B A5A A5B ABA A6B

N 81 81 81 81 81 81
Media 5.85 9.01 6.10 8.15 5.56 8.82
Mediana 6.50 8.75 5.31 8.65 5.85 8.90
Moda 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00
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Desviacion 1.16 1.24 1.75 1.52 1.75 1.10
estandar
Minimo 5.25 7.15 5.50 6.05 5.50 6.00
Maximo 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00

Elaborado por: Los autores
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Enrelacién a latabla 2, referente a la actividad 4 (A4A), se observé que antes de laimplementacion
de la herramienta de Moodle, la calificacién promedio de los estudiantes evaluados era de 5.85, con una
mediana de 6.50 y una desviacion estandar de 1.16. Las calificaciones variaron entre un minimo de 5.25y
un maximo de 10.00. Posteriormente, tras el uso de la herramienta de Moodle, (A4B) la calificacién
promedio de los estudiantes aumentd a 9.01, con una mediana de 8.75 y una desviacion estandar de 1.24.
Las calificaciones fluctuaron entre 7.15 y 10.00. Estos datos ofrecieron una perspectiva detallada del

desempeiio académico de ambos grupos, resaltando una mejora significativa en la calidad de las notas

haciendo uso del aula virtual de Moodle.
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En cuanto a los resultados de la actividad 5, la tabla mostré que, antes de la adopcién de la

e-ISSN: 2953-6316

herramienta Moodle (A5A), la calificacién promedio de los estudiantes evaluados fue de 6.10, con una
mediana de 5.31 y una desviacion estandar de 1.75. Las calificaciones oscilaron entre 5.50 y 10.00. No
obstante, después de aplicar la herramienta del aula virtual de Moodle, se observd claramente un
aumento en las calificaciones de los estudiantes evaluados (A5B), con una calificacion promedio de 8.15,
una mediana de 8.65 y una desviacion estandar de 1.52. Las calificaciones variaron entre un minimo de
5.50 y un maximo de 10.00. Estos datos permitieron comprender que el desempefio académico de ambos
grupos, difiere significativamente por una mejora en la calidad de las notas gracias al uso de la tecnologia

mediante el aula virtual de Moodle.

Los resultados de la actividad 6 (A6A) mostraron que, antes de la implementacion de herramientas
digitales, la calificacion promedio de los estudiantes fue de 5.56, con una mediana de 5.85 y una desviacion
estandar de 1.75. Las calificaciones variaron entre un minimo de 5.50 y un maximo de 10.00.
Posteriormente, después del uso de la herramienta del aula virtual de Moodle (A6B), la calificacion
promedio de los estudiantes evaluados aumentd a 8.82, con una mediana de 8.90 y una desviacion
estandar de 1.10. Las calificaciones oscilaron entre un minimo de 6.00 y un maximo de 10.00. De igual
manera, estos datos permiten comprender que el desempefio académico de ambos grupos, difiere por la
utilizacion de la herramienta Moodle, resaltando una mejora en la calidad de las notas en aquellos que

utilizaron la herramienta.

Estos resultados son similares al estudio de Lian et al., (2022) quien encontré que el uso de
plataformas virtuales de aprendizaje como Moodle puede tener un impacto significativo en el rendimiento
académico de los estudiantes. Se demostré que la implementacién de herramientas digitales en el aula no
solo mejora las calificaciones promedio, sino que también puede influir positivamente en otros aspectos
del aprendizaje, como la participacion en actividades, la interaccidn entre estudiantes y docentes, y la
autonomia del aprendizaje. Estos hallazgos respaldan la idea de que la integracidn efectiva de tecnologias

educativas puede enriquecer la experiencia de aprendizaje y promover un mayor logro académico.

Los datos presentados revelaron un patrén consistente de mejora en el desempefio académico
tras la implementacién de la plataforma Moodle, puesto que, en todas las actividades analizadas, se
observd un incremento significativo en las calificaciones promedio de los estudiantes, acompafiado de

reducciones en la variabilidad de las calificaciones, como lo demuestran las desviaciones estandar mas
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bajas en los grupos que utilizaron Moodle. Esto muestra una mayor consistencia en el rendimiento
estudiantil con la adopcién de esta herramienta digital, ademas, la evidencia respalda la nocién de que la
tecnologia Moodle, puede ser una herramienta efectiva para mejorar la calidad y la equidad en Ia
educacién. Finalmente, la mejora en las calificaciones promedio y la reduccién en la variabilidad reflejan
que, Moodle no solo ayuda a los estudiantes a alcanzar mejores resultados, sino que también puede

contribuir a crear un entorno de aprendizaje mas consistente y colaborativo.
CONCLUSION

La integracion del aula virtual de aprendizaje Moodle ha demostrado ser una estrategia didactica
altamente efectiva para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes del tercer afio de
bachillerato técnico en la asignatura de fisica en el Colegio Bachillerato Juan Henriquez Coello. Los
resultados obtenidos de las diferentes actividades antes y después de la implementacién de Moodle
revelan un patrdn claro de mejora en las calificaciones promedio, acompafiado de una reduccion en la
variabilidad de las calificaciones. Por tanto, se entiende que esta herramienta tiene un impacto positivo y

significativo en el aprendizaje de estos estudiantes.

Antes de la adopcién de Moodle, las calificaciones promedio en todas las actividades estaban
significativamente mas bajas en comparacién con los resultados posteriores a su implementacién. Por lo
tanto, este aumento en las calificaciones promedio, junto con la reduccién en la variabilidad de las mismas,
recalca el impacto positivo de esta plataforma en el desempefio académico de los estudiantes. Estos
hallazgos son consistentes con investigaciones previas que destacan los beneficios de las herramientas
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que respalda la idea de que esta plataforma es

sumamente Util en el escenario educativo actual.

Ademas de mejorar las calificaciones, la implementacidn de Moodle también puede influir en
otros aspectos del aprendizaje, como la participacion en actividades, la interaccion entre estudiantes y
docentes, y la autonomia del aprendizaje. Esto permite entender que, Moodle no solo actia como un
medio para acceder al material de estudio, sino que también promueve una comprensién mas profunda

de los contenidos y un entorno de aprendizaje mas colaborativo.

Sin embargo, es crucial reconocer que el éxito de Moodle y herramientas similares depende en
gran medida de cdmo son integradas en el proceso educativo y del apoyo constante proporcionado a los

usuarios, tanto docentes como estudiantes. Por lo tanto, si bien estos resultados son prometedores,
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enfatizan la necesidad de un enfoque reflexivo y estratégico en la adopcién de tecnologia educativa para

Revista Minerva e-ISSN: 2953-6316

maximizar su impacto en la calidad de la educacidn. En definitiva, los hallazgos que se han presentado en
este articulo, respaldan la idea de que Moodle no solo mejora el rendimiento académico de los
estudiantes, sino que también contribuye a crear un entorno de aprendizaje mas consistente, colaborativo

y enriquecedor.
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