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RESUMEN

Este estudio explora las deficiencias en € desarrollo de la Expresion Oral observadas en alumnos de
primer curso de primer afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Lucia Franco de Castro,
problema atribuido en parte a métodos pedagdgicos tradicionales con limitada interactividad y
capacidad para captar el interés del alumnado. El propdsito globa de latesis fue Disefiar un entorno
virtual en laplataforma eXelearning como estrategia para fortalecer dicho ambito de Expresion Oral.
Para ello, se adoptd una metodol ogia mixta con un acance explicativo y correlacional, que incluyo
un diagnostico inicial mediante listas de cotejo aplicadas a 50 estudiantes y entrevistas estructuradas
a 9 docentes para evaluar las habilidades existentes y las percepciones sobre |os métodos actuales y
las herramientas digitales. El disefio de la propuesta sigui6 €l esquema ADDIE y fue validado por
criterio de expertos. Los resultados ddl diagndstico confirmaron las dificultades estudiantiles en areas
como ladiscriminacion auditivay laconciencialéxica, y revelaron una percepcion docente favorable
hacia € potencial de eXelearning paraincrementar lamotivacion y lainteractividad, a pesar de una
limitada experiencia previa con la herramienta. Como conclusién principal, se establecié que el aula
virtual diseflada, fundamentada en principios pedagdgicos como € constructivismo y €l
conectivismo, representa una solucion viabley pertinente paralas neces dades detectadas que ofrecen
un entorno adaptable con recursos multimedia y actividades ludicas que puede meorar las
habilidades comunicativas orales s bien se expone la necesidad de capacitacion docente para su

implementacion eficaz.

Palabras Claves. Expresion Oral, Primero de Educacion Basica, aula virtua
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ABSTRACT

This research addressed the significant deficienciesin oral expression development observed among
first-year elementary school students at the Lucia Franco de Castro Public School. This problem is
partly attributed to traditional pedagogica methods with limited interactivity and ability to capture
student interest. The overall objective of this thesis was to design a virtual classroom on the
eXelearning platform as a strategy to strengthen this area of oral expression. To this end, a mixed
methodology with an explanatory and correlational approach was adopted, which included an initial
diagnosis using checklists applied to 50 students and structured interviews with 9 teachers to assess
existing skillsand perceptions of current methods and digital tools. The proposal design followed the
ADDIE model and was validated by expert criteria. The results of the diagnosis confirmed student
difficulties in areas such as auditory discrimination and lexical awareness, and revealed favorable
teacher perceptions of eXelearning's potential to increase motivation and interactivity despite limited
prior experience with the tool. The main conclusion was that the designed virtual classroom, based
on pedagogical principles such as constructivism and connectivism, represents a viable and relevant
solution to the identified needs. It offers an adaptable environment with multimedia resources and
recreational activities that can improve oral communication skills. However, teacher training is

required for its effective implementation.

Keywords: Oral Expression, First Year of Basic Education, virtua classroom
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INTRODUCCION
Presentacién y contextualizacion

En un entorno cada vez mas dominado por latecnologia, resulta esencial que las préacticas educativas
se modernicen para integrar nuevas herramientas tecnol dgicas que fortalezcan € desarrollo integral

delos estudiantes. En el sistema educativo ecuatoriano, el primer afio de Educacion Basicaescrucia,
debido a que, se establecen las bases para futuros aprendizajes. Por esta razdn, es vital que la
educacion y la intervencion durante este periodo sean holisticas e integrales, dado que los
conoci mientos adquiridos en esta etapa constituyen el fundamento para su crecimiento académico en
|os afios subsiguientes.

El ambito de Expresion Oral es un componente fundamental, pues permite e desarrollo de destrezas
orales, escritasy de escucha activa, esencial es para comunicarse de maneraefectiva, la socializacion,
la manifestacion de emocionesy € aprendizaje. Por su parte, € uso de eXelearning para el disefio e
implementacion del aula virtual optimiza los beneficios de la tecnologia de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo. Este recurso cuenta con unainterfaz sencillay accesible para
crear contenido interactivo adaptado a las etapas psicoevolutivas, a las necesidades educativas
especificasy alos elementos del curriculo de primer afio de Educacion Bésica.

El estudio se orienta ad desarrollo de nuevas metodologias y recursos pedagégicos para €

fortalecimiento del campo de Expresion Oral. Ademas, de conocer € efecto de la tecnologia
educativaen lacalidad y efectividad del avance de ensefianza aprendizaje.

Adicionalmente, es pertinente indicar que, €l andlisis se efectlia en la Escuela de Educacion Bésica
Fiscal Lucia Franco de Castro, institucion emblematica situada en la parroquia Conocoto, provincia
de Pichincha. El centro pertenece alazona9, del Distrito Educativo 8. Ofrece € programade Inicial

y preparatoria con altos estandares de calidad educativa.

En relacién con el sostenimiento, |a institucion mantiene un presupuesto del estado, |o que permite
lacontinuidad de sus programas educativosy el acceso aunaformacion de calidad paralacomunidad.
La Institucion Educativa pertenece a sistema del ciclo sierra y su operacion responde a las
particularidades de la region. Cuenta con un equipo de 24 docentes capacitados y dedicados y una
poblacién estudiantil de 510 estudiantes.
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Justificacion del problema

En el contexto actual, la educaci én permanece en continuo cambio, por lainfluencia de los progresos
digitales y la necesidad de adaptarse a los nuevos recursos emergentes. A criterio de Granados
Maguifio et a., (2020), las nuevas tecnologias han facilitado transformaciones significativas,
permitiendo la realizacién de actividades educativas en redes mediante diversos entornos de
aprendizaje colaborativos y flexibles. Estos entornos fomentan una mayor independencia de los
alumnosy, a mismo tiempo, garantizan la orientacion continua del docente.

Es asi que, en la Escuela Fiscal Lucia Franco de Castro, especificamente en los alumnos de primer
afno de Educacién Basica, se identifica que poseen un desarrollo heterogéneo en las areas, motriz,
cognitiva, socia, emociona y de lenguaje. Esta diversidad ha influenciado de manera directa en el
campo de Expresion Oral, dificultando el cumplimiento de los objetivos para este nivel.

Estas dificultades tienen un origen multicausal, una de €ellas, es la escasa disponibilidad de recursos
y estrategias educativas que permitan un proceso de aprendizaje més dinamico, colaborativo y
participativo en el aula. La deficienciaen el acceso a herramientastecnol 0gicas actualesy laausencia
de metodologias renovadoras perpettan un estilo de ensefianza convenciona que no consigue
capturar adecuadamente la atencion o el interés de los estudiantes. Esta situacion hadado lugar auna
disminucién en el compromisoy lamotivacion estudiantil, afectando de manera adversaal desarrollo,
rendimiento académico y su capacidad para asimilar conceptos necesarios para los préximos afos.
En este contexto, surge una necesidad urgente de incorporar estrategias educativas que incorporen
tecnologias de vanguardia para fomentar un aprendizaje interactivo y participativo en el area de
Expresion Oral en nifios de primer afio de Basica. En respuesta a esta vicisitud, la confeccion de un
espacio virtual mediante la plataforma eXLearning se ofrece como una alternativa viable y efectiva
Pifieda y Venandia (2020) describen a eXelearning como una plataforma de disefio web de codigo
abierto, destacando su capacidad para generar estructuras de contenido educativo. Por otro lado,
Yénez y Narvérez (2019), refieren que es un recurso que permite efectuar de manera secuencial
paginas web, que aporta en la planificacion didactica de la ensefianza. La creacion de un aula virtual
facilita la eaboracion de materiales multimedia, actividades interactivas y evaluaciones que
promovieron unaimplicacion activa de los estudiantes. Ademas, € aula virtual ofrece la posibilidad
de adaptar los temas a variados estilos de aprendizaje, mejorando lainteriorizacion y laretencion de
conceptos de Expresién Ora en nifios de primer afio de Educacion Basica
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Es asi que, la utilizacion de herramientas tecnol 6gicas como eXelearning esta en concordancia con

| as exigencias educativas contemporaneas. El integrar tecnol ogia en las aulas de clase no solo cumple
con | as necesidades especificas del aprendizaje de la poblacién estudiantil, sino que ademés fomenta
el crecimiento de competencias digitales y proporciona las destrezas requeridas para desenvolverse
en un entorno cadavez mas digitalizado. Para Profuturo (2023) estas habilidades resultan vitales para
el desenvolvimiento en una sociedad digita en que las herramientas de la informacién vy
comunicacion estan en todos los @mbitos de lavida diaria.

Finalmente, el disefio de un aula virtual en eXelearning para fortalecer el campo de Expresién Oral
en alumnos de primer afo de Educacién Basica, se basa en la necesidad de impulsar el desarrollo
integral, un aprendizaje 6ptimo y un rendimiento académico eficaz. Ademas, esta estrategia rompe
con €l esguema de ensefianza tradicional y aprovecha e potencia de las herramientas tecnol 6gicas

paraelevar la calidad educativa en lainstitucién
Planteamiento del problema

En laEscuela Fisca Lucia Franco de Castro, se identifica un reto significativo en el fortalecimiento
de capacidades de Expresion Oral en |os estudiantes de primer afio de Educacion Basica. A pesar de
laimportancia de estas habilidades para el éxito escolar, |os educadores argumentan que los métodos
tradicionales de ensefianza no logran un nivel dptimo de compromiso ni de rendimiento académico
entre los alumnos de temprana edad.

El andlisis de esta probleméti ca sugiere que varios factores estan influyendo. En primer lugar, sugiere
la posibilidad de que los estudiantes no estén suficientemente motivados o interesados en las
actividades de aprendizaje que se centran en la Expresion Oral, debido a la falta de conexion entre
los contenidos educativos y su aplicacion préctica en lavida cotidiana. Ademas, el uso predominante
de enfoques pedagodgicos convencionales puede no satisfacer las exigencias educativas de todos,
especiamente agquellos que requieren de métodos més interactivos y diversificados. También se
destaca la posible falta de recursos didacticos innovadores y herramientas didacticas que faciliten un
aprendizaje més dindmico y atractivo.

Precision del tema

El presente proyecto de tesis tiene como objetivo principal, disefiar un aula virtual en eXelearning a
manera de herramienta educativa digital, centrado en el campo de Expresién Oral, para estudiantes
de primer afio de Educacion Bésica. Se consideran 50 nifiosy nifias, y 9 docentes dela Escuela Fiscal

Lucia Franco de Castro, situada en la zona de Conocoto, provincia de Pichincha. La propuesta se
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estima como una estrategia paramitigar |os obstacul os observados en € proceso educativo. Ademas,

facilitala creacion de recursos educativos interactivos, estimula la participacion activay refuerzalos
contenidos. El enfoque se inscribe dentro de las areas de investigacion en educacion y tecnologia
educativa, que busca evaluar e impacto y los beneficios que ofrece eXelearning en este entorno en

particular.

Objeto de lainvestigacion

El &mbito de Expresion Oral abordala Educacion Basica con € uso de medios digitales educativos.
Objetivo general

Disefiar un aula virtual en eXelearning para fortalecer el @mbito de Expresion Oral en estudiantes

de primer afio de Educacién Bésica.
Planteamiento hipotético

Este planteamiento se consigue mediante la generacion de un entorno de aprendizaje interactivo,

adaptativo y accesible que fomentala participacion y € compromiso activo de los estudiantes.
Preguntas cientificas

e (Cbémo influye & uso de eXelearning en el desarrollo de habilidades de Expresion Oral en
estudiantes de primer afio de Educacion Bésica?

e /De qué manera € disefio de un aula virtual en eXelearning mejora las habilidades de
Expresion Oral en estudiantes de primer afio de Educacion Basica comparado con métodos
tradicionales?

e (Cud esel impacto del entorno interactivo de eXelearning en lamotivaciony el compromiso
de los estudiantes de primer afio de Educacion Basica en el aprendizaje del ambito de

Expresion Oral ?

e (COmo se pueden adaptar las funcionalidades de eXelearning para abordar las diversas
necesi dades de aprendizaje de | os estudiantes de primer afio de Educacion Basicaen € ambito

de Expresion Oral?

o (Qué edtrategias pedagdgicas integradas en eXelearning son mas efectivas para mejorar la

Expresion Oral en estudiantes de primer afio de Educacion Bésica?
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e (Cudes son los efectos a largo plazo del aprendizaje a través de eXelearning en las
habilidades de expresion verbal de los estudiantes de primer afio de educacion béasica?

Declaracion delasvariables o categorias de la investigacién a declarar
Variable dependiente: Ambito de Expresion Oral
Variableindependiente: Disefio de un aulavirtual de eXelearning.

Objetivos especificos de la investigacion

1. Fundamentar los conceptos tedricos para € disefio de un aula virtual de EXelearning para
fortalecer el campo de Expresion Oral en estudiantes de primer afio de Educacion Béasica.

2. Evaluar laestructuray contenido del aulavirtual de eXelearning en relacion con loselementos
constitutivos del campo de Expresion Oral.

3. Diagnosticar €l estado actual del desarrollo Expresién Oral en estudiantes de primer afio de
Educacion Bésica

4. Disefiar un aula virtua de eXelearning para fortalecer el ambito de Expresion Ora en
estudiantes de primer afio de Educacion Bésica.

5. Vaorar mediante criterios de especidistas el disefio de un aula virtual de eXelearning y su
potencial para fortalecer la Expresién Oral y mejorar €l desempefio académico de los

estudiantes.
M étodo Tedrico

Analisis-Sintesis. - Se descompusieron y estudiaron por separado diversas teorias fundamentales
(constructivismo, sociocultura de Vygotsky, conectivismo), asi como conceptos clave (innovacion
educativa, competencias TIC) y antecedentes investigativos relevantes. Posteriormente (sintesis), se
integraron y relacionaron los el ementos mas importantes de estas teorias para construir una base
tedrica coherente y unificada que fundamenta tu propuestas € disefio de un aula virtual en
eXelearning para un contexto y problema especifico.

M étodos Empiricos

LaEntrevista. - Sellevaacabo entrevistas alos docentes con el fin de recabar informacion detallada
y profunda acerca de las experiencias en lamejorade la Expresion Oral y el manejo de la plataforma

eXelearning.
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Lista de cotgjo. — Lalistade cotejo es un recurso que permite evaluar y verificar el cumplimiento de
criterios sobre €l desarrollo del érea de la Expresion Oral de estudiantes de primer afio de Educacion

Béasica
M étodos Estadisticos o M atematicos

Observacién Estadistica. - Se lleva a cabo una evaluacién que analiza los datos para determinar
fomento de la Expresion Oral, en relacidén con e grupo de control con el grupo experimental.
Adicional se aplicara el pretest y postest que permitird medir la efectividad del aula virtual disefiada
en exXelearning.

Declaracion de la poblacion y muestra

La poblacion de estudio est4 congtituida por todos los estudiantes matriculados en primer afio de
educacion basica, que asisten de manera regular ala Escuela Fisca Lucia Franco de Castro, esto es,
180 nifias y nifios distribuidos en 9 paralelos de la jornada matutinay vespertina.

El muestreo no probabilistico por convenienciafue el método elegido parad estudio, trabajando con
50 estudiantes pertenecientes a los paralelos B y D de la jornada matutina. Segin €l criterio de
seleccion de la muestra estos grupos de estudiantes presentan dificultades en el campo de Expresion
Oral observadas en la evaluacion académica y psicopedagogica. El enfoque asegura una
representacion adecuada parael andlisis estadistico significativo, ademés de ser préctico en términos

de recursos y tiempo requeridos para el estudio de investigacion.
Declaracion del tipo de investigacion

El estudio considera el enfoque metodol6gico combinado mixto, con un alcance explicativo y
correlacional, y un disefio experimental. Esta combinacién permite una evaluacion exhaustiva del
impacto del disefio de un aula virtual en eXelearning gque tiene sobre el proceso de ensefianza y
aprendizaje en & campo de Expresion Oral en estudiantes de primer afio de Educacion Basica.
Concretamente, se emplearon instrumentos de medicion para recoger datos numeéricos que
proporcionan una base para un andlisis objetivo y generalizable. Estas pruebas generan informacion
cuantitativa crucial para evaluar como € aulavirtual disefiada afecta el rendimiento académico.
Enfoque cualitativo: Recopilacion e interpretacion de datos a través de la entrevista, revision de
documentos y criterios de expertos con €l fin de evauar e aula virtual y contrastar en el

fortalecimiento del campo de Expresion Oral en |os estudiantes del primer afio de Educacion Basica
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Enfoque cuantitativo: se aplica en el disefio de la lista de verificacion con la escala de valoracion

cuantitativa, con las equivalencias Iniciado igual a ceroy adquirido igual auno. Lainterpretacion y

el andlisis de hallazgos cumple lafuncion de emitir conclusionesy recomendaciones del proyecto de

investigacion.

Principales aportes

L as principales contribuciones y aportes de lainvestigacion estan rel acionados con el fortalecimiento

del campo de Expresion Oral en los estudiantes de primer afio de Educacion Bésica. A continuacion,

se presentan los siguientes elementos prioritarios:

Mejora de la interactividad: El uso de eXelearning permite crear contenidos educativos
altamente interactivos que pueden aumentar la participacién de los alumnos y mantener su
interés. Esto es especialmente considerable para los nifios, cuya atencidn puede ser dificil de
captar con métodos de ensefianza tradicional es.

Personalizacion del aprendizaje: eXelearning facilita la adaptacion de los materiales del
aulavirtual alas demandasindividuales de cada estudiante, que habilita alos docentes gjustar
recursosy actividades segun los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.

Desarrollo de habilidades digitales: Al integrar tecnologia en el curriculo desde temprana
edad, los estudiantes no solo refuerzan areas orales, sino que también desarrollan
competencias digitales esencialesen el siglo XXI.

Acceso a recursos enriquecidos:. El aula virtual incluye una variedad de materiales
multimedia como videos, audios y gjercicios interactivos, entre otras, que ayudan a explicar
conceptos compl g os de manera més efectivay atractiva.

Evaluacion continua y adaptativa: eXelearning implementa sistemas de evaluacion que
permite la retroalimentacion inmediata a los estudiantes; ayuda a los profesores a identificar
rapidamente areas donde |os estudiantes pueden tener dificultades y gjustar actividades del
aulavirtual acordemente.

Fomento de la autonomia: A través de actividades disefiadas para ser autodirigidas, los
estudiantes toman mayor control de su aprendizaje, lo cual es crucial para desarrollar

habilidades de estudio independientes y confianza en sus propias capacidades.
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e Colaboracion y comunicacion: El aula virtual disefiada en eXelearning promueve la
colaboracion entre estudiantes mediante herramientas que facilitan la comunicacion y

colaboracion, aspectos clave para e desarrollo socia y cognitivo en la educacion bési ca.
I mportancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica
Importancia

e El disefio de un aulavirtual en eXelearning para mejorar la Expresion Oral en estudiantes de
primer afio de Educacién Basica, misma que, es fundamental para € éxito académico y la
comunicacion efectiva, y se convierten en pilares esenciales para € crecimiento persona y
profesional en cualquier ambito de lavida. Mediante |la mejora de las capacidades desde una
edad temprana, |os infantes estén preparados para enfrentar desafios académicos futurosy se
fomenta una base firme para el aprendizaje continuo y la alfabetizacion integral.

Necesidad Social

e La integracion de tecnologias como eXelearning en € primer afio de Educacion Bésica
responde a una necesidad socid de actualizar y mejorar los métodos de ensefianza para
adaptarlos a un entorno digitalizado. Este requerimiento se hace evidente a considerar la
répida evolucion de las TIC y su rol predominante en todos |os aspectos de la sociedad. Al
incorporar herramientas digitales en la educacion temprana, se asegura que los estudiantes,
sin importar de su contexto socioecondmico, tengan acceso a recursos educativos de calidad
y oportunidades igualitarias para desarrollar habilidades.

Novedad

e El uso de eXelearning en el disefio de un aula virtual representa unainnovacion significativa
en la educacion de habilidades linglisticas basicas. Este enfoque moderno se distancia de
métodos convencionales, ofrece un modeo educativo mas flexible y adaptativo que puede
personalizarse para atender las demandas individuales de cada estudiante. Al emplear esta
tecnologia, los educadores crean entornos de aprendizaje interactivos y atractivos, 1o que
transforma la experiencia educativa y esta alineada con los estilos de vida digitales de las
nuevas generaciones.

Actualidad Cientifica
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e El uso de eXelearning en la educacion béasica es un tema que ha captado considerable interés

en el estudio educativo debido a su capacidad para el desarrollo integra de la infancia. La
implementacion de eXelearning en la Expresion Oral contribuye a fortalecer las habilidades
comunicativas esencial es para actividades cotidianas, académicas, sociaesy culturaes. Este
enfoque se adinea con las tendencias globales hacia la incorporacion de la tecnologia en la
educacion y responde a las exigencias de una sociedad que valora cada vez més las
competencias digitales y |a adaptabilidad desde una edad temprana.

Coherencia entrelos elementos del disefio tedrico metodol 6gico

L a coherencia entre |os componentes del marco tedrico metodol 6gico permite garantizar lafiabilidad
y consistencia de | os resultados debido a que, se establece un marco teorico solido basado en Teorias
fundamentales del aprendizaje, que describen la necesidad de un enfoque interactivo y adaptativo en
lainstruccion de la Expresion Oral. Adicionalmente, la coherencia se refleja en la relacion entre los
objetivos especificos del estudio y los métodos utilizados para acanzarlos. Los objetivos estan
estrechamente vinculados con |os métodos de recopilacion de datos, tales como listas de cotejo y las
entrevistas a los docentes, que permite una evaluacion detallada del impacto del aula virtual. Esta
concordancia asegura que cada componente del disefio metodol 6gico apoye y reflegje los postulados

tedricos adoptados, contribuyendo asi alaconsistenciay rigor cientifico del estudio.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo de

titulacion.

Para elaborar los capitulos del trabajo investigativo sobre el disefio de un aula en eXelearning
destinado a fortalecer el campo de Expresion Oral en los estudiantes de primer afio de Educacién

Bésica, esta estructurado de la siguiente manera:
Capitulo 1: Fundamentos Teoricos

Este capitulo se revisay analiza los antecedentes, conceptos, teorias y model os relacionados con el
esquema interactivo virtual en exXelearning especificamente orientados a mejorar la Expresion Oral.
Seidentificay discute las principales corrientes tedricas que influyen en el desarrollo de destrezasen
nifios del primer afio de basicay como puede ser utilizado para abordar estas necesi dades especificas.
Ademas, establece la base tedrica, mostrando la relacion entre las teorias y el problema de

investigaci én abordado.
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Capitulo 2: Metodologia

En este apartado, se detallala metodologia empleada. Se especifican |os métodos tedricos, empiricos
y estadisticos utilizados. Se declarala poblacién y muestra consideradas en el estudio, se daaconocer
el tipo de investigacion y se detallan los procedimientos y técnicas empleadas para € disefio y
gjecucion del curso en eXelearning. El apartado culmina presentando y analizando los resultados
obtenidos, discutiendo la efectividad, estableciendo conclusiones preliminares fundamentadas en €

analisis de los datos recogidos.
Capitulo 3: Desarrolloy Validacion del Aula Virtual

Este capitulo se centra en la propuesta concreta del disefio del aulavirtual en eXelearning, que actla
como herramienta clave para optimizar el proceso de ensefianza en el area especifica de Expresion
Oral. Se detala la estructura, los objetivos especificos, el contenido tematico y las estrategias
pedagdgicas que se emplean para facilitar el aprendizgje. Se incluye la validaciéon por parte de

docentes expertosy cualquier ajuste realizado en funcién al feedback proporcionado.
Conclusién y Recomendaciones

Final mente, este segmento presenta las conclusiones generales de lainvestigacion, subrayando como
el aulavirtual disefiada en eXelearning contribuye ala mejora de las habilidades de Expresion Ora
en losestudiantes del primer afio de Educacion Basica. Se basaen losresultadosy andlisis realizados,
se establecen recomendaci ones practi cas para futuras implementacionesy mejoras. También, incluye
una seccion de bibliografiay anexos donde se especifican todas | as referencias utilizadas y cualquier

material adicional relevante.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO O FUNDAMENTACION TEORICA DE LA TESIS

En el contexto educativo actual, el disefio del aula virtual de eXeearning se presenta como una
herramienta innovadora para mejorar las habilidades de 1a Expresion Oral en alumnos de Educacion
Bésica. Este marco tedrico proporciona las fundamentaciones pedagdgicas y tecnolégicas que
respaldan la propuesta, centrandose en como los nifios de esta edad desarrollan su lenguagje ora y
como un entorno virtual interactivo y personalizado, fundamentado en principios constructivistas y
socioculturales, puede potenciar dicho desarrollo. A continuacion, se exponen las principal es teorias
que, especificamente relacionadas con la adquisicion y fomento de la Expresion Oral en la primera

infancia, sustentan estainvestigacion y laaplicacion de eXeearning paratal fin.
1.1. Antecedentesinvestigativos

En el ambito internacional Garcia (2023) en su estudio sobre |os entornos digitales de aprendizagje:
modelos, andlisis y prospectiva, cuyo objetivo general fue evaluar € nivel de desarrollo de los
Entornos Inteligentes de Aprendizaje. Lametodol ogia aplicada se considerd unarevision documental
mediante la técnica de revision sistemética. Es asi que se considerd el marco metodol6gico PRISMA
y la estrategia PICOS. Ademas de métodos cualitativos mediante €l andliss documental y la
evaluacion de expertos. En el estudio se concluye que estos recursos constituyen ambientes que
principa mente emplean metodol ogias activas, evaluaciones formativas, y contempla una gama de
recursos tecnol ogicos.

Este antecedente es rel evante parala presente tesis, ya que considera como los Entornos Intel igentes
de Aprendizaje y por extenson un aula virtual en eXelearning, pueden estructurarse con
metodologias activas (como juegos de roles, narracién de cuentos interactivos) que directamente
estimulen la participacion oral delos nifios de primer grado.

Por otro lado, Méndez et al. (2019), en su estudio sobre el fomento de la Expresion Oral de escolares
con retraso mental leve, cuyo objetivo fue socializar una experiencia en la aplicacion de actividades
por medio de cuentos para favorecer la Expresion Oral de escolares con retraso mental. La
metodologia es mixta y de tipo descriptiva. Entre los principales hallazgos se identifica que las
estrategiasy métodos actual es en el ambito educativo son deficientes parafomentar laExpresion Oral
en estudiantes con discapacidad lo cual escrucia paramejorar su comunicacion, desarrollo personal

y habilidades paralavidalaboral y social en su futura vida adulta e independiente.

11
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Se sugiere que laimplementaci 6n de este enfoque puede estimul ar lainteraccion entre los estudiantes,

lo cual es beneficioso para e avance de sus capacidades comunicativas y cognitivas. Al exponerse a
nuevos conocimientos, |os estudiantes pueden ampliar su vocabulario, mejorar la memoria, agilizar
Su pensamiento y potenciar su imaginacion, 1o que les permite enfrentar y resolver nuevos retos de
aprendizaje.

Este estudio es importante pues, aunque se centra en alumnos con retraso mental leve, demuestrala
efectividad de losrelatos, el que es un recurso fécilmente integrable en eXelearning, como estrategia
para el fomento de la Expresion Oral, aplicable y adaptable a alumnos de primer afio de Educacion
Basica. Se identifica que las estrategias actuales son deficientes y es basico para megorar su
comunicacién, desarrollo persona y habilidades para la vida. El aula virtual propuesta buscara
superar estas deficiencias mediante la interaccion y la ampliacion de vocabulario a través de
narrativas digitales.

En € contexto regional, Gonzalez (2019), en su estudio favorecimiento de los procesos orales en
nifios de 5 afios de la Instituci 6n Educativa Departamental de Betuliaen el afio lectivo 2019 desde €
Enfoque Comunicativo, cuyo objetivo general fue disefiar una propuesta de intervencion para
favorecer el desarrollo de los procesos orales del lenguaje en nifios de 5 afos desde el enfoque
comunicativo. La metodologia del estudio es cudlitativa con enfoque accidn descriptiva. Se utilizd
un disefio diagndstico inicial para establecer €l grado de destrezas orales en |os nifios de preescolar,
seguido de la gecucion de un instrumento de secuencias didactica que también sirvié para la
evaluacion diagnostica paralela. Entre las conclusiones mas importantes del estudio, se destaca el
disefio efectivo de una propuesta de intervencion pedagogi ca que optimizalos procesos orales de los
nifios con un enfoque comunicativo, evidenciando un efecto favorable notable en €l crecimiento de
habilidades orales.

Este antecedente es de alta pertinencia a enfocarse en la edad objetivo y en € desarrollo de procesos
orales. El enfoque comunicativo que sustenta sera un pilar en la elaboracion de las actividades del
aulavirtual a buscar que e nifio use e lengugje ora con unaintencién comunicativa clara.

De la misma manera, Ramos (2020), en su estudio sobre la implementacion de la herramienta
eXelearning como estrategia motivacional de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés, cuyo
objetivo fue determinar el impacto de la herramienta eXelearning a través de su implementacion
como estrategia motivaciona para la ensefianzay aprendizaje del idiomainglés. La metodologia del

estudio consider6 un enfoque mixto de carécter descriptivo correlacional. Las conclusiones
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mencionan que las herramientas eXelearning han demostrado ser una estrategia efectiva y
motivacional en la ensefianza del idioma inglés para estudiantes de sexto grado. Pues esta
herramienta ha mejorado la motivacién de los alumnos hacia €l aprendizgje y ha fomentado una
elevada autonomia'y compromiso activo en el proceso educativo.

A pesar de gque este Ultimo antecedente se enfoca en el idiomainglésy en sexto grado, este estudio
es valioso porque demuestra la efectividad y € potencial motivacional de eXelearning. Dicha
capacidad motivacional es transferible a desarrollo de la Expresion Oral en la lengua materna para
alumnos de primer afio de Educacion Basica.

En el contexto nacional, Guerrero y Sanchez (2023), en su estudio titulado el empleo de eXelearning
para desarrollar las competencias comunicativas en séptimo de basica, se planted como objetivo
mejorar las competencias comunicativas de | os estudiantes mediante estrategias didacticas aplicadas
a través de eXelearning. La metodologia del estudio tuvo enfoque cuantitativo, con alcance
descriptivo y corte transversal, utilizando métodos inductivos, hipotéticos, deductivo y analitico. La
investigacion revel6 un incremento notable en el nivel de competencias comunicacionales de los
estudiantes, evidenciando un predominio del nivel elevado en un 77.33% en el postest, en
comparacion con |os niveles més bajos evidenciados en el pretest. Estos resultados dan a conocer la
efectividad de lasintervenciones didécticas mediadas por tecnol ogia parael desarrollo de habilidades
comunicativas en contextos educativos.

Este estudio ratifica la utilidad de eXelearning para € fortalecimiento de competencias
comunicativas. Aunque la poblacidén es mayor, € inicio fundamental usar estrategias didéacticas
aplicadas através de eXelearning para mejorar las competencias (incluidalaoral) es aplicable con la
adaptacién alacomplejidad al nivel de primer grado.

Finalmente, Pinargote e Hipatia (2022) en su investigacion denominada estrategia didactica para el
desarrollo del lenguaje ora en los nifios y nifias del nivel preescolar, €l objetivo planteado se
direcciona a disefiar una estrategia didéactica para el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de nivel
preescolar, a través de una propuesta educativa en los nifios de 4 afios del Centro de Educacion
Agripina Murillo de Guillem. La metodologia adoptada es cualitativa, con un enfoque de
investigacion-accion que permite la intervencion directa en e entorno educativo y la evaluacion de
los resultados en tiempo real. Las conclusiones del estudio destacan la efectividad de las

intervenciones didacticas planificadas, observando mejoras significativas en la Expresién Ora y la
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capacidad de comunicacion de los nifios, o que subraya laimportanciade integrar estrategias ludicas

y participativas en instruccion linguistica en etapas tempranas.

El estudio de Pinargote e Hipatia (2022) es muy relevante por su foco en el lenguaje oral en
preescolaresy el uso de estrategias|Udicasy participativas, principios que seran centralesen el disefio
del aulavirtua en eXelearning para primer grado al asegurar que las actividades sean motivadorasy

promuevan la Expresiéon Oral activa.
1.2. Fundamentacién tedrica o basestedricas

La fundamentacion tedrica congtituye un elemento esencial sobre base principa que proporciona
teoriasy conceptos claves que permiten asegurar lacomprensionintegral del fomento dela Expresion
Oral en nifios de primer afio de Educacion Basicay como € disefio de un aulavirtual en eXelearning

puede contribuir a su fortalecimiento.
1.2.1. Teoriasdel aprendizaje

Las Teorias fundamentales del aprendizaje es el fundamento sobre el cual se desarrollan estrategias
educativas efectivas, proporcionando una vision clara los individuos procesan y amacenan
informacion. Ademas, ofrecen marcos valiosos para disefiar entornos flexibles y centrados en el
estudiante, esenciales para €l desarrollo de la propuesta. Esto es especial a la hora de crear
experiencias en eXelearning que fomenten la Expresion Oral activay significativaen nifios de primer
afo de Educacion Bésica

El constructivismo

Seguin Berni y Olivero (2019), € constructivismo defiende que € sujeto asimila y comprende las
percepciones frente aideas. Es decir, el sujeto de aprendizaje se apropia del conocimiento siemprey
cuando realice acciones que le permitan comparar situaciones nuevas con las que yaconoce. Ademas,
este enfoque enfatiza que un estudiante se convierte en un participante activo del proceso de
aprendizaje al contrastar sus conocimientos previos con los nuevos. Esta transicién ocurre cuando €
educando, de manera auténoma, investiga o lleva a cabo una tarea especifica, lo que le permite
integrar tanto conocimientos tedricos como practicos (Ordofiez et al., 2020). en la mejora de la
Expresiéon Oral, esto deriva en que € aula virtual en eXelearning debe ofrecer oportunidades para
gue el nifio use su lenguaje actua para describir, narrar o interactuar con nuevos contenidos para

contribuir aformas méas complejas de expresion.
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Especificamente, en el aula virtual propuesta, laimitacion diferida se trabajara mediante actividades

de escuchay repite con grabaciones de audio; € juego simbdlico se fomentara pidiendo a los nifios
gue narren lo que sucede en unaanimacion; y laevocacion verba se estimulardatravés de gjercicios
donde deben describir un objeto o situacion que no esta visible en ese momento, basandose en pistas
auditivas.

Ademas, Call (citado en Marcelo, 2019), el constructivismo es un conjunto articulado de principios
gue permiten identificar problemas y articular soluciones. En este enfoque, los docentes deben
proporcionar a los estudiantes las estrategias necesarias para fomentar un aprendizaje significativo,
interactivo y dinamico, estimulando la curiosidad mediante investigaciones. Aplicado ala Expresion
Oral en primer grado, €l aulavirtual en eXelearning actuard como un entorno gque presenta estimul os
gueinviten al nifio ainvestigar de manera oral mediante preguntar, propuestas, descripciones, y con
ello eviten repeticion.

De igual modo, Bolafio (2020), argumenta que el constructivismo permite a las personas aprender
del entorno que las rodea, explicando como lainteligencia, €l ambientey hasta los genesinfluyen en
la percepcion del mundo. Es importante incorporar la informacion recibida del entorno,
profundizando para que € cerebro la decodifique y entienda la realidad experimentada, es decir,
perfeccionado las ideas. El aula virtual en eXelearning puede presentar € entorno a través de
multimediay las actividades buscaran que el nifio verbalice su comprensiéon y sus ideas sobre dicho

entorno pararefinar su capacidad de Expresion Oral.
1.2.1.1.1. Etapa preoperacional segun el constructivismo

Es la segunda etapa del desarrollo, se caracteriza por considerar varios cambios importantes en €
desarrollo infantil. En esta etapa, |os nifios comienzan a pensar de manera simbdlica y aprender a
utilizar palabras e imagenes para representar objetos. Durante esta etapa, 10s nifios tienden a ser
egoceéntricosy tienen dificultades para comprender |as perspectivas de |os demas. A pesar de mejorar
en el uso del lengugey el pensamiento, su razonamiento sigue siendo muy concreto.

El disefio del aula virtual en eXelearning tomard en cuenta estas caracteristicas para ofrecer
actividades que partan del yo del nifio y su mundo inmediato paraluego, de forma gradual introducir
elementos que requieran considerar otros puntos de vista simples, siempre apoyado por un lenguaje
claro y concreto y con fuerte apoyo visua y auditivo. Aunque las bases del desarrollo del lenguaje
pueden haberse establ ecido en la etapa anterior, esdurante laetapa preoperacional, cuando el lenguaje

surge como una caracteristica distintiva del desarrollo (Navarrete et al.,2021).
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Segun Piaget (citado en Carey, 2019), da a conocer que los nifios en los primeros grados de la
educacién primarianecesitan utilizar objetos, imagenes, accionesy simbol os concretos para entender
los diversos conceptos. Ademés, resalta, que |os nifios en esta etapa aprenden principal mente através
del juego de simulaciones, aungue todavia encuentran dificultades con la l6gica y la adopcién del

punto de vista de los demas. También, suelen tener problemas para entender €l concepto de
constancia. Por su parte, Valdivia (2022), da a conocer que, en esta etapa, |os nifios desarrollan la
capacidad ssmbdlica en su pensamiento, lo que reflgja en el juego. Esta habilidad permite al nifio
actuar y comprender su entorno mediante la representacién de simbolos, separando la accion del

pensamiento. Asimismo, refiere que para entender esta funcion, Piaget e Inhelder (1997) identifican
varias conductas que emergen casi simultaneamente en esta edad y estan relacionadas con €l juego;

imitacion diferida, juego ssimbdlico, dibujo, imagen mental y la evocacion verbal.

Cada una de estas conductas tiene implicaciones directas para la Expresion Ora y sera considerada
en e disefio de las actividades de eXelearning: la imitacion diferida (repetir frases o sonidos
escuchados), € juego ssimbdlico (crear dialogos para sus juegos), € dibujo (como base para narrar
una historia) y en especia laevocacion verbal (contar algo que no esta presente).

Es asi que laimitacion diferida tiene sus raices en el periodo sensoriomotor anterior. En esta etapa,
laimitacion ocurre sin necesidad de que el modelo esté presente. La imitacion diferida constituye un
comienzo de representacion, y el gesto imitador, un inicio de significado diferente.

Por su parte, el desarrollo del juego ssmbdlico en € nifios, se establece como elemento crucial en €

proceso adaptativo de asimilacion y acomodacion; es decir, actia como un medio de interaccidn con
larealidad. Piaget e Inhelder (1997), destacan laimportanciade lainteraccion del nifio conlosobjetos
del mundo paralograr el aprendizaje. Considera que, en su camino para comprender su entorno, €l

nifio transforma |los objetos que lo rodean mediante el juego (objetos materiales y representaciones
simbdlicas) para adaptarlos a su yo, como cuando una nifia juega a ser medico o a preparar comida.
En cuanto a dibujo, Piaget y Inhelder (1997), lo ven inicialmente como un intermediario entre €

juego simbdlico y laimagen mental, manteniendo asi unafuncion simbdlica. Estafuncion representa
larealidad del nifio, resultado de su capacidad de utilizar simbolos. Describe que € dibujo dd nifio
pasa por un proceso evolutivo en relacion con su comprension de larealidad.

En cuanto alaimagen mental, Piaget y Inhelder (1997), ocurre como unaimitacion interiorizada por
el nifio, no como producto de la capacidad perceptiva o imaginativa, sino derivada de la accion

imitativa en la redidad. Distingue dos tipos de imagenes mentales. imagenes reproductoras e
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imagenes anticipadoras. Las primeras permiten a nifio recordar eventos pasados, mientras que las

segundas representan posibles resultados de ciertas situaciones u objetos. Finalmente, la evocacion
verbal se considera un logro de |a etapa preoperaciona vinculado a juego. Consiste en la evocacion
oral de eventos no actuaes. Piaget sefiala que el desarrollo del lenguaje ocurre aproximadamente al
mismo tiempo que la funcion de representaciéon simbdlica, 1o que indica una estrecha relacion entre
la expresion verbal y el pensamiento; de esta forma, €l nifio puede representar verbalmente algin
objeto de larealidad sin necesidad de que esté presente (Piaget y Inhelder,1997).

A modo de resumen, €l disefio del aula en eXelearning se fundamenta en estas caracteristicas
preoperacionales. Al ofrecer estimulos visualesy auditivos claros (imagenes, sonidos, videos cortos),
se respeta € pensamiento concreto del nifio. Las actividades interactivas estan disefiadas para ser
egocéntricas al principio, paraluego, através de cuentosy didogos guiados, introducir gradual mente
la perspectiva de otros persongjes, fortaleciendo asi su capacidad de Expresién Ora de manera

evolutivamente apropiada.
1.2.1.1.2. Teoriadel aprendizaje sociocultural de Vygotsky

La teoria sociocultural del desarrollo, enfatiza la influencia fundamental de la interaccion socia en
el desarrollo de las habilidades cognitivas. Segun Vygotsky, €l aprendizaje y el desarrollo estéan
intrinsecamente ligados a contexto socia y cultural en el que se produce el aprendizaje (Gonzalez et
al., 2023). Por su parte, Mota y Villaobos (2019), expone que €l aprendizaje y € desarrollo estan
intrinsecamente ligados a contexto social y cultural en € que se produce € aprendizaje.

Del mismo modo, Vygotsky (citado en Torufio, 2020), propone que €l desarrollo ontogenético del
ser humano se estructura mediante la actividad colectiva, comunicacién y cultura (signos),
apropiacion cultural (ensefianza y educacion), actividad individual y desarrollo psiquico del
individuo. Ademas, se resaltaque el desarrollo humano es un proceso dial éctico de interaccion donde
el individuoy & contexto seinfluyen mutuamente, facilitando unareconstruccion tanto externacomo
interna del individuo y posibles modificaciones del entorno. Igualmente, sintetiza que el desarrollo
del pensamiento infantil no procede de lo individual alo social, sino que sigue una direccion que va
delo socia alo individual. En este mismo contexto, se subraya laimportancia del contexto cultural
en el aprendizgje. Los nifios aprenden mejor cuando el contenido educativo se relaciona con su
entorno cultural y experiencias personales. Gonzalez y Pérez (2023), destacan que la integracién de

elementos culturalesen €l curriculo de primer afio no solo enriquece el aprendizaje, sino que también
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promueve un sentido de identidad y pertenencia en los nifios. Esto refuerza la idea de que €
aprendizaje es un proceso contextualizado y socia mente mediado.

También, se daa conocer que lainteraccion socia también es un componente crucial en lateoria de
Vygotsky. Argumenta que el desarrollo cognitivo se produce a través de la interaccion socia y la
comunicacién. En e contexto de primer afio de Educacion Basica, esto implica que €l aprendizaje es
mas efectivo cuando |os nifios participan en actividades colaborativas y en discusiones guiadas por
el maestro. Investigaciones recientes, como las de Miller y Almon (2021), han demostrado que el
aprendizaje cooperativo y las dinamicas de grupo no solo fomentan el desarrollo de habilidades
sociales, sino que también mejoran la comprension de conceptos académicos complejos a permitir

gue los nifios se beneficien del conocimiento y las perspectivas de sus comparieros.
Vygotsky (1978) da a conocer que su teoria se fundamenta en cinco conceptos esenciales.
1.2.1.1.3. Lasfunciones mentales

Vygotsky distingue entre funciones mentales inferiores y superiores. Las funciones mentales
inferiores son innatas y estén determinadas genéticamente; estas funciones naturales limitan nuestro
comportamiento a lo que podemos hacer de manera innata. Por otro lado, las funciones mentales
superiores se desarrollan y adquieren a través de la interaccion socia. Al estar el individuo inmerso
en una sociedad con una cultura especifica, estas funciones se modelan segln las caracteristicas de
esa sociedad. Asi, las funciones mentales superiores, mediadas culturalmente, nos permiten pensar

de manera cada vez mas complga
1.2.1.1.4. Lashabilidades psicologicas

Seguin Vygotsky, durante el desarrollo, existen problemas que € nifio esté cerca de resolver y que
solo requieren una guia, claves, recordatorios, o estimul os para ser resueltos. Sin embargo, hay

problemas que estén fuera del alcance del nifio, incluso con explicaciones detalladas.
1.2.1.1.5. LaZonadeDesarrollo Proximo (ZDP)

Se define como "la distancia entre € nivel de desarrollo real, determinado por la resolucion
independiente de problemas, y €l nivel de desarrollo potencial, identificado mediante la resolucién
de problemas con la ayuda de un adulto o la colaboracion de compafieros'. En este contexto, los

adultos suelen ayudar a los nifios a resolver problemas o completar tareas mediante apoyo verbal y
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estructuracion, reduciendo gradualmente este andamiaje a medida que el nifio se vuelve méas

independiente.

En laescenade estainvestigacion, el aulavirtual en eXelearning actta como la principal herramienta
de mediacion y andamigje. Los recursos multimedia (instrucciones en audio, modelos de
pronunciacion, pistas visuales) y |aretroalimentacién inmediata de | as actividades interactivas son €
"apoyo del adulto” que permite a estudiante pasar de un nivel de Expresion Oral basico a uno mas

complgo, logrando tareas que no podria completar de forma independiente
1.2.1.1.6. Lasherramientas psicolégicas

Actlan como intermediarios entre los procesos cognitivos bésicos y avanzados, a igual que las
destrezas externas e internas (personaes). Estas herramientas equilibran los pensamientos,
sentimientosy comportamientos. En el primer afio de Educacion Bésica, el lengugje se utilizano solo
como medio de comunicacion, sino también como herramienta de pensamiento. Martinez y Ramirez
(2022) encontraron que € uso de estrategias que promueven €l desarrollo del lenguaje, como €
didlogo socrético y la narracion de historias, facilita la adquisicion de habilidades de pensamiento
critico y la comprensién de nuevos conceptos. Estas practicas permiten a los nifios articular sus

pensamientos y razonamientos, 1o cual escrucial para su desarrollo cognitivo y académico.

La propuesta operacionaliza este concepto a disefiar e aula virtual como un entorno donde €
lenguaje es la herramienta central. Actividades como la narracion de historias a partir de imagenes
secuenciales o la participacion en didlogos simulados no solo buscan que €l nifio hable, sino que
utilice e lenguaje para organizar sus ideas, planificar su discurso y, en ultima instancia, desarrollar

Su pensamiento.
1212 Lateoriadelasinteligencias multiples

Lateoriade lasinteligencias multiples reconoce la diversidad de habilidadesy capacidades presentes
en cada alumno, desde la |l 6gico-matemética hasta lainterpersonal, y requiere enfoques pedagdgicos
especificos. Los docentes deben identificar y utilizar estrategias que se gusten a estas diferentes
formas de inteligencia para promover un entorno inclusivo y enriquecedor que se adapte a las
fortalezasy preferencias de |os estudiantes (Solano, 2022).

Macias (2021) destaca que esta teoria fomenta la participacion activa de |0s estudiantes en su propio

aprendizgje, incrementando su interés y motivacion a través de una diversidad de actividades y
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métodos pedagdgicos, 1o que conduce a un aprendizaje mas profundo y significativo. Los docentes
deben comprender y aplicar esta teoria, reconociendo las habilidades y talentos Unicos de cada
estudiante y proporcionando igualdad de oportunidades para que todos puedan desarrollar su maximo
potencial (Macias et al., 2021).

Lateoria de las inteligencias mdiltiples, propuesta por Gardner, clasifica las capacidades humanas en
distintas categorias. La inteligencia linguistica, esencial para la comunicacion y comprension de
ideas, se fortalece mediante actividades como la lectura, debates y escritura creativa (Cabas, 2020).
La inteligencia musical permite la creacién y andisis de composiciones, desarrollandose con
experiencias musicalesen el aula (Sospedra et a., 2022). Lainteligencialbgico-matematica se reflegja
en laidentificacion de patronesy formulacion de hipétesis, mejorando con problemas matematicosy
juegos logicos (Maraion, 2023). La inteligencia espacial se mejora con actividades de arte y disefio,
permitiendo una comprension visual y artistica (Vivasy Montenegro, 2022).

La inteligencia corporal-kinestésica se desarrolla mediante actividades fisicas y representaciones
draméticas, promoviendo un aprendizaje activo (Rivera, 2023). La inteligencia intrapersonal se
fortalece con actividades reflexivas y proyectos personales, fomentando € autodescubrimiento
(Castiblanco, 2022). La inteligencia interpersonal se desarrolla a través de actividades grupaes y
proyectos colaborativos, creando un entorno de aprendizaje inclusivo (Mercadé, 2019). La
inteligencia natural mejora con actividades a aire libre y proyectos ambientales, enriqueciendo la
comprension de labiodiversidad (Mottaet al., 2022).

Lateoria de las inteligencias multiples ha revolucionado la educacion basica al reconocer y valorar
la diversidad de habilidades y estilos de aprendizaje en los estudiantes. Uno de sus Principales
contribuciones aportes es la personalizacion del aprendizaje, permitiendo que los maestros adapten
sus métodos de enseflanza para satisfacer mejor las necesidades y fortalezas individuales,
promoviendo asi un aprendizaje més efectivo y significativo, aumentando la autoestima y la
motivacién de |os estudiantes (Armstrong, 2009). Ademas, esta teoria fomenta la diversificacion de
estrategias pedagogicas, empleando una variedad de métodos que abordan multiples formas de
aprendizaje, como materiales visuales, actividades préacticas, musica, juegos de rol, debates y
proyectos colaborativos. Estas diversas estrategias enriquecen el entorno de aprendizaje y mantienen
a los estudiantes comprometidos, permitiéndoles explorar y desarrollar todas sus inteligencias
(Campbell et al., 2004).
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Lateoria de las inteligencias multiples también fomenta lainclusiéon y equidad en la educacion. Al

reconocer que todos los estudiantes tienen capacidades Unicas, los educadores pueden crear un
ambiente de aprendizaje inclusivo donde cada nifio tiene la oportunidad de destacar y desarrollarse.
Esto es particularmente beneficioso para aquellos estudiantes que no sobresalen en las éreas
tradicionales de la inteligencia |6gico-matemética o linglistica, pero que tienen fortalezas en otras
areas como la inteligencia musical, kinestésica o interpersonal (Gardner, 2011). La inclusion de
multiplesinteligencias en € curriculo escolar garantiza que todos | os estudiantes tengan igualdad de
oportunidades para a canzar su maximo potencial.

Para este estudio, el disefio del aula virtual se centra primordialmente en fortalecer la inteligencia
linglistica, que es el nlcleo de la Expresion Oral. Sin embargo, se apoya estratégicamente en otras
inteligencias para potenciarla: la inteligencia musical a través de rimas y juegos fonol 6gicos para
mejorar € ritmo y la entonacion; la inteligencia espacial mediante la descripcion de imagenes y

videos; y lainteligencia intrapersonal a pedir a nifio que exprese sus propiasideasy sentimientos.
12.1.3. Teoriadel conectivismo

La teoria del conectivismo, se centra en cOmo la tecnologia y las redes sociaes influyen en €
aprendizaje y la adquisicion de conocimiento en la era digital. Este constructo sugiere que €l
aprendizaje es un proceso que ocurre dentro de una red de conexiones entre nodos de informacién,
donde los conocimientos se actualizan y cambian constantemente. A diferencia de las teorias
tradicionales, el conectivismo pone énfasis en lahabilidad de acceder y gestionar informacion atraves
de diversas fuentes tecnoldgicas, destacando la importancia de las competencias digitales y la
capacidad de los individuos para establecer conexiones significativas que faciliten el aprendizae
continuo en un entorno dindmico y globalizado.

En el ambito de la educacion através de entornos digitales, (Siemens, 2005, citado por Leal, 2005),
es reconocido como un tedrico influyente que ha aportado significativamente a la comprension de
como se genera, transfiere y asimila e conocimiento en las sociedades contemporaneas, donde las
TIC tienen un papel cada vez més predominante. Siemens sostiene que los modelos educativos
tradicionales no son suficientes para abordar estos procesos en el contexto actual. Por ello, propone
un enfoque innovador que coloca alastecnologias en el centro de la actividad educativa, explicando
como se creael conocimiento apartir de lainteraccion entre estudiantes, el conocimiento y 1os grupos

de aprendizgje en linea.
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Segin Siemens (2005), el conectivismo examina teorias educativas tradicionales como €

conductismo, el cognitivismo y e constructivismo, concluyendo que las TIC no tenian un papel
central en la educacion en contextos donde este recurso influia de manera limitada en el aprendizaje.
Sinembargo, enlas ultimas dos décadas, |astecnol ogias han penetrado en | as escuel as, transformando
las formas de ensefiar, aprender, evaluar, colaborar y comunicarse. Por ello, Siemens propone que €
conectivismo faculta la integracion de los entornos sociales y tecnol 6gicos de |os estudiantes.
También, aborda la naturaleza de la sociedad digital, donde el acceso alainformacion es facilitado
por la proliferacion de dispositivos movilesy la reduccién de los costos de internet. Segiin Siemens,
el conocimiento esta distribuido en redes de aprendizaje virtuales, redes sociales y comunidades de
intercambio centradas en intereses especificos. El aprendizaje ocurre cuando los individuos se
conectan y participan en estas comunidades, desarrollando habilidades para indagar, clasificar,
validar y sintetizar informacion de multiples fuentes disponibles (Delgado, 2024).

De la misma manera, resalta el papel de los dispositivos tecnol dgicos en la generacién de diversas
formas de comunicacién e interaccion entre individuosy comunidades en red. Ademas, promueve la
autonomia de los estudiantes en el proceso de adquisicion y asimilacion de nuevo conocimiento. Asi,
la comunicacion trasciende la interaccion humana directa e incluye la participacion de dispositivos
electronicos, entornosdigitales, recursosvirtuales, botsy sistemasoperadospor inteligenciaartificial.
Este proceso conlleva la descentralizacion del conocimiento y permite conexiones con expertos
globales, redes de aprendizaje virtuales y algoritmos que procesan grandes volUmenes de datos
(Cuevaet al. 2020).

Seglin Siemens (2005), el conectivismo se basa en la premisa de que lainteraccion y la colaboracion
son esenciales para el aprendizaje. En este marco, |os estudiantes dejan de ser meros consumidores
de contenidos para convertirse en productores de informacion en diversos formatos digitales. Esto
implica una participacion activa en el intercambio, cuestionamiento, evaluacion y colaboracion con
paresy mentores en un entorno virtual interconectado.

Asimismo, reconoce la naturaleza dindmica del aprendizaje, enfatizando que la capacidad de
establecer conexiones y aprender en red es crucia parala comprension y resolucion de problemas.
Este enfoque concibe el aprendizaje como un flujo continuo de conocimiento que surge de las
conexiones en entornos mediados por TIC. Ademas, destaca que la gestion de este proceso no
depende Unicamente del individuo, sino que resulta de la sinergia entre inteligencias humanas y

artificiales en un proceso de creacion colectiva.
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1.2.1.4. Aportesdel conectivismo a la educacién basica

Uno delos Principal es contribuciones aportes del conectivismo eslavalorizacion delared como una
fuente de conocimiento. Segun Siemens (2005), el aprendizgje ya no se limita a la adquisiciéon de
conocimientos a través de medios tradicionales, sino que se expande mediante la capacidad de los
estudiantes para conectar con diversas fuentes de informacién en linea. Esto incluye la participacion
en comunidades virtuales, foros de discusion y redes sociales educativas, donde los estudiantes
pueden colaborar y compartir conocimientos con sus paresy expertos globales

El conectivismo también promueve el desarrollo de competencias digitales esenciales para 10s
estudiantes en la educacién béasica. Estas competencias incluyen la capacidad de buscar, evaluar y
utilizar informacion de manera efectiva, habilidades que son fundamentales en la sociedad del
conocimiento actual. Al integrar el uso de herramientas digitalesen el aula, los docentes ayudan alos
estudiantes a desarrollar estas competencias, preparandose para enfrentar los desafios del mundo
digita (Andersony Dron 2020).

Ademas, el conectivismo fomenta un aprendizaje mas autébnomo y personalizado. Los estudiantes, al
interactuar con diversas fuentes de informacion y participar en comunidades de aprendizaje en linea,
asumen un rol mas activo en su proceso educativo. Este enfoque les permite seguir sus intereses y
ritmos de aprendizgje individuales, o que puede resultar en una mayor motivacion y compromiso
con el aprendizaje Bell (2020). La personalizacion del aprendizaje es particularmente beneficiosa en
la educacion basica, donde |os estudiantes tienen diferentes necesidades y estilos de aprendizaje.
Otro aporte clave del conectivismo es la promocion de la colaboracion y el trabgjo en red. Siemens,
(2005) sostiene que € conocimiento se construye atravésde lainteracciony el intercambio con otros.
En la educacion basica, esto se traduce en actividades colaborativas donde |os estudiantes trabajan
juntos en proyectos, comparten ideas y resuelven problemas de manera conjunta. Este tipo de
aprendizaje cooperativo no solo enriquece el conocimiento de los estudiantes, sino que también

desarrolla habilidades sociales y emocional esimportantes
1.2.1.4.1. El conectivismoy el desarrollo dela Expresion Oral

El conectivismo, como teoria del aprendizaje desarrollada por Siemens (2005), ofrece un marco
valioso para comprender como se puede impulsar €l fomento de la Expresién Oral a través de
entornos digitales. Estateoria se centraen la creacion y navegaci én de redes de conocimiento, lo cual

es especia mente beneficioso paralos jovenes aprendices.
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Seguin Hirsh et al. (2015), el uso de tecnologias digitales en € aula puede mejorar significativamente

las habilidades de comunicacion oral en nifios pequefios. Las plataformas digitales que facilitan €
aprendizaje conectivista permiten a los nifios interactuar con sus paresy con recursos educativos de
manera dindmica y atractiva. Por gijemplo, los juegos educativos en linea y las aplicaciones de
aprendizaje interactivo crean un entorno ludico donde los nifios pueden practicar la Expresiéon Oral.
Estas aplicaciones deben ser disefiadas para promover la participacion activa, el compromiso
significativo y lainteraccion social, elementos esenciales para un aprendizgje efectivo

A criterio de Yelland (2018) sostiene que los entornos de aprendizaje conectivistas proporcionan a
los nifios de 5 afios oportunidades para escuchar y hablar en diversos contextos. A través de
actividades como videollamadas y grabaciones de voz, 10s nifios pueden practicar la pronunciacion,
el vocabulario y la estructura de las oraciones, recibiendo retroalimentacion inmediata de sus
maestros y comparieros. Este tipo de interaccion digital puede ser menos intimidante para los nifios
gue las interacciones cara a cara, o que fomenta una mayor participacion y préactica.

Seguin Plowman y Stephen (2013) destacan la importancia de la mediacion pedagdgica en el uso de
tecnologias conectivistas. Los maestros pueden utilizar aplicaciones y herramientas digitales para
disefar actividades que promuevan la Expresion Oral, tales como narraciones de cuentos digitales y
juegos de roles en linea. Estas actividades no solo ayudan a los nifios a mejorar sus habilidades
linglisticas, sino que también fomentan su creatividad y pensamiento critico.

Por su parte Chiong y Shuler (2010) sugieren que las aplicaciones educativas disefiadas para
dispositivos moéviles pueden apoyar € desarrollo del lenguaje en nifios pequefios. Estas aplicaciones
incluyen funciones interactivas que requieren que los nifios hablen y respondan a preguntas, lo que
refuerza su capacidad para expresarse verbal mente.

El conectivismo impulsa el fomento de la Expresion Oral en nifios mediante el uso de tecnologias
digitales que proporcionan un entorno de aprendizaje interactivo y atractivo. Estas plataformas no
solo hacen que la practica del habla sea mas accesible, sino que también ofrecen un entorno seguro y
menos intimidante para los jovenes aprendices. Integrando adecuadamente estas tecnologias, 10s
educadores pueden fomentar el desarrollo linguistico y comunicativo de los nifios desde una edad

temprana.

Aplicado a nuestro objeto de estudio, el conectivismo no implica que los nifios de primer grado
gestionen redes de conocimiento complejas. En cambio, fundamenta e disefio del aula virtua como

un nodo curado. El aula conecta a estudiante con una red de recursos de aprendizaje diversos y
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distribuidos (videos, audios, juegos interactivos, cuentos digitales) que, de otra manera, estarian
dispersos. La habilidad que se fomenta es la de navegar esta red estructurada para construir

significado y practicar la Expresion Oral en contextos multimediaricosy variados.
1.2.2. Lainnovacién educativa

Los procesos de innovacion educativa en el aula se centran en la incorporacién de nuevas
metodol ogias, tecnologias y enfoques pedagdgicos que buscan mejorar la calidad del aprendizaje y
adaptarse alas necesidades cambiantes de |os estudiantes. Estos procesos incluyen laintegracion de
herramientas digitales, como aplicaciones educativas y plataformas de aprendizaje en linea, que
facilitan lapersonalizaciony el acceso arecursos educativos diversificados. Lainnovacion educativa
también implica el desarrollo profesiona continuo de los docentes, quienes deben estar preparados
para implementar y evaluar nuevas estrategias pedagogicas de manera efectiva. Estos cambios no
solo enrigquecen el entorno de aprendizaje, sino que también preparan alos estudiantes para enfrentar

los retos de un mundo cada vez més tecnol6gico y globalizado
1.2.2.1. Definicion deinnovacion educativa

Lainnovacion educativa es un componente inherente ala educaci 6n que busca su mejoratanto anivel
individua como social Este proceso se desarrolla a partir de la organizacion creativa de elementos y
agentes ingtitucionales para abordar un problema de maneraintegral (Direccién de fortalecimiento e
Innovacion Educativa, 2020). Segin Meza y Moya (2020) refiere que para que se produzca la
innovacion educativa se requerira una relacion de la triada docente, estudiantes y contenido que
debera mantenerse en actualizacion constante.

Por su parte Laiton et a., (2019), la innovacion educativa se puede entender como la capacidad
creativa que desarrollan |os agentes educativos con el objetivo de replantear |a practica pedagdgicay
modificar habitos para satisfacer de maneraintegral |as necesidades educativas de |os estudiantes. En
este contexto, se reconoce que, ademés de los elementos contextuales presentes en el proceso de
innovacion educativa, hay tres esferas principal es que soportan este proceso de mejora. Estas esferas
se manifiestan tanto de manera sistémica como individual, orientadas a las estrategias didécticas; la
incorporacién de herramientas y recursos tecnol 6gicos; y la practica docente.

Al profundizar en la innovacion educativa, se observa que un proceso de ensefianza y aprendizaje
innovador busca generar cambios significativos mediante la implementacion de nuevas estrategias
didécticas, Asimismo, a integrar dispositivos tecnolégicos en la educacion, se pueden establecer
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cambios gque proporcionen evidencias Utiles para futuras investigaciones, permitiendo evaluar la
pertinencia de los modelos tradicionales de ensefianza. Ademas, la innovacion educativa crea un
entorno favorable para que los educadores investiguen, reflexionen y transformen sus précticas
docentes (Direccion de Fortalecimiento e Innovacion Educativa 2020)

1.2.2.2. Tiposdeinnovacion educativa

Segun Murillo citado en Vargas (2019), existen cuatro tipos de innovacién educativa.

e Lainnovacion disruptiva, tiene e potencial de transformar todo el contexto educativo de
maneraradical. Este tipo de innovacion puede aterar drasticamente la evolucién lineal de un
método, técnica o proceso de ensefianza-aprendizaje, modificando permanentemente las
relaciones entre |os actores educativos, los mediosy el entorno.

e La innovaciéon revolucionaria introduce un nuevo paradigma y representa un cambio
fundamental en & proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como en las préacticas existentes. Su
impacto es tan significativo que no tiene precedentes en el sector educativo.

e Lainnovacion incrementa implicalamejorade una estructura existente. Este tipo de cambio
se basa en la refinacion y perfeccionamiento de elementos, metodologias, estrategias,
procesos o procedimientos ya establ ecidos, dentro de una arquitectura o disefio previamente
definido.

e Lameora continua se refiere a cambios que afectan parcia mente algunos elementos de la
innovacién educativa sin alterar de manera significativa el proceso en general. Estaforma de
innovacion busca gjustes y mejoras que optimizan componentes especificos del sistema
educativo.

1.2.2.3. Dimensiones de la innovacioén educativa

Por su parte, Fiore (2019) identificatres dimensiones de lainnovacion educativa, resumidas a
continuacion:

e Ladimensién epistemol dgica (conocimiento y contenido) se refiere alainnovacion en el tipo
de conocimiento, actualizando los contenidos de ensefianza, reemplazando los model os
clasicos e incorporando saberes concretos que fomenten e pensamiento critico-productivo,
promoviendo cambios tecnol 6gicos en beneficio de |a sociedad.

e En ladimension pedagdgica (los sujetos que participan y la mejora escolar), la ensefianza
actual se basa en un conjunto de conocimientos que respaldan la accion. El docente innova

26



UBE LINIVERSIDAD )
I BOLTVARIANA TRARAIODF TITLI ACION
= DEL ECUADOR

no solo al ensefiar los contenidos, sino también a fomentar la reflexion del alumno sobre su

aprendizgje y laaplicacion de los conocimientos en su transformacion.

e Ladimension didactica implica innovacion cuando el espacio curricular ofrece a docente
flexibilidad en su trabgo y la adaptacion de los contenidos a las necesidades de los
estudiantes. Esto incluye descartar actividades de ensefianza uniformes y repetitivas,
respetando |as diversas formas en que los alumnos construyen su aprendizaje, y modificar la
planificacion didéctica por una planificacion estratégica situaciona que establezca metas,
recursosy plazos, pero que también acepte las dificultades que puedan surgir. En cuanto ala
evaluacion del aprendizaje, en e model o clésico, laevaluacion representael poder del docente
sobre el estudiante. En la nueva concepcion educativa, € poder se diversifica, permitiendo a
alumno monitorear su proceso e incluso evaluar al docente, transformando la evaluacion en

un elemento més del aprendizaje.
1.2.2.3. Lainnovacion educativay €l usodelasTIC

Lainnovacién educativa, apoyada por e uso de las tecnologias de lainformacion y la comunicacion
(TIC), representa una transformacion significativa en las metodologias de ensefianza y aprendizaje.
La incorporacion de las TIC en e aula ha permitido la creacion de entornos de aprendizaje més
dinamicos, interactivos y personalizados. Estas tecnologias facilitan el acceso a una vasta cantidad
de recursos educativos, promueven la colaboracién entre estudiantes y docentes, y potencian €l
desarrollo de competencias digitales esenciales para el siglo XX.

Laiton (2019), refiere que hay 3 competencias que desarrolla la innovacidn educativa con el apoyo
delasTIC.

1.2.2.4. Competencias TIC

L as competencias se refieren alos conocimientos, habilidadesy actitudes que permiten alas personas
realizar una funcion determinada (Tejedor y Garcia, 2006). En el ambito educativo, especificamente
en la ensefianza, las competencias TIC serefieren alas capacidades que |os docentes adquieren para
Ilevar a cabo sus practicas educativas, utilizando herramientas tecnol 6gicas de manera coherente para
alcanzar objetivos pedagogicos que respondan a las necesidades de |os estudiantes.

Estas competencias, también conocidas como "Competencias del siglo XXI", incluyen habilidades
como & manejo de informacién, la resolucion de problemas, la creatividad, €l pensamiento critico,
la comunicacion efectiva, la colaboracion, el trabajo en equipo y el aprendizge autbnomo Estas
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habilidades permiten a los docentes desenvolverse en un mundo donde las tecnologias son

fundamentales para la sociedad y |os sistemas educativos, y a ser implementadas en el proceso de
ensefianzay aprendizaje, permiten transformaciones en | as pedagogias tradi cional es hacia pedagogias

innovadoras.

1.2.2.5. Evaluacion de las competencias TIC para € desarrollo profesional docente y la

innovacion educativa

LaUNESCO (2006) afirmaque lacalidad de |aeducaci 6n depende de contar con docentes de calidad.
Por €llo, la evaluacion constante y pertinente de la préctica educativa es una estrategia crucial para
mejorar lacaidad de laensefianzay garantizar una educaci On equitativa. Laevaluacion de la préctica
educativa ha ganado importancia en la promocion del desarrollo profesional docentey lainnovacion
educativa. Ademés, indicaque evaluar alos docentes es equivalente aeval uar |a ensefianza como una
actividad profesional.

La evaluacion debe reflgjar la readidad de los docentes en sus ingtituciones, las perspectivas
educativasy |as transformaciones que realizan las escuel as para mantenerse al dia con las demandas
de la sociedad moderna. Evaluar alos docentes tiene dos objetivos principales. mejorar la calidad de
la ensefianza y obtener informacion para tomar decisiones sobre la formacion y desarrollo de los
docentes

1.2.25.1. Desarrollo Profesional Docente

El desarrollo profesional en el &mbito docente se relaciona con el crecimiento y la mejora continua
de los conoci mientos pedagdgi cos que enriquecen el proceso docentey aprendizaje. Telloy Aguaded
(2009) definen el desarrollo profesional docente como el crecimiento y la mejora que se producen a
lo largo de la vida profesional de los educadores. Ademas, se sefiala que el desempefio profesiond
docente es fundamental para la calidad educativa, destacando la necesidad de una formacion que
cualifique las practicas pedagdgicas y permita a los docentes desarrollarse como profesionales y
personas, respondiendo alas demandas de la sociedad. Este crecimiento profesional selograatravés
de la experiencia laboral y la participacion en espacios de formacion como congresos educativos,
redes académicas, foros, diplomados y especiaizaciones, que facilitan la profesionalizacion del
docente. El autor complementa esta idea a afirmar que e conocimiento docente es heterogéneo,
formado por diversos saberes provenientes de instituciones de formacion, la préctica profesional y la
vida cotidiana.
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1.2.25.2. Desarrollo en lapoblacion de estudiantes mediantelas TIC

Las tecnologias de lainformacion y la comunicacion (TIC) tienen unainfluencia significativa en €
desarrollo académico y persona de los estudiantes. Diversos estudios han demostrado que la
integracion adecuada de las TIC en el aula puede potenciar € aprendizgje y fomentar habilidades
esenciales en los estudiantes.

A criterio de Park y Weng (2020), refieren que €l uso de las TIC en contextos educativos mejora
notablemente los resultados académicos de los estudiantes. Los educandos que utilizan estas
tecnologias desarrollan actitud positiva hacia € aprendizaje y una mayor autoeficacia, o cua se
traduce en un meor rendimiento académico. Estos recursos no solo permiten desarrollar mayor
interés en los estudios, sino que también participan de maneramas activa en las actividades escol ares
A juicio de Sung et a. (2016), el uso de dispositivos moviles en el aula tiene un efecto positivo
moderado en el desempefio de los estudiantes, debido a que, facilitan un aprendizaje centrado en la
poblacion estudiantil y basado en proyectos, |0 que aumenta la motivacion y e compromiso de los
estudiantes con sus tareas escolares. Este enfoque fomenta un entorno de aprendizaje dindmico y
colaborativo, donde los estudiantes pueden explorar y desarrollar nuevas habilidades.

Ademas, la investigacion redlizada por Youssef et a. (2022) indica que la adquisicion de
competencias digitales mediante el uso de las TIC mejora € rendimiento académico de los
estudiantes. Los alumnos que desarrollan habilidades en el uso de tecnologias digitales son capaces
de acceder ainformaciony recursos educativos de manera mas eficiente, lo cual les permite aprender
de forma autonomay personalizada.

Segin Ukwetang et al. (2021) destacaron €l impacto positivo de plataformas especificas como
Internet y Facebook en el rendimiento académico. Estos medios, cuando se utilizan con fines
educativos, pueden meorar significativamente la comprension, retencion y aplicacion de los
contenidos. Ademas, facilitan la interaccion entre comparieros y con los docentes, promoviendo un
aprendizaje colaborativo y enriquecedor. Por otro lado, el estudio de Soriano y Jiménez (2022)
explord larelacion entre la Inteligencia Emociond (IE) y el uso de las TIC. Los resultados sugieren
gue una alta IE combinada con un uso estratégico de las TIC puede aumentar la motivacién y, en
consecuencia, el rendimiento académico.

Esta combinacién de habilidades emocionales y competencias tecnoldgicas puede ser crucia para
formar estudiantes resilientes, autbnomos y comprometidos con su aprendizaje. Se afirma que, un

enfoque innovador y colaborativo en el uso de las TIC puede ser crucia paramejorar € rendimiento
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académico. No se trata Unicamente de tener acceso a las herramientas tecnol 6gicas, sino de cdmo se

aplican estas herramientas en el proceso educativo. La adquisicién de habilidades digitales, que van
mas all& del simple manejo técnico, permite alos estudiantes navegar, interpretar y crear contenido
de manera efectiva en entornos digitales. Esta capacidad no solo mejorala comprension y retencion
de la informacion, sino que también fomenta la colaboracion y € trabajo en equipo, habilidades
esenciales en el mundo actual.

Estos estudios destacan la importancia de integrar las TIC en la educacion basica para potenciar €l
desarrollo académico y personal de los estudiantes. La tecnologia no solo enriquece € proceso de

aprendizaje, sino que también prepara alos estudiantes para enfrentar |os desafios del mundo digital.
1.2.2.6. Ventajasdel usodelas TIC en la educacion

Desde el punto de vista de Manzano y Rojas (2014), la tecnologia de la informacion y la
comunicaciéon han transformado el @mbito educativo, facilitando un aprendizaje mas €ficiente y
atractivo. Es asi que, las TIC permiten que |os estudiantes aprendan en menos tiempo, al incorporar
elementos ludicos y de gamificacion en las herramientas digitales y aplicaciones educativas,
incrementando el interésy la motivacion de la poblacion estudiantil

El acceso a una amplia gama de recursos educativos es otra ventaja significativa de las TIC. Los
estudiantes pueden acceder a unavasta cantidad de materiales didécticosen formato digita y enlinea,
lo gue enriquece su proceso de aprendizaje. Ademas, lateleformacion permite participar en cursosy
acceder a contenido educativo desde cualquier lugar, haciendo la educacion mas accesible y
descentralizada.

La personalizacion del aprendizaje se ve facilitada por la variedad de recursos disponibles a través
de las TIC. Los estudiantes pueden elegir materiales que se adapten a sus estilos y necesidades
individuales, lo que permite una ensefianza mas personalizada y efectiva. Esta adaptabilidad es
fundamental para atender las diferentes preferenciasy ritmos de aprendizaje.

Las TIC también mejoran la autoevaluacion y la comunicacion. Las herramientas digitales
interactivas permiten a los estudiantes realizar evaluaciones frecuentes y obtener retroalimentacion
inmediata, fomentando la autonomiay responsabilidad en su aprendizaje. Ademas, la comunicacion
entre estudiantes y profesores se ve mejorada a través de correos electronicos y otras plataformas,
proporcionando un apoyo constante y personalizado.

La flexibilidad en los estudios es otro beneficio clave de las TIC. Los entornos de teleformacion y

los materiales interactivos permiten a los estudiantes organizar su tiempo de estudio de manera
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eficiente seglin sus necesidades. Esta flexibilidad es especialmente beneficiosa para quienes no
pueden asistir a clases presenciales.

Finalmente, las TIC ofrecen soluciones significativas a permitir que |os estudiantes con necesidades
especi a es superen barrerasfisicasy comunicativas mediante dispositivos periféricos. Ademas, el uso
de Internet amplia e entorno socia de los estudiantes, fomentando el compafierismo y la

colaboracion através de correos e ectrénicos, chatsy foros.
1.2.3. Plataforma eXelear ning como innovacion educativa.

A criterio de Pifieday Venandia (2020) eXelearning es un programa de disefio web que utilizacddigo
abierto paracrear arboles de contenidos educativos, sirviendo como recurso paraestructurar una base
de datos de recursos didacticos. Ademas, es una herramienta que permite utilizar recursos propios en
el software educativo, conocidos como dispositivos inteligentes, que apoyan la generacion de
estrategias pre instruccionales (actividades introductorias, preguntas dirigidas), estrategias
coinstruccionales (estructura textual expositiva en la web, preguntas intercaladas) y estrategias post
instruccionales (resimenes, entre otros) Sanchez (2023). Por su parte, Silalahi (2020) refiere que es
una plataforma web accesible tanto para profesores como académicos, permitiéndoles crear
materiales educativos, sin necesidad de conocimientos en programacion. Su portabilidad elimina la
necesidad de instalar softwares adicionales, o que facilita su uso en diversos dispositivos, incluidas
USB. En eXelearning los docentes pueden desarrollar contenidos educativos organizados en una
estructura de nodos, son secciones y subsecciones. Este software tiene la ventaja de ser de codigo
abierto y gratuito, esta disponible para Windows, Linux y Macintosh, y permite la exportacion de
contenidos a multiples plataformas, incluidos sistemas de gestion de aprendizaje. Ademas, es un

mecanismo ideal para el aprendizagje virtual y refuerzos pedagdgicos guiados.
1.2.3.1. Cuadro compar ativo entr e platafor masvirtuales

En la siguiente tabla se realiza una comparacion entre 3 plataformas conocidas, con iguales o

similares caracteristicas a eXelearning

Tablal
Cuadro comparativo entre plataformas virtuales
Caracteristicas eXelearning Edmodo Google Moodle
Classroom
Costoy Software Software gratuito, Servicio Web Plataformade
Licencia gratuitoy libre,  no permite el gratuito. codigo abierto.
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no se compra ingreso ainvitados
licencia, ni sinregistro.
dominio.

Registro No se requiere No se requiere Serequiere No se requiere
correo de los correo de los correo de los correo delos
estudiantespara estudiantesparasu  estudiantespara  estudiantes para
suregistroe registro e ingreso. suregistroe suregistro e
ingreso. ingreso. ingreso.

Usabilidad Facil y sencillo  Facilitala Plataformade Facil y sencilla
de usar; interaccion. facil uso. de usar.
intuitivo.

Usuarios Esutilizado por  Losdocentes L os docentes L os docentes
docentes, por las pueden bloquear la  pueden pueden incluir
diversas clave de sus configurarlade  variedad de
funciones que estudiantesencaso  formasencilla.  actividades,
brinda. de que se extravie. temas,

contenidos.

Adaptabilidad  El contenidose  Seutilizamaspara Permitealos El contenido se

del Contenido  gustaalas estudiantes administradores  puede
necesidadesy universitarios, monitorear €l modificar,
requerimientos  porque no secrean  progreso de corregir y ahadir
del grupos privados con  aprendizaje de prestaciones
administradory  acceso limitado. losestudiantes.  personalizadas.
delos Seusaenlas
estudiantes; se escuelasy
adaptaalos universidades.
niveles, tipos de
contenidosy
pedagogias
utilizadas.

Compatibilidad Disponiblepara Disponible para Disponible Disponible en
Linux, iIPhoney Android,  desde cualquier ~ Windows,
Windows, Mac.  PC. navegador, en Linux, BDS,

Androidy Apple Mac.
iOS.

Modo de Permitetrabgjar  Permitetrabgar Requiere Solo setrabgja

Trabajo tanto online online. conexion a con conexion a
como offline. internet. unared de

internet.

Funcionalidad  Plataforma Plataforma Plataforma Plataforma

Educativa educativa, se educativay social.  educativa, €l educativa, solo
puede crear Solo permite material de setrabagjay se
contenido, sin trabajar enlinea, es  relevanciano creaen linea.
gue se tenga mas de uso esta disponible
conexion a personal, escerrada en forma
internet. y con gratuita.
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configuraciones
restringidas.

Variedad de Cuenta con No tiene audio, Carece de Cuenta con

Contenido variedad de Unicamente parala  pruebasy contenido en
contenido: creacion de grupos,  examenes formato digital,
recursos aplicaciones, automatizados,  foros,
interactivos, trabajos forosy chatsen  evaluaciones,
imagenes, Audiovisuales, tiempo real. etc.
sonidos, videos,  videoconferencias.
textos,
cuestionarios,
eval uaciones,
entre otras.

Migracion de Se puede migrar  Permite que los Los usuarios Chats para que

Aulas el contenidode  estudiantes creen interactian con  los docentesy
unaulavirtual a grupos para losestudiantes.  estudiantes
otra. comunicacion interacten.

privada.

Trabajo Permitetrabgjar Refuerzay fortalece Permiteaplicar ~ Contribuye a

Cooper ativo el trabgjo el trabgoengrupo  latécnicade aprendizajey a
cooperativo y y enclase, y crea aulainvertida. lainvestigacion
evaluar alos configuraciones constructivista.
estudiantes. virtuales.

I ntegracion Puede integrar Presentan Presentan Se puede
contenido con limitaciones a limitaciones al integrar con
otras aulas integrar con integrar con otras aulas
virtuales. servicios externos.  servicios virtuales.

externos.

Nota. La tabla muestra una comparacion entre diversas plataformas virtuales

Del cuadro comparativo se pueden extraer |os siguientes beneficios relacionados a aprendizaje.

1.2.3.2. Beneficios de la platafor ma eXelearning en el aprendizaje

Implementar plataformas de aprendizgje autonomo ofrece diversos beneficios dirigidos al
fortalecimiento del proceso educativo, como el acceso ilimitado a recursos, 10 que permite a los
estudiantes aprender a su propio ritmo y en cualquier lugar. Este enfoque promueve una mayor
autonomia, esencial para desarrollar habilidades de autogestion y autodisciplina. Ademas, estos
recursos desarrollan el pensamiento critico y la resolucion de problemas, habilidades vitales para el
desarrollo académico y personal

Segun Manrique et a (2020) en su investigacion con eXelearning mejora significativamente 1os

entornos de aprendizaje tanto para docentes como para estudiantes. Por su parte, Navarro et al.,
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(2019) sostienen que los resultados de su estudio evidencian la necesidad del disefio y uso de
eXelearning, debido a que los estudiantes enfrentan diversos retos como la independencia en €
aprendizaje, la falta de orientacion y dificultades especificas. Ademas, esta herramienta facilita e
acceso a la informacion de manera sencilla. También, permite a los docentes la creacion de
actividades atractivas y ser guia, promoviendo € autoaprendizaje y mejorando la atencion y
motivacion de los estudiantes.

De acuerdo con Sarmiento (2022), eXelearning ha meorado la comprension lectora de los
estudiantes. Es asi que la implementacion de actividades a través de estas herramientas ha
incrementado el rendimiento y la comprension lectora de los estudiantes. Da a conocer que este
recurso es aplicable adiversas éreas del conocimiento y su Uso es especialmente pertinente debido a
su accesibilidad offline. Adicionamente, Guerrero et a. (2022) sefialan que el uso de esta plataforma
conectael conocimiento previo con el nuevo, involucrando activamente alos estudiantesy rompiendo
con los métodos tradicionales de ensefianza. Esta herramienta fomenta un aprendizaje innovador,
motivaalos estudiantes y les da un mayor sentido de empoderamiento en el proceso educativo.

En conjunto, estas investigaciones destacan que la implementacion de plataformas de aprendizaje
auténomo, como eXelearning, no solo mejoralacalidad del aprendizaje, sino que también empodera
a los estudiantes y docentes a proporcionarles herramientas eficaces para enfrentar los desafios
educativos contemporaneos. La integracion de estas tecnologias en el aula promueve una educacion

mas flexible, accesible y personalizada, beneficiando tanto a estudiantes como a educadores.
1.3. El modelo ADDIE en €l disefio de aulasvirtuales

El esquema ADDIE es ampliamente reconocido como una metodologia integral para el disefio
instruccional, especialmente en entornos virtuales. Este modelo organiza €l proceso de creacion de
recursos educativos en fases bien definidas, fomentando un enfoque centrado en el aprendizaje
significativo (Branch, 2009). A traveés de la integracion de sus cinco etapas, permite una alineacion
coherente entre |os objetivos de aprendizaje, 10s recursos tecnol 6gicos y |as estrategias pedagdgicas
(Molenda, 2015).

La etapa de andlisis, considerada el pilar inicia, asegura que las necesidades educativas de los
estudiantes sean identificadas y contextualizadas adecuadamente. Este paso implica evaluar las
competencias existentes, las expectativas de los docentes y estudiantes, asi como las limitaciones
tecnologicas del entorno (Allen y Seaman, 2017). En el caso de la Expresion Oral en alumnos de
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basica, €l andlisis podriaincluir la identificacion de barreras comunes, como la falta de confianza o
lalimitada exposicion a situaciones comunicativas en € aula.

En la fase de disefio, se establecen los objetivos especificos, los contenidos y las actividades
didécticas. Aqui, es crucia integrar elementos que fomenten la interaccion y la retroalimentacién,
dos componentes esenciales para el desarrollo de habilidades de Expresion Oral (Gagné et al., 2005).
Por gemplo, en un aulavirtual disefiada en eXelearning, esta etapa permitiria planificar actividades
interactivas como grabaciones de voz, gjercicios de simulacién y foros colaborativos. Ademés, en la
etapa de desarrollo se centra en la produccion de los materiaes educativos y en la implementacion

de las herramientas técnicas.

1.3. Basesnormativasy legales

A continuacion, se presenta el andlisis normativo y legal que fundamentan € proyecto:

El marco legal que contempla el estudio considera:

La Constitucion de la Republica dd Ecuador (2008), enfatiza la obligacion del Estado de garantizar
un respeto a desarrollo psicoevolutivo de nifios y adolescentes durante su educacion. Ademas,
destaca la importancia de erradicar todo tipo de analfabetismo e integrar las tecnologias de la
informacion y comunicacion en |os procesos educativos para vincular la ensefianza con actividades
productivasy sociales.

La Carta Magna de la Republica del Ecuador, establece principios que orientan la educacion,
incluyendo laobligacion de garantizar € desarrollo integral de nifiosy adol escentes. En la ensefianza,
es fundamental considerar estos principios para erradicar € analfabetismo y asegurar un aprendizaje
inclusivo y equitativo. Ademés, lainmersion de las tecnologias de la informacién y comunicacion
(TIC) facilitala comprension de conceptos y adapta € aprendizaje a las necesidades individuales.
Este enfoque no solo cumple con las obligaciones del Estado, sino que también promueve una
educacion relevante y contextualizada vinculada a actividades productivas y sociales

Por otro lado, la Ley Reformatoria a la Ley Organica de Educacion Intercultural (2021), destaca la
interrelacion entre cognicidn, emocion y actuacion, promoviendo el didlogo y la colaboracion como
pilares esenciales para un desarrollo interactivo saludable. Estaley subraya también el respeto hacia
los derechos y libertades fundamentales de |os estudiantes, |a promocion de laigualdad de género y
la no discriminacion, asi como e reconocimiento de las diversidades y la promocién de la

participacion activay laautonomia.
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Estaley da a conocer que la participacion activay la autonomia impulsa a los estudiantes a ser mas

independientes y criticos en su aprendizaje, desarrollando habilidades matematicas que van mas alla
de lamemorizacion. Este enfoque integral no solo considera relevante la comprensién de conceptos
matematicos, sino que también fortalece las habilidades sociales y emocionales, preparando
ciudadanos para resolver problemas de manera colaborativay equitativa en su vida cotidiana.
Ademas, el Curriculo Naciona Ecuatoriano (2023), pone énfasis en el desarrollo de competencias
comunicacionales, mateméticas, digitales y socioemocionaes, reflegando un enfoque integral y
continuo en la educacion que busca equipar a los estudiantes con habilidades pertinentes para €
mundo moderno. Esta normativa legal promueve una ensefianza que va més ala del aprendizaje,
enfocandose en la aplicacién préctica en situaciones real es. Este enfoque busca que los estudiantes
puedan resolver |os problemas cotidianos utilizando e pensamiento critico y analitico.

El Acuerdo Nro. MINEDUC-MINEDUC-2023-00008-A (2023), sobre € Curriculo Priorizado con
énfasis en competencias Comunicacionales, Matematicas, Digitales y Socioemocionales, este
instrumento legal da a conocer que las instituciones educativas dedicaran a menos 40 periodos
pedagogicos semanales para alcanzar |os objetivos de aprendizaje de las distintas materias del plan
de estudios. Se pondra un énfasis especial en e desarrollo de competencias comunicacionales,
matematicas, digitales y socioemocionales, segun los minimos establecidos en las asignaturas
correspondientes, con € objetivo de cumplir con & perfil de egreso del bachillerato.

Este enfoque garantiza que se dedique un tiempo adecuado y estructurado a la ensefianza de
habilidades comunicacionales. Al asegurar al menos 40 periodos pedagdgicos semanales, se crea un
entorno donde los estudiantes pueden desarrollar competencias solidas. La integracion de
competencias digitales y socioemocionales también apoya €l aprendizaje integral, ya que los
estudiantes aprenden ausar herramientas digital es pararesolver problemasy adesarrollar habilidades
socioemocionales como la perseverancia y la gestion del estrés, fundamentales para enfrentar
desafios mateméticos. Este enfoque holistico no solo mejora el dominio de las mateméticas, sino que
también prepara a los estudiantes para aplicar estos conocimientos en situaciones practicasy en su
futuravida académicay profesional.

El Acuerdo Nro. MINEDUC-MINEDUC-2023-00063-A (2023), establece que la evaluacion de los
aprendizajes en todas | as instituciones del sistema nacional de educacién es un proceso continuo que
implica la observacion, valoracion y registro de informacién para evidenciar el avance hacia los

objetivos educativos. Este proceso integra sistemas de retroalimentacion gque son oportunos,
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pertinentes, precisos y detallados. La finalidad de esta retroalimentacion es motivar tanto la mejora
personal y €l aprendizaje continuo como apoyar la toma de decisiones que promuevan cambios
duraderosy progresivos en e desempefio.

Por su parte, las teorias de aprendizgje, como el constructivismo y € conectivismo, subrayan la
importancia de un aprendizgje activo, contextualizado y adaptativo, 1o cua es esencia para €
desarrollo de habilidades como la Expresion Oral en entornos educativos digitales. Berni y Olivero
(2019) destacan que @ congtructivismo fomenta la construccion activa del conocimiento,
promoviendo que los estudiantes no solo reciban informacién, sino que la integren de manera
significativaatravés de experienciasinteractivas. Sin embargo, esta teoria puede beneficiarse de una
mayor integracion con herramientas tecnolgicas modernas como eXelearning, que faciliten un
entorno maés dinamico y accesible, especia mente en la educacién béasica.

Por otro lado, Siemens (2005) argumenta que el conectivismo esfundamental en laeradigital, yaque
permite que el aprendizge ocurra a través de redes y conexiones tecnoldgicas. Este enfoque es
particularmente rel evante para fortalecer la Expresion Oral en los estudiantes, dado que plataformas
digitales como eXelearning no solo mejoran el acceso alainformacion, sino que también promueven
una mayor autonomiay personalizacion del aprendizaje. La capacidad de eXelearning para ofrecer
actividades multimedia y recursos interactivos se alinea con la necesidad de crear un entorno
educativo que responda alosdiferentesritmosy estilos de aprendizaje delos estudiantes, permitiendo
una adaptacion que es crucia en un aula heterogénea.

Ademas, la integracion de estas teorias y tecnologias debe considerarse esenciad para la
modernizacion del proceso educativo. La creacion de un aula virtual en eXelearning, centrada en la
mejora de la Expresiéon Oral, ofrece una solucion préctica para abordar las carencias observadas en
la ensefianza tradicional. Al adoptar un enfoque mas dinamico y flexible, se espera no solo mejorar
las habilidades de comunicacion de los estudiantes, sino también prepararlos para enfrentar 10s
desafios de una sociedad cada vez mas digitalizada. De este modo, eXelearning se posiciona como
una herramienta indispensable en la educacién contemporanea, facilitando un aprendizaje mas

inclusivo, efectivo y adaptado a las demandas actuales (Guerrero y Sanchez , 2023).
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CAPITULO 2: METODOL OGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO

La poblacion de estudio estuvo conformada por 180 estudiantes y 24 docentes de la Escuela Fiscal
L ucia Franco de Castro. Se utilizé un muestreo no probabilistico por conveniencia para seleccionar
lamuestra. Se eligio a50 estudiantes delos paralelos B y D respectivamente, con el fin de establecer
los grupos de control y experimental, ademas de incluir a 9 docentes que trabajan directamente con
este nivel educativo. Este tipo de muestreo se justificod por las limitaciones de recursos y tiempo
disponibles para e estudio investigacion. Se considerd que esta muestra de 50 estudiantes es
representativa de la poblacion de estudiantes de primer grado de basica. Adicional mente, esta muestra
permitié la realizacion de andlisis estadisticos significativos y la obtencién de resultados rel evantes

parael estudio.

2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables y categorias con su

parametrizacién u oper acionalizacion

En el contexto de lainvestigacion sobre el disefio de un aulavirtual en eXelearning parafortaecer €
campo de Expresion Oral en estudiantes de primer afio de Educacion Basica, se establecié como
variable independiente. La herramienta eXelearning es una plataforma de codigo abierto que permite
la creacion de contenido educativo, interactivo y multimedia. Esta plataforma es accesible y facil de
usar paralos docentes, ya que no reguiere conoci mientos avanzados en programacion. Segun Pifieda
y Venandia (2020), eXdearning facilita la estructuracién de contenidos educativos en secciones y
subsecciones, permitiendo lainclusion de recursos como videos, audios, textosy cuestionarios. Esta
herramienta es ideal para crear aulas virtual es gue promuevan un aprendizaje activo y colaborativo,
adaptandose a | as necesidades educativas especificas y a los diferentes estilos de aprendizaje de los
estudiantes.

Ademas, eX elearning permite laexportacion de contenidos amultiplesformatos, incluyendo sistemas
de gestion de aprendizaje, lo que facilita su integracion en diversas plataformas educativas. La
creacion de un aula virtual en eXelearning busca mitigar los obstaculos observados en e proceso
educativo, proporcionando recursos educativos interactivos que estimulen la participacion activa de
los alumnos y refuercen los contenidos de manera efectiva. El enfoque de esta propuesta se inscribe

dentro de las areas de investigacién en educacién y tecnologia educativa, con € objetivo de evaluar
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el impacto y los beneficios que ofrece eXeearning en e desarrollo de habilidades de Expresién Oral
en este entorno especifico (Sanchez Mufiiz, 2023; Silalahi, 2020).

Para comprender mejor la variableindependiente, es crucial realizar una conceptualizacion detallada

gue incluya sus dimensiones, indicadores y técnicas asociadas. A continuacion, se presenta unatabla

gue resume estos aspectos:
Tabla 2
Variable independiente: Aula Virtual en eXelearning
Concepto Dimensiones Indicadores Técnicae
Instrumento
eXelearning Importancia del uso de Conocimiento sobre la Entrevistas a
— X elearning como plataforma eXelearning docentes
Plataforma de disefio © . : .
web de codigo abierto plataformaeducativa  y susfuncionalidades
utilizada para crear Teorias fundamentales Aplicacion de Teorias Andlisis
contenido  educativo aprendizaje que fundamentales documental de
interactivo y respaldan el esquema aprendizaje en el disefio estudios sobre la
multimedia (Pifieda y interactivo virtual en de un aula virtua en plataforma
Venandia, 2020). eXelearning eXelearning eXelearning.
Entrevistas a
docentes
Seg(in Sarmiento  Descripcion  de  la Consideraciones Ficha de

Rincon (2022), facilita

plataformaexXelearning
y sus funcionalidades

pedagdgicasy didacticas
en € disefio del aula

observacion aulica

|a creacion de recursos . i Entrevistas a
educativosinteractivos virtual en eXelearning.  o.antes
y accesibles offline Ventgas y beneficios Ventgasy beneficiosde Ficha de

A criterio de Silalahi
(2020), eXelearning
permite  desarrollar
contenido  educativo
sin  necesidad de
conocimientos
avanzados en
programacion, siendo
accesible y portatil

de utilizar eXelearning
en el esguema
interactivo virtual

utilizar eXelearning
como plataforma de
ensefianza

observacion aulica

Entrevistas a
docentes

Nota. Latabla muestrael concepto, las dimensiones, los indicadores y las técnica e instrumentos de

lavariable independiente aula virtual en eXelearning

El andlisis de la variable dependiente, sobre ambito de Expresion Oral, es fundamental porque

permite el desarrollo y la comunicacion efectiva, enriquecer el vocabulario y organizar sus
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pensamientos. Ademas, es crucial para la socializacion y e manejo de emociones, facilitando la

interaccion y el desarrollo de habilidades interpersonales.

Tabla3

Variable dependiente: Ambito de Expresion Oral

Concepto Dimensiones Indicadores Técnicae
Instrumento
Habilidad comunicativa que Desarrollo del Uso adecuado del Listasde cotgo
permite alos nifios expresar ideas, Lenguaje vocabulario Entrevista a
emociones y pensamientos de docentes
manera claray coherente
Fluidez y Capacidad para hablar Listasde cotgo
Coherencia con fluidez y coherencia

El Ministerio de Educacion del
Ecuador (2016) refiere que la
Expresion Oral es fundamental
para el éxito académico y la
socializacion

La Expresion
habilidades como la
pronunciacion, entonacion y
modulacién de lavoz

Ora incluye

(Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2016), la interaccion
verbal facilitalasocializaciony el
desarrollo emocional

Pronunciacion y
Entonacion

Interaccion
Verbal

Narraciony
Descripcion

en diferentes contextos

Claridad en la
pronunciacion 'y uso
adecuado de la
entonacion

Participacion activa en
conversaciones y
actividades grupales
Habilidad para narrar
historias 'y describir
Situaciones

Entrevista a
docentes

Listas de cotejo

Entrevista a
docentes

Listas de cotgo
Entrevista a
docentes

Listas de cotejo

Entrevista a
docentes

Nota. Latablamuestrael concepto, las dimensiones, los indicadoresy las técnica e instrumentos de

la variable dependiente &mbito de Expresion Oral

2.2. Enfoque de la investigacion

El estudio adopta un enfoque mixto debido a la necesidad de integrar métodos cualitativos y

cuantitativos paraobtener unacomprensionintegral del fendmeno de estudio. Segun Creswell y Plano

Clark (2018), el enfoque mixto escrucial para capturar lacomplejidad inherente alaimplementacion

tecnoldgica en contextos educativos, ya que combina datos numeéricos que permiten cuantificar €

impacto y datos cualitativos que proporcionan una comprension profunda de las experiencias de los

participantes.
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El empleo del enfogue mixto se justifica por la necesidad de abordar diversas dimensiones del

proceso educativo. Los métodos cuantitativos, como lalistade cotejo, permiten medir objetivamente
el progreso de los estudiantes en habilidades de Expresion Oral. De la misma manera, |os métodos
cualitativos como laentrevista, proporcionan informacién detallada sobre el fomento de la Expresion
Oral y la plataforma eX elearning desde |a percepcion de los docentes.

Tashakkori y Teddlie (2010), argumentan que la combinaci én de méodos cualitativosy cuantitativos
proporciona una visién mas completay fiable de fendmenos educativos compl g os, aumentando asi
lavalidez de los hallazgos. Por su parte, Herndndez et al. (2014), destacan que el uso combinado de
estos métodos permite una triangulacion de datos, aumentando la validez y fiabilidad de los

resultados.
2.3. Alcance de la investigacion

Lainvestigacién se consideraexplicativa, correlacional y de disefio experimental debido asu enfoque
y metodol ogia especifica.

La naturaleza explicativa de esta investigacion radica en su objetivo de identificar y analizar las
causas y efectos de la intervencion educativa. Hernandez et a., (2014), dan a conocer que la
investigacion explicativa tiene como finalidad descubrir y entender las razones detras de un
fendmeno. En este caso, la investigacion busca explicar como e uso del aula virtual en eXelearning
influye en el desarrollo de habilidades de Expresion Oral en los estudiantes de primer afio de
Educacion Basica

También, el enfoque correlacional del estudio es evidente en su objetivo de examinar larelacion entre
el uso del aulavirtual en eXelearning y |as habilidades de expresién verbal de los estudiantes. Segun
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la investigacion correlacional se centra en determinar la
relacion existente entre dos 0 més variables. En esta investigacion, se busca establecer si existe una
asociacion significativa entre laimplementacion de un aula virtual en laplataforma eXelearning y
mejoramiento en las habilidades de Expresion Oral, lo cual permite observar las asociaciones y
patrones entre las variables involucradas.

El uso de un disefio experimenta con grupos de control y experimental es fundamental para evaluar
de manera precisa el impacto de la intervencion. Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) sefialan
gue el disefio experimental es esencial para establecer relaciones causales entre variables, debido a
gue permite manipular una variable independiente y observar sus efectos sobre una variable

dependiente. Al establecer un grupo experimenta que utilizala plataformay un grupo de control que

41



UBE LINIVERSIDAD )
I BOLTVARIANA TRARAIODF TITLI ACION
= DEL ECUADOR

sigue con el método tradicional, se puede comparar los resultados y determinar con mayor precision

el efecto delaintervencion.

La implementacién de un disefio experimental es crucial para controlar otras variables que podrian
influir en los resultados. Herndndez, Fernandez y Baptista (2014) destacan que el control de variables
esesencia paraasegurar que cuaquier diferencia observada entre |os grupos se debaexclusivamente
a la intervencion especifica. Ademas, la aeatorizacion de los grupos ayuda a minimizar sesgos y
errores, aumentando la validez interna del estudio. Esto permite a los investigadores establecer
relaciones causales méas robustas y validadas entre €l uso del aula virtual en eXelearning y €
desarrollo de las habilidades de Expresion Oral.

2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

El estudio combina una fase de fundamentacion documental con una de investigacion de campo. La
fase documental se centrd en el andlisis exhaustivo de fuentes tedricas, metodol dgicas e investigativas
previas para construir un marco conceptual solido. Este proceso permitio identificar y sintetizar los
hallazgos mas relevantes relacionados con el tema, proporcionando la base tedrica necesaria para
interpretar los datos recolectados en la fase de campo y asegurar que las conclusiones estuvieran
respaldadas por laliteratura existente.

Por otro lado, lainvestigacion es de campo porque implica la recoleccion directa de datos en un
entorno natural donde el fendmeno de estudio sucede. El uso de instrumentos como entrevistasy
lista de cotejos permiten la comprension integral de las habilidades relacionadas con la Expresion

Oral, asi como los criterios de |os docentes.
2.5. Métodos empleadosy sus propositos en el contexto de investigacion

En relacion con los méodos empleados y sus respectivos propositos, esta investigacion aplico
técnicas cuantitativasy cualitativas para el andlisis delos datos recopilados, tal como se mencionaen

el enfoque metodol 6gico.
2.5.1. Método tedrico
2.5.1.2. Analisis-Sintesis

Mediante € andlisis, se descompusieron los constructos tedricos complejos, como las Teorias

fundamentales aprendizaje (constructivismo, sociocultural), los fundamentos de la innovacion
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educativa y las caracteristicas de la herramienta eXelearning, para estudiar sus componentes y

postulados de manera individual.

Posteriormente, a través de la sintesis, se integraron y articularon los elementos mas pertinentes de
estas teorias y conceptos. Este proceso permitié establecer un marco tedrico unificado y coherente,
fundamentando la investigacion en estudios previos y teorias reconocidas en e ambito educativo y

tecnol dgico, y orientando la propuesta de intervencion (Hernandez et al., 2014).
2.5.2 M étodos empiricos
2.5.2.1. Entrevista

Mediante la entrevista se obtuvo informacion detallada sobre el fomento de la Expresion Oral, €
conocimiento y experiencia de los docentes sobre la plataforma eXelearning. Esta técnica permitio
unainteraccion directa que facilitd la comprension y profundizacion en e tema de estudio mediante
preguntas especificas. Segun Taylor Powell y Renner (2003), la entrevista permite obtener
informacién detallada sobre un tema especifico a través de preguntas formuladas directamente a los

participantes.
25.2.1. Listadecotgo

La lista de cotejo es una herramienta que permite evaluar y verificar el cumplimiento de criterios
especificos sobre el desarrollo del area de la Expresiéon Oral en alumnos de primer afio de Educacion
Basica. Segun Good y Brophy (2008), la lista de cotgo es Util para evaluar habilidades y
comportamientos especificos, proporcionando un método sistematico para la recoleccion de datosy

la evaluacion dal rendimiento.
2.5.3. M étodos estadisticos 0 matematicos
2.5.3.1. Estadistica descriptiva

Se redliz6 un andlisis de los datos recopilados, 1o que permitié interpretar |os resultados de manera
objetiva y cuantitativa. La estadistica descriptiva facilitd la identificacion de patrones y tendencias
en los datos, proporcionando una base sdlida para la evaluacion de la efectividad del uso de
eXelearning en el fortalecimiento de las habilidades de Expresién Oral (Johnson y Christensen,
2017).
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2.5.3.2. Comprobacién de la hipétesis

Se aplica la prueba Chi-cuadrado para evaluar |a eficacia de laintervencion mediante €l aula virtual
para € desarrollo de la Expresion Oral. Esta prueba estadistica compara las frecuencias de
rendimiento en Expresion Oral antes'y después de la implementacion, determinando s las mejoras
observadas son estadisticamente significativas, 1o que permite vaidar la hipotesis de que el aula

virtual mejora las habilidades de expresion verbal de los estudiantes.
2.6. Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada.

Los instrumentos empleados se originaron a partir de la metodol ogia seleccionada en €l contexto de
la investigacion sobre el disefio de un aula virtual en eXelearning para fortalecer el campo de
Expresion Verbal en alumnos de Educacion Bésica. A continuacién, se detallan los instrumentos

utilizados:
2.6.1. Listadecotegjo

Lalista de cotejo se emplea para evaluar y verificar e cumplimiento de criterios sobre el desarrollo
del area de expresion verbal de los estudiantes de primer afio de Educacién Basica. Esta herramienta
permite un seguimiento detallado del progreso de cada estudiante en aspectos especificos de la

Expresion Oral, facilitando laidentificacion de fortalezas y areas de mejora (Hernandez et al., 2014).
2.6.2. Guiade entrevista

Sellevaron a cabo entrevistas estructuradas a docentes pararecabar informacion detalladay profunda
acerca de sus experiencias en el uso del aula virtual desarrollada en eXelearning. Este instrumento
permitié explorar las opiniones, percepcionesy sugerencias de los docentes, asi como identificar las
fortalezas'y debilidades de la gjecucién del curso desde una perspectiva cualitativa (Herndndez et al.,
2014).

2.7. Delimitacion de la poblacion y la muestra

La poblacién del estudio esta formada por los estudiantes de primer afio de Educacion Bésica de la
Escuela Fiscd Lucia Franco de Castro, que suman un total de 180 nifios y nifias distribuidos en 9
paralelos delasjornadas matutinay vespertina. Paralaseleccion delamuestra, se utilizd un muestreo
no probabilistico por conveniencia, eligiendo a 50 estudiantes de los paralelos B y D de la jornada
matutina. Esta eleccion se basd en la observacion de que estos grupos presentaban mayores

dificultades en el campo de Expresion Oral, segun las evaluaciones académicas y psicopedagogicas
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realizadas previamente. EI método de muestreo empleado esprécticoy eficaz, permitiendo un analisis

estadistico adecuado y relevante dentro delosrecursosy el tiempo disponibles para lainvestigacion.
El enfoque de muestreo seleccionado asegura que la muestra sea representativa y que incluya a los
estudiantes que més se beneficiarian de la intervencion educativa disefiada. Al centrarse en los
paralelos B y D, se puede abordar especificamente las necesidades de agquellos estudiantes que
presentan mayores desafios en su desarrollo de habilidades de Expresion Oral. Este enfoque permite
evaluar de manera més precisa €l impacto del aula virtual creada en eXelearning, facilitando un
seguimiento detallado y proporcionando datos significativos sobre la efectividad de la metodol ogia
implementada. La representacion adecuada de los estudiantes en la muestra garantiza que los
resultados del estudio sean aplicables y Utiles para mejorar € proceso educativo en contextos
similares.

Tabla4

Muestra del estudio

Participantes ~ Numérico Descripcién
Estudiantes 50 Estudiantes de los paralelos B y D
Docentes 9 Docentes de Primer afio de

Educacion Basica

Nota. Latabla expone lamuestra del estudio, compuesta por estudiantes y docentes

2.8. Ladescripcién de la metodologia.

La descripcién de la metodologia es un componente fundamental en cualquier trabajo de
investigacion, ya que proporciona una guia detallada de las etapas seguidas en € proceso
investigativo y su propésito. En el contexto de este trabajo, centrado en el disefio de un aula virtual
en eXelearning parafortal ecer el campo de Expresion Oral en estudiantes de primer afio de Educacion
Bésica, lametodol ogiajuega un papel crucial al proporcionar un marco sistematico parallevar acabo
el estudio. A continuacion, se detall aran | as diversas etapas que conformaron el proceso investigativo.
el esquema ADDIE es una estructura de disefio instruccional que facilitala creacion de experiencias
de aprendizaj e eficaces. Este model o se caracterizapor ser un proceso sistematico gueinvolucracinco
etapas. Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién. Cada una de estas etapas permite
a los disefiadores instruccionales desarrollar contenidos educativos que satisfacen las necesidades

especificas de los estudiantes. La estructura del esqguema ADDIE ha demostrado ser eficaz en
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diversos contextos educativos, particularmente en la creacion de entornos virtuales que facilitan €

aprendizaje interactivo y colaborativo Mufioz Gonzalez, 2023).

Cada etapa del esquema ADDIE cumple un rol fundamental en el proceso educativo. La etapa de
Andlisis permite identificar |as necesidades de aprendizaje, mientras que la etapa de Disefio se centra
en la planificacion de las estrategias educativas y la seleccién de los recursos adecuados. El
Desarrollo implicala creacion y organizacion de los materiales de aprendizaje, y laimplementacion
se refiere ala entrega del contenido a los estudiantes. Finalmente, la etapa de Evaluacion es crucial
para medir la efectividad del disefio instrucciona vy realizar |os ajustes necesarios para mejorar €
proceso educativo (Villegas et a., 2024).

La aplicacion del esquema ADDIE en el disefio de un aula virtual en eXelearning es especialmente
relevante para fortalecer el campo de Expresion Verbal en alumnos de Educacion Basica. Este
enfogue no solo permite una mejor organizacién del contenido educativo, sino que también facilita
laintegracién de herramientas digitales que mejoran la participaci on activa de |os estudiantes. El uso
de plataformas como eXelearning dentro del marco ADDIE promueve un aprendizaje méas dindmico
y adaptado alas necesidadesindividuales de los estudiantes, o que resultaen unamejorasignificativa
en sus habilidades de Expresion Oral.

2.8.1. Etapadel estudio tedrico

2.8.2. Etapa del Diagnéstico Inicial

En laetapainicia de diagndstico, se reaizo un andlisis exhaustivo para comprender las necesidades
educativas y los recursos disponibles en la institucion educativa seleccionada. Se comenzé
identificando areas clave de megjora en el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante larevision de
resultados académicosy larecopilacion de opiniones de estudiantesy docentes. Al mismo tiempo, se
evaluaron los recursos tecnolégicos y educativos disponibles en la ingtitucion, incluyendo la
infraestructuratecnol 6gicay la capacitacion del personal docente en el uso de herramientas digitales.
Esta evaluacion proporciond informacion valiosa para e disefio e implementacion del aulavirtual en
eXelearning. Ademas, sellevd acabo unarevision exhaustiva de la literatura académica sobre e uso
de eXelearning en la ensefianza, buscando précticas exitosas y estrategias pedagogicas efectivas.
Finalmente, se realizaron consultas con expertos en educacion digital y ensefianza, obteniendo
retroalimentacion valiosa sobre la propuesta del aula virtual en eXelearning. Este proceso de
diagndstico proporciond una comprension integral de las necesidades educativas, |os recursos

disponiblesy las mejores practicas en €l uso de eXelearning para la ensefianza.
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2.9. Presentacioén de losresultados del estudio diagnostico

En el contexto del disefio de un aulavirtual en eXelearning con el fin de fortalecer las habilidades de
Expresion Oral en estudiantes de primer afio de Educacion Bésica, la fase de diagnostico inicia es
de vital importancia para evaluar € estado actual del desarrollo de estas habilidades. Para ello, se
emplea unalista de cotegjo (instrumento cuantitativo) que permite identificar las fortalezas y areas de
mejora en la expresion verbal de los estudiantes del grupo de control, asi como del grupo
experimental. Ademés, se recopilan las opinionesy valoraciones de |os docentes sobre la plataforma
eXelearning y su potencial en lainstruccion de la Expresion Ora através de una entrevista.

A partir delos datos recopilados, se pueden establecer lineas de accidn concretas paramejorar €l aula
virtual, tales como laincorporacion de actividades interactivas que promuevan la préctica continua
de la Expresion Oral, la adaptacion del contenido a los niveles especificos de desarrollo de los
estudiantes, y la formaciéon adiciona para los docentes en € uso éptimo de eXelearning. Los
resultados preliminares del diagndstico también permiten anticipar posibles desafios y proponer
soluciones proactivas que faciliten € aprendizaje, haciendo del aula virtual un espacio dinamico y
efectivo para el desarrollo de las competencias comunicativas en |os estudiantes.

Las areas consideradas en lalista de cotejo estan relacionadas con la discriminacion visual,
conciencia semantica, conciencialéxica, conciencia fonol ogica.

Figural

Resultados del grupo de control

56% 48%

48%
52%

Discriminacion visua y auditiva = Conciencialéxica
Conciencia semantica Concienciafonolégica

Nota. La figura muestra los resultados del grupo de control

Andlisis

Del andlisis realizado en el grupo de control, se observa que € 48% de |os estudiantes presenta un
desarrollo adecuado en € érea de discriminacion auditiva. Ademas, € 52% ha logrado un avance
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significativo en la conciencia semantica, mientras que un 48% muestra un desarrollo positivo en la
conciencia léxica. Por ultimo, e 56% de los estudiantes ha acanzado un nivel satisfactorio en la
conciencia fonolégica, 1o que evidencia un progreso equilibrado en las habilidades linglisticas
evaluadas. No obstante, estos resultados indican la necesidad de implementar estrategias adicionaes
para fortalecer el fomento de la Expresion Oral, con €l fin de complementar y potenciar las
competencias linguisticas de |os estudiantes.

Figura 2

Resultados del grupo experimental

63% 62%

54% 56%

Discriminacion visual y auditiva = Conciencialéxica

Conciencia seméantica Concienciafonologica
Nota. Lafigura muestralos resultados del grupo experimental
Delosresultados obtenidosen el grupo de experimental, se daaconocer que el 62% de |l os estudiantes
ha desarrollado de manera adecuada la discriminacion visual y auditiva, 10 que demuestra una
capacidad significativa para diferenciar y procesar estimulos visuales y auditivos, esencia para €
desarrollo de habilidades lingisticas. Por otro lado, se observa que € 54% de los estudiantes ha
alcanzado un nivel de conciencia semantica que les permite comprender y utilizar el significado de
las palabras en diversos contextos, |0 cual es crucia parala comprension lectoray la comunicacion
efectiva
En cuanto a la conciencia léxica, el 56% de los estudiantes muestra un desarrollo positivo en la
capacidad de reconocer y manipular unidades Iéxicas, o que es vital para € enriquecimiento del
vocabulario. Ademas, un 63% ha logrado avances en la conciencia fonol6gica, una habilidad clave
paralalecturay escritura, que implicareconocer y trabajar con los sonidos en e lenguaje hablado. A
pesar de estos progresos, los resultados evidencian la necesidad de implementar estrategias
adicionales que fortalezcan la conciencia para asegurar un desarrollo més uniforme entre 1os

estudiantes.
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2.10. Compar acion de resultados

La aplicacion de pruebas de Expresion Oral (antes y después de la intervencion), en e grupo
experimental como en el de control permitio el desarrollo de una comparacion, donde se visualizan
las mejoras al canzadas por |os estudiantes.

Tabla5b
Comparacion de resultados
Variables Grupo de control (A) Grupo experimental (B) Diferencia (B-A)
Discriminacion visua y auditiva 48% 62% 14%
Conciencialéxica 48% 56% 8%
Conciencia semantica 52% 54% 2%
Concienciafonol6gica 56% 63% 7%

Nota. La tabla muestrala comparativa de los resultados obtenidos con el grupo experimental versus
el grupo de control
Tabla6

Estadisticos descriptivos de los resultados

Estadisticos descriptivos Grupo de control Grupo experimental
Promedio 51% 59%
Media 52% 58%
Mediana 52% 56%
Desviacién estdndar 0,04 0,05

Nota. La tabla expone |os estadisticos descriptivos de |os resultados obtenidos con € grupo
experimenta y €l de control
Figura3

Comparacion de resultados

62% 63%
56% 9 56%
. I . . ; I54/0 . I
Discriminacién visua y Conciencia léxica Conciencia semantica Conciencia fonolégica
auditiva

m Grupo de control  ® Grupo experimental

Nota. Lafigura contiene una representacion gréficala comparacion entre | os resultados obtenidos
con el grupo experimental versus el grupo de control
Anadlisiseinterpretacion
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La mayor ganancia en el grupo experimental se observa en discriminacion visua y auditivay en

concienciafonol égicalo que pone de manifiesto que laintervencion potencié de manera especial las
habilidades perceptivo-auditivas y fonoldgicas. En este escenario, la conciencia Iéxica del mismo
modo mejoré de forma notable, mientras que la conciencia seméntica registr6 un avance mas
modesto.

Relacionado con los estadisticos de la tabla 6, se menciona que:

e El promedio del grupo experimenta superaa del control 1o que indica una mejorageneral en
el desempefio tras laintervencion.

e La media sube del 52% a 58% con la confirmacion de que los puntgjes individuales
aumentaron.

e Lamediana, por su parte, pasa de 52% en el control a 56% en el experimental. Esto implica
gue a menos la mitad de los participantes del grupo experimental alcanzaron puntuaciones
superiores alas del grupo control.

e La desviacidon estdndar aumenta muy pocos puntos, 10 que pone de relieve una mayor

dispersion de los puntgjes en € grupo experimental.

La comparacion realizada se direcciona a hecho de que la intervencion fue eficaz para mejorar las
cuatro areas. Del mismo modo, los progresos méas destacados en discriminacion visual -auditiva y
fonolégica. Asimismo, € aumento en la desviacion estdndar advierte sobre heterogeneidad en la
asimilacién del contenido, lo cual podriaguiar gjustes futuros. Se debe argumentar que, €l hecho de
gue lamediana suba confirma que lamejora en lugar de depender de pocos casos extremos, se alinea

con la caracterizacion de la mayoria la muestra.
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A continuacién, se exponen los resultados de |a entrevista.

Tabla7
Resultados de la entrevista
Docente  Pregunta 1: Pregunta 2: Pregunta 3: Pregunta 4: Pregunta 5: Pregunta 6:
Experienciacon Desafios con Impacto de Caracteristicas Diferencias Formaciény
plataformas digitales métodos eXdeaningenla  esencidesde observadasal usar  recursos
y eXéelearning tradicionales motivacion y eXeearning herramientas adicionaes
COMpPromiso digitales necesarios
Docente  Cuentacon una Haenfrentado Consideraque Destacalaimportancia Haobservado Reconocela
1 experiencialimitada  desafios eXelearning podria  delainteractividad, mejorasen € necesidad de
en el uso de significativos en aumentar la facilidad de uso, y compromiso y formacion en
plataformas digitales captar laatencion  motivacién delos  recursos multimedia seguridad de los eXeearning y
y no hatenido delosaumnosy estudiantesgracias  adaptados conformea  estudiantesa usar  sugiere disponer
contacto previocon  mantener su aun entorno las demandas de los videosinteractivos  detutorialesy
eXelearning. Su interés, asi como interactivo y estudiantes. en otras guias paso a
familiaridad conlas  enlograr que se visuamente plataformas paso.
tecnologias expresen con atractivo. digitales.
educativasesbésica,  confianza
lo queindicauna
necesidad de
capacitacion
adicional.
Docente Daaconocer queha Haenfrentado Consideraquela Enfatizalanecesidad  Noto un Considera
2 utilizado plataformas  dificultades debido interaccion digital ~ de contenido atractivo, incremento en € necesariala
como Edmodo y alafatade en eXelearning retroalimentacion enfoquey formacion
Google Classroom, recursos captariamejor la inmediata, y facilidad  conservacion de continuaen
pero no tiene interactivos, lo que  atencién de los paramedir losavances informacion nuevas
experiencia con complicala nifios, fomentando  delos estudiantes. cuando se usan tecnologiasy
eXelearning. participacion su participacion. herramientas recursos
activadelos digitaes. didéacticos
estudiantes. digitales.
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Docente saregularmente Encuentraquelos  Piensaque Cree que son Observé quelos Requiere
3 Google Classroomy  estudiantestienen  eXelearning podria  esencialeslas estudiantes capacitacion
haparticipadoenun  problemas para hacer € dinamicas responden mejor a  especificaen
taller sobre retener aprendizaje mas colaborativas, la actividades eXeearning y en
eXelearning. informacion y aractivoy menos  posibilidad de interactivas en lacreacion de
participar intimidante para personalizar € comparacion con contenido
activamente en |os estudiantes. contenido, y la métodos multimedia
actividades de supervision del tradicionales.
Expresiéon Oral. progreso de los
estudiantes.
Docente Notieneexperiencia Hatenido Opinaque Consideraclavela Ha observado Requiere
4 en eXelearning, pero  dificultades para eXeearning adaptabilidad en la mejoras en la formacion en €
utilizaherramientas  gjustarse alas permitiriauna creacion de contenido, autonomiadelos  disefio de
basicas como demandas mayor gjusteante  herramientas para estudiantesa usar  contenido
PowerPoint en su necesi dades losrequerimientos  fomentar la plataformas interactivo y en
ensefianza. individualesdelos necesidades participacion activa,y  digitales. el uso de
estudiantes, individualesdelos € seguimiento del plataformas
especialmente en estudiantes. rendimiento. digitales
Expresiéon Oral. educativas.
Docente Tiene experiencia Encuentraquela Consideraque un Subrayala Observé una Necesita
5 con Google falta de recursos entorno interactivo  importanciadelas mayor retencion de  formacion sobre
Classroom, pero interactivosy la como eXelearning  plataformas conocimientos laaplicacion de
ningunacon dificultad en podriaaumentar la  interactivas cuando seutilizan  herramientas
eXeearning. mantener el interés participaciony € multimedia, l1a recursosvirtuales  tecnoldgicasy
delosestudiantes  compromiso delos interactividad, y la end entornoaula.  enlacreacion de
son retos estudiantes. facilidad de contenido
importantes. integracion con otras interactivo.
herramientas
educativas.
Docente Hautilizado Moodle  Hatenido Cree que Considera esenciaes Haobservado que  Necesita
6 y Edmodo, pero no dificultades para eXdearning facilita lapersonaizaciondel  losestudiantesson  formacion sobre
tiene experienciacon  motivar alos un aprendizaje mas  contenido, actividades mas receptivosy laaplicacion de
eXeearning. estudiantesy interactivo y interactivas, y participan més eXeearning y
retener su interés participativo, acceso a
incrementando la gemplos
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atencidn durante motivacion delos  retroalimentadion en cuando se utilizan  précticos de su
las clases. estudiantes. tiempo redl. recursos digitales.  aplicacion.
Docente Tienefamiliaridad Haencontrado que  Piensaque Destacala Ha observado Considera
7 con varias los estudiantes eXelearning podria interactividad, € mejoras en la necesariala
plataformas, tienen dificultades  ayudar paraquelos seguimiento del Expresion Oral y formacion sobre
incluyendo Moodle,  paraconcentrarsey aumnos se progreso, y la enlaconfianzade laaplicacion de
pero no con participar en involucren mejor d  posibilidad de usar los estudiantes al plataformas
eXeearning. actividades de realizar e multimedia para usar videosy virtualesy en la
Expresién Oral. aprendizaje més mejorar la audios en clase. creacion de
dinamico. comprension. recursos
interactivos.
Docente Notieneexperiencia Haenfrentado Consideraque Vdoralafacilidad de  Hanotado una Necesita
8 previa con dificultades para eXedearning podria  uso, herramientas para  mejoraen la formacion en
eXelearning, pero quelosestudiantes  proporcionar un crear contenido expresion verbal eXelearning y
utiliza Google Se expresen con entorno seguro interactivo, y opciones delosestudiantes  recursos que
Classroom claridad y donde los para seguimiento y cuando seutilizan  permitan la
regularmente. seguridad en estudiantes se evaluacion. recursosdigitales  précticadela
actividades sientan més gueincluyen Expresién Oral.
grupales. comodos para grabacion de voz.
expresarse.
Docente Haparticipado en Haencontrado que Cree que un aula Consideraesencia la  Sehaobservado Necesitamés
9 talleres sobre lafatade virtual en flexibilidad paracrear unaumentoenla  formacion
eXdearning, perono dinamismoenlas  eXeearning podria  contenido, motivacion del précticaen
lo hautilizado de clasesdificultala  hacer las clases herramientas de grupo aumenta eXeearning y
manera continua. participacion de mas dinamicas evaluacion, y recursos  cuando seutilizan  acceso a
los estudiantes, novedosas multimedia. plataformas gemplos de
especialmente en pensadas paralos digitales para €l buenas précticas.
Expresién Oral. estudiantes. aprendizaje.

Nota. La tabla muestralos resultados de | as entrevistas realizadas con |os docentes
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Andlisis

El andlisis de |as respuestas de |os 9 docentes muestra que, aunque la mayoria tiene experiencia con
plataformas digitales, ninguno tiene un conocimiento sdlido de eXelearning, lo que subraya la
necesidad de formaci 6n especificaen estaherramienta. L os docentes enfrentan desafios significativos
con los métodos tradicionales, especialmente en captar la atencion y participacion de los estudiantes
en actividades de Expresion Oral, lo que refuerza el interés en explorar plataformas més interactivas
como eXelearning. Ademas, todos coinciden en que eXelearning podria mejorar la motivacién y el
compromiso de los estudiantes, destacando la importancia de la interactividad, facilidad de uso, y
recursos multimedia como caracteristicas esenciales.

A pesar de la percepcién positiva hacia el potencial de eXelearning, los docentes expresan una
necesidad clara de formacion adicional para su implementaci 0n efectiva, sugiriendo que cualquier
adopcion de esta plataforma debe ir acompafiada de programas de capacitacion y recursos educativos
préacticos. La experiencia previa con herramientas digital es ha demostrado mejoras en el compromiso
y seguridad de los estudiantes, |0 que valida la exploracion de eXelearning como una herramienta
viable parafortalecer el campo de Expresion Oral en laeducacion basica.

2.11. Conclusiones del diagnostico

Del diagnéstico se puede concluir:

e El diagnostico inicial evidencia que los estudiantes de primer afio de Educacion Basicaen la
Escuela Fiscal Lucia Franco de Castro presentan deficiencias significativas en € desarrollo
de laExpresion Oral, atribuibles en gran medida a la predominancia de métodos pedagdgicos
tradicionales que no logran captar su interés ni fomentar su participacion activa.

e Seidentifico unafalta critica de recursos tecnol 6gicos y estrategias innovadoras que podrian
abordar la diversidad en los niveles de desarrollo de los estudiantes, lo cual ha generado una
dispersion en los resultados de aprendizaje. Laausencia de un enfoque pedagdgico adaptativo
y la escasaintegracion de herramientas digitales limitan la capacidad de |os estudiantes para
mejorar sus habilidades comunicativas.

e El disefio eimplementacion de un aula virtual en eXelearning se presenta como una solucion
técnica viable para superar estas limitaciones. Esta plataforma permite crear un entorno de

aprendizaje interactivo y personalizado.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

El capitulo de Presentacion y Validacion de la Propuesta tiene como objetivo exponer € disefio de
un aula virtual en la plataforma eXelearning, orientado a fortalecer e campo de Expresion Oral en
los estudiantes de primer afio de Educacion Basica. Este disefio busca ofrecer un recurso interactivo
y accesible que fomente € desarrollo de habilidades comunicativas orales en los nifios, utilizando
herramientas digitales que faciliten el aprendizaje de forma ludicay dinamica. En este capitulo se
detalla d proceso de creacidn de la propuesta, asi como las estrategias empl eadas para su validacion,
gue incluyen la evaluacién de su pertinencia, viabilidad y eficaciaen € contexto educativo. A través
de una serie de pruebasy retroalimentacion, se garantizard que la propuesta cumpla con |os objetivos
pedagogicos planteados y sea una herramienta efectiva para mejorar la Expresion Oral en los
estudiantes, contribuyendo a proceso de ensefianza-aprendizaje en € nivel basico.

3.1. Fundamentacion

El conectivismo destaca que € aprendizaje ocurre en redes colaborativas, donde €l conocimiento se
construye mediante la interaccion entre los estudiantes (Siemens, 2005). Este enfoque resdlta la
importancia de fomentar |a colaboracion como medio para € desarrollo de habilidades socides y
cognitivas. En el disefio del aula virtual en eXelearning, se promueve la colaboracion a través de
actividades grupales y espacios de interaccion entre pares.

Asimismo, el marco tedrico de estatesis enfatiza laimportancia de personalizar € aprendizaje segun
las necesidades individuales, permitiendo a los estudiantes avanzar a su propio ritmo y enfocarse en
sus areas de interés (Downes, 2010). En el disefio del aula virtual, se menciona ala personalizacion
COmMO un aspecto relevante, ya que se detalla cdmo esta serd implementada.

Desde |a perspectiva conectivista, las competencias digitales son esenciales para que |os estudiantes
puedan participar de manera activa en entornos virtuales de aprendizaje (Prensky, 2001). En este
sentido, € disefio del aula virtua utiliza herramientas digitales que estimulan la interaccion y
aprendizaje en linea.

En lamismalinea de ideas, en un entorno de aprendizaje conectivista, €l docente actlia como guiay
facilitador, ayudando a los estudiantes a navegar por la red de conocimientos y a conectar ideas
relevantes (Siemens, 2005). El disefio del aula virtual refleja este cambio de rol, proporcionando a

los docentes herramientasy estrategias especificas, como guias metodol 6gicasy capacitaciones sobre
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el uso de eXelearning y la moderacion de actividades en linea. Esto garantizara que los docentes
puedan adaptarse a esta nueva dindmicay fomentar un aprendizaje participativo entre | os estudiantes.
El conectivismo propone una eval uacion formativa centradaen € proceso de aprendizaje, priorizando
laretroaimentacion continuay lareflexion del estudiante sobre su propio progreso (Anderson, 2008).
En El planteamiento de la propuesta, la evaluaciéon incluye herramientas para valorar tareas
interactivas, cuestionarios que midan la comprension de |os conceptos, y actividades creativas como
la elaboracién de podcasts o videos.

Por dltimo, eXelearning, como herramienta de autoria, ofrece un amplio potencial para crear
experiencias de aprendizaje innovadoras y personalizadas (Lozano et a., 2014). En este sentido, €l
disefio del aulavirtual utiliza funcionalidades interactivas, como videos, juegos y cuestionarios, que
hacen mas atractiva la experiencia educativa.

3.2. Etapa dela Modelacion dela Propuesta

En e contexto de la educaciéon actual, la integracion de tecnologias digitales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje se ha convertido en una préctica fundamental para mejorar la calidad
educativa. En este sentido, €l disefio y la implementacion de aulas virtuales en plataformas como
eXelearning representan una oportunidad significativa para enriquecer |a experiencia de aprendizaje
delosestudiantes. Lamodel acion de lapropuesta parael disefio del aulavirtual en eXelearning siguio
|os siguientes pasos.

Planificacion Inicial: Antesde sumergirse en € desarrollo del aulavirtual, se convoco a unareunion
de planificacion con € equipo docente. En esta sesion, se discutieron los objetivos educativos del
aula virtual, basados en el curriculo escolar y las necesidades especificas de los estudiantes. Se
establecié un cronograma tentativo y se determinaron los recursos necesarios, incluyendo material
de apoyo y acceso atecnologia.

Analisis de Contenido: El equipo docente se reunido nuevamente para andizar e contenido
curricular. Se revisaron los temas clave que deben ser cubiertos durante el afio escolar y se
identificaron los recursos didacticos mas relevantes para cada uno. Se tomoé en consideracion la
adaptacion de estos recursos a formato digital y su pertinencia para el aprendizaje en linea.

Disefio del Aula Virtual: Con el contenido curricular seleccionado, se procedio a disefio del aula
virtual en eXelearning. Se establecio la estructura del aula, dividiéndola en unidades teméticas y
lecciones individuales. Se definieron los objetivos de aprendizaje para cada seccién y se disefiaron

las actividadesinteractivas que permitan alos estudiantes expl orar y aplicar |os conceptos aprendidos.
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Desarrollo del Contenido: El equipo docente se puso manos a la obra en la creacion del contenido

del aula. Se produjeron materia es multimedia como videos explicativos, presentaciones interactivas
y actividades précticas. Se adaptd € contenido existente y se generaron nuevos recursos educativos
gue se gjustaran alas necesidades del aulay alas capacidades de |a plataforma eXelearning.
Pruebas y Ajustes. Una vez que € aula virtual estaba disefiada y e contenido desarrollado, se
realizaron pruebas piloto con un grupo reducido de estudiantes. Se observd como interactuaban con
el aula, se identificaron posibles problemas técnicos o pedagdgicos, y se recopilé su
retroalimentacion. Basandose en estos resultados, se realizaron gjustes y mejoras en €l disefio y €l
contenido del aula.

Implementacion y Evaluacion: Con €l aula finalizaday refinada, se procedio a su implementacion
en la plataforma eXelearning. Se brindo acceso a todos los estudiantes de primer afio y se inici6 €
proceso de ensefianza-aprendizaje. Se monitorea el progreso de los estudiantes, se evaludé su
desempefio a través de diversas actividades y se recopilé informacion sobre su experiencia de
aprendizgje.

Seguimiento y Mejora Continua: A medida que avanzaba € aula, se realizd6 un seguimiento
continuo de su desempefio y de la experiencia de los estudiantes. Se recopil informacién sobre la
efectividad del aula'y se tomaron medidas para mejorar su disefio y contenido en funcion de esta
retroalimentacion. Se fomento la colaboraci 6n entre os docentes para compartir mejores practicasy
enrigquecer la experiencia educativaen el uso de eXelearning.

Contenidos Curriculares

Los contenidos curriculares se estructuraron en unidades teméticas coherentes y secuenciaes,
siguiendo la progresiéon natural del curriculo de primer afio de educacién basica del Ministerio de
Educacion de Ecuador.

Estructura de Contenidos:

Las unidades didacticas del aula virtual estdn enfocadas en la siguiente destreza:

LL.1.5.5. Desarrollar la Expresion Ora en contextos cotidianos usando la conciencia (lingistica,
semantica, |éxicay sintactica)

Unidad 1: Introduccién alaExpresion Oral: Conceptos béasi cos de la comunicacion verbal, rimas de
pal abras que se usan en la vida cotidiana.(fonol égica)

Unidad 2: Narracion de Cuentos: Técnicas de narracion, estructurade unahistoria, practicade contar

cuentos. Crear un cuento basandonos en imagenes (semantica)
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Unidad 3: Formacion de oraciones en base aimagenes : Desarrollo de habilidades descriptivas, uso
de adjetivos y detalles sensoriales, conteo de palabras (Iéxicay sintéctica)

Unidad 4: Participacién en conversaciones. Estrategias para participar en didlogos, escucha activay
respuestas adecuadas en una tertulia dial 6gica basada en un cuento. (seméntica)

Cada unidad tematicaincluye unaintroduccion al tema, explicacion detallada de | os conceptos clave,
gjemplos practicos y actividades de aplicacion. Se incorporan recursos multimedia, como imagenes,
videos, juegos ludicos y animaciones, para ilustrar los conceptos y hacerlos més accesibles y
comprensibles paralos estudiantes.

Recur sos Didacticos

Se seleccionaron una variedad de recursos didéacticos para apoyar |os objetivos de aprendizaje y
adaptarse alos diferentes estilos de aprendizaje de |os estudiantes.

Tipos de Recur sos:

Videosy Animaciones. Contenido audiovisual que explicatemasy proporcionaeemplos dinamicos
Graficos: Visualizaciones que ayudan a entender conceptos complejos de manera sencilla.

Juegos interactivos: Actividades que permiten a los estudiantes experimentar y explorar conceptos
de manera practica.

Enlaces a Recur sos Externos. Recopilacion de evidencias de tareas presentadas en el aula virtual,
lo que permite la retroalimentacién de los conocimientos por medio del aprendizaje cooperativo,
siempre con el apoyo de los padres de familia.

Actividades Practicasy Evaluaciones For mativas

L as actividades précticas disefiadas permiten a los estudiantes aplicar |os conceptos aprendidos en
situaciones reales, fomentando € pensamiento critico y la resolucién de problemas.

Disefio de Actividades:

Ejercicios de Pronunciacion: Précticas diarias de sonidos y palabras especificas para megjorar la
articulacion.

Juegos de Rol: Simulaciones de situaciones de lavidareal donde |os estudiantes deben comunicarse
efectivamente.

Narracion de Cuentos. Actividades donde los estudiantes cuentan historias a sus comparieros,
desarrollando habilidades narrativas.

Descripciones Detalladas. Ejercicios donde los estudiantes describen objetos con precision.
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Tertulias Dial6gicas. Participacion en tertulias sobre temas de interés para mejorar |as habilidades

de argumentacion y escucha.

Evaluaciones Formativas:

Ejerciciosde Unir Con Una L inea: Actividades que refuerzan laescuchay larelacién delaimagen
con la palabray sonido.

Actividades de Seleccionar: Ejercicios interactivos que ayudan a los estudiantes a seleccionar la
respuesta correcta mediante escuchar sonidos onomatopéyicosy relacionarlos de manera visual.

L a retroalimentacion se proporciona de manerainmediatay constructiva, ayudando a los estudiantes
aidentificar areas de megjoray consolidar su comprensién de |os conceptos.

Interactividad y Retroalimentacion

Se fomento la interaccion de los estudiantes a través de diversas actividades que promueven la
participacion activay la colaboracion.

Fomento de la Interaccion:

Actividades Autoevaluativas. Ejercicios que permiten alos estudiantes evaluar su propio progreso
y comprension.

Sesiones de Preguntas y Respuestas en Linea: Oportunidades para que los estudiantes aclaren
dudas y reciban retroalimentacion directa de los docentes.

Retr oalimentacién Per sonalizada:

Se ofrece retroalimentaci 6n especifica para cada actividad, destacando los aciertosy corrigiendo los
errores conceptual es.

Se promueve el aprendizaje colaborativo, facilitando la comunicacidon entre los estudiantes y
fomentando el intercambio deideasy perspectivas.

Accesibilidad y Usabilidad

El disefio del aulase adapt6 adiferentesdispositivosy navegador web, asegurando que los estudiantes
pudieran acceder a contenido desde cualquier lugar y en cualquier momento.

Disefio Adaptativo:

Compatibilidad Multidispositivo: El aula virtua esta optimizada para su uso en computadoras,
tabletas y teléfonos inteligentes.

Opciones de Accesibilidad: Se proporcionan opciones para gjustar el tamafio del texto, los colores
y otros elementos visuales para g ustarse alas demandas necesidades individuales de | os estudiantes.
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Disefio Intuitivo: La navegacion es clara 'y e disefio es limpio, minimizando la distraccion y

maximizando la concentracion en € contenido.
Este enfoque garantiza que todos los estudiantes, independientemente de sus circunstancias o
necesi dades especificas, puedan acceder y beneficiarse del aula virtual

3.2.1. Etapa del diagnostico final o validacion de la propuesta

Para validar la propuesta de disefio de un aula virtual en eXelearning orientada a fortalecer la
Expresion Ora en estudiantes de primer afio de Educacion Bésica, se implementé un estudio
experimenta que incluyé un grupo de control y un grupo experimental. La metodol ogia consistio en
la aplicacion de pruebas de Expresidon Oral (test y retest) antes 'y después de la intervencion. En €
grupo experimental, se integré e uso del aula virtual en eXelearning como parte de su curriculo
regular, mientras que € grupo de control continué con las metodol ogias tradicionales.

El avance significativo en los procesos de Expresion Oral fue evaluado a través de mejoras
cuantificables en las puntuaciones de las pruebas de retest comparadas con las del test inicial. Se
utilizé andlisis estadistico para determinar la efectividad de la intervencion, buscando evidencias de
mejoras significativas en el grupo experimental en comparacién con la cohorte control. Esta
comprobaci dn empiricade la hipétesisalternativademostrd que el uso del aulavirtual en eXelearning
contribuye efectivamente al desarrollo de habilidades de Expresion Oral en nifios de esta etapa
educativa.

3.3. Objetivos generalesy especificos

e Objetivo general: Fortalecer el campo de Expresion Oral en estudiantes de Educacion Basica.

e Objetivos especificos:

o Diagnosticar el estado actual del desarrollo de Expresion Oral en estudiantes de primer afio
de Educacion Bésica

o Disefiar un entorno virtual en eXelearning que facilite e desarrollo de habilidades de
Expresion Oral en estudiantes de primer afio de Educacién Bésica, a través de actividades
interactivasy recursos pedagogi cos adaptados a sus necesi dades.

o Vaorar mediante criterios de especialistas €l disefio de un aulavirtual de eXelearning para
fortalecer el campo de Expresion Oral paramejorar € desempefio académico de los
estudiantes.

3.4. Caracteristicas
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La propuesta se caracteriza por un disefio orientado al fortalecimiento del campo de Expresién Oral

en estudiantes de primer afio de Educacion Basica. Este se orienta a responder una serie de

necesi dades educativas de los alumnosy promover el desarrollo de sus habilidades comunicativas. A

continuacion, se describen | as principales caracteristicas:

1.

Enfoque pedagdgico interactivo: El aula virtual esta disefiada bagjo un enfoque pedagdgico
constructivista, donde los estudiantes pueden aprender através de laexploracion, laprécticay la
interaccion con contenidos multimedia. Las actividades estan orientadas a mejorar la Expresion
Ora mediante gercicios que fomentan la participacion activay el aprendizaje autbnomo.
Contenido adaptado a nivel educativo: Las actividades y recursos estan disefiados
especificamente para estudiantes de primer afio de Educacion Bésica, teniendo en cuenta sus
capacidades cognitivas y linglisticas. Se utilizan herramientas visuales, sonoras y ludicas para
mantener el interés de los nifiosy facilitar su comprension.

Diversidad de actividades: El aula virtual incluye una variedad de actividades que estimulan la
Expresion Oral. Estas actividades estan pensadas para ser atractivasy divertidas, promoviendo el
uso del lenguaje en contextos reales.

Accesibilidad y facilidad de uso: L a propuesta busca ser accesible tanto paralos estudiantes como
para los docentes. La plataforma eXelearning permite una fécil navegacion y utilizacion,
adaptandose a las necesidades de los usuarios sin requerir habilidades técnicas avanzadas.
Ademas, es compatible con dispositivos moviles, o que permite el acceso desde diferentes
entornos.

Seguimiento y evaluacion continua: El aula virtual incluye herramientas de evaluacion que
permiten realizar un seguimiento constante del progreso de los estudiantes. A través de
actividades de retroalimentacion, los docentes pueden identificar &reas de mejoray personalizar
la ensefianza de acuerdo con € desempefio de cada estudiante.

Inclusién de recursos audiovisuaes: La propuesta integra recursos audiovisuaes como videos,
audios y presentaciones interactivas, |0 que favorece el aprendizaje multisensorial y refuerza las
habilidades auditivas y visuales necesarias para una Expresion Oral efectiva.

Fomento de la creatividad y la autoestima: Las actividades estan disefiadas para que los
estudiantes se expresen libremente, favoreciendo su creatividad y permitiéndolestomar confianza

en su capacidad de comunicarse en publico.
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8. Validacidon de expertos. El planteamiento de la propuesta fue evaluado y validado por
especiaistas en pedagogia y tecnologias educativas, quienes brindaran retroalimentacion para
asegurar que €l aulavirtual sea una herramienta eficaz y pertinente para el fortalecimiento de la
Expresion Oral en el aula de primer afio de Educacion Bésica

En sintesis, la propuesta de aula virtual en eXelearning combina un enfogque pedagdgico interactivo

y adaptado a las necesidades de |os estudiantes de primer afio de Educacion Basica, con recursosy

herramientas digitales que promueven el aprendizaje activo. A través de esta propuesta, se busca

fortalecer la expresién verba de los estudiantes, mejorando su desempefio académico y facilitando
el desarrollo de sus habilidades comunicativas en un entorno digital accesible y motivador.

3.5. Estructuray dinamica de sus componentes

La estructura del aula virtual se organiza mediante un mena de inicio que deriva en la bienvenida a

los estudiantes. Se trata de unaintroduccién amena que tiene laintencion de animar a estudiante en

la utilizacion del aula.

Figura4

Bienvenida al aula virtual

Nota. Tomado de eXelearning (2025)
Posteriormente se desglosan las cuatro unidades presentes en el aula virtual:
e Unidad 1: Jugando con lasrimas (fonoldgica): Setrabajala concienciafonoldgicaatravés de

juegos interactivosy actividades relacionadas con las rimas.
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Figura5

Presentacion de la unidad 1

P — i —

Nota. Tomado de eXelearning (2025)
e Unidad 2: Cuéntame un cuento (semantica): Se aborda €l desarrollo del vocabulario y la
comprension de textos narrativos.
Figura 6

Presentacién de la unidad 2
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UNIDAD 2 CUENTAME UN CUENTO {semdantica)

Nota. Tomado de eXelearning (2025)
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e Unidad 3: Me divierto formando oraciones (Iéxicay sintaxis): Se trabajala construccion de
oracionesy €l uso correcto de las palabras.
Figura7

Presentacion de la unidad 3

Nota. Tomado de eXelearning (2025)
e Unidad 4: Expreso misideasy tu también (seméntica): Se promueve lainteracciéony la
comunicacién oral atraves de actividades como tertlliasy debates.
Figura8

Presentacion de la unidad 4

Mt b
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B UNIDAD 4 TXPRESO MIS IOEAS ¥ TU TAMBIEN (sernietica)

Nota. Tomado de eXelearning (2025)
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Cada unidad incluye una variedad de actividades y recursos, orientados principamente a los
alumnos. Estos se componen de:
e Video.
e Podcast diagnostico repeticion de palabras.
e Tareas
e Juego interactivo.
e Cuestionarios
e Tertuliasdiaodgicas
Enlamismalineadeideas, laestructuravisual del aula se basa en una organizacion jerarquicadelos
contenidos, con las unidades principales claramente identificados y los subtemas organizados de
formaldgica.
Por su parte, la dindmica de aprendizaje propuesta en esta aula virtual esta centrada en un enfoque
constructivista, donde los estudiantes son protagonistas activos de su propio aprendizgje. Se puede
observar una progresion gradual en lacomplejidad delas actividades, desde tareas méas simples como
juegos de rimas hasta actividades mas complgjas.
En este escenario, los elementos claves de la dinamica del aula son:
e Aprendizaje basado en actividades: Lamayor parte del aprendizaje sellevaacabo atravésde
larealizacion de diversas actividades, tanto individuaes como colaborativas.
e Uso de recursos multimedia: Se utilizan recursos multimedia para hacer € aprendizaje méas
atractivo y dinamico.
e Retroalimentacion: Aungue no se muestra explicitamente en laimagen, se puede inferir que
se proporciona retroaimentacion alos estudiantes sobre su desempefio en las actividades.
e Interaccion: Se promueve la interaccion entre los estudiantes a través de actividades
colaborativas y foros de discusion.
3.6. Requisitos que se deben cumplir de acuerdo a su naturalezay alcance.
El aula virtual disefiada en eXelearning debe cumplir con una serie de exigencias esenciales que
garanticen su funcionalidad y eficacia pedagogica, considerando su naturaleza y alcance en €l
fortalecimiento de la expresion verbal de los estudiantes de primer afio de Educacién Basica:
1. Accesibilidad tecnologica:
e La plataforma debe utilizarse en dispositivos de uso comun (computadoras, tablets y

smartphones).
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e Su disefio garantiza una navegacion intuitiva, facilitando € acceso a estudiantes y docentes

sin necesidad de habilidades técnicas avanzadas.

e Los estudiantes acceden a la plataforma con ayuda con ayuda de una acompafiante para su
guia.

2. Enfoque pedagdgico inclusivo y adaptativo:

e El aulavirtual facilita el fomento de la Expresion Oral en estudiantes que ain no dominan la
lectoescritura. Su interfaz es amigable y visualmente intuitiva, disefiada con botones grandes,
colores llamativos y una navegacion simplificada. Ademés, incorpora graficos que guian
eficazmente a los usuarios tanto en la exploracion de la plataforma como en la gjecucion de
las actividades. Debido a la particularidad de la edad de estos estudiantes, es crucial que
siempre cuenten con & acompariamiento de un adulto mediador.

e Los profesores deben recibir una corta capacitacion para familiarizarse con el disefio y la
utilizacion del aula virtual, para poderla aplicar eficazmente.

3. Validacion pedagégicay técnica:

e El contenido debe ser revisado por especidistas en pedagogia y Expresion Oral para
garantizar su pertinenciay alineacion con |os objetivos educativos.

e Probar la funcionalidad técnica y la usabilidad de los recursos en diferentes dispositivos y
contextos antes de su implementacion.

4. Medios de evaluacion variados:

e Validar las herramientas para asegurarse que permitan evaluar tanto €l proceso como los

resultados del aprendizaje, como cuestionarios, tareas creativas y observacion directa.

3.7. Formas de aplicacion, implementacion y evaluacion. Recursosy beneficiarios

1. Aplicacion:
El aula virtual se implementara al proceso presencial, promoviendo un aprendizaje significativo.
Cada unidad temédtica estara disefiada para ser desarrollada de forma secuencia y autdbnoma,
siguiendo estas etapas:
1.1. Introduccion: Se presenta la tematica a través de videos y podcasts que contextualizan |os
conceptos clave.
1.2. Actividades interactivas. Se redizan gjercicios que fomentan la précticay el desarrollo de
habilidades especificas.
1.3. Tareas asignadas: L os estudiantes compl etan actividades practicas guiadas.
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2. Implementacion:

2.1. Fase inicia: Capacitacion de docentes y familiares sobre € uso de la plataforma y las
actividades.
2.2. Fase de desarrollo: Los estudiantes avanzan, bajo la tutela del docente, por cada unidad
temética siguiendo una ruta de aprendizaje estructurada.
2.3. Acompafiamiento: L os docentes supervisan el progreso de |os estudiantes, ofreciendo apoyo
en tiempo real.
3. Evaluacion sumativa:
En launidad final, se evalUalaintegracion de las habilidades aprendidas mediante la tertulia
dialégica, permitiendo medir el progreso global en la Expresiéon Oral.
3.8. Validacion dela propuesta
Lavalidacién de la propuesta es una etapa que garanti za que | os e ementos i nclui dos son pertinentes,
de acuerdo con € criterio de experto en €l érea durante el disefio del aula virtual, desarrollada con €l
software eXelearning, con el objetivo de fortalecer el ambito de la Expresion Oral en alumnos de
primer afio de Educaciéon Basica. Del mismo modo, las sugerencias aportadas por los expertos
contribuyen a perfeccionar la propuesta, fortaleciendo su aplicacion y asegurando su pertinencia.
3.9. Descripcién clara de como serealizo el proceso de validacion
La validacion de la propuesta se realizo a través de la aplicacion del instrumento de validacion, el
gue incluye varias preguntas vinculadas con los items de |a propuesta, para medir la pertinencia de
la propuesta desarrollada en esta tesis. En esta linea, € proceso de validacion se desarroll6 con la
aplicacién de este instrumento a tres expertos en la Expresion Oral en alumnos de educacién bésica,
y en la utilizacion de herramientas tecnoldgicas que sirven como medios educativos. Bgjo este
contexto, los expertos evaluaron en una escala de Likert cada uno de los items incluidos en €
instrumento, emitiendo un criterio en aquell os en os que no estan de acuerdo o total mente de acuerdo,
con €l propdsito de brindar retroalimentacion alas autoras de la presente tesis.
3.10. Instrumentos para validacion segun la alter nativa seleccionada
En concordancia con lo expuesto anteriormente, el instrumento de vaidacion de la propuesta esta
provisto de una serie de elementos vinculados con |os principal es aspectos desarrollados como parte
de la propuesta. La evaluacion de los expertos se calculara estableciendo un valor numérico que va
desde el 1y hasta € 5, lo que contribuira a determinar claramente los resultados mas bgjos. El

instrumentos se desarroll6 como se puede observar a continuacion:
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Nombresy apellidos del/la validador/a:
Profesion:

Especiaidad:

Lugar de trabgjo:

Cargo actual:

Afos de experiencia:

Fecha de evaluacién de la propuesta: / /
Tabla 8

Instrumento de validacion de la propuesta

Elementos
dela

Opciones de respuesta

ropuesta
Prop Totalmente En Neutral (3) De acuerdo

en desacuerdo (@]
desacuerdo 2

(D

Totamente
de acuerdo

()

Comentario
S

Objetivosy pertinencia

Claridad en
la
formulacion
del objetivo
genera

Relevanciay
pertinencia
delos
objetivos
especificos

Subtotal

Disefio pedagdgicoy de contenidos

Coherencia
del enfoque
pedagdgico
interactivo y
constructivis
ta

Adecuacion
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del
contenido d
nivel
educativo de
Primero de
Educacion
Basica

Diversidad y
calidad de
las
actividades
propuestas
(rimas,
cuentos,
juegos, entre
otros)

Subtotd

Recursos tecnol égicos y actividades |Gdicas

Uso efectivo
de recursos
multimedia
(videos,
audios,
podcasts)

Accesibilida
dy facilidad
de
navegacion
enla
plataforma
ExelLearning

Integracion
de
actividades
lGdicasy
motivadoras
para
estimular la
participacion

Subtota
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Estrategias de evaluacion y personalizacion

Estrategias
para€
seguimiento
y evaluacion
continua del
proceso de
aprendizaje

Personalizaci
on dd
aprendizaje
segun las
necesidades
individuales

Subtotd

Fundamentacion, capacitacion y validacion

Aplicacién
delos
principios
del
conectivism
oened
disefio del
aulavirtual

Preparacion
y . -7
capacitacion
de docentes
parael usoy
moderacion
del aula
virtua

Vadidaciony
retroalimenta
cion por
especidistas
en pedagogia
y tecnologia

Subtotal
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Organizacion estructural y resultados

Organizacio
ny
estructura
I6gicadelas
unidadesy
contenidos

Potencial de
lapropuesta
paramejorar
laexpresion
ora delos
estudiantes

Subtotal

Total genera

Nota. Latablamuestrael disefio y los elementos que integran el instrumento de vaidacion delista
Firmadel validador/a:

3.10. Resultados de la validacion

L osresultados de la validacion por criterio de expertos (ver Anexo 1) parala propuesta de disefio del
aulavirtual en eXelearning fueron muy positivos. Participaron tres expertas con perfilesiddneos: una
docente especialista en Pedagogia Infantil con 12 afios de experiencia, una Magister en Docencia
Universitariay Rectora con 30 afios de experiencia, y una Maestraen Educacion Inicial y docente de
preparatoria con 25 afos de experiencia. Las evaluaciones generales reflgiaron una alta aceptacion
de lapropuesta, con puntuaciones totales de 59 sobre 60 para dos expertasy una puntuacién perfecta
de 60 sobre 60 paralatercera.

En detalle la Dimensi6n Pedagdgica recibié la maxima calificacion de las tres eva uadoras, quienes
consideraron que los objetivos ddl curso estan bien definidos y son adecuados paralos estudiantes de
primer afo de Educacion Basica. Asimismo, coincidieron en que el contenido del aula virtual es
relevante y apropiado para €l nivel, y que la metodologia de ensefianza propuesta es adecuada para
promover €l aprendizaje activo y la participacion estudiantil.

La Dimension Técnica obtuvo la méxima puntuacion posible por parte de las tres expertas. Hubo

consenso total en que e uso de la plataforma eXelearning es apropiado para € curso, que la
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integracion de actividades | idicas y motivadoras es adecuada para estimul ar |a participacion, que los

recursos multimedia estan bien integrados y que la accesibilidad y navegacion en la plataforma son
factibles. De igual modo, la Dimensién Tutorial recibié la maxima calificacion lo que indica que las
estrategias de seguimiento y evaluacion, asi como la preparacion y capacitacion docente previstas
son consideradas adecuadas.

Respecto ala Dimension Instruccional, dos expertas otorgaron la maxima puntuacién, mientras que
unaasigno 14/15. Todas coincidieron en que la calidad de la informacion es adecuada para la edad.
Sin embargo, surgieron sugerencias especificas para megjora: una experta recomendé "sefialar, con
mayor claridad las instrucciones donde podria generarse confusion”, mientras otra sugirié que "la
orden de la actividad debe tener audio”, con la especificacion de la actividad "me divierto contando
palabras’ como un gjemplo donde se recomienda usar audio. A pesar de estas sugerencias puntuales
para afinar la claridad instruccional, la valoracion general fue muy alta. Una de las expertas incluso
concluyd gue la propuesta "no requiere mejoras pues cumple con el objetivo de aprendizaje y se
incrementa como proyecto innovador para toda la institucion”, poniendo de manifiesto la fuerte

validacion general del disefio propuesto.
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CONCLUSIONESY RECOMENDACIONES

El marco tedrico evidencié que d disefio del aula virtual en eXelearning se sustenta en principios
pedagdgicos clave como el constructivismo que prioriza la construccion activa del conocimiento
mediante interacciones significativas, y la teoria sociocultural de Vygotsky respalda la importancia
de la mediacion socid y la Zona de Desarrollo Proximo, mientras que el conectivismos ponen de
manifiesto el rol de las redes digitales en el aprendizaje colaborativo. Estas bases tedricas junto con
la teoria de las inteligencias multiples validaron la creacion de un entorno adaptativo que integra
recursos multimedia y actividades interactivas, esenciales para el fomento de la Expresién Oral en
nifios.

Laevaluacion delaestructuradel aulavirtual confirmasu alineacion con |os elementos constitutivos
de la Expresion Oral. Las unidades teméticas como la conciencia fonoldgica y |éxica se articulan
mediante actividades ludicas (rimas, narraciones) y recursos audiovisuales que estimulan la
participacion activa ademas de la inclusion de herramientas como podcasts, juegos interactivos y
tertulias dialdgicas favorecen la préactica contextualizada del lenguaje oral, mientras que la
retroalimentacion inmediata permite agjustar el proceso de aprendizaje segun las necesidades

individuales de |os estudiantes.

El diagndstico inicia revel6 que € 48% de |os estudiantes presentaba dificultades en discriminacion
auditivay conciencialéxica, mientras que el 56% mostré avances en la conciencia fonol 6gica. Estos
resultados exponen las limitaciones de los métodos tradicionales, que se caracterizan por lafata de
interactividad y personalizacion. La heterogeneidad en el desarrollo de habilidades comunicativas
evidencié la necesidad de implementar estrategias innovadoras que abordaran las brechas
identificadas mediante recursos tecnol 6gicos adaptativos.

El disefio del aula virtual priorizé la creacion de un entorno accesible y motivador, estructurado en
cuatro unidades progresivas que integran videos, juegos y evaluaciones formativas. La plataforma
demostrd ser una herramienta viable para fortalecer la Expresion Oral a ofrecer flexibilidad en el
acceso y adaptabilidad a diversos estilos de aprendizaje y mecani smos de seguimiento que garantizan

una mejora continua en el desempefio académico de |os estudiantes.
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Recomendaciones

Es prioritario implementar programas de formacién continua para docentes que profundicen en las
teorias pedagogicas que sustentan €l aula virtual como el constructivismo y el conectivismo, estas
capacitaciones deben incluir talleres practicos sobre el uso de eXelearning, disefio de actividades
interactivas y estrategias para mediar el aprendizaje en entornos digitales. La apropiacion tedricay
técnica permitird a los educadores optimizar e potencia de la plataforma y adaptarla a las
necesi dades especificas de sus estudiantes.

Se sugiere ampliar € repertorio de actividades multimedia en el aula virtual que incorporen
herramientas como realidad aumentada para enriquecer la experiencia de aprendizaje. La creacion de
bancos de recursos colaborativos donde los docentes compartan materiales innovadores puede
fomentar la sostenibilidad y escalabilidad del proyecto, ademas es clave integrar mecanismos de
gamificacion que refuercen lamotivaciony el compromiso en lamejora de la Expresiéon Oral.

A partir del diagnostico se recomienda disefiar médulos remediaes dentro del aula virtual que
aborden especificamente las dificultades en discriminacion auditiva y conciencia |éxica, estos
modul os deben incluir gjercicios progresivos con retroalimentaci on personalizaday acompariamiento
tutorial. Paralelamente es esencia establecer un sistema de evaluacién formativa que monitoree €
avance de losaumnosy gjuste las estrategias pedagdgicas en tiempo real.

Para garantizar € impacto a largo plazo se propone replicar e modelo en otras instituciones
educativas previa adaptacion contextual, y es fundamental establecer alianzas con entidades
gubernamentales y organizaciones educativas que financien la dotacion tecnolégica necesaria.
Asimismo, se debe promover la creacion de comunidades de préctica entre docentes usuarios de
eXelearning, donde se socialicen experiencias, algunos desafios y soluciones innovadoras para

mantener larelevanciade aulavirtual.
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ANEXOS

Anexo 1. Guia de entrevista a docentes sobre el disefio de un aula virtual en eXelearning.

ENTREVISTA A DOCENTES SOBRE EL DISENO DE

UN AULA VIRTUAL EN EXELEARNING PARA
FORTALECER EL AMBITO DE EXPRESION ORAL EN
ESTUDIANTES DE PRIMERO DE EDUCACION
BASICA.

[ebe contestar todas las respucsias E

Pregunta Z: ;Qué méfodos v estrategias utiliza para fomentar la expresian oral W
en sus astudiantes?

Pregunta 3: JOudé impacio mosind eXelearning &n la molivacidn ¥ oompromisa?® =

T res s L

Fragunta 4: ; Qud carscterdsticas ssenciales destaca an la platafocrmm -
aXalaarning?

Pragunta S5 JQué diferencias obsaerva al usar herramientas digitales? =

T TEsDLaaim

Pregunta & Dud conocimiantos considerm son neceasarios para utilizar la
platalforma v sus recursos?
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ANEXO 2: Lista de Cotejo para Estudiantes

LISTADE COTEIO PARA VAL

LITNIVE IS AD
1OV IVARIANA
I ALY OR

TARLA EXPRESION ORAL (PRE-TEST)

' Criterio

| s T
l Desarrollo del Leaguaje

7.1 ‘ultm‘ﬁiﬁiﬁ; nuevas aprendidas
|3 Usa frases compicias

faemplo: "Yo quero un jugo de manzana™

| S—

— - — |

| Eyemplo: Usa palabras como “grande” o cqueno™

Nombre del estudiante: _Thiage  feicile  Feehn:  1O- g - 00y

I Iniciada ’ En | Desarrollada | Observaciones
| | proceso

t
’ |
|

| Fluidez y Coherencia

.— —
| 3. Habla sin detenerse mucho
l Lremplo: Cuenta gué Inzo el fin de semana sin

| e has panuvas

|

‘ 4. Sus ideas tienen un orden logico

# Lyemplo: Dice "Primero jugié, luego comi y
| después dormi®

e

. Pronunciacién v Entonacion

5. Pronuncia las palabras claramente

Liemplo: Dice dlaramente “mama” y "papa™

6. Usa una entonacion adecuada

SMGVe Cuando esta teiste

Lyemplo: Habla fucrte cuando esta emocionado,

l Interaccion Verbal

| 7 Parucipa en conversaciones

pregunta

Lyemplo: Responde cuando of maestro hace una

& Responde adecuadamente a preguntas

algo

Lpemplo: Dice ™si™ o "no” cuando se le pregunta

un juego

Eyemplo: Empieza a hablar con un compaiero sobre

— g

b el —
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10. Manticne contacto visual

Lyemplo: Mira a la persona con la que estd
lablandeo

DL

UBE UNIVERSIDAD
o BOLIVARIANA
G ECUADOR

Narracién ¥ Descripeién

11. Narra cuentos o historias

Lyemplo: Cuenta lo que pasa en su cuento favorito

12. Descrnibe objetos o situaciones

Ljemplo: Describe sujugnete diciendo "es rojo 3
srande”

Escucha Activa

13. Presta atenciéon cuando otros hablan

Igemplo: Mira al macstro cuando habla y no se
distrac

14. Hace preguntas sobre lo que escucha

Ejemplo: Pregunta g Por qué? " después de
escuchar wuna historia

15. Repite informacién escuchada

Ejemplo: Dice lo que el maestro le explico en sus
propias palabras

Comentarios adicionales del docente:

Su tove de woz es vy fuork, se mosra Fnide y dabacds,

MO vousaisa mbreo peyronales e su cowunicasn ious,
ot a'm e

eLspon AC-

Firma del docente:
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RO W AN AT A
XL

LISTA DE COTFEJO PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL (POS-TEST)

Nombre del estudiante: _{ Nitiee Ceello Fecha: G _de HE‘_-}_F! E{'Ll; XS

=

Criterin

Iniciada

FEn
proceso

Desarrollada

- —
Observaciones |

-

t Desarrollo del Lenguaje

1. Uniliza palabras nuevas aprendidas
f;}("mpfu.‘ I lser ‘l'.'ralrr_lﬁn.r.: A '};rﬂﬂ:ﬁ:"ri ']I‘!E'qlﬂ_':'.l'ﬂ"

2. Usa frases completas

Epempla: Yo quiera u jugo de manzana”

Fluider v Coherencin

3. Habla sin detenerse mucho

Eremplo: Cuento gud fizo el Jin de semana sin
muchas pausas

4. Sus ideas tienen un orden logico

Ejemplo: Dice "Primero jugué, luego comi y
desmeds dormi™

Pronunciacion ¥ Entonacion

5. Pronuncia las palabras ¢laramente
Eremplo; Dice olaramente “mamd™ y “papa®™

6. Uisa una entonacion adecuada

Epemplo: Habla fuerte cuando estd emocionado,
suave cuando esid triste

Interaccidén Verbal

7. Parmicipa en conversaciones

Eremplo: Responde cuando el maestro hace wna
pregunia

8. Responde adecuadamente a prepuntas

Ejemplo: Dice "si" o “ne® cuando se le pregunia
algo

O Infcia conversaciones con olrps

Eremplo: Empieza a hablar con un compaflero sobre
A JHCZO
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