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RESUMEN

La presente investigacion andiza €l uso de la plataforma eXelLearning como recurso
didéctico innovador para mejorar las habilidades de comprension lectora en los estudiantes de
séptimo afio de la Escuela de Educacion Basica “18 de Noviembre”, ubicada en la ciudad de Loja,
Ecuador. La comprension lectora es una competencia esencial para € desarrollo académico y
personal, ya que incide directamente en el rendimiento escolar en todas|as areasdel conocimiento.
Sin embargo, los métodos tradicionales de ensefianza no siempre responden a las diversas
necesidades y estilos de aprendizaje del estudiantado, o que repercute negativamente en su
motivacion e interés por lalectura.

El estudio se fundamenta en la teoria del aprendizaje constructivista y la investigacion
bibliogréfica, que promueven el uso de recursos digitales, contenidos interactivosy estrategias de
gamificacion. Lametodol ogia adoptada fue de enfoque mixto, combinando revision bibliogréfica,
cuestionarios de diagnéstico, encuestas a estudiantes y entrevistas a docentes. Los resultados
evidencian que una gran parte del alumnado presenta dificultades en losnivelesliteral, inferencial
y critico de comprension lectora.

Con base en estos halazgos, se disefio e implementd una propuesta pedagdgica en la cual
incluyo actividades personalizadas, recursos multimedia, g erciciosinteractivosy una encuesta de
satisfaccion para validar la propuesta, la misma que demostré ser efectiva ad fomentar la
participacion activa, laautonomia del estudiante y la mejora en la comprension lectora.

Se concluye que esta herramienta pedagogica es vaiosa para diversificar la ensefianza,
fortalecer las competencias lectoras y promover una educacion inclusiva, motivadora y acorde a
las exigencias del contexto educativo digital actual.

Palabras clave: eXel.earning, comprension lectora, educacion basica, tecnologias educativas,
gamificacion, entornos digitales
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ABSTRACT

This research analyzes the use of the eXelearning platform as an innovative didactic
resource to improve reading comprehension skills in seventh-grade students at the “18 de
Noviembre” Basic Education School, located in the city of Loja, Ecuador. Reading comprehension
is an essential competency for both academic and personal development, as it directly impacts
academic performance across all areas of knowledge. However, traditional teaching methods do
not always meet the diverse needs and learning styles of students, which negatively affects their
motivation and interest in reading.

The study is based on constructivist learning theory and bibliographic research, which
support the use of digital resources, interactive content, and gamification strategies. A mixed-
methods approach was adopted, combining literature review, diagnostic questionnaires, student
surveys, and teacher interviews. The results show that a large portion of the student population
faces difficulties at the literal, inferential, and critical levels of reading comprehension.

Based on these findings, a pedagogica proposal was designed and implemented,
personalized activities, multimedia resources, interactive exercises, and a satisfaction survey to
validate the proposal, which proved to be effective in promoting active participation, student
autonomy, and improved reading comprehension.

The conclusion is that this pedagogical tool is valuable for diversifying teaching,
strengthening reading skills, and promoting inclusive and motivating education that meets the
demands of today's digital educational context.

Keywords: eXelLearning, reading comprehension, basic education, educational

technology, gamification, digital environments.
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INTRODUCCION
Presentacion y contextualizacion

Lacomprension lectora constituye una habilidad linguistica que permite entender |o que se
lee, tanto & significado de las palabras como la idea general de un texto, proporcionando al ser
humano habilidades en diversas areas de la vida, en la comprension de textos, la expresion oral y
escrita, y la capacidad de analisis critico. No obstante, a pesar de |0s progresos en las estrategias
pedagdgicas, numerosos alumnos de séptimo grado de educacion basica de la escuela de EGB 18
de Noviembre experimentan obstacul os relevantes en la habilidad de comprension de lectura. Las
dificultades mencionadas impactan no solo el rendimiento académico en el &rea de Lengua y
Literatura, sino también en otras disciplinas, dado que la lectura se considera una habilidad
fundamental que atraviesadiferentes camposdel conocimiento. En este contexto, se hace necesario
investigar plataformas interactivas que promuevan el aprendizaje significativo de |os estudiantes,
aplicando nuevas herramientas tecnoldgicas y pedagdgicas con € fin de mejorar la comprensién
lectoradelos estudiantes. Una herramienta destacada en este ambito esla plataforma eX el earning,
la cual se presenta como un recurso didactico interactivo que facilitala elaboracion de materiales
educativos digitales. Esto posibilita a los educadores gjustar sus lecciones a los intereses y
requerimientos de sus estudiantes, estos contenidos educativos interactivos pueden ser utilizados
de formaasincrénica o sincrénica.

Este estudio se presenta como una herramienta fundamental para contribuir a desarrollo
de la comprension lectora de | os estudiantes de séptimo afio de EGB, siendo una habilidad clave
para el éxito académico y persona de |os estudiantes.

Justificacion del problema

El proceso de ensefianza-aprendizaje en el a@rea de Lengua y Literatura en la educacion
basi ca enfrenta desafios significativos que impactan directamente en € desarrollo de competencias
fundamental es, como la comprension lectoray |a produccion escrita. En el caso de |os estudiantes
de séptimo afio de Educacion General Bésica (EGB), estas habilidades son esenciales no solo para
su éxito en Lengua y Literatura, sino también para su desempefio académico en genera y su
desarrollo cognitivo. Sin embargo, los métodos tradicionales de ensefianza no siempre logran
captar € interés de los estudiantes o adaptarse a sus diversos estilos de aprendizaje, 1o cual puede
limitar e alcance de estos objetivos educativos.
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En este contexto, la aplicacion de eXelLearning como recurso didactico representa una
alternativa innovadora y viable, permite el disefio de contenidos interactivos y personalizados,
facilitando la creacion de experiencias de aprendizaje dindmicas y adaptativas que responden alas
necesidades individuales de los estudiantes. Al utilizar tecnologias digitales, esta metodologia
contribuye a redisefiar el enfoque pedagdgico en Lenguay Literatura, promoviendo un aprendizaje
activo y significativo. Ademas de desarrollar competencias linglisticas, € uso de eXel earning
fomentala motivacion, la autonomiay |a partici pacion activa de |os estudiantes, factores que son
esenciales para una comprension lectora efectivay duradera.

Dentro de la investigacion se procura que eXelearning mejore las habilidades de
comprension lectora 1o que ayudara a mejorar la capacidad para andizar y comprender la
informacion de otras asignaturas. También se espera mejorar la innovacion pedagogica, para lo
cual proponemos un modelo que incorpore herramientas tecnoldgicas de forma estructural y
significativas, o cual servirdde referenciaafuturos trabajos que busquen integrar latecnologiaen
el aula de clases. Esta herramienta evaluativa e interactiva busca fortalecer un aprendizaje
auténomo con actividades de autorregulacion. Esta investigacion aporta en e campo de las
tecnologias de lainformacion y comunicacion (TIC) pues proporciona evidencias sobre el uso de
herramientas digitales las mismas que ayudan a mejorar los resultados para el aprendizge de la
comprension lectora.

Planteamiento del problema

¢Como mejorar los recursos didacticos parala comprension lectoraen el areade Lenguay
Literatura en € proceso de ensefianza aprendizaje de | os estudiantes de séptimo afio de Educacion
Bésica?

A nivel internacional, los informes de la UNESCO y los resultados de pruebas
estandarizadas como € Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA),
promovido por la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE),
muestran deficiencias alarmantes en las habilidades de comprension lectora de los estudiantes a
escalamundial. Las evaluacionesinternacional esindican que, anivel mundial, muchos estudiantes
no logran cumplir con los estandares esperados en habilidades de analisis, interpretacion y critica
de textos complejos. Esta situacion afecta su desempefio académico, asi como su desarrollo
personal y profesional (OCDE, 2019; UNESCO, 2020).
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En el contexto ecuatoriano, segun los andlisis realizados en 2020 por € Instituto Nacional
de Evaluacion Educativa, a nivel nacional se han observado descensos significativos en €
rendimiento académico del area de Lengua y Literatura, especialmente en lo que respecta a la
habilidad de comprensién lectora (INEVAL). Segun los informes mas recientes publicados por el
Ministerio de Educacion del Ecuador, se ha verificado que los estudiantes de séptimo grado se
enfrentan a desafios importantes en 1o que respecta a su habilidad para comprender y analizar
textos de manera efectiva (MINEDUC, 2021).

Segun losresultadosdel Instituto Nacional de Evaluacion Educativa(INEVAL), seobserva
gue unicamente el 40% de los estudiantes en € nivel de educacion basicalograron alcanzar niveles
apropiados de comprension lectora. En los grados superiores, €l porcentaje disminuye alin mas,
situdndose las cifras entre el 35% y el 30% en los ultimos afios de educacion basica.(INEVAL,
2025)

Al examinar detenidamente los resultados en el nivel de educacion de basica mediade la
Escuela de Educacion Bésica “18 de Noviembre” de la ciudad de Loja, se pudo constatar que los
estudiantes enfrentan desafios al momento de reconocer las ideas principalesy los detalles en los
textos, asi como a realizar inferenciasy conclusionesapartir delainformacion leida. L os desafios
mencionados se presentan de manera destacada a |eer textos narrativosy expositivos, ya que los
estudiantes enfrentan dificultades al momento de resumir la informacién y de establecer
conexiones coherentes entre |os conceptos (Escuela 18 de Noviembre 2023-2024).

Durante el afo lectivo 2023- 2024 se pudieron identificar deficiencias evidentes en
diversos aspectos relacionados con la asignatura de Lengua y Literatura. Los estudiantes de
septimo grado de Educacion General Basica (EGB) - subnivel basica media se encontraron con
diversos desafios a redactar y expresar sus ideas por escrito, destacandose especialmente las
dificultades en la comprension de textos. Se observa esta dificultad en la capacidad de los
estudiantes para reconocer las ideas principales, mantener la coherencia del argumento en los
textos y redlizar inferencias precisas. Al responder preguntas sobre textos leidos, es comdn
observar que numerosos estudiantes experimentan frustracion y suelen ofrecer respuestas
superficiales que no evidencian una comprension profunda del contenido. La presente coyuntura
resulta preocupante, |o cual indicalaurgenciadeimplementar medidas parafomentar el desarrollo
de habilidades de comprension lectora.



Sl ALY

| HONEARRAR TRABAJO DE TITULACION

Varios factores son identificados como causas y consecuencias de esta problematica. El
uso de recursos tradicionales en la educacion, como los libros de texto y gercicios repetitivos,
restringe la exposicion de los alumnos a una diversidad de géneros literarios y estilos de escritura.
La falta de motivacion representa un desafio importante en € ambito académico, ya que varios
estudiantes experimentan dificultades para establecer una conexion significativa con el contenido
presentado, o que resultaen una disminucion de su interés por lalecturay el andlisisde textos. La
falta de participacion activa de los alumnos, causada por la implementacion de estrategias de
ensefianzatradicional es que se caracterizan por métodos pasivosy expositivos, haresultado lafalta
de interés genuino por lalectura.

Como resultado, los estudiantes experimentan dificultades importantes en la retencion,
asimilacion y aplicacion efectiva de los conocimientos adquiridos durante su proceso educativo.
Esta situacion no solo incide en @ rendimiento del estudiante en la asignatura de Lengua y
Literatura, sino que también impacta en su desempefio en otras areas académicas que demandan
habilidades de comprensiéony andlisiscritico. A pesar delos esfuerzos continuos de los educadores
por promover un entorno de aprendizaje enriquecedor, |a baja participacion activa de los alumnos
empeoralasituacion, o queresaltalaurgenciade modificar |as estrategias de ensefianza utili zadas.

En este contexto educativo especifico, la plataforma eXel earning se destaca como una
alternativa innovadora y efectiva basada en las Tecnologias del Aprendizaje y & Conocimiento
(TAC) parafomentar la motivacion y participacion activay asi mejorar €l proceso de ensefianza-
aprendizaje en esta rea en particular.

Precision del tema

El presente estudio se enfoca en la incorporaciéon de la plataforma eXelearning como
recurso pedagoégico en actividades de Lengua y Literatura particularmente para la compresion
lectora dirigidas a alumnos de séptimo grado.

Objeto delainvestigacion

La enseflanza aprendizaje de Lenguay Literatura en los estudiantes de séptimo EGB.
Objetivo general

Proponer un conjunto de actividades educativas en la plataforma eXel earning para €
fortalecimiento de la comprension lectora en Lengua y Literatura de los estudiantes de séptimo
grado de la Escuela de Educacién Basica 18 de Noviembre.



| HSERRIRAR TRABAJO DE TITULACION

Sl ALY

JEL LA

Planteamientos hipotéticos

1

¢Cuadles son los antecedentes y fundamentos tedricos necesarios para la aplicacion de
un entorno virtual eXel earning parala comprension lectora?

¢Cudl es e estado actual que presenta el proceso de ensefianza aprendizaje de la
compresion lectora en € areade Lenguay Literatura para estudiantes de 7mo EGB y
el uso de recursos digitales?

¢Coémo disefiar un entorno virtua de aprendizaje eXelearning para el desarrollo dela
comprension lectoraen Lenguay Literatura?

¢Como validar de manera empirica la propuesta mediante una encuesta de satisfaccion

aplicada a los estudiantes del séptimo grado paralelo C.

Determinar los antecedentesy fundamentos Declar acion de las variables

Variable Independiente: plataforma eXel earning como recurso didactico.

Variable Dependiente: comprension lectora de los estudiantes tedricos que sustentan la

aplicacion del entorno virtual eXel earning parala comprension lectora.

Obj etivos especificos:

1

2.

Determinar los antecedentes y fundamentos tedricos que sustentan la aplicacion del
entorno virtual eXel earning parala comprension lectora.
Diagnosticar el estado actual que presenta el proceso de ensefianza aprendizaje de la

compresion lectoraen el areade Lenguay Literatura para estudiantes de 7mo EGB y
el uso de recursos digitales.

Disefiar un entorno virtual de aprendizaje eXel earning parala comprension lectoraen
el desarrollo de Lenguay Literatura.

Validar de manera empirica la propuesta mediante una encuesta de satisfaccion
aplicada alos estudiantes del séptimo grado paralelo C.

| dentificacion de los métodos a emplear

Durante lainvestigacion se uso |os métodos para analizar el impacto de eXelLearning en la

comprension lectora, se aplicd un enfoque mixto que combina métodos tedricos, empiricos y

estadisticos. Se recolectaron datos cuantitativos a traves de pruebas diagndsticas (cuestionarios).

Por otro lado, |a obtencién de datos cualitativos se llevé a cabo a través de observaciones de las

clases.
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Método histérico légico

Se empled con el objetivo de examinar la evaluacion y el desarrollo de la tecnologia
educativa, con el enfoque especifico en laensefianza de Lenguay Literatura. Permitirael andlisis,
el contexto l6gico y los antecedentes que han conducido alaimplementacion de entornos virtuales
como eXel earning dentro del aula en laasignaturade Lenguay Literatura.
Método de andlisisy sintesis
Andlisis

Consiste en dividir € entorno de aprendizaje virtual eXelLearning y las tecnologias
relacionadas en sus partes principales. Esto implico investigar los diversos componentes que
componen € entorno educativo, como sus objetivos, caracteristicas y como se utilizan en la
ensefianza de Lenguay Literatura.
Sintesis

Para desarrollar una metodologia coherente y adaptada a las necesidades educativas
mediante laintegracién de los componentes desglosados del andlisis. Lasintesiscombinalos datos
paracrear una solucion completa que maximizael uso del eXel earning en la ensefianza de Lengua
y Literaturay mejorala experiencia de aprendizaje de | os estudiantes.
Meétodos Empirico Encuesta a estudiantes

Se realiz6 con el objetivo de recoger datos sobre la aplicacion de eXel earning.
Entrevista a docentes

Con €l objetivo de obtener informacién sobre su perspectiva acerca de la herramienta
eXelLearning en la enseflanza de Lenguay Literatura.

Observacion en clases para evaluar el rendimiento académico en la asignatura de Lengua
y Literatura con €l uso de sistema de actividades.
Meétodo Matemético Estadistico

La aplicacion del método estadistico para la investigacion en el proceso de ensefianza-
aprendizgje en el aula, especiamente en la asignatura de Lenguay Literatura para estudiantes de
septimo ano. Este enfoque permitio recolectar y analizar la comprension de |os contenidos. por 1o

tanto, seria indispensable en:
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Recoleccién de Datos

A través de plataformas como eXel earning, se pueden disefiar evaluaciones y encuestas
que recojan informacion cuantitativa sobre el desempefio de los estudiantes en tareas especificas,
asi como cualitativa a través de comentarios y retroalimentacion.

Analisis Descriptivo

Utilizando estadisticas descriptivas, se pudo resumir |os datos recol ectados paraidentificar
tendencias en € rendimiento académico, como la cantidad de estudiantes que logran un nivel de
comprensi6n adecuado en las |ecturas asignadas.

Declaracion de la poblacion y muestra

La muestra del estudio estuvo conformada por alumnos de séptimo grado de la escuela de
Educacion General Basica 18 de Noviembre de una poblacién de 108 estudiantes, se eligio una
muestra por conveniencia de 27 estudiantes del paralelo C, quienes fueron elegidos por su
voluntariedad a esta investigacion.

Declaracion del tipo de investigacién

Este estudio adopté una metodologia tripartita que articula componentes bibliogréficos,
documentales y de campo, cada uno contribuyendo de manera especifica a desarrollo de la
investigacion. La dimension bibliogréfica se orientd hacia la revison sistematica de literatura
especializada, examinando aportes tedricos y hallazgos empiricos relativos a la integracion de
tecnologias digitales en procesos educativos, con énfasis particular en € desarrollo de
competencias lectoras mediante plataformas como eXel earning.

El componente documental implico el examen critico de fuentes primarias institucional es,
incluyendo disefios curriculares, registros académicos y documentos normativos del sistema
educativo. Este andlisis permitié contextualizar la propuesta de intervencién dentro del marco
regulatorio vigente y adaptarla a las particularidades del séptimo afio de educacion basica.

Lafase de campo incorpord técnicas de recol eccion directa de datos mediante instrumentos
cuantitativos (encuestas estandarizadas) y cudlitativos (observacion participante y entrevistas
semiestructuradas). Esta aproximacion empirica posibilité no sdlo establecer un diagndstico
preciso de las capacidades lectoras del grupo meta, sino también validar in situ la eficacia

pedagogica de los recursos didéacti cos implementados en la plataforma digital.
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Principales aportes

Este proyecto investigativo ofrece un conjunto de actividades en la plataforma
eXelLearning que permite fortalecer la comprension lectora en Lengua y Literatura a los
estudiantes de séptimo grado de educacion basica de la Escuela de Educacion Basica
18 de Noviembre.

Esta investigacion contribuy6 significativamente al campo educativo al proporcionar un
enfoque innovador sobre laimplementaci 6n de tecnol ogiasinteractivas en el proceso de ensefianza
y aprendizaje. Ademés, los resultados obtenidos aportaron una nueva perspectiva sobre la
efectividad del conjunto de actividadesen la plataf ormaeX el earning como herramienta educativa.
En este sentido, se proponen diversas estrategias y metodologias para la efectiva implementacion
de la plataforma tecnol 6gica en € entorno educativo.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

Esta investigacion tiene un impacto de gran importancia, ya que permitié implementar
estrategias innovadoras mediante entornos virtuales de aprendizaje, favorecio la motivacion, €l
acceso acontenidosinteractivosy la personalizacion del aprendizaje, contribuyendo asi alamejora
del rendimiento escolar.

Lainclusién de herramientas digitales en la ensefianza de Lenguay Literatura responde a
la necesidad de actudizar las metodologias educativas y adaptarlas a las nuevas generaciones,
guienes estan inmersas en un entorno digital.

Ademas, esta investigacion permitio el uso de la plataforma para que los docentes adapten
los materiales a las necesidades especificas de sus estudiantes, promoviendo un aprendizaje
auténomo y significativo.

La presente investigacion se sustenta en estas bases cientificas, aportando nuevos
conocimientos sobre la aplicacion de eXelearning en la ensefianza de Lengua y Literaturay su
efectividad en & contexto educativo actual .

Descripcion breve del contenido de los capitulos

La presente investigacion esta estructura en tres capitul os.

En el primer capitulo se desarroll 6 |os fundamentos tedricos que sustentan lainvestigacion
acompafiado de los antecedentes de investigaciones previas relacionadas con la comprension
lectora y el uso de herramientas digitales como eXelLearning de la misma manera analizar

conceptos clave como comprension lectora, tecnologia educativa, aprendizaje interactivo y la
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aplicacion de plataformas digitales en la educacion; definicion de términos esenciales para la
investigacion, andlisis de las normativas nacionales e internacionales que respaldan el uso de
tecnologias educativas en el aula. En el segundo capitulo se refiere de la contextualizacion de las
variables y categorias; alcance de la investigacion con los métodos empleados, argumentado sus
propdsitos, asi como €l contexto de investigacion. Finalmente se concluye con el resultado del
diagndstico. En el tercer capitulo se presenta la modelacion de la propuesta de un conjunto de
actividades con €l uso de la plataforma eX el earning para mejorar la comprension lectora de los
estudiantes de séptimo afio, de la destacando su estructura y originalidad, ejemplificando en el

contenido y grado. Se presenta la validacion de laimplementacién parcial de la propuesta.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO
1 Antecedentesde lainvestigacion

Rodriguez (2019) rediz6 un estudio en la Universidad Naciona Experimenta de los
Llanos, en Venezuela, titulada La comprension lectora y sus estrategias para el desarrollo de
destrezas en | os estudiantes: un estudio de caso. Lainvestigacion busco determinar las estrategias
de comprensién lectora que pueden mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje, en lamisma se
utilizaron la observacidn, encuestas y entrevistas. Los resultados mostraron que a aplicar
estrategias adecuadas facilita la interpretacion y relacion de lainformacidn con los conocimientos
previos de los estudiantes, este articulo concluye manifestando que es fundamental implementar
estrategias efectivas de comprension lectora en € aulay que laformacion docente debe enfocarse
en estas técnicas para optimizar €l proceso educativo.

Martinez y Pérez (2020) llevaron acabo unainvestigacion en diversas escuel as secundarias
en Madrid, Espafia, titulada Uso de plataformas digitales para el desarrollo de la comprension
lectora en educacion secundaria. Su objetivo fue evauar € impacto de herramientas digitales en
la comprension lectora de los estudiantes. La metodologia empleada consistio en un enfoque
experimenta con un grupo de control y un grupo experimental que utilizd plataformas digitales,
incluyendo eXelLearning. Los resultados indicaron que los estudiantes que utilizaron estas
plataformas mejoraron sus habilidades de comprension lectora en un 20 % en comparacion con el
grupo control. Los autores concluyeron que el uso de herramientas digitales fomentala autonomia
en el aprendizaje y meora significativamente la comprension lectora.

Cabay Suérez et al. (2024) realizaron unainvestigacion que analiza cdmo las herramientas
digitales, especificamente eXel earning, impactan la comprension lectora en estudiantes de
bachillerato. Utilizando un enfoque cuantitativo y descriptivo, evaluaron la percepcion de los
estudiantes sobre el uso de esta plataforma. Los resultados indicaron que & 93.33 % de los
estudiantes percibieron a eXelLearning como una herramienta Util para mejorar sus habilidades
lectoras, evidenciando su efectividad para fomentar la comprension lectora en contextos
educativos. Este estudio resalta la relevancia de integrar tecnol ogias digitales en la educacion para
fortalecer competencias | ectoras.

En Ecuador, Rodriguez (2021) realiz6 un estudio titulado Estrategias digitales para

mejorar la comprension lectora en estudiantes de basica, aplicado en una institucion educativa
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publica en Quito con estudiantes de séptimo afio. La investigacién tuvo como objetivo analizar el
impacto de herramientas digitales en la ensefianza de la lectura comprensiva. Para €llo, se
implementd un programa de aprendizaje digital basado en actividades interactivas disefiadas en
eXel earning, evaluando su impacto a través de pruebas de comprension lectora antes y después
de la intervencion. Los hallazgos revelaron que los estudiantes que utilizaron la plataforma
mejoraron en un 25 % sus habilidades de inferenciay analisis de textos. En conclusion, €l estudio
evidencié que eXelLearning y otras herramientas digitales no solo favorecen la comprension
lectora, sino que también incrementan la motivacion de los estudiantes en e proceso de
aprendizaje.

Armijos et al., (2023) realiz6 un estudio denominado “Estrategias para la comprension
lectora: Una revision de estudios en Latinoamérica” en €l cual manifiestan que la comprension
lectora es uno de |os retos mas importantes en la educacion latinoamericana, debido a que un hay
una gran cantidad de estudiantes que presenta dificultades en la lectura, €l andlisisy la discusi 6n
de textos académicos, alegando ademés que los jovenes realizan las lecturas principamente
porque el docente lo solicita como un requisito evaluativo de alguna actividad, €l estudio muestra
como €l uso de infografias, parafraseo y organizadores graficos en linea ayuda a los estudiantes a
mejorar sus habilidades de lectura. La metodologia fue una revision sistemética de 20 articulos
cientificos, y los resultados sugieren gque estas estrategias innovadoras favorecen la comprension
lectoray fomentan el habito de lectura.

A nivel local se puede hacer énfasis en el estudio Denominado “Desarrollo de Habilidades
para el Megoramiento de la Comprensién Lectora en los Estudiantes de Segundo Grado del
Subnivel Basico Elemental de la Escuela Fiscal Mixta “Miguel Riofrio” N.° 1, del Barrio San
Agustin, Parroquia San Sebastian, Cantén y Provincia de Loja. Afio Lectivo 2012-2013".
(Campoverde, 2014), en € que se trata de guiar y orientar al alumno para que profundice en el
proceso de comprension lectora, desde la infancia ya que es la primera etapa de la vida del ser
humano, donde €l nifio desarrolla su area cognitiva, enfocando su estudio a los nifios de segundo
grado, por medio de procesos investigativos que permitan diagnosticar y evaluar los diversos
problemas que se presentan en € proceso de ensefianza — aprendizaje, donde se concluy6 que las
estrategias que deben utilizar las docentes durante el desarrollo de sus clases deben estar
acompafiadas de una metodol ogia adecuada, en la cual las docentes motiven a sus estudiantes, el

interés por escuchar lecturas, el gusto alalectura.
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Rodriguez (2022) llevd acabo un estudio en la ciudad de Loja, Ecuador, titulado El uso de
eXelLearning como herramienta didactica para mejorar la comprension lectora en séptimo afio.
Lainvestigacion se desarroll 6 en varias ingtituciones educativas y empled un disefio experimental
con dos grupos: uno que utilizé eXelearning y otro que trabajo con métodos tradicionales. Los
resultados mostraron una meora dd 25% en las habilidades de comprension lectora de los
estudiantes que utilizaron la plataforma, concluyendo que eXel earning es una herramienta eficaz
para fomentar la comprension lectoray la motivacion estudiantil .

De estas investigaciones sobre la comprension lectora, podemos resaltar laimportanciay
la necesidad de emplear diversas actividades que se adapten a las necesidades de los educandos,
implementando herramientas digitales, como eXelL earning, junto con métodos tradicionales, los
mismos que han demostrado una mejora significativa de esta habilidad. Motivando siempre alos
estudiantes aleer por placer y no solo por obligacion, 1o que se puede lograr mediante actividades
relevantesy atractivas.

La formacion docente es crucia para implementar estas estrategias efectivas en € aula,
asegurando que | os profesores estén capacitados para adaptarlas a las necesi dades de sus alumnos.
Utilizando un enfoque multifacético que combine tecnologia, motivacion y formacion docente
adecuada que conduzca a mejoras significativas en lacomprension lectoray a éxito académico de
los estudiantes.

1.1 Fundamentacion tedrico conceptual de lainvestigacion
1.1.1 Conceptualizaciéon dela comprension lectora

Lacomprension lectora es entendida por Pérez (2014), como una habilidad de abstraccion.
Dicho autor considera la existencia de otra categoria que trasciende ala comprension lectora, esta
es la competencia lectora, que se relaciona con la inteligencia emocional y gecutiva. Vidal
Moscoso y Manriquez Lépez (2016), proponen gue la comprensién lectora es un proceso en €l
cual se construyen significados que involucran operaciones mentales como la atencion,
secuenciacion, procesamiento |6gico y memoria.

La comprension lectora es ampliamente considerada como un proceso complejo y
multifacético que abarca no solamente la habilidad de descifrar €l texto escrito, sino también la
destreza para analizar, deducir, y valorar € significado subyacente en su contenido. Segiin Smith

(2022), este proceso de ensefianza se ve altamente beneficiado por laimplementacién de diversas
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herramientas y recursos que fomenten de manera efectiva € aprendizaje activo y la interaccion

constante del estudiante con €l contenido educativo.

1.1.2 Evolucion de la comprension lectora

Lacomprension lectora ha evolucionado significativamente alo largo del tiempo, pasando
de ser considerada una habilidad mecanica de decodificacion de textos a un proceso cognitivo
complgo gue involucra la interaccion entre el lector, el texto y el contexto. Inicialmente, los
enfoques tradicionales se centraban en laidentificacion de palabrasy lafluidez, pero, con el avance
de la psicologia cognitiva y la linglistica, se reconocié que la comprension lectora implica
habilidades superiores como la inferencia, la sintesis y la critica (Snow, 2002). Este cambio de
perspectiva ha permitido desarrollar estrategias pedagogicas mas efectivas, enfocadas en la
construccion activa de significado por parte del lector, lo que ha mejorado los resultados en el
ambito educativo.

La ensefianza y € desarrollo de la comprension lectora han experimentado cambios y
evoluciones notables a lo largo del tiempo, pasando de enfoques convencionales basados en la
memorizaciony larepeticion hacia metodol ogias méas constructivistasy centradas en el estudiante.
Piaget (1971) establecio las bases fundamental es para comprender de qué manera |os estudiantes
construyen activamente su propio conocimiento, resaltando la trascendencia y relevancia de la
comprension en el progreso y evolucion del desarrollo cognitivo delosindividuos. Aflos méstarde,
el psicologo ruso Lev Vygotsky (1978) reafirmd la nocion de que el aprendizae es
fundamentalmente un proceso social, subrayando la importancia crucial del entorno en la
adquisicién y construccion de conocimientos.

En la actualidad, la comprension lectora se entiende como un proceso dindmico que varia
segun € propésito de la lectura, € tipo de texto y las experiencias previas del lector.
I nvesti gaciones recientes destacan laimportancia de lametacognicién y la autorregulacién en este
proceso, ya que |os lectores expertos monitorean su comprension y ajustan sus estrategias segiin
las demandas del texto (Baker, 2017). Ademas, la incorporacion de tecnologias digitales ha
transformado las précticas de lectura, exigiendo nuevas habilidades para navegar y evaluar
informacién en entornos virtuales. Estos avances han llevado a un enfogue mas integral, donde la
comprension lectora no solo se evalla por la capacidad de recordar informacion, sino por la

habilidad de analizar, reflexionar y aplicar el conocimiento en diversos contextos.
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1.1.3 Definicion de comprensién lectora en entornos digitales

La comprension lectora en entornos digitales y tecnolégicos se puede definir como la
habilidad no solo de decodificar texto escrito, sino de interpretar, analizar y comprender
informacién presentada en diversos formatos multimedia, como texto, imégenes, videos, gréficos
y audio. Es fundamental desarrollar esta competencia para poder navegar de manera efectiva 'y
criticaen €l vasto universo de la informacion en linea. En contraste con la lectura convencional,
gue se enfoca Unicamente en el texto escrito, lalecturadigital requiere capacidades suplementarias
parafusionary conectar diversas formas deinformacion en un mismo entorno delectura (Gonzalez
y Smith, 2023). En este particular contexto de aprendizaje, el lector se ve en la necesidad de
participar de manera activa, llevando a cabo la tarea de seleccionar minuciosamente aquellos
contenidos que considera pertinentes, y establecer conexiones significativas entre los diversos
elementos multimedia presentes, con el objetivo de edificar un conocimiento profundo y completo
del material en cuestion.

Esta destreza cognitiva es sumamente esencial en el sistema educativo contemporaneo,
dado que posibilita a los educandos gjustarse y desenvolverse en un entorno en el que el proceso
de adquisicion de conocimientos se torna progresivamente mas dinamico e inclusivo gracias ala
proliferacién de herramientas tecnol 6gicas y plataformas en linea. Los recursos interactivos, tales
como |os cuestionarios en linea, las simulaciones virtuales y las actividades multimedia, brindan a
los estudiantes|avaliosa oportunidad de poner en practical os conocimientos adquiridos, validando
y fortaleciendo su comprension de manera inmediata. Segun la investigacion realizada por
Gonzélez y Smith (2023), se ha demostrado que estaintegracion de el ementos visualesy auditivos
no solo logra captar de manera efectivalaatencion de | os estudiantes, sino que también contribuye
de forma significativaalaretencion de informaciony a fomento de un aprendizaje mas profundo
y significativo. Esto se debe a que los estudiantes pueden establecer conexiones mas solidas y
duraderas con los conceptos a visuaizarlos de manera ilustrada y gjemplificada en una variedad
de formatosy contextos.

Ademas, esimportante destacar que € enfogue en la comprension lectora digital responde
de manera efectiva ala creciente necesidad de desarrollar competencias criticas en los estudiantes,
tales como la alfabetizacion digital y la capacidad para evaluar de forma adecuada la credibilidad
de las diversas fuentes de informacion disponibles en linea. En un entorno de constante saturacion

de informacion, estas habilidades cognitivas permiten a los estudiantes discernir de manera
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efectiva entre lainformacion relevante y el contenido superfluo, 1o cua resulta fundamental en el
proceso de adquisicion de un entendimiento profundo y reflexivo. El entorno digital, asimismo,
facilita una interaccion atamente personalizada con el contenido educativo, brindando a los
estudiantes |a posibilidad de acceder a unaamplia variedad de enlaces adicionales, profundizar en
conceptos de mayor complgjidad y repetir las actividades cuantas veces sea necesario hasta
alcanzar un nivel de comprension integral.

La combinacion de diversos elementos interactivos y herramientas digitales en el
aprendizaje en linea tiene el potencial de mejorar significativamente el proceso de ensefianza-
aprendizaje al hacerlo méas dindmico, participativo y accesible para los estudiantes de todas las
edades y niveles educativos. La disponibilidad de herramientas tecnologicas que faciliten la
retroalimentacion instantanea, como la plataforma educativa eXel earning, brinda a los alumnos
la oportunidad de reconocer y trabgjar en aquellas &reas en las que necesitan mejorar su
comprension lectora, permitiéndoles ajustar y perfeccionar sus métodos de estudio de forma
independiente. Este tipo de retroalimentaci dn constructiva es particularmente valioso en el proceso
de desarrollo de habilidades lectoras, ya que contribuye significativamente a que los estudiantes
puedan identificar y corregir de manerainmediata posibles errores, |0 que les permite adquirir una
comprension mas detallada 'y profunda del material presentado.

Finamente, es importante destacar que la habilidad de comprender textos en medios
digitales es crucial en la era contemporanea, dado que la informacion se difunde en modalidades
sumamente sofisticadasy de multiplesdimensiones. Estetipo de comprension profunday detallada
permite alos estudiantes no solo comprender y asimilar €l contenido en su totalidad, sino también
ser capaces de aplicarlo de maneraefectivay significativa en unavariedad de contextos educativos
y sociales, lo cua resultafundamental para su crecimiento académico y personal en la era actual,
la educacion constante y dindmica con el material educativo, facilitando asi la internalizacion de
conceptosy laconsolidacion del aprendizaje. De manerasimilar, e autor Rojas (2020) sostiene en
su investigacion que | as plataformas interactivas en el ambito educativo fomentan un aprendizaje
activo y participativo, en el que los estudiantes no solo reciben pasivamente la informacién, sino
gue también la analizan, reflexionan y aplican de manera significativa, 1o que contribuye a una
comprension mas profunday duradera de los contenidos.

Ademas, es importante destacar que la investigacion realizada por Garciay Torres (2022)

resalta que la utilizacién de herramientas digitales, como la plataforma eX el earning, brinda alos
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estudiantes la oportunidad de visualizar de forma més concreta y aplicable conceptos abstractos,
lo que contribuye significativamente a potenciar su capacidad de andlisis y comprension lectora
en un sentido amplio. En este sentido, lainclusion de diversos el ementos multimedia, como videos
explicativos y presentaciones interactivas, junto con la realizacion de ejercicios practicos y
cuestionarios dindmicos, aporta de manera considerable a progreso y fortalecimiento de las
destrezas de comprensiOn lectora, especiamente en contextos donde se abordan teméticas de gran
complgidad que demandan un elevado grado de abstraccion y andlisis critico (Santos & Pérez,
2021). Segun Rivera y Hernandez (2023), este tipo de herramientas tecnoldgicas también
contribuye significativamente al fomento del aprendizaje autbnomo, dado que los estudiantes
tienen laposibilidad de progresar a su propio ritmo, revisar detenidamente | os material es didacticos
y llevar a cabo diversas actividades que fortalezcan su comprensi on, prescindiendo de ladireccion
constante del profesor.

Por otro lado, numerosas investigaciones cientificas apuntan a que las plataformas
interactivas en linea contribuyen significativamente a incrementar la motivacion intrinseca 'y €
compromiso activo delos estudiantes con lalecturay el aprendizaje en general. GOmez y Sanchez
(2021) llegan a la conclusion de que la implementacion de estrategias didécticas basadas en la
creacion de actividades interactivas y adaptadas a |l as necesidades individuales de los estudiantes
en la plataforma eXelLearning contribuye significativamente a la creacién de un ambiente
educativo estimulante y enriquecedor, lo cual resulta fundamental para involucrar de manera
efectiva alos alumnos y promover una implicacion activay significativa en el desarrollo de sus
competencias y habilidades académicas. En esta interesante linea de investigacion, Mufioz y
Martinez (2022) resaltan que laimplementaci én de estrategias de gamificacion en las actividades
de lectura a través de plataformas digitales no solo contribuye positivamente a rendimiento
académico, sino que ademas estimula €l interés de los estudiantes en participar en actividades
vinculadas con lacomprension lectora, transformando de esta manera el proceso de aprendizaje en
una experiencia enriquecedora y satisfactoria.

Ademas, diversos estudios recientes llevados a cabo sobre € impacto positivo de
eXel earning en e ambito educativo indican que esta plataforma tecnol égica facilita de manera
eficiente una retroaimentacién inmediata y constructiva, 1o cua posibilita a los estudiantes
identificar y corregir posibles errores, asi como gjustar y mejorar sus estrategias de comprension

de forma instantdnea en el transcurso de su aprendizaje (Rodriguez et al., 2022). Este tipo de
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retroalimentacion constructiva resulta particularmente beneficioso en el desarrollo de habilidades
de comprension lectora, ya que ayuda de manera significativa a los estudiantes a identificar
claramente &reas especificas de mejoray afortalecer de forma efectiva su proceso de aprendizaje
autonomo (Hernandez & Cabrera, 2023). La capacidad de autoevaluacion que proporciona
eXel earning es ampliamente destacada por L 6pez y Gonzalez (2023) como un factor fundamental
para €l éxito académico, ya que promueve una autorregulacion consciente del aprendizaje y una
mayor autonomia en |os estudiantes.

Finalmente, el estudio detallado realizado por Benitez y Romero (2023) enfatiza de manera
contundente que las plataformas interactivas, como es el caso de eXel earning, posibilitan una
personalizacién exhaustiva del proceso de aprendizaje, logrando gjustarse de forma precisa a las
particularidades y vel ocidades de aprendizaj e de cada estudiante. Esta flexibilidad y adaptabilidad
son particularmente importantes en el proceso de comprension lectora, dado que cada estudiante
se encuentra con diferentes obstaculos y preferencias en cuanto a métodos de ensefianza y
adquisiciéon de conocimientos. Mediante la implementacion de actividades individualizadas y
adaptadas a las necesidades especificas de cada estudiante, estos podran fortalecer y consolidar
aquellos elementos de la comprension de textos que les resultan méas desafiantes, 10 que les
permitir experimentar un progreso notable en su competencia lectora, tal como sefialan Serrano
y Valejo (2021).

1.2 Nivelesde comprension lectora
1.2.1 Nivel literal

En este nivel, los estudiantes lectores pueden identificar y resaltar todos los puntos
inequivocos y comprender textos y desarrollar habilidades bésicas como e reconocimiento y la
memoria. Este nivel trata de preguntas orientadas a reconocer hechosy buscar personajes basados
en eventos en €l texto que esta leyendo.

1.2.2 Nivel inferencial

Permite hacer inferencias a partir del texto y obliga al lector a relacionar sus experiencias
personales identificadas con el texto y a hacer suposiciones y desacuerdos sin considerar los
detalles precisos que €l lector puede agregar, relacionar las lecciones morales con las ideas
generales sugeridasy encontrar El autor no especificaideas concretas que definan alos personajes
y secuencia de los acontecimientos, pero cuyo comportamiento no queda claro en el texto. y

caracteristicas humanas notables no mencionadas en el documento que se lee (Quincho, 2019).
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1.2.3 Nivel Reorganizativo
Segun Catala (2007), en esta etapa los estudiantes deben andizar, sintetizar y utilice
diagramas visuales, que deben prepararse de manera especifica, para organizar € mensge.
Corresponde a texto que se estaleyendo y es correcto. En este nivel, 1os estudiantes pueden:
Resumir los datos proporcionados en €l articulo para comprender el argumento.
Unaformamas dindmicay rapida de interpretar el contexto completo de lo que leen.
En este sentido, se trata de manipular mensajes claros de diferentes autores, que pueden

incluir aspectos importantes de la comprension literal. (Quincho, 2019)

1.2.4 Nive criterial

Este nivel es complejo de manera general y pertenece a la lectura juiciosa valorativo del
lector gue trae una percepcion coherente sobre lareaidad, lafantasia, losvaloresy lasideas claves
del lector con el texto leido. Asimismo, permite la reflexion sobre el contenido de las palabrasy
el contexto del texto. Por ello, € lector necesita constituir una relacion reciproca entre 1o
informativo del texto y los saberes que ha conseguido de otros textos y eval Uia las contradicciones
y ensefianzas del mismo, diferencidndola con € propio discernimiento de su realidad vivencial.
este nivel se ensefia a los estudiantes a: calificar el contenido de un texto desde una perspectiva
personal, diferenciar un hecho, unaidea; emitir unaargumentacion validaante un comportamiento,
considerar la intencionalidad del autor, exteriorizar las reacciones que le provoca € texto,
proyectar de maneraindependiente su forma de pensar entre otros. (Quincho, 2019)

1.3 Procesos cognitivosimplicados en la comprension lector a.

L os Procesos Cognitivos Basi cos son un componente i ndi spensable que articula de manera
significativa la compresiéon lectora. Nos encontramos con su divisién en cuanto a Procesos
Cognitivos Bésicos. percepcién, atencidn, sensacion, concentracion y memoria. Ademas, su
complemento con |os Procesos Cognitivos Superiores. pensamiento, lengugje e inteligencia. Estos
procesos cognitivos sintetizados en la figura 1 enlazan operaciones mentales de manera meta-
cognitiva, mismas que facilitan y contribuyen en el almacenamiento, procesamiento, selecciony
reproduccion de informacion. Sin embargo, después de redizar un estudio de campo. (Silva,
Llerena, Quirola, & Indachochea, 2024)
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Figura 1 Procesos cognitivos implicados en la comprension lectora
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Fuente: Elaboracion a partir de (Maestre & Gonzalez, 2022), Rios (2004), Mezade Vermet
(2004), MEN (1998) y Solé (1998)

Desde la perspectiva cognoscitiva, la comprensién lectora es un proceso de alto orden
donde se dan distintos niveles de procesamiento de la informacion, participando en coordinacion
distintos procesos cognoscitivos. perceptivos, atencionales, de memoria y de conciencia
fonol gica (Canet-Juric, Urquijo, & Richard’s, 2009).
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Tabla 1: Procesos y descripciones de habilidades cognoscitivas implicadas en la lectura.

PROCESO

DESCRIPCION

Procesos atencionales

Permiten el acceso selectivo de la informacion, la
consolidacion y el mantenimiento de un control permanente
sobre la accion y e procesamiento de los estimulos
relevantes eligiendo, de todos los estimulos, la informacion
atil. (Luria, 1984; Meneses, 2001).

Procesos perceptivos

Involucran la interpretacion y organizacién de elementos
fiscos de los estimulos (Acle, 1995), produciéndose
conductas de discriminacién visual y auditiva que se ocupan
de recabar lainformacion textual (Cuetos, 2006).

Procesos de memoria

L os procesos de memoria controlan, regulan y permiten la
manipulacion temporal de la informacion necesaria
para dar significado a un texto (Morgado, 2005;
Barreyro, Burin & Duarte, 2009).

Procesos de la conciencia

fonoldgica

Permiten manipular los sonidos del habla con €
reconocimiento y manejo de las unidades fonoldgicas:
silabas y fonemas (Lorenzo, 2001; Bravo, Villadon &
Orellana, 2002; Vargas & Villamil, 2007). Las bases de la
conciencia fonoldgica se desarrollan en |a etapa preescolar,
donde la silaba es la principal unidad fonolégica que
manipulan los nifios, mientras que, en la edad escolar, se
operan y analizan los fonemas en el proceso de adquisicién
formal de la lectoescritura (Coloma-Tirapegui, Cardenas-
Gajardo & De Barbieri-Ortiz, 2005).

Elaborado por: Las Autoras (2025), tomado de (Torres & Granados, 2013).

Dichos procesos cognoscitivos, perceptivos, atencionales, de memoria y de conciencia

fonoldgica, se involucran en la comprension lectora ya que ayudan a procesar € texto. La

capacidad de la memoria a corto plazo resulta limitada, y gradualmente se va construyendo una

representacion del texto definida como una secuencia de proposiciones conectadas que

corresponden alos temas mas importantes (Van Dijk & Kintsch, 1983)
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1.4 Herramientasdigitales

Segun € estudio realizado por Mayer en el afio 2021, se destaca que la integracion de
diversas tecnologias educativas en €l aula posibilitaalos estudiantes participar de maneraactivay
dindmica, lo cua contribuye significativamente a estimular su motivacién, involucramiento y
comprension de los contenidos académicos.

La integracion de tecnologias innovadoras en el ambito educativo ha tenido un impacto
significativo en la forma en que se adquieren conocimientos, convirtiendo dispositivos digitales
en elementos fundamental es para optimizar y agilizar el desarrollo de procesos educativos de dta
complgidad.

De acuerdo con lainvestigacion realizada por Bernal Parraga'y su equipo en €l afio 2024,
se ha observado que laimplementacion de plataf ormas digital es gamificados y tecnol 6gicas dentro
del entorno educativo favorece significativamente la participacion activa de los alumnos, 1o cua
incide positivamente en su rendimiento académico. En consonancia con esta perspectiva, Bernal
Parraga (2024) hacen hincapié en la relevancia del pensamiento computacional como una
habilidad fundamental en la era digital, destacando que la utilizacion de herramientas interactivas
no solo simplifica el proceso de aprendizaje, sino que también promueve destrezas criticas para €
crecimiento cognitivo de los educandos.

1.5 Plataforma eXelLearning

LaplataformaeX el earning se distingue notabl emente como una herramienta avanzada que
posibilita la personalizacion detallada de la experiencia de aprendizaje, gustando los contenidos
de manera precisa a las particularidades y requerimientos individuales de cada estudiante,
fomentando asi un entorno altamente interactivo que estimula de forma efectiva la comprension
profunday laretencién duradera de los conocimientos adquiridos (Martinez et al., 2022). A través
de plataformas educativas interactivas como eXel earning, los estudiantes tienen la oportunidad
de sumergirse en € contenido de forma autodidacta y participativa, 10 cual resulta esencia para
fomentar un proceso de aprendizaje enriquecedor y sustancial.

Numerosos estudios académicos han corroborado que eXel earning y otras plataformas
educativas de naturaleza similar contribuyen de manera efectiva a mejorar la capacidad de
comprension lectora al ofrecer material didéctico de forma interactiva y de fécil acceso,
fomentando asi un proceso de ensefianza-aprendizaje mas dinamico, participativo y enriquecedor.

Por g emplo, Martinez y Lopez (2021) sefidlaron en su investigacion que € uso de diversas
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herramientas digitales en el aula, tales como tabletas electronicas y aplicaciones interactivas,
contribuye significativamente a mejorar la retencién y comprension lectora en estudiantes de
educacion basica. Esto se logra a permitir una interaccion constante y dindmica con el material
educativo, facilitando asi la internalizacion de conceptos y la consolidacion del aprendizaje. De
manerasimilar, €l autor Rojas (2020) sostiene en su investigacion que las plataformas interactivas
en el ambito educativo fomentan un aprendizaje activo y participativo, en el que |os estudiantes no
solo reciben pasivamente la informacién, sino que también la analizan, reflexionan y aplican de
manera significativa, lo que contribuye a una comprension més profunda y duradera de los
contenidos.

Mufioz y Martinez (2022) resaltan gue la implementacion de estrategias de gamificacion
en las actividades de lectura a través de plataformas digitales no solo contribuye positivamente al
rendimiento académico, sino que ademas estimula el interés de los estudiantes en participar en
actividades vinculadas con la comprension lectora, transformando de esta manera el proceso de
aprendizaje en una experiencia enriquecedora y satisfactoria.

1.6 Estudiosrecientes acerca de la plataforma eXelL ear ning

Estudios recientes |levados a cabo sobre el impacto positivo de eXelearning en € ambito
educativo indican que esta plataforma tecnolégica facilita de manera eficiente una
retroalimentacion inmediatay constructiva, lo cual posibilitaalos estudiantesidentificar y corregir
posibles errores, asi como gjustar y mejorar sus estrategias de comprension de forma instantanea
en el transcurso de su aprendizagje (Rodriguez et al., 2022).

Este tipo de retroalimentacion constructiva resulta particularmente beneficioso en el
desarrollo de habilidades de comprension lectora, ya que ayuda de manera significativa a los
estudiantes aidentificar claramente areas especificas de mejoray afortalecer de forma efectivasu
proceso de aprendizaje autonomo (Hernandez & Cabrera, 2023). La capacidad de autoeval uacion
gue proporciona eXel earning es ampliamente destacada por Lépez y Gonzédlez (2023) como un
factor fundamental para el éxito académico, ya que promueve una autorregul acion consciente del
aprendizaje y una mayor autonomia en los estudiantes.

1.7 Plataforma eXelL ear ning como recur so didactico

eXel earning es una herramienta tecnol 6gica innovadora que ha sido desarrollada con €l

propdsito especifico de facilitar la creacion de material es educativos interactivos de alta calidad.

Esta plataforma brinda a los educadores y creadores de contenido la posibilidad de personalizar y
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gjustar € proceso de aprendizaje de acuerdo con las particularidades y ritmos de cada estudiante,
lo que contribuye significativamente a la mejora de la experiencia educativa en e aula (Sanchez,
2023). Su complgaestructuramodul ar y altamente adaptabl e facilitaen gran medidalaintegracion
de una amplia variedad de actividades educativas, tales como cuestionarios de autoevaluacion,
simulaciones interactivas, gercicios practicos y recursos multimedia en diversos formatos, 10s
cual es resultan sumamente eficaces para promover y mejorar lacomprension lectora en un entorno
virtual y tecnol6gico. Esta amplia diversidad de formatos y recursos disponibles en la plataforma
no solo contribuye a hacer que € contenido sea més interesante y atractivo para los estudiantes,
sino que también facilitay permite la implementacion de diversas estrategias y metodologias de
aprendizaje activo y participativo, en las cuales los estudiantes pueden interactuar de manera
directay dindmica con el material educativo proporcionado.

Ademés, eXel earning brinda la posibilidad a los profesores de organizar, estructurar y
exponer la informacién de forma gradual y detallada, 1o cual contribuye significativamente a la
asimilacién progresiva y profunda de los conceptos clave. Al incorporar una amplia gama de
elementos visual es, como imagenes, gréficosy videos, junto con contenido multimediainteractivo,
los estudiantes tienen la oportunidad de asimilar y comprender de manera mas profunda y
significativa los conceptos abstractos presentados en los materiales de estudio. Esta estrategia no
solo fortalece la retencion de la informacion, sino que también potencia la capacidad de
interpretacion y andlisis del contenido por parte de los educandos.

Una caracteristica sobresaliente de eXelearning es su destacada capacidad para brindar
apoyo a la personalizacion individualizada del proceso de aprendizaje. Los profesores tienen la
capacidad de ajustar y modificar los materiales educativos para adecuarlos a las diversas
capacidades y destrezas de |os aumnos, |0 que posibilita que cada estudiante progrese de acuerdo
con su propio ritmo de aprendizaje y requerimientosindividuales. Esto es sumamente fundamental
en un entorno educativo donde la diversidad en estilos, enfoques y ritmos de aprendizaje es una
constante e ineludible realidad.

En este sentido, eXelearning no solo contribuye positivamente a la mejora de la calidad
de los recursos educativos, sino que también desempefia un papel fundamental en la
democratizacion del aprendizaje, al eliminar diversasbarrerasy al hacer masaccesible el contenido
educativo de alta calidad.
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1.8 Fundamentos Tedricos de la Plataforma eXelLearning y su Rol en la Comprension

Lectora

1.8.1 Teoria Constructivista

La teoria constructivista de Piaget y Vygotsky constituye uno de los fundamentos mas
relevantes para el uso de herramientas como eX el earning en la educaci on. Desde esta perspectiva,
el aprendizaje es un proceso activo en el que el estudiante construye su conocimiento a partir dela
interacciéon con su entorno. La plataforma eXelearning permite disefiar actividades de
comprension lectora que favorecen este proceso, mediante recursos interactivosy actividades que
promueven lareflexiony el andlisis (Ausubel, 1968; Vygotsky, 1978).

La construccion del conocimiento en un ambiente interactivo permite que los estudiantes
se conviertan en agentes activos de su propio aprendizaje. Por ejemplo, los médulos de
comprension lectora en eXelearning pueden incluir actividades en las que los estudiantes
relacionen conceptos, generen inferencias y expresen su opinién sobre los textos leidos. Estas
actividades fomentan la autonomia y el pensamiento critico, habilidades que son esenciales para

una comprension lectora profunday significativa (Kintsch & Rawson, 2013).

1.8.2 Teoriadela Multimodalidad

Lateoriade lamultimodalidad, propuesta por Kress (2003), sostiene que el aprendizaje no
ocurre Unicamente através del texto escrito, sino mediante la combinacién de multiples modos de
comunicacion, como imagenes, audio, y video. eXelL earning, al ser una plataforma que permite la
integraci 6n de estos diferentes recursos, es una herramientaideal para aplicar |os principios de esta
teoriaen el aula. Lainclusion de elementos visualesy auditivos en las actividades de comprensién
lectora puede mejorar laretencion de informacion y hacer el aprendizaje méas atractivo y accesible
para estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje (Gee, 2015).

El uso de imégenes y videos en actividades de comprension lectora no solo apoya la
interpretacién de lostextos, sino que también facilitala creacion de conexiones significativas entre
los conceptos presentados y 1a vida cotidiana de los estudiantes (Squire, 2018). Esta combinacion
de modos de comunicacion en eXelLearning permite que los estudiantes construyan una
comprension més ricay contextualizada de |os textos, lo cual es esencia en un mundo donde la
alfabetizacion ya no es solamente textual, sino visual y digital (Coiro et a., 2014).

Con laplataforma eX el earning, |os profesores tienen la posibilidad de disefiar y organizar

una amplia variedad de actividades educativas que fomentan la autonomia de los alumnos,
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facilitando la evauacion de su desempefio a través de autoevaluaciones detalladas y recibiendo

retroalimentacion inmediatay constructiva (Martinez & Goémez, 2020).

1.8.3 Implementacion de eXel earning

La implementacion de eXelLearning en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
comprension lectora se erige como una innovacion pedagdgica que se encuentra en sintonia con
los postulados tedricos del constructivismo y del aprendizaje activo, 10s cuales otorgan relevancia
al papel desempefiado por las herramientas tecnol dgicas en el ambito educativo.

L os diversos estudios cientificos revisados detal ladamente sugieren que laimplementacion
y utilizacion de tecnologiainnovadora en el entorno educativo del aula promueve un ambiente de
aprendizaje sumamente dinamico, interactivo y atamente adaptable, lo cua contribuye
significativamente a estimular la motivacion intrinseca y e compromiso activo por parte del
estudiante hacia su proceso formativo. En particular, las plataformas educativas en linea, como
eXel earning, fomentan un aprendizaje autbnomo y personalizado, brindando a los estudiantes la
oportunidad de avanzar a su propio ritmo y adaptarse a sus requerimientos individuales, algo que
los enfoques pedagdgicos convencionales no suelen posibilitar en su totalidad. Esta adaptacion
personalizada en €l proceso de ensefianza y aprendizaje es fundamental, especialmente en un
entorno educativo que se distingue por la amplia gama de estilos y velocidades de aprendizaje
presentes en la poblacion estudiantil.

Ademas, diversos estudios e investigaciones han demostrado que la implementacion de
plataformas educativas interactivas y adaptativas, como por gemplo eXel earning, no solamente
contribuye a mejorar significativamente el desempefio en la comprension de textos, sino que
también promueve y fortalece habilidades de autorregulacién, las cuales son fundamentales para
el progreso académico sostenido a lo largo del tiempo. La posibilidad de crear contenidos
accesibles y visualmente atractivos permite que los estudiantes se involucren de manera activay
participativa en su propio proceso de aprendizaje, desarrollando competencias y habilidades que
trascienden la simple memorizacion, como la capacidad de analizar, sintetizar y establecer
conexiones entre conceptos compl g os, aspectos fundamentales en el desarrollo de lalecturacritica
y reflexiva

eXel earning se presenta como una herramienta tecnol 6gica que no solo facilita el proceso

de ensefianza y aprendizaje, sino que también prepara de manera efectiva a los estudiantes para
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hacer frente alos desafiosy exigencias de un entorno digital en constante evolucion, potenciando

asi su habilidad para adquirir conocimientos de forma auténomayy reflexiva.

1.8.4 Teoriasdel aprendizaje aplicadas

La teoria constructivista propuesta por Vygotsky en el afo 1978 es de suma importancia
en el marco de este estudio, dado que sostiene que el proceso de aprendizaje se potencia
significativamente cuando |os alumnos se involucran de manera activay colaborativaen su propio
proceso educativo. Ademéas, es importante tener en cuenta que la teoria de la Carga Cognitiva de
Sweller (2010) sostiene que la elaboracion de recursos educativos digitales, como los que
proporcionalaplataformaeX el earning, contribuye amejorar lacomprensién al disminuir lacarga
cognitiva excesivay organizar lainformacion de forma claray ordenada.
1.9 Resultados de estudios previos

Laliteratura especializada sugiere que lacombinaci én estratégica de herramientas digitales
innovadoras con enfoques pedagdgicos tradicionales puede resultar sumamente efectiva para
potenciar el desarrollo integral de las habilidades de comprension lectora en los estudiantes
(Gonzélez et al., 2019). De esta manera, la tecnologia no solamente actualiza y renueva los
métodos de ensefianza, sino que también introduce y propone innovadores enfoques pedagdgicos
gue pueden transformar significativamente la educacion. Segun la investigacion realizada por
Garciay Torres (2021), la implementacion de herramientas interactivas en € proceso educativo
posibilita alos alumnos potenciar y desarrollar de manera significativa sus habilidades de andlisis
critico, sintesis de informacién y comprension profunda de textos de mayor complejidad y
extension.
1.10 Enfoquestradicionalesvs. tecnolégicos

A pesar de que los métodos pedagdgicos tradicionales han demostrado ser eficaces en
determinadas éreas del conocimiento, el entorno educativo actual demanda imperiosamente la
integracion de herramientas tecnolégicas que se gjusten de manera 6ptima a las cambiantes
modalidades de aprendizaje de la poblacion estudiantil. Lainvestigacion realizada por Rodriguez
y Pérez (2021) pone de manifiesto que laincorporacién efectiva de recursos digitalesen el entorno
educativo favorece el incremento del interésy la motivacion de los alumnos por lalectura, 1o que

se traduce en un desempefio académico superior en contraste con métodos convencional es.
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1.11 Critica a concepciones existentes

Algunos estudiosos del tema han manifestado que € uso excesivo de herramientas
tecnolOgicas puede resultar en una distraccion significativa para los estudiantes; no obstante,
investigaciones de Ultima generacion sugieren lo contrario.

Seguin lo expuesto por Ramos y Garcia (2024) en su investigacion, la elaboraciéon de
actividades interactivas enfocadas en el estudiante, tales como las disponibles en la plataforma
eXel earning, posibilita la individualizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje y conlleva a
una notable optimizacion del desempefio académico en las competencias de comprension lectora

y produccion escrita.

1.11.1 ReflexionesCriticas

La incorporacion y utilizacion de herramientas tecnolégicas innovadoras como
eXel earning en el &mbito educativo, especificamente en € proceso de ensefianzay aprendizagje de
la comprensién lectora, se presenta como una valiosa oportunidad para potenciar y enriquecer la
calidad de la educacion en el areade Lenguay Literatura. No obstante, es fundamental abordar y
enfrentar diversos desafios que son intrinsecos al empleo de latecnologia en € entorno educativo,
tales como la imperiosa necesidad de contar con una infraestructura adecuada y de brindar una
formacion integral a los educadores en relacion con la utilizacion de dichas herramientas
tecnologicas (LOpez & Sanchez, 2021). Si bien es cierto que existen multiples beneficios en
términos de personalizacion y motivacion del aprendizaje, también es fundamental considerar las
posibles limitaciones tecnol 6gicas y de acceso que pueden presentarse en algunas instituciones de
educacion basica, especialmente en areas rurales o en comunidades con escasos recursos
econémicos (Ortega & Villalobos, 2022).

El investigador Gomez atamente experimentado considera que la integracion estratégica
y armoniosa de plataformas digitales debe ser cuidadosamente planificaday complementariaalos
métodos educativos tradicionales, evitando en todo momento la dependencia excesiva de la
tecnologia y garantizando que los estudiantes adquieran y desarrollen habilidades criticas y
analiticas de suma importancia para la mejora de su comprension lectora y su desempefio
académico en general. En este sentido, es fundamental que la implementacion de la plataforma
eXel earning se gjuste de manera precisa alos objetivos educativos establ ecidos, garantizando una
total coherencia con las metas de aprendizaje planteadas, y que, al mismo tiempo, sea capaz de

adaptarse de forma flexible a las diversas necesidades y particularidades de los estudiantes, asi
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como alas caracteristicas especificas del entorno escolar en é que se desenvuel ve, con el proposito
de potenciar a maximo su efectividad y lograr un impacto significativo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje (Gomez & Torres, 2021).

Asimismo, resulta fundamental destacar que €l logro exitoso de la puesta en marcha de
estas plataformas educativas esta estrechamente ligado ala disposicion y laformacién continuade
los profesores. L as plataformas digitales, como herramientas tecnol 6gi cas de vanguardia, tienen el
potencial de transformar significativamente | os procesos educativos. Sin embargo, es fundamental
gue los docentes realicen una integracion estratégica y planificada de estas herramientas en el
disefio curricular, considerando cuidadosamente cémo pueden potenciar el aprendizaje de los
estudiantes. Se enfatiza la importancia de adoptar un enfoque integral y completo, en el cual los
docentes reciban el apoyo y respaldo requerido para llevar a cabo la implementacion de
eXeLearning de forma eficiente y efectiva, lo cual implica recibir formacion en competencias
digitales avanzadasy en metodol ogias de ensefianza adaptadas de manera 6ptimaal entorno digital
actua (Pérez & Salazar, 2021).

1.12 Sintesisde Teoriasy Enfoques

En resumen, este detallado marco tedrico ha abordado exhaustivamente los principales
fundamentos tedricos y précticos que sustentan de manera solida y fundamentada el uso de la
plataforma eXelLearning en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la comprension lectora en
estudiantes de séptimo afio de educacion basica. Mediante un exhaustivo anadlisis de las diversas
corrientes tedricas constructivistas, de aprendizaje multimodal y de personaizacion, se ha
postulado que la herramienta educativa eXel earning podria constituir un entorno sumamente
propicio para que los educandos perfeccionen de manera significativa sus destrezas en la
comprension de textos escritos.

La teoria constructivista, con su énfasis en el aprendizaje activo y en la construccion de
conocimiento de manera colaborativa, subraya la importancia fundamental de permitir que los
estudiantes participen activamente y de forma autébnoma en su proceso de aprendizaje. Este
planteamiento se encuentra en sintonia con las funcionalidades de eXel earning para desarrollar
entornos educativos i nteractivos que estimulen la participacion activay el compromiso académico
de los alumnos (segun lo planteado por Vygotsky en su obra de 1978). Ademés, es importante
tener en cuenta que la teoria de la multimodalidad y €l aprendizaje autorregulado subrayan la

importancia de la integracion de una variedad de formatos y la adaptacién individualizada del
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proceso educativo, lo cua puede contribuir de manera significativa a enriquecer la vivencia
académica, tornandolamas inclusivay relevante para cada estudiante (Kress, 2003).

En dltimainstancia, esimportante destacar que las plataformas digital es, como por gemplo
eXel earning, presentan una amplia variedad de ventajas paramejorar e proceso de ensefianza de
la comprensién lectora. Estas ventajas abarcan desde la capacidad de personalizacion hasta la
interaccion facilitada entre los estudiantes y la flexibilidad para adaptar |os materiales educativos
al nivel de competenciay alas particularidades de cada alumno. No obstante, |a gjecucion exitosa
de esta estrategia educativa requiere superar una serie de desafios especificos y asegurarse de
contar con e compromiso y la formacion adecuada de los profesores para integrar de forma
eficiente y responsable estos recursos en € plan de estudios escolar.

1.13 Basesnormativasy legales

La Constitucién del Ecuador estableci6 en el afio 2008 |a educacion como un derecho que,
de maneraineludible e inexcusable, debe ser garantizado por el Estado.

e Art. 26: Laeducacion es un derecho humano y un deber social que garantiza el desarrollo
de las personasy la sociedad.

e Art. 27: Define ala educacién como un proceso centrado en e ser humano, gue fomenta
su potenciaidad y promueve valores como laiguadad, lainclusion y lajusticia.

e Art. 28: Garantiza el acceso universal, gratuito y equitativo a la educacién, en todos los
niveles, como un derecho irrenunciable.

e Art. 343: Determina la responsabilidad del Estado de garantizar un sistema educativo
publico que sea gratuito, intercultural, incluyente y de calidad.

Dentro de laLey Orgéanicade Educacion Intercultural (LOEI) del afio 2023, que se encarga
de regular € sistema educativo nacional y define las politicas para garantizar la educacion como
un derecho humano. Algunos articul os clave son:

e Articulo 1. Declaraalaeducacién como un derecho de las personas 'y un deber ineludible
del Estado, con lafinaidad de garantizar € desarrollo humano y social.

e Articulo 2: Establece los principios rectores de la educacion: calidad, calidez, inclusion,
equidad, interculturalidad y gratuidad.

e Articulo 4: Dispone la gratuidad de la educacion publica en todos sus niveles, desde la
educacion inicial hasta el bachillerato.
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e Articulo 19: Sefiala que € Estado debe garantizar la educacién inclusiva y equitativa,
considerando las necesidades de los estudiantes con discapacidad o en condiciones de
vulnerabilidad.

e Articulo 37: Define laformacion y capacitacion docente como un pilar fundamental para
garantizar una educacion de calidad.

e Articulo 78: Promueve la ensefianza intercultural y bilingle, respetando las lenguas y
culturas de los puebl os indigenas.
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INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

La conceptualizacion y operacionalizacion de variables es un proceso fundamental en la

CAPITULO 2: METODOL OGIA PARA EL DESARROLLO DE LA

investigacion cientifica, especiadmente en estudios cuantitativos. Este proceso implica definir

claramente las variables de estudio y establecer como se mediran en la préctica, asegurando

coherenciay precision en larecoleccion y analisis de datos.

Tabla 2. Matriz de categorizacion

Variables Definicion Dimensiones Indicadores I nstrumentos de
Recoleccion
Comprension  Vidal Moscoso y Comprension  Identificacion de las Técnica
lectora Manriquez LOpez literal ideas principales y Encuesta
(2016)  proponen secundarias ddl texto.
que la comprension Reconocimiento  de Instrumento:
lectora es un personagjes, hechos y Cuestionario
proceso en el cua lugares explicitos en
se construyen el texto.
significados  que Capacidad para
involucran recordar informacion
operaciones especifica  (fechas,
mentales como la nombres, datos).
atencion,
secuenciacion,
procesamiento
|6gico y memoria.
Comprension  Deduccion de Técnica
inferencia intenciones del autor Encuesta
a partir del contexto
del texto. Instrumento:
I nterpretacion de Cuestionario

significados
implicitos
(emociones,
relaciones entre
ideas).

Prediccién de eventos
0 consecuencias
basandose en

informacion previa.
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Variables Definicion Dimensiones Indicadores I nstrumentos de
Recoleccion

Comprension  Evaluacion de la Técnica

critica validez y relevancia Encuesta.
de las ideas
presentadas. I nstrumento:
Capacidad paraemitir Cuestionario
juicios sobre los
argumentos del autor.

Comparacion de la
informacion del texto
con  conocimientos
previos.
Conjunto de Son una serie de Interactividad Serefierea grado en Técnica
actividades recursos y gue las actividades Encuesta
en herramientas permiten la
eXelLearning interactivas participacion activa Instrumento:
disefiadas dentro de del estudiante. Cuestionario
la plataforma
eXelLearning, con
el objetivo de
facilitar €l proceso
de ensefianza-
aprendizaje.

Gamificacion La incorporacion de Técnica
elementos  ludicos Encuesta.
para aumentar la
motivacion 'y el Instrumento:
COMpromiso. Cuestionario
Funcionalidad de
elementos
Interactivos como
cuestionarios, juegos
y evaluaciones.

Acceso a Compatibilidad con Técnica:

contenido dispositivos digitales Encuesta.

educativo (computadoras,
celulares). I nstrumento:
Conectividad y Cuestionario

sincronizacion  con
plataformas externas
0 Sistemas educativos.
Satisfaccion de los
usuarios respecto al
acceso y uso de
contenido.
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Elaborado por: Las Autoras (2025)
1.14 Enfoque dela Investigacion

La investigacion adopta un enfoque mixto debido a la necesidad de recoger datos tanto
cualitativos como cuantitativos para obtener una visiéon mas completa del problema. Los datos
cualitativos facilitaron € andlisis de percepciones y experiencias, mientras que los datos
cuantitativos permitieron medir los cambios en los niveles de comprension lectora de los
estudiantes antes y después de laintervencion.
1.15 Alcance delainvestigacion

Esta investigacion presenta alcance exploratorio ya que se identifican los principales
factores que influyen en la comprensién lectora de los estudiantes y el potencial de eXel earning
como recurso educativo. También tiene un al cance descriptivo porque se caracterizael nivel inicial
de comprensién lectora de los estudiantes y describe el proceso de disefio e implementacion de un
conjunto de actividades en la plataforma eXel earning. Dentro de esta investigacion se busca
identificar los factores que influyen en la comprensién lectora de | os estudiantes de la escuela 18
de Noviembre de la ciudad de Loja, posteriormente se disefia e implementa un conjunto de
actividades en dicha plataforma.
1.16 Declaraciény justificacion del tipo de investigacion

La presente investigacion es bibliogréfica, documental y de campo. A continuacion, se

detallan las caracteristicas y lajustificacion de cadatipo:

1.16.1 Investigacion bibliogréfica

La investigacion tiene un componente bibliografico, debido a que se basa en la
recopilacion, andlisis y sintesis de fuentes tedricas y cientificas relacionadas con el uso de
tecnologias en la educacion, la comprensién lectoray €l impacto de herramientas digitales como
lo es el uso delaplataforma eX el earning. Estafase es primordial para establecer € marco tedrico
gue sustenta el estudio y con la que se puede identificar estrategias previamente probadas en
contextos similares. Esta investigacion tiene como objetivo permitir comprender |os antecedentes
y fundamentos tedricos del uso de plataf ormas tecnol 6gicas en la ensefianza, asi como las mejores

préacticas paramejorar la comprensién lectora en el nivel de educacion basica.

1.16.2 Investigaciéon documental
La investigacion documental practicamente es € andlisis de registros, normativas

educativas, guias curriculares, informes de desempefio estudiantil y documentos institucionales
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gue permiten contextualizar la problemética y adaptar las estrategias de intervencion a las
necesidades del séptimo afio de educacion béasica.
Esta investigacion contribuye a vincular € trabajo académico con el contexto educativo,

asegurando que las propuestas sean pertinentes y alineadas con |os estdndares curriculares.

1.16.3 Investigacion de campo

Esta fase de campo implica la recopilacion de datos directamente en el entorno educativo
mediante encuestas y observaciones. Permitiendo evaluar tanto el nivel inicia de comprension
lectora de |os estudiantes como & impacto de la intervencion con la plataforma eXel earning. La
interaccion directa con los estudiantes y docentes es esencia para identificar las necesidades
especificas del grupo de estudio, aplicar los recursos didacticos disefiados y medir su efectividad
en un contexto real.

1.17 Métodos empleadosy sus propositos en el contexto de investigacion

El método de estudio de caso se considera el mas adecuado debido ala natural eza aplicada
y contextua de estainvestigacion. Al centrarse en un grupo especifico de estudiantes, permite un
andlisis detallado de la implementacién de eXelearning y su impacto en la comprension lectora,
considerando las particularidades del entorno educativo, las interacciones de los estudiantes con
los recursos disefiados y las percepciones de los docentes. Esto resulta en hallazgos practicos y
relevantes que pueden servir como modelo o guia para futuras intervenciones.

Ademas, el uso complementario de los métodos analitico, deductivo e inductivo asegura
una comprension integral del problema, abordando tanto los fundamentos tedricos como la
aplicacion préactica de lainvestigacion.

1.18 Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

En & marco del estudio de caso como metodologia principal parainvestigar €l uso de la
plataforma eXelearning como recurso didactico para mejorar la comprension lectora, se
seleccionan eintegran |0s siguientesinstrumentos de recol ecciOn de datos. Estos se complementan
con enfoques analitico, deductivo e inductivo para garantizar un andlisis exhaustivo y
contextualizado, alineado con el enfoque de estudio de caso y |os métodos complementarios.

A continuacion, en lasiguiente tabla se detallalosinstrumentos, tipo de datos, €l proposito

principa y lametodologia a emplear:
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Tabla 3: Técnicas e instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada.

Técnicas Tipo de datos Propésito principal M etodologia
Encuestas Cuadlitativo/ Recoger percepciones Aplicar cuestionarios que
Cuantitativo generales. permitan ofrecer

tendencias y  datos
Interpretativos.

Observaciéondirecta Cuantitativo Registrar interacciones Detectar patrones de

entiempo rea. comportamiento.

Andlisis de Cuadlitativo/ Evauar tareas Medir progreso y

productos Cuantitativo compl etadas. compromiso individual.

I nstrumentos

Pruebas Cuantitativo Medir el impacto de la Generar resultados

diagnosticas y intervencion. mediblesy comparables.

finales

Entrevistas Cuadlitativo Explorar a profundidad Complementar encuestas

semiestructuradas

experiencias y
observaciones.

y pruebas.

Elaborado por: Las autoras (2025)

Losinstrumentos a utilizar fueron evaluados por |os siguientes profesionales:

- Mgtr. Norma Elizabeth Rivera Montafio (Magister en Lenguay Literatura)
- Mgtr. Carmen Piedad Puchaicela Sanmartin (Magister en pedagogia)

Se realiz6 una revision sobre la coherencia de las preguntas de los cuestionarios, y como

fueron formuladas las mismas.

1.19 Delimitacion dela poblacion y la muestra.

A continuacion, se presenta la delimitacion de la poblacion y la muestra, junto con la

justificacion del tipo de muestreo, los procedimientos de seleccion y las unidades de andlisis:

Tabla 4: Delimitacion de poblaciony la muestra.

Poblacion

Muestra

Método de Muestreo

Unidades de Analisis

Grupos de Trabajo

+ Total de 108 estudiantes de séptimo grado de educacion
basica de la escuela de EGB 18 de Noviembre

* Subgrupo: paralelo "C", conformado por 27 estudiantes
seleccionados: 14 nifias y 12 nifios.

* Muestreo por eleccidn de paralelo con mayor dificultad de
aprendizaje en la lectura.

+ Estudiantes de séptimo afio de educacién basica.

* Dos grupos principales: nifias (14) y nifios (12).

35



Sl ALY

| HSERRIRAR TRABAJO DE TITULACION

JEL LA

1.20 Justificacion del Tipo de Muestreo

1.20.1 Muestreo por conveniencia:

Muestreo por conveniencia es una técnica de seleccidn de muestras no probabilisticaen la
gue los participantes se eligen en funcion de su disponibilidad y accesibilidad, més gue por un
método aleatorio 0 sistemético. Este tipo de muestreo es comun en investigaciones donde el
tiempo, €l costo o los recursos son limitados, y no es prioritario garantizar que la muestra sea

representativa de toda la pobl acion.

En vistaque el temaainvestigar |o realizamos a través de encuestas consi deramos que por
su facil implementacién y bajos costos se hatomado en cuentalos 27 estudiantes de la Escuela de
Educacion Basica 18 de Noviembre. El uso de este tipo de muestreo responde a la necesidad de
acceder a una muestra que, s bien no es aleatoria ni completamente representativa de toda la
poblacion de séptimo afio, permite realizar un andlisis preliminar y obtener resultados rel evantes
de manera précticay eficiente, considerando |os limites; un aspecto importante al resaltar es que
se tuvo acceso directo con esta muestra de estudiante ya que una de las investigadoras cumplia el

rol de docente con |os estudiantes seleccionados.

1.21 Estrategia metodologica investigativa o proceder metodolégico general seguido en €l
proceso de investigacion de acuerdo con el alcance e intereses de lainvestigacion.

La estrategia metodoldgica combina elementos de enfoque mixto (cuantitativo y
cualitativo) dentro de un disefio de estudio de caso. El proceder metodol 6gico se estructura en tres
fases: diagnostico, intervencion y evaluacion. Esta estrategia se organiza en tres fases que son las
siguientes:

1.21.1 Etapa de estudio tedrico.

Esta etapa tiene como propésito fundamentar conceptualmente lainvestigacion y orientar
las variables de estudio. Aqui se realiz6 una revision exhaustiva de literatura cientifica, tedricay
metodol 6gica relacionada con los temas centrales de la investigaci on.

L as acciones que se tomar on en cuenta par a esta etapa son:

Revision de bibliografia sobre comprension lectora: definiciones, niveles (litera,

inferencia, critico), estrategias para su mgjoray su importancia en el ambito educativo.
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Investigacion sobre el uso de plataformas digitales en educacidn, con énfasis en
eXel earning: caracteristicas, ventgjas, aplicacionesy experiencias previas.

Andlisis de enfoques pedagdgicos que sustentan el uso de tecnologias en €l aula, como el
constructivismo y el aprendizaje significativo.

| dentificacion delas variables de estudio: comprension lectora (variable dependiente) y uso

de eXel earning (variable independiente).

1.21.2 Etapadel diagnéstico inicial.

En esta etapa se realizo un andlisis de la situacion actual de |os estudiantes de séptimo afo
de la Escuela de Educacién Basica 18 de Noviembre, con respecto a sus habilidades de
comprension lectora. Este diagnéstico permitié identificar las necesidades y probleméticas
especificas que seran abordadas con la propuesta.

Esto ayudo6 a identificar |os aspectos especificos de la comprension lectora que necesitan
ser fortal ecidos, se aplicd instrumentos de recol eccidn de datos: cuestionarios sobre las habilidades
de comprension lectora a estudiantes y entrevistas a docentes, [os mismos que permitieron realizar
un andlisis de los resultados obtenidos paraidentificar fortalezas y debilidades en la comprension

lectora.

1.21.3 Etapa de modeacién de la propuesta.

En esta etapa se disefio y se implemento actividades para la mejora de las habilidades de
comprension lectora dentro de la plataforma eXelLearning, entre las actividades que se
desarrollaron en esta etapa se mencionan:

- Disefio de actividades interactivas en eXelearning: gercicios de lectura, preguntas de

comprension, juegos educativos, autoeval uaciones, entre otros.

- Integracion de recursos multimedia (imégenes, videos, audios) para hacer las

actividades mas atractivasy efectivas.

1.21.4 Etapadel diagnéstico final o validacion de la propuesta.

En esta etapa la implementacion permiti6 determinar su efectividad en el fortalecimiento
de la comprension lectora

Entre las actividades que se desarrollaron en esta etapa tenemos:

Implementacion de | as actividades en |a plataforma

Aplicacion de instrumentos de evaluacion (se aplicd un cuestionario de satisfaccion) para
medir e impacto de la propuesta.
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1.22 Presentacién delosresultados del estudio diagnostico.

1.22.1 Diagnostico sobre las habilidades de comprension lectora en los estudiantes de séptimo

EGB dela escuela 18 de Noviembre.

Lacomprension lectora es una habilidad fundamental en el proceso de aprendizaje, ya que
no solo permite a los estudiantes acceder y procesar informacion, sino también desarrollar
pensamiento critico, andlisis y creatividad. En el caso de los estudiantes de séptimo afio de
Educacion General Bésica (EGB), esta competencia adquiere especial relevancia, ya que se
encuentran en unaetapa crucial de su formacién académica, donde deben enfrentarse atextos cada
vez més complgosy diversos.

L os resultados de este diagnostico no solo permitieron tener una vision clara del nivel de
comprension lectora de los estudiantes, sino que también sirvieron como base para disefiar
estrategias pedagogicas efectivas que fortalezcan esta habilidad.

Seglin la encuesta aplicada a estudiantes para diagnosticar sobre las habilidades de
comprension lectora podemos observar |os siguientes resultados:

Tabla 5 Edad de | os estudiantes

Edad F %
10 a 11 afios 23 85,2%
12 a 13 afios 4 14,8%
14 0 mas anos 0 0

Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
La muestra de estudiantes de séptimo afio de educacion basica estd compuesta por 27

individuos, distribuidos en tres grupos de edad. El grupo mas numeroso es el de 10 a 11 afios, con
23 estudiantes, |o que representa el 85,2% de la muestra. Le sigue € grupo de 12 a 13 afios, con 4
estudiantes (14,8%), y finamente, e grupo de 14 o més afos, con 0 estudiantes.

Tabla 6 Estudiantes segun €l género

Género F %
Masculino 13 48,1%
Femenino 14 51,9%

Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
La Tabla muestra la distribucion de los estudiantes segin su género. De los 27

participantes, €l 48,1% son de género masculino y € 51,9% son de género femenino. Esta
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distribucién casi equitativa permite analizar |os resultados sin un sesgo significativo hacia uno u

otro género.
Tabla 7 Acceso a lastecnologias
Tienes acceso a lastecnologias f %
Tengo computador o celular con internet o5 92.6%
en casa
S6lo tengo acceso en la escuela 2 7,4%
No tengo acceso a tecnologias 0 0%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
La tabla muestra que, de los 27 estudiantes encuestados, el 92,6% reportaron tener

computador o celular con internet en casa, mientras que el 7,4% indicaron que su Unico acceso a
las tecnol ogias es en la escuela. Ningun estudiante reportd no tener acceso a tecnologias.

Tabla 8 ¢Eres capaz de identificar |os personajes principales de un texto?

¢Erescapaz de identificar los personajes
. f %
principales de un texto?
Siempre 14 51,9%
A veces 13 48,1%
Nunca 0 0%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
Latabla muestra la capacidad de |os estudiantes para identificar |0s persongjes principales

de un texto. El 51,9% de los estudiantes indican que siempre pueden identificar a los personajes
principal es, mientras que el 48,1% manifestaron que solo lo logran a veces.
Tabla 9 ¢Puedes recordar detalles especificos de un texto después de leerlo?

¢Puedesrecordar detalles especificos de un
. f %
texto después de leerlo?
Siempre 11 40,7%
A veces 16 59,3%
Nunca 0 0%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
Latablaindicalacapacidad delos estudiantes pararecordar detalles especificos de un texto

después de leerlo, es asi que el 40,7% de los estudiantes reportaron que siempre pueden recordar
detalles, y un 59,3% indicaron que solo lo logran a veces. Esto reflga que, aunque algunos

estudiantes tienen esta habilidad consolidada, la mayoria presenta dificultades ocasional es.
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Tabla 10 ¢Entiendes € significado de las palabras claves de un texto?

¢Entiendes el significado de las palabras 0
F Yo
claves de un texto?
Siempre 8 29,6%
A veces 17 63%
Nunca 2 0%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
La tabla muestra s los estudiantes entienden el significado de las palabras clave en un

texto. El 29,6% de los estudiantes indican que siempre entienden el significado de estas palabras,
mientras que & 63% indicaron que solo lo logran a veces, y un 7,4% que nunca comprenden el

significado de las palabras clave.
Tabla 11 ¢Puedes predecir |o que sucedera en un texto basandose en pistas del autor?

¢Puedes predecir 1o que sucedera en un texto F %
basandose en pistas del autor ?
Siempre 10 37%
A veces 17 63%
Nunca 0 0%
Total » 27 _ 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
Latabla muestra la capacidad de |os estudiantes para predecir |0 que sucedera en un texto

basandose en pistas del autor. El 37% de los estudiantes contestaron que siempre pueden hacer
predicciones, mientras que € 63% solo lo logran a veces. Existe una mayoria que presenta

dificultades ocasionales.
Tabla 12 ¢Puedesrelacionar lasideasde un texto con tus propias experiencias o conoci mientos?

JPuedesrelacionar lasideasde un texto con tus f %
propias experiencias o conocimientos?
Siempre 14 51,9%
A veces 13 48,1%
Nunca 0 0%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)

Latabla muestra la capacidad de |os estudiantes para relacionar 1as ideas de un texto con
sus propias experiencias 0 conocimientos. El 51,9% de los estudiantes reportaron que siempre

pueden hacer estas conexiones, mientras que el 48,1% manifiestan que solo lo logran a veces.
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Tabla 13 ¢Puedes identificar el propésito del autor?

¢Puedesidentificar el proposito del autor ? f %
Siempre 13 48,1%
A veces 14 51,9%
Nunca 0 0%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
Latablamuestraladestrezalos estudiantes paraidentificar € propdsito del autor. El 48,1%

de los estudiantes reportaron que siempre pueden identificar € proposito del autor, mientras que

el 51,9% solo lo logran a veces.

Tabla 14 ¢Eres capaz de opinar sobre las acciones de los personajes o lasideas del texto?

¢Erescapaz deopinar sobrelasaccionesdelos f %
personajes o lasideas del texto?

Siempre 11 40,7%

A veces 14 51,9%

Nunca 2 7,4%

Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
La tabla muestra s los estudiantes son capaces de opinar sobre las acciones de los

persongjes o lasideas del texto. El 40,7% de | os encuestados indicaron que siempre pueden opinar
sobre las acciones delos persongjes, el 51,9% gue a veces pueden opinar en base alas acciones de
los persongjesy solo un 7,4% manifestaron no poder opinar sobre las acciones de |0s persongjes.

Tabla 15 ¢Puedes distinguir entre hechosy opiniones en un texto?

¢Puedesdistinguir entre hechosy opinionesen
f %
un texto?
Siempre 11 40,7%
A veces 16 59,3%
Nunca 0 0%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)

En cuanto a la capacidad de distinguir entre hechos y opiniones en un texto, € 40,7% de

los estudiantes reportaron que siempre pueden hacerlo, mientras que el 59,3% indicaron que solo
a veces logran distinguirlos. Estos resultados mostraron que la mayoria presenta dificultades

ocasionales para diferenciar entre hechosy opiniones en un texto.
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Tabla 16 ¢Cémo calificastu nivel de comprension lectora?

¢Como calificas tu nivel de comprension
f %
lectora?
Muy bueno 13 48,1%
Regular 14 51,9%
Muy bajo 0 0%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)

En cuanto a la autopercepcion de los estudiantes del séptimo EGB sobre su nivel de

comprension lectora, € 48,1% calificaron su nivel como 'muy bueno’, mientras que el 51,9% lo

calificaron como 'regular’, esto nos sugiere que hay margen para mejorar.

Tabla 17 ¢Qué tipo de textos prefieres leer?

¢Quétipo detextosprefieresleer? f %
Cuentos o novelas 14 51,9%
Tgxtos [ nforr_natlvos_ (noticias, 11 40,7%
articul os, enciclopedias)
Comics o historietas 18 66,7%
Poesia 6 22,2%
Total

Elaborado por: Las Autoras (2025)

L os resultados mostraron las preferencias de los estudiantes sobre € tipo de textos que
prefieren leer, cabe recalcar que los estudiantes marcaron diferentes opciones, donde se pudo

evidenciar que los comics o historietas fueron la opcién mas popular, con un 66,7% de los

estudiantes. L e siguieron los cuentos o hovelas, con un 51,9%, y los textosinformativos (noticias,

articulos, enciclopedias), con un 40,7%. L apoesiafuelaopcion menos popul ar, con solo un 22,2%.

Estos resultados mostraron que los estudiantes tienen preferencias variadas, pero los textos

visualesy narrativos (comicsy cuentos) son los més atractivos para ellos, teniendo en cuenta que

la seleccidn de respuestas es multiple en esta pregunta
Tabla 18 ¢Qué tipo de textos te resultan mas dificiles de entender?

¢Quétipo detextosteresultan masdificilesde 0
F %
entender ?
Textos largos 9 33,3%
Textos con vocabulario complgo. 11 40,7%
Textos con muchas ideas o
Abstractas 13 48.1%
Textos sin imagenes 0 apoyo 8 20,6%
Visual
Total

Elaborado por: Las Autoras (2025)
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La tabla muestra los tipos de textos que los estudiantes encuentran mas dificiles de
entender, en esta pregunta |os estudiantes marcaron diferentes opciones obteniendo en |os textos
con muchas ideas abstractas, un 48,1%. Le siguieron |os textos con vocabulario compleo, con un
40,7% y los textos largos, con un 33,3% también los textos sin imagenes o apoyo visua fueron
mencionados por el 29,6%. Estos resultados muestran gque los estudiantes enfrentan dificultades
con textos que requieren un mayor nivel de abstraccion, vocabulario avanzado o que carecen de

elementos visuales.

1.22.2 Diagnostico sobre uso de plataformas digitales para la comprension de textos.

En el contexto actual, donde las tecnologias digitales han transformado la manera en que
accedemos, procesamos y comprendemos la informacién, resulta fundamenta evaluar como las
plataformas digital es estén siendo utilizadas para fortal ecer |as habilidades de comprensi én lectora.
Este diagndstico se enfoca en explorar el uso que los estudiantes hacen de estas herramientas,
identificando tanto sus ventajas como |os desafios que enfrentan en el proceso de aprendizaje.

A través de las respuestas recopiladas, se buscé obtener una vision clara de los hébitos,
preferenciasy dificultades de los estudiantes al utilizar estas herramientas, con € fin de proponer
estrategias que potencien su eficacia.

Tabla 19 ¢Con qué frecuencia lees fuera del horario escolar?

¢Con qué frecuencia lees fuera del horario

escolar ? F v
Nunca 1 3, 7%
Raramente 7 25,9%
A veces 11 40,7%
Frecuentemente 7 25,9%
Siempre 1 3,7%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
Los resultados mostraron la frecuencia de lectura fuera del horario escolar entre los

estudiantes. El 40,7% de los estudiantes indican que 'a veces |een, seguidos por un 25,9% 54 que
lo hacen 'raramente’ y otro 25,9% (7 individuos) que afirmaron | eer ‘frecuentemente' y con un 3,7%
reveld que nunca o siempre leen fuera del horario, 10 que se puede deducir que la mayoria de

estudi antes |een ocasionalmente fuera de horario de clases.
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Tabla 20 ¢Con qué frecuencia usas dispositivos electronicos (computadora, Tablet, cdular)
para estudiar?

¢Con  qué frecuencia usas dispositivos

electronicos (computadora, Tablet, celular) F %
para estudiar ?

Nunca 0 0%

Raramente 3 11,1%

A veces 8 29,6%

Frecuentemente 13 48,1%

Siempre 3 11,1%

Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
La tabla muestra la frecuencia de uso de dispositivos electronicos (computadora, Tablet,

celular) para estudiar de los estudiantes encuestados, un 48,1% respondieron que los usan
frecuentemente, seguidos por un 29,6% que indicaron que lo hacen a veces Un 11,1% afirmaron
usar dispositivos electronicos siempre para estudiar, mientras que otro 11,1% dijo que los usa
raramente. No hay estudiantes que no usen dispositivos el ectrénicos para estudiar.

Tabla 21 ¢Qué tipo de actividades digitales realizas para aprender?

¢Quétipodeactividadesdigitalesrealizaspara

aprender? F %
Ver videos educativos 11 40,7%
Jugar juegos interactivos 6 22,2%
L eer textos en linea 2 7,4%
Redlizar g erciciosen plataformas 3 29,6%
educativas.
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
L osresultados muestran las actividades digitales que | os estudiantes realizan para aprender.

La opcién con mas frecuencia en ver videos educativos, con un 40,7%. El redlizar gjercicios en
plataformas educativas con un 29,6%, en lo que se refiere a juegos interactivos, con un 22,2% y
leer textos en linea, solo un 7,4% de estudiantes. Estos resultados muestran que los estudiantes

prefieren actividades digitales visuales e interactivas, como videosy juegos.
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Tabla 22 ¢Has utilizado alguna plataforma educativa como eXelLearning, Moodle, Google
Classroom, etc.?

¢Has utilizado alguna plataforma educativa
como eXeLearning, Moodle, Google F %
Classroom, etc.?

S 17 63%
No 10 37%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
Los resultados muestran € uso previo de plataformas educativas por parte de los

estudiantes. El 63% de los estudiantes indicaron que si han utilizado alguna plataforma como
eXelL earning, Moodle 0 Google Classroom, mientras que el 37% manifestaron que no las han
utilizado, segun los resultados la mayoria de los estudiantes tienen experiencia previa con
plataformas educativas, |0 que podria facilitar su adaptacion alaimplementacion de eXel earning

en € aula

Tabla 23 ¢Te gustaria usar una plataforma como eXelL earning para mejorar tu comprension
lectora?

¢cTe gustaria usar una plataforma como

eXelLearning para meorar tu comprension f %
lectora?
Si 18 66,7%
No 0 0%
No, estoy seguro 9 33,3%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
Las respuestas sobre la disposicién de los estudiantes a usar una plataforma como

eXel earning para megorar su comprension lectora. El 66,7% de los estudiantes s les gustaria
utilizarla, mientras que el 33,3% indicaron que no estan seguros, de tal manera que ningun
estudiante respondi6 que no le gustaria usar |a plataforma.

Tabla 24 ¢Qué tipo de actividades te gustaria encontrar en eXelLearning para mejorar tu
comprension lectora?

¢Quétipo de actividades te gustaria encontrar

en eXel earning para mejorar tu comprension f %
lectora?
Textos interactivos con 16 50,3%
preguntas
Ejercicios de relacionar ideas 12 44,4%
Videos explicativos 16 59,3%
Total
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Elaborado por: Las Autoras (2025)
Sobre las preferencias de | os estudiantes sobre las actividades que | es gustaria encontrar en

la plataforma eX el earning para mejorar su comprension lectora, algunos estudiantes marcaron
mas de una opcion donde | os textos interactivos con preguntas 'y |os videos explicativos fueron las
opciones mas populares, con un 59,3% cada una. También |os g ercicios de relacionar ideas, tiene
un 44,4% de preferencia. Estos resultados muestran que los estudiantes tienen una preferencia
marcada por actividades interactivas y visuales, como textos con preguntasy videos.

Tabla 25 ¢Crees que €l uso de herramientas digitales puede motivarte a leer mas?

¢Crees gque € uso de herramientas digitales

. . f %
puede motivarte a leer mas?
S 20 74,1%
No 1 3,7%
No, estoy seguro 6 22,2%
Total , 27 v 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
La tabla resume la percepcion de los estudiantes sobre s el uso de herramientas digitales

puede motivarlos aleer més. El 74,1% de | os estudiantes mostraron que si, mientras que el 22,2%
indicaron que no estan seguros. Solo un 3,7% respondié que no, esto indica que la gran mayoria
de los estudiantes creen que las herramientas digitales pueden ser un factor motivador para
aumentar su habito de lectura, aunque un grupo significativo no esta seguro.

Tabla 26 ¢ Te sientes mas motivado/a para leer cuando usas herramientas digitales?

¢ Te sentes mas motivado/a para leer cuando

: L f %
usas herramientasdigitales?
Si 22 81,5%
No 3 11,1%
No, estoy seguro 2 7,4%
Total 27 100%

Elaborado por: Las Autoras (2025)
Referente a la motivacién de los estudiantes para leer cuando usan herramientas digitales.

El 81,5% de | os estudiantes respondieron que si, se sienten mas motivados, mientrasque el 11,1%
indicaron que no y €l 7,4% contestaron que no estén seguros, este diagndstico nos mostré que la
gran mayoria de los estudiantes se sienten motivados para leer cuando utiliza herramientas
digitales, o que sugiere que estas herramientas pueden ser un factor importante para fomentar €l
habito de lectura.

En conclusion, los resultados del diagnéstico permitieron establecer que los estudiantes

tienen una base aceptable en comprension lectora, pero con debilidades en habilidades analiticas
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y de pensamiento critico. Asimismo, su bajo habito de lectura fuera del aula contrasta con su ata
disposicion hacia € uso de herramientas digitales, |0 que sugiere gue una estrategia se integre
plataformas interactivas como eXelLearning con enfoques pedagdgicos centrados en textos
desafiantes, los cuales fueron claves para mejorar su desempefio. La preferencia por recursos
visuales e interactivos refuerza la idea de que las tecnologias bien implementadas no solo
aumentarian su motivacion, sino que también les ayudarian a superar sus dificultades con textos
complgos. Por tanto, este diagnostico no solo identifica las éreas criticas a trabajar, sino que
también proporciona un camino claro para disefiar intervenciones efectivas, aprovechando el

potencial de latecnologiaen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

1.22.3 Resultados de la entrevista a |os docentes.

Luego de la aplicacion de la entrevista alos 5 docentes de séptimos grados de la Escuela
18 de Noviembre de la ciudad de Loja, se realiz6 un andisis de las preguntas de manera que se
resume en lo siguiente en base ad ANEXO 2:

Se manifiesta que el andlisis de las entrevistas revela que las docentes tienen un interés
genuino en mejorar € proceso de ensefianza y aprendizaje, especialmente en el areade Lenguay
Literatura. Aunque existen desafios, como la falta de recursos tecnolégicos y la necesidad de
capacitacion, las docentes estan dispuestas a colaborar con la implementacion de la plataforma
eXelLearning. Esta herramienta se presenta como una solucion viable para fortalecer la
comprension lectoray el desempefio académico de los estudiantes, siempre que se brinde € apoyo
necesario en términos de capacitacion, recursos y soporte técnico. La participacion activa de
docentes y estudiantes, junto con la integracion de eXelLearning en la planificacion y practica
docente, sera clave para el éxito de la propuesta.

1.23 Discusiéon delos Resultados

En este andlisis se han presentado los resultados de una encuesta centrada en la
comprension lectora, abarcando tres dimensiones fundamentales. comprension litera,
comprension inferencial y comprension critica, asi como la evaluacion de la plataforma
eXeLearning como herramienta educativa. Es por ello que a continuacion, se discuten los
hallazgos, integrando los resultados obtenidos y considerando su relevancia y posibles

implicaciones para el aprendizaje de lectura.
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1.23.1 Comprension Literal

La identificacion de personges principales es una habilidad fundamental para la
comprension lectora, ya que permite alos estudiantes entender la estructuray el contenido de un
texto. En este estudio, se observé que € 51,9% de | os estudiantes dominan esta habilidad, mientras
gue €l 48,1% sololo lograaveces. Esto muestra que algunos estudiantes podrian necesitar refuerzo
en esta area. La plataforma eXelLearning puede ser una herramienta Util para abordar esta
necesidad, ya que permite disefiar actividades interactivas que guien alos estudiantes a reconocer
y analizar a los persongjes principales, Estos hallazgos pueden explicarse a partir de la teoria de
Frank Smith (1983), quien sefidla que la comprension literal depende en gran medida del
conocimiento previo y del dominio del vocabulario por parte del lector. En este sentido, las
dificultades observadas podrian deberse a la falta de familiaridad de los estudiantes con ciertos
términos presentes en |os textos.

La capacidad de recordar detalles especificos de un texto es un aspecto fundamental de la
comprension lectora, yaquereflgjalahabilidad del estudiante pararetener y procesar informacion.
Luego de redlizar e diagnostico, se observé que e 40,7% de los estudiantes siempre pueden
recordar detalles, mientras que & 59,3% solo |o lograaveces, |0 que indica que muchos estudiantes
podrian necesitar estrategias adicionales para megjorar su memoria 'y atencion durante la lectura.
La plataforma eX el earning puede ser una herramienta Util para abordar esta necesidad, ya que
permite disefiar actividades interactivas que fomenten la identificacion y € analisis de detalles
clave, estos resultados tienen referencia desde la perspectiva de Keith Topping (1995), quien
destaca que la retencidén de detalles especificos es un indicador del nivel de atencion y
procesamiento cognitivo durante la lectura. Topping sefiala que los estudiantes que no logran
recordar detalles clave pueden estar enfrentando dificultades en la concentracion o en la
organizacion de lainformacion.

Frank Smith (1983), quien enfatiza que la comprensién de palabras clave depende en gran
medida del conocimiento previo y del dominio del vocabulario por parte del lector. Smith
argumenta gque los estudiantes con un vocabulario limitado tienden a tener dificultades para
comprender textos complgjos, |o que afecta su capacidad parainferir significadosy conectar ideas,
la comprensién del significado de las palabras clave es esencial para la comprension lectora, ya
gue estas palabras suelen ser fundamentales para entender el mensgje principal de un texto, se

observa que solo €l 29,6% de | os estudiantes siempre comprenden estas pal abras, mientras que €
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63% solo lo lograavecesy el 7,4% nuncalo consigue, esto indica gue muchos estudiantes podrian
necesitar refuerzo en el desarrollo de su vocabulario y en estrategias parainferir e significado de

pal abras desconocidas.

1.23.2 Comprension Inferencial

Frank Smith (1983), quien enfatiza que lacomprension inferencial se basa en la capacidad
del lector para conectar e contenido del texto con su conocimiento previo y sus experiencias
personales, esto indica que la capacidad de predecir eventos en un texto basandose en pistas del
autor es una habilidad que tiene relacién con la comprension inferencia, ya que requiere que €l
estudiante analice el contexto, identifique pistasy haga inferencias. Los resultados de la encuesta
reflggan que el 37% de los estudiantes siempre pueden hacer predicciones, mientras que el 63%
solo lo logra a veces, 1o que indica estudiantes podrian necesitar refuerzo en estrategias de
inferenciay andisis de textos. La plataforma eXel earning puede ser una herramienta Util para
abordar esta necesidad, ya que permite disefiar actividades interactivas que guien alos estudiantes
aidentificar pistas del autor y hacer predicciones.

En relacién ala habilidad de relacionar lasideas de un texto con las propias experiencias o
conocimientos es fundamental para la comprension lectora, ya que permite a los estudiantes
contextualizar y dar significado persona alo que leen. En esta investigacion, se observo que €
51,9% de los estudiantes siempre pueden hacer estas conexiones, mientras que el 48,1% solo lo
logra a veces. Esto indica que muchos estudiantes podrian necesitar estrategias adicionales para
fortalecer esta habilidad. La plataforma eX el earning puede ser una herramienta Util para abordar
esta necesidad, ya que permite disefiar actividades interactivas que fomenten la reflexion personal

y laconexion entre el textoy lavidareal.

1.23.3 Comprension Critica

Isabel Solé (1992), quien destaca que la comprension critica implica ir mas alla de 1o
explicito en € texto para analizar laintencion del autor, su tono y su perspectiva. Segun Solé, los
estudiantes que no desarrollan esta habilidad tienden a tener una comprension superficial del texto,
lo que limita su capacidad para evaluar criticamente el mensgjey su relevancia.

El andlisis critico de los textos es otra dimension importante evaluada en la encuesta y la

capacidad de identificar €l proposito del autor es fundamental parala comprension lectora, yaque
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permite a los estudiantes entender la intencion detras de un texto y contextualizar su contenido.
L os resultados permiten observar que el 48,1% de los estudiantes siempre pueden identificar el
proposito del autor, mientras que el 51,9% solo lo lograaveces, de estamaneramuchos estudiantes
podrian necesitar estrategias adicionaes para mejorar esta habilidad, se debe disefiar actividades
interactivas que guien alos estudiantes aanalizar €l tono, la estructuray |las pistas contextuales en
un texto.

La capacidad de opinar sobre las acciones de |os personajes o las ideas de un texto es un
indicador de pensamiento critico y reflexidn, habilidades esenciaes para la comprensién lectora
profunda. En este caso, se observé que el 40,7% de los estudiantes siempre pueden opinar, mientras
que el 51,9% solo lo logra a veces y € 7,4% nunca lo consigue. Esto sugiere que muchos
estudiantes podrian necesitar estrategias adicionales para desarrollar su capacidad de andlisis y
expresion de opiniones. La plataforma eXel earning puede abordar esta necesidad, ya que permite
disefiar actividades interactivas que fomenten la reflexion criticay la expresion de opiniones.

La capacidad de distinguir entre hechos y opiniones es fundamental para la comprension
lectora, ya que permite a los estudiantes analizar criticamente un texto y evauar la informacion
presentada, Topping argumenta que los estudiantes que no logran hacer esta distincion tienden a
confundir larealidad con las interpretaciones personales, o que afecta su capacidad para evaluar
criticamente un texto, en este diagndstico, se observd gue e 40,7% de los estudiantes siempre
pueden hacer esta distincion, mientras que el 59,3% solo o logra a veces. Esto indica que muchos
estudiantes podrian necesitar estrategias adicionales para mejorar esta habilidad. Las plataformas
digital es permiten disefiar actividadesinteractivas que guien alos estudiantes aidentificar lenguaje
objetivoy subjetivo, analizar € emplosde hechosy opiniones, y practicar ladistinci 6n entre ambos.
1.24 Plataforma eXelL earning

Las preferencias de los estudiantes por ciertos tipos de textos reflejan sus intereses y
posibles &reas de comodidad o dificultad en lalectura. En este estudio, se observé que los comics
o historietas son los mas popul ares (66,7%), |0 que podria deberse a su formato visua y narrativo,
gue facilita la comprension y mantiene el interés. Los cuentos o novelas también son populares
(51,9%), lo que sugiere que los estudiantes disfrutan de las historias con personagjes y tramas
desarrolladas. Por otro lado, los textos informativos (40,7%) y la poesia (22,2%) son menos
preferidos, o que podriaindicar quelos estudiantes encuentran estos géneros més dificileso menos

atractivos. La plataforma eXelLearning puede aprovechar estas preferencias para disefiar
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actividades que combinen sus intereses con €l desarrollo de habilidades de comprension lectora,
como lainclusién de comics interactivos o cuentos cortos.

La disposicién de los estudiantes de la escuela 18 de Noviembre a utilizar eXelL earning
refleja su apertura hacia herramientas digitales paramejorar su aprendizaje. En esta investigacion,
se observo que € 66,7% de los estudiantes esta interesado en usar |a plataforma, o que indica una
actitud positiva hacia la innovacién educativa. Sin embargo, e 33,3% que no esta seguro sugiere
gue algunos estudiantes podrian tener dudas sobre la efectividad de la plataforma o su capacidad
para utilizarla. Un factor podria ser la falta de familiaridad con herramientas digitales o a la
incertidumbre sobre cdmo |a plataforma podria beneficiarles. L a plataforma puede aprovechar €l
interés del 66,7% de los estudiantes para implementar actividades motivadoras y efectivas,
mientras que para el 33,3% restante, se podrian realizar sesiones de demostracion y tutoriales para
aumentar su confianza.

Las preferencias de los estudiantes por actividades digitaes reflejan su interés en recursos
visuales e interactivos, como videos educativosy juegos, en este caso, se observo que €l 40,7% de
los estudiantes prefieren ver videos educativos, 10 que sugiere que este formato es efectivo para
captar su atencion y facilitar su aprendizaje. Por otro lado, solo el 7,4% prefiere leer textos en
linea, lo que indica que este tipo de actividad podria ser menos atractiva para los estudiantes. La
plataforma eX el earning puede aprovechar estas preferencias para disefiar recursos mas efectivos,
como Vvideos educativos cortos y juegosinteractivos que refuercen las habilidades de comprension
lectora.

En resumen, los resultados sugieren que los alumnos tienen una base sdlida en
razonamiento literal, inferenciay razonamiento critico, pero existen &reas de mejora. Las destrezas
de razonamiento critico e inferencia podrian beneficiarse de actividades que fomenten €
razonamiento y lareflexion. Ademas, el uso de esta plataforma ha sido eval uado positivamente, o
que refuerza su eficacia como herramienta didactica.

Estos resultados sugieren que es importante seguir utilizando plataformas como
eXel earning paramejorar las destrezas de comprension lectora, al tiempo que se abordan las areas

en las gque los alumnos tienen oportunidades de razonar criticamente y realizar inferencias.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
2 Modelacion dela propuesta, destacando su estructuray originalidad.

La propuesta se centra en el disefio e implementacion de actividades dentro de una
plataforma educativa disefiada especificamente para mejorar las habilidades de comprensién
lectora en estudiantes de séptimo afio de educacion basica. Esta herramienta integra recursos
digitales interactivos y actividades personalizadas que responden a las necesidades identificadas
en el diagndstico, como la motivacion para leer, la preferencia por actividades visuales e
interactivas, y las dificultades en la comprension de textos complgjos.

L a propuesta se estructura en tres componentes principales:

Tabla 27 Componentes de la propuesta

Componentes Descripcion

Disefio de actividades interactivas Incluye textos interactivos con preguntas
de comprension, videos explicativos y
gjercicios de relacionar ideas, basados en
las preferencias de los estudiantes
identificados en el diagndstico

Integracion de recursos visuales y gamificacion Se incorporan elementos visuales, como
imagenes, graficos y videos, para apoyar
la comprension de textos, y se utiliza la
gamificacion para motivar a los
estudiantes

Seguimiento y retroalimentacion La plataforma incluye un sistema de
seguimiento que permite a los docentes
monitorear € progreso de los estudiantes
y ofrece retroalimentacion inmediata para

reforzar el aprendizaje.

Elaborado por: Las Autoras (2025)
Con la implementacion de esta propuesta aument6 la motivacion de los estudiantes para

leer, megjoraron sus habilidades de comprension lectoray fomentaron una mayor participacion en

el proceso de aprendizaje. La propuesta se implementd en tres fases (disefio, pruebay expansion)
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- Se desarroll6 actividades donde los estudiantes conecten conceptos, personajes o
eventos dentro de un texto como €l de lafigura 4.

Figura 4 Actividad de relacionar, cuento el congjo que queria volar

Relycong cans Laeeln com s pareys
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Has completado ¢ pege. Tu puntyacion e 10.00
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Logrd planear por @l e y gand &f respeto e
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¢ 2 hos chemds
{QuE guens hacer Tao? Querts tuerphr s suedo o volar

Nota: Capturade pantalla de proyecto eXel earning

https://proyectopruebal enguayliteratura.on.drv.tw/PROY ECTO/erizo v e globo.html

2.2 Integracion derecursosvisualesy gamificacion

La imagen sobre habilidades de comprension lectora fue incorporada como un recurso
metacognitivo y de organizacion visual, alineado con los principios de disefio multimediay las
necesidades identificadas en € diagndstico inicial. Su proposito es servir de mapa conceptua para
los estudiantes, optimizando la navegacion y la asimilacion de destrezas dentro de la plataforma
eXel earning.

- La presente infografia (figura 5) da a los estudiantes una idea mas clara de como se

estructuran los cuentos, ya que dentro delaplataf orma eX el earning utilizamos cuentos
para potenciar lalectura.

Figura 5 Infografia sobre los cuentos y su estructura


https://proyectopruebalenguayliteratura.on.drv.tw/PROYECTO/erizo_y_el_globo.html
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Nota: recuperado de: https.//www.educaplay.com/learning-resources/22741314-

desafio_del _diamante perdido.html

2.3 Seguimientoy retroalimentacion
- La secuencia de las actividades fue de lo simple a lo complegjo, permitiendo a los
estudiantes construir su conocimiento de manera gradual como lo indicalafigura7 en
la cual solamente arrastramos |os persongjes (nivel facil)
Nivel basico:

Figura 7 Actividad de arrastra en eXelearning
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Figura 8 Indicaciones para Foro sobre el cuento El erizo y € globo
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Nota: Captura de pantalladel Proyecto paramejorar las habilidades de comprension lectora:

https://proyectopruebalenguayliteratura.on.drv.tw/PROY ECTO/erizo v & globo.html

- Después de cada actividad, |os estudiantes recibieron una explicacion detallada de sus

respuestas, tanto correctas como incorrectas.

- Laplataforma sera accesible desde computadoras, Tablet y celulares

La propuesta se sustenta en concepciones, enfoques y modelos que implican un nivel de
teorizacion profundo, asi como en sistemas que operan en niveles simples y complgjos. A
continuacién, se detalla como estos elementos se integran en e disefio de la plataforma
eXelL earning.

Nuestra propuesta estd enmarcada en una categoria de docente/tecnol 6gico ya que utiliza
la plataforma eXelearning como una herramienta para proponer diferentes actividades que
mejoraron la comprension lectora. Ademés, integra elementos pedagdgicos, ludicos e
interdisciplinarios, como la gamificacién, los recursos multimedia y |as actividades i nteractivas,
gue estan disefiadas para fomentar la participacion activa de los estudiantes y adaptarse a sus
necesidades de aprendizaje.

2.4 Presentacion

Lacomprension lectora es una habilidad fundamental para el éxito delos estudiantes en su
rendimiento académico y persona, hoy en dia los dumnos del séptimo grado enfrentan
dificultades significativas en el areade Lenguay Literatura; segun los resultados del diagnostico
el 48,1% de los encuestados solo logran identificar las ideas principales en ciertas ocasiones,
mientas que el 63% reporta que a veces puede predecir o que sucedera en un texto basandose en
pistas del autos lo que indica bajo nivel deinferenciay analisis critico.

A esto se suma que el 29% de estudiantes consideran que su nivel de comprension lectora
esregular, lo que nosindica una falta de confianza en sus habilidades.

En este caso es urgente implementar herramientas innovadoras que no solo mejoren las
habilidades de comprension lectora, sino que también fomente el interés y la motivacion por la

lectura.
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2.5 Propdsitos u objetivos generalesy especificos.

2.5.1 Objetivo general.

Fortalecer las habilidades de comprension lectora através del disefio e implementacion de
un conjunto de actividades educativas en la plataforma eX el earning gque le permita fortalecer la
comprension lectora de los estudiantes de séptimo grado de la Escuela de Educaciéon Bésica
18 de Noviembre.

2.5.2 Egspecificos.
1. Diagnosticar €l nivel actual de comprensién lectora de los estudiantes para identificar
sus principales dificultades.
2. Disefiar actividades interactivas en eXelLearning, integrando recursos visuales y
estrategias de gamificacion, paramejorar la motivacion y participacién activa.
3. Implementar las actividades en la plataforma, asegurando su funcionaidad y
adaptacion al contexto educativo.
4. Evaluar el impacto de las actividades mediante un sistema de seguimiento y
retroalimentacion, midiendo el progreso en la comprension lectora.
2.6 Fundamentacion
La implementacién de actividades dentro de la plataforma eXelL earning para mejorar la
comprension lectora en estudiantes de séptimo afio de educacion basica se sustenta en una solida
base tedrica 'y pedagdgica. A continuacion, se presentan |os pilares fundamental es que respaldan
estainiciativa
2.6.1 Enfoque centrado en los estudiantes
El enfogue centrado en el estudiante prioriza las necesidades, intereses y estilos de
aprendizaje delos estudiantes (Dewey, 1938). Se disefid actividades que se adapten alos diferentes
niveles de habilidad y preferencias de los estudiantes. Las actividades permiten a los estudiantes
avanzar su aprendizaje a su propio ritmo. Ademés, la inclusion de recursos multimedia (videos,
imagenes y audios) atiende a los diferentes estilos de aprendizaje (visual, auditivo y kinestésico),
tal como lo sugiere Gardner en su teoria de las inteligencias multiples.
2.6.2 Teorias Constructivistas.
El constructivismo es una de las teorias mas influyentes en el ambito educativo, sostiene
gue el aprendizaje es un proceso activo en el que los estudiantes construyen su conocimiento a

través de la interaccion con el contenido y las actividades (Piaget, 1977). En este sentido, las
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actividades incluidas en la plataforma eXelearning fomentaron la participacion activa de los
estudiantes mediante actividades interactivas que les permitieron explorar, analizar y relacionar
conceptos. Como sefiala Vygotsky (1978), el aprendizaje es un proceso socia que se ve potenciado
por lainteraccion con herramientasy recursos que facilitan la construccion del conocimiento.

Esta propuesta integra textos interactivos, videos explicativos y gjercicios de relacionar
ideas, se alinea con estos principios, permitiendo a los estudiantes construir su comprension de
manera significativa.

2.6.3 Usode Tecnologias del Aprendizajey el Conocimiento (TAC)

Las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) son herramientas digitales
disefiadas especificamente para facilitar € proceso de ensefianza-aprendizaje (Area, 2010). Las
actividades presentadas en la plataforma eXelearning es un gjemplo de TAC, ya que permitio
crear contenidos educativos interactivos y personalizados. Segin Area (2010), el uso de TAC no
solo mejoralamotivaci on delos estudiantes, sino que también fomentael desarrollo de habilidades
cognitivas y metacognitivas. En este caso, las actividades presentadas en la plataforma
eXel earning estan disefiadas para fortalecer habilidades clave de comprension lectora, como la
identificacion de ideas principales, lainferenciay el andlisis critico.

2.6.4 Gamificacion y Motivacion

La gamificacion, definida como el uso de elementos Iudicos en contextos no ladicos, ha
demostrado ser una estrategia efectiva para aumentar la motivacion y el compromiso de los
estudiantes (Deterding, Dixon, Khaled, & Nacke, 2011). En la plataforma eXelLearning, las
actividades desarrolladas con un enfoque ludico se implementan para mejorar la comprension
lectoray reforzar sus habilidades. Esta propuesta no solo hace el aprendizaje mas atractivo, sino
que también fomenta la persistencia y el esfuerzo, tal como lo sefidla Kapp (2012): "La
gamificacion puede transformar tareas aburridas en experiencias emocionantes y significativas'.
2.7 Caracteristicasdela propuesta.

La propuesta de implementar actividades para mejorar las habilidades de comprensién
lectora dentro de la plataforma eX el earning se caracteriza por aspectos como los que se detallan

en el siguiente gréfico.

Figura 9 Caracteristicas de la propuesta
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Gamificacién

Elaborado por: Las Autoras (2025)

2.7.1 Interactiva.

Dentro de la plataforma eXelLearning se incluyeron actividades que fomentaron la
participacion activa de los estudiantes. textos con preguntas, relacionas ideas, identificar
personajes, videos explicativos.

L os textos con preguntas son una herramienta fundamental para evaluar y fortalecer la
comprension lectora en sustres niveles: literal, inferencial y critico. Estas actividades permitieron
a los estudiantes interactuar con €l texto de manera activa, lo que favorece un aprendizaje méas
profundo y significativo.

Comprensién literal: Las preguntas de este nivel se enfocaron en identificar informacion
explicita en el texto, como hechos, detalles especificos 0 secuencias de eventos. Por ejemplo:
"¢Quién es el persongje principa delahistoria?’ 0" ¢Qué sucedié en € primer capitulo?'.

Comprensién inferencial: Las preguntas de este nivel estaban enfocadas para que los
estudiantes deduzcan informacion implicita, como las motivaciones de |0s personajes o las causas
de un evento. Por ggemplo: " ¢Por qué crees que €l personaje actud de esa manera?'.

Comprension critica: Las preguntas de este nivel fomentaron el andlisis y la reflexion
sobre el texto, permitiendo alos estudiantes expresar su opinion o evaluar lacaidad del contenido.
Por ejemplo: " ¢Estas de acuerdo con la decisién del personaje? ¢Por que?”.
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Las actividades de relacionar ideas buscaron que los estudiantes establezcan conexiones
entre conceptos, personajes o eventos dentro de un texto. Este tipo de gercicios fomentan la
comprension global del texto y ayudaalos estudiantes aorganizar lainformacion de maneralgica
y coherente.

Ejemplos de actividades:

Relacionar persongjes con sus acciones o caracteristicas.

Conectar eventos con Sus causas 'y Consecuencias.

Asociar conceptos clave con su significado o funcion en € texto.

Losgerciciosdeidentificar personajes son esencial es paraque | os estudiantes comprendan
laestructuray el contenido de un texto narrativo. Reconocer y analizar alos personges principales
y secundarios permite a los estudiantes entender sus roles, motivacionesy relaciones dentro de la
historia.

Ejemplos de actividades:

Identificar a protagonistay al antagonista.

Describir las caracteristicas fisicas y psicol 6gicas de | os personajes.

Analizar como los personajes cambian alo largo de la historia.

Los videos explicativos son recursos audiovisuales que complementan los textos y
refuerzan los conceptos clave. Estos videos son especialmente Utiles para | os estudiantes que tienen
dificultades con lalectura o que aprenden mejor atraves de medios visualesy auditivos.

En eXelLearning, los videos explicativos se integran como parte de las actividades,
proporcionando alos estudiantes una explicacion claray dinamica de los conceptos clave.

Por ejempl o, después de presentar un texto y solicitar alos estudiantes que dar lectura del
mismo, ellos podrian ver un video que explique como identificar las ideas principales y luego
aplicar lo aprendido en una actividad interactiva. Esto no solo refuerza su comprensién, sino que
también hace el aprendizaje mas atractivo y accesible.

2.7.2 Personalizada.

L as actividades estuvieron orientadas a mejorar las habilidades de comprension lectora de
los estudiantes de la escuela 18 de Noviembre de acuerdo a sus intereses.

Se debe tener claro sus intereses, necesidades y niveles de aprendizaje. Esta
personalizacién es un elemento clave para garantizar que las actividades sean significativas,

motivadorasy efectivas, lo que facilita un aprendizaje mas profundo y duradero.
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Adaptacion a losintereses de los estudiantes

Uno de los principios fundamental es de la educacion moderna es que el aprendizaje debe
ser relevante y significativo para los estudiantes. Por ello, las actividades en eXel earning
estuvieron disefiadas para reflgar los intereses y experiencias de |os estudiantes, |0 que aumenta
su motivacion y compromiso con e proceso de aprendizaje. Esto se logra mediante:

Seleccion de textos atr activos:

L ostextos utilizados en | as actividades fueron cui dadosamente sel eccionados para abordar
temas que resulten interesantes y familiares paralos estudiantes.

Esto no solo capta la atencion de | os estudiantes, sino que también les permite conectar 1os
contenidos con su vida cotidiana, lo que facilitala comprensién y el andisis de los textos.

Integracion de recursos multimedia:

Ademés de los textos, se incluyen recursos multimedia (videos, imagenes, audios) que
complementan los contenidos y 10s hacen mas atractivos. Varias imagenes usadas en la creacion
de las actividades han sido disefiadas en plataformas de |A para crear un aspecto dindmico en los
estudiantes.

Estos recursos no solo refuerzan los conceptos, sino que también ayudan a los estudiantes
a visualizar y comprender mejor los contenidos, especial mente aquellos que tienen dificultades
con lalecturatradicional.

Adaptacion alas necesidadesy niveles de aprendizaje

Reconocer que los estudiantes tienen diferentes niveles de habilidad y ritmos de
aprendizaje es fundamental para disefiar actividades efectivas. Por €llo, las actividades en
eXelLearning estan diferenciadas, es decir, se adaptan a las necesidades especificas de cada
estudiante. Esto se logra mediante:

Niveles de dificultad progresivos.

Las actividades fueron organizadas en tres niveles de dificultad (basico, intermedio y
avanzado), lo que permitid alos estudiantes avanzar a su propio ritmo.

Por gjemplo, en € nivel basico, los estudiantes pueden trabgjar con textos cortos y
preguntas de comprension literal, mientras que, en € nivel avanzado, se incluyen textos mas
complgosy preguntas de comprension inferencial y critica

Retr oalimentacién per sonalizada:
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La plataforma ofrece retroalimentacion inmediata y personalizada, lo que permitié a los
estudiantes identificar sus erroresy corregirlos de manera autonoma dependiendo la actividades y
recurso que estén utilizando.

Por gemplo, s un estudiante responde incorrectamente una pregunta, las mismas
actividades le muestran el error y como debi6 ser respondida dando una explicacion detalladay le
sugiere revisar el texto nuevamente.

Beneficios de la per sonalizacion

La personalizacion de las actividades en eX el earning ofrece multiples beneficios paralos
estudiantes, entre los que se destacan:

Mayor motivacion y compromiso:

Al trabajar con contenidos que les resultan interesantes y relevantes, los estudiantes se
sienten mas motivados'y comprometidos con el proceso de aprendizaje.

Aprendizaje significativo:

Las actividades diferenciadas y contextualizadas permiten a los estudiantes conectar los
contenidos con sus experiencias y conocimientos previos, o que facilita un aprendizaje méas
profundo y duradero.

Desarrollo de la autonomia:

Laretroalimentacién personalizaday la posibilidad de avanzar a su propio ritmo fomentan
la autonomia de los estudiantes, 10 que les permite tomar el control de su aprendizaje.

Inclusion y equidad:

Al adaptarse a las necesidades y niveles de aprendizaje de cada estudiante, |as actividades
garantizan que todos tengan la oportunidad de mejorar sus habilidades de comprension lectora,

independientemente de su punto de partiday permite el acceso atodos |os estudiantes.

2.7.3 Gamificacion.

La gamificacion es un componente clave dentro de nuestra propuesta, es por ello que las
diferentes actividades de lecturas y su comprension estan disefiadas con diferentes grados de
dificultad, buscan ir avanzando en sus aprendizajes y se orientan a mantener € interés de los
estudiantes.

Lagamificacién en e aulaadquiere cadavez méasimportanciaen el proceso educativo. Los

juegos son una parte fundamental en la ensefianza. A medida que va siendo més importante €
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hecho de jugar, crece el potencial que |os juegos tienen para transformar las experiencias de los

alumnos en las escuel as.

Entre algunas actividades que nos permitieron incluir la gamificacion dentro de nuestra

propuesta se detalla:

Actividades disefiadas como retos que | os estudiantes deben superar para avanzar.
Desafios adaptados a los diferentes grados de dificultad, |o que permitié a los estudiantes
avanzar progresivamente en sus aprendizajes.

Las actividades estuvieron organizadas en niveles de progreso, 1o que ayudd a los
estudiantes avanzar de maneragradual y sentir unasensacion delogro al superar cadaetapa.
Conlaretroalimentaci on inmediata después de cada actividad, | es permiti6 al os estudiantes

conocer sus aciertosy errores en tiempo real.

BENEFICIOSDE LA GAMIFICACION:

Mayor motivacion y compromiso, a transformar las actividades de lectura en juegos o
retos, los estudiantes se sienten méas motivados y comprometidos con el proceso de
aprendizgje.

La gamificacion fomenta la participacion activa de los estudiantes, ya que les invita a
interactuar con lostextosy resolver problemas de maneraludica

Al avanzar a su propio ritmo y recibir retroalimentacion inmediata, los estudiantes
desarrollan su autonomiay toman e control de su aprendizae.

La gamificacion es un componente clave dentro de la propuesta, ya que transforma las

actividades de lectura y comprension en una experiencia motivadora, interactivay divertida. A

través de elementos como retos, recompensas, niveles de progreso y feedback inmediato, los

estudiantes no solo mejoran sus habilidades de comprensién lectora, sino que también desarrollan

autonomia, perseveranciay pensamiento critico.

2.7.4 Recursos multimedia.

Dentro de laplataforma eX el earning se incluyen videos explicativos sobre lacomprension

lectora, como encontrar la idea principal, inferir sobre los textos y recursos que apoyan el

aprendizaje.

También tenemos imagenes y graficos sobre diferentes lecturas que orienta a los

estudiantes arealizar actividades de manera mas llamativa
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Los recursos multimedia se integran de manera estratégica en las actividades de la
plataforma eX el earning para maximizar su impacto en el aprendizaje. Algunos gjemplos de como
se utilizan son:

Actividades con videos:

Después de leer un texto, los estudiantes pueden ver un video explicativo que refuerce los
conceptos clave. Luego, responden preguntas de comprension basadas en el video y €l texto.

Por ejemplo, después de leer un cuento, los estudiantes ven un video que explica como
identificar laidea principal y luego aplican |o aprendido en una actividad interactiva, a su vez se
integra actividades de preguntas y respuestas durante la reproduccion de |os videos.

Actividades con imagenesy gr aficos.

Los estudiantes pueden realizar actividades en las que deben relacionar imagenes con
eventos o persongj es de un texto, o compl etar esquemas gréficos que resuman lainformacion clave.

Por gemplo, una actividad puede pedir a los estudiantes que organice una serie de
imagenes seguin |os persongjes de |os textos.

Actividades combinadas:

L as actividades pueden combinar videos, imagenes y textos para ofrecer una experiencia
de aprendizaje més completa. Por ejempl o, |os estudiantes pueden ver un video introductorio, leer
un texto complementario y luego resolver actividades desarrolladas en diferentes softwares que
existen en la Web para creacion de actividades.

Dentro de los recursos a utilizar para la creacion de actividades y plantearlas en la
plataforma de eXel earning se uso:
2.7.4.1 Genially:

Geniadly es una herramienta digital de autor que permite crear contenidos interactivos y
multimedia de manera sencillaeintuitiva. Segiin la propia plataforma, Genially es"la herramienta
de creacidon de contenidos interactivos que permite a cuaquier persona, sin necesidad de
conocimientos técnicos, disefiar presentaciones, infografias, juegos, recursos educativos y otros
materiales digitales atractivos y dindmicos' (Genially, 2023). Esta herramienta se ha posicionado

como una de las més utilizadas en el @mbito educativo debido a su versatilidad y facilidad de uso.
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2.7.4.3 Formulariosde Google

Formularios de Google es una herramienta gratuitay en linea que permite crear encuestas,
cuestionarios y formularios de manera rdpida y sencilla. Segin Google, esta herramienta esta
disefiada para "recopilar informacion de manera eficiente y organizada, con la posibilidad de
analizar los datos en tiempo real" (Google, 2023). En el &mbito educativo, los Formularios de
Google se han convertido en una herramienta esencial parala evaluacion, larecopilacion de datos
y laretroalimentacion.

Estos formularios permitieron recopilar informacion de tareas, foros o actividades
solicitadas dentro de la plataforma eXelL earning tal como seindicaen lafigural2.
Figura 12 Captura de formulario sobre el foro del Erizo y € congjo
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Nota: captura del Archivo de Google Drive de Alba Cumbicus, Elaborado por: Autoras
(2025)
2.7.4.4 Kahoot

Kahoot es una plataforma de aprendizaje basada en juegos (gamificacién) que permite
crear cuestionarios interactivos, encuestasy debates en linea. Seguin la propia plataforma, Kahoot
esta disefiado para "hacer que €l aprendizaje seaincreiblemente divertido y atractivo, fomentando
la participacion activade los estudiantes’ (Kahoot, 2023). Esta herramienta se ha convertido en un
recurso popular en e ambito educativo debido a su capacidad para transformar la evaluacion y €

aprendizaje en una experiencia ltdicay motivadora.

Figura 13 Estructura de la plataforma Kahoot,
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2.7.4.6 RecursosdeeXel earning

Para presentar propuestas de actividades interactivas de diversos tipos tendremos algunos
iDevices como se observan en € gréfico.

eXelL earning es una herramienta de autor de codigo abierto que permite crear contenidos
educativos digitales de manera sencillay eficiente. Segiin la propia plataforma, eXelL earning esta
disefiado para"facilitar lacreacion de material es educativosinteractivosy multimedia, que pueden
ser utilizados en entornos de aprendizaje virtual o presencia” (eXelLearning, 2023). Esta
herramienta se ha convertido en un recurso valioso para docentes y estudiantes, ya que ofrece una

amplia variedad de recursos y actividades que fomentan el aprendizaje activo y significativo.

Figura 15 Captura entorno de trabajo de eXelearning

‘3

2.7.5 Accesbilidad.

La plataforma esta disefiada para ser accesible para todos |os estudiantes ya que se puede
trabajar desde computadoras, Tablet y celulares, con un disefio educativo.

En lo referente a interfaz la navegacion es intuitiva, con menus claros y botones de facil
acceso.

La plataforma esta disefiada para ser accesible para todos los estudiantes,
independientemente de los recursos tecnol 6gicos que tengan a su disposicion. Las caracteristicas

de accesibilidad incluyen:
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Compatibilidad con multiples dispositivos. Las actividades pueden realizarse desde
computadoras, tabletasy celulares, 1o que facilita el acceso alos estudiantes.

Interfaz intuitiva: La navegacion dentro de la plataforma es sencilla, con menus claros y
botones de facil acceso, 10 que permite alos estudiantes utilizar la herramienta sin dificultades.

Disefio educativo: La plataforma estd disefiada con un enfoque pedagdgico, 1o que
garantiza que los estudiantes puedan concentrarse en el aprendizaje sin distracciones.

2.8 Estructuradindmica de sus componentes.

La propuesta se estructura en tres componentes principales. disefio de actividades
interactivas, integracion de recursos visuales y gamificacion, y seguimiento y retroalimentacion.
Cada componente esta disefiado para abordar aspectos clave del aprendizajey la motivaciéon delos
estudiantes.

2.8.1 Disefio de actividades interactivas

L as actividadesinteractivas seran el nlcleo delapropuestaya que permite alos estudiantes
mejorar sus habilidades de comprension lectora.

La propuesta presentada en eXel earning se basd en tres capitulos en los cuales se vio
reflejado los diferentes nivel es de comprension lectoray |as actividades se desarrollaron en textos
cortos hasta lecturas compl etas aplicando las fases de lalectura.

Tomando en cuenta que se realizard una presentacion de la propuesta, sus objetivos.

Figura 16 Presentacion de la propuesta de eXelearning
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-
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2.8.2 Integracion de recursos visualesy gamificacion.

L as actividades incorporadas en |a plataf orma contienen diferentes recursos tanto visuales
como de gamificacién apoyadas por las herramientas que brinda eX el earning dentro de su mismo
Software.

Se integré breves videos que explican conceptos clave de comprensién lectora, como
identificar la idea principal o hacer inferencias;, asi mismo, los estudiantes avanzaron su
aprendizaje a su propio ritmo.

2.8.3 Seguimientoy retroalimentacion.

El seguimiento y retroalimentacion permite a los decentes reforzar las habilidades de la
comprension lectora, 1os estudiantes pueden pedir asesoria a docente para una explicacion sobre
los errores dados en las actividades planteadas en |a plataforma eX el earning.

Laretroalimentacion inmediata ayuda alos estudiantes aidentificar areasde mejoray alos
docentes a gjustar su ensefianza.

2.9 Exigenciad requisitos/ condiciones criterios que debe cumplir la propuesta.

Laimplementacion de actividades paralamejorade | as habilidades de comprensi6n lectora
en estudiantes de séptimo afio de educacion basica dentro de la plataforma eXelL earning requiere
cumplir con una serie de exigencias, requisitos, condicionesy criterios que aseguren su efectividad
y sostenibilidad. Estos se dividen en cuatro categorias principaes:

a. Requisitos Técnicos

Para garantizar el funcionamiento optimo de la plataforma, es necesario cumplir con los
siguientes requisitos técnicos. entre ellos los estudiantes y docentes deben contar con
computadoras, Tablet o celulares compatibles con la plataforma, es indispensable contar con una
conexion estable ainternet para acceder alosrecursosy actividades en linea; y sobre todo que las
actividades sean con € uso de |as herramientas propias de |a plataf orma para la exportacion de las
mismas.

b. Condiciones Pedagodgicas

Se debe asegurar la integracion efectiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
actividades paralo cual se necesita que losdocentes sean capacitados sobre el uso delaplataforma,
incluyendo como disefiar actividades, monitorear el progreso de los estudiantes y utilizar los

informes de seguimiento.
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Otro aspecto se debe tener en cuenta que las actividades de la plataforma deben estar
alineadas con los objetivos curriculares del séptimo afio de educacion basica, asegurando que
contribuyan al desarrollo de las competencias establecidas.

c. Criteriosde Implementacién

Para gue la propuesta disefia en esta investigacion sea exitosa se debe realizar su
implementacion en diferentes fases: €l disefio, una prueba piloto y luego su difusion.

Asi mismo se debe realizar una evaluacion continua del impacto de las actividades
integradas en la plataforma para la mejora de las habilidades de comprension lectora, utilizando
pruebas estandarizadas, encuestas de satisfaccion y andlisis de los informes de progreso.

d. Condiciones Organizativas

La propuesta tuvo un gran impacto, ya que se realizO una organizacion adecuada para
asegurar su sostenibilidad, esto comprendié que la institucion educativa se comprometio a
proporcionar 10s recursos necesarios (humanos, técnicos y financieros) paralaimplementacion y
mantenimiento de la plataforma, involucrar alos docentes en € disefio y laimplementacion de las
actividades, asegurando gue estas se adapten a las necesidades de | os estudiantes; y sobre todo un
aspecto de gran relevancia es informar alas familias sobre los objetivos y beneficios del uso dela
plataforma, asi como sobre su papel en el apoyo al aprendizgje de |os estudiantes.

2.10 Formasde aplicacién, implementacion y evaluacion

- Lapropuesta se implementd durante espacios de horas pedagogicas del érea de Lenguay
Literatura, asi como fuera de horario escolar enviando actividades para que se desarrollen
con €l apoyo de los padres en los hogares con €l fin de involucrar a toda la comunidad
educativa.

- Sedebe respetar |os criterios de implementacion y realizar una evaluacion del impacto de
la propuesta mediante pruebas de comprensi0n lectora alos estudiantes invol ucrados en su
aplicacion.

2.11 Recursos:
2.11.1 Humanos

Directivos

Los directivos de la Escuela 18 de Noviembre" desempefian un papel fundamental en la
implementacion de la propuesta, ya que son los responsables de brindar € apoyo institucional

necesario para su éxito. Su liderazgo es clave para gestionar 10s recursos tecnol 6gicos y logisticos
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requeridos, como la adquisicion o actualizacion de equipos (computadoras, tabletas, proyectores)
y €l acceso ainternet.

Docentes

Son los principales facilitadores del proceso de ensefianza-aprendizaje y, por lo tanto, su
participacion es esencial para laimplementacion efectiva de la propuesta. Ellos son responsables
dedisefiar y adaptar las actividades en la plataf orma eX el earning, asegurandose de que estas estén
alineadas con |os objetivos curriculares y | as necesi dades de | os estudiantes. Ademas, |os docentes
deben integrar las actividades en su planificacion diaria, guiar a los estudiantes en el uso de la
plataformay proporcionar apoyo durante las actividades.

Estudiantes de los séptimos gr ados de Educacion General Basica.

son los protagonistas y principales beneficiarios de la propuesta, ya que su participacion
activaesesencial paralograr los objetivos planteados. A través de las actividades en la plataforma
eXel earning, los estudiantes tienen la oportunidad de mejorar sus habilidades de comprensién
lectora (literal, inferencia y critica) de manera interactivay motivadora.

Padresde familia.

Los padres de familia son aliados clave en € proceso educativo, ya que su apoyo y
participacion pueden reforzar el aprendizaje de | os estudiantestanto en laescuelacomo en el hogar.
Surol incluye fomentar habitos de lecturaen casay crear un ambiente propicio parae aprendizaje,

lo que complementa el trabgjo realizado en la plataforma eX el earning.

2.11.2 Tecnolébgicos.

Dispositivos par a conectividad (computador, Tablet, Celular)

Ordenadoresy Tablet: Esfundamental disponer de ordenadores de escritorio, portéatiles
o Tablet tanto para |l os estudiantes como para los docentes. Estos dispositivos son necesarios para
acceder alaplataforma exXelearning y realizar las actividades educativas.

Proyectores y Pantallas Interactivas. Para facilitar la ensefianza en el aula, es
recomendable contar con proyectores o pantallas interactivas que permitan a los docentes mostrar
contenido creado en eXel earning de manera dindmicay participativa.

Red de Internet Estable: Es crucia contar con una conexion a Internet de ata velocidad
y estable para permitir el acceso sin interrupciones a los recursos en linea de eXel earning, tanto

en el aulacomo fuerade dla.
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Wi-Fi en &l Centro Educativo: Lainfraestructura Wi-Fi debe ser adecuada para soportar
€l uso simultaneo por parte de multiples estudiantes y docentes, garantizando |a cobertura en todas
las areas necesarias

Plataforma eXelL earning: Este software de autor permite crear y gestionar contenidos
educativos interactivos. Es esencial asegurarse de que todos los dispositivos tengan acceso a esta

herramientay que & personal esté capacitado para utilizarla de manera eficaz.

2.11.3 Material

Video educativos.

Lecturas

Imagenes
2.12 Beneficiarios

- Estudiantes de séptimo afo:

- Los estudiantes mejoraran sus habilidades de comprensién lectora mediante actividades
interactivas que fortalecen laidentificacion de ideas principaes, lainferenciay el andlisis
critico. Ademas, la gamificacion aumentard su motivaciéon para leer, transformando la
lectura en una experiencialudicay gratificante. La personalizacion de las actividadesy la
retroalimentacion inmediata aseguraran que cada estudiante reciba el apoyo que necesita
para avanzar a su propio ritmo.

- Docentes:

- Los docentes contardn con herramientas innovadoras, como recursos digital es interactivos
y un sistema de seguimiento del progreso de |os estudiantes, que les permitiran enriquecer
sus clases y adaptar sus estrategias de ensefianza. Ademas, la capacitacion en el uso de la
plataforma les brindara nuevas habilidades en el uso de tecnol ogias educativas.

- Institucion educativa:

Laingtitucion mejorara sus indicadores de rendimiento académico, especialmente en éreas
como Lenguay Literatura, lo que se reflgara en mejores puntagjes en pruebas estandarizadas. La
implementacion de la plataforma posicionara a la institucién como un referente en innovacion
educativa, atrayendo a méas estudiantes y familias. Ademas, la optimizacién de recursos y la

escalabilidad de |a plataf orma aseguraran su sostenibilidad a largo plazo.
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2.13 Validacién dela propuesta

La vaidacion fue de manera empirica se realiz6 mediante una encuesta de satisfaccion
aplicada a los estudiantes, cuyos resultados revelaron una ata aceptacion de la plataforma
eXelLearning: el 63% califico las actividades como "muy interesantes’, el 59.3% sefial 6 que "los
motivé mucho" a participar en clase, y € 74% consider6 que "les ayuddé mucho" a mejorar su
comprension lectora. Los estudiantes destacaron como aspecto més valorado las actividades
|Gdicas, aunque sugirieron incorporar mas gjercicios de este tipo para optimizar su experiencia.
Estos hallazgos confirman que la herramienta resulta efectiva y motivadora, respaldando su
implementacién como recurso didéctico, con la recomendacion de reforzar los componentes
interactivos para potenciar su impacto en e aprendizgje, para unamayor profundidad se presentan

los resultados de la validacion en € Anexo 4.
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CONCLUSIONES

El diagndstico inicia permitio identificar que los estudiantes presentaban dificultades
recurrentes en la identificacion de ideas principales, elaboracion de inferencias y andlisis critico
de textos. Estos hallazgos, obtenidos mediante cuestionarios, evidenciaron la necesidad de
implementar estrategiasfocalizadas en dichas &reas, |0 que fundamento € disefio de las actividades
en eXel earning.

Se desarrollaron recursos didécticos en la plataforma, integrando elementos visuales
(infografias, videos) y estrategias gamificadas (quizzes enlazar, clasificar), que incrementaron la
motivacion estudiantil, como lo reflgfé la encuesta (63% consideré las actividades "muy
interesantes’ y 59.3% reportd mayor participacion). La estructura modular y ladica de las
actividades respondi6 directamente alas preferencias de aprendizaj e detectadas en e diagndstico.

La puesta en préctica de las actividades demostré que eXel earning es funcional para €
contexto educativo de los estudiantes de la Escuela 18 de Noviembre de séptimo grado, aunque se
enfrentaron desafios técnicos, como la brecha digital (acceso limitado a dispositivos) y la
necesidad de capacitacion docente. A pesar de ello, laplataforma permitio una adaptacion flexible,
facilitando el aprendizaje autonomo y la retroalimentacion inmediata, |os resultados demuestran
gue la plataforma eXel earning es percibida como una herramienta motivadoray efectiva para e
desarrollo de la comprensién lectora, especialmente cuando integra elementos interactivos y
gamificados.

Las actividades interactivas no solo fortalecieron habilidades lectoras, sino que también
fomentaron e habito de lectura, los estudiantes manifiestan sentirse més involucrados en el
proceso de aprendizaje cuando pudieron interactuar con textos en formatosdigitales, lo que sugiere
gue laintegracion de tecnologia educativa en €l aula no solo mejorala comprension lectora, sino
gue también contribuye a la consolidacion del habito lector. destacandose como una aternativa
eficaz frente amétodos tradicionales.

La investigacion permitio evidenciar que la brecha digital sigue siendo un obstaculo para
la democratizacion del aprendizaje digital, especialmente por las diferencias socio — econdmicas
de las familias de los estudiantes de la escuela 18 de Noviembre. Estos hallazgos sugieren la
necesidad de desarrollar politicas institucionales que garanticen la dotacién de equipos
tecnolégicos y conectividad en las escuelas, asegurando que todos los estudiantes tengan las

mismas oportunidades de acceso ala educacion digital.
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RECOMENDACIONES

Para optimizar el impacto dela plataforma eX el earning en la ensefianza de lacomprension
lectora, esimprescindible que los docentes reciban capacitacion continua en el uso de estay otras
herramientas digitales. Laformacion debe enfocarse no solo en el manejo técnico delaplataforma,
sino también en estrategias didacticas innovadoras que fomenten el aprendizaje autbnomo y la
participacion activa de |os estudiantes. Se recomienda que |l asinstituciones educativas establ ezcan
programas de actualizacion en tecnologia educativa, que incluyan talleres, seminarios y
acompariamiento pedag6gico, permitiendo a |os docentes integrar exitosamente estos recursos en
su planificacion y préactica docente.

A pesar de los beneficios que ofrece eXel earning, su implementacion efectiva requiere
condiciones tecnol6gicas adecuadas. Se sugiere que las autoridades educativas trabagjen en la
reduccién de labrecha digital mediante laimplementacion de politicas que promueven la dotacion
de dispositivos, la creacion de laboratorios tecnol dgicos y el fortalecimiento de la conectividad en
las instituciones.

Si bien la plataforma ha demostrado ser una herramienta efectiva para mejorar la
comprension lectora, su uso debe combinarse con metodol ogias pedagogicas complementarias. Se
recomienda alos docentes emplear estrategias como el aprendizaje basado en proyectos, lalectura
colaborativa, la evaluacion formativa y el uso de recursos audiovisuales que refuercen la
comprension de los textos. La combinacion de enfoques tradicionales con herramientas digitales
permitiraatender ladiversidad de estil os de aprendizaj e, favoreciendo unaeducacion mésinclusiva
y efectiva.

Se recomienda que la escuela de educacion basica 18 de Noviembre establezca
lineamientos claros paralaintegracion de plataformasdigitalesen el curriculo escolar. Estoincluye
la planificacion de recursos, |a capacitacion docente y la definicion de criterios de evaluacion para
medir € impacto del uso de la tecnologia en € aprendizaje, ademas, es necesario desarrollar
estrategias que permitan la sostenibilidad de estos recursos educativos digitales.

Se recomienda realizar investigaciones que analicen € impacto de factores
socioecondmicos en la adopcion de herramientas digitales en el aula. Para disefiar estrategias
inclusivas que aseguren oportunidades equitativas del aprendizaje, dado que labrechadigital sigue
siendo un desafio d nivel mundial.
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