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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion trata acerca de la integracién al proceso de ensefianza-
aprendizaje de la aplicacién mévil App Inventor como herramienta de aprendizaje del presente
simple del verbo to be de la asignatura Inglés que reciben los estudiantes de octavo afio. Se
plantea como objetivo general “Implementar un sistema de actividades didacticas integradas a
la App Inventor que contribuya a mejorar el rendimiento académico de la asignatura Inglés de
la Escuela de Educacion Basica Perla del Pacifico de la ciudad de Guayaquil afio lectivo 2024-
2025”. La metodologia utilizada fue bajo la investigacion de campo. Se aplico un cuestionario
dirigido a los estudiantes para conocer su percepcion y experiencia hacia el uso de la
integracion de la App inventor, asi como una entrevista dirigida a los docentes para conocer
sus experiencias en cuanto al uso de aplicaciones y otras herramientas tecnologicas. A través
de una prueba pedagdgica se evalué el efecto del sistema de actividades didacticas integradas
a la App Inventor en la mejora del rendimiento académico de la asignatura Inglés. La
informacion obtenida permitié analizar los resultados, entre ellos, se evidencia que App
Inventor foment6 una mayor participacion y entusiasmo en el aprendizaje del inglés, de igual
manera mejoraron sus habilidades en inglés, asi como adquirieron competencias tecnolégicas
al interactuar con las aplicaciones. Por altimo, se concluye que la integracion de App Inventor
como TAC en la ensefianza del inglés en octavo grado mejoro significativamente el
rendimiento académico y la motivacién de los estudiantes, demostrando ser una estrategia
didactica innovadora y eficaz.

Palabras clave:

Tecnologia de la comunicacion, competencia digital, innovacion pedagdgica.

UBE
@ La Universidad para todos




UBE

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADOR

ABSTRACT

This research work deals with the integration into the teaching-learning process of the App
Inventor mobile application as a learning tool for the present simple tense of the verb to be of
the English subject that eighth grade students receive. The general objective is "To implement
a system of didactic activities integrated into the Inventor App that contributes to improving
the academic performance of the English subject Escuela de Educacion Basica Perla del
Pacifico in the city of Guayaquil for the 2024-2025 school year". The methodology used was
under field research. A questionnaire was applied to students to find out their perception and
experience towards the use of the integration of the inventor App, as well as an interview aimed
at teachers to learn about their experiences in terms of the use of applications and other
technological tools. Through a pedagogical test, the effect of the system of didactic activities
integrated into the Inventor App in improving the academic performance of the English subject
was evaluated. The information obtained allowed the analysis of the results, among them, it is
evident that App Inventor encouraged greater participation and enthusiasm in learning English,
in the same way they improved their English skills, as well as acquired technological skills
when interacting with the applications. Finally, it is concluded that the integration of App
Inventor as a TAC in the teaching of English in eighth grade significantly improved academic
performance and student motivation, proving to be an innovative and effective didactic

strategy.

Keywords:

Communication technology, digital skills, teaching method innovations.
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INTRODUCCION

Presentacion y contextualizacion

El progreso significativo de la tecnologia mévil se ha modificado no solo la manera en que se
interactla con los dispositivos, sino también la forma en cdmo se piensan y se resuelven los
problemas. En este contexto, el avance del uso de herramientas digitales ha cobrado
importancia, particularmente en el campo de la educacién. La aplicacion movil App Inventor,
desarrollada por el Instituto Tecnoldgico de Massachusetts (MIT), se ha convertido en una
importante herramienta que apoya y fortalece el pensamiento logico de estudiantes y de
tecndlogos al ofrecer una plataforma de facil navegacion para la creacion de aplicaciones
moviles.

Justificacion del problema

En este estudio se examina la integracion al proceso de ensefianza-aprendizaje de la aplicacién
movil App Inventor como herramienta de aprendizaje del presente simple del verbo to be de la
asignatura Inglés que reciben los estudiantes de octavo afio de la Escuela de Educacion Bésica
Perla del Pacifico. Los estudiantes del nivel presentan dificultades para aprender el tiempo
presente simple del verbo "to be" porque su uso y significado difieren en las estructuras
gramaticales del Inglés. Esto es importante para expresar estados, acciones en curso y habitos,
lo que puede resultar confuso. Las estructuras simples incluyen formas afirmativas, negativas
e interrogativas, y su uso correcto requiere practica y comprension clara.

Las dificultades para aprender el verbo to be en los estudiantes de basica superior es un
fendmeno comun que puede atribuirse a una variedad de factores. Entre ellos se encuentran las
metodologias tradicionales de ensefianza, la falta de motivacion intrinseca de los estudiantes y
la falta de uso del verbo en situaciones reales.

Uno de los desafios de los educadores es la baja motivacion de los estudiantes para aprender
Inglés. Segin Maharani y Santosa (2021), los estudiantes a menudo carecen del impulso para
involucrarse con el idioma. Esto puede atribuirse a factores como la baja confianza y la
percepcion de falta de relevancia en sus estudios. Esta desmotivacion puede crear un circulo
vicioso en el que los estudiantes con dificultades progresan menos, lo que reduce aun el
entusiasmo por aprender Inglés, lo que se evidencia en el bajo rendimiento.

Las propuestas educativas tradicionalistas en este contexto suelen centrarse en la memorizacion
de reglas gramaticales y la realizacién de ejercicios repetitivos, lo que puede desmotivar y

generar desinterés en los estudiantes. Ademas, la falta de conexidn con contextos reales y la
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escasa aplicacion practica del verbo “ser o estar” dificultan la comprension profunda y la
retencion a largo plazo.

Por lo que se considera importante, que los educadores proporcionen estrategias creativas y
recursos adecuados para promover la comprension y el uso correcto del verbo to be en una
variedad de situaciones. En este contexto es necesario implementar una solucién que promueva
un aprendizaje activo, creativo y critico, utilizando las herramientas tecnoldgicas. Como
resultado, se sugiere que el uso de App Inventor, una plataforma de desarrollo de aplicaciones
moviles como una herramienta para promover el aprendizaje del verbo to be en los estudiantes
de octavo grado.

El informe Horizont 2024, destaca algunas de las tendencias y tecnologias claves que daran
forma al futuro de la ensefianza y el aprendizaje en la educacion superior. Una de estas
tendencias es la Ensefianza Hibrida y la Flexibilidad, en este tiempo luego de la pandemia por
COVID-19 se aceleré la adopcion de modelos hibridos que combinen el aprendizaje en linea y
presencial, por lo que se requiere que las instituciones inviertan en infraestructura tecnologica
adecuada, utilizando diversas herramientas tecnologicas que permitan procesos de ensefianza
mas efectivos y que involucren a los estudiantes en su proceso de aprendizaje (Batista, 2024).
Los enfoques en Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas (STEM) a su vez abordan estas
tendencias, promoviendo el aprendizaje interdisciplinario y aplicado, preparando a los
estudiantes para los desafios del mundo real y las demandas del mercado laboral. El objetivo
principal de la educacién STEM es desarrollar habilidades criticas como el pensamiento
analitico, la creatividad, la innovacion y la colaboracion. Los estudiantes aprenden a aplicar
métodos cientificos y herramientas tecnoldgicas en su vida diaria, preparandolos para enfrentar
los desafios del mundo moderno (UNIR, 2024).

El enfoque STEM es un enfoque pedagdgico que integra las disciplinas de ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas (ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas). Este enfoque esta
disefiado para promover el aprendizaje interdisciplinario y practico para preparar a los
estudiantes para los desafios del mundo actual (Toral, 2023).

La aplicacion mévil App Inventor ha surgido como una herramienta innovadora que tiene el
potencial de cambiar la ensefianza y el aprendizaje. App Inventor permite a estudiantes de
diversas edades crear aplicaciones moviles sin necesidad de conocimientos previos de

programacion gracias a su interfaz intuitiva y lenguaje de programacién basado en bloques.
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Algunos estudios han demostrado que a través de la herramienta App Inventor se promueve un
aprendizaje activo, creativo y critico, asi como la eficacia de esta herramienta para fomentar
un aprendizaje significativo.

Al respecto, Agudelo et al., (2022) en un estudio realizado en la Universidad de Cartagena,
disefiaron una aplicacion movil llamada “Edugamif” utilizando App Inventor, en la que
participaron 10 docentes de areas fundamentales del noveno grado, esta aplicacion se centro
en la gamificacion en el aula y contribuy6 al mejoramiento de las practicas pedagogicas, los
docentes apropiaron el concepto de gamificacion y fortalecieron sus competencias digitales.
De igual manera, Vinueza y Quishpe (2021) analizaron el impacto de una aplicacion movil
educativa creada en App Inventor. El objetivo era reforzar el proceso de aprendizaje de
operaciones con numeros enteros. La plataforma ayudoé a los estudiantes a comprender mejor
estos conceptos.

En este estudio se pretende evaluar si el uso de App Inventor mejora la produccion de textos
propios y similares a traves del presente simple del verbo to be utilizando el enfoque STEM en
comparacion con métodos tradicionales. Al integrar App Inventor en el enfoque STEM, se
disefiaran actividades con el presente simple del verbo to be combinando la programacién con
el aprendizaje del Inglés. Los estudiantes deben estar familiarizados con diferentes tipos de
textos y su organizacion, asi como con vocabulario especial, para poder producir textos propios
y similares.

Planteamiento del problema

¢Cémo integrar una herramienta educativa de desarrollo de aplicaciones mdviles para la
escritura de textos propios y similares en el presente simple del verbo to be en estudiantes de
octavo grado de Educacion General Béasica (EGB) que contribuya a mejorar el rendimiento
académico de la asignatura Inglés?

Precision del tema

Sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor en la asignatura Inglés de la
Educacion General Bésica

Objeto de la investigacion

Integracion de la App Inventor en la escritura de textos propios y similares en el presente simple
del verbo to be en la asignatura Inglés del octavo grado de la Educacion General Basica (EGB).

UBE
@ La Universidad para todos




UBE

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADOR

Objetivo General

Implementar un sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor que contribuya
a mejorar el rendimiento académico de la asignatura Inglés de la Escuela Perla del Pacifico de
la ciudad de Guayaquil afio lectivo 2024-2025.

Preguntas cientificas

1. ¢Cudles seran los antecedentes, referentes y fundamentos de la integracion de la App
Inventor en la conjugacion en el presente simple del verbo to be en la asignatura Inglés
de la Educacién General Basica (EGB)

2. ¢Cudl es el estado inicial de la integracion de la App Inventor en la escritura de textos
propios y similares en el presente simple del verbo to be en la asignatura Inglés del
octavo grado de la EGB de la Escuela Perla del Pacifico de la ciudad de Guayaquil afio
lectivo 2024-2025?

3. ¢Cudles seran los componentes y relaciones del sistema de actividades didacticas
integradas a la App Inventor que contribuya a mejorar el rendimiento académico de la
asignatura Inglés de la Escuela Perla del Pacifico de la ciudad de Guayaquil afio lectivo
2024-2025?

4. ;Como influye el sistema de actividades didacticas propuesto en la mejora del
rendimiento académico de la asignatura Inglés de la Escuela Perla del Pacifico de la
ciudad de Guayaquil afio lectivo 2024-2025?

Declaracion de la variable

Variable independiente

Sistema de actividades didacticas

Variable dependiente

Integracion de la App Inventor en la escritura de textos propios y similares en el presente simple

del verbo to be en la asignatura Inglés.

Objetivos especificos

1. Determinar los antecedentes, referentes y fundamentos de la integracién de la App Inventor
en la escritura de textos propios y similares en el presente simple del verbo to be en la
asignatura Ingles de la Educacion General Bésica (EGB).

2. Caracterizar el estado inicial de la integracion de la App Inventor en la escritura de textos
propios y similares en el presente simple del verbo to be en la asignatura Inglés del octavo

grado de la Educacion General Béasica (EGB).
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3. Disefiar los componentes y relaciones del sistema de actividades didacticas integradas a la
App Inventor que contribuya a mejorar el rendimiento académico de la asignatura Inglés
de la Escuela Perla del Pacifico de la ciudad de Guayaquil afio lectivo 2024-2025.

4. Valorar el sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor en la mejora del
rendimiento académico de la asignatura Inglés de la Escuela Perla del Pacifico de la ciudad
de Guayaquil afio lectivo 2024-2025.

Meétodos a emplear

Métodos del nivel tedrico

Histdrico-Logico: a traves de este método se determind la I6gica de los antecedentes de la

integracion de App inventor en entornos educativos, especialmente para la instruccion de

idiomas, su relevancia, fundamentos pedagdgicos, fundamentos tecnoldgicos y fundamentos

politicos institucionales. Se busca comprender los componentes y relaciones del sistema de

actividades didacticas para la solucion al problema cientifico planteado en este estudio.

Analitico-sintético: este método permitié descomponer cada uno de los elementos y a su vez

relacionar las caracteristicas del sistema de actividades didacticas, de igual manera permiti6 el

de diferentes paises. Los resultados de la investigacion de la documentacion referente al tema

de investigacion con la intencion de comprenderlos y elaborar la fundamentacion y disefio del

estudio planteado.

Deductivo-inductivo: permitié establecer generalizaciones a partir de los elementos comunes

del objeto de estudio, la Integracion de la App Inventor en entornos educativos, especialmente

en la ensefianza de la asignatura Inglés, lo que permitié disefiar un marco conceptual y

tecnoldgico para mejorar el rendimiento académico.

Sistémico-estructural-funcional: este método permitié un enfoque integral y holistico para

comprender la integracion del sistema de actividades didacticas a la App Inventor como apoyo

a la ensefianza de la asignatura Inglés considerando la interrelacion de todos los componentes

del curriculo de la Educacion General Basica.

Meétodos del nivel empirico

Observacion: se utilizd para observar el proceso de ensefianza-aprendizaje durante la

integracion de la App Inventor en la escritura de textos propios y similares en el presente simple

del verbo to be en la asignatura Inglés

Encuesta: se disefid un cuestionario dirigido a los estudiantes para conocer su percepcion y

experiencia en la integracion de la App inventor.
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Entrevista: se elaboré una guia de entrevista dirigida a los docentes con el propdsito de
conocer sus experiencias en cuanto a la integracion de aplicaciones y otras herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Prueba pedagdgica objetiva: se elabor6d con el objetivo evaluar el efecto del sistema de
actividades didacticas integradas a la App Inventor en la mejora del rendimiento académico de
la asignatura Inglés.

Sistematizacion de experiencias: se estructurd0 a partir de la introduccion, objetivos,
desarrollo de la experiencia y andlisis de los resultados en términos de mejora del rendimiento
académico.

Métodos Matematico-estadisticos

Analisis comparativo: permite comparar los resultados de los cuestionarios, entrevistas y las
observaciones en el aprendizaje del Inglés a través de la App Inventor, para evaluar el impacto
en el rendimiento durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Analisis descriptivo: permite la evaluacion e interpretacion de la informacion obtenida a
través de los instrumentos de recoleccion de datos utilizados en el estudio, como las entrevistas,
los cuestionarios y las observaciones, para luego realizar el analisis de estos a través de métodos
estadisticos.

Célculo y analisis porcentual: se elaboraran gréaficos, tablas y estadisticas descriptivas para
resumir los resultados en porcentajes. De igual manera se utilizaré el programa SPSS en su
version 22 para el calculo de la confiabilidad de los instrumentos y el programa Atlas.ti para el
andlisis cualitativo de las entrevistas y determinar si existen diferencias significativas y
relaciones existentes entre las variables del estudio.

Declaracién de la poblacién y muestra

Poblacion: el estudio se realiz6 en una poblacion especifica, constituida por cinco docentes y
80 estudiantes del octavo grado de la EGB de la Escuela Perla del Pacifico de la ciudad de
Guayaquil afio lectivo 2024-2025.

Muestra: Para el presente estudio se seleccion6 la muestra a partir de la técnica muestreo no
probabilistico intencional, constituida por cinco docentes y 40 estudiantes, lo que corresponde
al 100% y 50% de la poblacién respectivamente.

Declaracion del tipo de investigacion

El presente estudio se enmarca en la investigacion de campo debido a que los investigadores

participan directamente en la recoleccion de datos de la integracion de la App Inventor, se
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realizara un diagndstico inicial a través de la guia de observacion, para luego implementar un
sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor, se aplicaran instrumentos para
evaluar el impacto en el rendimiento de los estudiantes y su percepcion luego de haber
participado en este estudio.

Principales aportes

El presente estudio entre sus principales aportes tiene el enfoque tecnolégico de la asignatura
Inglés a través de la implementacion de un sistema de actividades integradas a la App Inventor
lo que destaca el potencial para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes
de octavo grado de educacién basica. Esta propuesta integra elementos tecnoldgicos extraidos
de la App Inventor y elementos del curriculum en la asignatura de Inglés de educacion general
basica esta interrelacion busca una respuesta efectiva en el rendimiento de los estudiantes.
Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

La importancia del tema de estudio radica en que la integracion de App Inventor en la
ensefianza de Ingles permite que los estudiantes se involucren activamente en la construccion
de oraciones y parrafos utilizando el verbo to be. Esta experiencia practica refuerza su
comprension gramatical y les ayuda a aplicarla en contextos reales. El disefio del sistema de
actividades didacticas integradas a App Inventor contribuye al aprendizaje significativo y
mejora las habilidades lingisticas y la alfabetizacion digital, desarrollando habilidades de
pensamiento computacional y resolucion de problemas.

En cuanto a la necesidad social, actualmente las competencias digitales son importantes y
necesarias para los estudiantes, la integracion de App Inventor en la ensefianza de Inglés
fortalece sus conocimientos del Inglés y desarrolla la comprension de la tecnologia como apoyo
a sus actividades escolares y no solo para la recreacion, por lo que este estudio contribuye a
una sociedad mas preparada y conectada digitalmente.

La novedad de esta investigacion radica en que se relacionan la tecnologia, las habilidades
lingtisticas y el logro de los objetivos del curriculum de Educacion General Basica, a través
de un caracter interactivo y motivador con el que se busca propiciar la mejora del rendimiento.
En cuanto a la actualidad cientifica, radica en que el disefio de un sistema de actividades
didacticas integradas a la App Inventor busca que los estudiantes reconozcan el valor de la
vinculacion entre el aprendizaje y la tecnologia al utilizar aplicaciones mdviles para lograr una

comunicacion efectiva y experiencias de aprendizaje significativas.
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Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo de
titulacion

El presente trabajo se estructura en introduccion, 3 capitulos, conclusiones, recomendaciones,
referencias bibliograficas y anexos.

En el Capitulo 1: se establece para las bases teoricas, los fundamentos y los antecedentes
relevantes del sistema de actividades didacticas integradas en la App Inventor se resalta como
una alternativa tecnologica y didactica para mejorar la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes de octavo grado en la asignatura de Inglés.

Capitulo 2: este capitulo presenta la operacionalizacion de las variables y sus niveles, las
dimensiones y los indicadores para realizar el diagnostico inicial, asi como la metodologia de
investigacion utilizada y los resultados que justifican la necesidad de un sistema de actividades
didacticas que contribuya a mejorar el rendimiento de los estudiantes de octavo grado en la
asignatura de Inglés.

Capitulo 3: en este capitulo se presenta la propuesta a través del disefio de los componentes y
relaciones del sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor, asi como el
analisis cualitativo y cuantitativo de los resultados en correspondencia con el tipo de

investigacion realizada en este caso la investigacion de campo.
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CAPITULO 1. MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes

En el trabajo de Vinueza et al. (2020) titulado “Ensefianza de programacion mediante MIT App
Inventor: una revision de literatura”, se exploraron y analizaron los estudios desarrollados a
nivel global sobre las experiencias de ensefianza-aprendizaje formal de programacion en
instituciones educativas mediante el uso del entorno MIT App Inventor for Android (en
adelante MIT Al). Esta revision de la literatura se basa en la aplicacion de criterios de busqueda
y seleccion mediante un buscador especializado, y luego en el analisis de 35 estudios
(experimentales y empiricos) sobre el proceso de ensefianza de la programacion por parte de
docentes de diferentes paises. Los resultados de la investigacion muestran que App Inventor se
muestra como una herramienta eficaz para los estudiantes que estan comenzando en areas de
la programacion, en funcion de motivarlos y mejorar su desempefio, independientemente del
nivel educativo alcanzado.

Asimismo, en el trabajo titulado Estrategia pedagogica con el apoyo de la aplicacion App
Inventor para el fortalecimiento de la competencia comunicativa en el area de Inglés en los
estudiantes de educacion media, presentado por Ballesteros y Guerrero (2022), donde se
plantearon como objetivo general el desarrollo de una estrategia pedagogica con el apoyo de
una aplicacion para el fortalecimiento de la competencia comunicativa en el area de Ingles de
los estudiantes de Educacion Media en la Institucion Educativa de San Lucas — Santa Rosa del
Sur—Bolivar.

El trabajo se enmarcd en un tipo de investigacién mixta que, a partir de la integracion de
métodos cuantitativos y cualitativos en un solo estudio, permitié obtener una perspectiva
amplia acerca del anélisis y veracidad de la aplicacion de las técnicas y enfoques utilizados en
el proceso de investigacion.

El uso de esta estrategia puede motivar a los estudiantes de secundaria a realizar diversas
actividades de acuerdo con la secuencia de aprendizaje, para ello se introdujo una serie de
herramientas para la recopilacién de informacion y la comprension del entorno sociocultural
de cada uno. Todo esto ayud6 a encontrar soluciones a diversos problemas que enfrentan las
instituciones educativas. Esto es posible gracias a la implicacion y participacién continua y
constante de toda la comunidad educativa en este proceso. concluye Por lo que estas nuevas

formas de ensefiar y aprender a través de diversas modalidades organizativas y recursos
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tecnoldgicos abren nuevos espacios para investigar distintas opciones de como direccionar el
conocimiento a las futuras generaciones.

Solis et al. (2022) en su trabajo titulado: “Narrativas digitales mediante la App Inventor como
didactica educativa”, propusieron el disefio de narrativas digitales mediante la App Inventor
como una alternativa didactica. La metodologia aplicada partié de un enfoque cuantitativo, la
poblacion designada consta de 43 estudiantes de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa
de Cumbe, al cual se les aplico en primera instancia un cuestionario de 16 preguntas de opcion
multiple, en cuanto a recursos audiovisuales y una encuesta de satisfaccién luego de la
aplicacion de la narrativa digital mediante la App Inventor. Los resultados obtenidos
evidenciaron que, en la etapa final, los estudiantes mostraron interés y motivacién por aprender
el mantenimiento de motores. Ademas, App Inventor les permitié crear un libro digital sobre
tres temas del campo, que los estudiantes pudieron descargar e instalar en sus teléfonos moviles
sin necesidad de conexion a Internet.

Wilches y Wilches (2023) en su trabajo titulado App Inventor como estrategia de ensefianza
aprendizaje en la asimilacion del 1éxico basico del Inglés para sexto grado, plantearon como
objetivo general implementar una didactica en el desarrollo de habilidades y destrezas de
aprendizaje a través de la ejecucion de la aplicacion movil “MY NEW ABC WORDS IN
ENGLISH” con lo que buscaron fortalecer el proceso de apropiacion del Inglés utilizando el
modelo de aprendizaje de aula invertida y el constructivismo en este tipo de ensefianza a través
del uso de métodos innovadores con los que vincularon las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y el entorno educativo rural local. Se utilizd una investigacion mixta
combinando los métodos de investigacion cuantitativos y cualitativos cuasi experimentales.
Los instrumentos fueron aplicados a una muestra de 35 estudiantes divididos en dos grupos:
uno control (18) y otro experimental (17). La informacion se recopilé a través de una encuesta
inicial y una prueba diagnostica para mejorar el Iéxico fundamental del Inglés. Los resultados
arrojaron que los estudiantes desarrollaron en gran medida las actividades planteadas en la fase
de evaluacion, donde se registraron los resultados obtenidos en el examen final, seguido de la
implementacién de la unidad y los objetivos especificos planteados, y se concluyd que los
estudiantes fueron participativos y se sintieron motivados durante el desarrollo del estudio.
Otro de los trabajos consultados en la busqueda realizada fue el titulado como “Aplicacion
Movil Como Estrategia Pedagdgica Para Fortalecer la Comprensiéon Lectora en Inglés en

Estudiantes de Décimo Grado presentado por De La Cruz-Bolafios et al. (2023), donde se
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propuso como objetivo general: Incorporar una estrategia pedagogica mediada por una
aplicacion movil que permita fortalecer la comprension lectora en Inglés de los estudiantes de
décimo grado de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de Belén, ubicada en el municipio de
Belén, Narifio. En este trabajo se utilizé metodologia el enfoque mixto ya que los datos fueron
analizados desde los aspectos cuantitativos y cualitativos. La propuesta de aprendizaje se
desarroll6 utilizando la herramienta de programacion App Inventor 2, entre los resultados
presentados en el trabajo, se evidencié motivacion hacia el aprendizaje, facilidad de uso de la
aplicacién e interés en la propuesta, asi como mejora del aprendizaje utilizando estrategias
tecnoldgicas creativas, diferentes a las estrategias tradicionales, y disposicién de los estudiantes
para continuar aprendiendo con herramientas tecnoldgicas. Se concluy6 que este tipo de
herramientas como apoyo a la instruccidn enriguecen la comprension de textos en Inglés.

1.2 Fundamentos tedricos

Integracion de las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC)

La incorporacion de las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC) en la educacién
de acuerdo con Gonzalez (2022) es un avance significativo en la forma en que se imparten las
clases. Estas tecnologias no solo facilitan el acceso a la informacion, sino que también
propician un aprendizaje méas activo y significativo, lo que permite a los estudiantes ser
protagonistas de su propio proceso educativo. Las TAC tienen como objetivo ir més alla del
simple uso de las TIC y examinar sus aplicaciones didacticas para mejorar la adquisicion de
conocimientos.

La implementacion de las TAC en el aula requiere un disefio curricular innovador, capacitacion
docente continua e infraestructura adecuada para permitir el aprendizaje tecnoldgico. Ademas,
es muy importante promover una cultura de colaboracion y compromiso donde los estudiantes
participen activamente en el proceso de aprendizaje. Los desafios en la integracién de TAC
incluyen la necesidad de adaptar los métodos de ensefianza a las nuevas tecnologias y la
importancia de mantenerse actualizado en un campo que cambia rapidamente. Sin embargo,
estas tecnologias pueden proporcionar una educacion mas dindmica e interactiva que sea
relevante para los tiempos actuales (Gonzélez J. , 2022).

El paso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) a las tecnologias del
aprendizaje y el conocimiento (TAC) como lo afirma Lozano (2011) es un cambio de
paradigma en la educacién y la formacion. Estos cambios resaltan la importancia de gestionar

el uso de la tecnologia para mejorar el aprendizaje y la gestion del conocimiento. TAC no s6lo
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se esfuerza por integrar herramientas digitales en el proceso educativo, sino que también
promueve una pedagogia colaborativa y centrada en el estudiante.

En este contexto, los educadores y profesionales de la informacién buscan sinergias con otros
campos, como la pedagogia y la psicologia educativa, para crear ambientes de aprendizaje mas
efectivos y significativos. Las bibliotecas actuales, ya sean escolares, publicas o universitarias,
ya no son los Unicos centros de informacion y por tanto deben centrarse en la ensefianza y la
formacion de los usuarios.

Esto exige una mayor atencién a ensefiar a los estudiantes y al publico como acceder, evaluar
y utilizar la informacion de manera critica y ética. Ademas, TAC esta asociado a una mayor
responsabilidad en la formacion de ciudadanos informados que sean capaces de adaptarse al
cambiante entorno tecnologico y profesional.

En este estudio se asume la definicion de integracion de las TAC propuesta por Santos y Armas
(2020) quienes afirman que representa una fusion donde surgen distintos atributos en los
objetivos, contenidos, métodos, medios, actividades, recursos, formas de organizacion y
evaluacion. Su implementacion depende de las caracteristicas de los estudiantes, el grupo y el
profesor. Asimismo, las TIC se redimensionan al integrarse en los componentes didacticos,
permitiendo un mejor beneficio durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por tanto, la
integracion debe orientarse hacia las TAC, posibilitando la autorregulacion del aprendizaje.
En la presente investigacion se asume la integracion de las TAC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la escritura de textos propios y similares en el presente simple del verbo to be
en la asignatura Inglés, subordinando la tecnologia como herramienta de instruccion abordada
desde los objetivos de la asignatura con el proposito de lograr la motivacién de los estudiantes
hacia la escritura de textos propios y similares en el presente simple del verbo to be en la
asignatura Inglés del octavo grado de la Educacién General Béasica durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Este estudio fue abordado desde tres fundamentos conceptualizados
desde el alcance de la investigacion, el cual esta dirigido al disefio de los componentes y
relaciones de un sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor. A continuacion,
se detallan cada uno de los Fundamentos: lo pedagdgico, de acuerdo con Alvarez et al. (2013)
se refiere a los elementos de la planificacion y desarrollo del proceso de ensefianza y la actitud
y preparacion para la integracion de las tecnologias de la informacion y comunicacion. En este
estudio se mide en relacion con que si la tecnologia es contemplada dentro de la planificacion

de las actividades didacticas; la funcion didactica de App Inventor a traves de la interaccion del
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docente y estudiantes para aclarar las dudas y la explicacion de las tareas y actividades que
realizaran los estudiantes con la herramienta tecnoldgica y el contenido del area de Inglés
contemplado en el curriculo basico. En lo tecnoldgico, se concibe como la seleccion de las
herramientas tecnoldgicas de acuerdo con la disponibilidad de acceso en cuanto a equipos y
conexion a internet.

1.3 Fundamentos pedagdgicos

Los fundamentos y los modelos de aprendizaje son muy importantes para comprender como se
adquiere y procesa el conocimiento. A lo largo de la historia, muchos autores han propuesto
teorias y modelos que han enriquecido el campo de la educacion.

Al respecto, Garcia y Fabila (2011) indican que Zubigli divide las teorias taxonémicas en
modelos hetero estructurales, auto estructdrales y dialdgicos, cada uno con un enfoque
diferente en el proceso educativo. Los modelos y teorias han sido adaptados y aplicados a
diversos modelos educativos, incluido el aprendizaje a distancia, donde la tecnologia es
fundamental para el proceso de aprendizaje. En este contexto, el conexionismo y el
conectivismo surgieron como teorias para la resolucion de problemas de aprendizaje en
entornos digitales y en linea, reflejando la evolucién de la practica docente en respuesta a los
cambios tecnoldgicos y sociales.

El conexionismo y el conectivismo son dos teorias que explican el aprendizaje y el
procesamiento de la informacion, pero desde perspectivas diferentes.

Conexionismo

El conexionismo, de acuerdo con Buckner y Garson (2019) es un enfoque en la psicologia
cognitiva y la inteligencia artificial que describe los fendmenos mentales como procesos que
emergen de redes de unidades simples interconectadas, como las neuronas. EI conexionismo
es un movimiento en la ciencia cognitiva que espera utilizar redes neuronales artificiales
(también llamadas "redes neuronales” o "redes neuronales") para explicar las capacidades
intelectuales. Una red neuronal es un modelo simplificado del cerebro que consta de una gran
cantidad de unidades (analogas a las neuronas) y pesos que miden la fuerza de las conexiones
entre las unidades. Estos pesos simulan el efecto de una sinapsis que conecta una neurona con
otra. Los experimentos con estos modelos demuestran su capacidad para aprender habilidades
como el reconocimiento facial, la lectura y el reconocimiento de estructuras gramaticales.

Los principios basicos del conexionismo incluyen:
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Redes Neuronales: Modelos que simulan el funcionamiento de las neuronas en el cerebro,
Propagacion de Activacion: La activacion de una unidad se extiende a otras unidades
conectadas, similar a como las neuronas se comunican entre si, Aprendizaje a traves de
Conexiones: Las conexiones entre unidades se fortalecen con la practica y la repeticion
(Buckner y Garson, 2019).

Los modelos conexionistas como lo indican Buckner y Garson (2019) parecen adecuados para
el conocimiento neuroldgico. De hecho, el cerebro es una red neuronal que consta de una gran
cantidad de unidades (neuronas) y sus conexiones (sinapsis). Ademas, varias propiedades de
los modelos de redes neuronales sugieren que el conexionismo puede proporcionar una
explicacion particularmente verdadera de la naturaleza del procesamiento cognitivo. Las redes
neuronales muestran una gran flexibilidad para los desafios del mundo real.

Las redes neuronales también son particularmente adecuadas para problemas que requieren la
resolucion en paralelo de maltiples restricciones en conflicto. Una gran cantidad de evidencia
procedente de investigaciones sobre inteligencia artificial sugiere que tales problemas existen
en tareas cognitivas como el reconocimiento de objetos, la planificacion e incluso el
movimiento coordinado. Aunque los sistemas clasicos pueden satisfacer varias restricciones,
los conexionistas creen que los modelos de red proporcionan un mecanismo mas natural para
resolver tales problemas (Buckner y Garson, 2019).

Conectivismo

El conectivismo como teoria del aprendizaje en la era digital fue propuesto por George Seaman
y Stephen Down. Se centra en como se distribuye el conocimiento en las redes y como se
produce el aprendizaje a través de la capacidad de navegar y crear estas redes (Gutiérrez, 2012).
Los principios fundamentales del conectivismo son:

Aprendizaje en linea: el conocimiento existe en multiples fuentes y el aprendizaje consiste en
conectar nodos de informacion; Era digital: la tecnologia juega un papel vital en la forma en
que aprendemos y accedemos a la informacion; Aprendizaje informal: reconocer que gran parte
del aprendizaje tiene lugar fuera de los entornos formales a través de interacciones con redes
digitales (Gutiérrez, 2012).

De acuerdo con (Siemens, 2004, citado por Gutiérrez, (2012) los principios del Conectivismo
son:

Aprendizaje y conocimiento se encuentran en la diversidad de opiniones; Aprendizaje es un

proceso de conexion especializada de nodos o fuentes de informacién; Aprendizaje puede
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residir en artefactos no humanos; La capacidad para conocer mas es mas importante que lo
actualmente conocido; Alimentar y mantener las conexiones es necesario para facilitar el
aprendizaje continuo; La habilidad para identificar conexiones entre areas, ideas y conceptos
es esencial; La toma de decisiones es un proceso de aprendizaje en si mismo; Seleccionar qué
aprender y el significado de la informacion entrante, es visto a través de los lentes de una
realidad cambiante.

Ambas teorias enfatizan la importancia de las conexiones, pero el conexionismo se centra en
las conexiones neuronales y el procesamiento de informacién en el cerebro, mientras que el
conectivismo se centra en las conexiones entre nodos de informacion en las redes digitales.
En la presente investigacion se asume como teoria representativa, el conectivismo, por ser una
teoria del aprendizaje la cual se enfoca en las conexiones y redes en entornos digitales, el
conocimiento se encuentra distribuido en la red, y el aprendizaje se produce a través de
conexiones entre nodos de informacion. Esto refleja la naturaleza interconectada de la
informacion en la era digital, por lo tanto, App Inventor se alinea con la teoria del conectivismo
debido a que permite a los estudiantes desarrollar las actividades a través de bloques de
programacion visual interconectados entre si y a su vez promueve la colaboracion y la
diversidad de fuentes.

Constructivismo

De acuerdo con Vargas y Acufia (2020) los conceptos pedagdgicos y epistemoldgicos son
considerados como teorias implicitas que configuran las acciones de los docentes y las
estrategias de ensefianza y aprendizaje a partir de supuestos consistentes o inconsistentes entre
si, dependiendo de su articulacién con diferentes nociones o lo que surja de la relacion entre lo
que el docente dice y lo que hace, por lo tanto, este trabajo esta fundamentado principalmente
en el enfoque constructivista, al respecto, Benitez (2023) considera que el constructivismo
plantea la necesidad de dotar al estudiante de herramientas que le permitan crear sus propias
experiencias y procesos para la resolucion de problemas, enfatiza que el aprendizaje no es un
proceso pasivo, los estudiantes deben ser activos en la construccion de su propio conocimiento
lo que significa que sus ideas cambiardn y el aprendizaje continuard, se considera entre los
principales representantes a Jean Piaget quien en sus postulados se centra en la construccion
del conocimiento partiendo desde la interaccion con el medio, a través del desarrollo cognitivo
los nifios pasan por etapas en su manera de entender el mundo, introdujo conceptos como la

asimilacion y la acomodacion (Piaget, 1976) y a Lev Vygotski a traves de la nocién de la zona
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de desarrollo préximo (ZDP), que es la distancia entre lo que un aprendiz puede hacer solo y
lo que puede hacer con ayuda, enfatizo el papel del contexto social y cultural en el aprendizaje
(Vygotsky, 1978).

En este contexto, en la presente investigacion, para la implementacién de un sistema de
actividades did4cticas integradas en App Inventor, se disefiaron diversos ejercicios donde se
incluye el vocabulario sugerido en el curriculo bésico para octavo grado, la gramética y la
estructura del verbo to be en forma préctica, asi como ejercicios en equipos para promover el
aprendizaje colaborativo y creativo y se le presentaron a los estudiantes a través del recurso
App Inventor donde se desarrollaron juegos de palabras, cuestionarios interactivos o
aplicaciones de vocabulario, todos atractivos para incrementar el interés y la motivacion de los
estudiantes.

Escritura de textos propios y similares en el presente simple del verbo to be en la
asignatura Inglés

La expresion "escritura de textos propios y similares en el presente simple del verbo to be" en
la asignatura de Inglés hace referencia a una actividad en la que los estudiantes deben redactar
textos originales utilizando el verbo to be en su forma de presente simple. Este verbo es
fundamental en inglés, ya que se usa para describir estados, caracteristicas y situaciones en el
presente. En este contexto, los alumnos practican la conjugacion del verbo to be (am, is, are)
para hablar de si mismos, de otras personas o de objetos y lugares, por ejemplo: "I am a student”
(Yo soy estudiante) o "She is my friend" (Ella es mi amiga).

Ademas de escribir textos propios, los estudiantes también pueden trabajar con ejemplos o
modelos de textos similares, es decir, con textos que emplean el verbo to be en situaciones
cotidianas. El objetivo de este ejercicio es que los estudiantes comprendan cémo utilizar
correctamente este verbo en diferentes contextos y situaciones, favoreciendo el desarrollo de
habilidades de escritura y expresion en inglés. Esto les permite familiarizarse con la estructura
gramatical del presente simple, ademas de aumentar su capacidad para describir y presentar
informacidn de manera clara y coherente en inglés.

1.4 Fundamento tecnoldgico (plataformas desarrollo de aplicaciones maviles)

Cualquier programa en un dispositivo movil o tableta se denomina aplicacion movil
(Aplicacion). Al respecto, Enriquez y Casas (2013) afirman: las aplicaciones moviles son
software desarrollados para dispositivos moviles. Movil significa poder acceder a datos,
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aplicaciones y dispositivos en cualquier momento y lugar. Este tipo de aplicaciones se
desarrollan considerando las limitaciones del propio dispositivo (pag. 35).

Las aplicaciones desarrolladas para moviles estan determinadas por los requisitos como tamafio
de almacenamiento, varia segin la cantidad de contenido grafico, como imagenes, sonidos,
videos.

Al respecto, Artica (2014) menciona que las aplicaciones surgen de ciertas necesidades
especificas del usuario y se utilizan para facilitar o permitir la realizacion de una tarea cuando
un analista o programador descubre una necesidad” (p. 3). El proposito de cada requisito es
facilitar la realizacién de una accion, y segun su propésito (Medina, 2018).

El desarrollo de aplicaciones moviles implica la creacion de software para dispositivos como
teléfonos inteligentes y tabletas. Este proceso puede realizarse para diferentes sistemas
operativos, principalmente Android y iOS (IBM, 2024). Actualmente las aplicaciones méviles
son desarrolladas a través de los siguientes elementos:

Sistemas operativos: para Android se utilizan los lenguajes de programacion como Java y
Kotlin, mientras que para el sistema operativo iOS, son usados Swift y Objective-C (IBM,
2024); en cuanto a los Entornos de Desarrollo Integrados (IDE), Android Studio Principalmente
para desarrollo en Android y Xcode es utilizado para desarrollo en iOS. Algunos frameworks
y herramientas: son React Native: Permite desarrollar aplicaciones para ambos sistemas
operativos usando JavaScript; Flutter: Framework de Google que utiliza el lenguaje Dart para
crear aplicaciones nativas para Android y i0S. En cuanto a las plataformas de desarrollo
actualmente se utilizan Back4App, la cual es una plataforma BaaS (Backend as a Service) que
facilita la creacion de aplicaciones sin preocuparse por la infraestructura (Falode, 2024);
Firebase, esta plataforma proporciona una variedad de herramientas para el desarrollo de
aplicaciones, incluyendo bases de datos en tiempo real y autenticacion; BuildFire es una
plataforma que permite crear aplicaciones moviles sin necesidad de conocimientos avanzados
de programacion.

App Inventor

App Inventor es una plataforma de desarrollo de aplicaciones que permite a los usuarios crear
aplicaciones moviles para Android e iOS utilizando un lenguaje de programacion visual basado
en bloques. Desarrollada originalmente por Google y ahora mantenida por el MIT, App Inventor
se lanzd por primera vez en 2010 y ha experimentado un crecimiento significativo desde

entonces. Su interfaz grafica de usuario permite a los usuarios arrastrar y soltar componentes
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visuales para crear aplicaciones de forma intuitiva, haciéndola accesible incluso para aquellos
sin experiencia en codificacion. Ademas, App Inventor es una valiosa herramienta educativa
utilizada por escuelas de todo el mundo para ensefiar principios de programacion y pensamiento
computacional a estudiantes de todas las edades. Con comunidades activas y recursos en linea,
los usuarios pueden comenzar rapidamente a crear aplicaciones funcionales y compartir su
trabajo con otros.

MIT App Inventor 2 es una plataforma que democratiza el desarrollo de aplicaciones para
Android de acuerdo con Posada (2019) permitiendo a los usuarios sin experiencia en
programacion crear sus propias aplicaciones moviles. Esta herramienta visual, desarrollada
originalmente en el MIT originalmente fue creada por el MIT Mas tarde fue adoptada por
Google para ofrecer a sus usuarios/as una interesante solucién tecnoldgica con la que crear
aplicaciones para dispositivos Android de una forma sencilla, proporciona una interfaz de
arrastrar y soltar para disefiar interfaces de usuario y definir la l6gica de la aplicacion en bloques
de cddigo. Los usuarios pueden comenzar con proyectos simples, como una aplicacion con un
botén para reproducir musica, y avanzar hacia aplicaciones mas complejas que incluyan
componentes como TextToSpeech.

El proceso de creacién de una aplicacion utilizando MIT App Inventor 2 se divide en tres etapas
principales: Screen Designer, que crea la interfaz Block Editor, que permite programar
intuitivamente el comportamiento de la aplicacion, que resume el proyecto en uno; El archivo
APK esta listo para instalarse en dispositivos Android. Ademas, se proporcionan recursos
educativos para guiar a los usuarios a través del proceso de disefio y desarrollo, promoviendo
el aprendizaje basado en proyectos y el pensamiento computacional. Para las personas que se
encuentran interesadas en desarrollar sus habilidades, existe un video tutorial que explica paso
a paso como crear una aplicacion usando App Inventor 2, comenzando con la instalacion de la
aplicacion MIT Al2 Companion en un dispositivo para programar la l6gica de su aplicacion
usando bloques. Estos recursos son valiosos tanto para los profesores que desean integrar la
tecnologia en sus aulas como para las personas que desean explorar el desarrollo de
aplicaciones por su cuenta (Posada, 2019).

Infraestructura tecnologica en funcion de la docencia

La infraestructura tecnoldgica en el campo de la educacién se refiere al conjunto de
herramientas, recursos y sistemas tecnoldgicos que facilitan y mejoran el proceso de ensefianza

y aprendizaje.
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La infraestructura tecnoldgica es una de las limitaciones en algunas instituciones educativas en
Ecuador carecen de suficientes computadoras y dispositivos tecnoldgicos para atender a todos
los estudiantes y en su mayoria de las zonas rurales, donde el acceso a internet puede ser
limitado, afectando la igualdad de oportunidades, lo que limita el uso de tecnologia en el aula.
A medida que nuevas aplicaciones y tecnologias ingresan a las aulas de todo el mundo, el
ambito educativo se adapta. A través de la tecnologia se presentan méas oportunidades para el
aprendizaje centrado en los estudiantes, acceso a una amplia gama de recursos e interaccion
con estudiantes y padres. El profesorado cuenta cada vez mas con el apoyo de la tecnologia
para seleccionar, adaptar y producir recursos didacticos (UNESCO, 2024).

En la actualidad se observa que la mayoria de los docentes y estudiantes utilizan teléfonos
inteligentes en su vida cotidiana, sin embargo, en el aula, de acuerdo con la UNESCO (2024)
los estudios sobre las percepciones de los docentes acerca del uso de tabletas y teléfonos
celulares evidenciaron que los estudiantes que acceden a sitios web sin la direccion del docente
interfieren en el desarrollo de las clases y aumentan los niveles de ruido.

Los estudiantes de Educacion General Basica han crecido utilizando el internet y generalmente
se conectan facilmente a todo tipo de dispositivos moviles (teléfonos inteligentes, tabletas y
computadoras portatiles) y quieren utilizar estos dispositivos en el aula. Utilizan la tecnologia
en gran medida y consideran que la educacion tecnoldgica es importante para su futuro
profesional (Telefonica Global Millennial Survey, 2014, citado por Almaraz et al., 2015).

En este estudio se propone el uso de la herramienta tecnoldgica App Inventor, siendo una
aplicacion que permite crear aplicaciones para Android a través de un navegador web, no
requiere de conocimientos de programacion avanzados, por lo que los docentes sin ser del area
de tecnologia pueden disefiar las actividades de ensefianza y presentarlas a sus estudiantes
como un medio de instruccion, usandolo en el aula o en las actividades de tareas para la casa
como una metodologia de ensefianza y aprendizaje a través del uso de teléfonos moviles.
Sistemas en linea para el trabajo colaborativo en redes

Actualmente, el auge del uso de internet en todos los ambitos y luego de la pandemia por
COVID 19, el trabajo colaborativo ha adquirido una nueva dimension ya que permiten que las
personas y equipos de trabajo lo hagan de manera efectiva independientemente de la ubicacién

geografica. La colaboracion en linea mejora la comunicacion y propicia la innovacion y la

creatividad.
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Un sistema de trabajo colaborativo se define como un conjunto de herramientas y plataformas
que permiten a las personas interactuar, compartir informacion y trabajar en proyectos
conjuntos. Segun Kock (2009), los sistemas colaborativos permiten a los equipos coordinar su
trabajo y compartir conocimientos de forma mas eficaz que los métodos tradicionales. Estos
sistemas van desde plataformas de gestion de proyectos hasta herramientas de mensajeria
instantanea.

En el &mbito educativo, existen muchas herramientas que facilitan a los profesores el apoyo a
sus cursos Y a los estudiantes a conectarse con el mundo y resolver rapidamente sus problemas
de diferentes maneras. Pero el apoyo a las TIC también incluye conectar a la comunidad con
dispositivos tecnoldgicos para lograr la equidad educativa (Cando y Rivero, 2021).

Un enfoque tedrico que sustenta la perspectiva del aprendizaje colaborativo es el enfoque
historico-cultural propuesto por Vygotsky. Desde este enfoque teorico, la interaccion de
factores interpersonales, sociales, histéricos y culturales y personales en el desarrollo humano
es la base del aprendizaje (Vygotsky, 1978).

Las herramientas interactivas apoyan el proceso de aprendizaje colaborativo, son
intermediarios que permiten a los grupos de estudiantes, aprender cuando no estan
sincronizados para compartir un espacio cara a cara.

1.5 Fundamento de politica institucional (LOEI)

La Ley Organica de Educacién Intercultural (LOEI) en Ecuador establece directrices generales
para el uso de tecnologias en el ambito educativo. Aunque no se refiere especificamente al uso
de aplicaciones moviles para el aprendizaje del Inglés, la LOEI promueve la integracion de
tecnologias que apoyen el proceso educativo y mejoren la calidad de la ensefianza (Gobierno
de Ecuador, 2021).

En general, el uso de aplicaciones moviles para el aprendizaje del Inglés puede ser beneficioso
si se implementa de manera adecuada. Estas aplicaciones pueden ofrecer, el acceso a diversos
recursos por lo que los estudiantes pueden acceder a una amplia gama de materiales educativos,
desde videos y audios hasta ejercicios interactivos. Asi como flexibilidad en el aprendizaje lo
que les permite a los estudiantes aprender a su propio ritmo y en cualquier lugar, e
interactividad, con ello las aplicaciones suelen incluir actividades interactivas que pueden hacer
el aprendizaje mas atractivo y efectivo.

Sin embargo, es importante que las instituciones educativas establezcan politicas claras sobre

el uso de estas tecnologias para asegurar que se utilicen de manera efectiva y segura, a través
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de una supervision y control con el fin de asegurarse de que las aplicaciones utilizadas sean
apropiadas y seguras para los estudiantes. De igual manera se recomienda que exista una
formacion docente que permita capacitar a los profesores en el uso de estas herramientas para
que puedan integrarlas eficazmente en sus clases y evaluar el impacto de estas tecnologias en
el aprendizaje de los estudiantes. Para la realizacion del presente estudio se tomaron en
consideracion las politicas arriba mencionadas.

El uso de aplicaciones mdviles para el aprendizaje del Inglés se basa en la politica institucional
de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), que promueve la integracién de las
tecnologias digitales en el proceso educativo. Este enfoque esté en linea con la tendencia global
del aprendizaje mdvil, que ha demostrado ser un medio eficaz para mejorar el aprendizaje de
una segunda lengua al proporcionar un acceso flexible y personalizado a contenidos educativos
(Ministerio de Educacién del Ecuador, 2019).

Basado en investigaciones de la UNESCO (2021), el aprendizaje activo ofrece principios
rectores que deben considerarse en las politicas educativas, enfatizando la importancia del
acceso, la equidad y la calidad de la educacion. Ademas, estudios especificos han investigado
larelacién entre el uso de aplicaciones moviles y el aprendizaje del idioma inglés y concluyeron
que, aungue no siempre existe una relacién directa significativa, estas herramientas pueden
complementar las estrategias de aprendizaje y proporcionar experiencias de aprendizaje
enriquecedoras y practicas innovadoras. Por tanto, la inclusién de aplicaciones moviles en el
curriculo escolar en el marco de la LOEI puede considerarse como un paso hacia la
modernizacion de la educacion y la mejora de las habilidades lingiisticas en inglés de los
estudiantes (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2019).

1.6 Definicion de la variable dependiente

La integracion de App Inventor en la ensefianza de la escritura de textos en inglés,
especialmente utilizando el presente simple del verbo to be, de acuerdo con Santos y Armas
(2020) es el proceso de fusion con la que surgen nuevas caracteristicas en los elementos del
proceso de ensefianza aprendizaje, asi mismo su incorporacién en el aula depende de las
condiciones de los estudiantes y del docente para el mejor aprovechamiento de la tecnologia y
desarrollar las habilidades lingisticas de los estudiantes. Segin Morales (2023) App Inventor
permite a los estudiantes crear aplicaciones mdviles que pueden incluir traductores y

herramientas de reconocimiento de voz, facilitando asi la préctica y el aprendizaje del inglés.
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El verbo to be en presente simple es fundamental en inglés, ya que se utiliza para describir
estados, identidades y caracteristicas. Al integrar App Inventor en la creacion de textos permite
a los estudiantes practicar las estructuras de manera interactiva y practica, reforzando su

comprension y uso del idioma (Ruiz, 2021).
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CAPITULO 2

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y ESTUDIO
DIAGNOSTICO

En este capitulo se describe la metodologia utilizada en el presente estudio, se presenta la
operacionalizacion de la integracion de la App Inventor en la escritura de textos propios y
similares en el presente simple del verbo to be en la asignatura Inglés del octavo grado de la
Educacion General Basica (EGB), sus dimensiones e indicadores.

De igual manera se describen el enfoque investigativo asumido, las técnicas e instrumentos de
recopilaciéon de informacion, la poblacion y muestra de estudio, asi como el anélisis de los
resultados del diagndstico inicial realizado a través de la guia de observacion, para luego
implementar un sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor y la aplicacién
de los instrumentos para evaluar su influencia en el rendimiento de los estudiantes y su
percepcion luego de haber participado en este estudio.

2.1 Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables y categorias

Para la presentacion estructurada de la conceptualizacion y operacionalizacion de las variables
del estudio se cre6 una tabla que detalla cada uno de los aspectos mencionados (ver tabla 1).
Variable: Integracion de la App Inventor en la escritura de textos propios y similares en
el presente simple del verbo to be en la asignatura Inglés.

Definicién conceptual

La Integracién de App Inventor en la escritura de textos propios y similares implica la fusién
de esta herramienta para desarrollar aplicaciones y proyectos que ayuden a los estudiantes a
escribir textos en inglés. Estos textos deben incluir el uso correcto del presente simple del verbo
to be, como parte de su aprendizaje en la asignatura de Inglés.

Definicion operacional

La integracion de App Inventor se evalia observando como los estudiantes integran la
plataforma para crear aplicaciones en las que fusionen tareas de escritura que incluyan el
presente simple del verbo to be. Los estudiantes deberan escribir textos narrativos, descriptivos

o de presentacion personal, aplicando la estructura del verbo to be en el presente simple.
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Tabla 1

Operacionalizacion de la variable

Variable

Dimensiones

Indicadores

Integracion de la App
Inventor en la escritura de
textos propios y similares

en el presente simple del
verbo to been la
asignatura Inglés

1. Desarrollo de textos
escritos: Los estudiantes
escriben textos en Inglés

utilizando el presente

simple del verbo to be.

2. Fusién de App Inventor
como plataforma de apoyo:
Ejecucion de la App
Inventor para crear
aplicaciones que faciliten la
escritura de textos y el
aprendizaje del verbo to be.

3. Desempefio en tareas
practicas: Evaluacion de la
capacidad de los estudiantes
para aplicar el contenido
aprendido en tareas
practicas relacionadas con
la escritura en Inglés.

1.1 Los estudiantes escriben
textos en inglés.

1.2 Aplicacién correcta del
presente simple del verbo to
be por parte de los
estudiantes.

2.1. Proyectos o textos
generados por los
estudiantes utilizando la
plataforma App Inventor.
2.2. Utilizacién por parte de
los estudiantes de las
funcionalidades de App
Inventor (como la creacion
de pantallas interactivas
para practicar el verbo).
3.1. Evaluacion de la
capacidad de los estudiantes
3.2 Aplicacion del
contenido aprendido en
tareas practicas relacionadas
con la escritura en Inglés.

En la elaboracion del diagnostico se utilizé una escala ordinal con tres opciones (nivel alto

coincide con lo esperado, nivel medio se encuentra cerca del estado deseado y nivel bajo se

aleja de lo esperado) ver tabla 2.
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Tabla 2

Nivel de la variable

Nivel Dimensiones

Indicadores

1.A. Desarrollo de textos
escritos: Los estudiantes
escriben textos en Inglés
utilizando el presente
simple del verbo to be de
manera correcta y
coherente, cumpliendo
con lo esperado.
2.A. Fusion de App
Inventor como
plataforma de apoyo:
Los estudiantes ejecutan
App Inventor para crear
aplicaciones que
faciliten la escritura de
textos y el aprendizaje
del verbo to be de
manera efectiva y

Alto

creativa, cumpliendo con

lo esperado.
3.A. Desempefio en
tareas practicas: Los
estudiantes aplican el
contenido aprendido en
tareas practicas
relacionadas con la
escritura en Inglés de
manera efectiva y
correcta, cumpliendo
con lo esperado.
1.M. Desarrollo de
textos escritos: Los
estudiantes escriben
textos en Inglés
utilizando el presente
simple del verbo to be
con algunos errores
menores, pero se
encuentran cerca del
estado deseado.
2.M. Fusion de App
Inventor como
plataforma de apoyo:

Medio
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1.1.A. Los estudiantes escriben
textos en Inglés de manera
correcta.

1.2.A. Aplicacion correcta del
presente simple del verbo to be
por parte de los estudiantes.

2.1.A. Proyectos o textos
generados por los estudiantes
utilizando la plataforma App

Inventor.

2.2.A. Utilizacion por parte de los
estudiantes de las funcionalidades
de App Inventor (como la
creacion de pantallas interactivas
para practicar el verbo).

3.1.A. Evaluacién de la capacidad
de los estudiantes.

3.2.A. Aplicacion del contenido
aprendido en tareas précticas
relacionadas con la escritura en
Inglés de manera efectiva y
correcta, cumpliendo con lo
esperado.

1.1.M. Los estudiantes escriben
textos en Inglés con algunos
errores menores.

1.2.M. Aplicacion correcta del
presente simple del verbo to be
por parte de los estudiantes con
algunos errores menores.

2.1.M. Proyectos o textos
generados por los estudiantes
utilizando la plataforma App
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Los estudiantes ejecutan  Inventor con algunas limitaciones
App Inventor para crear 0 errores.
aplicaciones que 2.2.M. Utilizacién por parte de
faciliten la escritura de los estudiantes de las
textos y el aprendizaje  funcionalidades de App Inventor
del verbo to be con (como la creacion de pantallas
algunas limitaciones o interactivas para practicar el
errores, pero se verbo) con algunas limitaciones o
encuentran cerca del errores.
estado deseado.
3-M. Des,err_1per?o en 3.1.M. Evaluacion de la
tareas practicas: Los ; )
. . capacidad de los estudiantes.
estudiantes aplican el . i
. : 3.2.M. Aplicacién del contenido
contenido aprendido en . L
e aprendido en tareas practicas con
tareas practicas con LR
algunos errores o limitaciones,
algunos errores 0
A pero se encuentran cerca del
limitaciones, pero se
estado deseado.
encuentran cerca del
estado deseado.
1.B. Desarrollo de textos
escritos: Los estudiantes ~ 1.1.B. Los estudiantes escriben
tienen dificultades textos en Inglés con dificultades
significativas para significativas.
escribir textos en Inglés 1.2.B. Aplicacién correcta del
utilizando el presente presente simple del verbo to be
simple del verbo to be por parte de los estudiantes con
alejandose de lo dificultades significativas.
esperado.
2.B. Fusi6n de App 2.1.B. Proyectos 0 te>§tos
generados por los estudiantes
Inventor como -
_ utilizando la plataforma App
plataforma de apoyo: o
: : Inventor con dificultades
Baio Los estudiantes tienen sianificativas
] dificultades gnificativas.
T 2.2.B. Utilizacion con
significativas para - T
1 dificultades significativas para
utilizar App Inventor . . .
- aplicar el contenido aprendido en
alejandose de lo L -
tareas préacticas, alejandose de lo
esperado.

esperado.
3.B. Desempefio en

tareas practicas: Los
estudiantes tienen
dificultades
significativas para
aplicar el contenido
aprendido en tareas
practicas, alejandose de
lo esperado.

3.1.B. Evaluacion de la capacidad
de los estudiantes.

3.2.B. Aplicacion del contenido
aprendido en tareas practicas con
dificultades significativas
alejandose de lo esperado.

©
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2.2 Metodologia de la investigacion utilizada

El presente estudio fue realizado en el octavo grado de Educacion General Basica (EGB) de la
Escuela Perla del Pacifico de la ciudad de Guayaquil afio lectivo 2024-2025. El estudio se
dirige a la contribucién para la mejora del rendimiento a través de la integracion de la App
Inventor en la escritura de textos propios y similares en el presente simple del verbo to be en
la asignatura Inglés.

Enfoque de la investigacion

La investigacion se basa en un enfoque mixto a través de la combinacion de los métodos
cuantitativos y cualitativos, lo que permitird lograr una comprensién estudio y transformacion
de la integracidon de la App Inventor en la asignatura Inglés de la Educacion General Basica.
Alcance de la investigacién

La investigacion es aplicada, debido a que estudia la integracion de App Inventor en la
asignatura Inglés para lograr mejorar el rendimiento académico a través de un sistema de
actividades didacticas integradas a la App Inventor.

Declaracién y justificacion del tipo de investigacion

Se utiliz6 el tipo de investigacion de campo, debido a que los investigadores participaron
directamente en el proceso de recoleccion de informacion desde la realidad para realizar el
diagnostico inicial que permitio indagar en cuales niveles de la integracion se encontraban el
grupo de estudiantes de octavo grado. Asimismo, se aplico un sistema de actividades integradas
en la App inventor estructurado en objetivos, contenidos, actividades aplicadas en el software
mencionado.

Meétodos empleados y sus propdsitos en el contexto de investigacion

En el estudio se utilizaron métodos del nivel tedrico y empirico. Como metodos del nivel
tedrico se utilizaron los siguientes: Historico-Logico, Analitico-sintético, Deductivo-inductivo
y Sistémico-estructural-funcional.

Historico-logico: a través de este método se determind la I6gica de los antecedentes de la
integracién de App Inventor en entornos educativos, especialmente para la instrucciéon de
idiomas, su relevancia, fundamentos pedagdgicos, fundamentos tecnoldgicos y fundamentos
politicos institucionales. Se busca comprender los componentes y relaciones del sistema de
actividades didacticas para la solucion al problema cientifico planteado en este estudio.

Con el método Analitico-sintético se descompusieron cada uno de los elementos y se

relacionaron las caracteristicas del sistema de actividades didacticas, de igual manera permitio
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el andlisis de la documentacion referente al tema de investigacion con la intencion de
comprenderlos y elaborar la fundamentacion y disefio del estudio planteado.

A través del método Deductivo-inductivo se establecieron generalizaciones a partir de los
elementos comunes del objeto de estudio, la Integracion de la App Inventor en entornos
educativos, especialmente en la ensefianza de la asignatura Inglés, lo que permiti6 disefiar un
marco conceptual y tecnol6gico para mejorar el rendimiento académico.

Por ultimo, el método Sistémico-estructural-funcional permitié un enfoque integral y
holistico para comprender la integracion del sistema de actividades didacticas a la App Inventor
como apoyo a la ensefianza de la asignatura Inglés considerando la interrelacion de todos los
componentes del curriculo de la Educacién General Basica.

En cuanto a los métodos del nivel empirico, se utilizaron la observacion, la encuesta, la
entrevista, la prueba pedagdgica objetiva y la sistematizacion de experiencias.

Métodos del nivel empirico

Observacion: se utilizo para observar el proceso de ensefianza-aprendizaje durante la
integracion de la App Inventor en la escritura de textos propios y similares en el presente simple
del verbo to be en la asignatura Inglés.

Encuesta: se disefid una encuesta con una escala tipo Likert dirigida a los estudiantes para
conocer su percepcion y experiencia en la integracion de la App inventor.

Entrevista: se elaboré una guia de entrevista dirigida a los docentes con el propdsito de
conocer sus experiencias en cuanto a la integracion de aplicaciones y otras herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Prueba pedagdgica objetiva: se elabord con el objetivo evaluar el efecto del sistema de
actividades didacticas integradas a la App Inventor en la mejora del rendimiento académico de
la asignatura Inglés.

Sistematizacion de experiencias: se estructurd a partir de la introduccion, objetivos,
desarrollo de la experiencia y andlisis de los resultados en términos de mejora del rendimiento
académico.

2.3 Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Como instrumentos derivados de la metodologia seleccionada, se disefiaron una guia de
observacion abierta y directa (anexo 1), un cuestionario con una escala tipo Likert (anexo 2)
dirigida a los estudiantes para conocer su percepcion y experiencia hacia el uso de la

integracion de la App inventor, una guia de entrevista (anexo 3) dirigida a los docentes con el
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propdsito de conocer sus experiencias en cuanto al uso de aplicaciones y otras herramientas
tecnoldgicas.

De igual manera se aplico un ejercicio contentivo de la Prueba pedagogica objetiva para
evaluar el efecto del sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor en la mejora
del rendimiento académico de la asignatura Inglés.

Para finalizar se elabor6 una Sistematizacion de experiencias, la cual fue estructurada a partir
de la introduccion, objetivos, desarrollo de la experiencia y analisis de los resultados en
términos de mejora del rendimiento académico.

Como métodos matematico-estadisticos se utilizé la estadistica descriptiva a través del calculo
y el andlisis porcentual para ello se elaboraron graficos y tablas que permitieron presentar los
resultados en porcentajes.

2.4 Delimitacion de la poblacion y la muestra

La poblacion estudiada es de tipo finito ya que se conoce la cantidad exacta de los participantes
del estudio. Se encuentra focalizada en Escuela Perla del Pacifico de la ciudad de Guayaquil.
Esta constituida por cinco docentes y 80 estudiantes del octavo grado de la EGB.

En cuanto a la muestra, fue seleccionada a partir del muestreo no probabilistico por
conveniencia ya que se seleccionaron los estudiantes del octavo grado y algunos docentes que
lo atienden, lo que simplifico el proceso de recoleccion de datos, se conformd por cinco
docentes y 40 estudiantes de una de las secciones de octavo grado, lo que corresponde al 100%
y 50% de la poblacion respectivamente. Esta delimitacion de la poblacion y muestra es
apropiada para el presente estudio porque permitié agruparla en los dos grupos relevantes para
la investigacion: los estudiantes que estan cursando la asignatura de Inglés en el octavo grado
y los docentes que estan involucrados en la ensefianza de la misma asignatura.

En este estudio, se utilizé el tipo de muestreo no probabilistico por conveniencia debido a
que la poblacién de interés esta compuesta por estudiantes de octavo grado de la Escuela Perla
del Pacifico de la ciudad de Guayaquil y docentes de la misma institucion. De igual manera,
los investigadores tienen acceso directo y conveniente a esta poblacion.

2.5 Estrategia metodoldgica investigativa seguida de acuerdo con el alcance de la
investigacion

La estrategia metodoldgica investigativa seguida de acuerdo con el alcance de la investigacion

se distribuyd en tres etapas en concordancia con los objetivos especificos de la investigacion:
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Proceder metodolodgico general

1. Etapa del estudio tedrico: En la etapa del estudio tedrico se establecié el marco conceptual
para orientar las variables del estudio. En el contexto de la presente investigacion se analizaron
conceptos clave y teorias pertinentes que sustenten las variables involucradas. Este estudio se
enfoca en la integracion de la tecnologia en el proceso educativo, especificamente en la
ensefianza del Inglés, a través del uso de App Inventor como herramienta didactica. Se
identificd la variable: Integracion de la App Inventor en la escritura de textos propios y
similares en el presente simple del verbo to be en la asignatura Inglés. se refiere al disefio y
aplicacion de actividades educativas que utilizan App Inventor para ensefiar contenidos del
curso de Inglés.

2. Etapa del diagnéstico inicial: durante esta fase, se analiz6 detalladamente el estado inicial
de la integracion de la App Inventor en la escritura de textos propios y similares en el presente
simple del verbo to be en la asignatura Inglés dentro del contexto de estudio del presente
trabajo. Se recolectaron datos pertinentes sobre las herramientas y enfoques empleados. El
objetivo principal de esta etapa fue asentar una base solida de comprension para sustentar la
propuesta metodoldgica.

3. Etapa de la modelacién de la propuesta: luego de concluir el diagndstico inicial, se avanzo
hacia la fase de modelacion de la propuesta metodoldgica. Durante esta etapa, se elabord un
marco conceptual que integrd las mejores practicas identificadas en el diagnostico, ademas de
la incorporacion del sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor. El objetivo
de esta fase fue determinar los componentes y las relaciones de la metodologia propuesta que
respondieran a las necesidades sefialadas en el diagnostico.

4. Etapa del diagnostico final o validacion de la propuesta (tedrica o empirica) La fase final
consistio en la implementacién y evaluacion practica de la metodologia desarrollada. Se llevd
a cabo un proceso de aplicacion en un entorno real, seguido de la recoleccion de datos
empiricos para evaluar su efectividad y relevancia. El objetivo fue validar la metodologia para
la integracion del sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor, utilizando

evidencia practica y realizando ajustes segun los resultados obtenidos.
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2.6 Presentacion de los resultados del estudio diagnostico
Resultados obtenidos en el diagnostico inicial al octavo grado de Educacion Basica
Analisis de resultados del cuestionario dirigido a los estudiantes

A continuacién, se presentan los resultados en tablas y graficos para la visualizacion de estos

(ver tabla 3 hasta la tabla 11 y figura 1 hasta la figura 9).
Seccidn 1: Escritura en inglés

Tabla 3

Pregunta 1. ¢ Te resulta facil escribir textos en inglés?

¢ Te resulta facil escribir textos en inglés?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Bien 6 15.0
Regular 15 37.5
Mal 19 47.5
Total 40 100.0
Figura 1

Pregunta 1. ¢ Te resulta facil escribir textos en inglés?

= Bien
Regular

= Mal

Interpretacion:
Los resultados mostraron que al 48% de los estudiantes no les resulta facil escribir textos en

inglés. Un 37% les resulta regular escribir textos en inglés, mientras que un 15% les resulta
facil.
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Andlisis

El analisis de los datos sugiere un dominio limitado del inglés, ya que se evidencia que casi la

mitad de los encuestados (47.5%) se encuentran en la categoria de "Mal”, lo que sugiere una

prevalencia significativa de dificultades en la escritura en inglés entre los estudiantes lo que

indica la necesidad de mejorar en la ensefianza y préactica de la escritura en inglés dentro del

grupo estudiado. Ademas, aunque solo un 15% de los estudiantes califican su habilidad de

escritura en inglés como "Bien”, un grupo considerable (37.5%) se ubica en un nivel "Regular”,

lo que refleja una heterogeneidad en las habilidades de escritura que sugiere que las

necesidades formativas pueden ser variadas y que la intervencién pedagdgica debe ser flexible

para atender a los estudiantes con diferentes niveles de competencia.
Tabla 4

Pregunta 2. ¢ Entiendes como usar el presente simple del verbo "to be" en tus escritos?

¢Entiendes cémo usar el presente simple del
verbo "'to be' en tus escritos?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Bien 4 10.0
Regular 22 55.0
Mal 14 35.0
Total 40 100.0
Figura 2

Pregunta 2. ¢ Entiendes como usar el presente simple del verbo "to be" en tus escritos?

m Bien
m Regular

Mal
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Interpretacion

Los resultados mostraron que el 55% de los estudiantes se ubican en un nivel intermedio,
sefialando que su entendimiento y uso del presente simple del verbo "to be" es regular, mientras
que el 35% consideran que tienen dificultades para entender y usar el presente simple del verbo
"to be" y un consideran que tienen dificultades para entender y usar el presente simple del
verbo "to be". Y un 10% indicaron que comprenden y usan correctamente el presente simple
del verbo "to be™ en sus escritos.

Anélisis

El andlisis de los datos muestra que solo el 10% de los encuestados indicaron que comprenden
y usan correctamente el presente simple del verbo "to be" en sus escritos. Este grupo reducido
demuestra una competencia adecuada en este aspecto basico en la asignatura inglés, siendo
muy importante para la redaccién coherente y correcta. Sin embargo, este bajo porcentaje
sugiere que hay una necesidad de fortalecer la ensefianza y practica del presente simple del
verbo "to be" para mejorar las habilidades gramaticales de una mayor proporcion de estudiantes

dentro del grupo estudiado.

Tabla 5

Pregunta 3. ¢ Recibes suficiente apoyo de tu docente para mejorar tu escritura en inglés?

¢ Recibes suficiente apoyo de tu docente para
mejorar tu escritura en inglés?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Bien 20 50.0
Regular 6 15.0
Mal 14 35.0
Total 40 100.0
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Figura 3
Pregunta 3. ¢ Recibes suficiente apoyo de tu docente para mejorar tu escritura en inglés?

= Bien
Regular

= Mal

Interpretacion

Los resultados mostraron que el 50% indicaron que reciben suficiente apoyo de su docente, en
contraste con un 35% que consideraron que el apoyo docente recibido es insuficiente, mientras
que el 15% sefialaron que el apoyo recibido es regular

Anélisis

El analisis de los datos sobre el apoyo docente para mejorar la escritura en inglés revela que el
50% de los encuestados indicaron recibir un apoyo adecuado de su docente, calificandolo como
"Bien". Sin embargo, un 35% de los participantes consideraron que el apoyo recibido es
insuficiente, ubicandose en la categoria de "Mal", mientras que un 15% evaluo el apoyo como
"Regular". Estos resultados sugieren que, aunque una cantidad suficiente de los estudiantes se
siente bien apoyada por su docente, existe una necesidad de mejorar y fortalecer el apoyo
educativo para un tercio de los estudiantes que actualmente no perciben recibir la ayuda
necesaria para mejorar sus habilidades de escritura en inglés.

Seccion 2: Uso de la plataforma App Inventor

Tabla 6

Pregunta 4. ¢Has trabajado en proyectos utilizando la plataforma App Inventor?

¢Has trabajado en proyectos utilizando la
plataforma App Inventor?

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Bien 40 100.0
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Figura 4
Pregunta 4. ¢Has trabajado en proyectos utilizando la plataforma App Inventor?

=1 Bjen

Interpretacion

Los resultados mostraron que el 100% de los estudiantes indicaron que han trabajado en
proyectos utilizando la plataforma App Inventor.

Analisis

El analisis de los datos evidencia la experiencia en el uso de la herramienta App Inventor, ya
que la totalidad de los estudiantes indica haber trabajado en proyectos con esta plataforma, lo
cual sugiere una experiencia compartida y un alto nivel de familiaridad. Este resultado indica
que App Inventor es una herramienta ampliamente utilizada y que los estudiantes se sienten
comodos y seguros al utilizarla para sus proyectos. Ademas, la adopcion unanime de App
Inventor refleja una capacidad tecnoldgica significativa entre los estudiantes. Lo que demuestra
que los estudiantes estan expuestos a herramientas innovadoras y las implementan activamente
en sus proyectos, influyendo positivamente en sus habilidades y competencias tecnoldgicas.
Tabla 7

Pregunta 5. ¢Sabes como utilizar las funcionalidades de App Inventor para crear pantallas

interactivas?

¢ Sabes como utilizar las funcionalidades de App
Inventor para crear pantallas interactivas?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Bien 28 70.0
Regular 12 30.0
Total 40 100.0
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Figura 5
Pregunta 5. ¢Sabes como utilizar las funcionalidades de App Inventor para crear pantallas

interactivas?

= Bien

Regular

Interpretacion

Los resultados mostraron que el 70% indicaron que saben cémo utilizar las funcionalidades de
App Inventor para crear pantallas interactivas, mientras que un 30% sefialaron que su
conocimiento y habilidad en esta area son regulares.

Anélisis

El estudio de los datos evidencia un alto nivel de capacidad, ya que una mayoria de los
estudiantes, 70% se siente competente en el uso de App Inventor para crear pantallas
interactivas. Esto sugiere que la mayoria de los participantes ha adquirido un nivel considerable
de habilidad y confianza en el uso de esta plataforma para desarrollar aplicaciones interactivas.
No obstante, a pesar de la alta competencia reportada, un 30% de los estudiantes se encuentra
en un nivel "Regular”, lo cual indica que ain hay una cantidad importante de estudiantes que
podria beneficiarse de una mayor preparacion y apoyo.

Tabla 8

Pregunta 6. ¢ Te gusta trabajar con App Inventor para aprender inglés u otras asignaturas?

¢ Te gusta trabajar con App Inventor para
aprender inglés u otras asignaturas?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Bien 40 100.0
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Pregunta 6. ¢ Te gusta trabajar con App Inventor para aprender inglés u otras asignaturas?

Figura 6

= Bien

Interpretacion

Los resultados mostraron que el 100% de los estudiantes indicaron que gusta trabajar con App
Inventor para aprender Inglés u otras asignaturas.

Anélisis

El analisis de los resultados de la percepcion de los estudiantes sobre el uso de App Inventor
como herramienta educativa para el aprendizaje del Inglés y otras asignaturas, sugiere una
aceptacion unanime de la herramienta entre los estudiantes de la muestra en estudio. Esta
aceptacion puede deberse a varios factores, como la facilidad de uso, la interactividad y la

capacidad de personalizar el aprendizaje segun las necesidades individuales.

Tabla 9
Pregunta 7. ¢Crees que tus habilidades en inglés han mejorado gracias a las actividades que

realizas en clase?

¢ Crees que tus habilidades en inglés han
mejorado gracias a las actividades que realizas

en clase?
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Bien 36 90.0
Regular 4 10.0
Total 40 100.0

37

@ La Universidad para todos



UBE
&

1

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADOR

Figura 7
Pregunta 7. ¢ Crees que tus habilidades en inglés han mejorado gracias a las actividades que

realizas en clase?

= Bien
Regular

m Total

Interpretacion

Los datos muestran que una gran mayoria de los estudiantes el 90.0% consideran que sus
habilidades en inglés han mejorado gracias a las actividades realizadas en clase. Un pequefio
porcentaje, 10.0% opina que sus habilidades han mejorado de manera regular.

Anélisis

El analisis de los datos revela que las actividades en clase son ampliamente percibidas como
efectivas por la mayoria de los estudiantes para mejorar sus habilidades en inglés, con un 90.0%
de respuestas positivas que indican una mejora significativa. Este alto nivel de aceptacion
resalta el éxito de las estrategias pedagdgicas actuales, aungque también pone de manifiesto la
necesidad de un enfoque mas personalizado para aquellos estudiantes que no experimentan
mejoras significativas. Sin embargo, el 10 % de los estudiantes reportan una mejora regular lo
que sugiere que, aunqgue las actividades en clase son generalmente efectivas, existe un pequefio
grupo que podria beneficiarse de métodos adicionales o enfoques diferentes para optimizar su
aprendizaje del inglés.

Tabla 10

Pregunta 8. ¢ Puedes aplicar lo que aprendes en inglés para resolver tareas practicas?

¢ Puedes aplicar lo que aprendes en inglés para
resolver tareas préacticas?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Bien 36 90.0
Regular 2 5.0
Mal 2 5.0
Total 40 100.0
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Figura 8

Pregunta 8. ¢ Puedes aplicar lo que aprendes en inglés para resolver tareas practicas?

= Bien
Regular

= Mal

Interpretacion

Los datos muestran que una gran mayoria de los estudiantes, equivalente al 90.0%) considera
que puede aplicar bien lo que aprende en inglés para resolver tareas practicas. Mientras que un
5% considera que puede aplicar sus conocimientos de manera regular, mientras que otro 5 %
opina que no puede aplicar lo aprendido de manera efectiva.

Anélisis

Los resultados evidencian que la mayoria de los estudiantes son capaces de aplicar lo que
aprenden en inglés para resolver tareas practicas, lo que refleja la efectividad de las estrategias
pedagdgicas actuales. No obstante, se destaca la necesidad de un enfoque mas personalizado
para aquellos estudiantes que enfrentan dificultades, con el fin de asegurar que todos puedan
beneficiarse plenamente del aprendizaje del inglés.

Tabla 11

Pregunta 9. ¢;Consideras que las actividades en clase te ayudan a prepararte para usar el

inglés en la vida diaria?

¢ Consideras que las actividades en clase te ayudan a
prepararte para usar el inglés en la vida diaria?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Bien 33 82.5
Regular 5 125
Mal 2 5.0
Total 40 100.0
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Figura 9
Pregunta 9. ;Consideras que las actividades en clase te ayudan a prepararte para usar el

inglés en la vida diaria?

= Bien
Regular

= Mal

Interpretacion

Los resultados muestran que la mayoria de los estudiantes, el 82.5% considera que las
actividades en clase les ayudan bien a prepararse para usar el inglés en la vida diaria. Un 12.5%
de los estudiantes opina que las actividades les ayudan de manera regular, mientras que un 5
% de los estudiantes consideran que no les ayudan de manera efectiva.

Anélisis

El andlisis de los resultados indica que la mayoria de los estudiantes consideran que las
actividades en clase son efectivas para prepararlos en el uso del Inglés en la vida diaria, lo que
refleja la efectividad de las estrategias pedagdgicas actuales. No obstante, se destaca la
necesidad de un enfoque mas personalizado para aquellos estudiantes que enfrentan
dificultades, con el fin de asegurar que todos puedan beneficiarse plenamente del aprendizaje
del inglés.

Cierre del cuestionario

Pregunta 10. ¢ Hay algo més que te gustaria compartir sobre tu experiencia aprendiendo inglés
o utilizando herramientas digitales como App Inventor? (Respuesta abierta)

Este andlisis busca identificar temas recurrentes, percepciones y sugerencias de los estudiantes
para mejorar su experiencia educativa. Se recopilaron y analizaron cualitativamente las
respuestas abiertas de los estudiantes utilizando técnicas de codificacion tematica para
identificar patrones y categorias emergentes. Varios estudiantes destacaron el uso de App

Inventor como una herramienta innovadora y motivadora, mencionando que el uso de
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herramientas digitales ha facilitado la comprensién de conceptos complejos y ha hecho el
aprendizaje mas dinamico.

Muchos estudiantes expresaron que disfrutan aprendiendo inglés y sienten que han mejorado
sus habilidades linguisticas, y algunos mencionaron que las actividades interactivas y practicas
en clase han sido particularmente Utiles. Las respuestas abiertas revelan una percepcion
mayoritariamente positiva del aprendizaje del inglés y el uso de herramientas digitales como
App Inventor, valorando las metodologias interactivas y practicas, y sugiriendo la
incorporacion de mas actividades de este tipo.

Conclusiones de las entrevistas

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en las entrevistas realizadas a cinco
docentes de 8vo Grado de Otras Asignaturas de la Escuela Perla del Pacifico de la ciudad de
Guayaquil:

En cuanto al uso de tecnologia en el aula, las respuestas de los docentes reflejan una
percepcion positiva sobre el uso de tecnologia en el aula y el potencial de aplicaciones como
App Inventor para mejorar el aprendizaje. La frecuencia de uso de tecnologia indica una
disposicién hacia la digitalizacién de la ensefianza, mientras que las opiniones sobre App
Inventor destacan su valor como herramienta educativa. No obstante, la variabilidad en el nivel
de familiaridad con App Inventor muestra la necesidad de programas de formacién y apoyo
para asegurar que todos los docentes puedan aprovechar plenamente sus beneficios.
Influencia de App Inventor en la Asignatura de Inglés, las respuestas de los docentes indican
una percepcion favorable respecto al uso de App Inventor y otras tecnologias en la ensefianza
del Inglés. Entre los beneficios mencionados se encuentran una mayor interactividad,
motivacién y el desarrollo de habilidades tanto practicas como cognitivas. La recomendacion
de herramientas adicionales como Duolingo, Quizlet y Google Classroom, subraya la
relevancia de un enfoque integrado y multifacético en la ensefianza del Inglés.

El andlisis de las respuestas de los docentes de octavo grado sugiere que la implementacion de
App Inventor y otras tecnologias puede tener una influencia significativamente positiva en el
aprendizaje del Inglés. Los docentes aprecian estas herramientas por su capacidad para
promover el aprendizaje mas interactivo, motivador y eficaz.

En cuanto a la integracion y coordinacion interdisciplinaria, el analisis de las respuestas de
los docentes de octavo grado indica un notable interés en colaborar y utilizar App Inventor en

el aprendizaje interdisciplinario. Los docentes reconocen los beneficios potenciales de esta
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herramienta para enriquecer el aprendizaje y desarrollar habilidades transferibles. Las
respuestas reflejan una actitud positiva hacia la colaboracion y la integracion de App Inventor
en proyectos interdisciplinarios. La disposicion a trabajar en conjunto con el docente de Inglés
y la valoracion de los beneficios de los proyectos interdisciplinarios sugieren un entorno
educativo favorable para la innovacion. No obstante, los retos identificados subrayan la
necesidad de proporcionar formacion, recursos y apoyo institucional para asegurar una
implementacidn exitosa.

Las respuestas de los docentes indican una percepcién favorable sobre el potencial de
tecnologias como App Inventor para mejorar las practicas pedagogicas y el aprendizaje de los
estudiantes. La necesidad de capacitacion y recursos adecuados es un tema recurrente,
destacando la importancia de proporcionar el apoyo necesario para una implementacion
exitosa. Las expectativas de una influencia positiva en la motivacion y el rendimiento de los
estudiantes refuerzan la idea de que la tecnologia puede ser una importante en la educacion.
El analisis de las respuestas de los docentes de octavo grado sugiere que la integracion de
tecnologias como App Inventor puede mejorar el proceso de ensefianza. Los docentes
reconocen la necesidad de capacitacion y recursos adecuados para utilizar eficazmente estas
herramientas y consideran que influye en forma positiva en la motivacion y el rendimiento de
los estudiantes.

2.7 Resultados de la matriz de dimensiones e indicadores

Tabla 12

Resultados de la matriz de dimensiones e indicadores

Variable Dimensiones Indicadores
Integracion de la App 2.A. Fusion de App Inventor como 2.1. Medio.
Inventor en la plataforma de apoyo: Los estudiantes
escritura de textos ejecutan App Inventor para crear

propios y similares en  aplicaciones que faciliten la escritura de

el presente simple del  textos y el aprendizaje del verbo to be de
verbo to be en la manera efectiva y creativa, cumpliendo 2.2 Alto
asignatura Inglés con lo esperado

Nota: Comportamiento del nivel de los indicadores a partir del andlisis y valoracién de los
resultados de los instrumentos aplicados. Fuente: Elaboracion propia (2025).

Para la dimension: Fusion de App Inventor como plataforma de apoyo: Ejecucion de la App
Inventor para crear aplicaciones que faciliten la escritura de textos y el aprendizaje del verbo
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to be, se evidencia que el indicador: Utilizacion por parte de los estudiantes de las
funcionalidades de App Inventor (como la creacién de pantallas interactivas para practicar el
verbo).se encuentra en el nivel Alto, la mayoria de las respuestas de los estudiantes
demostraron encontrarse en ese nivel (ver tabla 12).

En cuanto al indicador: Proyectos o textos generados por los estudiantes utilizando la
plataforma App Inventor con algunas limitaciones o errores, se evidencia que se encuentran en
el nivel medio.

Se ha identificado una minima dificultad en la integracion de App Inventor como plataforma
de apoyo. La ejecucion de App Inventor para crear aplicaciones que faciliten la escritura de
textos y el aprendizaje del verbo to be sugiere la existencia de una pequefia brecha entre la
aplicacién y su integracion en el sistema de actividades didacticas que mejore el rendimiento
académico en la asignatura de Inglés. Al respecto, se menciona un cierto grado de dificultad,
demostrado en la presencia de algunas limitaciones o errores en los textos generados por los
estudiantes utilizando la plataforma App Inventor.

Los indicadores demuestran la asimilacion en el conocimiento de las funcionalidades de App
Inventor (como la creacion de pantallas interactivas para practicar el verbo to be.

En resumen, estos datos revelan que, aunque se han realizado esfuerzos para integrar las
tecnologias en la educacion de la asignatura de Inglés en octavo grado, existen desafios y
oportunidades de mejora en cuanto a la alineacion efectiva con los componentes didacticos y
el fomento de una asimilacion mas sélida y responsable.

Tabla 13

Resultados de la matriz de dimensiones e indicadores

Variable Dimensiones Indicadores

Integracion de la
App Inventor en la 1.A. Desarrollo de textos escritos: 1.1. Alto.
escritura de textos Los estudiantes escriben textos en
propios y similares  Inglés utilizando el presente simple

en el presente del verbo to be de manera correcta y
simple del verbo to coherente, cumpliendo con lo
be en la asignatura esperado. 1.2. Alto
Inglés

Nota: Comportamiento del nivel de los indicadores a partir del analisis y valoracion de los

resultados de los instrumentos aplicados. Fuente: Elaboracion propia (2025).
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Para la dimension: Desarrollo de textos escritos: Los estudiantes escriben textos en Inglés
utilizando el presente simple del verbo to be de manera correcta y coherente, cumpliendo con
lo esperado, se encuentra en el nivel Alto, la mayoria de las respuestas de los estudiantes
demostraron encontrarse en ese nivel. En cuanto al indicador: Aplicacién correcta del presente
simple del verbo to be por parte de los estudiantes, se evidencia que se encuentran en el nivel
alto (ver tabla 13).

En la dimension de desarrollo de textos escritos, se observa que los estudiantes escriben textos
en inglés utilizando el presente simple del verbo "to be" de manera correcta y coherente,
alcanzando un nivel alto. La mayoria de los estudiantes cumplen con lo esperado en esta
dimensién, demostrando un buen dominio del presente simple del verbo "to be" en sus escritos.
En cuanto al indicador de aplicacion correcta del presente simple del verbo to be, también se
evidencia que los estudiantes se encuentran en un nivel alto, lo que indica un buen
entendimiento y uso de esta estructura gramatical. El analisis de las calificaciones revela que
29 estudiantes, obtuvieron una calificacion sobresaliente, mientras que 11 estudiantes no
alcanzaron este nivel. En términos generales, el desempefio de los estudiantes en la aplicacion
del presente simple del verbo to be es alto, lo que sugiere que los métodos de ensefianza y las
practicas utilizadas estan siendo efectivas para la mayoria de los estudiantes. Sin embargo, la
distribucion de calificaciones muestra que, aunque 29 estudiantes tienen calificaciones
sobresalientes, hay 11 que no alcanzan este nivel, lo que podria indicar la necesidad de apoyo
adicional para estos estudiantes con el fin de asegurar que todos alcancen un nivel alto de
competencia.

Tabla 14

Resultados de la matriz de dimensiones e indicadores

Variable Dimensiones Indicadores

Integracion de la
App Inventorenla  3.A. Desempefio en tareas practicas: 3.1. Alto.
escritura de textos Evaluacion de la capacidad de los
propios y similares  estudiantes para aplicar el contenido

en el presente aprendido en tareas practicas
simple del verbo to relacionadas con la escritura en
be en la asignatura Inglés. 3.2. Alto
Inglés

Nota: Comportamiento del nivel de los indicadores a partir del andlisis y valoracién de los
resultados de los instrumentos aplicados. Fuente: Elaboracion propia (2025).
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En la dimension referida al desempefio en tareas préacticas, evaluacion de la capacidad de los
estudiantes para aplicar el contenido aprendido en tareas practicas relacionadas con la escritura
en inglés. Los resultados indican que los estudiantes se encuentran en un nivel alto tanto en el
indicador 3.1 como en el indicador 3.2 (ver tabla 14). Esto sugiere que los estudiantes no solo
comprenden el contenido tedrico, sino que también son capaces de transferir ese conocimiento
a situaciones practicas de manera efectiva. La consistencia en los niveles altos en ambos
indicadores refleja una solida integracion de las habilidades de escritura en inglés para el
desarrollo de competencias comunicativas en un segundo idioma. Este desempefio elevado
puede atribuirse al uso de Applnventor como meétodo de ensefianza efectivo que promueve la
aplicacion préactica del conocimiento, asi como a la dedicacién de los estudiantes en la
realizacion de las tareas asignadas. Sin embargo, es importante continuar monitoreando y
apoyando a los estudiantes para mantener y mejorar estos niveles de desempefio, asegurando
que todos los estudiantes alcancen su maximo potencial en la aplicacion practica de sus
habilidades de escritura en inglés.

Conclusiones del diagnéstico inicial

A partir del diagndstico inicial realizado en la Escuela Perla del Pacifico, se evidencié la
necesidad de incorporar actividades innovadoras en el aula debido a que existe desmotivacion
observada hacia los métodos tradicionales de ensefianza y el bajo rendimiento académico de
los estudiantes. Hubo poca participacién y bajo desempefio en la escritura de textos en inglés.
De igual manera, se evidencié menor capacidad para aplicar el contenido aprendido en tareas
practicas Los resultados del diagndstico indican la necesidad de adoptar enfoques educativos

innovadores para crear un entorno de aprendizaje mas dinamico y efectivo.

45

UBE
@ La Universidad para todos




BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADOR

UBE

CAPITULO 3

PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

En este capitulo, se presentara la metodologia que se ha desarrollado para la integracion del
sistema de actividades didacticas fusionadas a la App Inventor que contribuya a mejorar el
rendimiento académico de la asignatura Inglés de la Escuela Perla del Pacifico de la ciudad de
Guayaquil.

Fundamentacién de la propuesta

La integracion de las tecnologias digitales, actualmente se han ubicado como transformadoras
de los procesos de instruccion (UNESCO, 2021). Por lo que esta iniciativa se basa en la
necesidad de innovar los métodos de ensefianza y aprendizaje del inglés a través de las ventajas
que ofrecen las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en los espacios de
aprendizaje. Asi mismo, el bajo rendimiento académico en el aprendizaje del idioma inglés de
los estudiantes de octavo grado de la Escuela Perla del Pacifico de la ciudad de Guayaquil
demuestra la necesidad de innovar las estrategias en la ensefianza.

Este sistema propuesto se alinea con el Plan Nacional de Educacion Digital Ecuador 2021-
2025, que prioriza la formacion en competencias digitales desde edades tempranas (Ministerio
de Educacion del Ecuador, 2021)

A través de la integracion de las actividades didacticas para el aprendizaje del verbo to be en
App Inventor representa una estrategia transformadora para mejorar el rendimiento académico
en la asignatura de Inglés en la Escuela Perla del Pacifico. Esta propuesta busca elevar el nivel
de dominio del idioma, inglés y fomentar el uso de las TICs en el proceso educativo, motivando
a los estudiantes a través de un aprendizaje autdbnomo y continuo. La implementacion adecuada
y seguimiento constante, permitira contribuir al desarrollo académico de los estudiantes.

3.1 Modelacion genérica del sistema de actividades didacticas

Se presenta la modelacion genérica del sistema de actividades didacticas integradas a la App
Inventor para mejorar el rendimiento académico de la asignatura Ingles, segun Valle (2012),
este sistema se centra en la estructuracion y organizacion de actividades educativas que
faciliten el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este modelo propone un enfoque sistematico
para disefiar, implementar y evaluar actividades didacticas, asegurando que estén alineadas con

los objetivos pedagogicos y las necesidades de los estudiantes (ver figura 10).
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Figura 10

Componentes y relaciones del sistema
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Nota. Componentes y relaciones del sistema de acuerdo con Valle (2012).

Componentes y relaciones del sistema de actividades didacticas

Diagnostico Inicial: Evaluacion de las necesidades y caracteristicas de los estudiantes para
adaptar las actividades didacticas a su contexto especifico.

Planificacion: Disefio de actividades que integren contenidos, métodos y recursos educativos
de manera coherente y efectiva.

Implementacion: Ejecucion de las actividades planificadas, asegurando la participacion activa
de los estudiantes.

Evaluacion: Anélisis de los resultados obtenidos para medir el impacto de las actividades y
realizar ajustes necesarios.

La incorporacion de App Inventor en la ensefianza de la redaccién de textos en Inglés,
especialmente utilizando el presente simple del verbo to be, podria funcionar como una
herramienta eficaz para mejorar las habilidades linguisticas de los estudiantes. Segun Morales
(2023), App Inventor permite a los estudiantes desarrollar aplicaciones moviles que pueden
incluir traductores y herramientas de reconocimiento de voz, facilitando asi la practica y el

aprendizaje del Inglés.
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El verbo to be en presente simple es basico en Inglés, ya que se utiliza para describir estados,
identidades y caracteristicas. La integracion de App Inventor en la creacion de textos permite a
los estudiantes practicar estas estructuras de manera interactiva y practica, reforzando su
comprension y uso del idioma (Ruiz, 2021).

App Inventor es una plataforma de desarrollo de aplicaciones que permite a los usuarios crear
aplicaciones moviles para Android e iOS utilizando un lenguaje de programacion visual basado
en blogues. Su interfaz grafica permite a los usuarios arrastrar y soltar componentes visuales
para crear aplicaciones de forma intuitiva, haciéndola accesible incluso para aquellos sin
experiencia en codificacion.

MIT App Inventor 2 es una plataforma que democratiza el desarrollo de aplicaciones para
Android, permitiendo a los usuarios sin experiencia en programacion crear sus propias
aplicaciones maéviles (Posada, 2019). Ademas, se proporcionan recursos educativos para guiar
a los usuarios a traves del proceso de disefio y desarrollo, promoviendo el aprendizaje basado
en proyectos y el pensamiento computacional. Estos recursos son valiosos tanto para los
profesores que desean integrar la tecnologia en sus aulas como para las personas que desean
explorar el desarrollo de aplicaciones por su cuenta (Posada, 2019).

La infraestructura tecnoldgica en el campo de la educacidon se refiere al conjunto de
herramientas, recursos y sistemas tecnologicos que facilitan y mejoran el proceso de ensefianza
y aprendizaje. Sin embargo, una de las limitaciones en algunas instituciones educativas en
Ecuador es la falta de suficientes computadoras y dispositivos tecnoldgicos para atender a todos
los estudiantes, especialmente en las zonas rurales, donde el acceso a internet puede ser
limitado, afectando la igualdad de oportunidades y limitando el uso de tecnologia en el aula.
A medida que nuevas aplicaciones y tecnologias ingresan a las aulas de todo el mundo, el
ambito educativo se adapta. La tecnologia ofrece mas oportunidades para el aprendizaje
centrado en los estudiantes, acceso a una amplia gama de recursos e interaccion con estudiantes
y padres. El profesorado cuenta cada vez mas con el apoyo de la tecnologia para seleccionar,
adaptar y producir recursos didacticos (UNESCO, 2024).

En este estudio se propone el uso de la herramienta tecnoldgica App Inventor, una aplicacion
que permite crear aplicaciones para Android a través de un navegador web, sin requerir
conocimientos avanzados de programacién. De este modo, los docentes, incluso aquellos que
no son del area de tecnologia, pueden disefiar actividades de ensefianza y presentarlas a sus

estudiantes como un medio de instruccion, utilizdndola en el aula o en actividades de tareas
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para la casa como una metodologia de ensefianza y aprendizaje a través del uso de teléfonos
moviles.

La expresion escrita de textos propios y similares en el presente simple del verbo to be en la
asignatura de Inglés hace referencia a una actividad en la que los estudiantes deben redactar
textos originales utilizando el verbo to be en su forma de presente simple. Este verbo es
fundamental en Inglés, ya que se usa para describir estados, caracteristicas y situaciones en el
presente. En este contexto, los alumnos practican la conjugacion del verbo to be (am, is, are)
para hablar de si mismos, de otras personas o de objetos y lugares, por ejemplo: | am a student
(Yo soy estudiante) o She is my friend (Ella es mi amiga).

Ademas de escribir textos propios, los estudiantes también pueden trabajar con ejemplos o
modelos de textos similares, es decir, con textos que emplean el verbo to be en situaciones
cotidianas. El objetivo de estas actividades es que los estudiantes comprendan como utilizar
correctamente este verbo en diferentes contextos y situaciones, favoreciendo el desarrollo de
habilidades de escritura y expresion en Inglés. Esto les permite familiarizarse con la estructura
gramatical del presente simple, ademas de aumentar su capacidad para describir y presentar
informacidn de manera clara y coherente en Inglés.

La implementacion de un sistema de actividades didacticas para la asignatura de Inglés en
octavo grado, basado en el modelo propuesto por Valle (2012) implica una estructuracion
coherente de las actividades educativas. Este enfoque se centra en la planificacion, ejecucion y
evaluacion de actividades que faciliten el aprendizaje significativo y efectivo del idioma Inglés.

A continuacion, la figura 11 representa el sistema de actividades didacticas propuesto:
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Figura 11
Sistema de actividades didacticas propuesto
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Fuente: Elaboracion propia (2025) adaptado de Valle (2012).

Sistema de actividades didacticas propuesto

El sistema de actividades didacticas para la asignatura de Inglés en octavo grado integrado con
App Inventor se describe a continuacion.
Objetivos del sistema:
Integrar la App Inventor en la escritura de textos propios y similares en el presente simple del
verbo to be en la asignatura Inglés del octavo grado de la Educacion General Basica (EGB).
Funciones del sistema de actividades didacticas

1. Desarrollo de textos escritos: Los estudiantes escriben textos en Inglés utilizando el

presente simple del verbo to be.
2. Fusion de App Inventor como plataforma de apoyo: Ejecucion de la App Inventor para

crear aplicaciones que faciliten la escritura de textos y el aprendizaje del verbo to be.
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3. Desempefio en tareas practicas: Evaluacién de la capacidad de los estudiantes para
aplicar el contenido aprendido en tareas practicas relacionadas con la escritura en
Ingleés.

Caracteristicas del sistema

El sistema didactico propuesto se compone de 10 actividades secuenciadas, alineadas con los
objetivos curriculares de la asignatura de Inglés para octavo grado de Educacion General
Basica. Cada componente posee funciones diferenciadasy autonomia operativa,
permitiendo su aplicacion modular segin las necesidades del contexto educativo.
Estructuralmente, el sistema se articula en cinco componentes clave:

1. Obijetivos vinculados con el desarrollo de competencias linguisticas.

2. Funciones desarrolladoras, fusionadas y de desempefio en tareas de aprendizaje.

3. Actividades didacticas basadas en enfoques comunicativos y task-based learning.

4. Formas de implementacion, las cuales son adaptables al entorno escolar.

5. Formas de evaluacion basadas en la evaluacion formativa, sumativa y el analisis de
resultado del aprendizaje.

Descripcion de las actividades del sistema

Creacién de actividades que integraron contenidos gramaticales, vocabulario y habilidades
comunicativas. Para la implementacion, se realizaron las actividades planificadas, fomentando
la participacion activa y colaborativa de los estudiantes a través de la App Inventor.
ACTIVIDADES

Textos reales con verbo fo be

Actividad 1: Creacion de un perfil personal con App Inventor

Objetivo: Practicar el uso del verbo "to be" en la descripcién personal y familiar.
Descripcion de la actividad:

1. Los estudiantes deben disefiar una aplicacién simple en App Inventor que les permita
crear su perfil personal. La aplicacion debe incluir campos donde los estudiantes
ingresen datos como nombre, edad, nacionalidad, etc.

2. Después de ingresar los datos, la aplicacion debe generar un texto utilizando el verbo
"to be" en presente simple, describiendo a la persona.

Ejemplo de texto generado por la App:
e "My name is Ana. | am 14 years old. I am from Ecuador. | am a student at [School

Name]."
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e "l am happy to be learning English!*
Instrucciones:
1. Los estudiantes ingresan su nombre, edad, ciudad, y pais en los campos
correspondientes de la aplicacion.
2. Laaplicacion genera una presentacion en Inglés utilizando las formas del verbo "to be"

en el presente simple.

Actividad 2: Describir a una persona famosa
Objetivo: Usar el verbo "to be™ para describir a una persona famosa.
Descripcion de la actividad:

1. Los estudiantes investigan sobre una persona famosa (puede ser un actor, deportista,
cientifico, etc.) y crean una pequefia biografia en una aplicacién usando App Inventor.

2. Los estudiantes deben utilizar frases con el verbo **to be™ para describir a esta persona,
tal como "He is a singer™ o "She is a famous athlete."

Ejemplo de texto:

o "Lionel Messi is a famous soccer player. He is from Argentina. He is very talented and
he is famous around the world."

o "Taylor Swift is an American singer. She is 34 years old. She is very popular.”

Instrucciones:

1. Los estudiantes crean un perfil de la persona famosa utilizando App Inventor.

2. Laaplicacion debe mostrar un breve texto sobre la persona famosa usando el verbo "to
be" para describir la nacionalidad, ocupacion y caracteristicas.

Actividad 3: Juego de Descripcion de Iméagenes
Objetivo: Describir imagenes usando el verbo "to be" en presente simple.
Descripcion de la actividad:

1. Los estudiantes crean un juego interactivo en App Inventor donde se muestran varias
imagenes de personas, animales u objetos comunes de la vida diaria.

2. Los estudiantes deben escribir una descripcion usando el verbo "to be" para cada
imagen. La aplicacién debe presentar opciones de respuestas y, al seleccionar la
respuesta correcta, el estudiante recibe retroalimentacion.

Ejemplo de texto:

e Image 1 (una persona con gafas): "He is a teacher. He is wearing glasses."
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e Image 2 (un perro): "It is a dog. It is brown and white."
e Image 3 (una casa): "It is a house. It is big."
Instrucciones:
1. Los estudiantes eligen una imagen y describen lo que ven utilizando el verbo "to be"
(en forma de oraciones afirmativas).
2. La aplicacion muestra varias opciones para completar la oracion vy, al seleccionar la
respuesta correcta, se muestra una retroalimentacion positiva.
Actividad 4: Preguntas y respuestas con "'to be"
Objetivo: Practicar preguntas y respuestas utilizando el verbo "to be" en presente simple.
Descripcion de la actividad:
1. Los estudiantes crean una aplicacion de preguntas y respuestas en App Inventor en
la que se muestran preguntas en Inglés que utilizan el verbo "to be" en presente simple.
2. Los estudiantes deben responder a las preguntas sobre ellos mismos, sus amigos, 0 su
familia.
Ejemplo de preguntas y respuestas:
e Pregunta: "Are you a student?"
o Respuesta: "Yes, | am."
e Pregunta: "Is she your sister?"
o Respuesta: "No, she isn’t."”
e Pregunta: "Are they teachers?"
e Respuesta: "Yes, they are."
Instrucciones:
1. Los estudiantes deben usar la app para hacer preguntas a un comparfiero o a Si mismos.
2. La aplicacién proporcionara retroalimentacion al comparar la respuesta del estudiante
con la correcta.
Actividad 5: Describir una rutina diaria
Objetivo: Usar el verbo "to be" para hablar sobre rutinas diarias.
Descripcion de la actividad:
1. Los estudiantes crean una app interactiva donde deben describir una rutina diaria
utilizando el verbo "to be". Pueden escribir frases simples como "I am at school” o0 "I
am at home."”

2. ¢Laaplicacion debe incluir preguntas como:
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“Where are you in the morning?" o "What time is it?"
Ejemplo de texto:
e "l am at school in the morning. I am at home in the evening. | am happy because |
am learning English."
e "Inthe afternoon, | am studying with my friends.""
Instrucciones:
o Los estudiantes deben ingresar sus respuestas en la app sobre su rutina diaria utilizando
el verbo "to be".
o Laapp genera oraciones sobre su dia con el verbo "to be" en presente.
Actividad 6: Descripcion de un lugar favorito
Objetivo: Usar "to be" para describir un lugar favorito.
Descripcion de la actividad:
1. Los estudiantes crean una app en la que describen su lugar favorito (una ciudad, una
casa, un parque) usando el verbo "to be".
2. Los estudiantes deben hablar sobre qué es este lugar y por qué les gusta.
Ejemplo de texto:
o "My favorite place is the beach. It is very beautiful and relaxing. The water is blue and
clear.”
"The park is a nice place. It is peaceful and full of trees."”
Instrucciones:
1. Los estudiantes ingresan informacion sobre su lugar favorito en la app.
2. La aplicacion debe generar una descripcion usando el verbo "to be" para describir el
lugar.
Otros ejemplos (espafiol)
Activity 1: "*My daily routine™
Ejemplo Texto:
"Hola. Me llamo Carlos. Soy estudiante de un instituto local. Todos los dias me despierto a las
7 de la mafiana. Normalmente estoy cansado por la mafana, pero estoy emocionado de
aprender cosas nuevas. A las 8 AM, estoy en mi primera clase, que es Inglés. Estoy feliz porque
me encanta aprender idiomas. Después de la escuela, estoy en casa haciendo mis deberes y

pasando tiempo con mi familia".
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Activity 2: ""Entrevista a un amigo™
Ejemplo Texto:

"Hoy, entrevisté a mi amiga Maria. Tiene 14 afos y esta en la misma nota que yo. Le pregunté
si es feliz en la escuela. Ella dijo: 'Si, estoy muy feliz. Mis profesores son amables, y tengo
muchos amigos". También le pregunté sobre sus pasatiempos. Maria me dijo: 'Soy bailarina, y
practico todas las semanas. También soy un gran fan de la masica".

Activity 3: ""Character description™

Ejemplo Texto:

"Quiero describir a mi cantante favorita, Shakira. Ella es de Colombia y es muy famosa en todo
el mundo. Shakira no s6lo es una cantante talentosa sino también una gran bailarina. Es
conocida por su voz Unica y sus actuaciones enérgicas. Muchas personas la admiran porque
también esta involucrada en trabajos de caridad. Creo que es una persona inspiradora.

Activity 4: ""Guess who game"*

Ejemplo Texto:

"Adivine quién soy. Soy un actor famoso. Soy conocido por mis papeles en peliculas de accion.
Soy alto y tengo el pelo oscuro. También soy productor y tengo mi propia compaiiia de cine.
Mucha gente piensa que soy muy talentoso. Soy de los Estados Unidos, y he ganado varios
premios por mi trabajo. ¢Quién soy yo?"

Los mismos ejemplos traducidos (english)

Text Example:

Activity 1 My Daily Routine

"Hello. My name is Carlos. | am a student at a local high
school. Every day | wake up at 7 in the morning. | am usually
tired in the morning, but I am excited to learn new things. At
8 AM, | am on my first class, which is English. I'm happy
because | love learning languages. After school, I'm at home

doing my homework and spending time with my family .
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Activity 2: "Interview with a friend"

Text Example:

"Today, | interviewed my friend Maria. She is 14
years old and is in the same grade as me. | asked

her if she is happy at school. She said: 'Yes, | am

very happy. My teachers are kind, and | have
many friends' . | also asked him about his

hobbies. Maria told me: 'l am a dancer, and |

\ practice every week. "I'm also a big fan of music."

Activity 3: ""Character Description™

Text Example:

‘ "l want
to describe my favorlte singer, Shakira. She is from
Colombia and is very famous all over the world.
Shakira is not only a talented singer but also a great
dancer. She is known for her unique voice and
energetic performances. Many people call her They

admire her because she is also involved in charity

work. | think she is an inspiring person.

Activity 4: ""Guess Who Game™'

Text Example:

"Guess who | am. | am a famous actor. | am known
for my roles in action movies. | am tall and have dark
hair. | am also a producer and have my own film
company. Many people think that | am very talented.
I am one of the United States, and | have won several

awards for my work. Who am 1?"

Con la descripcion proporcionada, la persona que mas se ajusta a las caracteristicas
mencionadas es Tom Cruise.
Aqui te explico cémo cumple con la descripcion:

o Famoso actor: Tom Cruise es conocido mundialmente por sus papeles en peliculas de

accion, como la saga de Mission: Impossible.
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Roles en peliculas de accion: Es conocido por interpretar personajes en peliculas de
accion.

Alto y tiene el cabello oscuro: Tom Cruise es conocido por ser relativamente alto y
tener el cabello oscuro.

Productor y duefio de una compafiia de cine: Tom Cruise es productor y fundd su
propia productora, Cruise/Wagner Productions.

Talento reconocido: Ha ganado multiples premios por su trabajo como actor.

De los Estados Unidos: Tom Cruise es estadounidense.

Asi que la respuesta correcta a la adivinanza es Tom Cruise.

3.2 Formas de implementacion del sistema de actividades didacticas

A continuacion, se detallan las formas de implementacion del sistema de actividades didacticas

integradas a la App Inventor, se presenta con una estructura sélida y flexible que puede mejorar

significativamente el rendimiento académico en la asignatura de Inglés. Este enfoque integral

facilita el aprendizaje del idioma, y promueve el desarrollo de habilidades digitales y el

pensamiento computacional.

1. Diagnostico Inicial

Evaluacion de necesidades: se realiz6 una evaluacion diagnostica para identificar las
necesidades y niveles de competencia de los estudiantes en el uso del Inglés y la
tecnologia.

Analisis del contexto: se considera el contexto socioeconémico y cultural de los

estudiantes para adaptar las actividades de manera efectiva.

2. Planificacion

Definicion de objetivos: se establecieron los objetivos que alineen el uso de App
Inventor con el curriculo de Inglés, enfocados en mejorar habilidades linglisticas como
la escritura.

Disefio de actividades: Se crearon actividades didacticas que integradas en App
Inventor para desarrollar aplicaciones moviles que faciliten el aprendizaje del Inglés, la
cuales incluyen ejercicios de conjugacion del verbo to be, traductores, y herramientas
de reconocimiento de voz.

Seleccidn de recursos: Se prepararon y seleccionaron los recursos educativos, tanto
digitales como fisicos, que apoyen las actividades planificadas, se incluyeron tutoriales

de App Inventor y guias de uso.
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3. Ejecucidn

o Realizacion de actividades: Se aplicaron las actividades planificadas en el aula,
utilizando App Inventor para crear aplicaciones que refuercen el aprendizaje del Inglés.
A su vez contribuy6 a fomentar la participacion activa y colaborativa de los estudiantes.

o Metodologias activas: Se emplearon metodologias activas como basadas en el
aprendizaje cooperativo. Los estudiantes trabajaron en equipos para desarrollar
aplicaciones moviles, con lo que se promueve el pensamiento computacional y la
resolucion de problemas.

e Adaptacién continua: Se fueron ajustando las actividades en funcion de las
necesidades emergentes y el feedback de los estudiantes, asegurando que las actividades
sean relevantes y efectivas.

Formas de evaluacion del sistema de actividades didacticas

o Evaluacion formativa: Se realizaron evaluaciones continuas durante el proceso de
implementacion para monitorear el progreso de los estudiantes y proporcionar
retroalimentacion constructiva.

« Evaluacion sumativa: Se aplicaron pruebas pedagogicas para medir el logro de los
objetivos educativos. Se incluyeron las evaluaciones de las aplicaciones desarrolladas
por los estudiantes y su capacidad para utilizar el Inglés en contextos préacticos.

e Analisis de resultados: Se analizaron los resultados obtenidos para identificar areas
de mejora y realizar ajustes necesarios en el sistema de actividades.

Validacion de la propuesta

La validacion de esta propuesta se llevo a cabo mediante una sistematizacion de experiencias,
basada en la aplicacion del sistema de actividades propuesto. Esto se realizo a través de la
implementacidn practica de las 10 actividades disefiadas. El objeto de estudio fue la integracién
del sistema de actividades didacticas, basado en App Inventor, en la asignatura de Inglés dentro
del proceso de ensefianza-aprendizaje de Educacion General Basica (EGB) de la Escuela Perla
del Pacifico de la ciudad de Guayaquil.

Estrategia de sistematizacion

Objetivo: Determinar el nivel de integracion de App Inventor con el sistema de actividades
didacticas de la asignatura de Inglés en la educacién general basica. Ademas, comprobar la
pertinencia de App Inventor para su generalizacion en otras asignaturas de la Educacién

General Basica.
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La sistematizacion se aplicd en la asignatura de Inglés impartida a los estudiantes de octavo
grado de EGB. La experiencia se enmarcd en el sistema de actividades para la integracion de
las actividades didacticas de la asignatura de Inglés en el octavo grado de educacion general
basica, generando interactividad en el aula y promoviendo la construccion del conocimiento
mediante una metodologia de aprendizaje activo.
Ejes de sistematizacion
Para la realizacion de la sistematizacion de experiencias, se implementaron las diez actividades
propuestas en el sistema de actividades didacticas de la asignatura de Inglés. Estas actividades
se sustentaron en el programa de Educacion General Bésica y se basaron en:
e Proceso de investigacion: Fomentar la investigacion autonoma bajo la guia del
docente.
o Aprendizaje autbnomo: Promover el aprendizaje autdbnomo y la colaboracion entre
los estudiantes.
e Integracion y colaboracion: Orientar la integracion y colaboracion de los estudiantes
en la obtencion del aprendizaje.
La validacién de la propuesta se realiz6 mediante una sistematizacion de experiencias que
incluyo la implementacion practica de diez actividades didacticas integradas a App Inventor.
Este proceso permitié evaluar la efectividad y pertinencia de la integracion de App Inventor en
la ensefianza del Inglés, asi como su potencial generalizacién a otras asignaturas de la
educacion general basica.

Pantallas propuesta App Inventor
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Pantalla men( master

Este Scream muestra un boton menu en la que el usuario podra seleccionar la opcién que desee
practicar (Inicio, Learn, Exercises y Games).

Figura 12

Pantalla mend méster

s R

BeMaster

Inicio

Learn
2}:&; Exercises

% Games
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Pantalla inicio

El Scream de Inicio muestra el logo de la Universidad Bolivariana del Ecuador y el nombre de

la maestria cabe recordar que para acceder a esta opcion el usuario solo debe seleccionar la

opcién Inicio del menu

Figura 13

Pantalla inicio

UNIVERSIDAD BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

MAESTRIA

EDU CAC'O N con mencion en
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Pantalla learn

El scream de learn el usuario tiene 4 botones (Present Simple, How to use it, For Negative y

For Questions) en cada uno de los botones aparecera un texto en el que explicara cada tema

ademas el usuario podra deslizar las imagenes, para cambiar cada boton tiene 3 imagenes

referentes.

Figura 14

Pantalla learn
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Pantalla exercises

En este scream el usuario podra entablar un dialogo con el robot acerca del verbo to be para

que el robot responda el usuario debe tocar la pantalla.

Figura 15

Pantalla exercises

DIALOGO

Usuario

Hola

¢Hola como te llamas?
Hello.

Hi.

Robot

Hola mi nombre es Be Master.
Usuario:

Saludos me ensefias inglés.
Aprendamos ingleés.
Robot
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Por supuesto dime que parte es la que quieres aprender.
Usuario

Sobre el verbo to be.

Con el verbo to be.

El verbo to be.

Robot

Claro empecemos con la leccion verbo to be presente simple.
Usuario

How are you

Are you happy?

Are you sad?

Robot

I am happy

Usuario

Are you from Ecuador?

Are you in Quito?

Are you a student?

Robot

Yes, | am.

Usuario

Is it rainy?

Is it hot?

Is it sunny?

Robot

No, it is not

Usuario

How old are you?

What is your age?

Robot

I am ten

Usuario

Bye

Thanks for your help!

Goodbye.

Robot

Bye thanks for the talk.

En el caso que no esté una pregunta dentro del dialogo el robot enviara un mensaje de texto.
I do not understand your questions.
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Pantalla games

Scream de juegos el usuario debe seleccionar en el boton de Inicio en ese instante aparecera la
pregunta, en total son 7 preguntas para responder el usuario en la parte inferior tiene 4 opciones
en donde el usuario digitara el nimero al que corresponde la respuesta para hacer luego clic en
comprobar en ese instante aparecera un mensaje de CORRECTO O INCORRECTO para
acceder a la siguiente pregunta seleccione el boton Siguiente Pregunta.

Figura 16
Pantalla games

A
e
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-
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Preguntas..

Comprobar

Siguiente Pregunta

Posibles Respuestas

1)Is 2) Are

3) Am 4) Is Not
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3.3.  Procedimientos a aplicar en la sistematizacion de la experiencia y posibles
resultados.

Para la realizacion de la sistematizacion de experiencias, se implementaron 10 actividades
modelos propuestas en el sistema de actividades didacticas, las cuales se basaron en el
contenido programaética de la asignatura inglés de octavo grado de Educacion General Basica.
Proceder para el desarrollo de la sistematizacion, sujetos y grupos objeto de intervencion
gue participaran en relacién con el procedimiento a emplear

Para desarrollar la sistematizacién de la implementacion de las 10 actividades didacticas
integradas a la App Inventor en la asignatura de Inglés con 40 estudiantes de octavo grado, se
procedié de la siguiente manera:

Luego de haber realizad el diagnostico, se realizo la planificacion inicial, para ello se definieron
los objetivos de la propuesta alineados con el uso de App Inventor con el curriculo de Inglés,
enfocados en mejorar habilidades linguisticas como la escritura. Se seleccionaron las
actividades didacticas que se integraron con App Inventor.

Se disefaron las actividades creando el contenido de cada actividad adecuado para el nivel de
los estudiantes luego de haber realizado el diagndstico inicial. Estas actividades fueron
integradas en App Inventor a través de ejercicios interactivos, ejercicios con el verbo to be,
entre varios. Para la implementacion en el aula se verifico el acceso a los recursos necesarios
como tabletas, computadoras, conexion a internet.

Durante la ejecucion se les explico a los estudiantes como usar las aplicaciones y qué se espera
de ellos en cada actividad. En la implementacion se observ como los estudiantes interactuaron
con las aplicaciones y se fue proporcionando apoyo cuando era necesario, de igual manera, se
estuvo atento a cualquier problema técnico que surgié.

Determinacion y caracterizacion de resultados y productos asociados que surgen durante
el proceso de sistematizacion

Se registraron y analizaron los resultados de las evaluaciones del desempefio de los estudiantes
en cada actividad realizada a través de la App Inventor, de igual manera se recopilaron sus
opiniones sobre la experiencia a través de un cuestionario. Esta informacién se organizd en

forma estructurada a través de tablas y/o graficos para visualizar los datos y analizarlos.
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Declaracién de las lecciones aprendidas que pueden ser compartidas con la comunidad
cientifico-profesional

Luego de haber implementado las 10 actividades didacticas integradas a la App Inventor en la
asignatura de Inglés para estudiantes de octavo grado ha proporcionado lecciones que pueden
ser compartidas con la comunidad cientifico-profesional.

En este sentido, la evaluacion diagnostica fundamentada en las dimensiones e indicadores de
la investigacion evidencio que las actividades integradas en App Inventor estuvieron acordes
con los contenidos de la asignatura Inglés en el octavo grado, haciendo el proceso de
ensefianza-aprendizaje mas ameno ya que los estudiantes se observaron motivados, de igual
manera se propicio el aprendizaje colaborativo.

Este proceso permitié identificar fortalezas y areas de mejora en el uso de tecnologias
interactivas para la ensefianza del inglés en la educacion general basica. La integracion de
actividades interactivas a través de App Inventor demostro ser efectiva para aumentar el interés
y la motivacion de los estudiantes. La naturaleza ludica y participativa de las aplicaciones
desarrolladas fomentd una mayor participacién y entusiasmo en el aprendizaje del inglés.
Ademas, los estudiantes mejoraron sus habilidades en inglés, asi como adquirieron
competencias tecnolégicas al interactuar con las aplicaciones. Este enfoque beneficia el
desarrollo integral de los estudiantes, preparandolos para un entorno educativo y profesional
cada vez mas digitalizado.

App Inventor permiti6 la personalizacion del aprendizaje, adaptandose a los diferentes niveles
y ritmos de los estudiantes. Debido a esta flexibilidad se pudo atender las necesidades
individuales y fue promovido un aprendizaje mas inclusivo y efectivo. Sin embargo, a pesar de
los beneficios, se identificaron desafios técnicos y logisticos, como la disponibilidad y el
mantenimiento de dispositivos tecnoldgicos y la necesidad de una conexion a internet estable.
Estos factores deben ser considerados y planificados adecuadamente para asegurar una
implementacidn exitosa. La capacitacion y el apoyo continuo a los docentes participantes del
estudio fue de apoyo efectivo proyecto. Los profesores necesitan familiarizarse con App
Inventor para guiar eficazmente a los estudiantes y resolver problemas técnicos que surjan
durante las actividades. La recopilacion de datos y la evaluacion continua de las actividades
permitieron realizar ajustes en tiempo real y mejorar la efectividad de estas. La
retroalimentacion de los estudiantes permite identificar areas de mejora y adaptar las

actividades a sus necesidades y preferencias.

67

UBE
@ La Universidad para todos




UBE

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADOR

Posibles pasos o formas para la socializacion de las lecciones aprendidas en los escenarios
correspondientes

Las lecciones aprendidas podran ser socializadas a través de un articulo en una revista
educativa para que otros docentes puedan beneficiarse de tu experiencia.

De igual manera se considera la elaboracion e implementacion de un taller de capacitacion para
los docentes en el uso de App Inventor para otras asignaturas.

Conclusiones de los resultados de las pruebas pedagdgicas

La evaluacién del aprendizaje de los estudiantes tradicionalmente se ha basado en el desarrollo
de actividades en el aula. Sin embargo, la implementacion de una metodologia tecnolégica y
virtual, como la propuesta a través de App Inventor, facilita una evaluacién formativa y
continua. Esta herramienta permite una retroalimentacion mas interactiva, lo que puede
contribuir significativamente a un mejor rendimiento de los estudiantes.

Los resultados obtenidos con la metodologia propuesta son importantes considerarlos: 29
estudiantes alcanzaron una calificacion sobresaliente, en comparacion con solo 10 estudiantes
que lograron lo mismo con el método tradicional, de un total de 40 estudiantes como se observa
en la tabla 15. Esto sugiere que las actividades didacticas integradas con App Inventor en la
asignatura de Inglés pueden mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de octavo
grado. La metodologia virtual ofrece mayores oportunidades de aprendizaje interactivo,
personalizado y evaluable de manera continua. Estas caracteristicas parecen favorecer un mejor
desempefio estudiantil, ya que permiten a los estudiantes recibir retroalimentacion constante y
adaptada a sus necesidades individuales, promoviendo asi un entorno de aprendizaje mas
efectivo y motivador.

Tabla 15

Comparacion de actividad inicial y actividades de la aplicacién de la propuesta

Escritura de textos propios y similares en el presente simple del verbo to be en la
asignatura Inglés

Prueba pedagdgica Prueba pedagdgica con App
tradicional Inventor
Estudiantes con_callflcauon 10 29
sobresaliente
Estudiantes con c_allflcamon 30 1
no sobresaliente
Total 40 40
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Nota. Comparacidn de las calificaciones sobresalientes de los estudiantes antes y luego de la
implementacién de las actividades integradas con App Inventor. Fuente: Elaboracién propia
(2025).

Los resultados obtenidos demuestran que la implementacién de un sistema de actividades
didacticas integradas con App Inventor en la asignatura de Inglés, dentro del contexto de la
Educacion General Basica (EGB), es una estrategia efectiva que puede contribuir
significativamente al éxito académico y al desarrollo integral de los estudiantes. Estos
hallazgos subrayan la importancia de continuar investigando, implementando y perfeccionando
esta metodologia para seguir avanzando en la mejora del proceso educativo en el entorno digital
actual.

Conclusiones del diagnéstico final

Luego de los resultados del diagnostico final realizado en la Escuela Perla del Pacifico, se
concluye que la integracion de la App Inventor en la ensefianza del presente simple del verbo
to be en la asignatura de Inglés para el octavo grado de Educacion General Basica ha mostrado
resultados positivos. Los estudiantes demostraron mejor rendimiento en la escritura de textos
en inglés, utilizando correctamente el presente simple del verbo to be. La implementacién de
la App Inventor como herramienta didactica facilito la creacion de aplicaciones que apoyan el
aprendizaje y la practica del idioma, se observo una alta participacion y compromiso por parte
de los estudiantes. También se observé que la mayoria de los estudiantes aplicaron muy bien
el contenido aprendido en tareas préacticas, lo que refleja una mejor comprension y una

capacidad para utilizar el inglés en contextos reales.
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CONCLUSIONES

1. Los fundamentos tedricos a través de los cuales se sustentd la integracion de las
actividades didacticas a la App Inventor como como TAC en la ensefianza en la
escritura de textos propios y similares en el presente simple del verbo to be en la
asignatura Inglés del octavo grado reconocen la fusion a partir de las dimensiones de
integracion de las TIC (pedagdgica, tecnolégica y politica institucional) enmarcados en
la necesidad de adaptar los procesos de ensefianza-aprendizaje a las demandas de la
sociedad digital.

2. Los resultados del diagndstico inicial a través de una prueba pedagogica tradicional en
la asignatura de Inglés aplicada a los estudiantes de octavo grado, evidenciaron que de
los 40 estudiantes evaluados, 10 obtuvieron una calificacion sobresaliente, mientras que
30 no alcanzaron esta categoria. Estos resultados iniciales indicaron la necesidad de
estrategias didacticas innovadoras que puedan mejorar el rendimiento académico y la
motivacion de los estudiantes en el aprendizaje del inglés.

3. El sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor contribuyé a elevar
los resultados en el rendimiento académico de la asignatura Inglés de la Escuela Perla
del Pacifico de la ciudad de Guayaquil afio lectivo 2024-2025. EIl cual se estructur6 a
través de 10 actividades didacticas basadas en las dimensiones de la investigacion
relacionadas con el desarrollo de textos escritos, la fusion de App Inventor como
plataforma de apoyo y el desempefio en tareas practicas. A partir del andlisis y
desarrollo de la propuesta, se concluye que el sistema disefiado fortalece el aprendizaje
del inglés, particularmente en el dominio de estructuras gramaticales y competencias
comunicativas.

4. La valoracion del sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor
confirma su eficacia como estrategia innovadora para mejorar el rendimiento
académico en la asignatura de inglés. Su implementacion en la Escuela Perla del
Pacifico durante el afio lectivo 2024-2025 tiene el potencial de transformar la ensefianza
del Inglés, fomentando un aprendizaje mas dinamico, participativo y significativo, se
evidenciaron las potencialidades didacticas de la fusion, planificacién, implementacién
y evaluacion del sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor, ya que
la diferencia en el desempefio académico luego de aplicar una prueba pedagdgica

tradicional y una prueba pedagdgica con App Inventor sugiere que la integracion este
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tipo de tecnologias interactivas tiene el potencial de abordar estas discrepancias,

proporcionando un enfoque mas personalizado y atractivo para el aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

1.

2.

Se recomienda disefiar y ejecutar un plan de capacitacién dirigido a los docentes de la
institucion, con el proposito de fortalecer sus competencias en la integracion de la
herramienta App Inventor en el proceso de enseflanza-aprendizaje de diversas
asignaturas. Esta formacion deberd estar estructurada en mddulos teérico-practicos que
aborden tanto el manejo técnico de la plataforma como su aplicacion pedagdgica en
contextos educativos especificos.

Al implementarse la herramienta App Inventor, se recomienda incorporar estrategias
para el seguimiento y retroalimentacion para garantizar su correcto uso y resolver
posibles dificultades que surjan durante su aplicacion.

Se recomienda la continuacion y ampliacion de estudios sobre la integracion de
herramientas tecnoldgicas en el curriculo de la Educacion General Basica. La evidencia
ha mostrado que el uso de estas tecnologias mejora el rendimiento académico, potencia

la creatividad y el interés de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.
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ANEXOS
Anexo 1 Guia de observacion

Proyecto: Sistema de actividades didacticas integradas a la App Inventor en la asignatura Ingles
de la Educacion General Basica.

Institucion: Escuela Perla del Pacifico.

Grado: Octavo de Educacion General Basica.

Docente:

Fecha:

Observador:

OBJETIVO DE LA OBSERVACION
Evaluar la integracion de App Inventor en el aprendizaje del presente simple del verbo "'to
be™, analizando la participacién de los estudiantes, la efectividad de las actividades didacticas

y la mejora en la escritura de textos en inglés.

DIMENSIONES E INDICADORES

1. Desarrollo de textos escritos: Los estudiantes escriben textos en Inglés utilizando el presente
simple del verbo to be.

2. Fusion de App Inventor como plataforma de apoyo: Ejecucion de la App Inventor para crear
aplicaciones que faciliten la escritura de textos y el aprendizaje del verbo to be.

3. Desempefio en tareas practicas: Evaluacion de la capacidad de los estudiantes para aplicar el

contenido aprendido en tareas préacticas relacionadas con la escritura en Inglés
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Anexo 2 Escala de Valoracion

Criterios Alto (3) Medio (2) Bajo (1)

Desarrollo de textos escritos
Uso de App Inventor
Participacion y desempefio
Percepcion y actitud

Observaciones generales:

Firma del Observador:

Firma del Docente:
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Anexo 3 Cuestionario para estudiantes de 8vo grado

Instrucciones: Responde a las siguientes preguntas seleccionando la opcién que mejor
represente tu experiencia. Utiliza la escala ordinal: BIEN, REGULAR, MAL.

Seccion 1: Escritura en inglés

1. ¢Te resulta facil escribir textos en inglés?
o BIEN
o REGULAR
o MAL
2. ¢Entiendes como usar el presente simple del verbo "to be" en tus escritos?
o BIEN
o REGULAR
o MAL
3. ¢Recibes suficiente apoyo de tu docente para mejorar tu escritura en inglés?
o BIEN
o REGULAR
o MAL

Seccion 2: Uso de la plataforma App Inventor

4. ¢Has trabajado en proyectos utilizando la plataforma App Inventor?

o BIEN
o REGULAR
o MAL

5. ¢Sabes como utilizar las funcionalidades de App Inventor para crear pantallas
interactivas?

o BIEN
o REGULAR
o MAL
6. ¢Te gusta trabajar con App Inventor para aprender inglés u otras asignaturas?
o BIEN
o REGULAR
o MAL

Seccion 3: Evaluacion y aplicacion del aprendizaje

7. ¢Crees que tus habilidades en inglés han mejorado gracias a las actividades que
realizas en clase?
o BIEN
o REGULAR
o MAL
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8. ¢Puedes aplicar lo que aprendes en inglés para resolver tareas practicas?
o BIEN
o REGULAR
o MAL
9. ¢Consideras que las actividades en clase te ayudan a prepararte para usar el inglés en
la vida diaria?
o BIEN
o REGULAR
o MAL

Cierre del Cuestionario

10. ¢Hay algo mas que te gustaria compartir sobre tu experiencia aprendiendo inglés o
utilizando herramientas digitales como App Inventor? (Respuesta abierta)
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Anexo 4 Guia de entrevista para docentes de Educacion General y Basica

Objetivo: Recopilar informacion sobre las précticas pedagdgicas en entornos digitales y el
desarrollo de competencias en los estudiantes en el area de inglés y tecnologia.

Seccion 1: Escritura en Inglés

1. Los estudiantes escriben textos en inglés.
o ¢Qué tipos de textos en inglés (por ejemplo, narrativos, descriptivos,
informativos) escriben usualmente sus estudiantes?
o ¢Con qué frecuencia asigna actividades de escritura en inglés a sus
estudiantes?
o ¢Qué estrategias utiliza para motivar a los estudiantes a escribir en inglés?
2. Aplicacion correcta del presente simple del verbo *"to be™ por parte de los
estudiantes.
o ¢Cbmo evalua el dominio del presente simple del verbo "to be™ en sus
estudiantes?
o ¢Qué actividades realiza para fortalecer la correcta aplicacion de esta
estructura gramatical?
o ¢Haidentificado errores comunes en el uso del presente simple del verbo "to
be"? Si es asi, ¢cuales son los mas frecuentes y como los aborda?

Seccion 2: Uso de la plataforma App Inventor

1. Proyectos o textos generados por los estudiantes utilizando App Inventor.
o ¢Sus estudiantes han creado proyectos o textos utilizando la plataforma App
Inventor? Si es asi, ¢qué tipo de proyectos han desarrollado?
o ¢Como introduce App Inventor en sus clases y en qué contexto se utiliza?
¢Qué nivel de autonomia muestran los estudiantes al trabajar con App
Inventor?
2. Utilizacion por parte de los estudiantes de las funcionalidades de App Inventor.
o ¢Qué funcionalidades especificas de App Inventor utilizan los estudiantes en
sus proyectos?
o ¢Sus estudiantes han creado pantallas interactivas para practicar el verbo "to
be" u otros temas similares? Si es asi, ¢puede describir algunos ejemplos?
o ¢Qué nivel de creatividad y pensamiento critico observa en los proyectos
realizados con esta herramienta?

Seccidn 3: Evaluacion y aplicacion del aprendizaje

1. Evaluacidn de la capacidad de los estudiantes.
o ¢Qué instrumentos utiliza para evaluar las habilidades de los estudiantes en
inglés y tecnologia?
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o ¢Como mide el impacto del uso de herramientas digitales en el aprendizaje de
los estudiantes?

o ¢Realiza evaluaciones individuales o grupales? ;Cuales considera mas
efectivas y por qué?

2. Aplicacion del contenido aprendido en tareas préacticas relacionadas con la
escritura en inglés.

o ¢De qué manera fomenta la aplicacion practica del contenido aprendido en
inglés?

o ¢Puede describir una actividad especifica en la que los estudiantes hayan
aplicado sus conocimientos de escritura en inglés a tareas practicas?

o ¢Qué evidencias de aprendizaje utiliza para corroborar que los estudiantes han
adquirido las competencias esperadas?

Cierre de la Entrevista

e ¢Hay algun aspecto adicional que considere relevante compartir sobre su experiencia
utilizando herramientas digitales o ensefiando inglés en su contexto?

e (Qué recomendaciones daria a otros docentes para mejorar la integracion de
plataformas digitales como App Inventor en el aula?

Nota: Asegurese de registrar las respuestas de los docentes de manera detallada y respetuosa,
promoviendo un ambiente de confianza para obtener informacion valiosa para la investigacion.
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Anexo 5 Prueba Diagndstica sobre el Verbo To Be para 8vo. Grado

Objetivo: Evaluar el nivel de comprension y aplicacion del verbo to be en inglés.

1. Completa las oraciones con el verbo ""to be™ en el formato adecuado. (Evaluacion del

uso correcto del verbo en contexto escrito)

1.1.Myname __ Mariaand | ___ astudent in the eighth grade.
1.2. We ____learning English in this digital classroom.

1.3. The classroom ____ available online 24/7 for us.

1.4.You ___ using the digital platform to complete this assignment.

Habilidades evaluadas: Uso correcto del verbo "to be" en contexto escrito.

2. Selecciona la opcidn correcta para completar la oracion.

2.1.You ___ able to access the course materials anytime through the platform.
a)am

b) is

c) are

d) be

2.2. The teacher ___ conducting a live class tomorrow.
a) am

b) is

c) are

d) be

Habilidades evaluadas: Comprension de la conjugacion del verbo "to be" en distintos

sujetos, adaptacion al entorno digital.

3. Responde a las siguientes preguntas.

3.1. Pregunta: How is the online platform helping you learn English?
Respuesta: Escribe una respuesta completa en inglés utilizando al menos dos formas del verbo
to be en tu respuesta.

Habilidades evaluadas: Capacidad de interaccion escrita en entornos digitales, uso del verbo

to be en respuestas completas y coherentes.

4. ldentifica y corrige el error en esta oracion escrita por un compafiero en el foro.

(Evaluacion de la capacidad para identificar errores gramaticales en entornos digitales)
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Oracion a corregir:
"They is uploading their homework on the platform now."

Habilidades evaluadas: Capacidad critica para identificar errores gramaticales en un entorno
digital, aplicacion de correcciones en un contexto digital.

5. Crea una pregunta en inglés utilizando el verbo to be que puedas hacerle a un
compafiero en un chat de grupo. (Evaluacion de la capacidad para formular preguntas e
interactuar digitalmente)

Habilidades evaluadas: Capacidad para formular preguntas correctas en inglés, interaccion
digital en un contexto académico.

6. Utiliza una herramienta digital para completar la siguiente actividad. (Evaluacion del

uso de herramientas digitales para el aprendizaje)

Instrucciones: En un documento de Google Docs o cualquier otra herramienta digital, completa
una tabla con las siguientes oraciones en presente, pasado y futuro, usando el verbo to be
correctamente.

Tiempo Oracion
Presente | a student.
Pasado He in the classroom yesterday.

Futuro We studying online next week.



