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ABSTRACT

The present investigation has as its central theme the digital tool WordWall, which facilitates
the development of innovative teaching resources, to be applied in learning in a significant way,
because it stimulates and motivates interaction in the classroom environment. The objective was
to create activities on the WordWall platform to reinforce the language skills of first year basic
education students at the Remigio Crespo Toral fiscal school. The methodology was with a
qualitative approach, with the type of descriptive research. The population consisted of 6 teachers
and 33 first year basic education students. The instruments used were standardized tests,
CUMANIN Test (Childhood Neuropsychological Maturity Questionnaire) to evaluate language
skills in students before and after applying the activities on the WordWall platform and the survey
for teachers, which facilitated the obtaining of data to establish the impact of the activities on the
development of language skills without causal relationships. It was concluded that the digital tool
WordWall is effective in creating meaningful learning situations for the student to the extent that
they generate motivation and commitment to participate in the different program activities to

develop language skills.

KEY WORDS
Academic Reinforcement, Digital Environments, Educational Technologies, Pedagogical

Strategies.
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INTRODUCCION

Justificacion del Problema

En esta investigacion, exploramos las primacias de las herramientas digitales para potenciar el
desarrollo de las habilidades lingiiisticas en estudiantes de primer grado de la Escuela de
Educacion Basica “Remigio Crespo Toral”. Esto permite establecer las bases en sus habilidades
lingiiisticas que le ayudaran en su formacion académica presente y futura. Al implementar una
plataforma interactiva que convine lo visto en el aula con herramientas tecnoldgicas, se busca
aprovechar la curiosidad natural de los nifios por la tecnologia y ofrecerles un entorno de
aprendizaje dindmico y motivador. Los resultados de este estudio permitirdn evaluar el uso de
estas herramientas en el desarrollo de habilidades lingiiisticas como lenguaje comprensivo,

articulatorio, fluidez verbal entre otros.

Desde esta perspectiva, las habilidades lingiiisticas son la base para la comprension lectora, si
no se fortalecen desde los primeros afios de escolaridad el estudiante podria enfrentar problemas
o dificultades durante toda su vida académica, incluso a nivel universitario. Esta deficiencia
también tendra un uso en su vida profesional. En el ambito personal, el estudio es beneficioso
porque contribuye a incrementar el conocimiento y con ello la autoconfianza y autoestima. En
Ecuador, las estrategias tradicionales de ensefianza han demostrado ser insuficientes para abordar
las necesidades académicas y dinamicas de los estudiantes en esta era digital. Aportar
informacion sobre las nuevas tecnologias digitales en el aula ayudara a mejorar la atencion de los
estudiantes, y facilitard una mayor retenciéon de informacion y el desarrollo de habilidades

digitales desde temprana edad.

Es asi como, las habilidades lingiiisticas son basicas para la comprension lectora. De acuerdo
con Ferroni (2021) los lectores suelen desarrollar formas de comprender los textos y después de
automatizar el acceso al 1éxico y la comprension, el hdbito lector cambia. Segun Ibanez (2019) el
aprendizaje escolar depende de la comprension lectora y la capacidad de extraer el significado de
un texto. Es decir, captar conceptos amplios, procesarlos y construir el significado utilizando lo
que sabe. La comprension lectora implica crear una representacion mental de la lectura, ademas

de tener la capacidad de hacer inferencias y juicios criticos sobre lo que plantea el escritor.



La relevancia de este trabajo reside en su aporte a la construccion de un ambiente de
aprendizaje inclusivo, en el que cada alumno tenga la posibilidad de involucrarse de manera
activa y progresar en su educacion académica. La educacion inclusiva no solo fomenta la
igualdad, sino que también potencia el sentimiento de comunidad y pertenencia en el salon de
clases, facilitando que todos los estudiantes, sin importar sus competencias o situaciones, tengan
acceso a las mismas posibilidades de aprendizaje. Asi, se promueve una educacién mas equitativa
y ajustada a las necesidades personales, asegurando que ningun alumno quede atrds en su proceso

de formacion educativa.
Planteamiento del Problema

Las habilidades lingiiisticas desempefian un papel fundamental en el desarrollo del nifio, tanto
en el aspecto cognitivo, emocional y social. Autores como Piaget y Vygotsky valoraron en sus
teorias el papel del lenguaje en la adquisicion de las habilidades cognitivas. Las habilidades
lingiiisticas son la base el desarrollo de la escritura, la lectura comprensiva y la comunicacion

oral. Fortalecimiento de las habilidades lingiiisticas.

Segin Murillo (2022) en la escuela se fortalecen las habilidades lingliisticas que ayudan a
potenciar todos los aprendizajes. Estas habilidades se construyen a lo largo de la vida, en el
primer grado se ensefia el codigo alfabético. En este nivel el nifio aprende simbolos, letras y sus
unidades fonicas. Y se inicia en el proceso de la comprension y en este nivel se estructuran las

bases a través de las habilidades lingiiisticas.

Campos (2023) advierte acerca los problemas que presentan los nifios en sus habilidades
lingiiisticas que afecta su nivel de comprension, tanto en lo que leen como en lo que escuchan,
tienen poco vocabulario. Estas dificultades afectan su desarrollo social porque las interacciones
con su entorno se afectan, a nivel académico tienen problemas de comprension lectora. En este
contexto, Campos (2023) sugiere que el uso de la tecnologia con asistencia puede ayudar, ya que
se pueden apoyar con software de lecturas en voz alta o con apoyo de imagenes para incrementar
el vocabulario. Elsa (2020) expresa que las dificultades en las habilidades lingiiisticas tienen un
impacto significativo en el desarrollo académico de los nifios, ya que limitan su capacidad para
comprender, procesar y expresar ideas de manera efectiva. La autora enfatiza que, para fortalecer

estas habilidades, es fundamental impartir una instruccion intencional y estructurada que atienda



las necesidades especificas de cada estudiante. En su analisis, identifica problemas relacionados
con la habilidad para reconocer y manipular sonidos individuales dentro de las palabras, es decir,
la conciencia fonémica, lo que puede dificultar el aprendizaje de la lectura y la escritura. Ademas,
advierte que un vocabulario limitado no solo afecta la comprension lectora, sino que también

restringe la capacidad de los nifios para comunicarse con claridad.

Por ello, considera indispensable la implementacion de estrategias pedagdgicas que
promuevan el desarrollo del vocabulario en los estudiantes de educacion bésica se ha convertido
en una necesidad imperante, especialmente en contextos donde se evidencian dificultades
significativas en el dominio de las habilidades lingiiisticas, como es el caso de los estudiantes de
primer afio de la Escuela “Remigio Crespo Toral”, quienes enfrentan desafios considerables en su
proceso de aprendizaje. Estas carencias no solo impactan negativamente en su rendimiento
académico, sino que también generan un efecto desmotivador que afecta su autoestima y
disposicion hacia el aprendizaje, por lo que resulta prioritario disefiar e implementar estrategias
integrales que aborden tanto los aspectos cognitivos como los emocionales involucrados en este
proceso. Ademas, el papel del docente como facilitador y guia es fundamental, requiriendo
capacitacion continua para disefiar secuencias didacticas efectivas y adaptadas a las necesidades
especificas de sus estudiantes, lo que incluye la seleccion de materiales adecuados, la
planificacion de actividades significativas y la evaluacion constante del progreso de los alumnos,
asi como la creacion de un ambiente de aprendizaje inclusivo y motivador donde los estudiantes
se sientan seguros para expresarse y cometer errores como parte natural del proceso de
adquisicion de conocimientos. Estas dificultades no solo afectan su rendimiento académico, sino

también su confianza y motivacion para aprender. (Anexo 9 — tabla 12).

En resumen, la situacion en la Escuela “Remigio Crespo Toral” nos invita a reflexionar sobre
la importancia de adaptar la educaciéon a las necesidades reales de los estudiantes. Los nifios
necesitan sentirse motivados, escuchados y apoyados en su proceso de aprendizaje. Para lograrlo,
es esencial que los docentes reciban la formacion y los recursos necesarios para innovar en sus
clases. Ademas, seria muy valioso fomentar un ambiente mas interactivo y participativo, donde
los estudiantes puedan explorar, preguntar y aprender de manera activa. Pequeiios cambios en la
forma de ensefiar podrian marcar una gran diferencia en la vida de estos nifios, ayudandoles a

descubrir el gusto por aprender y a desarrollar las habilidades que necesitan para su futuro.



Estas manifestaciones precisan la siguiente:

Pregunta Cientifica

(Como contribuye la creacion de un conjunto de actividades interactivas en la plataforma
WordWall al refuerzo de las habilidades lingiiisticas de los estudiantes de primer afo de

Educacion Bésica de la Escuela “Remigio Crespo Toral”?

Precision del Tema

La aplicacion de la plataforma WordWall para potenciar las destrezas lingiiisticas en alumnos
de primer afio de bésica en la Escuela “Remigio Crespo Toral” ha demostrado ser efectiva para
potenciar la comprension lectora, ademas de la expresion verbal y escrita. Esta herramienta
brinda a los maestros la posibilidad de elaborar actividades interactivas y personalizadas,
empleando componentes multimedia como imagenes y sonidos, lo que simplifica el aprendizaje
de vocabulario y potencia la percepcion fonémica. Por otro lado, WordWall promueve la
implicacion activa de los alumnos, facilitindoles practicar de forma divertida e independiente, lo
que favorece el desarrollo de las capacidades lingiiisticas fundamentales para su progreso
académico en esta fase inicial de su educacion. Es por ello que precisamos el tema: uso de

WordWall en el refuerzo de las habilidades lingtiisticas en estudiantes del primer afio de bésica.

Objeto de la Investigacion

El refuerzo de las habilidades lingliisticas en estudiantes del primer afio de basica en la materia
de Lengua y Literatura es crucial para establecer una base solida en su desarrollo académico.
Durante esta etapa, los nifios comienzan a adquirir las competencias fundamentales de lectura,
escritura y expresion oral. A través de actividades didécticas y estrategias pedagdgicas
especificas, se busca mejorar la conciencia fonémica, ampliar el vocabulario y fortalecer la
comprension lectora. El enfoque en estas habilidades no solo favorece el rendimiento académico
en Lengua y Literatura, sino que también impacta positivamente en otras areas del conocimiento,
promoviendo un aprendizaje integral y el desarrollo de competencias comunicativas esenciales

para su éxito académico futuro.



Objetivo general

Determinar el impacto de las actividades en la plataforma WordWall para el refuerzo de las
habilidades lingiiisticas de los estudiantes de primer afio de Educacion Basica de la Escuela
“Remigio Crespo Toral”.

Preguntas cientificas.

1. ;Cémo fundamentar tedricamente el uso de la plataforma WordWall en el refuerzo de las
habilidades lingiiisticas de los estudiantes de primer ano de educacion basica de la
Escuela “Remigio Crespo Toral™?

2. ;Cuadles son las practicas docentes en el refuerzo de las habilidades lingiiisticas de los
estudiantes de primer afio de Educacion Basica de la Escuela “Remigio Crespo Toral”?

3. (Como disefar un conjunto de actividades en la plataforma WordWall en el refuerzo de
las habilidades lingiiisticas de los estudiantes de primer afio de Educacion Basica de la
Escuela “Remigio Crespo Toral™?

4. ;Qué valoracion merece el uso de la plataforma WordWall en el refuerzo de las
habilidades lingiiisticas de los estudiantes de primer afo de Educacion Bésica de la

Escuela “Remigio Crespo Toral™?

Declaracion de Variables
Variable independiente: Actividades en Plataforma WordWall.

Para Valero et al. (2023). La plataforma WordWall permite la creaciéon de actividades
interactivas e imprimibles adaptadas a diversas necesidades educativas Su interfaz intuitiva y su
amplia variedad de plantillas facilitan la integracion de elementos multimedia, lo que contribuye
a un aprendizaje dindmico. Ademads, esta herramienta posibilita la personalizacion de los

materiales didacticos seglin los objetivos pedagogicos, promoviendo una ensefianza mas efectiva.

En el presente estudio, las actividades en WordWall se definen como los recursos digitales
disefiados por los docentes mediante esta plataforma, con el propodsito de fortalecer el aprendizaje
a través de estrategias interactivas y gamificadas. Estas actividades incluyen juegos como
cuestionarios, sopas de letras y ejercicios de emparejamiento, los cuales permiten evaluar la

comprension de los contenidos en tiempo real y ofrecer retroalimentacion inmediata.



Variable Dependiente: Habilidades lingiiisticas.

El desarrollo de las habilidades comunicativas, tanto orales como escritas, es un aspecto
fundamental en la ensefianza de Lengua y Literatura durante el primer grado de la Educacion
Basica. Segun Jumbo et al. (2023), fortalecer estas competencias en las primeras etapas escolares
es clave, ya que constituyen la base para aprendizajes mas avanzados, como la comprension
lectora y la expresion oral. Durante esta etapa inicial, los estudiantes adquieren herramientas que
les permiten interpretar, analizar y comunicar ideas de manera efectiva, lo que influye

directamente en su desempefio académico futuro.

En el presente estudio, el desarrollo de habilidades comunicativas se entiende como la
capacidad de los estudiantes para expresarse de manera clara y coherente, tanto de forma oral
como escrita, dentro del contexto de la ensefanza de Lengua y Literatura. Esto incluye aspectos
como la fluidez verbal, la construcciéon de oraciones con sentido légico y la capacidad de
comprension y produccion de textos. Una ensefianza estructurada y adecuada en estos primeros

afios resulta esencial para garantizar el éxito educativo a largo plazo.

Objetivos Especificos

1. Fundamentar tedricamente el uso de la plataforma WordWall en el refuerzo de las
habilidades lingiiisticas de los estudiantes de primer ano de Educacion Basica de la
Escuela “Remigio Crespo Toral”.

2. Identificar las practicas docentes en el refuerzo de las habilidades lingiiisticas de
los estudiantes de primer afio de Educacion Basica de la Escuela “Remigio Crespo Toral”.

3. Disenar un conjunto de actividades en la plataforma WordWall en el refuerzo de
las habilidades lingiiisticas de los estudiantes de primer afio de Educacién Bésica de la
Escuela “Remigio Crespo Toral”.

4. Valorar el uso de la plataforma WordWall en el refuerzo de las habilidades
lingtiisticas de los estudiantes de primer afio de Educacion Basica de la Escuela “Remigio

Crespo Toral”.



Identificacion de los Métodos por Emplear

Método Tedrico: Se realizara una investigacion bibliografica sobre las variables de estudio. A
través del método de andlisis y sintesis se estudiaran los aspectos que involucran las habilidades
lingiiisticas en estudiantes de primer afio de basica y la plataforma WordWall como herramienta

educativa innovadora.

Método Empirico: Se aplicaran encuesta a los docentes para indagar sobre el refuerzo de
habilidades lingiiisticas. También, se aplica el test d¢ CUMANIN (Cuestionario de Madurez
Neuropsicologica Infantil) a los estudiantes para identificar el nivel de desarrollo de las

habilidades lingiiisticas de los estudiantes que conforman la poblacion de estudio.
Declaracion de la Poblacion y Muestra

En el marco del presente estudio, la poblacion objeto de investigacion esta conformada por los
estudiantes y docentes de primer afio de Educacion Basica de la Escuela “Remigio Crespo Toral”.
Para los fines de esta investigacion, se ha seleccionado de manera intencional un grupo especifico
de estudiantes pertenecientes al paralelo A de primer grado, el cual estd integrado por 33
alumnos, asi como seis docentes que imparten clases en este nivel educativo. Dando un total de
39 participantes que corresponde al 100% de la poblacion a estudiar. La eleccion de esta
poblacion se ha realizado de forma deliberada e intencional, considerando su relevancia para los
objetivos del estudio. Cabe destacar que, debido al tamafio reducido y controlado de los
participantes, no se ha aplicado un proceso de muestreo, ya que la totalidad de los individuos que

conforman este grupo seran incluidos en la investigacion.

Por otra parte, dado que los estudiantes tienen edades comprendidas entre los cuatro y cinco
afios, se ha socializado la informacion mas relevante del estudio con sus representantes y tutores
legales, con el fin de obtener su consentimiento informado y debidamente firmado, autorizando la
participacion de los menores en la presente investigacion. Asegurando asi la confidencialidad y

respetando los derechos a negarse o retirarse en cualquier momento.

Declaracion del Tipo de Investigacion

La investigacion se lleva a cabo bajo un enfoque cualitativo, lo que implica la descripcion para

obtener una vision mas completa y profunda del fenémeno estudiado. Para Ortega (2025) la



investigacion cualitativa es un método de investigacion que implica recolectar, examinar e
incorporar datos para describir, este método se aplica cuando se necesita un entendimiento mas
profundo del problema de investigacion, y que no seria posible proporcionarte cada uno de estos
procedimientos de manera individual. El disefio de la investigacion es descriptivo, lo que permite
no solo describir las caracteristicas y comportamientos de los sujetos de estudio, sino también
explicar las relaciones causales y analizar los resultados obtenidos. En este sentido, se busca
comprender el impacto de la intervenciéon educativa en el desarrollo de las habilidades
lingiiisticas de los estudiantes. El tipo de investigacion es descriptivo, ya que no se manipulan
variables de manera controlada, sino que se observa, se analiza y se describe el fenémeno tal
como ocurre en su contexto natural, permitiendo realizar un diagnoéstico de la situacion sin alterar

las condiciones del entorno educativo.

Principales Aportes

El trabajo indagara en las habilidades lingiiisticas de los estudiantes de primer grado, con el
objetivo de comprender como se desarrollan y se manifiestan estas habilidades en los primeros
afios de escolaridad. La utilidad del estudio radica en su potencial impacto en el desempeno
académico de los estudiantes, ya que los resultados obtenidos podran ser utilizados para disefiar
estrategias pedagogicas mas efectivas que favorezcan su desarrollo lingiiistico. En particular, este
estudio proporcionard herramientas y enfoques que contribuirdn al fortalecimiento de sus
capacidades para comunicarse de manera verbal y escrita, habilidades fundamentales no solo para
el éxito académico, sino también para su interaccion social y su desarrollo personal. Al identificar
las 4reas de mejora y proponer intervenciones adecuadas, el estudio busca generar un impacto

positivo y duradero en el proceso educativo de los estudiantes.

Importancia, Necesidad Social, Novedad y Actualidad Cientifica

Se considera que la investigacion es importante porque se esta realizando en una etapa que es
clave en el desarrollo del lenguaje y la comunicacion. Conocer los problemas en esta etapa
ayudard a proponer estrategias innovadoras que facilitard el reforzamiento de estas habilidades.
En la medida que adquieran més vocabulario y reconozcan la relacion entre los grafemas y los
fonemas podran relacionarse mejor con la palabra y tener mas posibilidades de desarrollar una

comprension lectora.



Es una necesidad social por la naturaleza misma del estudio, ya que busca mejorar una
situacion que involucra los elementos que conforman la base de la comunicacion en los nifios.
Las habilidades lingiiisticas son un tema complejo porque tiene implicaciones en todos los
ambitos de la vida: social, académico, profesional y laboral. Y aunque normalmente las personas

no lo perciben, el reforzamiento de estas habilidades es vital en los primeros afios de escolaridad.

Novedad y Actualidad Cientifica

Hablar de habilidades lingiiisticas es adentrarse en un tema que ha fascinado a investigadores,
educadores y psicologos por décadas. Desde los estudios clasicos de Vygotsky, que nos ensefiaron
como el lenguaje moldea nuestra mente, hasta las investigaciones mas recientes que exploran
como el cerebro procesa el lenguaje, esta claro que este tema es clave para entender cdmo
aprendemos y nos desarrollamos. Este estudio propone ir un paso mas alla, utilizando métodos
innovadores que no solo ensefien a leer, sino que también despierten la curiosidad, la creatividad
y el amor por las palabras. Primero, la presente estd muy en sintonia con nuestro tiempo actual.
Vivimos en una era digital donde los nifios interactuan con pantallas desde que son muy pequefios
especificamente con juegos educativos en linea que, ademdas de ensefiar, fomenten Ia
colaboracion y el trabajo en equipo. Estas herramientas no solo hacen el aprendizaje mas
atractivo, sino que también preparan a los nifios para un mundo donde la tecnologia es parte de su

dia a dia.

Otro aspecto que este estudio pretende abordares la diversidad lingiiistica y cultural. En un
mundo donde conviven tantas lenguas y formas de expresarse, es fundamental que los nifios vean
su idioma y su cultura reflejados en lo que aprenden. Esto no solo les ayuda a sentirse valorados,
sino que también fomenta el respeto y la empatia hacia los demas. Eso no solo enriquece su

vocabulario, sino también su vision del mundo.

Descripcion breve del Contenido de los Capitulos que Integran el Presente del Trabajo de

Titulacion

El Capitulo I se elabora el Marco Teorico con sus antecedentes o estudios previos que ayudan
a contextualizar la investigacion y a conocer los diferentes métodos y limitaciones presentadas en

las investigaciones anteriores. Ademads, se conceptualizan las variables y se establece la relacion



entre ambas. Otro componente importante del marco tedrico son las teorias que sustentan el

estudio y con las cuales se establece el caracter cientifico de la investigacion.

El Capitulo II presenta el marco metodologico de la investigacion se establece el enfoque,
disefio y método de investigacion. También se describe la poblacion y la muestra, asi como los

instrumentos de recoleccion de datos.

Finalmente, el Capitulo III se desarrolla la propuesta de la investigacion, disefiando un
conjunto de actividades para el desarrollo de las habilidades lingiiisticas y una valoracion tedrica

de la misma.
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CAPITULO 1. USO DE WORDWALL EN EL REFUERZO DE LAS HABILIDADES
LINGUISTICAS EN ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE BASICA

Estado del Arte

Diversos estudios han abordado la influencia de WordWall en el desarrollo de competencias
lingiiisticas, destacando su impacto positivo en la comprension lectora, la expresion oral y el
enriquecimiento del vocabulario. Asimismo, se han identificado beneficios adicionales, como el
aumento del interés por el aprendizaje, la facilidad de adaptacion a diferentes estilos de
ensenanza y el apoyo a la labor docente en la planificacion de actividades educativas. A través de
esta revision, se busca establecer una base tedrica sélida que permita comprender la importancia
de la integracion de herramientas digitales en la ensefianza de la lengua y literatura, promoviendo
practicas innovadoras y efectivas para el desarrollo del aprendizaje en nifios de educacion basica.

(revisar anexo 9 — tabla 10).

Con lo revisado anteriormente, se puede atestiguar que, WordWall se consolida como una
herramienta eficaz que cuenta con plantillas predisefiadas y otras que puede crear el mismo
usuario, todo con el fin de adaptar y asi monitorear el aprendizaje de los estudiantes, la misma no
requiere grandes conocimientos tecnologicos, sino los basicos para una mejor experiencia en el
refuerzo de los conocimientos de los estudiantes. Por otro lado, en la plataforma se crea
actividades interactivas que fortalecen las habilidades lingiiisticas en nifios de primer grado,
haciendo el aprendizaje mas dindmico y motivador. Su uso, junto con estrategias ludicas y
pedagbgicas, mejora la comprension lectora y el vocabulario, aunque es clave que la tecnologia
complemente no reemplace, los métodos tradicionales. Para maximizar su impacto, es
fundamental capacitar a los docentes en el manejo de estas herramientas, asegurando una

implementacion efectiva y enriquecedora en el aula.

Antecedentes

Gestion de proyectos que son internacionales y locales, responden a la duda sobre el uso de

varias plataformas virtuales que se relacionan con el desarrollo de las habilidades lingiiisticas en
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estudiantes de educacion primaria, elemental, media, superior y bachillerato, a continuacion se da
a conocer sobre las investigaciones internacionales.

Proyecto realizado en Bucaramanga - Colombia, con el titulo de “Fortalecimiento del
desarrollo de habilidades lingiiisticas en el proceso de aprestamiento lecto escritor en nifios de 4 y
5 afios por medio del cuento y el juego de mesa” El autor menciona que “el juego es clave para
los estudiantes, ya que se genera el refuerzo del aprendizaje a partir de una tematica que se
considere a evaluar. (pag. 45). Esto es importante ya que la plataforma que se va a utilizar es
ludica y divertida para gestionar varias actividades sobre la variable de habilidades lingiiisticas,
por otro lado la investigacion detalla que en los estudiantes nace el deseo de superarse y asi
genera mayor atencion en la plataforma o juego y ayuda al refuerzo del aprendizaje.

Por otro lado, la investigacion “Habilidades linguisticas orales y escritas para la lectura y
escritura en nifos preescolares” elaborada por Guarneros Reyes, Esperanza, & Vega Pérez,
Lizbeth en el 2014 en la ciudad de México C. - México, menciona que el lenguaje es algo que se
involucra y toma sentido en ambos aspectos de expresion oral y escrita, generando asi una
relacion para lograr la comunicacion en los seres humanos. (pag 1). Es de esta manera que los
estudiantes pueden expresarse y utilizar el sentido comun.

El hablar y escribir es algo que todo individuo adquiere por necesidad y es de manera facil y
agil, pero todo el trabajo que implica puede mejorarse y brindar un mayor refuerzo del

conocimiento de las habilidades lingiiisticas.

Lengua en el Contexto Ecuatoriano

La lengua y la literatura en el contexto ecuatoriano estan profundamente marcadas por la rica
diversidad cultural, étnica y geografica que caracteriza al pais. Ecuador, con sus cuatro regiones
geograficas claramente definidas entre Costa, Sierra, Amazonia y Galdpagos; ofrece una
pluralidad lingiiistica y literaria que refleja la complejidad de la identidad de sus habitantes. La
influencia de este entorno cultural, en constante evolucion, ofrece a los educadores una
oportunidad unica de enriquecer su ensefianza y de contribuir a una educacion inclusiva que
valore las multiples identidades que coexisten en Ecuador (Carrillo, 2019). Por un lado, Esta
interaccidon no solo mejora sus practicas educativas, sino que también fomenta la creacion de un
conocimiento sociocultural dinamico, capaz de integrar las distintas perspectivas que surgen de la

variedad de contextos en los que se desarrollan los estudiantes. Para el refuerzo de las
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habilidades, como; escucha, habla y lectura, se disfruta con bases reflexivas sobre el Ecuador
mismo y se concientiza a nivel que todo el cuerpo que conforma la unidad educativa se ve de
acuerdo y concientiza sobre el lenguaje y el uso de herramientas que brinden el refuerzo del

mismo.

Base teorica

1.1. Caracterizacion de la asignatura de Lingiiistica en primer grado.

La asignatura de Lengua y Literatura es esencial en el crecimiento integral del nifio, dado que
aporta de manera significativa al mejoramiento de sus capacidades lingiiisticas, vitales para una
comunicacién eficaz en diversos escenarios. Angel (2023) afirma que la literatura brinda la
oportunidad de adentrarse en universos ficticios y descubrir diversas realidades, impulsando su
creatividad y promoviendo el interés por la lectura. Mediante esta asignatura, los alumnos no solo
desarrollan la habilidad de leer y redactar, sino que también fomentan el razonamiento critico, la
creatividad y la habilidad para interpretar y comunicar conceptos con nitidez y exactitud. Por su
parte, Fernandez (2024) senala que mediante el enfoque de la lingiiistica, sobre todo los alumnos
en sus primeros anos obtienen habilidades requeridas para comunicarse eficazmente y entender la
informacion que les rodea. Aunque a primera vista podria parecer una materia centrada
exclusivamente en la instruccion de la lectoescritura, en realidad juega un rol crucial en la
educacion académica y social del alumno. A través de la lectoescritura, el nifio expande su
vocabulario, potencia su entendimiento del mundo y aprende a organizar sus pensamientos de

forma légica y consistente Angel (2023).

Tabla 1

Importancia de esta asignatura en el plano escolar.

Tabla 1: Importancia de esta asignatura en el plano escolar.

Habilidad Descripcion

La ensenanza de la lengua castellana favorece el desarrollo de
Desarrollo de la
habilidades para una expresion oral efectiva, mejorando Ila
comunicacion oral
pronunciacion, la entonacion, la fluidez y la comprension auditiva.

Comprensiéon Se fomenta el habito de la lectura en los estudiantes, lo que facilita su
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lectora capacidad para comprender, analizar e interpretar textos escritos,
identificando ideas principales e infiriendo significados dentro de

diversos géneros literarios.

A través de la ensefianza de la lengua castellana, se promueve la
’ habilidad de redactar y componer textos escritos de manera adecuada,
Expresion escrita . ; ;
cuidando la estructura de las ideas, el uso correcto de la gramatica y

ortografia, y argumentando con coherencia.

Los estudiantes tienen la oportunidad de explorar la literatura y
Conocimiento de la
cultura hispana, lo que les permite conocer y valorar tanto su
cultura
identidad cultural como la de otras comunidades hispanohablantes.

Nota: Informacion adaptada de Angel, M. (2023, septiembre 26). Importancia del drea de
lengua castellana y literatura en primaria. Dronesenlasaulas.

https://dronesenlasaulas.es/educacion/importancia-del-area-de-lengua-castellana-y-literatura-en-

primaria

El manejo del idioma es un elemento crucial para el triunfo en otras disciplinas del saber, dado
que simplifica el aprendizaje de conceptos matematicos, cientificos y humanisticos, a la vez que
potencia la habilidad para argumentar y el fortalecimiento de competencias sociales. Esto
conlleva la optimizacion de la pronunciacion, entonacion, fluidez y entendimiento de la audicion.
La estimulacion perceptiva, tales como la presencia fisica y el desplazamiento libre, es
fundamental para la creacion de sinapsis y la mielinizacion (Arias & Arias, 2025). Por esta razon,
la instruccion en Lengua y Literatura no solo facilita que los alumnos se desempefien
correctamente en el entorno educativo, sino que también los capacita para enfrentar con éxito los

retos de la vida diaria y laboral.

Ademas, el desarrollo de la comprension lectora es un punto clave en el primer grado y la
adquisicion de esta competencia ayudara a la comprension de otras materias, mientras que el
aprendizaje de las bases escriturales facilitara la adquisicion de los conocimientos posteriores que
llevardn al nifio a desarrollar una buena comunicacion escrita. Al adquirir esta competencia, los
alumnos tienen la posibilidad de explorar un universo de informacion y diferentes puntos de
vista, lo que potencia su razonamiento critico y su habilidad para analizar en una sociedad en
constante evolucion Serrano (2024). Las habilidades lingiiisticas y comunicativas que se

adquieren en la ensefianza de la materia de Lengua y Literatura ayudan al nifio a interrelacionarse
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en el entorno social, en este sentido, Sardi (2006), citado por Fonseca y Castiblanco (2020) sefala
la importancia de fomentar el pensamiento critico y reflexivo para afrontar de manera asertiva las
demandas sociales. Esta idea es reforzada por Barrera (2023) quien justifica esta necesidad de
fomentar el pensamiento critico y reflexivo, ademds de auténomos y criticos. A juicio de este
autor, este objetivo se logra usando medios y herramientas adecuados y con la orientacion clara
de que se estan formando seres con capacidad para comunicarse. Un aspecto importante en la
ensenanza de Lengua y Literatura en el primer grado de la Educacion basica es fortalecer las
habilidades comunicativas orales y escritas. Estos primeros pasos constituyen la base para los

aprendizajes posteriores en asuntos de comprension lectora y habilidades del habla.

El nivel de Educacion General Basica se divide en cuatro subniveles, siendo el primer grado
parte del subnivel uno de Preparatoria, que estd destinado a estudiantes de cinco afios. Los
objetivos de la materia en este nivel estan establecidos en la Matriz de Progresion de Criterios de
Evaluacion, los cuales se distribuyen en cinco bloques. Estos bloques son: Lengua y Cultura,
Comunicacion Oral, y dos bloques dedicados a la Lectura. Cada uno de estos bloques tiene como
objetivo fortalecer habilidades fundamentales en los estudiantes, proporcionando las bases

necesarias para su desarrollo lingiiistico y cognitivo en etapas posteriores de su educacion.

El bloque de Lengua y Cultura tiene como primer objetivo acercar al estudiante a los textos
escritos que abordan temas de la cotidianidad, promoviendo la comprension de diferentes
soportes, formatos, tipografia, imagenes, colores y la estructura interna de los textos, elementos
conocidos como paratextos. Un segundo objetivo de este bloque es familiarizar al estudiante con
el lenguaje a través de expresiones populares, lo que contribuye a que el alumno se conecte de
manera mas cercana con su entorno cultural y social. Estos enfoques buscan desarrollar una
apreciacion critica y contextual de los textos, permitiendo que los estudiantes comprendan mejor

su funcidon comunicativa en la vida diaria (Ministerio de Educacién, 2016).

El bloque de Comunicaciéon Oral se centra en desarrollar la conciencia lingiiistica de los
estudiantes, utilizando recursos audiovisuales y fomentando la creatividad para que puedan
identificar la intencionalidad del discurso. Un objetivo adicional es ayudarles a consolidar una
perspectiva personal ante diversas situaciones comunicativas, permitiéndoles expresarse de
manera mas efectiva y reflexiva. Por otro lado, el Bloque de Literatura tiene como objetivo

principal motivar a los estudiantes a ver la lectura como una fuente de placer y aprendizaje.
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Ademas, busca ensefiarles como acceder a los textos literarios y explorar su contenido, cultivando

un habito lector que enriquezca su desarrollo cognitivo y emocional.

Es importante resaltar que hay varios enfoques que los maestros pueden emplear para tratar la
instruccion de la lectura y la escritura. Para los objetivos de esta investigacion, se seguira el
enfoque establecido en el Curriculo, que pone énfasis en el crecimiento de la conciencia
lingiiistica. Esta incluye elementos semanticos, léxicos, sintacticos y fonologicos, que son
esenciales para que los alumnos entiendan y generen textos de forma eficaz (Ministerio de

Educacion, 2016).

El Ministerio de Educacion (2019) sugiere que se fomente la lectura a partir de la aplicacion
de estrategias que proporcionen experiencias significativas a los estudiantes y que promuevan el
pensamiento critico y la creatividad. También propone realizar el trabajo individual y grupal. Con

respecto a este ultimo, se valora la construccion de significados en conjunto

Es importante destacar que desde esta institucion se critica los métodos tradicionales de
ensenanza como la relacion fonema — grafema, en la ensefianza de la lectura; o la practica de
caligrafias para la escritura. Para la ensefianza de la escritura se recomienda la combinacion de
macro destrezas que potencien la competencia lingliistica, en este sentido se puede combinar la
oralidad con la escritura. Ademas de ello, y considerando que en esta etapa el aspecto visual y
auditivo es importante, lo recomendado es el uso de imagenes grandes, expresivas y coloridas
para fomentar la imaginacion. Estos elementos se pueden combinar con canciones para hacer el

aprendizaje mas motivador y significativo (Ministerio de Educacion, 2019).

El Ministerio de Educacion hace un llamado para que se reflexione sobre el desarrollo de la
conciencia lingiiistica que comprende la conciencia léxica (morfologia de las palabras, y las
palabras como unidad minima de la cadena hablada). La conciencia semantica (relacion de las
palabras dentro de un enunciado) y la conciencia fonoldgica (sonidos). Lo esperado con el
desarrollo de la conciencia fonologica es que los estudiantes conozcan las palabras por sus

sonidos, ya que esto les ayuda a manipularlas antes de conocer las grafias.
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1.2. La Lingiiistica en Primer Afio de Basica.

De acuerdo con lo que establece el curriculo del afio 2016, se espera que en el nivel de primer
afio de basica los estudiantes fortalezcan las bases para el aprendizaje de la lectura y escritura, la
comprension lectora y las expresiones orales. Los aspectos formales de la lengua son un punto
importante para el desarrollo y refuerzo de las habilidades lingiiisticas, esto comienza con el

deletreo de palabras fonéticamente, luego entendiendo la relacion entre las letras y sonidos.

Este proceso de la lingiiistica es ocupado por los docentes para la produccion y comprension
textual, prioriza el desarrollo gramatical y se ocupa de la fonética, ortografia, signos de

puntuacion y transcripcion de los sonidos.

Barrera caracteriza el pensamiento de los nifios de primer grado de la siguiente manera: no
contextualiza el tiempo y el espacio, sino que todo se trata de todo, esta estructura del
pensamiento se explica en la teoria de la convergencia. Percibe mas las diferencias que las

similitudes; no diferencia las formas de una manera marcada.

El sistema educativo ecuatoriano ha disefiado politicas publicas para promover la sociedad de
la informacion y del conocimiento como un principio transformador de la realidad del pais en
diferentes ambitos, incluyendo el educativo. Esta politica se adhiere a lo sefialado por el Instituto
Internacional de Planeacion Educativa (IPE-UNESCO) quien se refiere a la importancia de

introducir la tecnologia en el &mbito escolar para poder ofrecer una educacion de calidad.

El uso de la tecnologia en el sistema educativo exige que los docentes identifiquen y
seleccionen herramientas digitales que contribuyan a mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Estas herramientas permiten al docente adaptar y enriquecer sus estrategias
pedagogicas, eligiendo los recursos més adecuados para promover el desarrollo de competencias
clave en los estudiantes. Al integrar la tecnologia de manera efectiva, los docentes pueden crear
un entorno de aprendizaje mas dinamico, interactivo y personalizado, facilitando asi la

adquisicion de conocimientos y habilidades de forma mas accesible y atractiva.

Ademéas de lo sefialado en el parrafo anterior, (Competencia Digital Docente - INTEF, 2025)
destaca que el docente debe poseer las habilidades necesarias para gestionar tanto los contenidos

como la resolucidon de problemas dentro del contexto pedagdgico. Los autores sefialan que la
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seleccion de los recursos digitales debe basarse en los contenidos especificos que se van a
abordar y los objetivos educativos planteados. De este modo, el docente puede elegir las
herramientas mas apropiadas para facilitar el aprendizaje y asegurar que el uso de la tecnologia

esté alineado con las metas pedagégicas y las necesidades de los estudiantes.

Sobre este tema, Educativa (2024) refiere a las ventajas de los recursos tecnoldgicos como el
poder que tienen para captar la atenciéon y motivar a los estudiantes, asi como la posibilidad que
tiene el estudiante de ajustar la ensefianza mediada por estos recursos a su propio ritmo. Dentro
de las TIC en la educacion, también se habla de los Recursos Educativos Digitales Abiertos,
(REDA), definido como un material con intencionalidad y finalidad definido para una accion
educativa, esta disponible en la red de internet y puede ser utilizado y adaptado por cualquier

usuario (Gonzalez, 2023)
1.3. Las habilidades lingiiisticas en Estudiantes de Primer Afio de Basica

Las habilidades comunicativas constituyen la base de la comunicacion verbal y no verbal.
Estas son vitales en los procesos de aprendizaje escolar y tienen una relacion directa con el
rendimiento escolar en todos los niveles educativos (Marin, 2020). El Disefio Curricular Nacional
plantea la vocacidon natural que tienen los nifios para la comunicacion, en este sentido, la
comunicacion oral es vital para cumplir con uno de los objetivos del sistema educativo y es la
socializacion. En este nivel educativo correspondiente al primer grado, se establece una sélida
base para el desarrollo lingiiistico de los estudiantes. A través de actividades como la lectura en
voz alta, juegos de lenguaje y escritura creativa, los nifios amplian su vocabulario, aprenden a
comprender y producir textos sencillos, y desarrollan habilidades de escucha activa (Marin,
2020). Un aspecto que forma parte de la habilidad lingliistica es el desarrollo cognitivo y
lingiiistico. Por otra parte, el uso practico de las habilidades lingiiisticas orienta el desarrollo de la
lectura y escritura. En este contexto un nifio con suficientes habilidades lingiiisticas estd en
capacidad de usar recursos del lenguaje para iniciar expresiones que se unen para fomentar la
participacion en conversaciones grupales para fortalecer la expresion oral y la interaccion social.
Estos elementos son fundamentales para sentar las bases de un aprendizaje eficaz y para

desarrollar un amor por la lectura que perdure a lo largo de la vida.
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Segun Tunmer (1991), citado por Van y Alerones (2008) los nifios entre cinco y siete afios
pueden desarrollar la conciencia metalingiiistica, ya que en esta etapa deben poseer habilidades
lingiiisticas basicas. Las habilidades metalingiiisticas estan relacionadas con el cambio que los
nifios tienen en sus capacidades cognitivas. Las habilidades lingliisticas que adquieran los nifos
en el primer grado son vitales para el éxito académico de los afios posteriores. Se espera que en
esta etapa logren entender el significado de un texto impreso. Entre las habilidades que se deben
poseer en la etapa previa al aprendizaje de la lectura estd la adquisicion de habilidades
lingiiisticas en la primera infancia sienta las bases para el desarrollo cognitivo y el aprendizaje
posterior (Salvatierra y Game, 2021). En este sentido, el desarrollo del lenguaje oral en primer
grado no solo facilita la comunicacion, sino que también potencia la capacidad de los nifios para

razonar, resolver problemas y aprender de manera autonoma.

El lenguaje actia como un mediador entre el pensamiento y la realidad, permitiendo a los
nifios construir representaciones mentales del mundo. Asimismo, la importancia del lenguaje en
la formacion de conceptos y en el desarrollo de las funciones mentales superiores. Otro aspecto
que explican Whitehurst y Lonigan (2003) citados por Caballeros et al. (2014) es la habilidad
para citar informacion de dos dominios distintos, pero sirven para complementar la lectura
comprensiva. Estos dominios se describen como: afuera hacia adentro y de dentro hacia afuera.
En el primer caso, se refiere al hecho de que el nifio necesite informacién externa de algunas o

varias palabras que estan en la oracion para poder comprenderla.
Ejemplo:

<Se pincho6 con la aguja de una rueca>En este caso es posible que el nifio desconozca el
significado de rueca y tenga que buscar informacion externa (<de afuera hacia adentro>). No
obstante, lo ideal es que posea la habilidad para descodificar unidades de texto, unidades de
sonido y unidades de texto-sonido en unidades de lenguaje. En este caso se habla de las

habilidades de <dentro hacia afuera>.

Lo antes expuesto, justifica lo afirmado por Molina et al. (2021). acerca de la importancia de
ensenar el uso correcto de las palabras y promover en el nifio la adquisicién de un vocabulario de

calidad desde edades tempranas. Dependiendo de la realidad del nifio en su hogar, los docentes

19



pueden crear entornos de aprendizaje que estimulen el desarrollo lingiiistico, esto se logra

mediante la lectura y las interacciones.

El refuerzo académico se establece en el Reglamento de la Ley Organica de Educacion
Intercultural y queda registrado en el Proyecto Educativo Institucional, este se realiza en funcidén

de las caracteristicas del grupo y de las necesidades detectadas.

Segun el Acuerdo Nro. MINEDUC-MINEDUC- 2024-00031-A (2024) el refuerzo pedagogico
individual o grupal contribuye a la mejora de calificaciones y se aplica cuando el docente

considera la necesidad de hacer una nueva valoracion por bajo desempefio de aprendizaje.
1.4. La Memoria en Nifios

La memoria desempefia un papel fundamental en el desarrollo cognitivo y el proceso de
aprendizaje durante la infancia, ya que permite la adquisicion, retencion y recuperacion de
informacion esencial para el desempefio académico y la adaptacion a nuevas experiencias. En
esta etapa, los nifios atraviesan un periodo critico de desarrollo cerebral en el que la memoria
actia como un mecanismo central para la consolidacion del conocimiento. Segiin Understood
(2024), factores como el interés y la capacidad de concentracion influyen significativamente en la
retencion de la informacion. Para Ortega y Ruetti (2014) los nifios presentan variaciones en la
cantidad y precision del recuerdo libre dependiendo de su edad. En este sentido, la motivacion
intrinseca juega un rol determinante, dado que los nifios tienden a recordar con mayor facilidad
los contenidos que despiertan su interés. Por ejemplo, pueden memorizar con mayor rapidez la
letra de canciones que disfrutan, en comparacion con datos de asignaturas que no consideran
atractivas. Esto sugiere que el aprendizaje significativo estd estrechamente vinculado a la
atencion y al nivel de compromiso del estudiante, lo que resalta la importancia de estrategias

pedagbgicas que fomenten la motivacion y la participacion en el aula.
1.5. Las Conciencias Lingiiisticas

Las conciencias lingiiisticas son un término clave en diversos campos entre ellos el campo
educativo, pues hacen referencia a la habilidad de las personas para meditar sobre el lenguaje y
sus elementos. Sabando y Loor (2022) define a las Conciencias Lingiiisticas como la capacidad

que posibilita al nifio meditar sobre el lenguaje oral, para reconocer, segmentar o fusionar las
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unidades léxicas de las palabras adquiridas, con el objetivo de dominar la habilidad comunicativa
que se manifiesta en la estructura del habla. Esta capacidad permite a las personas no solo utilizar
el lenguaje de forma automatica, sino también examinarlo, desglosarlo y comprender su
mecanismo de operacion. La conciencia lingiiistica se refiere a la habilidad de enfocarse en los
elementos formales del lenguaje, tales como sonidos (fonologia), palabras (morfologia), frases
(sintaxis) y el sentido (seméntica). Aunque estas competencias tienen un enfoque particular, estan
interconectadas y aportan de forma holistica al desarrollo de la competencia comunicativa.
Fomentar su robustecimiento desde los primeros afos de educacion no solo mejora el manejo del
lenguaje, sino que también capacita a los alumnos para enfrentar retos académicos y sociales de
manera mas efectiva. La instruccidon explicita de estas habilidades, complementada con

actividades practicas y relevantes, es esencial para su correcto desarrollo y fortalecimiento.
Esta destreza se expresa en actividades tales como: (revisar anexo 9 — tabla 4).
1.6. Contextualizacion Escuela “Remigio Crespo Toral”

El uso de la tecnologia en la Escuela “Remigio Crespo Toral” es escaso, esto, a pesar de que el
Ministerio de Educacion ha sefialado la importancia de incluir las TIC en los procesos de
ensenanza y que ademas flexibiliza la metodologia permitiendo que las instituciones y los
docentes adapten los programas a sus propias realidades. A nivel de primer grado se observan
deficiencias en las habilidades lingiiisticas. Se observa que los docentes persisten en el uso de
herramientas tradicionales sin considerar que los estudiantes de esta época tienen otras formas de
aprender y que, ademas, las nuevas tecnologias ofrecen varios numeros de recursos que se
pueden adaptar a las necesidades individuales de los estudiantes. El uso de la tecnologia ofrece
herramientas como pizarron interactivo, proyectores, multimedia, entre otros, que despiertan el
interés en el estudiante por el aprendizaje. Sin embargo, y como se explicd antes, la Escuela
“Remigio Crespo Toral” no considera estos recursos para la ensefianza de la materia de Lengua y
Literatura. Frente a esta resistencia de los docentes, se encuentra otra realidad y son las

deficiencias que ha detectado el Ministerio de educacion en el area de Lengua y Literatura.

Esta situacion ha impulsado al Ministerio de Educacion a formular la ruta metodoldgica de
Aprendizaje Digital (2024), en el marco de la Agenda Educativa Digital 2021 — 2024 (2021). En

esta se hace un llamado a los docentes a cambiar los métodos tradicionales de ensefianza, por
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métodos innovadores. En este llamado invita a los docentes a ser activos en la busqueda de

soluciones para utilizar las herramientas adecuadas a las realidades y necesidades.

Sin embargo, es dificil que el docente actualice sus metodologias sin tener una preparacion
previa. Por tal motivo es necesario la actualizaciéon en los recursos que ofrecen las nuevas
tecnologias, especialmente cuando se trata de niflos de primer grado, pues estdn en una etapa
donde el aprendizaje por juego les favorece, a esto se une que desde tempranas edades estan
familiarizados con las nuevas tecnologias. Esta situacion puede ser un elemento a favor del

docente al momento de planificar.
1.7. Impacto de las tecnologias digitales en la educacion inicial

El avance tecnoldgico ha transformado significativamente el panorama educativo, permitiendo
el acceso a herramientas digitales que facilitan el aprendizaje y lo hacen mds interactivo y a la
vez atractivo a los estudiantes. AlbaL.una (2025) manifiesta que actualmente la sencillez con la
que un nifio o nifa, sin necesidad de instruccion, maneja cualquier tipo de dispositivo
tecnologico, desde un teléfono moévil, una tablet, hasta un ordenador. Esto puede deberse al
enorme impacto y demanda que estos dispositivos tienen en el ambiente en el que se
desenvuelven. En la educacion inicial, el uso de recursos tecnologicos ha demostrado ser un
factor clave en la motivacion y el desarrolqlo de habilidades cognitivas, especialmente en el
aprendizaje del lenguaje Del Carmen Guzman etal. (2022). Se ha observado que la
implementacion de las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) en el contexto
educativo escolar representa una oportunidad para mejorar las tareas en el salon de clases. Las
plataformas digitales, los juegos educativos y las aplicaciones interactivas ofrecen un entorno de
aprendizaje adaptativo, en el que los estudiantes pueden explorar el lenguaje a su propio ritmo y
recibir retroalimentacion inmediata sobre su desempefio Para Pira et al. (2019) Las vivencias
obtenidas en el empleo de las TIC no son exactamente innovaciones en la metodologia, son
vivencias que intentan contribuir al aprendizaje de los nifios desde sus intereses. En este contexto,
herramientas digitales como WordWall, Kahoot y LiveWorksheets han ganado popularidad entre
los docentes de educacion basica, ya que permiten la creacion de actividades interactivas que

estimulan la participacion de los estudiantes.
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Este impacto en la sociedad sobre la tecnologia sigue en su auge con el aprendizaje, que
permite se aprenda de mejor manera y se actualice varios conocimientos, por otro lado, la
motivacion del estudiante, padre de familia y docente es crucial para un mejor proceso de
ensenanza — aprendizaje, puesto que, se genera una mejor propuesta de parte del docente a cargo
y los padres de familia junto con los estudiantes, hallan la satisfaccion de los resultados
esperados. También el desarrollo de las habilidades es reforzado y se facilita el trabajo en casa y

los estudiantes pueden siempre tener un feedback de conocimientos.

TIC en la etapa infantil deben ser un recurso que se ajuste al resto del curriculum vy, en
consecuencia, satisfagan los principios fundamentales de esta fase educativa: (revisar anexo 10 —

ilustracion 1).

Como se puede apreciar, la implementaciéon de las TIC en la educacion infantil ofrece
multiples ventajas, desde fomentar la independencia de los estudiantes desde la infancia hasta
simplificar la comprension de conceptos o estimular la comunicacion, sin dejar de lado la

promocion del trabajo en equipo o el fomento de nuevos aprendizajes.

Se crea un entorno de ensefianza — aprendizaje con mas accesibilidad a mayores
conocimientos de mayor nivel y de esta manera se prevé el conocimiento para ser mejorado y con

nuevas ideas planteadas a futuro.

Sin embargo, la integracion de tecnologias en la ensenanza del lenguaje presenta desafios que
deben ser considerados para maximizar sus beneficios. Uno de los principales retos es la
capacitacion docente, ya que el uso efectivo de herramientas digitales requiere que los maestros
cuenten con formacion adecuada en tecnologia educativa. Flat (2024) menciona que es crucial
proporcionar una guia adecuada acerca del aprendizaje y el uso adecuado de estas herramientas
tecnoldgicas a los nifos, para que puedan aprovecharlas al maximo. De lo contrario, su uso
incorrecto puede transformarse en un riesgo para quien las emplee. Otro aspecto crucial es el
equilibrio entre el uso de la tecnologia y las estrategias pedagogicas tradicionales, evitando que
las herramientas digitales se conviertan en un sustituto del contacto humano y la interaccion
directa en el aula. Para AlbalLuna (2025) los educadores deben transformar los paradigmas de
ensenanza, superar el miedo a los desafios y participar en formacidn continua para crear espacios

donde los nifios generen, compartan y fomenten ideas con nuevas herramientas. Las TIC son un
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recurso educativo esencial en la educacion temprana, pues facilitan que los niflos se familiaricen
con la tecnologia y posibilitan la dinamizaciéon e innovacion en el proceso de ensefianza y
aprendizaje a través de clases interactivas. En este contexto Flat (2024) informa que para que la
educacion digital sea efectiva, es necesario desarrollar un modelo hibrido en el que las
tecnologias complementen la enseflanza presencial y se utilicen de manera estratégica para

fortalecer el aprendizaje del lenguaje en los primeros afios de escolaridad.

1.8. TEST DE CUMANIN

El test Cumanin es un cuestionario sobre la madurez infantil en varios campos como;
meoria, aprendizaje, lenguaje, latelaridad y el desarrollo sensomotor en nifios de preescolar
(nifos de entre 3 a 6 afos de edad).

La aplicacion del Test es de manera individual y toma tiempo en hacerlo, constituye un
amplio repertorio que permite evaluar la madurez de los nifios y se puede dividir segin el campo
que se vaya a tratar, tiene una duracion de 20 minutos y ayuda a detectar el retraso sobre los
campos ya mencionados en los individuos.

Existe un manual para su uso adecuado y los pasos del uso del Test son los siguientes:

- Recoleccion de datos

- Rondas dindmicas para el proceso motor del nifio

- Estimulacion de los dedos (Psicomotricidad)

- Trabajo de lenguaje articulatorio, expresivo comprensivo

- Estructura espacial

- Visopersepcion

- Fluidez verbal

- Atencion

- Lectura

- Escritura
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Luego de cumplir con el proceso dindmico del Test de Cumanin, se trabaja en las tablas
de evaluacion que se dividen por; evaluado, area, puntaje, nivel de desarrollo y capacidades.
Dando asi un total de 5 niveles.

Este test es primordial para el proyecto, por su destacado trabajo en el area del lenguaje,

que abarca varios items que son esenciales para el refuerzo de las habiliades lingusiticas.

Fundamentos Pedagodgicos, Psicologicos y Tecnologicos para el Uso de Herramientas

Digitales en la Educacion.

e Fundamento Pedagdgico.

La teoria de Piaget, en el uso de la plataforma WordWall, se toma en consideracion las etapas
del desarrollo cognitivo de los estudiantes, para que el docente elabore las actividades y recursos
pedagogicos que se ajusten al nivel de crecimiento cognitivo, utilizando la plataforma. En este
sentido, se pueden emplear actividades que fomenten el razonamiento simbolico, como la
narracion de historias y la interpretacion de roles, categorizacién y discriminacion de objetos.
Piaget (1979) citado en Iguasnia (2024), entre otros aspectos destaca que el estudiante aprende de
manera comprensiva al interactuar con los objetos fisicos, a través de la herramienta los
estudiantes pueden interactuar de manera significativa y dindmica. De la misma manera los
aportes de Vygotsky (1977) citado en Pumahuanca (2022), el contacto de los estudiantes con los
recursos elaborados con la herramienta WordWall, facilitan la interaccion con el entorno digital, y
por ende ayudan a captar y asimilar las estructuras del pensamiento para logra la realizacion

exitosa de los diferentes ejercicios.

La maduracion bioldgica y la experiencia ambiental son cruciales con el uso de la plataforma
y las habilidades lingiiisticas, dicho que se construye una mejor percepcion del mundo y luego se
puede generar nuevos conocimientos con lo que ya se adquiri6 anteriormente, por eso; el refuerzo
de las habilidades lingiiisticas es esencial en los nifios de primaria para asi desarrollar la
inteligencia individual y luego se haga el intercambio de ideas en el ambito social. Y que mejor
manera de hacerlo con una herramienta fresca en el siglo actual, como es la plataforma de

WordWall, que es versatil en su uso y el manejo es intuitiva para todos los participantes.
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La plataforma WordWall va a posibilitar esta colaboracion, permitiendo a los estudiantes
trabajar en equipo, en juegos y en actividades. Con ello se intentard un aprendizaje mas
significativo. La pedagogia actual también hace hincapié en la adaptacion curricular de los
materiales que se deben utilizar. Para Garcia (2022), los entornos virtuales de aprendizaje
institucional se convierten en ejes fundamentales para el redisefio que necesitan llevar a cabo en
un corto periodo de tiempo donde la pedagogia es importante. WordWall les permite a los
docentes modificar y crear recursos didacticos que se adaptan a diferentes niveles de destreza, lo
que en el primer afio de educacion bésica resulta decisivo (los nifios tienen unas destrezas

lingiiisticas muy diversas).

Esta adaptacion mejora no solo la adecuacion del contenido para cada estudiante, sino la
capacidad de generar motivacion y un aprendizaje por parte de los estudiantes. La adaptacion del
tipo de estrategia pedagdgica mediante el uso del juego constituye un ambito que resulta clave
para el desarrollo integral de los nifios. Para Huizinga (2019), citado en Reyes (2021), el juego
consiste en una experiencia lidica que puede ser compartida, pero que de un modo u otro afecta a
quienes la realizan y esta afectacion siempre es singular y propia. Por otra parte, es una
experiencia que se entiende desde lo auténtico. En este sentido, WordWall ofrece actividades
ludicas interactivas, por lo que permite ademds generar un mayor interés y atraer mas al
aprendizaje como medio para desarrollar destrezas lingiiisticas mediante experiencias

significativas.
e Fundamento Psicoldgico

El impacto emocional que produce el caracter visual de la herramienta WordWall en los
procesos cognitivos del estudiante es beneficioso, por cuanto activa otros procesos como la
memoria, atencion y evocacion de la informacion percibida a través de la interaccion con los
materiales didacticos adaptados a desarrollar las habilidades lingiiisticas. De alli la importancia
de la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1977), citado en Goémez (2019),
considerando que, al realizarse el proceso de aprendizaje significativo, el estudiante debe
conectar entre si la informacion nueva con los conocimientos existentes y las experiencias
previas. Deben ser seleccionadas con la intencion de expresar aprendizajes con un significado

propio. Desde esta vision del aprendizaje, significa que el estudiante se desarrolla de forma
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holistica, dado que sus vivencias no solo incluyen elementos cognitivos, sino también
psicomotores, afectivos y valores en relacion con los demds. Al proporcionar actividades
interactivas y recreativas, WordWall promueve vinculos entre el contenido nuevo y las
experiencias anteriores de los nifios, lo cual puede potenciar su motivacion inherente y potenciar
la memoria de la informacion. Adicionalmente, la psicologia del desarrollo en nifios subraya la
relevancia del refuerzo positivo en el proceso de aprender. Mediante el uso de WordWall, los
nifios pueden obtener comentarios inmediatos sobre su rendimiento, lo que les facilita reconocer
areas de mejora y logros. Desde esta perspectiva, la vinculacion e interaccion es esencial para
estimular una mentalidad de desarrollo, en la que los estudiantes perciben sus fallos como

oportunidades para adquirir nuevos conocimientos Gonzalez (2014).

e Fundamento de Tecnologia Educativa

En cuanto a la tecnologia educativa, la idea central es comprender la importancia del uso de
herramientas digitales para estimular los procesos de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes.
Es de considerar que WordWall es la plataforma de aplicacion sencilla que facilita la elaboracion
de materiales didacticos interactivos sobre las habilidades lingiiisticas. La tecnologia educativa
es, en este sentido, un tipo de recurso que se incorpora en el trabajo docente cotidiano, junto con
un conjunto de recursos y herramientas para poder ayudar a mejorar o enriquecer los procesos de
ensenanza, aprendizaje, evaluacion y la utilizacion de los conocimientos acumulaos. Pérez
(2021). En definitiva, enfocar la tecnologia de la informacién como una respuesta a un tipo de
problema educativo. La posibilidad de usar estas herramientas in situ, es decir, desde los diversos
dispositivos que ofrece la escuela y que forman parte de la vida cotidiana de muchos de los
alumnos, permite la participacion de todos ellos en el proceso de ensefianza-aprendizaje al ser un
proceso activo. Este proceso de tecnologia educativa refiere a la innovacion con el fin de que
haya un cambio y una mejora en la sociedad, de esa manera se transforma el proceso de
ensenanza — aprendizaje con el uso de herramientas creadas en las TICs, dicho esto; la
herramienta WordWall es importante, por cuanto facilita de manera sencilla el acceso a las
actividades didécticas y pedagogicas planificadas y presentadas a los estudiantes para desarrollar
las habilidades lingiiisticas, superando la brecha que existe entre la educacion presencial y la

virtual con plataformas especificas y de facil uso, tanto para el docente como para los estudiantes.
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Este aspecto es mas relevante en las situaciones en la que se cuenta con escasos recursos

pedagogicos, ya que WordWall facilita la creacion de un entorno de aprendizaje significativo.

En este sentido, para que las tecnologias educativas sean efectivas, se requiere formar a
profesores y a los usuarios del ambiente de aula. En el ambito técnico, pedagdgico y didactico,
Belloch (2015), citado en Cruz et al. (2019). La integraciéon de WordWall en los ambientes
educativos tiene basamentos en las tres disciplinas mas importantes, como son pedagdgicos,
psicologicos y tecnoldgicos. Ademas, respaldan la formacién de acuerdo con el dinamismo

tecnologico que caracteriza la educacion del siglo XXI.
Ejemplos de herramientas digitales para el Primer Afio de la Educacion Basica.

El primer afio de basica se caracteriza por su enfoque en el desarrollo de las habilidades
comunicativas, en este sentido, las herramientas digitales son un excelente recurso para fomentar
las habilidades lingiiisticas. A continuacion se detallan aplicaciones mas utilizadas en el primer

ano de Educacion Basica.
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Aplicaciones utilizadas en primer ario.

EducaPlay

Aplicacion
es mas
usadas en
Primer Ano

/

LifeWorks
het

llustracion 1: Aplicaciones usadas en primer aio

Nota: Elaboracion propia.

Las aplicaciones mencionadas anteriormente, ayudan a incrementar el vocabulario, la
gramdtica y la pronunciaciéon. Ademds de agilizar las interacciones, tal como lo afirman
Dominguez y Pucha (2022) la tecnologia facilita la adquisicion de conocimiento en nifios y
jovenes. No obstante, Ancco et al (2023) menciona que la ensefianza de las competencias
lectoras por medio de los recursos educativos innovadores representa un desafio cuando se trata

de utilizar las aplicaciones ludicas de los recursos de aprendizaje.

En primer lugar, porque se debe lograr un equilibro entro lo ludico y lo educativo y evitar la
distraccion del estudiante o que se desenfoque del objetivo que se persigue. Ademas de ello, se

debe evaluar las caracteristicas individuales del estudiante, sin perder de vista el objetivo de la
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actividad. La actividad debe ser adaptada a las necesidades de los nifios, y debe ser innovadora
para que capte su interés y su atencion. En este mismo orden de ideas, Perdomo (2021) sefala
que las actividades ludicas facilitan el aprendizaje de las estructuras gramaticales, los elementos
Iéxicos y todos los aspectos necesarios para la adquisicion de las habilidades lingiiisticas. A esto
se agrega lo expuesto por Estupifidn et al (2024) el recurso digital WordWall ayuda a mejorar la
compresion lectora, también posee actividades que enriquecen el vocabulario, y a familiarizarse

con las estructuras gramaticales.

Por otro lado, Navarro (2017) menciona que la aplicacion LiveWorksheet, que se destaca por
transformar las tradicionales hojas de trabajo estéticas en actividades interactivas y audiovisuales,
lo que facilita un aprendizaje mas dindmico y atractivo para los estudiantes. Esta herramienta
permite que los ejercicios tradicionales, como completar oraciones o emparejar conceptos, sean
mucho mas interactivos, permitiendo que los estudiantes trabajen de manera mds autonoma y
motivada. Por su parte, Chonillo-Sislema (2023) afirma que la aplicacion de LiveWorksheet
mostrd una mejora en el rendimiento académico de los estudiantes, respaldada por los resultados,
que reflejaron una significativa mejora en los resultados del proceso de ensenanza-aprendizaje.
Ademas, el autor hace referencia a la plataforma de evaluacion Kahoot, la cual, ademds de ser
gratuita, es accesible en cualquier dispositivo, lo que facilita su uso en diversas modalidades de

ensefianza, tanto en el aula como en entornos virtuales.

Por otra parte, Kahoot fomenta la participacion de los estudiantes mediante juegos y
cuestionarios interactivos, lo que no solo hace que el aprendizaje sea més entretenido, sino que
también promueve la competencia sana y el aprendizaje colaborativo. Ambas herramientas se
presentan como recursos efectivos para enriquecer el proceso educativo, mejorar la comprension
de los contenidos y fomentar la motivacion de los estudiantes en el aula, adaptindose a las

necesidades de un entorno de aprendizaje cada vez mas digitalizado.

La plataforma digital WordWall, caracteristicas y posibilidades para la educacion. Uso en la
educacion basica. Entre las herramientas destinadas a mejorar las habilidades lingiiisticas es la
plataforma WordWall permite crear y editar actividades educativas interactivas. Esta plataforma
permite a los docentes crear recursos didacticos de manera rapida y sencilla. Permite la creacion
de actividades interactivas e imprimibles, y cuenta con una variedad de plantillas que facilitan la

creacion de actividades multimedia. E1 WordWall se puede usar en cualquier dispositivo, y se
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destaca que su caracteristica mas importante es que se puede exportar a cualquier modalidad, los
cuestionarios pueden incluir sorpresa. Por su parte, Vera destaca la variedad de plantillas gratuitas
e intuitivas lo cual facilita que el docente ubique el contenido. Ordofiez & Medina (2022) afirman
que esta herramienta ofrece diversas estrategias que ayudan a mejorar el aprendizaje de la lectura,
facilitando la adquisicién de las habilidades basicas. Entre los logros que se han obtenido en
algunos estudios que utilizan esta plataforma estan el iniciarse con lecturas cortas y practicar el
aprendizaje adquirido con juegos de memoria o juegos de concursos. Maldonado (2023) sefiala el
aprendizaje de alfabetizacion virtual como otra posible estrategia que se puede aplicar con esta

herramienta.

Tabla 2

Tabla comparativa Herramientas Digitales.

Tabla 2: Tabla comparativa Herramientas Digitales.

Caracteristica WordWall Liveworksheets Educaplay Kahoot

Tipo de Juegos educativos Hojas de trabajo Juegos, actividades Cuestionarios

recursos y actividades interactivas interactivas y juegos de
altamente trivia
gamificadas

Interactividad Actividades Permite Actividades Juegos en
gamificadas y respuestas multimedia e tiempo  real
altamente interactivas en interactivas con
interactivas tiempo real competencia

Formatos Amplia variedad de PDF, DOC, Juegos, mapas, Preguntas de

disponibles plantillas imagenes crucigramas, test, opcion
(crucigramas, sopas convertidas  a etc. multiple,
de letras, interactivas verdadero/fals
concursos, etc.) 0, etc.

Integracion Integracion sencilla  Google Google Classroom, Google

con LMS con Google Classroom, Moodle, etc. Classroom,
Classroom y  Moodle, etc. Moodle, etc.

Microsoft Teams
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Colaboracion

Enfoque

educativo

Facilidad de

uso

Dispositivos

compatibles

Compartir y
reutilizar recursos
de manera facil y
rapida
Gamificacion y
aprendizaje ludico
altamente efectivo
Muy intuitivo 'y
rapido de usar,
ideal para docentes
con poco tiempo
Compatible con
web, movil y tablet
sin necesidad de

descargas

Nota. Elaboracion propia.

En Resumen:

Permite
compartir y
reutilizar
recursos

Hojas de trabajo
tradicionales
interactivas
Fécil para
docentes y

estudiantes

Web, movil y
tablet

Permite compartir

y reutilizar recursos

Actividades
multimedia y

gamificacion

Intuitivo, pero con
mayor curva de

aprendizaje

Web, moévil y tablet

Permite
compartir 'y
reutilizar
quizzes
Aprendizaje

basado en

juegos y
competencia
Muy intuitivo

y facil de usar

Web, moévil y
tablet

WordWall: Destaca por su facilidad de uso, variedad de plantillas gamificadas y enfoque

ludico, ideal para docentes que buscan crear actividades interactivas de manera rapida y efectiva.

Liveworksheets: Util para convertir hojas de trabajo tradicionales en interactivas.

Educaplay: Ofrece recursos multimedia variados, pero con una curva de aprendizaje mas

pronunciada.

Kahoot: Enfocado en juegos de trivia y competencia en tiempo real, pero menos versatil que

WordWall.

Celebriti edu: crea contenidos educativos con fotografias y videos de manera interactiva.
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Caracteristicas Bio-Psico-Social de los Estudiantes del Primer Ao de Educacion Basica.

Los nifos con edades de entre cinco y seis afos, que son los que conforman la poblacion de
estudio de la presente investigacion, se ubican en la denominada nifiez temprana. Esta etapa se
caracteriza por el afianzamiento y avance de la capacidad del pensamiento, lenguaje y memoria.
Se establecen nuevas conexiones en los lobulos cerebrales, lo que incrementa el procesamiento

de informacion.

Por otro lado, Bravo y Giniebra (2022) comentan que entre el primer y el quinto afio de vida
los nifios desarrollan su lenguaje con una velocidad notable. A los 5 afos el nifio comienza a
adquirir contenido relacionado con la forma de los objetos. Gonzalez (2023) identifica la edad de
los cinco anos, en la etapa prelogica intuitiva (4 a 7 afios) en esta etapa se manifiesta el
pensamiento preldgico, adquiere conciencia entre medidas o cantidades, aprender mas por
intuicion, su lenguaje es egocéntrico. En este periodo de establecimiento de conocimientos y
mayor comprension es fundamental lo que expone Mina et al. sobre la importancia de que el
nifio desarrolle sus habilidades de manera adecuada, porque, en caso contrario, se afectard su
desempefio posterior. Los factores psicosociales y emocionales en esta etapa y los afios previos

son vitales para un buen desarrollo.

Segtin el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF), el desarrollo cognitivo de
los nifios puede verse significativamente afectado cuando experimentan tension psicologica,
castigos fisicos o emocionales. Estas situaciones generan un ambiente adverso que interfiere en la
capacidad del nifo para procesar informacidn, aprender y desarrollar habilidades cognitivas
esenciales. Durante la infancia, el cerebro estd en pleno desarrollo, y cualquier factor estresante o
traumatico puede alterar la formacion de conexiones neuronales, lo que a su vez impacta en el
rendimiento académico, la memoria, la atencion y la capacidad para resolver problemas. Por esta
razon, esta etapa es fundamental no solo para el desarrollo cognitivo, sino también para el
desarrollo psicoemocional y psicosocial, ya que las experiencias tempranas moldean la manera en

que los nifos se relacionan consigo mismos, con los demas y con su entorno.

En este contexto, los aportes de Bunay y Cazorla (2023) resaltan la importancia de los sentidos
en el desarrollo de las habilidades cognitivas y emocionales. Los sentidos actian como puentes

entre el mundo exterior y el cerebro, permitiendo que los nifios exploren, interpreten y
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comprendan su entorno. A través de la vista, el oido, el tacto, el olfato y el gusto, los nifios
reciben estimulos que les ayudan a crear conexiones sensoriales y a formar recuerdos. Estos
recuerdos, a su vez, se convierten en la base del conocimiento y el aprendizaje, ya que permiten a
los nifios asociar experiencias pasadas con nuevas situaciones, facilitando asi la adquisicion de
habilidades més complejas. Por ejemplo, un nifio que explora texturas con sus manos no solo esta
desarrollando su sentido del tacto, sino que también estd fortaleciendo su capacidad para
discriminar entre diferentes objetos y comprender conceptos como suavidad, rugosidad o

temperatura.

De esta manera, es crucial que los entornos en los que se desenvuelven los nifios, tanto en el
hogar como en la escuela, fomenten experiencias sensoriales positivas y libres de estrés. Esto no
solo promueve un desarrollo cognitivo saludable, sino que también contribuye a la formacion de
una autoestima solida y a la capacidad de establecer relaciones interpersonales sanas. En
definitiva, garantizar un ambiente seguro, estimulante y afectivo durante la infancia es esencial
para sentar las bases de un aprendizaje significativo y un desarrollo integral en todas las areas de

la vida.

Bases Normativas y legales

La Constituciéon Nacional establece en el articulo 26 que la educacion es un derecho, en el
articulo 27 se centra que se garantizara el desarrollo holistico del ser humano para su desarrollo
de competencias y capacidades para crear y trabajar, en el articulo 28 se refiere a que el
aprendizaje se desarrolla de forma escolarizada y no escolarizada y en el articulo 29 hace
referencia a la libertad de ensefianza y que las madres y padres escogen la educacion de sus hijos
acorde a sus principios, creencias y opiniones pedagogicas. Siendo asi es importante recalcar que
dentro de la comunidad educativa de la Escuela “Remigio Crespo Toral”, sus representantes
deben ser responsables en contribuir al proceso de ensenanza aprendizaje cumpliendo con su
deberes dentro de la misma.

En la LOEI se establece como principios la universalidad, la educacioén por el cambio, la
libertad, el aprendizaje permanente, una educacion en valores, la igualdad de género, el acceso y
permanencia, la equidad e inclusion, escuelas saludables y seguras, respeto a las identidades

culturales y asi permitir mejorar la gestion administrativa y la gestion pedagogica. En el
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establecimiento se da cumplimiento a estos principios a pesar de no contar con todos los recursos
humanos, administrativos, tecnoldgicos y economicos.

Los acuerdos ministeriales del 2024, como es el Acuerdo 00001-A en donde declaran el
cambio de modalidad educativa a no presencial, y el Acuerdo 000002-A en donde se dispone el
teletrabajo; reta a los docentes el estar preparados ante los acuerdos que se declaren segun la
necesidad de la educacion en el pais. Es asi que si es un limitante la falta de recursos tecnologicos
en la institucion para el trabajo virtual dificultando su desarrollo de calidad ante las situaciones
emergentes. En el curriculo para la Educacion General Basica que entr6 en vigor en el 2010,
habla sobre el avance de la ciencia, los intereses y necesidades del pais y el requerimiento de
proporcionar a los docentes un curriculo mas abierto y flexible. Partiendo de esto; la institucion
debe trabajar en funcion a los avances de la ciencia y tecnologia y es un limitante la falta de
capacitacion profesional que no se brinda en la misma para su cumplimiento, a la vez también el
reducido equipamiento tecnologico que no abastece para todas la poblacion estudiantil.

Dentro de los Objetivos de desarrollo Sostenible del 2030, se enfoca uno de ellos a la
educacion de calidad, en donde se busca asegurar que los estudiantes adquieran los conocimiento
tedricos y practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible, pero para esto la
institucion educativa debe innovar afio por afio en el ambito educativo, cientifico y tecnolégico
para estar en capacidad de cumplir con este objetivo, algo que estd recién enfocandose la Escuela
“Remigio Crespo Toral” para su cumplimiento.

El PEI institucional tiene como mision formar seres humanos integros capaces de
desenvolverse en todas las areas afectivas, cognitivas, sociales y lograr su pleno potencial para
formar su propia identidad, el respeto asi mismo y a su entorno. Para su cumplimiento se busca
que la Escuela “Remigio Crespo Toral” cuente con docentes capacitados y comprometidos con la
nifiez cayambefia, con padres de familia motivados y colaborativos para potencializar en los
estudiantes las capacidades, destrezas y habilidades. Como limitante se tiene la capacitacion
docente de acuerdo a los avances cientificos y tecnoldgicos de algunos docentes y el
equipamiento tecnologico en la institucidon, para asi poder crear o poner en practica recurso

digitales actuales como refuerzo al proceso enseflanza- aprendizaje.
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CAPITULO II. METODOLOGIA PARA USO DE WORDWALL EN EL REFUERZO
DE LAS HABILIDADES LINGUISTICAS EN ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE

BASICA.

2.1 Conceptualizacion y Operacionalizacion de las Variables y Categorias.

Variable Independiente: Plataforma WordWall

La plataforma permite crear recursos didéacticos interactivos e imprimibles, de manera sencilla

y rapida. Ademas ofrece una variedad de plantillas para la creacion de actividades multimedia

Valero (2023).

Variable Dependiente: Habilidades lingiiisticas

La clave de la ensefianza de Lengua y Literatura en el primer grado de la Educacion basica es

fortalecer las habilidades comunicativas orales y escritas. Estos primeros pasos constituyen la

base para los aprendizajes posteriores en asuntos de comprension lectora y habilidades del habla.

(Jumbo et al., 2023).

Tabla 3

Operacionalizacion de variables

Tabla 3: Operacionalizacion de variables

Variables

Dimensiones

Indicadores

Fuentes de

informacion

Plataforma

WordWall

Actividades

Refuerzo pedagogico

Diseiio de las estrategias y
recursos

Los recursos y actividades
son variados y estimulantes
para nifos de 5 a 6 afios.
Las actividades propuestas

promueven el desarrollo

Docentes
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integral  del  lenguaje
(comprension, — expresion,
vocabulario).

Facilidad de wuso 'y
accesibilidad

Los materiales se descargan
de manera rapida y sin
complicaciones técnicas.
La herramienta es

compatible con diferentes

dispositivos

(computadoras, tablets,
smartphones).

Herramienta eficaz para
desarrollar habilidades

lingiiisticas en nifios de 5 a
6 anos.

Interés en  expresarse
verbalmente después de

utilizar WordWall.

Habilidades

lingiiisticas

Lenguaje expresivo y
comprensivo:
Completas historias con
dibujos

Describe una imagen
Crea un didlogo

Sigue instrucciones
Estructuracion
espacial y viso
percepcion:

Laberintos

El refuerzo en varios
ambitos como:
- Fluidez Verbal
- Lenguaje
articulatorio
- Lenguaje expresivo
- Lenguaje
comprensivo
- Estructuracion
espacial

- Viso percepcion

Estudiantes
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Completa dibujos
Encuentra las
diferencias
Copiar figuras

- Memoria

icoOnica

Nota. Elaboracion propia.

2.2 Enfoque de la Investigacion

El enfoque de la investigacion es de tipo cualitativo, por cuanto los resultados se miden de
forma descriptiva. Para ese fin, el proposito es percibir el desarrollo de las variables de
habilidades lingiiisticas antes y después de la implementacion de la herramienta con miras a
procesar la informacién para confirmar los resultados esperados. Creswell (2021), “un enfoque

cualitativo combina estrategias cualitativas en una metodologia de multiples enfoques™ (p.45).
2.3 Alcance de la Investigacion

La investigacion es descriptivo. Se pretendié describir la vinculacion de WordWall en el aula,
especialmente en los estudiantes que cursan el primer afio de basica con el desarrollo de las
habilidades lingiiisticas. No se identifican condiciones causales, sino que se examina las
asociaciones entre el uso frecuente de la herramienta y los niveles de competencia lingiistica
alcanzados, lo que hace plausible considerar significado para los datos que fueron obtenidos. Para
Hernandez et al. “la investigacion descriptiva definida permite caracterizar los fenomenos y al

mismo tiempo establecer relaciones entre variables” (p.112).
2.4 Justificacion del Tipo de Investigacion

La investigacion es de tipo descriptivo porque el objetivo a explorar es un fendmeno o
situacion de manera inicial (nifios que inician su fase formativa). Ademas, no se establecen
relaciones causales rigurosas o se pretende controlar todas las variables involucradas. Finalmente,

no se han hecho asignaciones aleatorias de tratamientos a los estudiantes. En su lugar, se
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observan las practicas de la herramienta WordWall en el aula y se analiza como estos contribuyen
al desarrollo de las habilidades lingiiisticas. Gonzalez (2022) afirma que, este tipo de disefio es
util en etapas preliminares de investigacion, ya que permite obtener una primera aproximacion al
problema de estudio, identificar tendencias o generar hipodtesis que puedan ser profundizadas en
estudios posteriores con disefios mas complejos. Esta metodologia es adecuada para el estudio
actual porque busca entender como se apropia WordWall en las practicas educativas diarias.
Hernédndez y Mendoza (2018) argumentan que es importante tener en cuenta que los disefos
preexperimentales, como los estudios de caso tnico o las pruebas antes y después sin grupo de
control, tienen limitaciones en cuanto a validez interna y externa. En este caso, la implementacion
de la herramienta WordWall permitid centrarse en como los estudiantes comprendian los eventos
a su alrededor utilizando el lenguaje. Al no controlar variables extrafias ni incluir grupos de
comparacion y el no intervenir directamente en el proceso educativo, se capta una imagen real del
aprendizaje sobre como las herramientas digitales podrian integrarse de manera practica en la

ensenanza y el aprendizaje sobre todo en etapas iniciales de su camino en la educacion.
2.5 Instrumentos Derivados de l1a Metodologia Seleccionada

Los instrumentos estan centrados en el Test de CUMANIN, el cual evalta las habilidades
lingtiisticas antes y después del uso de WordWall y la encuesta para los docentes a fin de obtener
informacion sobre la efectividad del uso de WordWall, en ambientes de aprendizaje. Ambos

instrumentos permiten la recoleccion de datos para el posterior analisis exhaustivo.
2.6. Delimitacion de la Poblacion y la Muestra

El estudio se centra en un grupo de 33 estudiantes matriculados en primer grado dentro de la
Escuela de Educacion Basica Remigio Crespo Toral, junto con 6 profesores que imparten clases
en este nivel de educacion primaria. Dado que los estudiantes participantes son menores de edad,
se ha gestionado previamente la obtencion de una autorizacion firmada por sus padres o
representantes legales, garantizando asi el cumplimiento de los protocolos éticos y legales

necesarios para la ejecucion de la investigacion.
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2.7. Tipo de Muestreo

El estudio se enfoco en un grupo de un total de treinta y nueve (39) colaboradores que
participan activamente en la implementacion de herramientas digitales como parte de su proceso
de ensenanza y aprendizaje. Este muestreo corresponde al 100% de la poblacion a estudiar. El
muestreo fue intencional, ya que este enfoque permite obtener una comprension profunda y
detallada de los patrones de uso de la plataforma WordWall, asi como de su impacto en el entorno
educativo. Esta seleccion deliberada de participantes facilita un andlisis més exhaustivo y
contextualizado, brindando valiosas perspectivas sobre la integracion de herramientas digitales en
la educacion primaria. Ademas, al centrarse en un grupo especifico, se logra captar de manera
mas precisa las dindmicas, desafios y beneficios asociados al uso de estas tecnologias, lo que
contribuye a una mejor comprension de como estas herramientas pueden optimizar el proceso de

ensenanza y aprendizaje en el aula.
2.7.1 Método de Analisis y Sintesis

El método de analisis y sintesis consiste en descomponer determinado tema o problema a su
componente mas elemental. En el marco del estudio sobre el empleo de WordWall para potenciar
las capacidades lingiiisticas, el analisis podria incluir la clasificacion de los respectivos tipos de
actividades que WordWall ofrece como parte de su contenido, tales como: juegos interactivos,
cuestionarios y lectura comprensiva. Las consideraciones de Herndndez et al. (2014) respecto al
andlisis, permite identificar las variables significativas que pueden influir en un fendmeno dado.
Este proceso resulta basico en la investigacion, porque ayuda en el entendimiento de las
relaciones que existen entre diferentes variables y factores y como estos factores ayudan en la
ocurrencia de un fendmeno particular. En este caso, se procederd a la evaluacién de las
capacidades lingiiisticas que se desean desarrollar, la lectura comprensiva, la produccion oral y la
escritura. Con respecto al método de la sintesis, permiti6 integrar los hallazgos del andlisis para
evaluar como las actividades interactivas estimulan el desarrollo general de las habilidades
lingiiisticas en los estudiantes. Considerando el uso frecuente de WordWall y el progreso

observado en las pruebas estandarizadas de habilidades lingiiisticas.
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2.7.2 Método Empirico

Se aplico encuesta a los docentes para indagar sobre el uso de las tecnologias y
especificamente de la plataforma WordWall y su uso como recursos educativos. Ademas, se
aplico el test de¢ CUMANIN a los estudiantes para identificar el nivel de desarrollo de las

habilidades lingiiisticas.
Estadigrafos

La estadistica descriptiva es una herramienta fundamental en la investigacion educativa, ya
que permite resumir y describir las caracteristicas de un conjunto de datos de manera clara y
concisa. En el contexto de esta investigacion sobre el uso de WordWall para el desarrollo de
habilidades lingiiisticas en estudiantes de primer afio de educacion bésica, la estadistica
descriptiva se aplicd para analizar los resultados obtenidos a partir del Test CUMANIN vy las

encuestas realizadas a docentes.

Con todas las partes discutidas, se pueden llevar a cabo sin problemas. Sin embargo, para una
mejor imagen del fendmeno estudiado, es necesaria una sintesis. En el caso de estudio de
WordWall, se fusionan los resultados del andlisis para obtener una respuesta sobre como las
actividades interactivas realizadas en WordWall, utilizadas a menudo por los alumnos, influyen
en el desarrollo de habilidades lingiiisticas en general. Por este motivo se realizdo una breve
encuesta entre los docentes sobre el uso general de las tecnologias y en particular de WordWall y
la prueba CUMANIN a los alumnos, como estadigrafos para medir el nivel de habilidades

lingiiisticas alcanzadas.

2.8 Procedimiento Metodoldgico General Seguido en el Proceso de Investigacion de Acuerdo

con el Alcance e Intereses de la Investigacion.

La estrategia investigativa o proceder metodolégico general es un componente esencial en el
desarrollo de la investigacion, ya que establece el marco que guiara el proceso de recoleccion y
andlisis de datos. En el contexto de esta investigacion, que se centra en el uso de la herramienta
digital WordWall para el desarrollo de habilidades lingiiisticas en estudiantes de primer afio de
educacion basica, se ha disefiado un enfoque metodologico que responde a los objetivos y

alcances especificos del estudio. De acuerdo con las siguientes etapas:
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Etapa de la Modelacion de l1a Propuesta

En este aspecto se denota la elaboracion de la propuesta, considerando que la herramienta
digital WordWall es una plataforma educativa en linea que permite a los docentes desarrollar
recursos didacticos personalizados para cualquier materia. Los materiales creados se pueden
compartir facilmente mediante un enlace web. En este sentido, la herramienta WordWall ha
demostrado ser elemental como lo es la didactica en la educacion, debido a que se emplea para
elaborar ejercicios dinamicos, que atraen la atencion del estudiante, por ello Giler et al. (2023),
coinciden en que esta plataforma permite el disefio de actividades, dado a que ofrece ventanas
interactivas e imprimibles a los estudiantes, y por la variedad de funciones el docente tiene la
posibilidad de planificar y ejecutar la clase con calidad didactica. Las actividades pueden servir
para reforzar conceptos aprendidos en clase, proporcionar practica adicional o evaluar los
aprendizajes de los estudiantes. Es una herramienta versatil y facil de usar que hace que el
aprendizaje de las habilidades lingiiisticas en nifios de 5 a 6 aflos de primero de bésica sea eficaz

y motivador para lograr tales habilidades.
Etapa del Diagnostico Final de 1a Propuesta

Con el proposito de validar definitivamente la propuesta, se disefid un cuestionario para los
docentes (Anexo 3) y un cuestionario para los estudiantes (Anexo 4), y de sus resultados se
estableceran las conclusiones y recomendaciones, previa a una discusion y andlisis de los

resultados obtenidos
Presentacion de los resultados del estudio diagnostico inicial

En este aspecto, el diagndstico preciso es fundamental para disefar intervenciones efectivas y
personalizadas. Los resultados del diagnostico inicial se presentan en tablas de frecuencias y
graficos representativos de los datos obtenidos, los cuales permitieron estructurar el diagndstico
inicial. Es de resaltar para obtener la informacion se aplico el test de CUMANIN (Anexo 1) y la

encuesta a los docentes. (Anexo 2).
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Encuesta a los docentes.

A través de la encuesta se identificd, por una parte, las practicas del docente para reforzar las
habilidades lingiiisticas y la frecuencia de aplicacion en los estudiantes de primer afio de
Educacion Bésica Escuela “Remigio Crespo Toral”. Se encontr6 que el 80% las aplica de manera
semanal, lo cual es positivo, ya que los docentes asumen con compromiso el hecho de consolidar
las habilidades lingiiisticas, superen las dificultades y logren mejores aprendizajes los estudiantes.
La practica pedagogica que se sustenta en el aprendizaje continuo, interactivo, colaborativo,
creativo, innovador no solo implica la obtencioén de saberes esenciales, sino también el fomento

de las diferentes habilidades y comunicacion en los estudiantes.

Un primer aspecto, es la informacion sobre las estrategias tradicionales y digitales; tareas
domésticas y juegos educativos, expresados en un 80% de aplicabilidad en el aula. Esta
preferencia hace notable la incorporacion de la tecnologia de la informacion y comunicacion en
la ensefanza y aprendizaje. De la misma manera los juegos educativos son atractivos, dindmicos,
divertiditos y facilitan la adquisicién de conocimientos de manera espontdnea y significativa para

el estudiante.

Un segundo anélisis, es la ausencia de practicas Permanente como estrategia de refuerzo. Lo
cual pareciera indicar que los docentes no han internalizado sobre la importancia de establecer
secuencias de aprendizajes a largo plazo. Lo cual pudiera deberse a la ausencia de un concepto
definido sobre practicas permanentes, y a la dindmica cambiante del escenario educativo, que

exige cada mas adecuacion y atencion individual a los estudiantes.

El tercer elemento de analisis es la utilizacion de las estrategias Instruccion individualizada y
grupal, el cual el 60% de los docentes afirman aplicarla para el refuerzo pedagogico en los
estudiantes y es importante por cuanto muestra la importancia de trabajar con los estudiantes
ambas combinaciones metodoldgicas, por una parte se estimula el trabajo colaborativo y por otra,

el aprendizaje autdbnomo e independiente

En otro de los resultados se aprecia que el 60% de los docentes, no utilizan la herramienta
digital WordWall, lo cual pareciera indicar varios aspectos: poco conocimiento acerca del uso de

la herramienta en espacios de aprendizaje, limitado acceso a la plataforma por motivos de
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conectividad a internet y equipos informaticos, la falta de informacion técnica acerca del
funcionamiento y las instrucciones de como realizar actividades de aprendizaje en la plataforma.
Otro factor es el tiempo, que debe invertir el docente para hacer la panificacion de las actividades
en la plataforma. Sin embargo, el 40%, afirma tener conocimientos sobre la plataforma, un
20%no tiene informacion, otro 40% conoce de manera superficial las bondades de la herramienta
en ambientes de aprendizaje. Tales resultados indican que se debe motivar al docente a conocer la

aplicabilidad de la herramienta en el aprendizaje de los estudiantes.
Instrumento Aplicado a los Estudiantes de Primero de Basica

El instrumento utilizado para los estudiantes es el Test de CUMANIM, utilizado para la
evaluacion neuropsicologica, especificamente en nifios de 3 a 6 afios. Una vez aplicado el test, se
encontrd que los nifios tienen un buen desenvolviendo en las habilidades cognitivas y
psicomotoras, lo cual es beneficioso para desarrollar aprendizajes mas complejos y significativos.
Teniendo en cuenta la diversidad e individualidad de cada uno de los nifios, Lo cual, es
importante para disefiar e implementar actividades didécticas pedagogicas, para atender los
requerimientos especificos de cada nifio. Enfatizando en promover el aprendizaje autonomo y la

creatividad.

Los resultados de los test condicionan los supuestos tedricos y practicos, para la elaboracion
de actividades didacticas en herramientas digitales. Al comprender las fortalezas y debilidades en
los nifios que se encuentran en este rango, los docentes pueden crear ambientes de aprendizaje
enriquecedores que promuevan el desarrollo integral de cada una de ellas. Finalmente, los
docentes son vital que siempre se mantengan en constante aprendizaje, ajustando sus métodos en
niveles mas avanzados para que los estudiantes se mantengan a un ritmo adecuado y de acuerdo

con la demanda de la nueva sociedad establecida.

Cronograma

Tabla 4

Plan de Actuacion

Tabla 4: Plan de Actuacion

Actividad Recursos Observacion
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Necesarios

03 de octubre
2024

Entrevista y solicitud formal a Ia
maxima autoridad de la institucion

educativa Remigio Crespo Toral

Solicitud
formal con
tema de
investigacion.

Se obtiene la
autorizacion necesaria
para llevar a cabo la

presente investigacion.

Del 03 al 13
de octubre

2024

Primera revision de literatura y

elaboracion del Estado del Arte.

Acceso a bases
de datos
académicas,

libros, articulos
cientificos y
recursos

€n

linea.

Se 1identifican fuentes

relevantes para
fundamentar la
investigacion

Se estructura el marco

Documentos de | conceptual que
revision sustenta la
Del 14 al 24 . _ _ bibliografica, | investigacion. Ademas,
Elaboraciéon del marco tedrico y diseio
de  octubre . software de | se definen los
metodoldgico ; ;
2024 redaccion métodos, instrumentos
(Word, Google | y procedimientos para
Docs.) la  recoleccion  de
datos.
) Se obtiene
Presentacion o
. . consentimiento
6 de . » informativa,
‘ Reunion con padres de familia y firmado para la
noviembre formato de L
representantes legales. o participacion de los
2024 consentimiento ]
) estudiantes en la
informado. . o
investigacion.
Recoleccion de datos
Del 6 al 8 de -
. ‘ . Cuaderno  de | cualitativos sobre
noviembre Entrevistas a docentes y autoridades. ;
notas percepciones y
2024 -
experiencias.
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Acceso a la

Se presentan a

docentes de
. . . plataforma ‘
Del 11 al 18 | Elaboracién de Planificacion preparatoria las
) ) o WordWall, o .

de noviembre | Creacion de Actividades en la . actividades realizadas,
materiales ) .

2024 plataforma WordWall o mismos que emiten
didacticos . .

o retroalimentacion  (ver
digitales.

anexos)
Retroalimentac
i6n de | Se realizan ajustes a

Del 18 al 30 ..

_ o _ docentes, las actividades basados
de noviembre | Revision y Correcciones _ ‘
acceso a la | en la retroalimentacion

2024 o
plataforma para | recibida.
ajustes.

Reunion  via
Zoom con | Se  explica como

30 de L .

) Socializacion de  Actividades a | padres de | navegar y completar

noviembre . - - .

2004 estudiantes y padres de familia. familia y | actividades en la
estudiantes plataforma WordWall.
participantes.

Plataforma
Del 03 de WordWall, o ;
o ; Actividades se realizan
diciembre _ _ listas de -
Ejecucion de la Propuesta ; ; con una periodicidad

2024 a 10 de verificacion,

o de cada 15 dias.
febrero 2025 seguimiento
quincenal.

12 de febrero
2025

Analisis de datos

Microsoft excel

y Microsoft

Se procesan e
interpretan los datos

obtenidos durante la

word ‘ .
ejecucion.
12 de febrero Informe, Se redactan los
Redaccion de resultados
2025 resultados hallazgos y su
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analizados discusion en el
documento de
investigacion
Documento
18 de febrero final en
2005 Revision y Correcciones Finales formato digital | Entrega Final de tesis
(segun
requerimientos).

Nota. Elaboracion propia.

Analisis de conclusiones del diagnostico causal

Las actividades y recursos iniciales son variadas y han promovido el refuerzo integral
sobre el lenguaje, tanto en; comprension, expresion y vocabulario, esto se debe al constante uso
de la plataforma WordWall y al refuerzo de sus docentes junto con los padres de familia, de igual
manera los recursos se han podido descargar y que asi no haya complicaciones técnicas y se tenga
una mayor movilidad para todos.

Por otro lado, la herramienta que se dio a conocer a los docentes es de facil transporte y es
capaz de soportar cualquier dispositivo actualizado, asi los docentes estdn motivados y en
constante inquietud sobre el nuevo material creado en la plataforma.

En cuanto a los estudiantes, el refuerzo ha permitido una mayor fluidez verbal, una mejor
expresion en comunicacion oral y escrita y una mayor comprension de textos hablados, tales
como historias, cuentos y fabulas.

Los estudiantes mantienen su creatividad e imaginacion intacta, porque con el nuevo
refuerzo con el uso de la plataforma WordWall, la viso percepcion mejord y los estudiantes
retienen mayor cantidad de informacién para desarrollar su propio conocimiento y asi

transformar lo adquirido a algo nuevo y pleno para ellos, de esta manera también todo este
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proceso se ve ligado a la sociedad, pues, los estudiantes comentan sobre la plataforma y toda la

informacion que miran, escuchan y retienen, es compartida al ambito social.
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CAPITULO III. ANALISIS DE LOS RESULTADOS Y PRESENTACION DE LA
PROPUESTA PARA EL USO DE WORDWALL EN EL REFUERZO DE LAS
HABILIDADES LINGUISTICAS EN ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE BASICA

3.1. Presentacion y Validacion de la Propuesta

Las actividades desarrolladas en base a la planificacion para el refuerzo de las habilidades
lingiiisticas, ofrece una variedad sobre dinamicas y juegos ludicos que ayuden a mejorar la

experiencia y se obtenga los resultados.

La propuesta fue disefiada con el propodsito de ejercitar y fortalecer las habilidades lingiiisticas
en nifios de 5 a 6 afos, brindando la flexibilidad de ser implementada tanto en una plataforma
digital como en formato impreso para los docentes. Las actividades planteadas son sencillas,
intuitivas y de facil comprension, adaptadas al nivel de desarrollo de los nifios. Se centran en
estimular tanto el lenguaje expresivo como el comprensivo, utilizando juegos interactivos y
participativos que captan la atencion de los pequefios y fomentan su involucramiento activo en el

aprendizaje.

A través de estas dindmicas ludicas, se busca no solo enriquecer el vocabulario de los nifios,
sino también mejorar sus habilidades comunicativas, promoviendo la confianza y la fluidez al
expresarse. La combinacion de elementos visuales, auditivos y kinestésicos en las actividades
permite un aprendizaje mas integral y significativo, adaptandose a los distintos estilos de
aprendizaje de los estudiantes. De esta manera, la propuesta no solo refuerza el desarrollo
lingiiistico, sino que también sienta las bases para el éxito académico y social en los afios

posteriores.

En resumen, la integracién de estrategias ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje
favorece la motivacion intrinseca de los nifios, impulsando su curiosidad y deseo de explorar el
lenguaje de manera natural. El uso de recursos interactivos no solo facilita la adquisicion del
lenguaje, sino que también fortalece otras habilidades cognitivas, como la memoria, la atencion y

la resolucion de problemas. En este sentido, la propuesta se convierte en una herramienta clave
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para estimular el pensamiento critico desde una edad temprana, promoviendo un aprendizaje mas

dindmico y enriquecedor.
3.2. Proposito General de la Propuesta

El proposito general de la propuesta es facilitar, mediante el uso de la plataforma WordWall,
una serie de actividades didacticas disefiadas para potenciar el desarrollo de las habilidades
lingiiisticas en cada estudiante. En este marco, se adaptan los ambientes de aprendizaje para que
los estudiantes puedan interactuar de manera efectiva con los ejercicios propuestos, fomentando
no solo la adquisicion y el fortalecimiento del lenguaje, sino también promoviendo el aprendizaje

autéonomo.

En la era del conocimiento el docente con el tiempo se transforma en un facilitador del
proceso del ensefianza — aprendizaje y esto implica que se debe estar en constante actualizacion
de conocimientos sobre varios datos como; nuevas tecnologias, metodologias de uso y pedagogia
que trasciende a niveles de interés para el ser humano, por ello la propuesta pretende generar un
espacio fresco, ludico y lleno de actividad emocionante donde los estudiantes, padres de familia y
docentes se relacionen y puedan compartir su ideas, recursos y hasta realizar actividades de
manera conjunta como aula de clase, asi se establece un mayor ritmo de comunicacion y

aprendizaje en los estudiantes que necesitan integracion y confianza con la sociedad.

A través de esta herramienta digital, se busca crear un entorno dindmico y motivador que
permita a los estudiantes explorar, practicar y consolidar sus conocimientos lingliisticos de forma
interactiva y participativa. De esta manera, se estimula su curiosidad, se refuerza su confianza en
el uso del lenguaje y se les prepara para un aprendizaje continuo y autogestionado, sentando las
bases para su desarrollo integral en el ambito educativo y personal.

e 3.3. Caracteristicas
Transparencia
El proyecto estuvo en contacto con las autoridades pertinentes del mismo y en la Escuela

“Remigio Crespo Toral” todo el personal administrativo y docentes que conforman el proyecto

fueron informados sobre los avances, de una manera clara y honesta.
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Metas

Las metas establecidas para el proyecto son sobre el refuerzo de los estudiantes de primer
afio de Educacion Basica de la Escuela “Remigio Crespo Toral”, todo esto con el fin de vincular
la plataforma WordWall y que la institucion se mantenga actualizada en conocimientos sobre las

TICs, ya que esto promueve una educacion en conjunto y sin limite para sus estudiantes.

e 3.4. Descripcion de las Etapas en las cuales se desarrollan las actividades.

Etapa de Introduccion

Es la etapa inicial o introductoria, y se presenta la explicacion de las actividades que se
realizaran cada dia, para ello, se utiliza dinamicas, historias sencillas de hechos cotidianos,
imagenes. Con el fin activar la curiosidad, interés y motivacion para participar en los diferentes
ejercicios. Esta introduccion, permite crear el escenario para las actividades posteriores y ademas
permite relacionar las informaciones previas con la motivacion para participar. Es importante esta

fase porque el docente puede observar las reacciones, emociones y actitudes de los estudiantes.
Es importante recalcar que previo a este paso se realiz6 una prueba de CUMANIN.

Tabla 5
Resultados del Test de CUMANIN

Tabla 5: Resultados del Test de CUMANIN

HABILIDADES ESCALAS

LINGUISTICAS
Escala Centil 5 a 39 Centil 40 a 60 Centil 61 a 99
Fluidez Verbal 3 (9%) 15 (45%) 15 (45%)
Lenguaje articulatorio 4 (12%) 18 (55%) 11 (33%)
Lenguaje expresivo 5 (15%) 14 (42%) 14 (42%)
Lenguaje 4 (12%) 16 (48%) 13 (39%)
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comprensivo
Estructuracion 2 (6%) 19 (58) 12 (36)
espacial
Viso percepcion 3 (9%) 15 (45%) 15 (45%)
Memoria iconica 1 (3%) 26 (79%) 6 (18%)

Nota: Elaboracion propia

Etapa de Desarrollo

En esta fase se disefian las actividades, las cuales estan estructuradas para realizarse de forma
individual por cada estudiante, facilitando la interaccion con los materiales didacticos centrados
en cada una de las habilidades lingiiisticas. Las actividades son variadas e incluyen juegos para
estimular el lenguaje expresivo, comprensivo y la narracion oral. Esta etapa es importante por
cuanto, se incorpora la tecnologia como elemento atractivo y motivante en las actividades a

realizar.
Etapa de Aplicacion

La fase de aplicacion es una de las més importantes. Constituye la interaccion directa entre los
estudiantes y la realizacion de los ejercicios en la plataforma, se promueve la comunicacion y el
uso del lenguaje. De alli que el papel del docente es valioso porque debe por una parte animar a
los estudiantes, a realizar los ejercicios como completar palabras con imagenes, construir
historias uniendo las imagenes, completar oraciones con imagenes entre otras. Y por otra

observar el proceso que aplica el estudiante en la realizacion de los ejercicios.
Etapa de Evaluacion

Finalmente la etapa de evaluacion es importante, debe tener enfoque constructivista, dado que
el docente, puede realizar evaluacion formativa para registrar el desempefio del estudiante, en
cada una de las actividades realizadas. Para ello, se aplican instrumentos de evaluacion, rubricas
sencillas que facilitan la valoracion individual de las habilidades lingiiisticas demostradas durante

la realizacion de los ejercicios. La informacién obtenida, permite conocer debilidades,
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dificultades, fortalezas, logros. A fin de retroalimentar el proceso e incorporar nuevas actividades

que subsanen las dificultades encontradas
3.5. Componentes Claves de la propuesta

Los componentes claves de esta propuesta se centran en varios aspectos fundamentales del
desarrollo lingiiistico, abarcando tanto la adquisicion de competencias orales como escritas. Estos
incluyen el fortalecimiento de la conciencia fonoldgica, la ampliacion del vocabulario, la mejora
de la comprension lectora, asi como el desarrollo de habilidades gramaticales y sintacticas.
Ademas, se enfatiza la importancia de la interaccion comunicativa, tanto en contextos formales
como informales, para promover una comunicacion efectiva y fluida. La propuesta también
subraya el uso de herramientas tecnoldgicas y recursos didacticos innovadores para apoyar el
aprendizaje y facilitar la adaptacion de los estudiantes a diversos formatos y estilos de ensefianza,

asegurando asi un enfoque integral que responda a las necesidades educativas contemporaneas.

A través de estas etapas y componentes, se busca no solo ensefar habilidades lingiiisticas
especificas sino también crear un ambiente donde el aprendizaje sea una experiencia divertida y
significativa para todos los involucrados. La propuesta estd disefiada para adaptarse a las
particularidades del grupo, asegurando que cada actividad contribuya al desarrollo integral del
lenguaje en contextos reales y relevantes para los estudiantes ya que las plantillas de WordWall se

pueden trabajar desde dispositivos y de manera impresa.
3.6. Desarrollo de la propuesta

La propuesta se basa en actividades cuidadosamente disefiadas que desarrollan y estimulan las
habilidades lingiiisticas de los estudiantes. Estas actividades estan orientadas a fortalecer diversas
areas del lenguaje, como la expresion oral, la comprension lectora, la escritura y la interaccion
comunicativa. A través de ejercicios practicos y dindmicos, los nifios no solo mejoran su
capacidad para comunicar sus ideas de manera clara y coherente, sino que también amplian su
vocabulario, perfeccionan su pronunciacion y refuerzan su comprension de textos orales y
escritos. El enfoque integral de la propuesta busca proporcionar un entorno de aprendizaje

estimulante que favorezca el desarrollo de habilidades lingiiisticas esenciales para su formacion
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académica y personal. (revisar anexo 8 para las actividades, graficos y enlaces realizados en la

plataforma WordWall).

Para lograr estos objetivos, las actividades se estructuran en torno a metodologias innovadoras
que combinan el aprendizaje ludico con ayuda de la plataforma WordWall. Todas ellas adaptadas
a los diferentes niveles de competencia lingiiistica de los estudiantes sin perder la conciencia de
que se trata de estudiantes en sus primeros afios de formacion. Ademads, con la incorporacion de
recursos multimedia que complementan las actividades tradicionales y ofrecen a los estudiantes
nuevas formas de interactuar con el lenguaje. Estos recursos no solo enriquecen el proceso de
aprendizaje, sino que también ayudan a mantener el interés y la motivacion de los nifios,
especialmente en una era donde la tecnologia juega un papel fundamental en su vida cotidiana.
Por lo tanto, la presente propuesta reconoce que cada estudiante tiene un ritmo y estilo de
aprendizaje Unico, por lo que se incluyen estrategias diferenciadas para atender las necesidades
individuales. Esto se logra mediante la evaluacion continua del progreso de los estudiantes y la
adaptacion de las actividades segun sus fortalezas y areas de oportunidad. De esta manera, se
asegura que todos los nifios, independientemente de su nivel inicial, puedan avanzar y alcanzar su

maximo potencial en el dominio del lenguaje.

Finalmente, la propuesta no solo se limita al d&mbito académico, sino que también busca
fomentar el uso del lenguaje como una herramienta para la vida diaria. Se promueve la
comunicacion efectiva en diferentes contextos, ya sea en el aula, en el hogar o en la comunidad,
lo que contribuye a desarrollar habilidades sociales y emocionales clave, como la empatia, la

escucha activa y la resolucion de conflictos.

A continuacion, se presenta una portada de elaboracidon propia para una mayor presentacion
sobre el uso de la plataforma WordWall y el refuerzo de las habilidades lingiiisticas en estudiantes

del primer afio de basica.
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contenido.

Nota: Elaboracion propia.

Finalmente, se recogen y analizan los comentarios y la retroalimentacion recibida por
expertos, y a partir de estos, se realizan las mejoras sugeridas, asegurando que cada aspecto sea
revisado y ajustado segin las observaciones. Una vez aplicadas las modificaciones
correspondientes, se lleva a cabo un alcance previo para garantizar que la propuesta esté lista para

su implementacion efectiva.
3.8. Resultados de las Actividades para el Desarrollo de Habilidades Lingiiisticas

Una vez aplicadas las diferentes actividades, para estimular el desarrollo de las habilidades
lingiiisticas en nifios de 5 a 6 afios. Se realizo la sistematizacion de la informacién, de forma
secuencial y detallada de cada actividad. Por una parte, para analizar los resultados del
diagnostico inicial y, por otra, conocer los resultados del test final aplicado, una vez culminadas
las actividades. A fin de determinar el alcance y logros de la herramienta digital WordWall. De

alli que se muestren los hallazgos clave de las habilidades lingtiisticas evaluadas.

Se utilizaron dos herramientas para la recoleccion de datos: una encuesta para el docente y un
conjunto de ejercicios sobre las habilidades lingiiisticas para los estudiantes (Anexo 3 y 4). Con
la encuesta para docentes se evalu6 la efectividad de las actividades, en funcion del desempefio
del grupo de estudiantes en cuanto a participacion y comprension de las actividades. Por otro
lado, las actividades para estudiantes implican comparar los resultados del diagnoéstico inicial y
final. Por cuanto, ofrecen informacion sobre los avances en areas clave de las habilidades
lingiiisticas, como el lenguaje expresivo, comprensivo y las habilidades viso perceptivas. Otro
aspecto importante es que el 100% de los docentes expresaron que la herramienta es amigable, de
facil utilidad y acceso. Por consiguiente, este hallazgo sustenta las bases para la implementacion
efectiva en el aula, con especial referencia para los docentes, sin experiencia previa en el manejo
de herramientas digitales en espacio de aprendizaje. De tal manera que este aspecto destaca la
necesidad de tener plataformas educativas para innovar en la ensefianza y el aprendizaje. Con
referencia a la aplicabilidad de la herramienta en los ambientes de aprendizaje, se evidencid que

el 100% de los docentes han observado en los estudiantes un incremento significativo en la
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motivacion hacia el aprendizaje del lenguaje. Sustentado con evidencias de que las herramientas
digitales pueden ser efectivas para mejorar habilidades lingiiisticas, y también para crear un

ambiente educativo mds dindmico y participativo.

Con referencia a los resultados recabados, después de la aplicacion de las actividades para
estimular y desarrollar las habilidades lingiiisticas en 33 nifios de 5 a 6 afios, se evidencia una
practica destacada en la actividad del laberinto con un 91% de acierto al recorrer correctamente la
trayectoria del laberinto, lo cual refiere buena capacidad para recorrer pistas y tomar decisiones

espaciales.

De la misma manera, en los ejercicios para completar dibujos, un 85% demostrd imaginacion,
creatividad y atencion a detalles al finalizar los dibujos completos. Asimismo, el 79% de los
estudiantes logrd, de manera correcta, encontrar las diferencias en los ejercicios realizados para
tal fin, evidenciado un acertado desarrollo en las habilidades lingiiisticas. De la misma manera, en
los ejercicios de copiar figuras, el 82% alcanzd a replicar acertadamente las figuras geométricas,
fortaleciendo las habilidades viso espacial. Otro de ejercicios fue la memoria iconica, en el cual el
76% acertd en identificar el objeto que faltaba, demostrando un desarrollo apropiado de la
memoria visual. Ademas en los ejercicios de memorama el 88% de los estudiantes realizaron con
éxito la actividad de encontrar la pareja de palabras, de tal manera que fortalece la capacidad

memoristica a corto plazo.

En relacion con la realizacion de los ejercicios de seguir el ritmo, se evidencio que el 97% de
los estudiantes demostrd una notable capacidad para imitar los ritmos presentados, utilizando
palmadas y movimientos corporales de manera sincronizada. Esta actividad permiti6 a los nifios
conectar con la musica y la expresion corporal de una forma activa, mejorando su coordinacion
motriz y su capacidad de concentracion. De manera similar, en el ejercicio de crear un ritmo
propio, el 94% de los estudiantes fue capaz de desarrollar un ritmo Unico utilizando instrumentos
de percusion, lo cual no solo refuerza su comprension ritmica, sino que también fomenta su
creatividad. Esta capacidad para generar sus propios ritmos es sumamente beneficiosa, ya que
estimula las habilidades de expresion libre, espontanea y creativa, elementos fundamentales en el
desarrollo cognitivo y emocional de los nifios. Ademas, al involucrarse en la creacion de ritmos,
los estudiantes aprenden a experimentar y a tomar decisiones artisticas, lo que favorece su

autoconfianza y su capacidad para comunicarse de manera expresiva.
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Considerando los resultados antes mencionados, es evidente que los estudiantes, después de la
aplicacion de la propuesta, han mostrado un notable desarrollo en sus habilidades lingiiisticas.
Esto resalta la efectividad del uso de WordWall en el proceso de aprendizaje, ya que la plataforma
combina ejercicios ludicos que no solo captan la atencion de los estudiantes, sino que también
estimulan su participacion. La integracion de estas actividades interactivas potencia de manera
significativa las habilidades lingiiisticas, tales como la comprension lectora, la expresion oral y
escrita, y la interaccion comunicativa. Ademas, el uso de herramientas tecnologicas como
WordWall facilita la creacion de ambientes de aprendizaje mas dindmicos y atractivos, donde los
estudiantes se sienten motivados a participar y explorar de manera mas profunda los contenidos.
Esta metodologia contribuye al fortalecimiento de competencias clave, promoviendo un
aprendizaje mads significativo y colaborativo, que favorece el desarrollo integral de los

estudiantes.
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CONCLUSIONES

1. A través de la revision tedrica se ha evidenciado que la plataforma WordWall es
una herramienta digital efectiva para el refuerzo de las habilidades lingiiisticas en
estudiantes de primer afio de educacion bésica. Su disefo interactivo y ludico se alinea
con los principios pedagdgicos que promueven el aprendizaje significativo y la
motivacion en los nifos. Ademas, la plataforma permitié adaptar actividades a las
necesidades individuales de los estudiantes, lo que la convierte en un recurso valioso para

el desarrollo del lenguaje en esta etapa educativa.

2. Se identific6 que las practicas docentes en la Escuela “Remigio Crespo Toral”
estan orientadas hacia el uso de metodologias tradicionales, con un enfoque limitado en
herramientas digitales. Sin embargo, existe una disposicion positiva por parte de los
docentes para incorporar nuevas tecnologias que enriquezcan el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Esto abre una oportunidad para la implementacion de WordWall como un

recurso complementario que fortalezca las habilidades lingiiisticas de los estudiantes.

3. El conjunto de actividades disefiadas en la plataforma WordWall demostrd ser
pertinente y adecuado para el nivel de desarrollo cognitivo y lingiiistico de los estudiantes
de primer afio. Las actividades, que incluyen juegos interactivos, ejercicios de vocabulario
y comprension lectora, fomentan la participacion y el aprendizaje autonomo. Estas
propuestas no solo reforzaron las habilidades lingiiisticas, sino que también promovieron

el uso de la tecnologia como un medio para el aprendizaje.

4. La implementacion de WordWall en el aula fue valorada positivamente tanto por
los docentes como por los estudiantes. Los resultados indicaron que la plataforma
contribuye a mejorar la motivacion, la retencion de conceptos y el desarrollo de
habilidades comunicativas. Ademas, se observo que el uso de esta herramienta fomenta la
colaboracion entre los estudiantes y facilita la retroalimentacion inmediata, lo que permite

a los docentes ajustar su practica pedagdgica de manera mas efectiva.
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RECOMENDACIONES

Para lograr la efectividad de la herramienta WordWall, se recomienda implementar una
capacitacion y seguimiento individualizado a los docentes, con el fin de verificar el uso
estratégico de la plataforma y brindarles un apoyo continuo. Adicionalmente, es fundamental
capacitar a los docentes en el uso de herramientas digitales en el aula, asi como fomentar la
creacion de comunidades colaborativas que brinden apoyo y seguimiento. Otra medida relevante
es la creacion de un banco de repositorios de actividades que puedan ser compartidos y adaptados
segun las necesidades de cada grupo. Asimismo, se sugiere integrar la herramienta WordWall en

los planes de estudio de manera formal, asegurando su uso continuo y sistematico.

Por otro lado, es pertinente llevar a cabo un seguimiento longitudinal a los estudiantes que
permita evaluar su progreso de manera individualizada. Este enfoque facilitara la adaptacion de
las intervenciones educativas a través de herramientas digitales, asegurando que se ajusten a las

necesidades especificas de cada estudiante.

Por ultimo, es fundamental fomentar la investigaciéon continua para evaluar de manera
sistematica el impacto de la plataforma WordWall en el proceso de ensefianza — aprendizaje, ya
que esto permitird identificar tanto sus fortalezas como sus areas de mejora, facilitando la
realizacion de ajustes necesarios para optimizar su uso en el aula. Este proceso de evaluacion
constante no solo contribuird a fortalecer la implementacion de la herramienta, asegurando que se
adapte a las necesidades especificas de los estudiantes y docentes, sino que también promovera la
innovacién educativa al integrar practicas pedagdgicas mas efectivas y dindmicas. Ademas, al
generar datos y evidencias sobre su eficacia, se podré justificar su inclusién en los planes de
estudio de manera permanente, fomentando asi una cultura de mejora continua en las practicas

educativas.
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