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RESUMEN

El objetivo de la presente investigacion es conocer el uso de las aplicaciones moéviles y las
habilidades tecnologicas educativas digitales que se pueden adquirir en los estudiantes de tercero
bachillerato del colegio Dr. Luis Celleri Aviles en la provincia de Santa Elena, canton La Libertad.
Se emple6 una metodologia mixta que permitid comprender y justificar el proceso del trabajo de
investigacion, a través de los datos cualitativos y cuantitativos, las mismas fueron de gran ayuda
para el estudio. En la actualidad los dispositivos tecnologicos son de uso comun y permite innovar
el aprendizaje y ensefianza de los estudiantes desarrollando nuevas habilidades en el area de lengua
y literatura. Es por ello que la propuesta en la investigacion permite utilizar TIKTOK como una
herramienta eficiente en los entornos educativos, esta herramienta forja una visiéon diferente
otorgando grandes beneficios. Para la obtencion de datos se aplicd una encuesta a 31 estudiantes
de tercero bachillerato de la institucion, la misma arrojo resultados positivos, resaltando que las
herramientas tecnoldgicas, tienen un gran impacto en los jévenes, debido a los multiplos usos que
se le da a la hora de referirnos a educacion. Finalmente, parte del trabajo de investigacion es
conocer las habilidades que se pueden generar al aplicar herramientas digitales en el entorno
educativo, ya que las redes sociales juegan un papel importante en el desarrollo de conocimientos

e interaccion.

Palabras claves: TikTok, dispositivos tecnologicos, habilidades, educacion.
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ABSTRACT

The objective of this research is to know the use of mobile applications and the digital educational
technological skills that can be acquired in third-year high school students at the Dr. Luis Celleri
Aviles school in the province of Santa Elena, La Libertad canton. A mixed methodology was used
that allowed us to understand and justify the process of the research work, through qualitative and
quantitative data, which were of great help for the study. Currently, technological devices are in
common use and allow innovating the learning and teaching of students, developing new skills in
the area of language and literature. That is why the proposal in the research allows TIKTOK to be
used as an efficient tool in educational environments, this tool forges a different vision providing
great benefits. To obtain data, a survey was applied to 31 third-year high school students of the
institution, which yielded positive results, highlighting that technological tools have a great impact

on young people, due to the multiple uses given to the technology. Time to talk about education.

Finally, part of the research work is to know the skills that can be generalized when applying digital
tools in the educational environment, since social networks play an important role in the

development of knowledge and interaction.

Keywords: TikTok, technological devices, skills, education.
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INTRODUCCION
La presente investigacion se elabora para conocer el uso de aplicaciones méviles y el disefio
de una propuesta con el fin de desarrollar habilidades tecnoldgicas en entornos educativos digitales
en estudiantes de Bachillerato, misma que se encuentra dentro de la linea de investigacion de

Educacion y tecnologia, direccionada al proceso de ensefianza y aprendizaje.

La realidad de la educacion en la actualidad es de innovacion y cambios continuos, por ello
es importante que el docente conozca temas de tecnologia que aporte grandes conocimientos a los
estudiantes, en el proceso de formacion integral de docentes hemos escogido la tecnologia
educativa que nos brinda la Universidad Bolivariana del Ecuador, con el fin de prepararnos para
enfrentar los avances tecnologicos de la sociedad, donde la educacion tiene un papel preponderante
para direccionar esas herramientas tecnologicas en la educacion, el mayor nimero de alumnos
deben llegar al aprendizaje efectivo, utilizando herramientas digitales, para que este grupo objetivo
de nuestro trabajo, sea un aporte significativo para la sociedad local y regional en el uso positivo

de herramientas digitales o tecnologicas para el aprendizaje.

Los avances tecnoldgicos han sido fascinantes, permitiendo que los recursos educativos se
tornen llamativos, de tal manera estos proporcionan una ayuda al desarrollo interactivo en el aula,
es asi, que las clases que se imparten no se vuelvan mondtonas, si no, que sean innovadoras y

motivadores.

Si bien es cierto, algunos recursos educativos son importantes en la actualidad tales como
el teléfono, el internet, proyector o una pizarra digital, por ende, los estudiantes acceden a

plataformas digitales con entornos educativos muy diferentes facilitando la ensefianza.
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Al adquirir nuevas formas de enseflanza, el estudiante crea nuevas habilidades; de esta
manera refuerza la comprension, la motivacion; apoyandose en herramientas que le ayuden en el
dia a dia en la sala de clases. Razon por la que se ha planteado buscar una solucion factible y
tangible en un grupo de alumnos de tercero de bachillerato del canton La Libertad de la provincia

de Santa Elena.

No obstante el problema de investigacion ;Coémo influye, teniendo en cuenta su evolucion,
el uso de la aplicacion mévil TIKTOK, con la herramienta REELS, en el proceso de la adquisicion
de habilidades tecnoldgicas en entornos educativos digitales en los estudiantes de 3ero
Bachillerato, area de Lengua y Literatura del colegio fiscal Dr. Luis Celleri Avilés?, desde el
enfoque integrador, sustentado en el uso la herramienta tecnologica mévil permita una ensefianza
aprendizaje efectiva en las areas de ciencias naturales, Lengua y literatura e inglés para su

desarrollo en las actividades educativas digitales.

De tal forma el proceso de formacion para investigacion se manifiesta descontextualizado,
desorientado, incapaz de contribuir al proceso educativo y al buen uso de la herramienta mévil
cuando deberia estar dirigido desde el caracter integrador y con bases como habilidades que le

permitan mejorar su aprendizaje colaborativo en el contexto educativo.

El problema investigado es de actualidad en el contexto educativo fiscal para la maestria
en Educacion con mencion en Pedagogia en Entornos Digitales, pues constituye una propuesta
para el proceso de formacion de los estudiantes de tercero bachillerato, sustentada en el modo de
actuacion profesional lo cual garantiza un proceso formativo pertinente que permita lograr un

mayor impacto en el campo educativo.
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Este trabajo de investigacion abarca la importancia de considerar la influencia de las
aplicaciones moviles y la adquisicion de las habilidades en entornos educativos digitales, como

apoyo para desarrollo de la ensefianza y aprendizaje.

La informacioén resalta que la tecnologia avanza cada dia a pasos muy grandes y que un
celular es un objeto de importancia en la vida del ser humano y uno del alcance ha sido la
comunicacion, nos tiene conectados a nivel mundial y mucho mas en el mundo de la educacion,
permitiendo que las unidades educativas adopten modelos o estrategias metodologicas

actualizadas para el aprendizaje del estudiante.

El Plan Nacional del Buen Vivir (2017 - 2021), sefiala que los instrumentos de apoyo

moviles son viables en la educacion y describe que:

Dentro de este plan se centra en la formacion de talento humano y en la generacion de
conocimiento, innovacidn, nuevas tecnologias, buenas practicas y nuevas herramientas de
produccion”, permitiendo que los docentes puedan incluir en sus ensefianzas instrumentos

tecnoldgicos que ayuden al desarrollo de aprendizaje significativo del estudiante. (pag. 55)

Dentro de este proyecto de investigacion los favorecidos son los estudiantes porque pueden
utilizar positivamente esta herramienta como es el teléfono moévil o Tablet, como apoyo al

aprendizaje de ensefianza, utilizando diferentes aplicaciones méviles en el aula de clase.

Se garantiza la sostenibilidad de este proyecto de investigacion tomando en cuenta que las
aplicaciones modviles permiten un mejor desarrollo en la adquisicion de habilidades en los entornos

educativos digitales.

En la actualidad, el uso de aplicaciones de aprendizaje movil se ha vuelto cada vez mas

comun en entornos educativos digitales. Sin embargo, existe una necesidad de comprender mejor
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la influencia de estas aplicaciones en la adquisicion de habilidades por parte de los estudiantes. Se
plantea el problema de cémo las aplicaciones de aprendizaje movil pueden afectar positiva o

negativamente el desarrollo de habilidades clave en los estudiantes.

Del mismo modo Chipuxi (2018) menciona que los cambios educativos que se han dado
en Ecuador han llevado a las instituciones educativas a buscar nuevos mecanismos para integrar
las nuevas TIC’s en los procesos de formacion, a fin de innovar la practica pedagdgica y adaptarse
a nuevas alternativas para lograr un aprendizaje significativo por parte de los estudiantes. En la
actualidad los avances tecnologicos han cambiado las practicas de la comunidad educativa y todas
las instituciones educativas han sido obligadas a adaptarse a los cambios tanto positivamente y
negativamente; tanto es asi, que los docentes se han capacitado para estar a la vanguardia de las
estrategias metodologicas, resaltando los recursos didacticos mediados por la tecnologia son una
excelente alternativa para el proceso de aprendizaje, los estudiantes se sienten motivados al

aprender. (pag. 25)

En efecto al introducirse en la tecnologia encontramos las herramientas necesarias para
utilizar en una clase, entre ellas: celulares, tabletas; pero en las instituciones educativas aun se ve
de manera negativa que los estudiantes utilicen estos dispositivos modviles como herramientas
educativas, ya que ocasiona distraccion y dependencia; lo que ocasionaria un desarrollo negativo
al estudiantes; sin embargo si se visualiza a futuro la tecnologia cada vez tiene mas fuerza y la
educacion presencial al parecer puede tener fecha de caducidad, ya que muchas personas se prepara
de manera on-line, por ello es importante que las instituciones educativas adopten nuevas
estrategias que permitan involucrar los aparatos mdviles, los estudiantes del siglo XXI nacieron
con la tecnologia, no obstante, el ministerio de educaciéon de Ecuador debe permitir que estos

dispositivos se permitan para el desarrollo del aprendizaje del estudiante. (Ponluisa, 2014, pag. 15)
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En conclusion, en base a lo mencionado el problema del trabajo de investigacion es el

siguiente:

(Como disefiar una propuesta pedagogica a partir del uso de la aplicacion mévil TIKTOK
con la herramienta REELS, para la adquisicion de habilidades tecnoldgicas en entornos educativos
digitales, en estudiantes de 3ro Bachillerato del colegio fiscal Dr. Luis Celleri Aviles del canton La

Libertad provincia de Santa Elena?

En consecuencia, para llegar al tema se identifico el problema, refiriéndonos al uso de los
dispositivos moéviles que pueden generar un enfoque positivo o negativo en las instituciones

educativas, por ello el tema de este proyecto de investigacion es el siguiente:

Uso de aplicaciones moviles en la adquisicion de habilidades tecnoldgicas en entornos
educativos digitales, en estudiantes de 3ro Bachillerato del colegio fiscal Dr. Luis Celleri Aviles

del canton La Libertad provincia de Santa Elena.
Area de conocimiento: aplicaciones educativas basadas en tecnologia
Area tematica: aplicaciones moviles

Linea de investigacion: Aplicaciones moviles en la adquisicion de habilidades tecnologicas

en entornos educativos digitales.

El objetivo de la tesis es disefar una propuesta pedagogica a partir del uso de aplicaciones
moviles (TIKTOK Y REELS) para el desarrollo de habilidades tecnoldgicas en entornos
educativos digitales, para ello se examinara el uso de diferentes aplicaciones de aprendizaje movil,
los tipos de habilidades que promueven y como se relacionan con el desarrollo y el rendimiento

de los estudiantes.



UNIVERSID/ .
BOLIVARIAT TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADUR

Considerando los objetivos especificos de la investigacion, los cuales detallo a

continuacion:

Objetivo especifico 1: Analizar la evolucion y tendencias histdricas de las aplicaciones de

aprendizaje movil en entornos educativos digitales.

Objetivo especifico 2: Diagnosticar el uso de las aplicaciones moéviles en el proceso de
ensefanza aprendizaje en los entornos educativos digitales de los estudiantes de 3ero Bachillerato,

area de Lengua y Literatura del colegio fiscal Dr. Luis Celleri Avilés

Objetivo especifico 3: Disefiar y validar una propuesta pedagogica que permita evaluar el
efecto de las aplicaciones de aprendizaje moévil en la adquisicion de habilidades tecnoldgicas de

los estudiantes.

Se tomaron en cuenta las variables de investigacion como independiente: aplicaciones

moviles y dependiente: aprendizaje y adquisicion de habilidades

“En efecto los recursos educativos digitales son materiales compuestos por medios
digitales producidos para facilitar el desarrollo educativo y mejorar la parte cognitiva, emocional
y actitudinal; permitiendo al estudiante adquirir un cierto grado de control sobre el proceso de

aprendizaje” (Blanca & Bryan, 2022, pag. 30).

En el marco digital, los recursos educativos juegan un papel muy importante para el
desarrollo del proceso de ensenanza-aprendizaje, es el apoyo esencial para el docente y
estudiante durante el progreso de las actividades académicas, ambos se benefician
adoptando nuevas técnicas y herramientas con el fin de mejorar el rendimiento escolar.

(Yunga, 2022, pag. 14)
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En la actualidad es muy comun el uso de los dispositivos tecnolégicos ya que son una
necesidad social de los cuales encontramos: celulares, tabletas y computadoras son las
herramientas exactas para el proceso de aprendizaje, al impartir una clase esta puede
dividirse en dos partes: el conocimiento y las habilidades involucradas, el uso de estos
dispositivos pueden ser favorables; sin embargo, si no son bien utilizados puede generar

resultados contradictorios. (Rodriguez Arce, 2017, pag. 9)

En la misma linea Hernandez & Capetillo (2017), afirma que el uso de herramientas

tecnologicas en el aula, en algunas ocasiones crea ambientes de desconcentracion es por ello que:

movil:

Los Estudiantes usan el dispositivo celular a escondidas para visualizar sus redes sociales,
dandole un uso negativo. En algunos centros educativos es normal ver a muchos estudiantes
con teléfonos celulares de ultima tecnologia, generando muchos llamados de atencion a los
representantes y estudiantes, sin tener resultados positivos, la tecnologia ha evolucionado

tanto que muchas personas no le dan el uso necesario, siendo titeres de estos dispositivos.
(pag. 39)

Ciertos psicologos aportan que existen desventajas al usar inadecuadamente el teléfono

Roman (2017), afirma que los jovenes entre 15 y 24 afios representan casi un cuarto del
total de las personas que usan internet en todo el mundo. Esto significa que tener un
dispositivo no es un problema, pero que en ocasiones causa en el estudiante una
dependencia total, que incluye no dejar el celular y portarlo en todas partes, por ende, los

padres de familia deben estar involucrados en el uso y manejo de los dispositivos moviles
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de sus hijos, con el objetivo de que no se torne inadecuado y que no afecte en el proceso

académico del joven. (pag. 27)

Tonato (2020), plantea que “los teléfonos mdviles han facilitado la vida, ya que es un
dispositivo de control de asistencia, con caracteristicas similares a la de una computadora” (pag.

15).

En base a las aportaciones de los autores se reconoce que los dispositivos moviles en la
ensefanza y aprendizaje, ayuda mucho en el proceso tanto docente como estudiante, sin dejar atras
que existen ventajas como desventajas, sin embargo, el mundo avanza gracias a la tecnologia y el
ser humano debe adaptarse a los cambios, adoptando conocimientos y habilidades a través de esta

herramienta.

Chimbo (2015), afiade que “la educacion comienza incluso antes de nacer pues en el

vientre, el bebé recibe los estimulos de la madre, del padre y del entorno” (pag. 18).

“Se considera recursos educativos a todo el entorno escolar humano, material, audiovisual
no material y a los materiales comunitarios disponibles en un entorno académico para facilitar la

administracion escolar y simplificar el proceso de ensefianza-aprendizaje” (Hernandez T., 2021,

pag. 9).

“Los recursos educativos didacticos son el apoyo pedagdgico que refuerzan la actuacion

del docente optimizando el proceso de ensefianza-aprendizaje” (Vargas, 2017, pag. 69).

Los actuales contextos sociales educativos exigen que docentes y estudiantes se adapten a
las nuevas formas de aprender, donde la ensefianza busca mecanismos innovadores, que conlleven

a la adquisicion de herramientas que involucre la tecnologia, a través de ello los docentes y
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estudiantes adquieren nuevas habilidades que cambian el entorno educativo. (Yunga, 2022, pag.

13)

En general este trabajo de investigacion consta de los siguientes capitulos:

Capitulo 1: refleja la investigacion bibliografica, analisis de las fuentes consultadas en base

al tema de tesis.

Capitulo 2: integra la metodologia de investigacion el enfoque a desarrollar y alcance que

se obtendra en la investigacion.

Capitulo 3: Se basa en la propuesta en base a la validacion teorica y el tipo de investigacion

que se realizo.

CAPITULO |
MARCO TEORICO
La investigacion evidenciara mediante informacion primaria y secundaria, conocer el uso
de aplicaciones moviles y el desarrollo de habilidades tecnoldgicas en entornos educativos
digitales en lengua y literatura, con el objetivo de disefiar una propuesta pedagogica que involucre

a los estudiantes de tercero bachillerato.

Con informacion bibliograficas y teoricas, referentes al tema, permitird responder la
siguiente pregunta ;Coémo disefiar una propuesta pedagogica a partir del uso de la aplicacion mévil
TIKTOK con la herramienta REELS, para la adquisicion de habilidades tecnologicas en entornos
educativos digitales, en estudiantes de 3ro Bachillerato del colegio fiscal Dr. Luis Celleri Aviles

del canton La Libertad provincia de Santa Elena?
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Una de las herramientas tecnologicas accesibles y con facilidad de uso son los reels de

tiktok lo que facilita al estudiante el proceso de aprendizaje y ensefianza sea mucho maés sencillo.

El trabajo investigativo es viable, puesto que la institucién educativa publica se enfrenta a
grandes cambios tecnoldgicos y demanda el proceso de aprendizaje y ensefianza en el area de
lengua y literatura, por lo que se deben aplicar herramientas que permitan brindar una educacion

de calidad en el uso de las TICs.

Aplicaciones de Mdviles en el area de Lengua y Literatura

1.1. Historia de la tecnologia en las aplicaciones moviles

El desarrollo de la tecnologia mévil inicia al final de los 1940 que introdujo Estados Unidos
y que se disefid para conectar a varios usuarios que contaban con dispositivos moviles en
sus autos o que tenian acceso a una red publica fija. Cabe destacar que el sistema movil
avanzado inicid a partir de 1960 y aparecié en Suecia, EU y Rusia. La importancia de
introducir tecnologia de punta fue lo que marcé a muchos paises, con los celulares 1G que
presentd un alto interés en los usuarios por el alcance, la comunicacion, la capacidad y la
movilidad, que permitieron la optimizacion de tiempo, de forma que se podia llamar a
lineas fijas, creando un sistema comercial viable. (Pérez-Chilan, Maldonado-Zuiiga, &

Merchéan-Santisteban, 2022, pag. 79)

En Ecuador la comunicacion e informacion se deriva de varias opciones ya que la libertad
de expresion es uno de los factores negativos y por el cual el pais ha sido sefialado; sin
embargo, la tecnologia como tema global ha sido vista como parte de la comunicacion
interactiva quienes tienen acceso a ella. La tecnologia en Ecuador ha crecido
inalcanzablemente, lo cual ha llevado a que el Gobierno invierta en el sector de la

tecnologia y telecomunicaciones como un eje prioritario, con el objetivo de reestructurar
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al pais y aprovechar las TIC para generar conocimiento y estar comunicativos a nivel

global. (Republica del Ecuador. Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la

Informacion, 2016)

Segun los autores, en la actualidad la tecnologia es parte de los seres humanos, como
herramienta que permite tener acceso a varias paginas, que ayuden a generar conocimientos y
desenvolvimiento académico siempre con una finalidad constructiva, en relacion a la educacion se
puede preponderar que los estudiantes y docentes deben adaptarse a herramientas educativas con

el objetivo de adquirir nuevos conocimientos.

El estado ecuatoriano aporta ciertos beneficios con respecto a la tecnologia y entre los

dispositivos méviles como lo encontramos en la tabla 1 de anexos.

Tabla 1 Tecnologia que aporta el Gobierno de Ecuador

Equipos de computos

Tablets

Internet institucional

Laboratorios informaticos

Laboratorios de mecanica informatica

Redes institucionales para clases virtuales

Plataformas para clases multiples a distancias

Comunicacién inalambrica

Wifi gratuito en puntos estratégicos.

Fuente: (Faconi Asanza, 2017, pag. 83)
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1.2. Evolucion del aprendizaje mdvil en el area de Lengua y Literatura
“Las aplicaciones moéviles han tenido un impacto creciente a nivel mundial; sin embargo,
en el eje educativo ha tenido una evolucion importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje y

que en la actualidad se conoce como aprendizaje movil” (Delgado Francisco, 2022, parr. 1).

A nivel mundial el dispositivo movil es una herramienta de comunicacion importante, el
cual permite estar al alcance de cualquier informacién en segundos de esta manera estan
conectados con el mundo todo el tiempo. Es sastifactorio conocer que los nifios, jovenes, y
adultos aprenden por si solos sobre la informacion que consultan y desarrollan nuevas
habilidades e incluso han alcanzado hacer de estos medios una plataforma de aprendizaje

que supera la educacion formal a la que tienen acceso. (Delgado Francisco, 2022, parr. 2)

Los autores como Serrano Sanchez et al. citado por Torres Caiizélez & Cobo Beltran
(2017), senala que hoy en dia la tecnologia constituye una disciplina encargada del estudio
de los medios, materiales, portales web y plataformas tecnologicas al servicio de los
procesos de aprendizaje, cuyo campo se encuentran los recursos aplicados con fines

formativos e instruccionales, disefiados originalmente a los usuarios. (pag. 33)

“Los dispositivos moéviles ofrecen una gran ventaja ya que estan integrados por algunas
tecnologias y ofrece la posibilidad de contar con herramientas y recursos en cualquier

momento” (Torres Diaz, Infante Moro, & T, 2015, pag. 39).

Su significado en inglés es Mobile Learning, se denomina al proceso que vincula el uso de
dispositivos moviles a las practicas de ensefianza-aprendizaje en un ambiente presencial o a

distancia, que permite la personificacion del aprendizaje conforme a los perfiles del estudiante y
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al acceso de contenidos y actividades educativas sin restriccion. (Gerardo, Chirino, Julieta, &

Robledo-Rella, 2010)

“La tecnologia de informacion y comunicacion (TIC) forma parte del proceso académico
del estudiante donde involucra a todas las areas de aprendizaje formando parte del curriculo de

ensefianza a una nueva sociedad digital” (Melguizo Moreno, 2021, pag. 14).

La informacion que rodea a los adolescentes de colegio y universidad, conectados
constantemente en sus celulares, Ipod, Tablet, computadoras, dispositivos que les permiten
tener acceso en cualquier lugar, es la generacion en la que no les cuesta adaptarse a los
cambios, porque nacieron con ellos. Es increible realizar una observacion directa y notar
que la mayoria de los adolescentes portan un dispositivo movil y conocen las redes sociales
y las usan con facilidad. Un estudio que realizé la Unidad Educativa Francisco Febres
Cordero, sobre las redes sociales, aporta que el 48% de la poblacion afirma conocer y usar
redes sociales para comunicarse y compartir informacion, el 25% tiene internet en sus
celulares. La aportacion que realizan las redes sociales al proceso de ensefianza y
aprendizaje, permite contar con informacion actualizada e instantanea, existe un sin nimero
de plataformas dentro de las redes sociales, para el area de Lengua y Literatura aporta con
material necesario para el desarrollo de la asignatura. (Nieto Escobar & Barbecho Guaman,

2013, pag. 40)

1.3. Dispositivos mdviles en la educacion

Actualmente, es muy comun el uso de los dispositivos tecnologicos, ya que son una
necesidad social de que encontramos: celulares, tabletas y computadoras son las
herramientas exactas para el proceso de aprendizaje, al impartir una clase esta puede

dividirse en dos partes: el conocimiento y las habilidades involucradas, el uso de estos
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dispositivos pueden ser favorables; sin embargo, si no son bien utilizados puede generar

resultados contradictorios. (Rodriguez Arce, 2017, pag. 9)

En la misma linea Herndndez & Capetillo (2017), afirma que el uso de herramientas
tecnologicas en el aula en este caso el celular, en algunas ocasiones crea ambientes de
desconcentracion por parte de los estudiantes, algunos lo hacen a escondidas con el fin de
visualizar sus redes sociales, dindole un uso negativo. En algunos centros educativos es
normal ver a muchos estudiantes con teléfonos celulares de tltima tecnologia, generando
un sin numero de llamados de atencion a los representantes y estudiantes y sin tener
resultados positivos, la tecnologia ha evolucionado tanto que muchas personas en ocasiones

no le dan el uso necesario, siendo titeres de estos dispositivos. (pag. 39)

Se debe tomar en cuenta que el gobierno tiene un papel fundamental en la educacion y
sobre todo en la innovacion ya que es una prioridad de crear valor y adaptar recursos tecnologicos
necesarios y para ello entre los mas importantes se encuentra la computadora portatil, el teléfono
celular y la Tablet que estan al alcance del estudiante y docente , la sociedad de hoy se ve en la
necesidad de adaptarse a los cambios y de romper los paradigmas obsoletos que no convergen con
larealidad y la calidad de la educacion, si se habla de dispositivos moviles estos se han convertido
en una herramienta importante en la vida cotidiana, tanto en lo laboral, académico , familiar social,
y recreativo; el incremento del uso de dispositivos moéviles en la educacion ha dado origen a la

adquisicion de conocimientos, habilidades y actitudes.

“La innovacion al aprendizaje permite que los estudiantes estimulen la necesidad de
avanzar y de reinventar todos los dias a través de esta herramienta y conduce a la mejora

significativa en el proceso académico” (Pascuas-Rengifo, et al., 2020).
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En esta era el uso de las herramientas tecnologicas y mas aun los dispositivos mdviles n la
educacion de los estudiantes de tercero bachillerato debe estar enfocada al futuro profesional y
fortalecer el area tecnologica adquiriendo habilidades para la planificacion de cada tarea. Un
estudiante de este nivel debe tomar en cuenta que al utilizar ciertas herramientas tecnoldgicas le
permitira crecer en el mundo profesional, debe adaptarse a los cambios con el fin de desenvolverse

eficientemente en esta area.

“Actualmente las aplicaciones moviles han posibilitado su uso en las aulas que tiene la
capacidad de ejecutar software denominadas apps (Software Applications), estas apps estan
programadas para atender tareas especificas, concretas, y que se resuelvan de una manera

eficiente” (Céceres, Roy publicado por Chipuxi Fajardo Luis, 2018, pag. 34).

1.4. Aprendizaje de tecnologias en el area de Lengua y Literatura

Es muy comun el uso de los dispositivos tecnologicos tales como: celulares, tabletas y
computadoras son las herramientas exactas para el proceso de aprendizaje, al impartir una
clase esta puede dividirse en dos partes: el conocimiento y las habilidades involucradas, el
uso de estos dispositivos pueden ser favorables; sin embargo, si no son bien utilizados

puede generar resultados contradictorios. (Rodriguez Arce, 2017, pag. 9)

En la misma linea Hernandez & Capetillo, (2017) mediante una investigacion afirma que
el uso de herramientas tecnoldgicas en el aula por ejemplo el celular, en algunas ocasiones
crea ambientes de desconcentracion por parte de los estudiantes, algunos lo hacen a
escondidas con el fin de visualizar sus redes sociales, dandole un uso negativo. En algunos
centros educativos es normal ver a muchos estudiantes con teléfonos celulares de tltima
tecnologia, generando un sin nimero de llamados de atencion a los representantes y

estudiantes y sin tener resultados positivos, la tecnologia ha evolucionado tanto que muchas

15



UNIVERSID/
BOLIVARIAT
DEL ECUADUR

TRABAJO DE TITULACION

personas en ocasiones no le dan el uso necesario, siendo titeres de estos dispositivos. (pag.

15)

“No cabe duda que los sistemas masivos de informacion y comunicacion de las TIC es una

herramienta educativa mundial y puede ayudar al proceso educativo de forma mas rapida y

sencilla, donde los estudiantes pueden asimilar conocimientos mas consistentes” (Cuzco, 2022,

pag. 35).

Ciertos psicologos aportan que existen desventajas al usar inadecuadamente el teléfono

movil:

Mendoza, (2014) argumenta que “si el teléfono celular se ha convertido en un artefacto

onmipresente, que afecta especialmente a los mas jovenes, se deberia plantear la siguiente

pregunta: ;El uso de un teléfono movil puede contribuir al proceso de ensefianza — aprendizaje

utilizando como herramienta tecnologica?

Roman, (2017) afirma que los jovenes entre 15 y 24 afios representan casi un cuarto del

total de las personas que usan internet en todo el mundo. Esto significa que el tener un

dispositivo no es un problema, pero que en ocasiones causa en el estudiante una dependecia

total, que incluye no dejar el celular y portarlo en todas partes, por ende, los padres de

familia deben estar involucrados en el uso y manejo de los dispotivos moviles de sus hijos,

con el objetivo de que no se torne inadecuado y que no afecte en el proceso académico del

joven.

Sin embargo para Calderon & Pedro, (2021) deduce “que la ultilizacidon de teléfonos

celulares constituye un potencial para el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes, impulsando
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su motivacion, la sastifaccion de interaccion entre compafieros y docentes ademas de estimular el

pensamiento critico y reflexivo”.

Tonato, (2020) plantea que “los teléfonos moviles han facilitado la vida, ya que es un

dispositivo de control de asistencia, con carecteristicas similares a la de una computadora”.

En base a las aportaciones de los autores es importante reconocer que los dipositivos
moviles en la ensefanza y aprendizaje, ayuda mucho en el proceso tanto docente como estudiante,
sin dejar atrds que existen vestanajas como desventajas, sin embargo, el mundo avanza gracias a
la tecnologia y el ser humano debe adaptarse a los cambios, adoptando conocimientos y

habilidades a través de esta herramienta.

Desde el punto de vista de Rodriguez & Martinez, (2022) sefiala “que con la aparicion de
nuevas tecnologias ha llevado a educar a los nifios y nifias de una manera distinta, por ello es

importante descurbir todos los dias que le gusta aprender” (pag. 63).

Hay que resaltar que existen un sin nimeros de aplicaciones que han sido creadas para los
estudiantes que ayudardan en el proceso de desarrollo de los estudiantes, pero para ello es
importante considerar ciertas apps puntuales, el lenguaje, el proveedor entre otras, a

continuaciones se describen ciertas caracteristicas de algunas plataformas:

Tabla 2 Caractristicas de plataformas

Proveedor Sistema OS Lenguaje de | Aplicaciones
programacion

Apple iPhone OS Objetive — C App Store

Microsoft Limo Plataform Java W'”dOW.S Marketplace
for movile

Opt_an Handset Android Java Android Market

Alliance

RIM Blackberry OS Java Blackberry App World

Elaborado por autores.
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Segtin Fillippi & Lafuente (2016) “la disponibilidad de nuevas plataformas tecnologicas
hace posible que la gestion de la informacion se efectué con inmediatez, desde cada area de la

institucion en forma colaborativa” (pag. 38).

El docente a la hora de utilizar diversas aplicaciones como recurso educativo, se ha exigido

con el objetivo de adaptarse a los cambios y conocer ciertas herramientas y desarrollarlas en el

aula de clase, el docente del siglo XXI sabe que debe saber mucho mas que el estudiante,
de lo contrario, no presentara las competencias necesarias y las diversas formas de ensefanza-

aprendizaje.

“Es fundamental que el docente haga un buen uso de estos recursos innovadores y que
tengan una buena formacidn; ya que, sin ésta, dificilmente podré llegar a sus alumnos con los

conocimientos y habilidades en el proceso de la ensefianza” (Vega, 2018, pag. 54).

La Tics, han facilitado la vida de las personas e incluso la del estudiante, pero es
indispensable realizar la siguiente pregunta, ;qué herramientas tecnologicas debe utilizar
el profesorado para adaptarse al proceso de ensefianza y aprendizaje del area de Lengua y
Literatura?, para contestar esta interrogante se puede mencionar que el desarrollo de la
didactica general de la pedagogia aplicada a la educacion, debe tener en cuenta diversos
métodos para utilizar aplicaciones de pedagogia, es decir, a la incorporacion de nuevas
herramientas tecnoldgicas a las actividades de Lengua y Literatura, que ayude con el
aprendizaje mas practico, donde el alumnado tenga un papel mas destacado en el proceso

de aprendizaje. (Ballester Murat, 2015, pag. 5)
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Habilidades educativas basadas en tecnologia.

1.5. Habilidades pedagégicas tecnolégicas en Lengua y Literatura.

Las habilidades se desarrollan a través de la préactica constante; desde que nacemos
adquirimos habilidades, a medida que crecemos, se van desarrollando en nuestra educacion, en

nuestra vida diaria y en ocasiones se descubren habilidades ocultas.

En 2015, Villafuerte Pilco presento su tesis sobre las habilidades de aprendizaje académico
en estudiantes de quinto grado del nivel secundario de la institucion educativa "Santa Rosa de

Lima", en Villa Maria del Triunfo. Define:

“La habilidad es un talento que surge naturalmente y esta relacionado con las habilidades,

y la velocidad con la que se realizan las tareas diarias” (pag.30).

En términos de habilidades tecnoldgicas, actualmente hay una variedad de elementos
dentro de la educacién, incluidos modelos metodoloégicos. La educacion tradicional es muy
diferente a la actualidad, con una gran diferencia, porque los seres humanos se encuentran inmersos
en la tecnologia, lo que les ha permitido desarrollar habilidades tecnoldgicas tales como:

inteligencia artificial, comunicacion digital, teletrabajo, gestion de la informacion, entre otras.

En el ambito de la educacion se ha desarrollado increiblemente, todo ha evolucionado
desde la escritura hasta la comunicacion, asi lo afirma Choque Larrauri (2010) en su libro
denominado “Nuevas competencias tecnoldgicas en informacioén y comunicacion”, donde explica

detalladamente en el siguiente grafico:
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Grifico 1 El proceso de la informacion
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Fuente: Masuda, 1980; citado por Choque Larrauri, 2010, pag. 31

El gréafico nos explica como la escritura y la comunicacion se ha evolucionado a pasar los

afnos, como primer lugar la escritura fue impresa, del mismo modo la comunicacién era escrita,

pero cuando tecnologia se sumergio en el mundo, todo cambio; dando lugar a una nueva escritura

y comunicacion denomidas TIC por sus siglas denominada Teconologia de la Informacion y la

Comunicacion, lo que ha permitido que las personas puedan comunicarse de manera efectiva.

Sinos enfocamos en la mente de los usuarios tecnologicos ha cambiado totalmente estamos

a un solo clic de comunicarnos y de informar de manera escrita digital e incluso la mentalidad de

los usuarios ha desarrollado fascinamente construyendo una mente letrada y digitalizada, es asi

como se muestra en la siguiente tabla:
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Tabla 3 Mente letrada vs mente digital

: Llcrrhccplc.u:nlh_ Locus del Lenguaje sl
ldentidad EPIST"”,"D OB conocimiento | dominante [“SSURE0
dominante
Cultura | Emigrantes | Objetivismo  [Individual Verhal Mente
impresa| tecnologicos |compartimentado letrada
Cultura | Nativos Relativismo Distribuido Multinlicidad Mente
- o ultiplicida

digital  |tecnologicos conectado | virtual

Fuente: Monereo, 2005; citado por Choque Larrauri, 2010, pag. 31.
La memoria humana ahora funciana como una biblioteca movil, ya que en cualquier lugar
nos encontramos con herramientas tecnologicas que nos permiten compartir informacion
instantanea, es como una mente va adquieriendo y desarrollando nuevas habilidades a través de la

tecnologia.

El proceso de la nueva realidad en la educacion es diferente ya que se invlolucra a los
estudiantes, padres, docentes, personal administrativo quienes son el corazoén en una insitucion
educativa, aquellos que llevan los procesos de comunicacidon y de ensefianza, entonces estos
individuos han configurado su mente de manera virtual una tranformacion en el aprendizaje-

ensenanza.

Las TIC son cruciales en este nuevo contexto porque son una herramienta que ayuda a los
estudiantes a acceder a una variedad de recursos educativos y, sobre todo, de mayor
conocimiento. Con estas herramientas cognitivas los estudiantes pueden consultar,
compartir conocimientos y resolver problemas complejos. (Choque Larrauri, 2010, pag.

53)
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En siguiente grafico se puede observar como ha evolucidonado de la educacion con la tecnologia:

Grifico 2 Evolucion de la tecnologia en la educacion.

Fuente: Meneses, 2007; citado por Choque Larrauri, 2010, pag. 53.

“En este rol tambien involucra a los docentes con el fin de perfeccionar sus métodos de
o . . . . . 7 r I A%
ensefianza y aprendizaje, donde se los invita a innovar su metodologia a través de la tecnologia

(UNESCO, 2019 , pag. 23).

“Las herramientas virtuales utilizadas en el sistema educativas, especialmente en el area de
Lengua y Literatura, se comparte un sin nimero de material de apoyo como presentaciones
interactivas, videos, audios y gamificacion para el desarrollo de habilidades” (Tacan Meneses, et

al., 2023, pag. 52).

En Ecuador, segin el Ministerio de Educacion, el uso de los diferentes recursos
tecnoldgicos, asi como el surgimiento de canales de informacién y comunicaciéon han
contribuido al proceso de ensefanza y aprendizaje en todas las areas, referentemente en
lengua y literatura ha beneficiado con contar con herramientas 6ptimas que ayudan al buen
desovolvimiento de las actividades de los estudiantes de a nivel educativo. (Brown, citado

por Serrano-Campozano, Alfredo, & Bolivar-Chavez, 2021, pag. 766)
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El objetivo de la tecnologia es aportar en el dmbito educativo, a que los estudiantes
desarrollen habilidades tecnologicas, que involucre los diferentes recursos didacticoas que aporten

al mundo de manera oportuna, otorgando beneficios en la educacion.

1.6. Tecnologia educativa en lengua y literatura para el desarrollo de habilidades
Las nuevas generaciones de jovenes estan expuestos a la tecnologia lo que corresponde que
en la actualidad estan inmersos en un conjunto de recursos y herramientas tecnologicas, que son

aprovechadas de manera efectiva y coherente, por los estudiantes.

En el proyecto de investigacion de Tumbaco Diaz (2015) denominado “Uso de las TIC en
el aprendizaje de Lengua y Comunicacion, en el Octavo ano de Educacion General Basica, afo

2014” menciona:

“La literatura es la belleza y el arte de la expresion artistica, estética que permite el disfrute;
mientras que la lengua es una herramienta de interaccion social que permite el desarrollo de

habilidades de pensamiento para la comprension y expresion” (pag. 10).

La asignatura de lengua y literatura es la mas importante de las otras asignaturas, a través
de la lengua el ser humano puede leer, informar, discutir, resolver, entre otras; con estas actividades

puede desarrollar su pensamiento critico, sus competencias comunicativas basicas.

“Se propone la ensefianza de lengua partiendo de las macro destrezas lingiiisticas: hablar,

escuchar, leer y escribir textos completos en situaciones comunicativas reales” (Eduacion, 2020,
pag. 3).

Al desarrollar estas destrezas de forma bésica es importante para el crecimiento profesional

de los estudiantes de tercero bachillerato, la perfecta comunicacion, solo lo lograra a través de la
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lengua adquiriendo los conocimientos y habilidades necesarias; es asi que se afirma que el area de

lengua es una de las asignaturas mas importantes de todas las demads areas del curriculo.

Con el pasar el tiempo la comunicacion ha cambiado y evolucionado con la tecnologia y
ahora se le denomina Tecnologia de Informacion y Comunicacion (TIC), esto ha ayudado a que
dentro de la comunicacidn se integren nuevas herramientas que a su vez ayuda a los estudiantes a

desarrollar habilidades y competencias para el excelente desenvolvimiento.

Recursos Educativos en el area de lengua y literatura

Los recursos educativos en la actualidad se vuelven cada vez mas de suma importancia
para el proceso de ensefianza de los estudiantes y sobre todo son un apoyo pedagogico que
fortalece al docente, los recursos educativos en el area de lengua y literatura es el conjunto
de materiales o medios que se utiliza para fortalecer los procesos de ensefianza y

aprendizaje. (Vargas, citado por Hernandez Tannia, 2021, pag. 17)

"Los recursos tecnologicos son los medios o herramientas que en un entorno ideal sirve
para cumplir un propdsito sean estos tangibles, es decir que tienen forma fisica, a través de los

cuales se facilita el conocimiento y aprendizaje” (Parraga Intriago, 2022, pag. 89).

“Se considera recursos educativos a todo el entorno escolar humano, material, audiovisual
no material y a los materiales comunitarios disponibles en un entorno académico para facilitar la

administracion escolar y simplificar el proceso de ensenanza-aprendizaje” (Hernandez T. , 2021,
pag. 9).

“Los recursos educativos didacticos en lengua y literatura son el apoyo pedagogico que
refuerzan la actuacién del docente optimizando el proceso de ensefianza-aprendizaje” (Vargas,
2017, pag. 69).
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“Todo recurso didactico para la ensefianza tiene un objetivo pedagogico al ser disefiado,
porque cumple la funcion fundamental, de ayudar al docente a media los conocimientos y al

estudiante la facil construccion de los conocimientos significativos” (Lima, 2011, pag. 11).

“En los procesos de ensefianza y aprendizaje es importante considerar la mayor variedad
de recursos y metodologias disponibles, sea cual fuere el ambiente en que ocurran (aula, biblioteca,

laboratorio, etcétera)” (Tafur & Aurora, 2010, pag. 8).

Desde el punto de vista de Lema M. & Meza M. (2021) en la educacién los dispositivos
tecnologicos proporcionan a los estudiantes una mejor manera de ensefianza-aprendizaje,
quienes al igual que el docente han realizado actividades en los diferentes espacios con el

objetivo de sacar provecho a estos recursos y mejorar el rendimiento académico. (pag. 189)

Aunque en otro sentido los recursos educativos son la parte fundamental para acelerar el
proceso educativo creando un sistema de ensefianza diferente a afos anteriores, en la actualidad
gracias a la evolucion tecnologica los recursos se han innovado, de tal manera que en la sala de

clase existen herramientas que ayudan a mejorar y a transformar la ensefanza.

“En efecto los recursos educativos digitales son materiales compuestos por medios
digitales producidos para facilitar el desarrollo educativo para mejorar la parte cognitiva,
emocional y actitudinal; permitiendo al estudiante adquirir un cierto grado de control sobre el

proceso de aprendizaje” (Blanca & Bryan, 2022, pag. 30).

Los materiales didacticos en el area de lengua y literatura son esenciales al momento de
impartir la clase, pero con los recursos tecnologicos necesarios, los docentes pueden impartir la

clase de una forma dinamica, creando un espacio lleno de emociones positivas y de interaccion
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continua, creando un ambiente diferente en el aula y ayudard a que los estudiantes se sientan

motivados al desarrollar las actividades.

Es importante destacar la importancia de los recursos tecnologico digitales que buscan

transformar la educacion.

Huergo (2007), en su articulo denominado los medios y la tecnologia sefiala que la

inclusion de tecnologias quiere desterrar la forma clasica de trabajar de trabajo e incorporar

nuevas formar tecnologicas que optimicen el tiempo y se realicen ciertas actividades de

manera eficaz y si se incluyen al eje de educacion la tecnologia permitira que la calidad

mejore gracias a los recursos tecnoldgicos que existen. (pag. 1)

De acuerdo con Marquez, citado por Aguilar & Joel (2014) menciona que existen

diferentes recursos educativos a partir de una plataforma digital, tales como:

Tabla 4 Clasificacion de los recursos educativos

Materiales
convencionales

Impresos (Textos): libros, fotocopias, periddicos,
documentos.

Tableros didacticos: pizarra, franelograma.
Materiales manipulativos: recortables, cartulinas.
Juegos: arquitectura, juegos, de sobremesa.
Materiales de laboratorio.

Materiales
audiovisuales

- ++ e

Nuevas
tecnologias

Iméagenes fijas proyectables (fotos): diapositivas,
fotografia

Materiales sonoros (audio): programas de audio
Materiales audiovisuales (video): montajes audiovisuales,
peliculas, videos, programas televisivos.

Programas informaticos educativos: videojuegos,
lenguaje del autor, actividades de aprendizaje,
presentaciones multimedia, animaciones y simulaciones
interactivas.

Servicios Telematicos: paginas web, tours virtuales,
actividades de aprendizaje, presentaciones multimedia,
webquest, cazas del tesoro, correo electrénico, chats,
foro, cursos on-line y videos interactivos.

Elaborado por autores.
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Ecuador tiene grandes alcances tecnoldgicos los cuales han promovido el avance a ciertos
sectores econdmicos, industriales, salud e incluso en la educacion y es relevante estudiar o conocer
las ventajas y desventajas de estos avances. La mayor parte de los estudiantes cuenta con un

recurso de aprendizaje muy importante.

De acuerdo con Miranda & Cajamarca (2022), “en la actualidad la era digital ya tiene gran
posicionamiento en el ambito escolar, recursos que se vuelven indispensables para una ensafanza

diferente y eficiente” (pag. 25).

Por lo tanto, en el marco digital los recursos educativos juegan un papel muy importante
para el desarrollo del proceso de ensenanza-aprendizaje, es el apoyo esencial para el docente y
estudiante durante el progreso de las actividades académicas, ambos se benefician adoptando
nuevas técnicas y herramientas con el fin de mejorar el rendimiento escolar. (Yunga, 2022, pag.

14)

“En la actualidad el docente tiene la responsabilidad de mediar la construccion de otra
forma, buscar los recursos educativos tecnoldgicos necesarios, de reinventar una nueva
arquitectura de saberes y asi mismo de reinventar su labor docente” (Aparici & Silva, 2012, pag.

57).

Caracteristicas de los recursos tecnologicos con relacion a la educacion

Conectar la realidad actual a un mundo digitalizado en la relacion con la educacion trae
consigo un gran reto en cuanto a la actualizacion e innovacion tecnoldgica, que le permite a la
comunidad estudiantil dotar de posibilidades para llevar un proceso de ensefianza y aprendizaje
correcto y de una forma dindmica acorde a las necesidades estudiantiles. Incluir las correctas

herramientas tecnoldgicas ayuda a los docentes a que las clases en el aula sean més interactivas y
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despierte el interés del estudiante, gracias a la tecnologia se puede involucrar a los padres de

familias, de esta manera se crea espacios innovadores. (Guale Recalde, 2021, pag. 27)

“ La creciente presencia de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion en la sociedad
moderna ha llevado a las instituciones educativas a considerar relevante la incorporacion de las
herramientas tecnoldgicas™ (Pérez Lorido, 2005, pag. 28).; entre las redes sociales, existen ciertas
que se utilizan para interactuar en el ambito de la educacion tales como TikTok, facebook e
instagram, redes que en la actualidad tienen un gran impacto en los jovenes y mas aun en los
estudiantes, ya que a través de estos medios, se comparte informacion sustancial, es el caso de
Lengua y Literatura, donde se ofrece una cantidad de recursos educativos y talleres interactivos
con el objetivo de que el estudiante aprende de una forma diferente, se puede mencionar el

siguiente lema diviértete y aprende.

Aunque en base a ciertos autores se considere que las redes sociales se las utiliza para dar
un mal uso; sin embargo, existe un sin nimero de estudiantes que las utiliza para reforzar temas
donde mantienen dudas y realizar actividades para fortalecer su proceso de enseflanza y

aprendizaje.

Los beneficios de utilizar estas redes sociales, permite que mas estudiantes jovenes puedan
conocer los diferentes argumentos y contraargumentos en base a un tema determinado e

interactuar, asi como la herramienta de Tiktok.

En base a la definicidn de ciertos autores la tecnologia en la educacion se ha ido innovando
y creciendo a nivel mundial, lo que contribuye a que los estudiantes se encuentren siempre

conectados.
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En la actualidad las formas de ensefiar se han innovado gracias a las TIC (Tecnologia de
informacion y comunicacion), esto ha mejorado después de la crisis sanitaria que vivié el mundo
por el COVID-19, lo que permiti6 que la educacion de un giro extraordinario referente a la
tecnologia adaptdndose a ciertos recursos tecnoldgicos para poder cumplir con el proceso de
enseflanza y aprendizaje, esto hizo que en la linea de educacidon se involucren docentes,
estudiantes, padres de familias a estos recursos, exigiendo a adaptarse a los cambios y
familiarizdndose con el manejo de ciertas herramientas, creando y ejecutando nuevas estrategias

para el perfeccionamiento pedagogico y el aprendizaje. (Velez, et al., 2022, pag. 824)

Uso de herramientas digitales para el proceso de aprendizaje

La tecnologia ha acaparado territorio a medida que se ha ido desarrollando, permitiendo
que muchas personas a nivel mundial se encuentren conectados; con respecto a la educacion
durante la pandemia del COVID-19, se observd que la tecnologia es indispensable tanto para el
estudiante y docente, permitiendo adaptarse a cambios tecnologicos y utilizar herramientas

educativas que ayudan a la enseflanza-aprendizaje.

Existen instituciones que se han adaptado a los cambios tecnologicos, aprovechan las
herramientas que estas ofrecen para el desarrollo y desenvolvimiento del aprendizaje y otras por
lo contrario abstienen a interactuar a través de herramientas digitales, ya que en ocasiones provoca

distraccion en el desarrollo académico del estudiante.

Considerando la siguiente teoria afirma que “los educadores expertos y divulgadores estan
buscando continuamente herramientas para compartir conocimientos y hacerlo llegar al publico

mas amplio de una manera diferente e innovadora” (Aguilar, et al., 2023, pag. 24).
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Las redes sociales es una de las herramientas de comunicacion mayormente utilizada a
nivel mundial, esta permite estar conectado y conocer que es lo que pasa alrededor del mundo en
tiempo real e instantaneamente, permitiendo estar a la vanguardia con los detalles globales, siendo

asi una herramienta positiva y negativa de informacion.

Pero existe una red especificamente que estd tomando vida a nivel mundial y que muchos
estudiantes y profesionales estan interactuando, con el objetivo de impartir conocimiento referente

a muchos temas, lo cual facilita informacion actualizada para los interesados.

“Por esta razon se determina que las herramientas digitales sirven para mejorar el proceso
de ensefianza y aprendizaje, desarrollando en los estudiantes competencia digital y fortaleciendo
el aprendizaje en las diferentes competencias o habilidades inmersos en Lengua y Literatura”

(Velez De la Cruz & Delgado Cedefio, 2023, pag. 217).

1.7. Herramientas digitales en entornos de aprendizajes de lengua y literatura

“Las herramientas digitales en entornos de aprendizaje promueven el aprendizaje
significativo en el area de Lengua y Literatura, recursos materiales tales como: simulaciones,
laboratorios virtuales, visualizaciones entre otras, creando un entorno de aprendizaje motivador y

colaborativo” (Cérdiva Limones, 2023, pag. 29).

Segiin Sarmiento Robles & Cabrera Berrezueta (2021) afirma que “las herramientas
digitales en el area de Lengua y Literatura son muy utiles para el proceso de ensefianza y

aprendizaje, que facilita al docente y al estudiante generando practicas educativas” (pag. 159).

Naranjo Pilisita (2021) menciona que “lengua y literatura abarca ciertas macro destrezas
que son: escuchar, hablar, leer y escribir; es decir que son esenciales para el desarrollo del

aprendizaje” (pag. 19).
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En conclusion, los autores mencionan el enfoque positivo que tienen las herramientas
digitales en el desarrollo del aprendizaje, ya que la tecnologia aporta un gran valor y los docentes
deben aplicar herramientas idoneas que ayude al estudiante a entender eficientemente temas de
interés, en si los docentes deben someterse a cambios relativos que le permita interactuar con estas
herramientas que son aportes como recursos en la educacion, los tiempos han cambiado y por ende
el docente necesita innovar sus clases y estar al dia en la lista de herramientas que le permite

interactuar de una manera positiva en el aula de clases.

1.8. Herramienta digital tiktok y reels en Lengua y Literatura
Tiktok aparece por el afio 2016 con el objetivo de presentar creatividad y los momentos
mas valiosos de los usuarios a través de un dispositivo movil, que permite alentar a los internautas

compartiendo su pasion y expresarse libremente a través de la creacion de videos

En la actualidad la plataforma de tiktok ha mejorado alcanzando que més personas ingresen

y compartan diferentes contenidos, dentro de esta herramienta digital tenemos:

Creacion de videos: Al realizar videos o denominados reels, la plataforma permite grabar,
agregar fotos durante 15s, 60s y 10 minutos, tiempo suficiente para crear contenido con
temas de interés para esta comunidad internauta, lo que es realmente increible es el
contenido que se comparte, los cuales varian entre diversion y educacion. Para el area de
lengua y literatura existen videos con temas la conjuncion de verbos, los diferentes
movimientos literarios, la diferencia de palabras, como utilizar ciertos nexos, entre otros,
material que comparten profesores expertos en el area de Lengua y Literatura que incluso
han sido premiados por su arduo trabajo en subir contenidos. Y la cantidad de usuarios

aumenta a partir del confinamiento del Covid-19, lo cual permiti6 a ciertos profesionales
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involucrarse en este mundo del Tiktok, herramienta muy sencilla y facil de manejar para

crear contenido adecuado y coherente para lengua y literatura.

Hashtags #: los famosos Hashtags que ayudan a fijar y clasificar el contenido y los temas

de importancia y sobre todo los que se encuentran en tendencia, esta simple estrategia te

permite crecer en TIKTOK y que los usuarios puedan descargar tu video y compartirlo con

los demas internautas.

Like: Esta herramienta permite que, si al usuario le gusto tu video, le dara un clic en me

gusta, esto ayudara que cuando se vuelva a subir informacion, el video les salga a todos los

usuarios que le han dado like al video.

La herramienta de Tiktok como recurso didactico, pedagogico, tecnologico; esta

acaparando a muchos usuarios con temas de educacion, con el objetivo de que los estudiantes

puedan acceder al material y reforzar su aprendizaje.

Para entender mejor la herramienta Tiktok se presentan la siguiente imagen

32



UNITVERSID/ .
BOLIVARIAT TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADUR

gsspMZ Bl - -

Siguiendo Parat

e i@k '\ K 2'
N ) ' 3
o) R G S
e N = 7 n “3 \
a ¢/, -
LIVE LIVE LIVE 3
Melissa Nav. Sheyyvinny soendll smwa  Austin Simo... Egip

1. Live: permite interactuar en vivo con los usuarios, esta herramienta que incluye la

plataforma, es una estrategia para que los usuarios se interesen mucho mas en el contenido.

2. Buscar: esta herramienta ayuda a buscar contenido especifico.

3. Siguiendo y para ti: La herramienta siguiendo permite ver el contenido de las personas
que sigues y para ti se basa en contenido en especifico de acuerdo a los like que le has dado

a cierto contenido.

4. Inicio, Amigos, crear contenido, bandeja de entrada y perfil: El inicio te permite ver
contenido que se encuentra en tendencia, la herramienta amigos al dar clic solo observaras

contenido de tu lista de amigos, el boton de cruz te ayudard a crear contenido para tu perfil,
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la bandeja de entrada se reciben las notificaciones de tu perfil y el perfil es la opcion donde

observas el contenido que has creado y guardado.

En base al contexto se puede mencionar que la herramienta titkok es totalmente completa,

ya que tiene varias opciones que facilitan el manejo y la creacion de contenido.

1.9. Propuesta pedagégica basada en la herramienta digital TIKTOK (Reels) clave
para la innovacion educativa.

En una publicacion realizada por TIKTOK, (2022) menciona que el 94% de sus usuarios
afirman haber aprendido cosas nuevas sobre temas de educacion gracias a Tiktok, entre las
cuales esta: Lengua y Literatura, Matematicas, Fisica, inglés, Arte, Historia entre otras; los
contenidos educativos son una clave fundamental que se basa en comunidad de Tiktok. El
hashtag que prevalece es #AprendeconTiktok, el cual ha permitido que miles de usuarios
encuentren a docentes y expertos aportando con conocimiento y experiencia con contenido
altamente relevante para la educacion de los jovenes. Tiktok es una herramienta clave para
llevar a cabo innovaciones educativas que aumenten la innovacion e interés del alumno,
por ello disefiar una propuesta pedagdgica con esta herramienta, sera eficiente para el
proceso de ensefianza, ya que conectar con los alumnos y llegar a ellos es algo esencial ya
que esta herramienta es eficaz para el proceso de aprendizaje y ensefianza. Tiktok afirma
que al aplicar esta herramienta como propuesta se comprueba que los alumnos sienten un
alto interés y compromiso e incluso que los que tienen un bajo rendimiento académico,
pudieron reforzar sus falencias y en el aula de clases alcanzaron la méxima nota gracias a

los videos educativos que se virilizan en Tiktok. (parr. 10)
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1.10. Ventajas del uso de la plataforma TikTok (reels)

Usar Tiktok favorece el desempeno académico del estudiante, los jovenes han logrado
aprovechar la evolucion de estas herramientas tecnoldgicas, ya que mejora la
comunicacion, de esta forma nos informamos a cualquier hora y en cualquier lugar; facilita
el proceso de socializacion, cada dia existe informacidn actualizada y de interés para los

jovenes que se preparan cada dia. (Ponce Quimi, 2023, pag. 32)

Usar tiktok como recurso digital educativo permite llegar a temas de interés en el area de
lengua y literatura conocer el espafiol en su amplio esplendor, involucrarnos en la experiencia de
los escritores latinoamericanos y de la mayoria de los paises, saber de cultura, movimientos
literarios, poesia, realizar una correcta lecto-escritura, entre otros temas, que ayudan a reforzar el
conocimiento, ensefianza y aprendizaje de los educando; tiktok, es una herramienta poderosa que
esta acaparando a jovenes y adultos que estan siempre conectados, compartiendo informacion de

interés, es el primer medio de comunicacion a nivel mundial.

1.11. Desventaja del uso de la plataforma

Existen varios motivos para los jovenes al utilizar las redes sociales, si bien favorece,
también se crean habitos negativos, tales como: trastornos de adiccion, pérdida del sentido de la
realidad, bajo rendimiento académico, aislamiento, entre otros; todo esto sucede al uso indebido

de las redes sociales y no control de los padres de familias (Ponce Quimi, 2023, pag. 33).

Asi como existen ventajas también involucramos ciertas desventajas, que hacen que el ser
humano se vuelva dependiente de estos dispositivos y herramientas tecnologicas, en la actualidad
existe una variedad de recursos tecnologicos, que facilita al estudiante encontrar cualquier

actividad o que solo con dar un clic ya esta hecha, y debilita el factor de pensamiento y creatividad
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del estudiante, pero se debe comprender que actualmente se vive en un mundo digitalizado y todos

debe adaptarse a los cambios.

CAPITULO 1
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
“La metodologia de la investigacion es un proceso y a través de diferentes métodos

cientificos es posible encontrar soluciones a problemas sociales” (Mar Orozco, Barbosa Moreno,

& Molar Orozco, 2020).

La investigacion que se presenta en este informe final de tesis es descriptiva, por lo tanto,
retine informacion referente al tema de investigacion siguiendo los procesos establecidos,
aplicando los métodos y enfoques adecuados sobre el publico objetivo a través del andlisis de

resultados, asi como la informacion bibliografica que sirven como referencia de este proyecto.

El enfoque que se utiliza en la investigacion es mixto con un método inductivo-deductivo
ya que a través de este método podemos llegar de lo general a lo particular, tomando en cuenta la
importancia del contacto directo con los estudiantes de la institucion y a su vez emplear un analisis

basado en el objetivo de la investigacion.
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2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables

Cuadro 1: Operacionalizacion de la Variable Independiente

Técnica e
Concepto Categoria Indicadores ftems
Instrumentos
Software Calidad productiva | {Qué tipo de aplicaciones educativas | Técnica:
tiene en su teléfono movil?
Software desarrollado para Encuesta
disposttivos maviles como ;Con qué frecuencia utiliza su
Tablet, Smartphone, con | Disposttivos moviles | Usuarios activos | disposttivo movil en clases?
calidad técnica que permite la
interactividad, accesibilidad Instrumento:
v portabihidad  desde ;Constdera usted que las aplicaciones
cualquier lugar Interactividad Comunicacion | moviles permiten la  correcta | Cuestionario
comunicacion con el estudiante? estructurado  para
los estudiantes
Portabilidad Nivel de | ;Sabe configurar las aplicaciones
confiouracion moviles en su telefono movil?

Autor: Chipuxi, L. (2018)

Variable Dependiente: aprendizaje y adquisicion de habilidades
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Cuadro 2: Operacionalizacion de la Variable dependiente

Técnica e
Concepto Categoria Indicadores ftems
Instrumentos
Metodos de ensefianza | Retroalimentacion | ;Considera que la retroalimentacion a | Técnica:
y aprendizaje Autoaprendizaje. | través dz aplicaciones moviles mejora
La tecnologia educativa es Aprendizaje el aprendizaje significativo? Encuesta
una ciencia del disefio del significativo
aprendizaje v enseflanza que
impulsa de alguna manera a
desarrollar habilidades para Instrumento:
la resolucion de problemas. Desarrollo ;Cual es su nivel de conocimiento
Habilidades cognitivo sobre las aplicaciones moviles | Cuestionario
Habilidades educativas? estructurado  para
desarrolladas por | (Con qué frecuencia  descarga | los estudiantes
descubrimiento | aplicaciones educativas que le ayudzn
Conoctmientos | a desarrollar habilidades?
adquiridos ;Ha adquinido algun conocimiento util

0 habihidad, para el desarrollo
cognitivo en las clases?

Autor: Lema Dutan & Meza Mora (2021).

2.2. Enfoque de la investigacion

El enfoque de investigacion que se utilizan se detalla a continuacion:
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Enfoque mixto: Al recolectar la informacion de fuentes primarias y secundarias, servird
para caracterizar las variables de investigacion que contribuyen a una mejor comprension
en el disefio de la propuesta de investigacion, mediante la intervencion de una revision
bibliografica y recoleccion de datos a través de las encuestas, se extraerd la informacion y
corroborard a la implementacion y cumplimiento de los objetivos especificos. (Maxi

Tacuri, 2023, pag. 27)

El enfoque mixto permitira estructurar instrumentos, tales como la encuesta, para llegar al
objetivo permitiendo medir las variables y aprobando o no la hipdtesis, ratificando que la

investigacion tenga una orientacion contextualizada a cada lugar o realidad.

En este enfoque de estudio se emplean los siguientes cualitativo y cuantitativo ya que de
acuerdo a los datos que se obtendran, se analizard las distintas formas del estudiante al usar
aplicaciones moviles, revelando ciertas soluciones al realizar un analisis critico dentro del
marco tedrico y el andlisis de las variables; asi mismo permitird explorar y medir
estadisticamente de una manera mas numérica para la evaluacion de las diferentes
caracteristicas del objeto de estudio a partir de la recoleccion, mediante la encuesta con el
fin de determinar la influencia de las aplicaciones mdviles, como apoyo de aprendizaje en

la adquisicion de habilidades. (Herndndez, et al., 2015, pag. 46)

Se requiere observar las principales oportunidades que tiene la herramienta educativa
Tiktok referente a los reels en los estudiantes de tercero bachillerato del canton La Libertad, para

determinar si el usar la aplicacion se adquieren nuevas habilidades en los jovenes.

El enfoque cualitativo se utilizara para la recoleccion de datos sin medicion que puede o

no aprobar la hipdtesis en su proceso de investigacion, dentro de este enfoque se utilizara
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una encuesta que reunird informacion de la poblacion seleccionada, a través del anélisis de
datos, de esta manera la informacidn bibliografica, que sirven como referencia de la
investigacion. En cambio, el enfoque cuantitativo se utiliza para probar la hipotesis de la
investigacion con base en la medicion numérica y el andlisis estadistico para establecer

patrones de comportamiento. (Sampiere Hernandez & Collado Fernandez, 2003)

Los enfoques que se aplican en esta investigacion propuestos por los autores Taylor, S y
Bodgan, R, donde sefialan que el enfoque mixto permite tener informacion mas explicita con datos
estadisticos que ayuden a encontrar soluciones. Asi mismo es importante tomar en cuenta ciertos

tipos de investigacion, tales como:

2.3. Alcance de la Investigacion
Para conocer las circunstancias en las que se desarrolla el tema es importante destacar de
qué manera se puede profundizar y explorar para llegar a una conclusion favorable, para la
investigacion, este tipo de estudio tiene el alcance y la capacidad de investigar
minuciosamente a través de los instrumentos de recoleccion de datos, lo cual permite un
analisis especifico del entorno de los estudiantes, donde se lleva a cabo la investigacion.

(Méndez Chuchuca & Morocho Morocho, 2023)

Para el alcance de la investigacion se utilizaron conceptos, tesis, monografias, articulos
cientificos e investigaciones académicas, para obtener informacidn sobre temas que comparten las
dos variables de estudio, de esta manera el trabajo puede ser analizado e interpretado
correctamente.

En referencia a esto, investigar sobre la influencia de las redes sociales especialmente
Tiktok, para generar reels con el objetivo de adquirir habilidades educativas, busca tener

informacion relevante y adecuada para el problema de estudio planteado de investigaciones
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previas, que justifique la informacién en un nivel de profundidad, utilizando técnicas e

instrumentos adecuados.

Para ello se ha utilizado los siguientes alcances de investigacion:

Investigacion descriptiva: El trabajo de investigacion es de tipo descriptiva, porque infiere
en las aplicaciones moéviles como instrumentos de apoyo al desarrollo de aprendizaje de los
estudiantes, los cuales posibilitan la mayor interaccion de su experiencia mejorando las habilidades

y destrezas a nivel educativo. (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2015, pag. 115)

Investigacion  explicativa - exploratoria: este proyecto permite demostrar
experimentalmente una hipdtesis, para descubrir las causas y factores de comportamiento
de los estudiantes, para poder comprobar la hipdtesis, a diferencia de la investigacion
exploratoria se realiza un acierto de las aplicaciones moviles, ademds se utiliza los
instrumentos de apoyo al aprendizaje en los estudiantes del Colegio Dr. Luis Celleri Aviles,

debido a esto se genera una investigacion tipo exploratoria. (Chipuxi, 2018, pag. 60)

Bibliografia — Documental: Tancara (1993), menciona “que la investigacion documental
se basa en una serie de técnicas en la busqueda de informacion coherente y cientifica relativa a un
tema” (pag. 15). El trabajo se realizard mediante la recoleccion de informacién de fuentes
bibliograficas encontradas en libros, revistas, articulos cientificos, tesis y otros documentos

cientificos que respalden tedricamente el trabajo de investigacion.

El tipo de investigacion depende del nivel de conocimiento cientifico. En este caso, “la
presente investigacion es del tipo descriptiva-documental, dado que su proposito es
delimitar los hechos que conforman el problema de investigacion”, segin lo define Mendez

(2006). Adicionalmente el estudio descriptivo identifica caracteristicas de universo de
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investigacion, sefialando formas de conducta y actitudes del universo investigativo,
estableciendo asi, comportamientos concretos, descubriendo y comprobando la asociacion

entre variables de investigacion.

2.4, Justificacion
El presente proyecto permite aplicar una justificacion practica segiin Bernal (2010) “se da
cuando se ayuda a resolver un problema y propone estrategias que al aplicarse contribuyen a

resolverlo”.

La coherencia del marco tedrico abarca la importancia de la metodologia a utilizar en la
investigacion y se centra el problema, objetivo principal y variables a verificar, facilitando el
acceso a la recoleccion de datos y recursos educativos que los estudiantes de bachillerato puedan
acceder, hay que reconocer que los seres humanos en la actualidad estdn familiarizados con
dispositivos celulares que permiten aumentar la ensefianza y aprendizaje, ya que de alguna manera
se alinean a su estilo de vida digitales, la variedad de recursos tecnoldgicos permite enriquece la

experiencia educativa.

Examinar desde el punto de vista de equidad, calidad y eficiencia, desde una perspectiva
educativa estudiantil y docentes, lo importante que es orientar adecuadamente el aprovechamiento
de recursos tecnologicos apropiados para la aprendizaje y ensefianza, podemos nombrarlos a los

seres humanos de la actualidad como nativos digitales.

Es esencial que en el proceso de investigacion se establecen razones fundamentales para
llevar a cabo el estudio. Aqui se exploran los conocimientos desde diferentes perspectivas, como

la educativa, tedrica, practica y metodologica.
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La justificacion metodologica es fundamental para explicar de una manera eficiente un
enfoque particular y aplicar estrategias que solucionen el problema de estudio y aporte con nuevos

métodos de estudio.

2.5. Métodos empleados
“Los métodos que se desarrollen en este trabajo permitiran comprender y justificar el
proceso del trabajo de investigacion, para la investigacion se utilizd el método inductivo y

deductivo” (Maya, 2014, pag. 14).

“El método inductivo implica la determinacion de las caracteristicas generales de toda una
poblacion, a partir del estudio de lo especifico, es decir de la muestra” (Vargas Biesuz, 2014, pag.

86).

“El método deductivo involucra a adquirir conocimientos adecuados para la investigacion
determinando actividades referenciales que se deben desarrollar tales como: la aplicacion la

comprobacion y la demostracion” (Mandamiento Ortiz & Ruiz Aponente, 2014)

La investigacion permitio aplicar estos métodos los cuales van de lo particular a lo general,

donde se examino y se observé cada una de las unidades de analisis.

A través de este método la investigacion es ordenada, analitica, reflexiva y productiva; ya
que se realiza un procedimiento riguroso a través de la adquisicion de diferentes conceptos de

autores.

El proposito del trabajo de investigacion es solucionar el problema de estudio, cumpliendo
los objetivos que son planteados inicialmente, utilizando los métodos metodologicos correctos,
“de esta manera permite descubrir procesos y adquirir nuevos conocimientos sobre el tema de
investigacion” (Maya, 2014, pag. 16).
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2.6. Instrumentos derivados
Una vez determinado el tipo de investigacion se procede a definir las técnicas de

recoleccion de informacion orientados a alcanzar los objetivos propuestos de la investigacion.

Siendo la investigacion de enfoque mixto aplicando el método inductivo-deductivo se
aplicara el instrumento de encuesta el cual permitira obtener datos estadisticos relevantes del tema

de investigacion.

El instrumento de recoleccion de dato tiene el objetivo recolectar y analizar los resultados

y realizar una propuesta idonea para el tema de investigacion

Seglin Hernandez T. , 2021 “el instrumento de investigacion es aquel que permite plantear

interrogantes e identificar formas de conductas y actitudes de las personas encuestadas” (pag. 28).

El investigador debe caracterizarse por poseer la capacidad de definir lo que se va a medir

dentro de una encuesta y saber como se la logra la mayor precision en los resultados.

Para la recoleccion de informacion, se aplicara técnicas de investigacion, tanto para

informacion primaria como secundaria, los mismos que se detallan a continuacion:

La informacidon secundaria a través del analisis de documento, esta técnica consiste en
recolectar informacidn a través de fuentes confiables tales como, revistas, articulos cientificos,
tesis, paginas web, permitiendo adquirir nuevos conocimientos explicativos de la realidad,

fundamentadas para el desarrollo de la investigacion y entendimiento del problema de estudio.

2.7. Delimitacion de la poblacion y muestra
Para el trabajo de investigacion se aplicacion encuestas a los estudiantes de la Unidad

Educativa Dr. Luis Celleri Avilés.
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Lépez & Fachelli (2015), sefiala que la muestra es una parte o subconjunto de unidades
representativas de un conjunto llamado poblacién o universo a diferencia de la poblacion se refiere
al conjunto total de elementos que constituyen el dmbito de interés analitico y sobre el que

queremos inferir las conclusiones de un analisis de investigacion (pag. 32).

Para la investigacion se trabajara con una poblacioén de 30 estudiantes, correspondiente a

la seccion nocturna del tercero bachillerato del colegio fiscal Dr. Luis Celleri Aviles.

Es importante reconocer que para realizar una investigacién se necesita de una muestra
considerable, sin embargo; la muestra de este proyecto es pequefia, por ser una poblacion minima

se trabajara de una manera mas eficiente.

2.8. Estadigrafos o técnicas
“La técnica de investigacion cientifica es un procedimiento tipico, valido para la practica
orientado generalmente a obtener informacion 1til para la solucion de problemas” (Rojas Crotte,

2011).

Para la recoleccion de la informacion, se aplicé la técnica de investigacion documental que
es la que se encarga se seleccionar informacion relevante a través de lecturas de libros, revistas,

periodicos, videos; entre otros.

Asi mismo a través de la técnica para la obtencion de informacidén en campo, la cual se
procedio a realizar una encuesta de manera directa que fue aplicada de forma simultdnea a un
grupo de jovenes de una manera directa, con la finalidad de controlar las posibles distorsiones en

los resultados.
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2.10. Analisis de los resultados

Una vez recolectada la informacion a través del instrumento de encuesta se procedio a
realizar el andlisis correspondiente, a través de la técnica de obtencion de informacion e
investigacion documental por cuanto a los resultados que se obtuvieron en la encuesta ayudara a
las conclusiones del proyecto de investigacion, por lo que se obtendra la percepcion del uso de
aplicaciones moviles en la adquisicion de habilidades tecnoldgicas en entornos educativos digitales

en estudiantes de tercero bachillerato.

1. Datos Personales

15-20 20-25 25-30 30-35 35-40

Grafico 3 Porcentaje de edad de los estudiantes de tercero bachillerato
En relacion a la edad, se observa que las edades percibidas entre 15 a 20 afios poseen un
67%, donde se centra la mayor cantidad de personas encuestadas. En segundo lugar, comprende la
edad de 20 a 25 afios que alcanza un 20%, en estas edades se ubican los estudiantes mas jovenes
que conocen de tecnologia y disponen de ciertas habilidades y estrategias educativas, este

segmento sirve de base para definir el objetivo de la investigacion.
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En el tercer punto que corresponde entre las edades de 25 — 30, 30 -35 con 3%, ya que es
un grupo de jovenes minoritario conocen muy bien las herramientas tecnoldgicas y de qué forma

usarlas.

Finalmente, con un 7% encontramos a las edades de 35 — 40 afos, segmento adulto, pero
el méas complejo para erradicar el viejo paradigma, sin embargo, no retrasa el proceso de
investigacion ya que, si se les indica como utilizar las herramientas tecnologicas, no se

complicarian en aplicarlas en su aprendizaje y ensefianza.

2. Sexo

Femenino Masculino

Grafico 4 Porcentaje de sexo de los estudiantes de tercero bachillerato
El mayor el porcentaje de encuestado corresponde al sexo femenino que alcanza un 67%,
se resalta que por lo general las mujeres se adaptan a cualquier cambio con respecto a la tecnologia
y mucho mas con la ensefianza y aprendizaje y que a nivel mundial este sexo se prepara cada dia

mucho mas y ha logrado varios retos importantes.

El sexo masculino en esta investigacion tiene un 33%, una cantidad menor que no afectara

al objetivo de la investigacion.
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3. Aplicacion Tiktok

Ay

N NO

Grafico 5 Porcentaje sobre la aplicacion de tiktok de los estudiantes de tercero
bachillerato
En base al estudio realizado y la aplicacion del instrumento de investigacion se concluye
que el 100% de los estudiantes de tercero bachillerato conoce la aplicacion de tiktok y tienen un
perfil creado en esta herramienta, que ayuda a conocer temas tales como sociales, entretenimiento

y educacion; herramienta que puede ser usada para el proceso de aprendizaje y ensefianza.

4. Aplicacion de tiktok para el proceso de ensefianza

Sl NO

Grafico 6 Porcentaje sobre la aplicacion para el proceso de ensefianza de tiktok en
los estudiantes de tercero bachillerato
Se destaca el 100% de los estudiantes encuestados, mencionan que tienen un perfil en la

herramienta de tiktok, sin embargo, resaltan que la aplicacion sirve para realizar y observar videos
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con temas especificos para el proceso de ensefianza y aprendizaje de asignaturas relevantes para
su nivel de estudio.

5. Importancia de la aplicacion de Tiktok

Para explicar  Para explicary Como repaso Recurso Todas las
contenidos ejemplificar la  en casa de los ocasional anteriores
realizacion de contenidos  dependiente de
las actividades trabajados en la tematica o
el aula tipo de
actividad que
se vaya a llevar
a cabo

Grafico 7 Porcentaje sobre la importancia de la aplicacion de tiktok de los
estudiantes de tercero bachillerato

Analizando los datos obtenidos en este item, se puede percibir que la aplicacion de tiktok
es una de las herramientas tecnoldgicas importantes y que puede ayudar para el proceso de
ensefianza en los siguientes aspectos el 29% menciona que sirve para explicar contenidos de
diferentes asignaturas las que mads resaltan son lengua y literatura, matematicas e idiomas,
permitiendo que 7% indique que esta herramienta permite un ejemplificacion y explicacion directa,
a su vez el 18% afirma que sirve como repaso para trabajar en casa los contenidos que no quedaron
claros en el aula de clases, pero el 4% senala que solo pueden utilizar la herramienta digital como
recurso ocasional, finalmente el 43% est4 de acuerdo que esta herramienta es muy 1til es todos los

aspectos mencionados anteriormente, ya que de esta manera el estudiante tiene apertura a mejorar
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su rendimiento académico, porque para esos son las herramientas tecnoldgicas para ayudar en el

proceso de aprendizaje y ensefianza.

6. Reels Tiktok

N NO

Grafico 8 Porcentaje sobre el conocimiento de reels de tiktok en estudiantes de
tercero bachillerato

El 77% de los estudiantes de tercero bachillerato mencion6 que conoce y realiza reels en
la herramientas tecnoldgica de tiktok, esto le ha permitido interactuar con personas que siente
interés de los reels y comparten informacion referentes a temas educativos, sin embargo un nimero
reducido de estudiantes menciona que no conoce sobre los reels, pero que estan dispuestos a
aprender con el objetivo que esta herramienta les colabore para mantenerse mas informados con
temas de importancia y le permita crecer e interactuar, sobre todo en el proceso de ensefianza., esto
no afectaria al objeto de estudio. Motivos como estos hacen que esta investigacion adapte
herramientas tecnologicas, lo cual permitird un giro extraordinario en la educacion, ya que en la

actualidad todo se ha digitalizado e incluso la educacion.
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7. Otras aplicaciones que se utilizan para el proceso de aprendizaje y ensefianza

--'-4-

Kahoot ClassDojo Duolingo Quizz Lumosity Google
Classroom

Grafico 9 Porcentaje sobre otras aplicaciones educativas que utilizan los estudiantes
de tercero bachillerato

Aparte de la herramienta educativa que es Tiktok, que ofrece reels grabados o en vivo, con
el objetivo de promover informacioén educativa accediendo a que el estudiante interactie y a su
vez refuerce temas de interés, esto ha permitido un gran avance en el entorno educativo y a su vez
permite conocer otras herramientas que ayuda al proceso de aprendizaje y ensefanza, es asi que
en esta pregunta 63% de los estudiantes de tercero bachillerato menciona que Google Classroom
le ha permitido obtener resultados en base a encuestas, entrevistas, reforzar a través de
instrumentos de evaluacion, a su vez existen otras herramientas que son muy poco utilizas y es
porque el docente no las utiliza como un recurso educativo e interactivo, sin embargo los
estudiantes apuestan a que ya es hora de que se digitalicen estos recurso, los cuales van a permitir

que los estudiantes pueden aprender de una manera diferente.

8. Frecuencia en la que utiliza su dispositivo movil para ingresar a aplicaciones

educativas en clases
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Grafico 10 Porcentaje sobre la frecuencia en la que utiliza los estudiantes de tercero

bachillerato el dispositivo movil para ingresar a aplicaciones educativas en clases
Se destaca un 20% de estudiantes de tercero bachillerato que utilizan con frecuencia su
dispositivo moévil para ingresar a las aplicaciones e investigar temas referentes a su interés, pero

un 50% considera que casi siempre es necesario, finalmente tenemos 3% que solo la una vez a la

semana y que varia de la complejidad de las actividades.

9. Comunicacion idonea a través de las aplicaciones moviles
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Grafico 11 Porcentaje sobre la comunicacion a través de las aplicaciones moviles

Al observar el grafico sefiala que el 70% de las estudiantes de bachillerato consideran que
existe una comunicacion favorable a través de las diferentes aplicaciones moviles y que de esta
manera se pueden intercambiar ideas que resuelvan problemas complejos de diferentes asignaturas
y que sobre todo ayuda a la continuidad de las actividades diarias sin retrasarse, mientras que el
30% considera que no aporta nada positivo al comunicarse a través de las redes sociales, ya que
por lo general usan plataformas diferentes, sin embargo, a ellos les gustaria aprender sobre el
manejo del tiktok y cudles son los beneficios que ofrece la herramienta, ya que han sido
observadores de que en la actualidad la tecnologia hard cambiar a la educacion de una fisica a

digital.

53



UNIVERSID/ ,
BOLIVARIAT TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADUK

Grafico 12 Porcentaje las aplicaciones educativas que ayudan a resolver dudas de

diferentes asignaturas

El 23% de los estudiantes indican que siempre utilizan las aplicaciones moviles educativas
con el objetivo de resolver dudas de ciertas asignaturas, pero el 40% considera que casi siempre
se debe investigar, informarse o auto educarse con informacidon necesaria para resolver dudas,
mientras que 33% menciona que se debe acudir a las aplicaciones educativas ocasionalmente, ya

que no se puede ser independiente de las aplicaciones.
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11. En que asignaturas utiliza las aplicaciones mdviles para resolver problemas

Lenguay Matemadticas Estudios Ciencias TODAS
Literatura Sociales Naturales

Grifico 13 Porcentaje de las asignaturas en las que utiliza las aplicaciones madviles

para resolver problemas.

En base a los resultados obtenidos el 53% de los estudiantes utilizan la herramienta de
tiktok — reels para resolver o reforzar conocimientos respecto a las asignaturas de lengua y
literatura, el 13% en matematicas el 3% en ciencias naturales y estudios sociales y el 27%
considera que se deben utilizar en todas las asignaturas de esta forma se aprende mucho mas y se

resuelven dudas.
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12. Utiliza la aplicacion de Tiktok para reforzar conocimiento y aprendizaje en las

asignaturas

S NO

Grafico 14 Porcentaje utilizacion de aplicacion de tiktok para reforzar conocimiento

y aprendizaje en las asignaturas
En este item el 90% de los estudiantes de tercer bachillerato encuestados refuerzan sus
conocimientos en diferentes aplicaciones, sin embargo, consideran que tiktok es una herramienta
que a través de sus reels en vivo y grabados ayudan a reforzar temas complejos en las asignaturas
de lengua y literatura y matematicas, ayuda a que puedan resolver problemas y construir un

aprendizaje significativo, permite que el estudiante mejore en su desarrollo académico.
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13. La aplicacion de Tiktok cuenta con contenido educativo necesario para la

asignatura de lengua y literatura

Sl NO

Grafico 15 Porcentaje de la aplicacion de Tiktok cuenta con contenido educativo

necesario para la asignatura de lengua y literatura.

E1 93% de los encuestados afirman que la aplicacion de tiktok cuenta con contenido idoneo
para la asignatura de lengua y literatura, que a través de la plataforma encuentran clases grabadas
y clases en vivo, donde se interactlian y se realizan preguntas despejando; las personas que

imparten sus conocimientos, son profesionales preparados o expertos en el area.

57



UNIVERSID/ ,
BOLIVARIAT TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADUK

14. Refuerza sus conocimientos a través de aplicaciones moviles mejora su

aprendizaje.

S NO

Grafico 16 Porcentaje sobre las aplicaciones mdviles que refuerzan los

conocimientos y mejora de aprendizaje del estudiante.

El 93% de los estudiantes considera que han mejorado sus conocimientos usando
aplicaciones moviles necesarias que ayudan al buen desenvolvimiento en el aula e incluso
mejorando en su proceso académico, mientras que el 7% un grupo menor pero significativo aporta

que no ha utilizado esta herramienta para mejor su proceso educativo.
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15. A través de la herramienta de Tiktok ha adquirido alguna habilidad en lengua y

literatura.

Sl

Grafico 17 Porcentaje sobre las aplicaciones mdviles que refuerzan los

NO

conocimientos y mejora de aprendizaje del estudiante.

Analizando los datos recabados el 90% de los estudiantes ha adquirido la habilidad de

resolver ejercicios complejos, de tener una mejor escritura sin errores ortograficos, conocer sobre

ciertos escritores e incluso leer libros a través de esta herramienta tecnologicas que permite conocer

mucho més de lo que ensefian en las aulas, sin embargo, un 10% atn no ha adquirido alguna

habilidad ya que interactiian poco en ciertas aplicaciones moviles.
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16. Como estudiante de Bachillerato, usted aportaria con reels (videos) dando a

conocer temas relevantes para la asignatura de lengua y literatura, aportando con

su conocimiento a personas que lo necesitan.

N NO

Grafico 18 Porcentaje la aportacion de videos a través de la herramienta de tiktoks-

reels, para dar a conocer temas de lengua y literatura.

El 70% de este item considera que es importante la aportacion que se transmite a las
personas que la necesitan y mas aln en ciertas asignaturas que son complejas, este porcentaje de
estudiante ha opinado que es de suma importancia aportar con lo que se aprenden y ensefiar a usar
las herramientas tecnologicas. Y un 10% ha considerado que no, sin embargo, la actitud positiva
que muestra este pequefio grupo de estudiantes afirma que comenzaran a usar este tipo de

herramienta tecnoldgicas dentro de la asignatura de lengua y literatura.
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CAPITULO 111

Propuesta pedagégica a partir del uso de la aplicacion tiktok-reels, para el desarrollo
de habilidades tecnologicas en entornos educativos digitales en los estudiantes de tercero
bachillerato, area de lengua y literatura colegio fiscal DR. Luis Celleri Aviles del Canton La
Libertad, provincia de Santa Elena.

Introduccion a la propuesta

La aplicacion de diferentes metodologias de ensefianzas ha permitido con el paso del
tiempo como consecuencia un éxito o fracaso al utilizar diferentes aplicaciones educativas
digitales, las cuales ayudan al proceso de ensenanza y aprendizaje desde los mas pequenos hasta
los adultos y ha hecho que la humanidad se adapte a este tipo de herramientas ya que ha generado

una efectividad en la educacion.

En base a lo planteado y los resultados de la encuesta se concluye con el andlisis de los
resultados, se aprecia que es importante que los estudiantes estén a la vanguardia de las diferentes
herramientas que ofrece el internet entre ellas tenemos a TIKTOK, esta herramienta permite
abarcar a un segmento de jovenes que esperan ser capacitados o instruidos a través de esta
aplicacion, la importancia de esta actividad nace en aplicar la aplicacioén con el fin de despertar
mucho mas el interés y ganas de aprender de este mundo a los estudiantes de tercero bachillerato;

por ello se resalta la siguiente actividad:

Taller de presentacion de la propuesta para el uso correcto de la herramienta TikTok-Reels,
para el desarrollo de habilidades tecnologicas en entornos educativos digitales en los estudiantes

de tercero bachillerato, en el 4rea de Lengua y Literatura.
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Esta propuesta va dirigida para los estudiantes de tercero bachillerato del colegio Dr. Luis
Celleri Avilés, la cual serd impartida por una profesional experta en el tema, con trayectoria

profesional y especializada en el area de conocimiento.

Presentacion del Taller

Los resultados obtenidos en el instrumento de la encuesta los estudiantes de tercero
bachillero conocen de algunas herramientas tecnoldgicas que permiten desarrollar habilidades en
distintas areas, sin embargo, se debe considerar a ese grupo menor que desconoce de las
aplicaciones y de los beneficios, es por ello, que para darle un magnifico uso educativo, se prioriza
realizar un taller con un experto en el area de lengua y literatura y creador de contenido,

permitiendo el desarrollo de habilidad tecnologicas para los estudiantes de tercero bachillerato.

De acuerdo a lo estipulado se procedera a implementar un taller sobre el manejo y uso de
Reels en TikTok, mismas que generan un alto indice de participacion e interés del estudiante, esto
permitird que se dé el uso adecuado, en cuanto a educacion; a su vez existird una plataforma donde
encontraran las actividades y practica a realizar y accederdn con el siguiente enlace

https://padlet.com/lfrancopinto 194 5/taller-tik-t-yukho4w3qcx49iso.

Las ventajas del taller es crear que los estudiantes desarrollen sus habilidades tecnoldgicas
en entornos educativos a través de las herramientas digitales, que despierten el interés de
implementar Reels en TikTok de una manera diferente y dindmica, despertando el interés y ganas

de desarrollar contenido para el area de lengua y literatura.

El poder de darle libertad creativa con una red social a los jovenes, tendra una mejor
aportacion dentro del proceso de aprendizaje, dado que son herramientas que utilizan diariamente

para divertirse o encontrar algin recurso didactico.
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El referente tedrico corresponde a los pasos que se van desarrollando en el taller del proceso

de ensefianza, algo innovador, que involucra las TICS.

Estos medios permiten estructurar este taller de una manera diferente e interactiva y que
sea accesible para la comunidad estudiantil, en este caso los estudiantes de tercero bachillerato

enfocado en el 4rea de lengua y literatura, con la finalidad de lograr un aprendizaje satisfactorio.

La mediacion de esta propuesta se entiende como el cambio exploratorio del
comportamiento positivo que obtendran los estudiantes al interactuar con la herramienta e
involucrando diferentes actividades en la asignatura de lengua y literatura, vista desde el punto de
vista pedagogico es factible resaltar que como recurso permite facilitar el aprendizaje y la

ensefanza.

El medir estos aspectos en el taller propuesto se obtendra como resultado final el desarrollo
de nuevas habilidades y valores, los cuales construyen un aprendizaje significativo e implica

responder todas las dudas educativas que se propongan en el taller.

Implementar un taller de presentacion, para el uso correcto de la herramienta TikTok-Reels
y el desarrollo de habilidades tecnoldgicas en entornos educativos digitales en los estudiantes de

tercero bachillerato, en el area de Lengua y Literatura.

Objetivo del Taller
Desarrollar habilidades a través de la plataforma Tik-Tok, reforzando el compromiso
educativo de los estudiantes de tercero bachillerato, apostando por el uso adecuado de dispositivos

moviles.
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Objetivos especificos del taller
Difundir de manera correcta las ventajas de utilizar la herramienta digital TikTok a través

de Reels.

Explicar de manera efectiva el uso correcto de la herramienta digital TikTok, para promover

la elaboracion de Reels educativos en el area de lengua y literatura.

Estimular la motivacion y el interés por el estudiante a través del taller, ya que se

experimenta el trabajo ludico y divertido.

Garantizar una experiencia positiva del uso de los dispositivos moviles, aplicando

diferentes herramientas educativas a través de los Reels de Tik-Tok.

Fomentar la creatividad y el compromiso a un uso seguro de las herramientas digitales.

Metodologia
La metodologia de la propuesta esta basada en el proceso de ensefanza y aprendizaje de
los estudiantes de tercero bachillerato y la forma en la que pueden aplicar la herramienta tiktok-

reels en sus clases, especificamente en el drea de Lengua y Literatura.

Esta propuesta va especificamente direccionada a las teorias cognitivas en los procesos
educativos, ya que va relacionado con el area de aprendizaje, por ello el tema del taller el cual se

despliega un nimero de actividades a realizar.

En base a los resultados los contenidos fueron seleccionados en base a la experiencia y
practica de los estudiantes, ya que ellos cuentan con una experiencia empirica, por ello la parte

teorica se realizard en base a la ensefianza del capacitador.
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La informacién que se utilizod para realizar la propuesta se adquiri6 a través de la fuente
primaria y secundaria las cuales son revision bibliografica realizada en diferentes repositorios

institucionales a nivel nacional e internacional.

El enfoque que se utiliz6 para esta propuesta fue el de investigacion-accion bajo el modelo
practico-critico reflexivo, se caracteriza este enfoque por ser practico y por la experiencia del
capacitador y los protagonistas que este caso son los estudiantes. Al ser critica reflectiva ayuda a
que el estudiante se involucre en las actividades y puedan actuar como seres de cambios y

autocriticos.

El taller se realizarda de manera participativa, interactiva, utilizando los recursos

tecnologicos necesarios, enfocandonos en el modelo propuesto.
Los temas a tratar en el taller pedagdgico son los siguientes:
Introduccion a la aplicacion TikTok
(Como hacer reels en Tik-Tok?
Tik- Tok como herramienta educativa en el area de Lengua y Literatura
Importancia de la tecnologia en la educacion
Trabajo préctico - Evaluacion final

La practica que desarrollaran los estudiantes adquirird nuevas habilidades como estrategia
de ensefianza para la construccion de conocimientos, los estudiantes mediante la encuesta
mostraron su interés para mejorar la préctica y facilitar la permanencia de la herramienta en la
ensefanza en el area de lengua y literatura, donde sea un beneficio para el estudiante, impulsado

por el docente de aula, con la ayuda del padre de familia.
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Estrategias pedagdgicas a aplicar en el Taller de Tiktok

Fortalecer el trabajo del estudiante integrando la tecnologia como metodologia idonea

para el fortalecer y construir nuevos conocimientos y habilidades.

Comunicacion afectiva entre estudiante y docente para compartir informacion relevante

referente.
Aprende de manera autébnoma y divertida.
Matrices Informativas del Taller de Tiktok

Cuadro 3 Datos Informativos

Institucion a realizarse el taller Unidad Educativa Dr. Luis Celleri Aviles
Numero de estudiantes 30

Duracion del taller 25 horas (cinco dias)

Fecha de inicio 15-04-2024

Fecha de culminacion 19-04-2024

Elaborado por: autores

Habilidades que adquiriran los estudiantes en lengua y literatura al utilizar TikTok
a través de los Reels.

Es importante resaltar que las habilidades nacen con los seres humanos y se van

desarrollando con el pasar el tiempo y la educacion que tenga.

El taller ofrece a los estudiantes descubrir y desarrollar habilidades en el lenguaje, la
comunicacion, la capacidad de expresar y producir sonidos correctamente, leer y escribir; y que

sean aplicacion en sus entornos educativos referentemente en el area de Lengua y Literatura.
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Conocer de esta herramienta tecnoldgica que est4 en auge en la actualidad y que los jovenes

la utilizan como entretenimiento y aprendizaje.

Se toma como referencia las “Adaptaciones curriculares para la educacion con personas

jovenes y adultas” que afirma:

“El aprendizaje de Lengua y Literatura implica el desarrollo de habilidades que permitan a
un individuo obtener las competencias necesarias para comunicarse eficazmente en forma oral o

escrita” (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016, pag. 4).

La planeacion de las actividades a desarrollar se basara en el siguiente plan de clase:
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PLANIFICACION DEL TALLER TIKTOK

1°. DATOS INFORMATIVOS

Docente: Alejandro Ramirez Edita; Flores Santos Miguel

Area: Lengua y Literatura

Curso: Tercero Bachillerato

# Estudiantes: 30

Propuesta:

Uso de la aplicacion mdvil tiktok-reels, para el desarrollo de habilidades tecnolégicas en entornos
educativos digitales en los estudiantes de tercero bachillerato, area de lengua y literatura colegio fiscal

DR. Luis Celleri Aviles del Cantdn La Libertad, provincia de Santa Elena

Fecha de Inicio:

Lunes 15 de abril 2024

Fecha de
finalizacion:
Viernes 19 de
abril 2024

Horas del taller: 25 horas

Horario: Lunes a viernes: 08:00 — 12:00

2°. PLANIFICACION

Objetivo del Taller:

Desarrollar habilidades a través de la plataforma Tik-Tok, reforzando el compromiso educativo de los estudiantes de tercero bachillerato, apostando por el
uso adecuado de dispositivos moviles.

Criterios de Evaluacion:

- Compartir los conocimientos adquiridos entre los usuarios que utilizan el Recurso Educativo Digital.
- Facilitar el trabajo colaborativo

- Presentacion de forma dindmica e interactiva

- Creacidn de contenido asequible para cualquier tipo de persona.

- Acceder al recurso educativo a través del dispositivo celular, Tablet o pc.

- Evaluar al estudiante que conlleve a reflexionar sobre el proceso de aprendizaje.

EVALUACION

DESTREZAS CON ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS Indicadores de logro Técnicas e

CRITERIOS DE DESEMPENO PROCESO DEL TALLER de la clase instrumentos de
evaluacion
Lunes 15 de abril 2024 Anticipacion -cuaderno E.LL.5.1. Reconoce las Rubrica para
Tema: Introduccion a la aplicacién | ¢ Orientar a los estudiantes para que identifiquen | -recursos digitales | transformaciones de evaluar el proceso
de Tik-Tok la diferencia entre las herramientas tecnoldgicas y los | -computador evolucion  digital, de aprendizaje y
recursos educativas. -audio trasformaciones actuales y | ensefianza.

Determinar la necesidad del | « Explicacion sobre tiktok y posteriormente | -parlantes futuras de las herramientas
estudiante y la carencia de usar | motivar al estudiante que conozca los beneficios de esta | -Internet digitales.

correctamente las redes sociales

herramienta.

Construccion

Desarrolla la habilidad de
comunicacion e interaccion

entre redes sociales.
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. Impulsar a que sugieran que tipo de herramientas
tecnolGgicas conocen y que recursos educativos le ha
ayudado a mejorar su proceso de ensefianza y aprendizaje.

. Exhortar a que trabajen en pareja y se pregunten
qué es lo que se le dificulta al utilizar TikTok, utilizan
correctamente la red social Tiktok.

Consolidacion

. Plantear ejercicios de reconocimiento sobre la

comprension de conceptos.
Martes 16 de Abril de 2024 Anticipacion cuaderno Desarrolla la creatividad y | Taller-Practico
Tema: Como hacer reels en Tik- -recursos digitales | motivacion de los | Rubrica de
Tok . Motivar a los estudiantes a que se creen un perfil | -computador estudiantes a través del uso | valoracién.

en Tik-tok y conozcan las diferentes herramientas que | - Celular de dispositivos
Implementar habilidades tiene esta herramienta digital. - Tablet tecnologicos y la
comunicativas . -audio herramienta TIKTOK

Construccion -parlantes REELS.

-Internet

. Impulsar a que sugieran que tipo de herramientas
tecnoldgicas les ayuda a crear contenido.

. Creacién de grupos de trabajo donde
desarrollaran un guiéon sobre el tema “Las palabras
Homoéfonas” para una correcta comunicacion. Ante
aquello se facilita instrucciones para la correcta
elaboracion del guion.

Consolidacion

. Se facilita al estudiante la debida compafiia
fomentando la actitud reflexiva sobre las dificultades
encontradas y posibles soluciones.

. Crear el reels y subirlo a la plataforma padlet, a
través del siguiente link
https://es.padlet.com/dashboard/bookmarks?mobile_page
=Collection&folder_id=1378307

Incrementa la habilidad de
comunicacion del
estudiante a través de la
creaciébn de contenidos
(reels — TikTok)
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Miércoles 17 de abril 2024

Tema: TikTok como herramienta
educativa en el area de Lenguay
Literatura

Identifica las caracteristicas de la
comunicacion oral en un medio de
comunicacion.

Anticipacion

. Dar la oportunidad a los estudiantes para que
familiaricen la importancia de la herramienta tiktok como
entorno educativo en el area de lengua y literatura.

Motivar a los estudiantes a que dialoguen sobre
la clase y la importancia de la aplicacion tiktok en la
educacion como recurso digital.

Interactuar con los estudiantes sobre las
diferentes herramientas que tiene la aplicacion TIKTOK.

Construccion

. Desarrollar un diagrama con las diferentes
herramientas de tiktok que les facilita el proceso de
ensefianza en Lengua y Literatura

Consolidacion

. Subir los trabajos grupales

https://es.padlet.com/dashboard/bookmarks?mobile _page
=Collection&folder id=1378307

-recursos digitales
-computador

- Celular

- Tablet

-audio

-parlantes
-Internet

Fomenta elementos claves

como la habilidad de
escribir e informar sobre el
proceso de

autoaprendizaje,
razonamientos,
desenvolvimiento, la
independencia y el
aprendizaje colaborativo.

Taller en clases
Recurso didactico
digital: my.visme.

Jueves 18 de abril 2024

Tema: Importancia de la tecnologia
en la educacion

Describir y explicar la importancia
de la red social TikTok Reels para
la ensefianza y aprendizaje del area
de lenguay literatura.

Anticipacion

. Conectar con loes estudiantes los gustos que
tienen sobre contenidos educativos de lengua y literatura

Interactuar la importancia de la tecnologia y las
habilidades que pueden mejorar con la aplicacién de estas
herramientas interactivas.

Consolidacién

. Realizar un podcast sobre el tema: Comunicacion
acertiva y cargar la actividad al siguiente enlace
https://es.padlet.com/dashboard/bookmarks?mobile_page
=Collection&folder_id=1378307

-recursos digitales
-computador

- Celular

- Tablet

-audio

-parlantes
-Internet

Confianza en exposiciones
sobre temas de importancia
de Lenguay Literatura.

Taller practico
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Viernes 19 de abril Como trabajo final el estudiante debe escoger un tema en | -recursos digitales | Posibilita la realizacién de | Rabrica de
base a las siguientes competencias: -computador tareas distintas a la forma | evaluacién final.
Trabajo practico — Evaluacion . - - Celular tradicional habitual.
final - Comprensién auditiva: Componentes | - Tablet
Lingiiisticos -audio Proporciona la interaccion
-parlantes y vivencia entre
- Expresién Oral: Herramientas educativas del | -Internet compafieros  sobre los
futuro diferentes  temas, las
ventajas de utilizar tiktok
- Expresion escrita: La escritura creativa de forma divertida se
aprende.
- Destrezas de presentacion: Vocabulario vy
eliminacién de muletillas. Fomenta el pensamiento
critico.

En pareja desarrollar un reels sigue los siguientes pasos:

Desarrolla las habilidades

Elige un tema de hablar, escuchar, leer y

2. Realiza un guion para que puedas desenvolverte escribir.
eficientemente y de manera natural al momento
de grabar, recuerda leer tu guion dos veces, para
gue no exista errores.

3. Recuerda afiadir un sonido a tu reel, para que
tengo mayor reproduccion

4. ¢Listo para grabar?, antes de hacerlo practica
frente a tu compafiero para omitir las muletillas
Yy que tengas un excelente desenvolvimiento

5. Recuerda grabar por escenas, para obtener la
oportunidad de editar y mejorar.

6. Cuando estés feliz y satisfecho con tu video
stbelo con el hashtag
#yoaprendolenguayliteratura.

=

Nota: Se trabajara en la siguiente plataforma https://es.padlet.com/Ifrancopinto1945/taller-tik-t-yukho4w3gcx49iso donde estaran habilitados los temas actividades tecnoldgicas
didécticas que se impartiran en el taller.

Referencias:

Mi Visme. Pagina web.
https://my.visme.co/templates/WKROYO0pxdGx0b3J4TmhFZIFwYnhnZz090jozeHBWTIJSMDISaEdRSFFBbnN5K3BnPTO0=/createProject#/infographics/mindMaps

(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016)

Tiktok https://www.tiktok.com/es/

Elaborado por: autores
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Rubrica para evaluar Video Tik-Tok como presentacion final de los conocimientos

adquiridos en el Taller

RUBRICA PARA EVALUAR REELS - TIKTOK

EXCELENTE-MUY BIEN | ~ BIEN - CORRECTO REGULAR 0 BASICO DEFICIENTE

©)9-10 © 89 OLR 65

CATEGORIAS

Tiene conoemmiento
sobre loz coneeptos
basicos de TIK TOK

Utiliza TIK TOK de
forma responzable y

37U,

(enera contenido
original y creative

Interactia de manera
positiva con la
comunidad de TIK
TOK

Utiliza adecuadamente
la funciones y
herramientas de TIK
TOK

Elaborado por: autores.
La aplicacion de la rubrica ayudara a conocer si los conocimientos que se impartieron en
el taller fueron adquiridos eficientemente por los estudiantes a través de la presentacion de un reel

como trabajo final.
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Creacion de la aplicacion de Tiktok Reels a través de la plataforma PADLET.

Como un insumo necesario en TikTok se creo el perfil, para usarla como herramienta de

trabajo para el area de lengua y literatura cargando material de importancia para los estudiantes de
tercero bachillerato.

Una pagina creada como @lenguayliteratura23 en la misma los estudiantes podran crear

diferentes contenidos con temas de interés estudiantil referente al drea de lengua y literatura,

permitiendo una ensefianza ludica e interactiva, motivando al estudiante a aprender.

6:39PME W
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she/her
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17 681 2854
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En esta etapa se desarrolld el proceso de creacion de la pagina en tiktok y se puede

visualizar en el siguiente enlace

https://www.tiktok.com/@Jlenguayliteratura23? t=8jiwaaNOnP4& r=1 con varios contenidos, al

inicio puede visualizarse temas de interés de lengua y literatura, esta propuesta no tiene ningun

costo de inversion ya que la aplicacion ofrece servicios totalmente gratuitos.

Esta opcion pretende que se logre una participacion inclusiva y participativa, donde los
estudiantes podran interactuar, construir nuevos conocimientos y desarrollar sus habilidades de

una manera dindmica.

La plataforma donde desarrollaran y subiran las actividades los estudiantes sera a través de

Padlet con el siguiente enlace  https://es.padlet.com/Ifrancopintol945/taller-tik-tok-

yukho4w3qcx49iso la misma permite que se puedan descargar el material con el que se dictara el

taller, se muestra en la siguiente imagen:

1. Introduccion y
beneficios de usar Tik-Tok.

3. Tik- Tok como
herramienta educativa en el

5 area de Lengua y Literatura
2. (Como Crear un Reel en

Tiktok?

view.genially

Destreza a Desarrollar;
Determinar la necesidad del

estudiante y la carencia de usar

correctamente las redes sociales,

se y sigue los

3. Crea un Reel
Destreza a desarrollar:
Desarrolla grabaciones en

medios digitales.

5. Aqui puede crear Reels

Elaborado: Por autores.

Destreza a desarrollar: Identifica
las caracteristicas de la
comunicacion oral en un medio de
comunicacién.

2. La importancia de ia
tacnologia en fa aducacidn.
Destreza a desarrollar: Describir y

explicar la importancia de la red
social TikTok Reels para la
ensefanza y aprendizaje del area
delengua y literatura.
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En la imagen se observa los temas y las diferentes actividades que los estudiantes
desarrollaran durante el taller, en el cuadro N.4, se visualiza la planificacion y la forma en cémo

se evaluard y las destrezas que desarrollaran los estudiantes.

Proposito pedagogico del taller de TIK-TOK

Los estudiantes pueden crear videos personales explicando temas referentes de lengua y
literatura, tales como: el realismo social ecuatoriano, el modernismo, liberalismo, la escritura
digital, Poesia, autores que se destacaron en la generacion del 30, temas que han sido olvidados a
lo largo del tiempo, y que la herramienta tiktok puede ayudarnos a que los videos sean visto por

millones de estudiantes interesados en adquirir conocimiento en el drea de lengua y literatura.

Generar contenido de interés para el publico, creando carpetas de temas y subtemas para el
conocimiento a nivel educativo y formativo, fortaleciendo el proceso de ensefianza y aprendizaje;
desarrollando las habilidades necesarias gracias a la tecnologia, que en la actualidad es facil de

usar y muy amigable.

Factor Legal
Se considera un aspecto muy importante en la propuesta y es que la Constitucion del 2008

resuelve y avala en la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural con los siguientes articulos:

En la parte de la inclusion y equidad, donde todo ser humano deber ser involucrado con

igualdad, en base a la educacion menciona:

Art. 343 Que, el Articulo 343 de la Constitucion de la Republica, establece un sistema
nacional de educacion que tendrd como finalidad el desarrollo de capacidades y
potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y

la generacion y utilizacion de conocimientos.
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En el art. 347 establece que sera responsabilidad del estado:
1. Fortalecer la educacion publica y la coeducacion; asegurar el mejoramiento permanente
de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y el equipamiento

necesario de las instituciones educativas publicas.

8. Incorporar las tecnologias de la informacioén y comunicacion en el proceso educativo y

propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

Factor econémico

El taller y las aplicaciones moviles que se utilizaran no generan gasto alguno, es tecnologia
abierta, no requiere mayor inversion, para el proyecto a ejecutar.

Resultados esperados del taller de TIKTOK

Mejorar la atencion e interés del estudiante en la asignatura de Lengua y Literatura,

aumentando la motivacién del uso positivo de las herramientas tecnologicas.

Integrar temas diferentes al 4rea, masificando principalmente actividades ltdicas digitales

para los estudiantes de tercero bachillerato.

Realizar foros dentro de la plataforma de Tiktok, con la finalidad de intercambiar ideas con

estudiantes ajenos a la institucion y conocer las necesidades educativas.

Involucrar a los docentes, estudiantes y padres de familia a través de diferentes técnicas,
para desarrollar habilidades idoneas en el proceso de ensefianza y aprendizaje, creando videos

como interaccidon académica.

Fortalecer las habilidades de lecto-escritura, comunicativas, escucha en el area de lengua y

literatura de los estudiantes de tercero bachillerato.

Incorporar actividades extracurriculares en la asignatura de lengua y literatura.
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Al término del taller se realizard una encuesta de satisfaccion a través de la aplicacion
google forms, estd basada en la escala de Likert, ya que es una herramienta de medicion, por lo
cual se toma en cuenta la actitud y la predisposicion de los estudiantes de tercero bachillerato. (Ver

anexo 3 Cuadro 6)

Validacion de la propuesta
La validez de una propuesta es uno de los aspectos mas importantes en un trabajo de

investigacion de esta manera se otorga la validez, coherencia y fiabilidad.

Dos criterios resaltan el autor Robles Garrote & Rojas (2015) “Validez y fiabilidad que
debe reunir todo instrumento de mediacion tras ser sometido a la consulta y al juicio de expertos

con el objetivo de que futuros investigadores puedan utilizarlo en sus estudios” (pag. 2).

Al validar la propuesta se toman en cuenta ciertos aspectos tales como si la propuesta es
funcional, si el contenido que contiene es pertinente y coherente en base a la problematica de la
investigacion, su aplicabilidad cumple con los objetivos de la propuesta, profundidad, lenguaje, la

creatividad, la comprension, entre otros; aspectos que requieren ser validados por expertos.

Validacion por expertos:

Es por ello que la investigacion se baso en la valoracion de juicio por dos expertos en el
tema uno de ellos es el Master con una especialidad en Orientacion Psicopedagogica en Educacion
secundaria, con experiencia mayor a cinco afios contribuyendo en la educacion de los estudiantes
a mejorar sus habilidades lingiiisticas. (Ficha técnica en el Anexo N* 4)

Luego de la revision exhaustiva de la "Propuesta pedagogica a partir del uso de la
aplicacion TikTok-Reels para el desarrollo de habilidades tecnoldgicas en entornos educativos

digitales en los estudiantes de tercero de bachillerato, area de lengua y literatura, Colegio Fiscal
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Dr. Luis Celleri Avilés del Canton La Libertad, provincia de Santa Elena", a mi presentada,
certifico la relevancia y validez pedagodgica de esta propuesta, principalmente porque contiene los
parametros psicopedagogicos necesarios para desarrollo de habilidades tecnoldgicas en entornos
educativos digitales, entre estos:

* Demuestra una alineacion apropiada con los objetivos educativos del area de lengua y
literatura para estudiantes de tercero de bachillerato.

« La propuesta reconoce la diversidad de estilos de aprendizaje y preferencias individuales
al incorporar una herramienta tecnoldgica popular y flexible.

* El uso de TikTok-Reels, fomenta la creatividad, expresion emocional y colaboracion entre
los estudiantes.

» TikTok-Reels es una herramienta presente en la realidad sociocultural de los estudiantes,
permitiendo establecer conexiones entre su entorno y los procesos educativos para maximizar el
aprendizaje.

A continuacion, se presenta la validacion de la propuesta en base a los siguientes aspectos
presentados en el anexo:

Se adjuntaron las evidencias de las fichas de evaluacion que se aplicaron con el objetivo
de presentar una propuesta confiable y coherente acorde al tema de tesis. Sin embargo, es
importante tomar en cuenta otro criterio en base al juicio de experto del area de Lengua y Literatura
en basica superior y bachillerato, con experiencia de més de 8 afios, para ello se adjunta las fichas
de valoracion.

Una vez concluida la validacion por juicio de expertos se concluye que la propuesta es
valida y respalda en gran medida los objetivos de la investigacion y direccionamiento en el proceso

investigativo de la tesis.
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Conclusiones

La herramienta de tiktok ha demostrado ser una aplicacién con contenido extenso y
variado, por lo que a los estudiantes de tercero bachillerato de la unidad educativa Dr. Luis Celleri
Aviles, creen que es una opcion para desarrollar sus habilidades de ensefianza y aprendizaje, de
esta manera interactian, intercambian informacion, crean reels, entre otros. Estan convencidos que
el cambio debe ser prioridad en las instituciones educativas y que estas herramientas se deben
aplicar para el proceso de ensefianza, es necesario resaltar que lo que hace atractivo a esta
aplicacion es la forma interactiva en la que se comparte contenidos y que es justo lo que jovenes
buscan aprender de forma divertida.

La trasformacion tecnologica con respecto a la educacion ha evolucionado, tomando las
riendas, tiktok ha crecido y con el instrumento de encuesta que se aplico, los resultados arrojados
indican que las redes sociales son aceptables, mas cuando se involucra en la educacion, el hecho
es que las instituciones educativas se adapten a los cambios, los cuales va a permite que la
educacion tenga un giro importante, ya que se observa que la forma en la que los estudiantes
puedan desarrollar y obtener conocimiento de las asignaturas es a través del entretenimiento,
ensefiando de una forma distinta y no tradicional, esto permite que el estudiante sienta interés por
lo que esta aprendiendo.

La juventud y los profesionales aprovechan esta herramienta, con el objetivo de aportar
mayor conocimiento e intercambiar temas de interés y sobre todo estar conectado en las mayores
partes del mundo, es una herramienta con potencial estratégico de aprovechamiento en la
ensefanza y aprendizaje, dando a conocer de manera divertida temas de interés de Lengua y

Literatura.

79



UNIVERSID/ .
BOLIVARIAT TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADUR

Los resultados en base al uso de las aplicaciones especialmente TIKTOK — Reels, fortalece
la comunicacion entre la comunidad educativa y mas atn en los jovenes, son recursos que aportan
beneficios en el desarrollo de conocimientos y habilidades en el proceso de ensefianza de los
estudiantes de tercero bachillerato.

La aplicacion tiktok se basa en mejorar la modalidad en la que se imparten las clases, la
misma se debe basar en el curriculo y optar por alternativas tecnologicas, que permitan el buen
desenvolvimiento del estudiante.

El andlisis estadistico indica que los estudiantes de tercero bachillerato del colegio Dr. Luis
Celleri Avlies cuenta con un dispositivo celular o Tablet, la cual les permite utilizar los reels de
tiktok y también ser creadores, se acepta la validacion de la propuesta, en cuanto a la aplicacion
de la herramienta para el desarrollo de habilidades lingiiisticas tales como: comunicativa, lecto-
escritura, puede alcanzar a mejorar y aprovechar las ventajas de tiktok reforzando el compromiso

educativo de los estudiantes y sobre todo el uso adecuado de los dispositivos moviles.
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Recomendaciones

Para que los estudiantes de tercero bachillerato del colegio Dr. Luis Celleri Aviles tengan
un acercamiento a las redes sociales de manera efectiva se debe implementar talleres
constantemente de manera creativa, que vaya enfocado en el aprendizaje académico.

Proponer al inicio del afo lectivo en las planificaciones de lengua y literatura, usar la
herramienta de tiktok reels, con trabajos académicos creativos que impulse en desenvolvimiento
del uso correcto de las redes sociales, siempre que se tenga apoyo de los padres y docentes.

La herramienta de Tiktok debe ser considerada durante las clases, para fortalecer las
habilidades tecnoldgicas en los estudiantes de tercero bachillerato, de esta manera obtienen
beneficios al aplicar nuevas propuestas metodoldgicas en la asignatura de lengua y literatura y
mantener una comunicacion asertiva.

Disefiar una guia de recursos digitales educativos de gran utilidad en el campo educativo,
que involucre los temas en base a las planificaciones de la asignatura de lengua y literatura.

Promover que los dispositivos moviles y las herramientas tecnologicas sean consideradas
en el PEI, con el objetivo de que brinden apoyo y beneficios en el desempefio académico.

La propuesta que se sugiere sirve como motivacion para unidades educativas y docentes
que deseen asumir retos y aspiren ser innovadores y protagonistas del cambio con la ayuda de las

nuevas herramientas tecnologica que permiten el excelente desenvolvimiento del estudiante.
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ANEXOS

Anexo 1 Modelo de Encuesta

Este cuestionario va destinado a los estudiantes de tercero bachillerato, para conocer
el suso de aplicaciones moviles como Tiktok como una herramienta educativa y motivadora
para los estudiantes.

Este cuestionario es totalmente anénimo y los resultados se utilizaran en la
recaudacion de informacion para la elaboracion del Trabajo de fin de Grado de Maestria.

Antes de empezar, es importante aclarar que Tiktok es una red social muy popular
entre la poblacion juvenil, que se basa en la elaboracion y posibilidad de compartir videos.

Sexo: Hombre  Mujer Edad:

1. ;Conoce la aplicacion de Tiktok?

OPCION DE Marque su
RESPUESTA respuesta
SI
NO

2. (Cree que la aplicacion de Tiktok podria realizar videos para los estudiantes con
temas especificos que ayuden a su proceso de ensefianza?

OPCION DE FRECUENCIA PORCENTAJE

RESPUESTA

SI

NO
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3. (Coémo le puede ayudar la aplicacion de Tik-Tok?

OPCION DE

RESPUESTA

FRECUENCIA

Para explicar

contenidos

Para explicar y
ejemplificar la realizacion

de las actividades

Como repaso en
casa de los contenidos

trabajados en el aula

Recurso ocasional
dependiente de la tematica
o tipo de actividad que se

vaya a llevar a cabo

4. ;Conoce sobre los reels que es una herramienta que tiktok ofrece para la

educacion?

OPCION DE

RESPUESTA

FRECUENCIA

SI

NO
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5. Aparte de la aplicacion Tiktok, ;qué tipo de aplicaciones educativas tiene en su
teléfono?

OPCION DE RESPUESTA Margque su

respuesta

Kahoot

ClassDojo

Duolingo

Quizz

Lumosity

Google Classroom

6. ¢Con qué frecuencia utiliza su dispositivo movil para ingresar a aplicaciones
educativas en clases?

OPCION DE RESPUESTA Marque su

respuesta

Siempre

Casi siempre

Ocasionalmente

Una vez a la semana

Una vez al mes

Nunca
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7. ¢(Considera usted que las aplicaciones méviles educativas permiten la correcta
comunicacion con el estudiante?

OPCION DE Marque su respuesta

RESPUESTA

SI

NO

8. ¢Descarga aplicaciones educativas que le ayuden resolver preguntas de las
actividades de las diferentes asignaturas?

OPCION DE RESPUESTA  FRECUENCIA

Siempre

Casi siempre

Ocasionalmente

Una vez a la semana

Una vez al mes

Nunca

9. Para que asignaturas utiliza las redes sociales

OPCION DE RESPUESTA Maque la

respuesta

Lengua y Literatura

Matematicas

Estudios Sociales

Ciencias Naturales
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10. ; Utiliza la aplicacion de Tiktok para reforzar conocimiento y aprendizaje en las
asignaturas?

OPCION DE Magque la respuesta

RESPUESTA

SI

NO

11. ;Cree usted que la aplicacion de Tiktok cuenta con contenido educativo
necesario para la asignatura de lengua y literatura?

OPCION DE Magque la respuesta

RESPUESTA

SI

NO

12. ;Considera que reforzar sus conocimientos a través de aplicaciones méviles
mejora su aprendizaje?

OPCION DE Magque la respuesta

RESPUESTA

SI

NO

13. ; Al utilizar la herramienta de Tiktok ha adquirido alguna habilidad en lengua y
literatura, para el desarrollo del conocimiento?

OPCION DE Maque la
RESPUESTA respuesta

SI

NO
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Anexo 4VALIDACION POR EXPERTOS

FICHA TECNICA DEL VALIDOR

MNombres y Apellidos: Carlos Alberto NMarvdez Gamez
Profesidén: Master Universitario en Psicopedagogia en la especialidad de Orientacidn

Psicopedagdgica en Educacidn secundaria.
Dcupacidn: Docenta
Experiencia: 5 aftos
E-mail: carlosnarvaezgd4{@ gmail.com
Telé&fono: 0968526807

Escala de
valoracidn

Azpectos

Ty
adecuada
5

Adecuada
4

Medianamente
adecuada
3

Poco
adecuada

Nada
adecuada
1

Introduccidn

Dbjetivos

Pertinencia

Secuencia

Modelo de
Intervencidn

o A b

Profundidad

Lenguaje

Comprensidn

Creatividad

Impacto

o o e
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INSTRUCCIONES PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

1. Leadetenidamente la propuesta
2. Elige su criterio sobre: fundonalidad, pertinencia, sugerencias, metodologia para el
uso y aplicabilidad de la propuesta.
3. Wtilice las siguientes categorias
MA= Muy de acuerdo (No hay nada que mejorar)
DA= De acuerdo
MDA= Mediamente de acuerdo (Esta bien, pero hay que mejorar)
ED= En desacuerdo (hay aspectos rescatables, no cumple con lo esperado en general)
4. Marque con una X en la casilla correspondiente

Valoracidn Muy de De Medianamente En Observaciones
aspectos acverdo | acuerdo de acuerdo desacuerdo
(MA) [DA) (MDA) (ED)

1. La propuesta
s una buena
alternativa y
es funcional

2. El contenido
es
pertinente,
para el X
mejoramient
odela
problematica

3. Existe
coherencia
&n su X
estructuradd
n

4. 5Su
aplicabilidad
dard
cumplimiento X
alos
objetivos
propuestos
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INSTRUCCIONES PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA

1. Lea detenidamente la propusesta
Z. Elige su criterio sobre: funcionalidad, pertinencis, sugerencias, metodologia para &l
uso y aplicabilidad de la propuesta.
T, Utilice las siguientes cateporias
MlA= Muy de scuerdo (Mo hay neda que mejorar]
DA= De acuerdo
MDa= Mediamente de acuerdo [Esta bien, pero hay gue mejorar)
ED= En desacusrdo (hay aspectos rescatables, no cumple con lo esperado en general)
4. Margue oon wna X en la casilla oorrespondiente

Valoracidn Muy de D Medianamente En Observaciones
BEpeCies acuerdo | acwerdo de acuerdo desacuerdo
(naa) (D) (MDA (ED}

1. Lapropuesta | X
&5 una buena
alternativa y
&5 funcional

2. El contenido N
21
pertinente,
para el
mejoramient
odela
problarndtica

3. Existe b
coherencia
&N su
estructuracic
n

4. Su x
aplicabdlidad
dard
curnplimiento
alos
ohjetivas
Propuestos

wvalidado por Experto: ANA MENESES B.
£F et PPl ans .
Cédula: 0927263327

Emakl: ana.menesesBeducacion.pob.ec
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CONSTANCIA DE VALORACION

MOMERE DEL EXPERTO: Ana Meneses Bailon
ESPECIALIDAD: Dacente de lengua v literatura en basica superior y bachilletaro.
Ch: 0927263327

Por madbo de (3 presente hago constar gue realicd la revishin de [a propuesta pedagbgica a partir
del uso de |2 aplicacion ikiok-reals, para el desarrollo de habilkdades tecnobigicas en entorngs
educativos digitales en los estudiantes de tercero bachillerato, drea de lengua y literatura
colegio fiecal DR. Luls Celler| Aviles del Cantdn La Libertad, provincia de santa Elena”, elaborado
por los estudiantes de maestria Alejandro Ramivez Edita v Flores Santos Miguel quienes estan
realizanda el trabajo de Investigacion.

Lina vez Indkcadas las commecciones pertinentes conskdero gue dicha propuesta es vilida para su
aplicacidn.

Ana Wonesre 5.

Experto: Ana Meneses Balldn
Firma;

Cl: 0927263327
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