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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se plante6 con el objetivo de fortalecer el proceso de ensefnanza-
aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de basica elemental por medio de la utilizacion de
recursos digitales, para el desarrollo de la investigacion los encargados del proceso investigativo
recabaron informacion sobre la actualidad de la problematica investigada, tomando en cuenta que la
sociedad actual se encuentra inmersa en un mundo digitalizado, en donde el acceso al internet se ha
vuelto una herramienta necesaria para desenvolverse en el ambito educativo, bajo estas pautas surgio

la problematica actual.

La investigacion se ejecutd en una unidad educativa ubicada en la ciudad de Guayaquil, durante el
periodo lectivo correspondiente al afio 2023, y se enfoc6 en los docentes y estudiantes del cuarto grado
de basica elemental. Para la compilacion de datos, se utiliz6 una metodologia cualitativa, en donde se
aplicaron entrevistas y guias de observacion a los docentes y estudiantes participantes. Este enfoque
de investigacion facilito obtener una comprension minuciosa de las précticas y actitudes de los

docentes respecto al uso de recursos digitales.

Los hallazgos obtenidos arrojaron como resultados una notable carencia en el uso de los recursos
digitales por parte del personal docentes que imparten clases en el cuarto grado. Sin embargo, a pesar
de sefialar la importancia del uso de las herramientas digitales, los docentes carecen de habilidades
esenciales para su integracion en sus secciones de clases. Ante la presente necesidad evidenciada, se
plante6 el desarrollo de la guia metodologica interactiva elaborada con la finalidad de capacitar al

personal docente en el uso de los recursos digitales.

Las conclusiones de la investigacion enmarcan la necesidad crucial de capacitar constantemente a los

docentes en el uso de herramientas digitales para su implementacion en el &mbito educativo.

Palabras clave: Recursos digitales, ensefianza-aprendizaje.
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ABSTRACT

This research aimed to enhance the teaching-learning process in fourth-grade elementary students
through the use of digital resources. The investigation gathered information on the current issues,
considering today's digitalized society where internet access is crucial in education. The research was
conducted at an educational unit in Guayaquil during the 2023 academic year, focusing on teachers
and students of fourth-grade elementary. Qualitative methodology was employed, using interviews
and observation guides with participating teachers and students. This approach facilitated a detailed
understanding of teachers' practices and attitudes towards digital resource usage.

The findings revealed a significant deficiency in digital resource utilization among fourth-grade
teachers. Despite acknowledging the importance of digital tools, teachers lack essential skills for
integrating them into their teaching. Addressing this identified need, an interactive methodological
guide was developed to train teachers in digital resource usage.

The study's conclusions underscore the critical need for ongoing teacher training in digital tools for
educational implementation.

Keywords: Digital resources, teaching-learning.
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INTRODUCCION

El dinamico escenario educativo contemporaneo se encuentra inmerso en la era digital, donde la
tecnologia desempefia un papel fundamental en la transformacién de las practicas pedagogicas. En
este contexto, la presente investigacion se sumerge en el universo de los recursos digitales
pedagogicos y su impacto en el proceso de ensefianza-aprendizaje de estudiantes de cuarto grado en
una Unidad Educativa de Guayaquil durante el afio 2023. Permitiéndonos conocer el impacto del uso
de los recursos digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje, conocer gque teorias sustentan los
objetivos de nuestra informacidn, los posibles sitios y recursos que podria utilizar un docente para
mejorar su catedra y que el estudiante se sienta mas motivado viéndose el cambio reflejado en su
rendimiento académico al experimentar cambios de metodologias dentro y fuera de aulas virtuales.
En el &mbito educativo es necesario que cada docente busque nuevas estrategias para mejorar el
aprendizaje de su estudiantado, Al usar recursos digitales permitimos que los estudiantes puedan
acceder a una extensa gama de informacion de manera rapida y sencilla, fomentando la colaboracion
grupal y a su vez reconocer la comprension de ideas pedagogicas de una manera mas eficaz.

Emplear las herramientas digitales, en el proceso de ensefianza aprendizaje contribuye a que los
docentes puedan proveer de materiales y actividades personalizadas que se ajustan al nivel de
conocimiento y al ritmo de aprendizaje de cada estudiante. Esto mejora la experiencia de aprendizaje
y explorar los niveles cognitivos de cada estudiante en un aula de clases. Por consiguiente, el uso de
las TIC como herramientas atractivas y didacticas para favorecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje pueden ser empleadas en la educacion desde temprana edad (Eurydice, et al, 2001).

El uso de estos recursos son una de las muchas herramientas que un docente puede utilizar para
beneficiar el entorno de aprendizaje, pero para hacerlo y tener un impacto positivo entre los
estudiantes, el docente debe gestionar la idea de ellos y el proposito que se persigue al utilizarlos en
el aula. Estdn hechos para: informar sobre un tema, ayudar en la adquisicién de un conocimiento,
reforzar un aprendizaje, remediar una situacion desfavorable, favorecer el desarrollo de una
determinada competencia y evaluar conocimientos (Garcia, 2010).

En uno de los articulos realizados por la Unidad de Educacion Virtual Facultad de Medicina, sobre

los recursos educativos didacticos en el proceso de ensefianza aprendizaje, describe la importancia de
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los mismos conservando la calidad de las TIC'S y lo factible que puede ser para los docentes y
estudiantes su uso relevante, en el mismo estudio se detallan los diferentes programas informaticos
disponibles tanto gratuitos como de pago para la creacion de recursos didacticos con la ayuda de las
nuevas Tecnologias de Informacion y Comunicacion. (Vargas, 2017).

En la actualidad, la educacion se enfrenta al desafio de adaptarse a las demandas de una sociedad cada
vez mas digitalizada, uno de los sucesos mas significativos fue la pandemia de covid-19, donde era
tan necesario adentrarse a los contextos virtuales, al inicio, la idea presento diversos inconvenientes
relacionados a la escasez de directrices sobre el manejo de una clase.

En época de clases virtuales, se volvié complicado captar la atencidn total de los alumnos, puesto que
se estaba acostumbrado a una clase de modelo tradicional, aun asi, nos tuvimos que adaptar y
considerar las nuevas estrategias y facilidades de aprendizajes que ofrecen los recursos en linea donde
el principal objetivo era generar en los estudiantes un desarrollo 6ptimo en su aprendizaje, es por eso
que afirmamos que el uso de recursos digitales ofrecen una amplia gama de posibilidades pedagdgicas
tales como: plataformas educativas, generadores de estimulos, juegos interactivos, contenido
multimedia que pueden atraer a los estudiantes, fomentando asi un aprendizaje significativo.

Es indudable destacar que cuanto mas avance la tecnologia mayor sera la posibilidad de recurrir a
trabajar con recursos digitales interactivos y por eso, nos es necesario comprender cdGmo su uso
favorece en el proceso de la adquisicién de conocimientos, interiorizando mapas cognitivos en los
estudiantes

En cuanto a la justificacion tedrica el trabajo de investigacion recoge los aportes propuestos por
prominentes autores. Brunner es conocido por su teoria constructivista. Sus ideas realizan un gran
aporte, donde el estudiante es guiado por el docente, quien no solo se convierte en un ser pasivo que
entrega el conocimiento sino mas bien ofrece herramientas para alcanzar el aprendizaje, teniendo en
cuenta que son las condiciones sociales y culturales que permiten comprender la realidad de una forma
integral, por esta razon se refleja la importancia de las herramientas digitales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Seymour Papert es conocido por su teoria del construccionismo, que se centra en el aprendizaje a
través de la creacion y la construccion de objetos, es decir aprendemos mejor cuando nuestras
actividades nos parecen interesantes, pues la motivacion y el interés son elementos esenciales del

proceso educativo. Su trabajo es relevante cuando se considera el uso de herramientas digitales para
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la creacion y la resolucion de problemas, puesto que la tecnologia posibilita la construccion de
multiples cosas interesantes y nos ofrece un gran repertorio de herramientas.

Bandura, con su teoria del aprendizaje social, sostiene que el aprendizaje se facilita al observar y
modelar comportamientos, lo que se alinea con la idea de utilizar plataformas digitales para exponer
a los estudiantes a experiencias enriquecedoras y ejemplos concretos.

Ausubel, a través del aprendizaje significativo, defiende que la conexion con conocimientos previos
es esencial para la adquisicion profunda de nuevos contenidos; en el contexto digital, esto se traduce
en disefiar actividades que relacionen los conceptos con la vida cotidiana de los estudiantes.

Por otro lado, el conectivismo de Siemens y Downes enfatiza la importancia de la interconexion en la
era digital promoviendo el aprendizaje a través de redes y recursos en linea.

La justificacion metodoldgica de la presente investigacion plantea su base en el proceso de
investigacion cientifica con un disefio aplicado basico que encuentra su justificacion en la creciente
necesidad de adaptar las précticas educativas a un entorno digital en constante evolucién. La educacion
en el siglo XXI demanda soluciones que aprovechen la tecnologia para involucrar y motivar a los
estudiantes, promoviendo asi un aprendizaje mas efectivo y significativo.

Mediante este enfoque, se busca brindar a los educadores y estudiantes un conjunto de estrategias
concretas que aborden desafios especificos en la ensefianza, La implementacion préctica de estas
estrategias permitird evaluar su impacto en un contexto real, fomentando un ciclo de retroalimentacion
y mejora continua.

Ademas, al centrarse en el aprendizaje de cuarto grado, se busca establecer una base sélida en
habilidades cognitivas desde una edad temprana, lo que puede tener un efecto positivo a lo largo de la
trayectoria educativa. En Ultima instancia, este disefio aplicado basico pretende establecer un puente
entre la teoria educativa y la practica pedagogica, generando conocimiento y herramientas concretas
para enriquecer la educacion en un mundo cada vez mas digitalizado.

Desde su justificacion epistemoldgica arraigada en el enfoque constructivista adoptado por el curriculo
de educacion ecuatoriana, En esta concepcion pedagogica, se reconoce que el aprendizaje se forja de
manera activa y significativa, con los estudiantes como arquitectos de su propio saber a través de la
interaccion con su entorno y la introspeccion sobre sus vivencias.

Esto conlleva a la creacion de entornos educativos que fomenten la participacion dinamica de los

educandos en la exploracion de textos digitales, la expresion de sus ideas mediante herramientas
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multimedia y la colaboracion virtual con sus pares, son estas estrategias pedagdgicas que permiten a
los estudiantes no solo desarrollar habilidades comunicativas, sino también agudizar su pensamiento
critico y agilidad creativa de manera integramente amalgamada, estas estrategias se entrelazan con los
principios constructivistas, empoderando a los estudiantes para que se conviertan en aprendices
autébnomos y comprometidos con su propio proceso de aprendizaje en el ambito digital.

Segun el estudio realizado en la unidad educativa es evidente que los docentes no manejan los recursos
digitales debido a la falta de capacitacion sobre las nuevas herramientas en linea, sobre como pueden
utilizarlas para generar un conocimiento significativo y a su vez la falta de confianza en su manejo
como herramienta de estudio o retroalimentacion. Algunos no desean aplicarlos porque se sienten
cdémodos con la metodologia tradicional y prefieren ajustar sus clases bajos sus perfiles docentes, asi
mismo el desconocimiento continuo de las TIC y el temor de que sus estudiantes asuman la actividad
digital, como distractor y no como generador de conocimientos, lo que, para percepcién docente solo
vendrian a ser limitantes en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Es por esta razon que lo expuesto anteriormente nos permite formular el siguiente problema
cientifico: ¢Como los recursos digitales pedagdgicos favorecen el proceso de ensefianza-aprendizaje
de los estudiantes de cuarto grado en una Unidad Educativa de Guayaquil en el afio 2023?

El problema cientifico antes sefialado, se enmarca en el siguiente objeto de investigacion: El
aprendizaje de los estudiantes y el desconocimiento de los docentes sobre los nuevos recursos digitales
que pueden implementar en sus clases.

Para contribuir con la solucién de la problematica detectada, se plantea el siguiente objetivo general:
Proponer el uso de los recursos digitales para favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes de cuarto grado en una Unidad Educativa de Guayaquil durante el afio 2023.

Lo planteado nos permite delimitar el tema de investigacion: Recursos digitales para fortalecer la
ensefianza — aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de una unidad educativa de Guayaquil,
2023. Lo cual da una respuesta al problema de desconocimiento de los docentes sobre los recursos
digitales, enmarcandose en la linea de investigacion de didactica y gestion de la educacion, y como
linea tematica la educacion virtual y herramientas digitales para el aprendizaje.

El proceso de investigacion se guia por medio de las siguientes preguntas cientificas:

¢Cudles son los fundamentos tedricos que sustenten la eficacia del uso de recursos digitales para el

proceso de ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de una Unidad Educativa de
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Guayaquil 2023?
¢ Cuales son los antecedentes institucionales que sustentan el uso de los recursos digitales en el proceso
de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de una Unidad Educativa de Guayaquil-
2023?
¢ Es sustentable el acceso a los dispositivos donde se puedan usar los recursos digitales para sostener
el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de una Unidad Educativa de
Guayaquil-2023?
¢Qué caracteristicas y exigencias deben tener los recursos digitales para que potencien el proceso de
enseflanza-aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de una Unidad Educativa de Guayaquil-
20237
¢Cual es la valoracion de especialistas respecto al empleo de los recursos digitales en el proceso de
enseflanza-aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de una Unidad Educativa de Guayaquil-
2023?
Las categorias rectoras que orientan el trabajo de investigacion desde el punto de vista didactico y
que se relacionan con la problematica detectada son:

e Recursos digitales pedagdgicos

e El proceso de ensefianza-aprendizaje.
La ruta de investigacion que nos permite cumplir con el objetivo general, se establece a través de los
objetivos especificos:
1. Fundamentar desde el punto de vista tedrico la eficacia del uso de recursos digitales, para el proceso
de ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de una Unidad Educativa de Guayaquil-
2023.
2. Determinar los antecedentes institucionales que sustentan los recursos digitales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de una Unidad Educativa de Guayaquil-
2023.
3. Realizar un diagnostico si es sustentable el acceso a los dispositivos donde se puedan usar los
recursos digitales para sostener su proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de cuarto
grado de una Unidad Educativa de Guayaquil-2023.

4.Disefar una guia metodologica que potencie el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes
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de cuarto grado una Unidad Educativa de Guayaquil-2023.

5. Valorar mediante el criterio de especialistas la eficacia del empleo de los recursos digitales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de una Unidad Educativa de
Guayaquil-2023

En el presente trabajo de investigacion se evidencio el empleo de diferentes métodos y técnicas para
abordar los aspectos de estudio.

Meétodos tedricos: Se utilizan métodos como el analisis documental y la revision bibliografica para
examinar teorias, marcos conceptuales y modelos educativos relacionados con el uso de recursos
digitales en el aprendizaje. Esto permite fundamentar la investigacion en bases teoricas sélidas y
comprender los fundamentos y las mejores practicas en el uso de recursos digitales en la educacion.
Método Analitico: Se utiliza este método para descomponer nuestro objeto de estudio, permitiéndonos
analizar los beneficios de usar los recursos digitales en la ensefianza, comprender cada una de sus
partes que pueden ser trabajadas, dentro del aula de clases y asi conocer la mayor informacion sobre
la presente investigacion permitiendonos comprender y hacer analogias de la misma.

Método Sintético: Se utiliza este método para los aspectos mas importantes sobre la presente
investigacion, se basa en el anélisis detallado de los elementos para llegar a una comprensién mas
profunda implica integrar la informacién de diferentes fuentes para construir una comprension amplia
y coherente del tema de investigacion.

Método Inductivo: Se utiliza este método para recopilar datos especificos de la investigacion,
identificar las caracteristicas o hipétesis que puedan surgir para generar nuevos principios o teorias.
Modelacién: La funcionalidad de este método permitira implementar escenarios o sistemas complejos
que permitan analizar y reajustar para mejorar su precision, este método permitira analizar la
viabilidad de la implementacion de los recursos digitales por medio de la propuesta dada en la presente
investigacion.

Metodos empiricos: Se emplean la observacion, las encuestas, las entrevistas, Guia de observacion y
consulta a especialistas para recopilar informacion sobre el uso actual de recursos digitales en la
Unidad Educativa, las necesidades y expectativas de los estudiantes y docentes, y los posibles
obstaculos o desafios que enfrentan. Estos datos proporcionan una informacion importante para
validar la importancia de usar los recursos digitales y adecuar a las necesidades de la institucion.

Metodos estadisticos y matematicos: Con el siguiente método podemos interpretar la informacion

UBE
@ La Universidad para todos




UNITVERSIDAD )
BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

por medio de la utilizacién de los procedimientos de célculo porcentual, modelacién de gréaficos y
tablas a partir del enfoque cualitativo asumido.

Para Bernal (2010, p. 161) la muestra “es la parte de la poblacion que se selecciona, de la cual
realmente se obtiene la informacion para el desarrollo del estudio y sobre la cual se efectuaran la
medicién y la observacion de las variables objeto de estudio”. Es decir, usar este tipo de muestra nos
permitira obtener resultados representativos de toda la poblacion de manera mas eficiente y préactica.
Para el caso de la presente investigacion, tenemos una base de 17 estudiantes que pertenecen al cuarto
grado de educacion bésica elemental; y 5 docentes que imparten sus clases en el aula, esto es una
muestra de tipo censal.

Para el presente trabajo se utilizara un enfoque de investigacidn cualitativo y de accion participativa
basandonos en una investigacion aplicada porque su principal enfoque permite solucionar problemas
precisos y practicos, considerando los aspectos tecnoldgicos de la investigacion bésica para asi
establecer un enlace entre la teoria y el producto. Para Murillo (2008), la investigacion aplicada recibe
el nombre de “investigacion practica o empirica”, que se caracteriza porque busca la aplicacion o
utilizacion de los conocimientos adquiridos, a la vez que se adquieren otros, después de implementar
y sistematizar la practica basada en investigacion. Es de decir que al utilizarla nos permitira alcanzar
una comprension mas profunda y detallada sobre el problema y buscar posibles soluciones a las
preguntas cientificas, obteniendo conocimientos ventajosos y recursos practicos para su aplicabilidad.
A su vez utilizar una investigacién de campo permitira recopilar datos desde la observacion directa
del comportamiento y de las acciones de las personas desde su entorno real, permitiendo tener una
vision detallada de las interacciones que pueden influir en nuestra base de problema, esto pasa al
interrelacionarnos con los participantes, validando la informacién por medio de entrevistas y otros
recursos gue se utilizan para conocer la base del problema y sus posibles soluciones.

Desde hace un tiempo atras el uso de las TICS, han revolucionado la era y el siglo XXI, pues el
principal aporte en la educacion es poder generar recursos que desarrollen habilidades y creatividad
en el alumnado; que mejoren la educacion y el aprendizaje, para acceder a nuevos conocimientos,
ampliando destrezas colaborativas en los estudiantes.

Es por esta razon que son muchos los lugares donde se impulsa el disefio y la implementacion de
estrategias digitales. Segun Dimora 2021, el Ministerio de Educacién Nacional de Colombia (MEN)

impulso el disefio de Estrategia Nacional de Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA), que en
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alineacion con la UNESCO los define como: “todo tipo de material que tiene una intencionalidad y
finalidad enmarcada en una accion educativa, cuya informacion es digital, y se dispone en una
infraestructura de red publica, como internet, bajo un licenciamiento de acceso abierto que permite y
promueve su uso, adaptacion, modificacion y/o personalizacion”. Generando que sus estudiantes
tengan acceso libre a los mismo y fortalecer el trabajo colaborativo enriqueciendo sus practicas
educativas, adaptado a cada una de sus necesidades.

Asi mismo muchos son los paises que se suman a la implementacion de los recursos digitales como
procesos de aprendizaje, que ademas de generar un aprendizaje colaborativo, permiten despertar el
interés por las profesiones STEEM.

Seymour Papert, fundé el Instituto de Inteligencia Artificial gracias a su trabajo y al apoyo de su
equipo de investigacion, es reconocido por integrar la tecnologia en la educacion desde una
perspectiva constructivista, donde la fuente principal de aprendizaje es que los estudiantes aprendan a
partir de sus propias creaciones de actividades significativas, y es asi como sus aportes nos instaron a
hoy en dia poder hablar de robdtica educativa.

La Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica radica en que los docentes
asimilen el uso de los recursos digitales en su practica, puesto que la tecnologia cada vez tiene mas
auge en la educacion contemporanea. La combinacion de herramientas digitales en el aula fortalece la
participacion activa de los estudiantes, fomenta el aprendizaje colaborativo y promueve habilidades
digitales esenciales para su futuro. Ademas, el uso adecuado de recursos digitales amplia el acceso a
informacion actualizada y diversa, enriqueciendo asi el contenido educativo. La adaptacion a estas
herramientas también permite a los educadores desarrollar métodos de ensefianza mas flexibles y
personalizados, atendiendo a la diversidad de estilos de aprendizaje.

Asegurar que los estudiantes adquieran las habilidades necesarias para su desarrollo personal y
académico en un mundo cada vez mas digitalizado, es crucial investigar y proponer el uso de recursos
digitales que se adapten a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes de cuarto grado en una
Unidad Educativa de Guayaquil, con el fin de potenciar su aprendizaje y prepararlos para los desafios
del siglo XXI.

Dicho esto, es importante recalcar que “El enfoque de la Agenda Educativa Digital 2017-2021
responde a la instauracion de una cultura digital y a las nuevas practicas de aprendizaje y ensefianza

dentro del contexto ecuatoriano de la sociedad del conocimiento.
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Fomenta, en la comunidad educativa, competencias digitales, mejoramiento del desempefio,
alfabetizacion digital y participacion. Disminuye la brecha digital en tanto promueve la generacion de
contenidos y recursos educativos, acompafiados de metodologias innovadoras de ensefianza. En su
conjunto, los componentes del proyecto integran un espacio educativo digital de reflexion, articulacion
y empoderamiento”.

Dandonos a conocer lo indispensable de incluir el uso de la tecnologia en la educacion, asi mismo
generar experiencias atractivas y motivadoras para los estudiantes a través del uso de los recursos
digitales, junto a esta importancia descrita cabe recalcar la valiosa informacion del nuevo modelo
pedagogico ecuatoriano que considera las competencias digitales dentro del area de innovacién busca
adaptarse a los avances tecnoldgicos y mejorar el desempefio docente en el uso de la tecnologia para
la practica pedagogica. Este modelo se desarroll6 a través de procesos de co-disefio e investigacion-
accion y se ha implementado en varias instituciones educativas del pais.

El presente trabajo de investigacion se estructura por los siguientes capitulos:

Capitulo 1. En nuestro primer capitulo nos encontraremos con la descripcion del marco teorico,
fundamentando con bases cientificas la importancia de haber generado esta investigacion y que se
tenga conocimiento de informacion actualizada e inferencias realizadas por el equipo de
investigadores.

Capitulo 2. En el siguiente capitulo se describira la metodologia a utilizar por los investigadores, el
tipo de muestra los métodos que se utilizaran y un diagnostico inicial que permitié avanzar con la
investigacion

Capitulo 3. En este apartado se presentara el analisis de resultados y la propuesta, que incluye la
modelacién, su validacién y el andlisis cualitativo, los beneficios, viabilidad y factibilidad de acuerdo
con los resultados obtenidos.

Finalmente, se presentaran las conclusiones y recomendaciones con la propuesta de aplicacion y

utilizacion practica en la institucion educativa en mencion
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes de investigacion de los recursos digitales y su incidencia en los procesos de
ensefianza — aprendizaje.

En la siguiente investigacion recalcamos la importancia y la necesidad de usar los recursos digitales
en las aulas en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes que en el transcurso
pedagogico suelen tener dificultades para la comprensidn cognitiva, y es que en la actualidad donde
los nifios y adolescentes estan emergidos en la era tecnoldgica consideramos que esa oportunidad e
interés por lo digital deberia ser aprovechado por los educandos en las areas educativas donde se
presentan mas dificultades.

Asi mismo dar importancia y relevancia en conocer porque los docentes no consideran los recursos
digitales necesarios para su proceder en la ensefianza, o alegando que faltan ser capacitados en el area
pues muchos compafieros se encuentran centrados en su modelo tradicional o la dificultad de como
introducir las TIC’S en su vocacion, también considerar las tantas teorias mencionas y estudiadas una
de ellas la teoria constructivista de Bruner que enfatiza el papel activo del estudiante en la construccion
de su propio conocimiento, a través de la resolucion de problemas y la exploraciéon, con el apoyo y la
guia del docente (Falcon 2023).

Es asi que debemos tener presente que ya el estudiante no puede ser un ente de escucha solamente,
sino méas bien debe ser el constructor de su propio conocimiento y para aquello necesita construir
entornos sanos, de exploracién, curiosidad y la mejor manera de hacerlo es utilizar materiales
didacticos que sean de su interés como lo pueden ser los recursos digitales promoviendo el aprendizaje
colaborativo, y es alli donde el docente guia a los estudiantes a edificar su propio conocimiento y

desarrollar habilidades criticas para el éxito en la vida.

1.1.1 Antecedentes internacionales.

Una tesis doctoral realizada en Espafia en la Universidad de Salamanca, (2017) sobre la valoracion
del uso de recursos digitales como apoyo a la ensefianza en el area de matematicas, mostro que usar
las TIC en esta area que suele ser tediosa para algunos alumnos, le permiten tener una mejor
comprension de dichos temas, aclarar dudas y a su vez incrementar interés por el tema tratado,
explican que por medio del programa “Las mates con las TIC en un solo clic”, han logrado que los

estudiantes sientan mas interés y afinidad por la materia, por el uso de los recursos digitales que
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comprendan no solo matematicas sino el resto de las materias para que su aprendizaje sea mas
entretenido y por ende se generen un aprendizaje significativo en cada uno de ellos.

Un estudio realizado en Chile por el Ministerio de Educacion de Chile y el Programa de Naciones
Unidas para el desarrollo sobre el impacto que generan los recursos digitales en la ensefianza
promueven que, desde la perspectiva educativa habré instituciones que aprovechen estos recursos
debido a la accesibilidad que tienen, y otros que simplemente se le hard imposible obtenerlas ya que
su acceso es bastante limitado, sin embargo aplicarlos en el ambito educativo conlleva a la auto
exigencia escolar y constituye un capital valioso de estrategias para potenciar el aprendizaje. Ademas,
existe consenso entre los profesores en que el uso de RDA (recursos digitales de aprendizaje) en el
proceso educativo permite potenciar el proceso de aprendizaje de los estudiantes con habilidades
diversas y que apoya los distintos estilos de ensefianza (Delgado et al.,2017).

Asi mismo, el blog RECLA (Red de educacion continua de Latinoamérica y Europa), propone a los
recursos digitales como el faro que ilumina el camino hacia una educacion inclusiva, personalizada y
accesible, en cualquier lugar y en cualquier momento. (Fandifio & Barbosa, 2021) puesto que todos
tenemos acceso a internet y a sus beneficios previendo una educacién mas estandarizada si sabemos
coémo darle uso destacando que, este cambio se da por el constante uso que ya nos establecen los
recursos digitales, los mismos estan desarrollados para captar nuestra atencién y para hacer del
aprendizaje una experiencia unica, proporcionando habilidades tanto a chicos como a grandes en un

mundo cada vez mas digitalizado

1.1.2. Antecedentes nacionales.

Segun Zambrano et al (2021), en la revista Polo del Conocimiento fue aceptado el articulo sobre los
recursos virtuales como herramientas aplicadas en la educacién, en época de confinamiento, donde
dicho contenido llego a la conclusion que el uso de los recursos virtuales genero en los estudiantes
mayor aprendizaje significativo proporcionando buenos resultados en el &mbito académico y
permitiendo a los docentes mantener el curriculo actualizado a pesar de no contar con clases
presenciales.

Asi mismo en el articulo de la revista Journal Scientific, realizado por docentes de Portoviejo —
Ecuador, sobre el uso de herramientas digitales utilizadas en el proceso de ensefianza en la educacion,
permitié conocer la perspectiva docente y alumnado, segin Loépez et al (2023). Llegando a

conclusiones que, cuando los docentes dan uso a las herramientas tecnolégicas puede favorecer en su
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planeacion de actividades, en las presentaciones que dispondra el alumno y captando la atencién del
mismo. En cambio, en los alumnos favorecera el trabajo colaborativo y dinamizara el desarrollo de
las asignaturas basicas, favoreciendo la conceptualizacion del aprendizaje, pero todo esto se lograra
siempre y cuando el docente sepa escoger el tipo de herramienta tecnoldgica a trabajar para cada
materia que sea de fécil accesibilidad y que este al nivel del estudiante.

A si mismo, segun Carredn (2018) al plantear su investigacion sobre usar la gamificacion y los
recursos digitales en la ensefianza de las ciencias sociales, llega la conclusion de que el uso de las
mismas incrementa la motivacion de los estudiantes favoreciendo la participacion del alumnado
motivandolos al juicio critico, permitiéndoles ser protagonistas de su propio aprendizaje.

1.2 Bases teoricas de los recursos digitales.

1.2.1 ¢ Qué son los recursos digitales?

Segun Rivera, (2021) los recursos digitales son todo tipo de material e informacién codificados y
almacenados en ordenadores o servidores de internet. Dichos recursos responden al cumplimiento de
objetivos de aprendizaje especificos y se adaptan facilmente a las necesidades e intereses de los
alumnos y de los maestros. Es decir, se convierten en herramientas valiosas para facilitar el manejo
del aprendizaje en los estudiantes y a su vez garantizar el conocimiento de los mismos.

Cuando hablamos de recursos digitales pedagogicos nos referimos a todos aquellos espacios que
contienen un software educativo como juegos educativos o tutoriales, imagenes, recursos multimedia,
videos educativos, plataformas digitales y oportunidades para establecer la educacion virtual. Los
recursos digitales pedagdgicos son un tipo de material que propone un conjunto de herramientas, es
decir, ayudan a los docentes con el enriquecimiento de sus conocimientos y llenan de dinamismo
creativo una clase o leccion, porque se adquieren saberes mas actualizados y potencian las estrategias
de ensefianza para ofrecer a los estudiantes los mejores canales de aprendizaje.

Asi como los libros cambiaron la forma en que almacenamos y recuperamos informacion y, nos
permitieron inventar la escuela moderna, el internet cambiara la forma en que pensamos sobre el
aprendizaje y la ensefianza. Las tecnologias digitales cambiaran la forma en que almacenamos, usamos
y recuperamos la informacion, es debido a estos cambios que las tecnologias digitales son muy
diferentes a otras en el ambito de la educacion. Los recursos digitales educativos son un tipo de
material que propone un conjunto de herramientas, es decir, ayudan a los docentes con el

enriquecimiento de sus conocimientos y llenan de dinamismo creativo una clase o leccion, porque se
UBE

@ La Universidad para todos b




UNITVERSIDAD )
BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

adquieren saberes mas actualizados y potencian las estrategias de ensefianza para ofrecer a los
estudiantes los mejores canales de aprendizaje. (Articulo sobre los recursos digitales, s.f.)
Cualquiera que sea la herramienta de ensefianza digital que elija el profesor, ofrecera nuevas
alternativas que aceleraran el aprendizaje porque se concentran en elementos multimedia atractivos
(imégenes, sonidos e interaccion) que mantienen a los estudiantes motivados.

No se debe suponer que la educacion estara enteramente influenciada por los recursos digitales, pero
es incorrecto creer que la tecnologia por si sola puede generar cambios. El progreso tecnologico nos
permite pensar y crear nuevas herramientas de aprendizaje, de la misma manera que son necesarios
buenos autores para obtener recursos social y culturalmente relevantes y un desarrollo intelectual de
una misma fuente. El aula, junto con profesores y estudiantes, sufrira cambios a medida que se
fusionen las teorias del aprendizaje con la tecnologia. Esta tarea no es facil ni costosa, pero ya estamos
empezando a ver cierto potencial en el futuro

En la era actual ya muchos son los estudios de los recursos digitales, los mismos se han transformado
en un instrumento esencial dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, pues estos recursos brindan
a los estudiantes una gran diversidad de oportunidades para formarse de forma mas interactiva,
significativa e individualizada, empecemos por conocer principales estudios que han incluido en el
aprendizaje los recursos digitales.

Estudios educativos nos hablan de las ventajas que puede tener usar herramientas digitales, pues
representan una enorme oportunidad para que maestros, estudiantes y demas actores educativos,
superen las brechas existentes en alfabetizacion digital y para que asuman un rol mas activo en la era
de la ensefianza virtual y de las modalidades hibridas, presenciales y con diversas combinaciones de
alternativas virtuales. (Dimora, 2021)

En este estudio se describen todos los componentes involucrados en la ensefianza del aprendizaje y su
interaccion dinamica dentro de la educacion).

De hecho, podemos ver que los usos de estas tecnicas ya estan incluidos en el marco de las
competencias educativas, como la implementacion en el &rea educativa de materias como robdtica o
steams and tics considerando las habilidades que los educandos puedan tener, segun el estudio de
Dimora entre las principales ventajas tendriamos:

e Fortalecer el acceso a la informacion y al conocimiento.
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e Fomentar la colaboracion y cooperacién para promover el intercambio, reutilizacion,
adaptacion, combinacion y redistribucion de recursos educativos digitales.

e Potenciar las capacidades de las comunidades educativas en el uso de las TIC para enriquecer
sus précticas educativas y la calidad de la educacion.

e Considerar a los docentes como productores de contenidos divertidos.

Otros estudios se centran en la importancia de conocer que recursos pueden ser utilizados en las
distintas materias para el éxito en el aprendizaje, conocer los aspectos positivos y también negativos,
desajustar un poco a los docentes del miedo a usar estas herramientas como productor de ensefianza,
e inspirarlos a capacitarse para conocer el uso de los mismos, explicar las plataformas y el contenido
digital que incluso pueden usar para comunicarse con los estudiantes en una época emergente como
ya nos sucedi6 por el afio 2020 cuando inicio la virtualidad debido a la pandemia.
Segun los estudios de la Universidad de Navarra, estudio Rubic estos serian los criterios para elegir
los recursos digitales para una asignatura son:
e Su idoneidad para facilitar los aprendizajes previstos.
e Su facilidad de acceso y de uso por el estudiante.
e [a familiaridad que el profesor tenga con el recurso.
® Que cumplan las normativas de derechos de autor y similares.
El recurso digital no es un juego, una distraccion o un pasatiempo interesante, sino una herramienta
al servicio de un aprendizaje con todo lo que esto implica.
Segun (Marques,2000), la utilizaciéon de recursos didacticos con los estudiantes siempre supone
riesgos: que finalmente no estén todos disponibles, que las maquinas necesarias no funcionen, que no
sea tan buenos como nos parecian, que los estudiantes se entusiasman con el medio, pero lo utilizan
solamente de manera ludica. Por ello, y para reducir estos riesgos, al planificar una intervencion
educativa y antes de iniciar una sesion de clase en la que pensamos utilizar un recurso educativo
conviene que nos aseguremos tres apoyos clave:

e EIl apoyo tecnoldgico: donde nos aseguraremos de que todo funcione y no existan

complicaciones para los usos tecnologicos.
e EIl apoyo didactico: hacer una revision del material y preparar actividades adecuadas y

Ilamativas para los alumnos.
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e Elapoyo organizativo: Asegurarse de la disponibilidad de los espacios adecuados y distribuir
de manera adecuada a los alumnos, establecer el tiempo que durara la sesion y la metodologia

que serd empleada.

1.2.2 El Proceso de ensefianza aprendizaje.

El proceso de ensefianza aprendizaje empieza con la participacion del profesor como un guia que
orientara al alumno. Este se encuentra en constante busqueda de conocimiento. Para lograr su enfoque,
se debe estimular su curiosidad ante el mundo. La ensefianza y el aprendizaje son dos temas que se
trabajan de la mano. Sin una buena ensefianza de parte del profesor, no habréa un buen aprendizaje de
parte del estudiante. (Educalink, 2021). Cuando nos referimos al proceso de ensefianza aprendizaje,
implica el vinculo ideal que deberia existir entre el docente y el estudiante, donde su finalidad es
construir conocimientos y habilidades de manera efectiva. Este proceso implica una serie de etapas y
elementos que contribuyen al aprendizaje del estudiante.

La ensefianza se asume como la actividad que se ejecuta para orientar el aprendizaje en un grupo de
estudiantes (Torres y Giron, 2009). En consecuencia, se necesita tener una imagen clara de lo que es
ensefiar y aprender, antes de comprender la relacion directa, evidente y bidireccional (no solamente
tedrica, sino también practica), que existe entre estos dos conceptos basicos de la didactica. Segun
Abreu et al. (2018), los procesos de ensefianza y aprendizaje se integran para representar una unidad,
enfocada en contribuir a la formacion integral de la personalidad del estudiante y en favorecer la
adquisicion de los diferentes saberes: conocimientos, habilidades, competencias, destrezas y valores.
El aprendizaje y la ensefianza dependen mutuamente, lo que lleva a una interaccion dindmica entre
los elementos que componen la instruccion en el aula, facilitando el aprendizaje de los estudiantes y
la formacion de los docentes, garantiza la gestion eficaz de una institucion educativa y al mismo
tiempo garantiza que la supervision sea adecuada. El maestro necesita tener conocimientos y
experiencia en estos componentes del proceso de ensefianza aprendizaje, que pueda utilizar para
gestionarlos, dependiendo de su propdsito y del enfoque pedagdgico. Uno de los componentes a
destacar es: los temas, fines y objetivos; el curriculo; las competencias; y el contenido; estrategias de
ensefianza; recursos; organizacion; instalaciones; y evaluacion. (Osorio, 2021).

La integracion de las Estrategias Educativas y las Tecnologias de Informacion y Comunicacion

promueven el trabajo activo, colaborativo e interactivo de educadores y educandos, todo esto con el
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proposito de alcanzar objetivos académicos, a partir, de esta combinacidn surgen escenarios criticos
reflexivos donde el docente y estudiante fortalecen el proceso ensefianza y aprendizaje. A partir de las
peculiaridades de las Estrategias Educativas que el docente y estudiante seleccionan, emergen
diferentes aplicaciones digitales de connotacion gratuita y de pago que tienen la finalidad de fortalecer
el proceso educativo y desarrollar en los estudiantes diferentes competencias, habilidades y lograr el
aprendizaje auténtico y significativo. (Murillo G, 2020)

El proceso de ensefianza-aprendizaje que incluye los recursos digitales para fomentar una educacion
maés divertida que utiliza herramientas y tecnologias digitales para facilitar y mejorar el proceso de
aprendizaje, incluye libros digitales interactivos, juegos educativos, simuladores, herramientas de
realidad virtual, plataformas educativas virtuales y sistemas de gestion de aprendizaje, entre otros.
Ademas, fomenta la interactividad y la participacion activa de los estudiantes, lo que contribuye a un
aprendizaje mas efectivo.

La educacion a distancia y virtual ha hecho que los recursos educativos digitales sean especialmente
importantes. Puesto que presentan diversas oportunidades de aprendizaje, que pueden adaptarse para
satisfacer los intereses y necesidades individuales de los estudiantes, facilitar el trabajo colaborativo
entre todos los niveles e incorporar varios métodos de ensefianza. Ademas, las herramientas digitales
facilitan la inclusion de imagenes, audio e interactividad, lo que mejora la comprension y la

motivacion de los estudiantes.

1.2.3 Teorias del aprendizaje con recursos digitales

La integracion de recursos digitales en el proceso de aprendizaje se ha visto respaldada por varias
teorias educativas. Estas teorias proporcionan un marco conceptual para comprender como los
recursos digitales pueden facilitar el aprendizaje de los estudiantes de manera efectiva. A
continuacion, se presentan algunas teorias de aprendizaje relevantes en el contexto de la utilizacion

de recursos digitales. Algunas de las teorias mas importantes son:

1.2.3.1 El Constructivismo

El constructivismo es una teoria que «propone que el ambiente de aprendizaje debe sostener multiples
perspectivas o interpretaciones de realidad, construccion de conocimiento, actividades basadas en
experiencias ricas en contexto» (Jonassen, 1991). Es decir, su aporte inicial es hacer del estudiante un

rol principal en la construccién del conocimiento facilitando el proceso de aprendizaje y creando un
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ambiente recursivo eh interactivo para el alumno, para lograr estas conexiones sin duda el uso de
herramientas digitales los favoreceria debido a que las misma por ser muy motivadoras generan
habilidades cognitivas, adaptando el aprendizaje a su nivel de conocimiento.

El constructivismo ofrece un nuevo paradigma para esta nueva era de informacién motivado por las
nuevas tecnologias que han surgido en los dltimos afios. Con la llegada de estas tecnologias, los
estudiantes no solo tienen a su alcance el acceso a un mundo de informacion ilimitada de manera
instantanea, sino que también se les ofrece la posibilidad de controlar ellos mismos la direccion de su
propio aprendizaje. (Hernandez, 2008).

Cuando fusionamos el constructivismo y la tecnologia no solo nos permitira que el estudiante se
incentive por generar un aprendizaje significativo sino también volver recursiva y atractiva una clase
donde el conocimiento y la intervencion desarrollara las habilidades tecnolégicas que deben conocer
en nuestra época actual.

Las personas no entienden, ni utilizan de manera inmediata la informacion que se les proporciona. En
cambio, el individuo siente la necesidad de «construir» su propio conocimiento. EI conocimiento se
construye a traves de la experiencia. La experiencia conduce a la creacion de esquemas. Los esquemas
son modelos mentales que almacenamos en nuestras mentes. Estos esquemas van cambiando,
agrandandose y volviéndose mas sofisticados a través de dos procesos complementarios: la
asimilacion y el alojamiento (J. Piaget, 1955).

1.2.3.2 El aprendizaje significativo

Como afirma David Ausubel (1983): [...] el aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva
informacion “se conecta” con un concepto relevante “subsunsor” pre existente en la estructura
cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos
significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos 0 proposiciones relevantes esten
adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un
punto de “anclaje” a las primeras (p. 14).

Bajo esta postura Ausubel sostiene que el aprendizaje significativo es el mas duradero y transferible,
ya que los nuevos conocimientos se relacionan con los conocimientos previos del estudiante. Los
recursos digitales pueden ayudar a los estudiantes a construir puentes entre sus conocimientos previos
y la nueva informacién que estan aprendiendo, lo que les permite comprenderla de forma mas

profunda y significativa. es entonces que podriamos decir que los estudiantes que pueden conectar
UBE : .
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nueva informacion con sus conocimientos existentes tienen mas probabilidades de tener éxito en el
aprendizaje, como afirma David Ausubel. Los estudiantes pueden utilizar herramientas digitales para
establecer conexiones entre sus conocimientos previos y la nueva informacion que han aprendido.

Segun Ausubel (2002), el aprendizaje significativo es un proceso cognitivo que desarrolla nuevos
conocimientos, para que, sean incorporados a la estructura cognitiva del estudiante, conocimientos
que solo pueden surgir si los contenidos tienen un significado, que los relacione con los anteriores,
facilitando la interaccion y restructuracion de la nueva informacion con la prexistente. De esta forma,
el docente pude organizar estrategias didacticas (tareas y actividades), para que el estudiante construya
sus propios conocimientos, lo importante es que -el discente- comprenda la nueva informacion,

activando su memoria corto y largo plazo

1.2.3.3 El Conectivismo

El conectivismo, de acuerdo con George Siemens, es una teoria del aprendizaje para la era digital, que
toma como base el analisis de las limitaciones del conductismo, el cognitivismo y el constructivismo,
para explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que actualmente vivimos, nos
comunicamos y aprendemos. Es la integracion de los principios explorados por las teorias del caos,
redes neuronales, complejidad y auto-organizacion. Este se enfoca en la inclusion de tecnologia como
parte de nuestra distribucién de cognicion y conocimiento. (Baron, s.f.)

La teoria del aprendizaje del conectivismo subraya la importancia de la conexion y la colaboracion en
entornos de aprendizaje en red. Los recursos digitales pueden facilitar el aprendizaje conectivista al
permitir a los estudiantes participar en comunidades de aprendizaje en linea, acceder a una amplia
gama de fuentes de informacion y participar en redes de conocimiento distribuido.

En la interaccion del docente con el estudiante, su principal rol es que el profesor guie a los estudiantes
a elegir informacion esencial en la web y evitar caer en la irrelevante y el estudiante asociar y adquirir
los conocimientos buscando la debida informacion y compartiéndola con otros donde se enfatiza el
valor de la interaccion social y la colaboracion en el proceso de aprendizaje al proporcionar
plataformas en linea que permiten a los estudiantes trabajar juntos, compartir ideas y colaborar en la
resolucion de problemas, independientemente de su ubicacion geografica.

1.2.3.4 El Construccionismo

Papert sostiene que el aprendizaje es un proceso de construccién en el que los estudiantes crean su
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propio conocimiento a partir de sus experiencias. A su vez era determinante en creer que la
programacion y el uso de computadoras podria ser recursos indispensables para el aprendizaje, pues
los recursos digitales pueden proporcionar a los estudiantes herramientas y oportunidades para
explorar, experimentar y resolver problemas, lo que les permite aprender de forma mas significativa
y auténoma. Su enfoque se centraba en el uso del lenguaje de programacion Logo, que disefid
especificamente para que los nifios pudieran aprender a programar de manera intuitiva y creativa.
Una idea interesante de Papert, es que él concibe a la computadora como una portadora de semillas
culturales, cuyos productos cognitivos trascenderan la presencia de material concreto: “el trabajo con
computadoras puede ejercer una poderosa influencia sobre la manera de pensar de la gente, yo he
dirigido mi atencion a explorar el modo de orientar esta influencia en direcciones positivas" (Papert,
1987, p. 43).

Es decir, esta teoria plantea que el aprendizaje es un proceso activo en el que los estudiantes
construyen su propio conocimiento a partir de sus experiencias, y el uso de los recursos digitales
pueden mejorar y aportar a un aprendizaje colaborativo, activo y creativo implementando la tecnologia
a nuestro favor de un proceso de ensefianza aprendizaje en la era digital.

La integracién de recursos digitales en el proceso de aprendizaje puede ser enriquecida al considerar
estas teorias educativas, lo que puede contribuir a un disefio mas efectivo y significativo de

experiencias de aprendizaje digital.

1.2.3.5 La Gamificacion.

A pesar de no ser una teoria como tal, debemos mencionar que el siguiente enfoque de aprendizaje
basado en tecnologia a su vez permitird obtener recursos y respuestas ideales de un estudiante para su
proceso de aprendizaje, dicho enfoque es el aprendizaje basado en juegos o también llamado
gamificacion, donde su enfoque principal es potenciar los recursos ladicos por medio del juego
haciendo del aprendizaje una experiencia atractiva y emocionante, motivando el acceso al proceso de
ensefianza de cada estudiante dentro y fuera de un salén de clases.

Foncubierta y Rodriguez (2014) hablan sobre la importancia de la tecnologia en la gamificacion y
sobre como favorece los procesos formativos, aseguran que la gamificacion permite ampliar los
espacios para el aprendizaje y llevarlo fuera del aula. Es decir, nos permiten entender lo valioso que
puede ser el uso de la gamificacion para el aprendizaje contribuyendo al mejoramiento del rendimiento

académico debido a la motivacién que produce en los estudiantes estas nuevas posibilidades de
UBE
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ensefianza.

La Gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los juegos al ambito
educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos
conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones concretas, entre otros muchos
objetivos. El modelo de juego realmente funciona porque consigue motivar a los alumnos,
desarrollando un mayor compromiso de las personas, e incentivando el animo de superacién. Se
utilizan una serie de técnicas mecanicas y dinamicas extrapoladas de los juegos. La idea de la
Gamificacion no es crear un juego, sino valernos de los sistemas de puntuacidén-recompensa-objetivo
que normalmente componen a los mismos. En el mercado hay muchas plataformas que simulan
entornos con distintas mecanicas, los cuales pueden facilitarnos poner en practica estas técnicas, o

bien podemos echarle imaginacién y crear nuestras propias reglas. (Gaitan, s.f.)

1.2.4 Recursos digitales pedagdgicos importantes para los docentes.

Hay un sin nimeros de recursos que los profesores pueden utilizar para realizar una clase interactiva
y que motive al estudiante a generar curiosidad y crecimiento en el aprendizaje, asi mismo se debe
tomar en cuenta que las herramientas deben escogerse de acuerdo a las necesidades de cada estudiante
y a sus objetivos de ensefianza. Debemos tomar en cuenta que el uso de la tecnologia debe ser
aprovechada no solo para la busqueda de informacion, sino que debido a la gratuidad que tienen un
sinnumero de recursos para trabajar podemos incorporar diferentes escenarios de aprendizaje,
innovando cada dia dentro de un aula de clases, o dentro de modalidades virtuales que nos ha tocado
acomodarnos por los tiempos vividos, a continuacion, se mencionan algunas herramientas que pueden
sr Gtiles para trabajar con el estudiantado.

Kahoot!: “es una herramienta muy 0til para profesores y estudiantes para aprender y repasar
conceptos de forma entretenida, como si fuera un concurso. La forma méas comudn es mediante
preguntas tipo test, aunque también hay espacio para la discusion y debate”. (Ramirez, 2023)

Padlet: Es un muro donde los alumnos escriben, suben sus trabajos, tareas y archivos en general, que
nos permite crear un espacio de aprendizaje, se puede trabajar de manera colaborativa. (Garcia, 2019)
Google Docs: es una herramienta de Google que permite crear y editar documentos en linea, se accede
a ella por medio de internet, con esta herramienta de textos, el usuario puede redactar documentos y
escritos que se almacenan en la nube. (Etecé, 2023)

Canva: Es un portal flexible que te permite crear disefios personales, educativos o profesionales tiene
UBE
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una interfaz extremadamente intuitiva y facil de utilizar, con centenares de plantillas y elementos
multimedia que puedes agregar. (Fernandez, 2023)

Socrative: es una herramienta en la que se pueden crear cuestionarios online y tanto las respuestas
como la calificacion se puede ver al instante en la sesion del profesor una vez que los alumnos vayan
acabando. También permite compartir las pruebas que los alumnos van haciendo, asi como sus
resultados. (Forteza, s.f.)

Coggle: es una herramienta online gratuita que permite crear mapas y esquemas conceptuales. Para
SU USO no es necesario instalar ningun programa, ya que funciona desde el navegador. Es posible crear
mapas tanto de manera individual como de forma colectiva, ideal para los trabajos en grupo, y las
creaciones pueden compartirse. Ademas, ofrece al usuario la capacidad de guardar, editar e imprimir
los materiales creados. (Garcia, s.f.)

Genially: es una plataforma online que te permite crear contenidos multimedia interactivos, como
infografias, presentaciones, webs, catdlogos, y otros elementos de comunicacion. (Risso, 2021)

Aqgui hemos mencionado una de las tantas herramientas que tenemos de facil acceso desde internet y
de forma gratuita para instruirnos y que el estudiante logre construir un aprendizaje significativo al
crear experiencias y expectativas emocionantes en el momento de adquirir su conocimiento. Pero, asi
como en internet tenemos un sin nimero de herramientas que podriamos utilizar para volver las clases
interactivas debemos saber escoger el recurso correcto y que estos cumplan con las caracteristicas que
vayan a crear un proceso de ensefianza aprendizaje ideal para nuestros estudiantes a continuacion
mostramos que caracteristicas deberian tener cada uno de estos recursos digitales para ser usados de

manera efectiva.
1.2.5 Caracteristicas de los recursos digitales pedagdgicos

1.2.5.1 Interactividad

Danvers (1994) aporta una clara y completa definicion de interactividad diciendo que es el término
que describe la relacion de comunicacién entre un usuario/actor y un sistema (informatico, video u
otro). Segun él, el nivel de interactividad mide las posibilidades y el grado de libertad del usuario
dentro del sistema, asi como la capacidad de respuesta de este sistema en relacion al usuario, en
cualidad y en cantidad; y esta relacién se podria poner en paralelo con el esquema de comunicacion:

emisor, receptor, respuesta en feedback.
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Dicho esto, es indispensable reconocer que la interactividad permite a los estudiantes lograr una
participacion activa crucial para su desarrollo intelectual porque creara experiencias enriquecedoras
de aprendizaje permitiendo tener oportunidades para resolver problemas y colaborar en grupos de
trabajo, por esta razon el docente debe instarse en usarlas en su labor profesional para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes.

1.2.5.2 Facilidad de acceso y uso.

Que los recursos digitales sean de facil acceso permite que los estudiantes puedan aprender desde
distintos lugares y momentos y desde el dispositivo en el que puedan conectarse, el més usado el
celular, una pagina amigable les permitird concentrarse, la experimentacion de su objetivo y la
exploracion dando lugar al aprendizaje una forma autdnoma, a su vez no podemos dejar de mencionar
que generaran motivacién al adquirir conocimientos y por ende serd reflejado en su rendimiento

académico, los estudiantes estaran dispuestos a interactuar y aprender con el recurso que le brindemos.

1.2.5.3 Adaptabilidad.
Cuando se usa una herramienta digital es muy probable que esta se pueda adaptar también al
aprendizaje y a las necesidades de cada estudiante permitiéndoles concebir su aprendizaje en su nivel

de entendimiento, promoviendo la inclusion y la equidad en cada estudiante

1.2.5.4 Variedad de formatos y contenidos.

Cuando el contenido del recurso que se use con los estudiantes presenta un sin nimero de iméagenes,
texto, audio, videos resulta atractivo y de mucho interés para los educandos creando una experiencia
valiosa permitiéndoles concebir los conceptos y retener la informacion en una forma mas efectiva
jugando con los estilos de aprendizaje pues cada ser humano tiene una forma distinta de retener el
conocimiento y los recursos digitales fomentan cada una de estas caracteristicas que les permite tener

un aprendizaje optimo, contribuyendo al éxito académico de los estudiantes.
1.2.6 Que efectos pueden causar los recursos digitales en el aprendizaje

1.2.6.1 Aumento de la motivacion

Al cambiar la metodologia los recursos digitales pueden ser mas atractivos y estimulantes que los
materiales tradicionales, lo que puede ayudar a aumentar la motivacion de los estudiantes. Esto se
debe a que los recursos digitales pueden ofrecer una variedad de formatos y experiencias de

aprendizaje que pueden adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje.

@ La Universidad para todos »




UNITVERSIDAD )
BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

1.2.6.2 Mejor comprension
Los recursos digitales pueden proporcionar diferentes formas de representar la informacion, lo que
puede ayudar a los estudiantes a comprenderla mejor. Esto se debe a que los recursos digitales pueden

utilizar imégenes, audio, video y texto para comunicar informacion de manera més efectiva.

1.2.6.3 Desarrollo de habilidades para el siglo XXI

El uso de los recursos digitales puede ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades para el siglo
XXI1, como la resolucion de problemas, el pensamiento critico y la colaboracion. Esto se debe a que
los recursos digitales pueden proporcionar a los estudiantes oportunidades para practicar estas

habilidades en un entorno desafiante y estimulante.

1.2.6.4 Mejora de los resultados académicos

Los estudiantes que utilizan recursos digitales suelen obtener mejores resultados académicos que los
estudiantes que no los utilizan. los estudiantes que utilizan recursos digitales suelen obtener mejores
resultados académicos que los estudiantes que no los utilizan. Esto se debe a que los recursos digitales
pueden ayudar a los estudiantes a comprender mejor la informacién, a mejorar sus habilidades
cognitivas y a aumentar su motivacion.

Sin embargo, es importante tener en cuenta que los efectos de los recursos digitales en el aprendizaje
pueden variar segun el tipo de recurso, la forma en que se utiliza y las caracteristicas de los estudiantes.
Por ejemplo, los recursos digitales que son interactivos y atractivos suelen tener un impacto mas
positivo en el aprendizaje que los recursos digitales que son pasivos o aburridos. Ademas, es
importante que los docentes estén capacitados para utilizar los recursos digitales de manera efectiva
en el aula. Los docentes deben tener una comprension de las ventajas y desventajas de los diferentes
tipos de recursos digitales y como pueden utilizarse para apoyar el aprendizaje. En general, los
recursos digitales pueden ser una herramienta valiosa para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.
Sin embargo, es importante seleccionar y utilizar los recursos digitales de manera adecuada para

obtener los mejores resultados.

1.2.7 Recursos educativos digitales para uso en el proceso de desarrollo de la ensefianza y
aprendizaje.
La implantacion de las nuevas tecnologias en el aula es una manera de motivar al alumnado y

conseguir mejores resultados. Son numerosos los recursos educativos digitales que se pueden
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encontrar en internet, es mas, es tal la cantidad que puede llegar a ser abrumadora y puede ser dificil
elegir. Por ello, a continuacion, se presenta una clasificacion de los recursos educativos digitales de
mayor interés para el profesorado, con ejemplos de recursos educativos digitales, para facilitar la

eleccién de aquellos que puedan mejor cubrir las necesidades que se tengan.

1.2.7.1 Las Plataformas Educativas.

Al ser muy eficientes permitirdn ahorrar tiempo al docente con respecto a actividades que puede
trabajarlas interactivamente, permitir conocer el nivel de acceso que tiene su estudiante, conocer que
ha aprendido y que no y tener la posibilidad de generar nuevas estrategias con recursos para trabajar
con el mismo, a su vez para el estudiante pues al tener un contenido ludico y atractivo permitira
facilitar el proceso de aprendizaje puesto que nos ofrecen la posibilidad de crear cursos, compartir
materiales educativos, comunicarse con los compafieros y realizar un seguimiento del progreso. Segun
Communication 2024, las plataformas académicas estdn enfocadas en brindar ayuda a la actividad

docente y en facilitar el aprendizaje de los estudiantes.

1.2.7.2 Simuladores
Permiten a los estudiantes recrear situaciones reales de una manera controlada y segura, lo que les
brinda la oportunidad de experimentar y aprender de manera practica. Segun Moreno, el uso de
simuladores permite en primera instancia un cambio de ambiente de ensefianza aprendizaje
representado por la modelacion de situaciones reales, facilita el logro de determinados objetivos
educativos, en cursos en los que se puedan aplicar, utilizando metodologias de trabajo por proyectos
y por problemas, en donde, algunas variables determinadas, de acuerdo con cada caso, los estudiantes
pueden jugar con ellas haciendo la simulacién para obtener los resultados posibles. (2021)

1.3 Bases legales de la aplicabilidad de los recursos digitales en contextos educativos.
En el Ecuador existe la Agenda Educativa Digital para el periodo 2021 -2025 donde la aplicacion de
las TIC en el &mbito educativo, se emerge y se destaca la importancia del uso de las herramientas
digitales educativas y su forma de incidir positivamente en el proceso de enseflanza-aprendizaje. Al
inicio de la pandemia el Ministerio de Educacion tuvo que capacitar a los docentes sobre las nuevas
formas de educacion utilizando los recursos tecnoldgicos, y hacer de los proyectos interdisciplinarios
y la clase invertida un aprendizaje colaborativo para el estudiante, teniendo como objetivo principal

mejorar el proceso de ensefianza de las asignaturas basicas. (Ministerio de Educacién, 2020).
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Pero, aun asi, esto no es un nuevo acontecimiento porque en el afio 2017 — 2021 ya hubo una primera
agenda para incluir la tecnologia en los procesos educativos por medio de REDA (Recursos
Educativos Digitales Abiertos) y desde entonces se conocen los conceptos de los recursos digitales
por medio de plataformas, informacion y materiales para fines pedagdgicos.

Asi mismo la existencia del curriculo priorizado que se enfatiza en competencias comunicacionales,
matematicas, digitales y socioemocionales, incluye poder usar la tecnologia de manera adecuada y el
desarrollo del pensamiento ocupacional, pudiendo aplicarse en distintas modalidades con el fin de
fortalecer el &rea académica.

Junto a estas competencias se incluira el uso de las TIC y se regulariza el uso de la 1A en los entornos
educativos, el aprendizaje automatico y el andlisis “Big Data” (de grandes datos), permitiendo innovar,
crear, intercambiar, comunicar y colaborar con contenidos digitales, asi

cémo dar solucion a los problemas en el entorno digital, con miras a alcanzar un desarrollo eficaz y
creativo en la vida, el trabajo y las actividades sociales en general (UNESCO, 2018).

La idea principal de usar tecnologia no es consumirla de manera inadecuada sino mas bien convertirse
en analistas y creadores, y a su vez fomentar conciencia en el uso de la tecnologia y aprovechar los

recursos digitales que nos proponen para mejorar las competencias académicas de los estudiantes.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO

La educacion, siendo la base fundamental de la formacion del ser humano, se encuentra inmersa en
un periodo de cambios relacionados a la constante integracion de los recursos digitales dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje. La época digital se ha propagado en el modelo tradicionalista de
impartir el conocimiento dentro de las aulas, cambiando radicalmente la manera en la que el individuo
accede, colabora y asimila el conocimiento. En este contexto dinamico, el presente marco
metodoldgico da iniciacion por medio de una investigacién de campo de naturaleza cualitativa,
enfocada en el examen detallado de la certeza de los recursos digitales pedagdgicos y como estos
repercuten en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de cuarto grado.

El actual capitulo tiene como proposito primordial abordar la metodologia idonea para cumplir con el
proposito de la presente investigacion, proponer el uso de los recursos digitales para favorecer el
proceso de ensefianza aprendizaje, para lo cual se pretende examinar exhaustivamente como la
contencidn de estas herramientas contribuyen en el rendimiento escolar y el desarrollo de destrezas
computacionales.

2.1 Conceptualizacion y Operacionalizacion de categorias.

La conceptualizacién y operacionalizacion de las categorias se revela como un paso concluyente en
la organizacién de la investigacion. Este proceso involucra la definicion clara y minuciosa de los
conceptos y categorias que serdn empleados en la presente investigacion, asi como la descripcion
detallada de las técnicas y métodos a emplearse.

Las categorias identificadas en el presente trabajo de investigacion son: Recursos Digitales y Proceso

de Ensefianza-Aprendizaje.

2.1.1 Recursos digitales

Definicién conceptual

En relacion a la definicion conceptual de la categoria de Recursos Digitales, se destaca el abordaje del
educador Seymour Papert (1987), la conceptualizo como, herramientas que permiten acceder a las
personas a una variedad de conocimientos. Qué pueden ser usadas para explorar ideas, resolver
problemas y comunicarse con otros. Papert los abordo como un medio para ampliar el acceso al
conocimiento y promover el aprendizaje activo. Ademas, identifica que estos instrumentos proveen a

@ La Universidad para todos 26




UNITVERSIDAD )
BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

las personas de varias oportunidades en una formacion efectiva y significativa. Es significativo
destacar que se evade el término "variable™ y se prioriza la concepcién de categoria. En este contexto,
se debe tener en cuenta que a los Recursos Digitales son elementos que facilitan y contribuyen a la
comunicacion, unificando la interaccion y la compensacion de contenido en un entorno digital.
Definicion operacional

Los recursos digitales contemplan cualquier tipo de contenido, instrumento o plataforma que esté
disponible de manera digital y que contribuya al desarrollo del aprendizaje, estos elementos son
utilizados dentro de la comunidad educativa por el personal docente con el objetivo de contribuir en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, animando la participacion activa de los alumnos y promoviendo
la adquisicion de habilidades informaticas.

Dentro de las dimensiones que se abordaran en la categoria recursos digitales tenemos las siguientes,
Herramientas para aprender y crear nuevas ideas, aqui se abordara la accesibilidad de informacion,
actividades interactivas y herramientas de creacién, siendo estos elementos la base principal que
permitira explorar nuevos conceptos y generar nuevas ideas.

La siguiente dimensidn abordada son las herramientas para explorar ideas y resolver problemas, la
contribucion principal de esta dimension esta enfocada en ayudar a los usuarios a indagar, analizar y
resolver de manera eficiente los problemas que suelen darse dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje, proporcionandolo de diversas herramientas que permitan el acceso a una informacion
objetiva.

Por ultimo, tenemos la dimensién de las herramientas para comunicarse, en estas encontramos las
plataformas de mensajeria, redes sociales, videoconferencias, foros de discusion etc., estas
herramientas permiten a sus colaboradores compartir ideas de manera eficiente aprovechando al
méaximo los elementos que nos proporcionan estas.

Para valorar la categoria recursos digitales y sus diversas dimensiones, se utilizaran una herramienta
esencial que nos permitiran recolectar y analizar informacion relevante para el presente estudio. Esta
herramienta serd la entrevista dirigida a los docentes, de caracter cualitativo, la que permitird obtener
datos significativos.

Tabla 1

Categoria "Recursos Digitales™
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Indicadores

Herramientas para explorar Herramientas para aprender y Herramientas para

ideas y resolver problemas. crear nuevas ideas. comunicarse.

- Periodo de utilizacion - Asimilacion de - Nivel de interaccion

de recurso digitales.
Amplitud de
herramientas digitales.
Integracion de recursos

digitales en el curriculo.

conceptos.
Personalizacién de la
ensefianza.
Involucramiento de los

estudiantes.

entre el docente vy
estudiante.
Retroalimentacion.
Implementacion

efectiva.

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)
2.1.2 Proceso de Ensefianza-Aprendizaje
Definicién conceptual
De acuerdo con Ausubel (1968) este se enfoca en la conexidén de los recientes conocimientos
adquiridos por los estudiantes, suscitando asi el aprendizaje significativo y una comprensién profunda.
Ausubel sostiene que la ensefianza debe de respetar la estructura cognitiva del estudiante y a su vez
fomentar la integracion y el empleo de los conocimientos adquiridos. Destacando la adaptacion de los
contenidos de aprendizaje a la forma en que cada estudiante procesa la informacion. Esto responde a
una comprensién mas profunda y perdurable del material observado, ya que admite que los estudiantes
entrelacen el nuevo conocimiento con los que ya adquiridos.
La definicion operacional
La categoria Proceso de Ensefianza-Aprendizaje permite un abordaje profundo de la relacion docentes
y estudiante, facilitando el entendimiento de la adquisicion de conocimientos, habilidades y
competencias, aspectos que promueven un aprendizaje significativo, asi como la colaboracion activa
de los estudian Las dimensiones que integran la categoria proceso de ensefianza aprendizaje son las
siguientes, construccion de su propio conocimiento, en esta dimension se estudio la participacion
activa de los estudiantes y la integracion de experiencias previas para construir una comprension
explicativa y personalizada del contenido. Otra de las dimensiones que se abordaran tiene que ver con

las experiencias previas, esta se enfoco principalmente en las situaciones que han influido en el
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estudiante y como este las percibe, comprende y procesa nueva informacion, abordando su motivacion
y su postura hacia el aprendizaje.

Y por ultima se abordd la dimension de integracion de conocimiento, en esta se estudiard como los
estudiantes relacionan, integran y aplican conceptos en varios ambitos de su vida. No se valorara el
conocimiento de manera desierta, sino la relacion entre si, y como se puede emplear en escenarios
practicos. tes en la construccidn de sus propios saberes.

Para recabar los datos vinculados con la categoria proceso de ensefianza-aprendizaje, se utilizaron
técnicas e instrumentos como la guia de observacion y la entrevista, los cuales permitirdn obtener
informacion sobre la percepcion de los docentes acerca del entorno de aprendizaje.

Tabla 2

Categoria™ Proceso de Ensefianza Aprendizaje”

Proceso de ensefianza aprendizaje.

Integracidn de conocimientos.  Experiencias previas. Construccion del aprendizaje.
Aplicacion practica. Familiaridad con tecnologia. Intervencion durante las clases.
Utilizacion en otras areas de Actividades cooperativas. Uso de recursos digitales.
estudio. Motivaciéon ~ por  adquirir Informacion adquirida.
Integracion con los conocimientos sobre recursos

conocimientos adquiridos. tecnoldgicos.

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)
La claridad en la conceptualizacion y operacionalizacién de estas categorias es notable para afirmar
la coherencia y validez de la presente investigacion, permitiendo un analisis inexorable de la relacion

entre los Recursos Digitales y el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje en el contexto del estudio.

2.2 Enfoque de investigacion

El enfoque de investigacion acogido por el presente trabajo, es definido por los objetivos generales y
especificos como un enfoque cualitativo de investigacion, ya que su proposito es ahondar en las
experiencias y percepciones de los actores clave implicados en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
concretamente en la utilizacion de recursos digitales. Dentro de los actores involucrados tenemos tanto

a los docentes como a los estudiantes. En efecto, el enfoque investigativo de caracter cualitativo se
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muestra como una herramienta cambiante para abordar situaciones actuales y suministrar informacion
que traslade a una vision mas general del proceso de ensefianza-aprendizaje dentro del aula.
El enfoque Cualitativo de la presente investigacion involucrara una flexibilidad en su disefio, debido
a que puede evolucionar conforme se adquiera informacién la cual se adapte en la situacion
investigada, este Gltimo se puede suscitar a partir de la problemética cientifica abordada,
consolidandose mediante la aplicacion de métodos no estandarizado que permiten acceder a una
perspectivas y puntos de vista de modos mas flexible (Torres, 2016). Cabe resaltar que la metodologia
cualitativa se concretara a través del uso de una entrevista y guia de observacion como instrumento,
durante el proceso de recoleccion de la informacion, se pretende realizar un analisis exhaustivo que
buscara explorar e identificar las experiencias y el contexto actual relacionado con el uso de recursos
digitales dentro del ambiente educativo.
2.3 Alcance de la investigacion
En el marco de la presente investigacion segln su alcance es exploratorio y descriptivo, centrado en
el uso de recursos digitales, se pretendera discernir y analizar la integracion de tecnologias educativas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
En correspondencia con el aspecto de la investigacion y considerando la caracterizacion de los
estandares y tendencias del aprendizaje, se lleva a cabo una verificacion exhaustiva de la literatura
con el objetivo de reconocer los conceptos y teorias clave conectadas con los recursos digitales que
podran beneficiar el proceso de ensefianza aprendizaje.
La intencion principal de esta investigacion exploratoria y descriptiva es favorecer a la mejora del
proceso de ensefianza-aprendizaje, explorando y dando a conocer practicas efectivas y desafios
relacionados con la unificacion de recursos digitales. Al efectuar esta investigacion directamente en
el entorno educativo, se busca cautivar la complejidad y la autenticidad de las précticas de los docentes
y estudiantes en el uso periddico de estas tecnologias.
Ademas, debido a su enfoque practico y participativo, el presente estudio se relaciona estrechamente
con el tipo de investigacion-accion. Gracias a este enfoque, se facilitard una colaboracion significativa
entre la poblacion seleccionada y los investigadores, lo que les permitira identificar las principales
deficiencias en el aula para poder adaptar los recursos digitales de manera progresiva y significativa.
2.4 Declaracion y justificacion del tipo de investigacion.

El tipo de investigacion seleccionada dentro del presente trabajo de investigacion es aplicada y de
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campo, La investigacion aplicada explora para ofrecer soluciones practicas a dificultades existentes,
en este caso, la falta de implementacion de los recursos digitales dentro de la practica docente, la cual
significativamente afectara al aprendizaje de los estudiantes. Mientras que el enfoque de investigacion
de campo permite una indagacion inmediata en el entorno educativo, permitiendo la recopilacién de
antecedentes de manera mas contextualizada y la ejecucidn de propuestas pertinente que puedan tener
un impacto significativo en el progreso de la aplicacion de conocimientos por parte de los educadores
hacia los estudiantes. Estos enfoques consentiran valorar la viabilidad y certeza de la propuesta del
uso de los recursos digitales en contextos reales, contribuyendo asi a la valoracion concreta de la
problemaética estudiada.

La importancia de abordar esta dificultad radica en lograr que los actores involucrados, tanto docentes
como estudiantes mejoren en su aplicacion practica de los conocimientos adquiridos y que estos
puedan implementar los recursos digitales. Es importante recalcar que este tipo de investigacion no se
ha ejecutado previamente en la Unidad Educativa, por lo que se considera una contribucién
significativa de actualidad cientifica.

2.5 Métodos empleados y sus propdsitos en el contexto de investigacion.

2.5.1 Métodos Tedricos:

Analisis y sintesis: Se llevo a cabo un analisis integro de las insuficiencias evidenciadas de los
estudiantes de cuarto grado de basica elemental en correlacién con la implementacion de recursos
digitales y su impacto en el fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, se
examinaran las limitaciones que afrontan los docentes al momento de manejar los recursos digitales
dentro del entorno escolar. Este analisis permitird obtener conocimiento e identificar patrones y
tendencias significativas en la literatura relevante para entender el problema dado (Madrid, 2005).
Inductivo: Este método se utilizé para dar a conocer el planteamiento de la problematica a investigar,
los objetivos generales y especificos de la presente investigacion, asi como para redactar de manera
detallada las conclusiones finales a las que se llegé del estudio. El enfoque ademas proporcionara la
tipificacion de los estandares emergentes para el entendimiento de como los docentes y estudiantes
interacttan con la tecnologia (Urzola, M, 2020).

Modelacion: La implementacion de este método en el presente estudio, permitid el analisis exhaustivo
de las categorias claves, para elaborar la secuencia didactica que describe la propuesta de la presente

investigacion, favoreciendo asi la planificacion y las decisiones basadas en datos permitiéndoles
UBE : .
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optimizar el uso de los recursos digitales en el salén de clases.

2.5.2 Métodos Empiricos

Andlisis documental: Se llevo a cabo una evaluacion integra de la literatura académica notable con
el fin de situar teéricamente el estudio y respaldar las conclusiones. Este enfoque proporcionara la
identificacion y resumen de los descubrimientos significativos de investigaciones anteriores afines
con la afiliacion de recursos digitales en la esfera educativo. (Pérez, 2020).

Observacion: Se capturé de manera directa y minuciosa la interaccion entre docentes y estudiantes,
en relacion a la implementacién de los recursos digitales en el salon de clases, por medio de la
observacion directa se evaluara el nivel de participacion y el impacto de los recursos digitales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, las categorizaciones antes mencionadas permitiran identificar
probables actualizaciones que se puedan implementar en el presente estudio.

Registro de experiencias: Esté método experimental permiti6 obtener documentacion sistematica de
las experiencias tanto de los docentes como de los estudiantes en relacion al uso de herramientas
tecnoldgicas en el area de educacion, la informacion obtenida por medio de este método es de suma
importancia gracias a herramientas como la guia de observacion y la entrevista, este registro permitira
captar las percepciones y puntos de vistas de la poblacion objeto de estudio ante la tematica de los
recursos digitales.

Consulta a especialistas: Por medio de varios instrumentos se pretendid obtener el punto de vista de
varios profesionales sobre efectividad, desafios y practicas 6ptimas ante la implementacién de los
recursos digitales en el contexto educativo, el trabajo de los especialistas permitira explorar las
tematicas relacionados a la adaptacion de la tecnologia para maximizar el impacto de los recursos
digitales en al aprendizaje por medio de recomendaciones fundadas desde una perspectiva teorica-
practica.

Método Matematico-Estadistico:

Se empleo un andlisis descriptivo de los datos obtenidos mediante una entrevista, utilizando tablas y
graficos para exhibir de manera dindmica y concisa los resultados obtenidos. Este enfoque ademas
permitira identificar esquemas y tendencias en los datos, asi como efectuar deducciones objetivas
sobre la poblacion estudiantil y docente estudiada en sustento a la muestra representativa (Moran,
2019).

2.6 Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada
UBE
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Por medio de la metodologia seleccionada en el presente trabajo de investigacion, se escogid
minuciosamente los instrumentos que se utilizaron para compilar datos. Los cuales cumplieron con
una variedad de criterios cuya finalidad es contribuir objetivamente en la persecucion de los objetivos
de la investigacion.

Dentro del progreso de las etapas investigativas y sus implicaciones metodoldgicas, los autores
implementaron una serie de instrumentos definidos los cuales se utilizaran para recolectar datos e
informacion de utilidad para resultados determinados y conclusiones relevantes sobre el tema
estudiado.

Para la seleccion de los instrumentos se tomara en cuenta el carécter distintivo de la investigacion, la
informacidn prevista que se desee recopilar y los objetivos del estudio. Frecuentemente una
investigacion utiliza una combinacion de herramientas que contribuyen para tener un vision amplia y

completa del fenémeno o problema estudiado.

2.6.1 Guia de observacion.

La guia de observacion se empled para registrar el alcance de la interaccion entre los docentes y los
estudiantes mientras se desarrollan las actividades de clase que engloben el uso de recursos digitales.
Esto permitird valorar como los docentes emplean de manera adecuada los recursos en sus practicas

educativas y como los estudiantes reaccionan ante esta interaccion.

2.6.2 Entrevista.

La entrevista se realizd a los docentes con la finalidad de indagar sus percepciones y experiencias con
respecto a la integracién de los recursos tecnolédgicos dentro del salon de clases. Ademas, permitira
explorar sus opiniones, dificultades afrontadas, tacticas empleadas y recomendaciones para poder
mejorar su utilizacion con la finalidad de fortalecer la adquisicion de conocimientos en los estudiantes.
2.7 Delimitacion de la poblacion y la muestra.

La delimitacién de la poblacién y la muestra son principios fundamentales en la investigacion, y se
hace referencia particularmente a los limites y atributos que posee la poblacion global del estudio a
realizar.

Para definir la poblacidn, se determinaron los sujetos o elementos idoneos para nuestra investigacion,
que gracias a su conveniencia forman parte de la misma. Arias (2012), define la poblacién como, Una

agrupacion finita o infinita de elementos con atributos similares los cuales seran pertinentes a las
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conclusiones de la investigacion, podrian ser expuestos como un grupo limitado o ilimitado de
elementos con propiedades similares, sobre los cuales se emplearan el hallazgo de la investigacion.
En esta investigacion la poblacion contemplada corresponde a 17 estudiantes y 5 docentes, los cuales
pertenecen al cuarto grado de basica elemental de una unidad educativa de la ciudad de Guayaquil.
Una vez que se ha especificado detalladamente la poblacion de relevancia para el presente estudio, se
procede a escoger un grupo caracteristico de esa poblacion, conocido popularmente como muestra. Es
indispensable que la muestra seleccionada refleje las caracteristicas destacadas de la poblacion en
estudio. La designacion de la muestra puede alternar segun el proceso de investigacion implementada.
Segun Balestrini (2008), la muestra se especifica como una fraccion o subdivision de la poblacion. En
el vigente estudio, se optd por utilizar una perspectiva de muestreo censal, lo que significo seleccionar
a toda la poblacién contemplada en el estudio.

Tabla

Descripcion de la Poblacion de Estudio

Poblacion de estudio.

Poblacion Cantidad

Estudiantes 17
Docentes 5
Total 22

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)

2.8 Justificacion del tipo de muestreo.

Para este trabajo investigativo se escogio el muestreo de tipo censal, debido a las condiciones dadas
en la poblacion de estudio, ademas de proporcionar datos exactos y detallados de la poblacion que
permitird una alta valoracion en los resultados de la investigacion. Cabe destacar la relevancia en este
tipo de muestreo, pues al abordar a todos los docentes y estudiantes pertenecientes al cuarto grado de
béasica elemental, podemos obtener informacion rigurosa y especifica de la poblacion en concreto, la
cual permitird obtener datos para el fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje al
implementar los recursos digitales.

2.9 Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos
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empiricos y para su interpretacion.
En la presente investigacion cientifica se emplearon técnicas con un enfoque cualitativo para procesar
los datos empiricos obtenidos a través instrumentos como entrevista y una guia de observacion. A

continuacion, se detallan los estadigrafos empleados.

2.9.1 Andlisis de contenido

Esta técnica involucra un andlisis y clasificacion exhaustivo de los contenidos cualitativos, como los
registros escritos recabados de las entrevistas realizadas sobre la tematica a investigar, enfocada en
identificar temas y patrones relevantes en el estudio. Debido al contexto del enfoque escogido, se
aplico posterior a la recopilacion de los datos de la entrevista a los docentes sobre sus vivencias con
los recursos digitales. Las entrevistas realizadas fueron valoradas y examinadas por los investigadores
con el fin de identificar los temas frecuentes, la efectividad de las determinadas herramientas digitales
usadas, los obstaculos durante su aplicacion en una seccion de clases y las propuestas para mejorar su
aplicacién, permitiendo ofrecer un entendimiento pormenorizado de las opiniones, percepciones y
experiencias de la poblacion objeto del estudio realizado, con respecto al uso de los recursos digitales
para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.9.2 Andlisis tematico.

Es técnica similar al analisis de contenido, Se enfoca en el reconocimiento y analisis de temas o
patrones repetitivos en los datos cualitativos. Bajo este enfoque se ejecutd una vez organizada la
informacion obtenida de las entrevistas y cualquier otra fuente de datos cualitativa, permitiendo
detectar los temas especificos asociados con la implementacién o uso de los recursos digitales dentro
del salon de clase, como la disponibilidad de la tecnologia, la formacién del personal docente y su
consecuencia en el rendimiento academico. El desenlace de esta valoracion seria la identificacion de
los asuntos predominantes que surgen de los datos proporcionados, permitiéndonos comprender los
hallazgos de la investigacion.

2.9.3 Matrices de comparacion.

Esta herramienta permitira estructurar y diferenciar datos de distintas fuentes o grupos, se ejecutara
para cortejar respuestas entre los distintos participantes, tanto docentes como estudiantes, sobre
aspectos detallados vinculados al uso de los recursos digitales. Esta comparacién asistira en la

identificacion de patrones frecuentes o divergentes en la perspectiva de los participantes del estudio.
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Como consecuencia, se conseguird una perspectiva comparativa de los puntos de vistas y experiencias
de las partes inmersas respecto al empleo de los recursos tecnoldgicos en el ambito educativo.
2.9.4 Andlisis narrativo.
Esta técnica implica la edificacion y el analisis de narrativas o historias para poder entender las
experiencias y perspectivas de los sujetos participantes del estudio. Por medio de los datos obtenidos
mediante la entrevista se oriento a los participantes a un dialogo abiertos en donde estos compartiran
ciertos datos respecto a sus vivencias en las aulas de clases relacionados con el uso de los recursos
tecnoldgicos dentro de la misma, ademas esta narrativa permitira un analisis exhaustivo sobre temas
recurrentes como, dificultades concretas, instantes relevantes en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Y como resultado, se desarrollard un entendimiento profundo y situado sobre el impacto de los
recursos digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje desde la vision de los participantes
involucrados en el estudio.
2.10 Estrategia investigativa o proceder metodoldgico general seguido en el proceso de
investigacion de acuerdo con el alcance e intereses de la investigacion
La presente investigacion al basarse en técnicas de caracter cualitativo, combinara instrumentos
viables para un enfoque de triangulacion, que esta orientado en la obtencion de una compresion amplia
y solida del fendmeno de investigacion a través de la integracion varios medios de recoleccion de
datos cualitativos. En la presente investigacion cualitativa se empled un enfoque de triangulacion que

comprendera las subsiguientes etapas:

2.10.1 Disefio de los instrumentos.

Se disefiaron dos instrumentos que permitiran valorar el uso de los recursos digitales y las
implicaciones que estos tienen en el contexto educativo. Tomando en cuenta lo anterior el primer
instrumento que permitira una valoracion exhaustiva conforme al objeto de investigacion fue una guia
de observacion dirigida a los estudiantes de cuarto grado, centrada en identificar aspectos detallados
relacionados a la reaccion del estudiante ante el uso de los recursos tecnoldgicos en el salon de clases.
Asimismo, se ejecutd una entrevista orientada a los docentes que imparten clases a los estudiantes de
cuarto grado de basica elemental, con el objetivo de indagar en su experiencia y apreciacion sobre la
integracion de los recursos tecnologicos en el salon de clases y su efecto en el aprendizaje de los
estudiantes. Estos instrumentos de adquisicién de datos facilitaran obtener un entendimiento global

de como el uso de recursos digitales influye el proceso de ensefianza aprendizaje en el marco de los
UBE
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estudiantes y docentes pertenecientes al cuarto grado de educacion bésica elemental.

2.10.2 Seleccion de la muestra.
Se selecciond a todos los miembros de la poblacién, debido a las condiciones representativas de los
estudiantes y docentes que integran al cuarto grado de bésica elemental, al considerarse una poblacion

pequefia y manejable que hace factible incluir a todos sus elementos en el estudio.

2.10.3 Aplicacion de los instrumentos.

Para la aplicacién de los instrumentos antes mencionados, se realiz6 un cronograma de ejecucion, el
cual permitira organizar de una manera detallada su implementacion.

Guia de Observacion: Se realizé una guia de observacion que detallade a profundidad la interaccion
de los estudiantes con respecto a los recursos digitales en un dia de clases. Este instrumento permitid
obtener una comprension a cabalidad sobre la utilizacion los recursos digitales para fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el contexto educativo

Entrevistas: Se aplicé una entrevista estructurada a los docentes que imparten clases a los estudiantes
de cuarto grado de basica elemental, con la finalidad de explorar sus opiniones y experiencias en el
uso de recursos digitales, se abordaran temas como las ventajas en su uso, y las desventajas que pueden
presentarse como a su vez los desafios que se pueden encontrar y las estrategias que pueden

implementar de manera oportuna en un salon de clases.

2.10.4 Interpretacion de los resultados.

El andlisis de los datos obtenidos a través de los instrumentos utilizados permitio interpretar los
resultados para determinar el nivel de implementacién de los recursos digitales en el salon de clases
de los estudiantes de cuarto grado de educacion basica elemental.

Dado el analisis cualitativo de los datos obtenidos se pretendio realizar una correlacion o discrepancia
entre los hallazgos obtenidos, orientados a una explicacion global y profunda que permitira utilizar
los resultados de la investigacion a todos los autores de la comunidad educativa, debido a que
proporcionarad datos relevantes para proximas investigaciones relacionadas al uso de los recursos
digitales en el contexto educativo.

La triangulacién facilita lograr una valoracion completa y detallada sobre la implementacion de los
recursos digitales y el fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje, este enfoque permitio

comprender el por qué y el impacto en los estudiantes y docentes, ademas que aportaran datos
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relevantes entorno al campo de la educacion.
2.11 La descripcion de las etapas seguidas en el proceso investigativo y su proposito:
Dentro del proceso investigativo se llevaron a cabo tres etapas claramente definidas, cada una con una

meta en concreto.

2.11.1 Etapa de Diagnostico Inicial

La finalidad de esta fase denominada inicial es aclarar la situacion actual del uso de los recursos
digitales en el contexto educativo de los estudiantes de cuarto grado de bésica elemental. Las acciones
realizadas por parte de los investigadores iniciaron con la ejecucion de una encuesta dirigida a los
docentes, luego se aplicd una entrevista y por Gltimo se ejecutd una guia de observacién para registrar
informacidn de manera sistematica en el salon y clases, por medio de estos instrumentos se logro
identificar el nivel de aplicacion por parte de los docentes y de aceptacion de los estudiantes frente a
los recursos digitales en las sesiones de clases.

2.11.2 Etapa de Modelacion de la Propuesta

La propuesta que se contemplan dentro del presente estudio corresponde a la creacién de una guia
metodoldgica exhaustiva, interactiva, motivadora y efectiva para los docentes que imparten clases a
los alumnos que integran el de cuarto grado de educacion basica elemental, la cual se orientd al
fortalecimiento el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio del uso de recursos digitales. Esta guia
metodoldgica interactiva esta ideada para que los docentes puedan emplearla en el aula. Se orientara
en la incorporacién de recursos digitales que contribuyan a la optimizacion de la experiencia educativa
de los estudiantes. Se indagaron diferentes elementos tecnolégicos disponibles, evaluando su
accesibilidad y funcionalidad. Después, se selecciond un conjunto de plataformas apropiadas,
considerando las demandas y atributos de los estudiantes de cuarto grado. Se ampliard mas a fondo en
el estudio de estas herramientas, analizando su utilidad para elaborar y construir contenidos
interactivos precisos, personalizados segun las necesidades educativas de los estudiantes.

2.11.3 Etapa de Diagnostico Final o Validacion (Teorica o Empirica)

Durante el desarrollo de esta etapa que tiene como finalidad validar de forma parcial la presente guia
metodologia interactiva para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de

cuarto grado de basica elemental, se llevaron a cabo los siguientes procedimientos:

e Examinar los resultados obtenidos por medio del instrumento de aplicado a los especialistas.
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e Disefiar un plan estructurado contemplando un disefio didactico en el que se utilicen recursos
digitales.
e Analizar el nivel de involucramiento de los estudiantes del cuarto grado de basica elemental
frente los recursos digitales en el salon de clases.
e Inspeccionar y comparar los resultados adquiridos por medio del diagndstico inicial.
2.12. Andlisis de los resultados de la etapa de diagnostico inicial, estudio diagndstico.
Se presenta un andlisis de los resultados de la fase inicial del estudio diagndstico en los docentes y se

centré en comprender el estado actual para mejorar el problema detectado.

2.12.1 Resultados de las entrevistas aplicadas a los docentes en la etapa de diagndstico inicial.
La aplicacion de una entrevista dirigida a los docentes que imparten clases en cuarto grado de basica
elementa, fue ejecutada con la finalidad profundizar e indagar sobre las percepciones de los
involucrados sobre el uso de los recursos digitales en su practica habitual, para la cual la entrevista
conto con 6 preguntas, en donde los resultados fueron:

Pregunta 1: ;Con qué frecuencia utiliza recursos digitales en sus clases para apoyar el aprendizaje de
los estudiantes?

Gréfico 1

Frecuencia de utilizacion de los recursos digitales.

B Nunca

M Casi Nunca
A veces

M Casi Siempre

B Siempre

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)
Anélisis e interpretacion: Al examinar las respuestas otorgadas por los docentes se evidencia que, el
40% indica haber utilizado los recursos digitales "Siempre™, evidentemente se indica que existe una
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integracion continua de la tecnologia para respaldar el aprendizaje. ElI 40% utiliza recursos "Casi
siempre”, demostrando una incorporacion habitual. Mientras tanto  20% sefala implementar los
recursos digitales "Casi nunca”, demostrando una gran posibilidad de mejorar en la adaptacion de los
recursos digitales en sus secciones de clases.

Pregunta 2: ;Ha integrado recursos digitales en su practica educativa para la ensefianza de todas las

materias?

Gréfico 2

Integracion de los recursos digitales en la practica educativa.

B Nunca

M Casi Nunca
A veces

M Casi Siempre

B Siempre

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)
Analisis e interpretacion: EI 60% de los docentes entrevistados expresan haber integrado los recursos
digitales "Siempre™ en las asignaturas que imparten, evidenciando una gran acogida por parte de la
tecnologia educativa. Mientras tanto el 20% sefiala utilizar los recursos digitales "A veces",
presentando una integracion esporadica, a su vez el 20% sobrante establece haberlos integrados "Casi
nunca", evidenciando una baja inclusion de materiales digitales en sus asignaturas.
Pregunta 3: ;Considera que el uso de recursos digitales puede mejorar la comprension y el
aprendizaje de los estudiantes en todas las materias?
Gréfico 3
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Mejora de la comprension del aprendizaje

B Nunca

M Casi Nunca
M A veces

M Casi Siempre

H Siempre

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)

Analisis e interpretacion: EI 60% de los entrevistados sefiala que la utilizacion de recursos digitales
"Siempre" puede optimizar la comprension y la ensefianza de los estudiantes, mostrando una
percepcion favorable ante el impacto de los recursos digitales. Mientras el 20% expone que esto suele
producirse "A veces", mostrando una apreciacion variada, y por ultimo el 20% restante cree que el
efecto de los recursos digitales es "Nunca”, poniendo en manifiesto un déficit ante esta percepcion
sobre la tecnologia en educacion.

Pregunta 4: ;Como cree que el uso de recursos digitales podria facilitar la comunicacion y la
colaboracion entre docentes y estudiantes en todas las materias?

Gréfico 4

Facilita la comunicacion
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B Nunca

M Casi Nunca
M A veces

B Casi Siempre

B Siempre

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)
Anélisis e interpretacion: Un 40% de los educadores entrevistados contempla la idea que los recursos
digitales "Siempre" facilitan la comunicacion y colaboracion, resaltando la efectividad de la tecnologia
para mejorar la comunicacion en el salon de clases. A su vez el 40% indica que esto se produce "A
veces", indicando fluctuacion en la percepcion del uso de los recursos digitales. Mientras tanto el 20%

restante considera que la facilitacion es "Nunca".

Pregunta 5: ¢Considera que la implementacion de recursos digitales en la ensefianza podria
personalizar el aprendizaje segun las necesidades individuales de los estudiantes en todas las materias?
Gréfico 5

Personalizacion del aprendizaje.
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B Nunca

M Casi Nunca
m A veces

M Casi Siempre

M Siempre

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)

Analisis e interpretacion: ElI 60% de los educadores objetos de estudio expone que la
implementacién de recursos digitales "Casi siempre" posibilita personalizar el aprendizaje,
exponiendo una confianza en las capacidades de la tecnologia para acomodarse a las necesidades de
los estudiantes. No obstante, el 20% sefiala que esto ocurre "A veces", expresando una posicion.
Mientras tanto el 20% restante opina que la personalizacion es "Nunca", sefialando con claridad que
los recursos digitales no contribuyen a un aprendizaje personalizado.

Pregunta 6: ¢Habitualmente utilizas recursos digitales para fomentar la exploracion de ideas y la
resolucion de problemas en el salén de clases?
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Grafico 6

Exploracion de ideas y la resolucidn de problemas.

M Siempre
B Nunca

Aveces

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)

Andlisis e interpretacion: El resultado obtenido de la pregunta 1, busca obtener el nivel de
recurrencia con la que los docentes utilizan los recursos digitales para actividades de exploracion y
resolucion de problemas. EI 80% de los docentes encuestados expresaron que lo hacen "Siempre", lo
cual recomienda una incorporacion constante de elementos tecnoldgicos para estimular la creatividad
y el pensamiento critico en el salon de clases. EI 20% restante emplea los recursos digitales de una

forma inconsistente, evidenciando las posibles areas a mejora.
Pregunta 7: ¢ En qué proporcion integras los recursos digitales en tu planificacion de clases?
Gréfico 7

Integracion de los recursos digitales.

B No los integro
H Los integro de manera ocasional

Los integro de manera regular

H Los integro en la mayoria de las
lecciones

M Los integro en todas las lecciones

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)
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Anélisis e interpretacion: Esta interrogante pretende explorar la frecuencia con la que los docentes
integran los recursos digitales en la planificacion de sus clases. El 40% sefialo que "En todas las
lecciones”, evidenciando una alta incorporacion de elementos digitales en sus clases. El 60% de los
docentes restantes sefialaron integrarlos "De manera regular”, lo que evidencia una mayor preparacion

para incluir estos elementos en sus planificaciones.

Pregunta 8: ;Como percibes la capacidad de los estudiantes para asimilar conceptos mediante el uso

de recursos digitales en comparacion con métodos tradicionales?
Graéfico 8

Capacidad de estimulacion de los recursos digitales.

® Menor
M |gual

Mayor

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)

Anélisis e interpretacion: Se evaluaré el contraste entre el aprendizaje de caracter tradicional y el
aprendizaje por medio de recursos digitales. Un 60% observa que las competencias de los estudiantes
son "Mayor" con la implementacion de los recursos digitales, lo cual evidencia una eficacia en los
recursos digitales al favorecer el aprendizaje. EI 40% de los docentes encuestados sefialaron que la
capacidad es "Menor", sefialando grandes variaciones en cuanto a la efectividad de los recursos

digitales

Pregunta 9: ¢Consideras que los recursos digitales te permiten personalizar la ensefianza segun las

necesidades individuales de los estudiantes?
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Grafico 9

Personalizacion de la ensefianza.

H No, no permiten personalizacion
B Permiten alguna personalizacion
Permiten bastante personalizacién

B Permiten total personalizacion

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)

Analisis e interpretacion: Dentro de esta interrogante se pretendio indagar la capacidad de los
recursos digitales para ajustarse a las necesidades de los estudiantes. EI 60% sefialo que los recursos
digitales “Permiten bastante", evidenciando a estas herramientas como un modelo apropiado que se
adapta con facilidad a las necesidades del alumnado. Mientras tanto el 40% restante sefiala que

permiten "No permiten personalizacién”, evidenciando areas de mejora en adaptacidn tecnologica.

Pregunta 10: ;Como afecta el uso de recursos digitales al nivel de participacion e involucramiento

de los estudiantes en el aprendizaje?
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Gréfico 10

Nivel de participacion

M Disminuye
B No afecta

Aumenta

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)

Andlisis e interpretacion: La presente interrogante platea evaluar el impacto de los recursos digitales
en el nivel de participacion e involucramiento por parte de los estudiantes. EI 60% mencion6 que el
uso de recursos digitales "Aumenta", planteando una posicion positiva acerca del impacto de la
tecnologia en la intervencion estudiantil. No obstante, el 40% restante sefiala una poca participacion

“No afecta”, apuntando a posibles desafios en la implementacion de los recursos digitales.

Analisis de la entrevista aplicada a los docentes.

Los resultados generales obtenidos a través de la entrevista evidencian una variedad de puntos de
vistas entre los docentes, sobre incorporacion de los recursos digitales en la practica pedagdgica, gran
numero de los docentes entrevistados dieron a conocer que han utilizados estos elementos
frecuentemente, a su vez otro grupo de docentes resalta utilizarlos de manera regular, estos resultados
sefialan la relevancia de dar a conocer a los docentes nuevas estrategias en las que puedan utilizar los
recursos digitales para optimizar el aprendizaje en los estudiantes.

2.12.2 Resultados de la guia de observacién aplicadas en cuarto grado de basica elementa en la
etapa de diagnostico inicial.

La presente guia de observacion se aplicd en el salon de clases de cuarto grado de basica elemental,

durante una seccidn de clase, por medio de la cual se logré identificar los siguientes resultados:
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A través de la observacion de la seccion de clase, se evidencio que la implementacidn de herramientas
interactivas que promueven la participacion activa de los estudiantes (Indicador 1) obtuvo una
puntuacion baja en la escala de necesidad, con un promedio de 2. Esto sefiala que los recursos digitales
no son utilizados con esta finalidad, o no aplicados correctamente en el salon de clases. Asimismo, la
variedad en los métodos de ensefianza para facilitar la comprension de los conceptos (indicador 2)
puntudé con un promedio de 3 en la escala, lo que sefiala que, aunque se utilicen una variedad de
métodos de ensefianza, su aplicacion puede no ser lo bastante frecuente para afrontar las necesidades
de los estudiantes.

En cuanto a la adaptacion de la ensefianza a diferentes estilos de aprendizaje (Indicador 3), notandose
un requerimiento evidente, con una puntuacion promedio de 3. Exponiendo que la adaptacion
pedagdgica fundamentada en estilos de aprendizaje no se lleva a cabo de manera regular, lo que podria
impactar en el rendimiento del sal6n de clases. La promocion de la colaboracion entre estudiantes
durante las actividades de aprendizaje (Indicador 4) evidencio una calificacion con un promedio de 3.
Ante esto se propone, promover la colaboracion y aplicacion de los recursos digitales para respaldar
esta dindmica.

Por otra parte, la incorporacion efectiva de retroalimentacion para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes (indicador 5) mostrd una urgencia evidente, con una puntuacion de 2. Este descubrimiento
sefiala que los recursos digitales que se pueden utilizar como medio para obtener una retroalimentacion
no se ejecuta de manera estable ni con la eficiencia apropiada. Por ultimo, en cuanto a la flexibilidad
y adaptabilidad del docente para ajustar la ensefianza segun las necesidades del aula (Indicador 6), se
detect6 una calificacion de 3. Evidenciando que los docentes demuestran cierto potencial de
adaptacion, la existencia de un limite para mejorar en términos de manejar los recursos digitales de

manera ajustable para cumplir con las diversas necesidades de aprendizaje del alumnado.
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Gréfico 11

Resultados de la guia de observacion.

GUIA DE OBSERVACION

Retroalimentacién para mejorar el aprendizaje de los estudiantes M

Colaboracion entre estudiantes durante las actividades de... | I EAE AL AR
Adaptacic’)n de la ensefianza a diferentes estilos de aprendizaje LT TR O TR

Variedad en los métodos de ensefianza. LT T T TR

Herramientas interactivas que promueven la participacién activa. NI

0

0,5 1 1,5 2

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)

Anélisis de la guia de observacion.

La observacion realizada en una seccidn de clases del cuarto grado de basica elemental revelo que la
aplicacion de los recursos digitales afronta desafios importantes en diferentes sectores como
participacion activa, adaptabilidad de estilos de aprendizajes, colaboracion de los estudiantes y la

retroalimentacion. Estos descubrimientos destacan el requerimiento de implementar estrategias para

mejorar la efectividad de la tecnoldgica en el &ambito educativo.

2.13 Conclusiones del diagndstico.

A traveés de los resultados obtenidos por medio del estudio diagnéstico presentado, podemos obtener

una variedad de conclusiones relevantes:

1. Interésy propension hacia el uso de recursos digitales: La inclinacidn de gran parte de los
docentes hacia la inclusién de recursos digitales, permite identificar el reconocimiento
profundo de la evolucion del contexto educativo y las exigencias de adaptarse a las demandas
cambiantes de una sociedad cada vez mas computarizada. Esta preocupacion sugiere una
comprension mas extensa de la tecnologia, como una herramienta de apoyo que puede mejorar
la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, sino también suministrar herramientas y
metodologias transformadoras que pueden cambiar de manera radical la forma en que se
ensefa y se aprende en el aula de clases. La predisposicion de los docentes a explorar y acoger

nuevas tecnologias indica una forma de pensar completamente abierta hacia el progreso

continuo y la innovacion en la practica docente.
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2. Necesidad de capacitacion y acceso a recursos: La poca comprension o confianza en el uso
de recursos tecnologicos por parte de los docentes recalca la importancia significativa de la
realizacion de programas de capacitacion progresiva en el uso de la tecnologia en el entorno
educativa. Estos programas no solo estan orientados en ayudar a cerrar la brecha de
competencias digitales, sino también a fomentar la confianza y la competencia entre los
educadores para incorporar de manera efectiva la tecnologia en el aprendizaje. Ademas, la
accesibilidad limitada de recursos digitales marca la necesidad critica de inversiones en
instalaciones tecnoldgica y la suministracion de acceso equitativo a herramientas y materiales
digitales acorde a la institucion educativa.

3. Trabajo en equipo entre docentes y estudiantes: La participacion activa entre docentes y
estudiantes puede contribuir al desarrollo de un papel crucial en la elaboracidn de un entorno
de aprendizaje inclusivo y participativo que pueda beneficiar al méximo el potencial de la
tecnologia. Al incorporar a los estudiantes en la programacion y evaluacion de actividades que
contengan tecnologia, los docentes pueden potenciar a los estudiantes para que sean
coparticipes de su propio aprendizaje. Este apoyo promueve la responsabilidad y el
compromiso de los alumnos, sino que también posibilita a los docentes amoldarse a nuevas
estrategias de ensefianza dependiendo las necesidades individuales y preferencia del
estudiantado.

4. Promocion del aprendizaje integral: La difusion de un aprendizaje global en el uso de
herramientas digitales contempla no solo con la obtencién de habilidades bésicas, como el
manejo de herramientas ofiméticas, sino también con el avance de habilidades mas
complicadas que sean significativas en el contexto actual de la educacién. Esto abarca
habilidades como la capacidad para juzgar criticamente la informacion encontrada en linea,
contribuir en entornos virtuales y utilizar herramientas que permiten crear contenido
interactivo. Al inculcar un enfoque holistico para la inclusion de elementos tecnologia en la
educacion, los docentes pueden organizar a los estudiantes para la nueva era digital,

permitiéndolos adaptarse con el éxito a un mundo tecnoldgico y globalizado.

Este analisis manifiesta una tendencia general hacia la estimacion y reconocimiento de los recursos

digitales como herramientas potencialmente eficaces y motivadoras en el proceso de ensefianza-
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aprendizaje, aunque también destaca las urgencias de abordar probables barreras o inseguridades en

su ejecucion.

CAPITULO 3. PROPUESTA DE SOLUCION AL PROBLEMA Y RESULTADO
3.1 Titulo de la Propuesta:
"Optimizando la ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de bésica elemental por
medio de los recursos digitales: Una guia interactiva para el educador"
3.2 Contexto:
Debido al avance tecnoldgico, muchas de las esferas que involucran al ser humano se han visto
duramente afectadas, por medio del crecimiento e integracion de la tecnologia, la sociedad actual ha
evidenciado un desajuste significativo en la manera de procesar e interiorizar el conocimiento. Debido
a los reajustes en el contexto educativo y tomando en cuenta la necesidad fundamental de los
educadores actuales, se hace énfasis en la actualizacion constante con la finalidad de implementar en
sus secciones de clases de manera eficaz los recursos tecnolégicos disponibles, aprovechando su
potencial para proporcionar una experiencia gratificante a los estudiantes que les permita potenciar el
proceso de ensefianza-aprendizaje.
3.3 Objetivo General:
Proporcionar a los docentes de cuarto grado de educacion basica elemental una guia metodolégica que
les permita incorporar los recursos digitales en su practica pedagogica.
3.4 Objetivos Especificos:
» Habituar al personal docentes con la implementacidn de los elementos digitales seleccionados,
como Canva, Genialy, Wordwall y Educaplay, jKahoot!, Padlet, Coggle.
» Proveer a los docentes técnicas y recursos para la organizacion y gestion de sus secciones de
clases.
> Instruir a los docentes en la elaboracion y la designacién de actividades, utilizando los atributos
disponibles en las plataformas a utilizar.
» Fomentar el desarrollo de las competencias digitales en los estudiantes de cuarto grado de

béasica elemental, por medio de la participacion activa que involucren los recursos digitales.

3.5 Introduccién

El unificar recursos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje constituye un desarrollo
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significativo en la educacion moderna, que requiere una revision de la perspectiva pedagdgicos
tradicional. Es por eso que, la propuesta de una guia metodologica asistida para la ejecucion efectiva
de estos recursos en el cuarto grado, ademas de presentarse como una solucion innovadora y necesaria.
Se enfoca en aprovechar al maximo las herramientas tecnolédgicas que hemos dispuesto, permitiendo
promover la participacion y construccion de conocimientos de los estudiantes en su propio nivel de
aprendizaje.

La sociedad actualmente estd sumergida en un entorno digital que constantemente evoluciona,
logrando asi que los individuos se ajusten y se adapten a utilizar las tecnologias de manera efectiva.
Por tal razon, la educacion debe tomar esta realidad y preparar a los estudiantes para revolver los
desafios del siglo XXI.

Por lo consiguiente la propuesta pedagdgica colaborativa se cimienta en principios psicoldgicos y
sociales que han demostrado su eficacia para promover un aprendizaje significativo y duradero.

Esta propuesta refleja la importancia del aprendizaje dindmico y la construccion propia del
conocimiento por medio de la socializacion y colaboracion entre los alumnos.

Al facilitar un entorno de aprendizaje didactico y educativo donde los estudiantes puedan compartir
opiniones, construir soluciones sobre la opinién de los demas y resolver problemas, se promueve el
desarrollo de habilidades, del pensamiento critico, la comunicacion efectiva y el trabajo en equipo.
Ademas, esta propuesta promueve una perspectiva de la educacion centrada en el alumno, donde el
docente actla como facilitador del aprendizaje, guiando y apoyando a los estudiantes en su proceso
de descubrimiento en el aprendizaje digital. Se toma en cuenta los distintos estilos de aprendizaje y se
evalua la contribucion tnica del alumnado en su proceso de ensefianza.

3.6 Justificacion

3.6.1 Psicoldgico

Desde la perspectiva psicoldgica, el aprendizaje es reconocido como un proceso dindmico y
constructivo en el que los alumnos ademas de que adquieren conocimientos, a Su vez construyen sus
ideas por medio de la interaccion con su entorno y con otros individuos. La contribucion de medios
digitales dentro del aula proporciona oportunidades para resolver conflictos, desarrollar habilidades

metacognitivas, facilitando la reflexion en la construccion del conocimiento.

UBE
@ La Universidad para todos

52



UNIVERSIDAD

BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

3.6.2 Social

Desde el ambito social esta propuesta recalca la importancia de la colaboracion entre los comparieros,
la interaccion entre los docentes y alumnos fomentando la inclusion y diversidad en los entornos
digitales, logrando asi el sentido de pertenencia, el aporte que pueda concebir cada estudiante
sintiendose parte de un equipo de aprendizaje. Esto favorece a la creacion de un aula con ambientes
de apoyo mutuo donde se fomenta la empatia, la cooperacion y el respeto por las opiniones y

experiencias de los demas.

3.6.3 Filosofico

Desde el ambito filosofico, esta propuesta se fomenta en un enfoque de la educacion centrada en el
estudiante, donde la construccion del conocimiento se realiza de manera colaborativa y
contextualizada. Su principal estructura es proporcionar y dar certeza que los estudiantes tienen el
potencial de aprender y construir el conocimiento por medio de sus vivencias, a su vez resaltar el rol
del docente facilitando el proceso de aprendizaje por medio del pensamiento critico, promoviendo la
creatividad y la autonomia brindandoles oportunidades significativas de aprendizaje.

3.7 Aspectos Teoricos de la Propuesta

3.7.1 Aspecto Psicologico

Basado en el aspecto psicoldgico, la propuesta se basa en dos de las teorias principales acorde al tema
escogido, uno de ellos es el constructivismo, que sostiene su teoria manifestando el aprendizaje como
un proceso activo y la reconstruccion de los conocimientos socialmente previos, y la teoria
sociocultural de Vygotsky, que resalta la importancia de la interaccién social y la zona de desarrollo

proximo en el aprendizaje de los estudiantes.

3.7.2 Aspecto Social
Desde el aspecto social, el modelo de aprendizaje a considerar seria la cooperacion y colaboracion
grupal permitiendo la comunicacion efectiva entre los pares, el mismo constatara que cuando los
estudiantes trabajan juntos pueden lograr sus metas en comun, a su vez creando estrategias para
resolucion de conflicto, toma de decisiones, logrando la participacion equitativa de todos los
miembros del grupo.
3.7.3 Aspecto Legal

En el aspecto legal, la propuesta conforma los procesos y las politicas concernientes al uso de la
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tecnologia dentro del aula, y su proceso dentro de las mismas, tales como la proteccién de datos de
los estudiantes, el acceso libre de los recursos digitales y los derechos de autor, y a su vez considerar

los compromisos éticos y profesionales que los docentes deben incluir en el uso de estas herramientas.

3.7.4 Factibilidad

La factibilidad de la propuesta se valta en funcion de distintos factores, tales como: la disponibilidad
de recursos tecnologicos, la infraestructura de conectividad en los planteles educativos, la formacion
y preparacion del personal docente por medio de la capacitacion en el uso practico de tecnologia
educativa, la motivacién y predisposicion de los estudiantes para participar en actividades
colaborativas en linea. Se consideran también los recursos econdmicos necesarios para implementar
y mantener este modelo a largo plazo.

3.8 Caracterizacion de la Propuesta

La presente propuesta se desarrolla dentro del contexto de la educacion del siglo XXI, haciendo
hincapié en la implementacién de la tecnologia en la educacion, permitiendo favorecer a la integracion
de los conocimientos. Tomando en cuenta lo expuesto, esta propuesta se centra en la creacion de una
guia metodologia que permite al personal docente que integra el cuarto grado de bésica elemental
orientaciones claras y concisas que puedan implementar en el desarrollo de sus secciones de clases a
través de los siguientes recursos digitales interactivos como Canva, Wordwall, Coggle, y Padlet entre
otros. El objetivo principal de la siguiente guia es fomentar un dinamismo en la integracién de
conocimientos que se adapten a las necesidades de los estudiantes y que permitan fortalecer el proceso
de ensefianza aprendizaje.

La implementacion de los recursos digitales en el &mbito educativo ademas de ser un elemento que
posibilita la construccion de material pedagogicos dinamicos, contribuye a que tanto los docentes
como los estudiantes puedan desarrollar competencias digitales que les permitan acceder a una
variedad de informacion y conocimientos en una sociedad altamente moderna, la propuesta responde
a la carencia de actualizar y optimizar la practica pedagodgica, dando a conocer una educacion
secuencial en la que los docentes que se encuentren inmersos puedan orientarse gradualmente con el

desarrollo de nuevos recursos digitales que puedan agregar en su trabajo.

UBE
@ La Universidad para todos

54



UNITVERSIDAD )
BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

3.9 Modelacion de la propuesta
Grafico 12

Segmentacion de la propuesta

Cuarta unidad
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Fuente: Rodriguez &Vera (2024)

La presente propuesta estd orientada en proporcionar una guia metodoldgica interactiva con la
finalidad de potenciar a los docentes que pertenecen al cuarto grado de educacion bésica elemental
por medio de herramientas Unicas y minuciosa que permitiran el éxito de los recursos digitales dentro
del desarrollo de sus clases. La estructura de la presente guia metodoldgica consta de cuatro unidades
que permitiran abordar de manera global los aspectos relacionados al fortalecimiento del proceso de
ensefianza aprendizaje por medio de la implementacion de los recursos digitales.

La primera unidad, "Prologo a los recursos digitales”, esta unidad se orienta a través de una vision
global sobre los recursos digitales en el &mbito educativo, resaltando principalmente la funcionalidad
y los aspectos principales de los recursos digitales como elementos interactivos que permitiran
potenciar la comunicacion y colaboracion en la dinamica entre el docente y estudiante. Se presentaran
una variedad de videos tutoriales interactivos que daran a conocer de manera secuencial l1os pasos a
seguir que debe realizar el personal docente para garantizar la implementacion de los recursos digitales
en su practica habitual.

La segunda unidad, "Educador: Consolidacion y Coordinacion educativa”, Prioriza de manera
detallada la incorporacidn de estrategias practicas que permitiran administrar y coordinar las clases de
manera presencial, se dardn a conocer ejemplos y modelos interactivos para el disefio de
planificaciones de clases, ejercicios y recursos digitales segun las necesidades del estudiantado,

ademas se desplegara una gran gama de sugerencias enfocadas en la creacion de un ambiente
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educativo participativo que servira de apoyo para el desarrollo dptimo de la seccion de clase.
La tercera unidad, "Asignacién y valoracion de actividades”, durante el desarrollo de esta unidad se
busca orientar al personal docente en el uso de las herramientas digitales para proporcionar tareas y
actividades a los estudiantes, ademas se buscara dar a conocer una retroalimentacion de la presentacion
del trabajo realizado por el estudiante.
La cuarta unidad, "Orientaciones para el educando”, la presente unidad esta orientada para dar a
conocer a los alumnos las herramientas digitales con las que pueden interactuar con los docentes, por
medio de las cuales podran generar un ambiente activo que permitira contribuir al desarrollo éptico
del proceso de ensefianza aprendizaje, en este apartado ademas se ofrecerd instrucciones precisas para
poder acceder a las actividades programadas por el docente.
Dado lo explicado con anterioridad, la presente propuesta de guia metodoldgica, pretende orientar al
personal docente que integra el cuarto grado de educacién bésica elemental por medio de una practica
provechosa de los recursos digitales que se encuentran accesibles para promover un aprendizaje
significativo en los estudiantes.

3.10 Duracion
La propuesta de esta guia metodoldgica se disefid con la finalidad de ser implementada por medio de
cuarto unidades, la duracion de cada unidad se considera en un tiempo prolongado de dos semanas.
Lo que evidenciara que la presente propuesta tendra una duracién de 8 semanas para su terminacion
o culminacion. La estructura de cada unidad se basa en una consolidacion solida de varias secciones
de aprendizaje por medio de actividades practicas que buscan dar una retroalimentacion de lo
realizado.
La primera unidad, “Prologo a los recursos digitales”, se centra en dar a los docentes los elementos
necesarios para que estos puedan familiarizarse con los recursos digitales y sus bases para la
implementacién efectiva dentro del salén de clases. Se sugiere de manera exclusiva que para el
desarrollo de esta unidad se dedica un tiempo de dos semanas, este tiempo permitird abordar un
numero amplio de recursos digitales en educacion, permitiendo explorar su funcionalidad y préactica.
La segunda unidad, "Educador: Consolidacion y Coordinacion educativa”, se centra en otorgar a los
docentes una variedad de estrategias e instrumentos que permitiran organizar y coordinar sus clases
presenciales de manera efectiva. Se contempla que para la ejecucion de esta unidad se tome en cuenta

dos semanas, en donde se buscara el desarrollo por parte de los docentes de actividades practicas y
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tiempo para dar a conocer sus puntos de vistas en cuanto a la implementacién de esta propuesta.
La tercera unidad, "Asignacion y valoracién de actividades"”, se concentra en el uso de varios recursos
digitales, que seran utilizados para la asignacion de actividades y tareas dirigidas hacia los estudiantes.
Para la correcta integracion de los conocimientos por parte de los docentes, se considera que se tome
en cuenta para esta unidad un tiempo de dos semanas, donde se desarrollara el disefio de tareas y
actividades y la valoracion de los resultados obtenidos de las mismas.
La cuarta unidad, "Orientaciones para el educando”, esta unidad se disefié para ser implementada
durante la finalizacion de la propuesta. Se orienta en suministrar a los estudiantes que pertenecen al
cuarto grado de educacion basica elemental las habilidades y herramientas indispensables que
contribuya de manera actividad en el proceso de ensefianza aprendizaje.

3.11 Presentacion de las aplicaciones a utilizar en la Propuesta.
El esquema otorgado en la presenta guia metodoldgica contiene una variedad de aplicativos digitales
que podran ser utilizados en el fortalecimiento el proceso de ensefianza-aprendizaje en estudiantes
pertenecientes al cuarto grado basica elemental. Estos aplicativos fueron elegidos cuidadosamente por
su transcendencia y utilidad en el contexto educativo y se presentan a continuacion:
Canva: Es un implemento con una variedad de funciones que permite crear varios disefios visuales,
la utilizacién de esta herramienta puede contribuir tanto a los docentes como estudiantes en la creacion
de presentaciones, infografias y otros soportes visuales dentro del contexto educativo.
Genialy: Este portal digital se enfoca en la creacion de material digital interactivo que permite a los
docentes crear presentaciones llamativas y novedosas.
Wordwall: Es una herramienta digital que permite a los educadores crear una variedad de actividades
escolares llamativas como cuestionarios, adivinanzas, juegos de palabras etc.
Educaplay: Medio digital que proporciona a la comunidad educativa una gran gama de actividades
escolares interactivas, como crucigramas, mapas mentales cuestionarios, juego de palabras etc.
Kahoot!: Sitio digital que proporciona a sus usuarios un medio ludico para incorporar conocimientos
a traveés de la creacion y participacion de cuestionarios interactivos.
Padlet: Plataforma digital que permite a sus usuarios a travées de su variedad de herramientas crear y
colocar un tablero online en donde los participantes puedan insertar comentarios, imagenes o videos
acerca del contenido establecido por el docente.

Coggle: Es un sitio web que se utiliza con la finalidad de crear mapas mentales y flujogramas. Los
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usuarios de este aplicativo podran obtener una vision amplia de las ideas y los conceptos que integran
la tematica a desarrollar.
Gréfico 13

Aplicaciones utilizadas en la propuesta

| |
Educaplay m Padlet
|

Coggle

Fuente: Rodriguez &Vera (2024)

3.12 Fases de Modelacién de la propuesta.
Fase I: Planificacion:
En la presente fase, se tomara en cuenta los fundamentos tedricos que sustentan el accionar
metodoldgicos, ademas también se establecera el procedimiento pertinente para una implementacion
certera de la presente propuesta. Se identificara con claridad los medios digitales disponibles con los
cuales puede contar el docente dentro del salon de clase, se esclareceran los objetivos y se elaborara
un esquema detallado que permitira el desarrollo 6ptimo de la presente guia metodoldgica. Como parte
esencial para correcta ejecucion de la propuesta antes mencionada, es crucial tomar en cuenta el
contexto educativo, identificar las falencias y sus proyecciones tanto en los docentes como en los
estudiantes, ademas evaluar la idoneidad de los recursos digitales tomados en cuenta para el proceso
de ensefianza-aprendizaje en los alumnos del cuarto grado de basica elemental.

Fase Il: Disefio:

Dentro de la fase de disefio, se desarrollaran los detalles minuciosos de la guia metodoldgica, durante
este proceso se tomara en cuenta la estructura, el contenido y los implementos digitales que se
utilizaran. Se dara relevancia al contenido de datos por medio de los flujos de informacion y las

actividades dinamicas que contendra la guia metodoldgica. Es relevante recalcar la importante, la
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accesibilidad y la facilidad de uso de la guia, asi como la variabilidad de modalidades de aprendizaje.
Ademas, se crearan variedad de materiales de uso escolarizado que sean necesarios, como Vvideos
informativos o tutoriales, ejercicios practicos, modelos de plantillas y recursos audiovisuales,
elementos esenciales para contribuir al proceso de ensefianza aprendizaje.

Fase I1l: Accion:

Durante la dltima fase, se desarrollara la implementacion de la presente propuesta, dando inicio con
las acciones disefiadas y actividades planificadas. Se realizara una instruccion formal al personal
docente en el uso de la guia metodoldgica ademas de brindar el acompafiamiento pertinente para su
ejecucion dentro del aula de clase. Se realizara un monitoreo constante en cuanto al progreso y la
respectiva valoracion constructiva por parte de los involucrados, en base a lo sefialado se realizard un
reajuste segln sea necesario, lo que permitird evaluar la repercusion de la guia metodologica y su
contribucion en el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de bésica
elemental.

3.13 Caracteristicas de la Propuesta

La presente guia metodoldgica contiene las siguientes caracteristicas que contribuyen en su distincion
y valoracion:

Metodologia aplicada: El disefio implementado en la siguiente guia contiene elementos practicos que
permitira al personal docente elaborar actividades y ejercicios que se podran realizar dentro de sus
secciones de clases presenciales.

Divisién de unidades: La estructura que presente la guia metodoldgica estd compuesta por unidades,
que permitiran a los docentes conocer de forma sementada el contenido previsto, para desarrollar las
competencias digitales necesarias para abordar de una manera eficaz sus secciones de clases.
Desarrollo Continuo: Contendrd componentes que permitirdn a los docentes estar altamente
actualizado en base a herramientas nuevas que se puedan incorporar para garantizar una sociedad
altamente moderna con docentes calificados.

Servicio Integral: Da a conocer servicios con los cuales el personal docente podra contar, como
videos tutoriales, foro de discusién y asistencia técnica.

Adaptabilidad: La versatilidad con la que cuenta la presente guia metodoldgica permite que esta
puede ser acogida en diferentes centros educativos tomando en cuenta ciertos elementos segun su

infraestructura tecnologica.
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3.14 Ideas Basicas/Claves/Rectoras

Incorporacion tecnologica

La premisa principal de la presente propuesta metodologica contempla la integracion de recursos
digitales que permitan mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje por medios de elementos que
transformen de manera significativa los espacios de integracion de conocimientos.

Progreso de las Competencias Digitales

Los educadores deberan adquirir competencias digitales, para su practica diaria, estos serviran de guia
para su estudiantado, los cuales contribuiran al desarrollo de competencia digitales aptas para el
manejo de las herramientas tecnoldgicas a utilizar.

Originalidad Educativa

La innovacion educativa construida a través de la incorporacion de nuevos elementos digitales permite
el auge de nuevas metodoldgicas de ensefianza que incorporan recursos digitales que contribuyen al
aumento de estimulos positivos en los estudiantes.

Aprendizaje Personalizado

La facilidad de personalizar los recursos digitales con los que cuenta el docente es un beneficio
adicional que permite adaptar estos segun las necesidades y ritmo de aprendizaje que el docente puede
constatar en los estudiantes, este elemento esencial permite obtener una educacion inclusiva y
equilibrada para aprovechar al maximo el potencial dado por los estudiantes.

Valoracion Frecuente

La guia metodoldgica ofrece por medio de sus elementos digitales un monitoreo constante a través de
diversas evaluaciones, por medio de las cuales se podra valorar en tiempo real el progreso de los
estudiantes y de esta manera realizar un reajuste de las estrategias utilizadas por el personal docente
segun sea necesario.

3.15 Estructura y Dinamica de sus Componentes

Unidad 1: Prologo a los recursos digitales

Objetivo

El objetivo buscado la presente unidad es concienciar a los educadores sobre el impacto de los recursos
digitales dentro de la educacién. Se pretende indagar y generar en los docentes una actitud positiva
ante el uso de la tecnologia incentivando a los educadores a examinar nuevas metodologias que podran

implementar con el uso de los recursos digitales.
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Componentes

Taller de Concientizacion: Se presentard un taller inicial, donde se dard a conocer la revolucion
tecnoldgica y su impacto en la educacion, se resaltara la utilidad que ofrece la integracion de los
recursos digitales en el aula de clase.

Demostraciones Précticas: Representaciones especificas de docentes implementando recursos
digitales en el desarrollo de sus secciones de clases. Estas representaciones podran darse por diferentes
medios, a través de videos, 0 en base a conversatorios en donde los docentes daran a conocer sus
experiencias al integrar recursos digitales en su practica habitual.

Dindmica

Sesiones Interactivas: Las sesiones de concientizacion buscaran ser sumamente interactivas y
Ilamativas, se pretende lograr una participacion activa por parte de los educadores involucrados en el
desarrollo de la unidad 1, a través de di&logos abiertos e interrogantes que permitan la participacion
de todos.

Analisis y Debate: Se fomentara un analisis reflexivo sobre los posibles aspectos negativos que se
pueden dar ante la implementacién de los recursos digitales por medio de un debate, en donde de
manera conjunta se busque obtener soluciones optimas ante dichos problemas que puedan afectar en
la integracion de la tecnologia en el ambito educativo.

Unidad 2: Consolidacion y Coordinacién educativa.

Obijetivo

Dentro del avance de la segunda unidad de la presente propuesta se busca proporcionar a los docentes
una instruccion practica y detallada en el uso de las herramientas digitales seleccionadas. En donde
los educadores podran crear planificaciones novedosas en las que podran incluir los recursos digitales
segun las necesidades del grupo a ejecutar la guia metodoldgica, ademas en la presente unidad se
buscara instruir en el uso y aplicacién Canva, Wordwall, Coggle y Padlet etc. para crear y gestionar
recursos educativos que puedan utilizarse en la optimizacion del proceso de ensefianza aprendizaje.
Componentes

Seccion guia de planificacion: Durante esta seccion, se buscara el docente integre dentro de sus
planificaciones la inclusion de los recursos digitales, por medio de un conversatorio se pretende buscar
los puntos de vistas de los involucrados y de esta manera identifiquen el recurso que se podra ajustar

a las necesidades del grupo de estudiantes con los que se esta trabajando.
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Seccidn Canva: Dentro de esta seccion se dara a conocer a los docentes los elementos con los cuales
podra contar dentro de este recurso digital, se buscard que el docente interiorice los diferentes tipos
de materiales visuales con los que cuenta el recurso, infografias, presentaciones digitales, posters
pedagogicos etc.

Seccion Wordwall: Se pretenderd que los docentes puedan crear una variedad de recursos digitales
como crucigramas, cuestionarios, adivinanzas etc. Recursos interactivos que puedan ser
implementados por los docentes para reforzar el desarrollo de los temas abordados durante las clases.
Seccion Coggle: Los educadores dentro de esta seccion podran adquirir conocimientos en la
utilizacion de este recurso que les permitira crear diagrama de flujo y mapas mentales, la utilidad de
este medio permitira que los docentes organicen las ideas y conceptos de manera interactiva.

Seccion Padlet: Se dara a conocer de manera clara y concisa el uso del recurso digital padlet, los
educadores contemplaran su utilidad en la creacion de tableros colaborativos en donde se procura
formar criterios en base a una tematica establecida por el educador.

Seccion Genialy: Durante el desarrollo de esta seccion se orientara al educador en las actividades que
se podran crear a través de este recurso digital, se abordara la utilidad de este medio en la creacion de
presentaciones, infografias, cuestionarios, juegos etc.

Seccion otros recursos digitales: En la Gltima seccion que se abordara en la unidad dos, se dara a
conocer un grupo de recursos digitales (Kahoot y Educaplay) que de acuerdo a su utilidad enriquecen
el proceso de ensefianza aprendizaje.

Dinamica

Demostraciones précticas: Durante esta unidad los educadores podran experimentar con cada una de
las herramientas a utilizar por medio de ejercicios practicos, esta unidad pretende un trabajo
colaborativo a traveés de taller practicos.

Unidad 3: Asignacién y valoracion de actividades

Objetivo

La finalidad de esta unidad s direcciona a que los educadores puedan ejecutar los conocimientos
adquiridos previamente y durante esta unidad en el contexto del aula de clases, de esta manera se
pretende medir el impacto de los recursos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Componentes

Disefio de actividades: Los educadores a través de la integracion de los recursos digitales aprendidos
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creardn medios didacticos que se podran incorporar en el disefio de sus secciones de clases. Se
presentara una orientacion en el disefio de actividades y tareas por medio de los aplicativos como
Canva, Wordwall, Coggle y Padlet etc.

Ejecucion dentro del saldn de clase: Los educadores implementaran lo adquirido por medio de esta
unidad en sus secciones de clases, se proporcionara orientaciones previo a su implementacion para
asegurar una implementacion adecuada.

Evaluacion y Retroalimentacion: Por medio de la ejecucion de la tercera unidad, los docentes
realizaran una autoevaluacion de los conocimientos obtenidos, se emplearan charlas informativas en
donde los participantes mostraran su punto de vista y las dificultades observadas ante el uso de los
recursos digitales a emplearse en la presente guia metodoldgica.

Dinamica

Observacion y Asistencia: Se proporcionara una retroalimentacién constructiva sobre la ejecucion
practica evidenciada en los docentes. Este seguimiento se realizaré con la finalidad de construir una
formacion factible antes los recursos digitales.

Unidad 4: Orientaciones para el educando

Objetivo

Promover una guia practica a los educandos sobre la aplicacion de las diversas herramientas digitales
que fortalecera el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Componentes

Guia para el educando: Durante la ejecucion de esta seccion, se dotard a los estudiantes de las
herramientas necesarias para poder utilizar de una manera 6ptima las herramientas digitales a ser
implementadas por los docentes, se realizaran demostraciones practicas sobre la realizaciéon de
actividades y tareas de esta manera poder mitigar el riesgo de no realizar una actividad o tarea.
Ejercicios en Canva: En esta seccidon se dara a conocer a los estudiantes la funcionalidad de los
recursos Canva, se introducira al educando en la creacion de presentaciones, infografias etc, se
presentaran cada una de las funciones con las que cuenta este recurso digital, y se ejecutaran ejercicios
practicos.

Ejercicios en Wordwall: Se formara al educando en la realizacion de actividades y tareas por medio
de este recurso digital, se orientara a traves de la practica de crucigramas, adivinanzas etc, y daran a

conocer las funciones con las que cuenta este medio.
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Ejercicios en Coggle: Se presentardn los elementos con los que cuenta el recurso de Coggle, se
orientara a los estudiantes en funcién a cada herramienta por medio de ejercicios practicos que les
permitan organizar sus ideas a través de mapas conceptuales.

Ejercicios en Padlet: Se instruira a los estudiantes sobre los procedimientos a seguir en su utilizacion,
se darén a conocer la funcionalidad que presentan cada uno de los tableros digitales y las herramientas
con las que el estudiante puede hacer uso.

Ejercicios en Genially:

Los estudiantes se instruiran en el uso de la plataforma Genially, abordaran las particularidades y
funcionalidades de esta herramienta al crear cuestionarios y participar en actividades educativas desde
una perspectiva del educando.

Seccidon Otros Recursos Digitales:

Se otorgara al educando un conjunto adicional de herramientas que pueden emplear por medio del uso
de Kahoot y Educaplay, se orientara en su uso y funcionalidad por medio de trabajos practicos.
Dinamica

Demostraciones Practicas: Por medio de talleres practicos, los estudiantes experimentaran la
implementacién de cada recurso digital que se dara a conocer durante las secciones de clases, la
interactividad que se evidenciara en esta unidad, permitird que los estudiantes desarrollen habilidades
optimas en el fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

3.16 Exigencias, Requisitos, Condiciones y Criterios

Para una ejecucion ideal de la presenta guia metodoldgica, se debe tomar en cuenta los siguientes
criterios:

Sistema Tecnoldgico

Un punto esencial dentro de la presente guia es contar con un sistema tecnoldgico adecuado, este
permitird una integracion ideal de los recursos digitales que se buscan implementar. Dentro de estos
se engloba el acceso a computadoras y tablets, ademas se debe tomar en cuenta la conectividad de
calidad a un sistema de internet. Ademas, de ser necesario se debe considerar las licencias para la
implementacidn de los recursos digitales.

Formacion Continua

La instruccion que los educadores debe ser constaste, estos deben actualizarse constantemente en

metodologias y nuevas herramientas que puedan implementar en sus secciones de clases.
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Compromiso Institucional
La asistencia del personal administrativo de la unidad educativa se considera un elemento esencial
dentro de la presente guia metodoldgica, por medio de este ente se valorara la inclusion de recursos,
el tiempo de capacitacion de los docente y estudiante ademas integracion de los elementos
tecnoldgicos necesarios.
Evaluacion de su implicacion
Dentro del sistema administrativo de la institucion educativa se incluiran elementos que permitiran
evaluar paulatinamente el impacto de la utilizacion de los recursos digitales en los estudiantes del
cuarto grado de basica elemental, esto se dara por medio de una recopilacion de datos sobre el nivel
de satisfaccion de los docentes y estudiantes ante el uso de los recursos digitales.

3.17 Demostraciones y Ejemplos
Durante la implementacion de la presente guia metodoldgica, se evidenciaran demostraciones y
ejemplos practicos que permitiran ilustrar el uso ideal de cada herramienta digital. Por medio de los
ejemplos evidenciados los docentes lograran obtener una modelo a seguir que sirva como guia.
Canva: Se daran a conocer una variedad de disefios visuales llamativos en diversas areas como ciencias
naturales, estudios sociales, dentro de estos disefios visuales se incluiran infografias, collage de
iméagenes, posters etc.
Wordwall: Incluiran actividades ladicas en base a la compresién lectora como emparejamiento de
palabras, crucigramas y cuestionarios interactivos, estas actividades permitirdn un reforzamiento
oportuno del vocabulario de los educandos ademas que se podran modificar dependiendo del area 'y
finalidad a buscar.
Coggle: Se daran a conocer una diversidad de tipos de mapas mentales, los cuales se podran adaptar
segun el tipo de informacion y area de estudio.
Padlet: Se presentaran ejemplos de tableros informativos donde los educandos publicaran sus puntos
de vistas sobre varios temas a estudiar o abordados durante las secciones de clases.
3.18 Formas de Aplicacion, Implementacion y Evaluacion
Aplicacién
Formacion Inicial: Se ejecutaran secciones aprendizaje con la finalidad de orientar a los docentes y

estudiantes en el uso de los recursos digitales a implementar.
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Materiales de Apoyo: Por medio de las secciones de aprendizaje se daran a conocer manuales y
tutoriales del uso de los recursos digitales, permitiendo un aprendizaje integro al utilizar diversos
medios para integrar conocimientos.
Comunidades de Practica: Dentro de las secciones de aprendizaje se crearan grupos en donde los
docentes y estudiantes darén a conocer su perspectiva ante el uso de los recursos digitales.
Implementacion
Inclusién en el Aula: Los educadores que integran el cuarto grado incorporaran paulatinamente los
recursos digitales en sus secciones de clases, iniciando con actividades simples hasta llegar a
incorporar actividades complejas que los estudiantes puedan desarrollar y entender.
Evaluacién Constante: Se implementaran los recursos digitales en la realizacion de actividades y
tareas, las que daran a conocer una perspectiva al docente sobre los conocimientos abordados,
permitiéndole realizar cambios y ajustarlos a nuevas estrategias segun las necesidades de los
estudiantes.
Evaluacion
Analisis de Resultados: Por medio de los datos recabados se lograran hacer cambios en base al nivel
de satisfaccion presentado ante el uso de los recursos digitales.
Encuestas de Satisfaccion: Se medira el nivel de satisfaccién de los docentes y estudiantes a través de
una encuesta que permitird evidenciar la efectividad de los recursos digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje.
Ajustes y Mejoras: Por medio de los resultados obtenidos se implementaran reajustes en caso de ser
necesarios en la metodologia y los recursos digitales utilizados con la finalidad de obtener una mejora
continua.
3.19 Beneficios de la Propuesta
Para los Estudiantes:

» Familiarizacion con el contenido digital desde temprana edad, para el desarrollo de

competencias digitales.
» Se presentaran entornos de aprendizajes dindmicos, favoreciendo la practica de los conceptos
abordados.
> Flexibilidad préactica, evidente oportunidad de acceder al contenido abordado durante clases

desde cualquier lugar que cuente con una conexion de internet.
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Desarrollo de la participacion social y el intercambio de conocimientos entre los involucrados.
Acceso a una variedad de informacion de diferente tipo, que no se encuentra en un contexto
fisico.

Fomenta el desarrollo de las destrezas sociales y comunicacionales.

Retroalimentacion permanente ante el desempefio de los estudiantes.

Reajuste metodoldgico en areas especificas de aprendizaje.

Para los Docentes:

>
>
>

>

Disefio de recursos dindmicos e interactivo, contribuyen a la efectividad del aprendizaje.
Adaptaciéon de las actividades segun de las necesidades evidenciadas en los estudiantes.
Diversificacion de metodologia de ensefianza por medios de los recursos digitales, generando
ambientes participativos y efectivos.

Evaluacion constante del rendimiento del estudiante ante la implementacion del recurso
digital.

Acceso a material informativos actualizado.

Para la Institucion:

>

>

La presente propuesta presente un enfoque dindmico e interactivo de aprendizaje, enfocados a
una mejora en la calidad educativa.

Adaptabilidad de diferentes estilos de aprendizajes por medio de la implementacién de
recursos tecnoldgicos en el area educativa.

Valoracion de la efectividad de la propuesta por medio de los datos obtenidos a través del
seguimiento sobre el rendimiento académico.

Adaptacion de nuevas herramientas tecnoldgicas en el campo de la educacion, evidenciando

una entrega total ante la mejora continua y la excelencia académica.

3.20 Validacion de la Propuesta

El contexto actual de una educacion digitalizada ha exigido que los educadores se capaciten

constantemente en medios didacticos que permitan fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en

los estudiantes, en este contexto la validacion expone la posibilidad analizar la efectividad e idoneidad

la guia metodoldgica en el contexto educativo, por medio del criterio de profesionales se busca obtener
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una perspectiva equitativa sobre la composicion del contenido y dinamismo que se abordara en el
presente curso.

La presente validacion, se dara mediante la revision de criterios de varios expertos, esta modalidad se
escogio debido a los requerimientos académicos de la presente guia metodoldgica interactiva. Ademas
de que la temética abordada se enfoca en la implementacion de recursos digitales se evidencia la
necesidad de que esta sea validada por un equipo de expertos, quienes minuciosamente revisaran la
propuesta planificada en base a cada unidad implementada. Cruz y Martinez (2012) destacan que la
seleccion de un equipo de profesionales calificados para un proceso de validacion en una
investigacion, contiene un numero de procedimientos que se deben considerar, de los cuales se
destacan los siguientes:

Para integrar el grupo de profesional evaluadores de la presente guia metodoldgica, se debe cumplir
con los siguientes criterios de admision:

1. Aclaracion de criterios: Es imprescindible delimitar los criterios de inclusion que se
implementaron para la seleccion de los expertos, los criterios que se analizaron fueron
experiencia laboral, divulgacion cientifica, nivel académico, etc.

Para la seleccion de los profesionales que evaluaran los recursos digitales para fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje en estudiantes del cuarto grado de educacidn basica,
deberan cumplir con los siguientes criterios de inclusion:

Experiencia docente: Los profesionales deberan de contar con una experiencia practica en la
implementacién de recursos digitales en educacion, preferiblemente a nivel de educacion
bésica.

Dominio en tecnoldgica educativa: Contar con el dominio de herramientas tecnoldgicas en
el &rea de educacion.

Trayectoria académica: Deben contar con una instruccién académica en educacién, con
especializacion en el uso de tecnologias para la ensefianza y recursos digitales.

Destrezas analiticas y cientificas: Deberan disponer de destrezas analiticas y cientificas que
permitan evaluar de forma neutral el impacto de los recursos digitales para fortalecer el proceso
de ensefianza aprendizaje.

2. Reconocimiento de los profesionales: Tomando en cuenta los criterios anteriores para la

seleccion de los profesionales que cumplan con los criterios establecidos, se procedié analizar
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una base de datos académica proporcionada por la institucion educativa para verificar la
idoneidad del profesional a seleccionar.

Una vez realizada la lista de criterios de inclusion, se procedid a realizar una exploracion
dentro de la institucion educativa, donde se escogio a dos docentes, mismos que cumplian con
los criterios presentados, ademas los directivos de la institucion educativa presentaron una base
de datos de profesionales en el ambito de educacion, de esta lista se seleccionaron tres docentes
que cumplian con los criterios de idoneidad para proceder con el proceso de validad de la
propuesta de trabajo.

3. Convocatoria de los profesionales: Se procedid a contactar a los expertos que integraran el
proceso de validacion. Durante esta etapa se explico la finalidad del proceso de validacion y
la funcidn que ocupara cada profesional. La conexidn con los profesionales seleccionados se
realiz6 de manera formal, por medio de un comunicado escrito, en la cual se orientd sobre la
finalidad de su seleccion, ademas se dio a conocer los aspectos relevantes de la propuesta de
trabajo.

4. Planificacién: Previo al proceso de verificacion, los profesionales seleccionados revisaran la
informacion de la propuesta, se tomaré en cuenta todos los datos que la integran la propuesta
para que el grupo de profesionales se encuentren completamente informados y preparados para

realizar una verificacion efectiva.

3.20.1 Perfil de los profesionales seleccionados

La presente validacion sera ejecutada por cinco profesionales seleccionados, a continuacion, se detalla
el perfil de los profesionales:

Experto 1: Washington Daniel Reyes Umanante, de 51 afios, cuenta con una sélida formacion
académica y una amplia experiencia en ciencias exactas, impartiendo matematicas y fisica tanto a
nivel de bachillerato como superior en el Colegio Aguirre Abad. Posee un titulo de Bachiller en fisico
matematico, y ha obtenido grados de Técnico en Docencia del Instituto Rita Lecumberri, Licenciatura
en Ciencias de la Educacion con mencién en segunda ensefianza fisico matematico de la Universidad
Metropolitana de Bolivar, y Técnico en Desarrollo de Software del Instituto Superior Guayaquil.
Ademas, cuenta con una Maestria en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales de Tech

University de Espafia. Con 25 afios de experiencia en la ensefianza de ciencias exactas, Washington
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considera fundamental aplicar técnicas de ensefianza que integren la tecnologia para optimizar el
proceso de aprendizaje. Métodos como la clase invertida, la gamificacion y el método Singapur son
habilidades esenciales que los docentes deben implementar para mantenerse actualizados y mejorar el
éxito educativo de las nuevas generaciones de estudiantes.

Experto 2: Hellen Marlene Cedillo Mejia, de 50 afios, posee una amplia trayectoria como docente en
todos los niveles educativos, desde nifios de 3-4 afios hasta Bachillerato. Ha obtenido el titulo de
Magister en Desarrollo Temprano y Educacién Infantil. A lo largo de su carrera, ha observado un
creciente uso de herramientas digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje, especialmente en
los ultimos afios, conforme las metodologias se adaptan a los avances tecnol6gicos. Su experiencia
con estas herramientas ha sido positiva, reconociendo la necesidad de actualizacion constante para
mantenerse al dia con estos avances. Considera crucial la introduccion de estas tecnologias en el aula,
no solo por su importancia, sino por la necesidad de preparar a los estudiantes para un mundo
tecnoldgico, asegurando que su uso sea responsable y beneficioso para todos.

Experto 3: Shirley Paola Espinoza Vélez, de 43 afios, cuenta con una solida formacién académica en
educacion parvularia, siendo profesora y licenciada en esta area. Ademas, ha obtenido un Magister en
Educacion Inicial con énfasis en innovacién en el desarrollo infantil. Su experiencia profesional se
centra en la educacion inicial, trabajando con nifios de 3 y 4 afios de edad.

Su experiencia en la utilizacién de metodologias y herramientas digitales en la ensefianza ha sido
altamente positiva. Shirley ha encontrado que estas herramientas enriquecen sus clases, haciéndolas
mas dindmicas y atractivas para los estudiantes. Ademas, facilitan la organizacion, planificacion,
seguimiento y evaluacion del progreso de los alumnos, mejorando significativamente la calidad de la
educacion que proporciona. En cuanto a la integracidn de tecnologias digitales en la educacion, Shirley
considera que es fundamental para enriquecer el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Estas
tecnologias ofrecen una variedad de recursos adaptativos que se ajustan a diferentes estilos de
aprendizaje, promoviendo la personalizacion y la flexibilidad en la ensefianza. Ademas, estimulan la
colaboracion, la creatividad y el pensamiento critico, habilidades esenciales en el contexto actual.

La integracion de tecnologias digitales también motiva a los estudiantes al ofrecerles un aprendizaje
mas interactivo y accesible, permitiéndoles acceder a informacién actualizada y diversa que enriquece
su experiencia educativa. En resumen, Shirley cree que estas tecnologias son clave para desarrollar

habilidades relevantes para el futuro de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje significativo y
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preparandolos mejor para los desafios del mundo moderno.

Experto 4: Gabriel Danny Rodriguez Mora, de 45 afios, a lo largo de su carrera académica ha obtenido
las siguientes distinciones académicas, analista de Sistemas de Informacidn, Licenciado en Educacion
con mencion en Informatica, Magister en Tecnologia e Innovacion Educativa, con mudltiples
diplomados y certificaciones en areas como Gestion y Legislacion Educativa, Gestion Efectiva del
Tiempo, Seguridad Ocupacional, Formador de Formadores, Competencias Digitales, Liderazgo de
Instituciones Educativas, y Ciudadania Digital, ademas de estrategias y técnicas OVP, describe su
experiencia en la utilizacién de tecnologias como el alumbramiento permanente de nuevos y mejores
procesos de acompafiamiento de los estudiantes en la consecucion de sus logros de aprendizaje,
estrechando en cada actividad la brecha digital.

En cuanto a su experiencia en la integracion de tecnologias en el proceso educativo, sefiala que es
necesario que la cultura del papel comience a cesar su dominio en un proceso de ensefianza-
aprendizaje agotado por la escritura infértil e innecesaria. En donde los docentes han colapsado el
recurso de la escritura a mano, limitando la experiencia de aprendizaje al simple dictado y/o copia y
pega. La tecnologia acerca nuestra rutina del uso de la tecnologia al aula de clase.

Experto 5: Jessenia Loor, de 45 afios, cuenta con una solida formacion académica y una vasta
experiencia profesional en el campo de la educacion. Para ella, esta experiencia no debe interpretarse
simplemente como una recepcion de datos, sino como un crecimiento intelectual que permite a cada
ser humano desarrollarse como individuos analiticos y criticos, preparados para la resolucion de
problemas en la vida diaria. Describe su experiencia en la utilizacién de metodologias y herramientas
digitales en la ensefianza como un reflejo de la tendencia tecnoldgica actual, la cual avanza
rapidamente y permite una intervencion efectiva en las tareas educativas. La digitalizacion, a través
de programas, plataformas y videos, crea eficiencia, actitud positiva y genera cambios significativos
en las exigencias educativas. Jessenia opina que la integracion de tecnologias digitales en la educacion
beneficia a los estudiantes al facilitar el uso de herramientas y recursos tecnologicos que, al ser
aplicados por los docentes, aseguran la continuidad y el logro de los objetivos educativos, mejorando
asi el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

3.20.2 Objetivo de la validacion

Valorar la eficacia de la guia metodolégica como plan didactico para fortalecer el proceso de

ensefianza-aprendizaje por medio de la implementacion de recursos digitales en estudiantes
UBE : .
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pertenecientes al cuarto grado de educacion basica elemental.

3.20.3 Factibilidad de la propuesta

Con la finalidad de promocionar la excelencia en la educacién de la poblacion objeto de estudio se
precisaran las particularidades claves para su factibilidad:

La ejecucion de la propuesta es metodicamente viable, debido a que se sustenta en recursos digitales
establecidos, los cuales son de facil acceso y manejo.

La estructura tecnoldgica con la que cuentan la institucion educativa avala la ejecucion del proyecto,
asegurando la factibilidad técnica.

Desde el punto de vista econdmico, la propuesta viable, debido a que docentes como estudiantes
cuentan con equipos tecnoldgicos con acceso a internet, como forma esencial para concretar la
implementacién de la propuesta.

La propuesta se acomoda a las pautas dadas por el ministerio de educacién del Ecuador, se encuentra
ajustada a los objetivos politicos en educacién, que exploran y promueven la innovacion e
incorporacion de tecnologia.

Optimizacion significativa del proceso de ensefianza-aprendizaje, fomentando la interaccion vy

colaboracion de los estudiantes.

3.20.4 Procedimientos para la validacion de la guia metodoldgica.

El avance tecnoldgico ha permitido que la educacion integre herramientas esenciales para que el
aprendizaje se imparta de una manera efectiva, no obstante, para su eficiencia en el area de educacion
es necesario que el personal docente se encuentre altamente calificado. En este sentido, el
procedimiento que se llevd acabd para la presente validacién de la guia metodolégica, inicio con la
seleccion de los profesionales capacitados en el uso de los recursos digitales para luego continuar con

una serie de secuencias logica que se presentan a continuacion:

3.20.4.1 Se proporcionara la guia metodologica con los objetivos de curso y los temas que se
daran en cada unidad.

El proceder metodolégico comienza con la entrega a los profesionales seleccionados de la guia
detallada que incluyen los objetivos y contenidos que se abordaran en cada unidad. Para esto, se
contacto6 a los expertos a través de los correos electrénicos y se les envid la guia metodol6gica para

que la revisen a fondo.

UBE
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Este paso es fundamental para garantizar que los profesionales seleccionados tengan un entendimiento
claro de su finalidad en el presente curso, lo que posibilitara evaluar adecuadamente las temas y

actividades para realizar cualquier ajuste que se vea necesario.

3.20.4.2 Los profesionales revisaran los contenidos por unidad del curso.

El siguiente paso que se abordaron en el proceder metodologico, engloba la revision detallada de los
contenidos del curso, dentro de esto se valoraran los materiales complementarios y las actividades
planteadas. Es de suma importancia que los evaluadores se familiaricen con los contenidos que se
efectuaran en el presente curso para que puedan aportan sus conocimientos y vivencias con respecto

a los temas que se daran en el curso.

3.20.4.3 Valoracion de los expertos, por medio de una escala de evaluacion.

Se implemento la utilizacién una escala de evaluacion para validar la guia metodologica. La escala se
fragmentara en cinco categorias fundamentales, cada una se valoraran en funcion a varios estandares,
los estandares son: Organizacion procedimental, estructura del contenido, Idoneidad de los recursos
digitales, grado de interaccion, ejercicios planteados.

Para cada estandar se asignara una calificacion que varia entre 1 a 5. La valoracion de 1 (Deficiente)
sefialara que el estandar no se cumplio, a la vez la calificacion de 5 (Excelente) sefialara que el estandar
se cumpli6 plenamente.

Los profesionales que validaran la presente guia metodolégica, deberan asignar una calificacién a
cada uno de los estandares en cada categoria.

3.20.4.5 Compilacion de los resultados de la escala de evaluacion.

La recopilacion de los datos obtenidos a través de la escala de evaluacion y los comentarios de los
profesionales que revisaron la guia metodoldgica fue crucial para esta investigacién. La rdbrica
elaborada posibilito obtener informacidn objetiva sobre los estandares a evaluar establecidos.

La rubrica de evaluacion permitio que los profesionales valoren la guia metodologica, asegurando la
coherencia y confiabilidad de los resultados obtenidos, su disefio dinAmico en base a los estandares
establecidos en la literatura en cuestion, garantizo que los profesionales evaluaran de forma

homogénea los diferentes aspectos del tema de estudio.
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3.20.5 Evaluacion de los expertos.

Tabla 3

Sintesis de la Validacion de la Propuesta por Expertos

Categorias  Aspectos Indicadores Experto Experto Experto Experto Experto
1 2 3 4 5
Recursos Idoneidad de Tecnologia v v v v v
Digitales los recursos apropiada
digitales Variedad de v v V4 v v
recursos
Accesibilidad del v v v v
material
Proceso de Organizacion Organizacién del V4 V4 V4 V4
Enseflanza- procedimental contenido
Aprendizaje Sucesién logica v v v v v
Estructura del Obijetivos v v v v v
contenido generales y
especificos
Consistencia entre v v v v
los objetivos vy el
contenido
Informacion clara v V4 v v
Grado de Participacion v v v v
interaccion activa
Actividades v v v v v
interactivas
Ejercicios Ejercicio y V v v v v
planteados actividades
Retroalimentacion V4 J v v
Total 100% 100% 100% 100% 100%

Fuente: Elaborado por Vera, A.& Rodriguez, M. (2024)
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3.20.5.1 Idoneidad de los recursos digitales

El presente analisis de este aspecto a valorar, evidencio que la mayoria de los profesionales consideran
que los recursos digitales que se implementaran en el presente curso son adecuados, con una
calificacion de “Excelente”

En cuanto a la accesibilidad de los recursos digitales, los profesionales que validaron la presente
propuesta la consideran como “Excelente”, debido a que tanto docentes como estudiantes pueden

acceder a estos recursos con una gran facilidad.

3.20.5.2 Organizacion procedimental

En consecuencia, de la valoracidon realizada por los profesionales, se logré evidenciar que la
organizacion procedimental del presente curso coincide con los objetivos generales y especificos que
se buscan concretar, presentando una coherencia entre las actividades de aprendizaje y el objetivo del
curso. Los resultados indicaron que el nivel de organizacién se categorizado como “Excelente”.
Ademas, se destaca por parte de los expertos que la estructura metodoldgica implementada en el
presente curso es sélida y de manera general adecuada para optimizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

3.20.5.3 Estructura del contenido

Los resultados de la valoracion realizada por los profesionales reflejan que la estructura del contenido
del curso es claro y preciso. Destacando la organizacion de los contenidos, su estructura de forma
I6gica y coherente se adapta a la finalidad del curso. Estos aspectos se categorizaron como

“Excelente”, sefialando la eficacia y excelencia del contenido que se abordara.

3.20.5.4 Grado de interaccion

Dentro de este aspecto de estudio, los profesionales en general consideraron que el nivel de
interactividad del presente curso es “Bueno o excelente”, lo que evidencia que los recursos digitales
que se implementaran generaran una interaccion idonea entre los docentes, estudiantes y el contenido.
En cuanto a la incorporacion de actividades interactivas la mayoria de los expertos consideran como
“Excelente” lo que indica una calidad aceptable de este aspecto evaluado.

En cuanto a la participacion activa, los expertos consideran gque tanto docentes como estudiantes
participaran activamente en el proceso del presente curso, la calificacion de esta categoria evidencio

un rango de “Bueno”
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3.20.5.5 Ejercicios planteados

El andlisis de la evaluacion realizada por los profesionales del presente curso, dieron a conocer que la
mayoria de ellos contempla que los ejercicios dados son pertinentes, dentro de un rango de
“Excelente” para la presente guia metodologica, ademas resaltan el nivel de complejidad tanto para
los docentes como para los estudiantes, destacando la inclusién de actividades disefiadas para
adaptarse al nivel cognitivo de los estudiantes estas se enfocaran para potenciar la creatividad y el
pensamiento critico.

El indicador de retroalimentacién, evidencio que los expertos evaluadores opinan que es “Bueno” lo

que indica la existencia de una retroalimentacion oportuna y edificante.

3.21 Resultados de la validacion.

La validacion de la presente propuesta “Optimizando la ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de
cuarto grado de bésica elemental por medio de los recursos digitales, una guia interactiva para el
educador”, fue validada por medio de la revision de contenidos, evaluacion y compilacién de los
puntos de vistas de los evaluadores, aspectos que permitio reconocer sus puntos fuertes como también
falencias, la seleccion del grupo de profesionales expertos garantizo la efectividad dentro del proceso
metddico, promoviendo compilacion de resultados para la eficiencia del curso, esta validacion fue
primordial para garantizar que el curso cumpla con su proposito de estudio propuesto.

En sintesis, la presente etapa de validacion, es crucial para asegurar que la propuesta cumpla con los
altos estandares en educacion, la colaboracion con los profesionales en educacion y tecnologia
permitié que la presente propuesta este firmemente fundamentada y pueda optimizar el proceso de

ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado.
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Conclusiones
Por medio del desarrollo de la presente investigacion, se plantean las siguientes conclusiones en
respuestas de los objetivos especificos:

1. Elandlisis tedrico ha demostrado que la implementacion de los recursos digitales en el proceso
de ensefianza-aprendizaje es notablemente provechoso para los estudiantes que integran el
cuarto grado de bésica elemental; diversos estudios resaltan a los recursos digitales como un
medio que posibilita un aprendizaje dinamico. Ademas, la inclusion de la tecnologia en las
secciones de clases posibilita un aprendizaje personalizado, adaptado a los diferentes ritmos y
modalidades de aprendizaje. Las teorias pedagogicas que sustentan el empleo de la tecnologia
es el constructivismo y el conectivismo, ambas argumentan que el aprendizaje se edifica
eficazmente cuando los estudiantes se encuentran involucrados, permitiéndoles incorporan
informacion de forma eficaz.

2. Los antecedentes institucionales que sustentan la integracion de los recursos digitales en el
presente curriculo, abordan las politicas educativas que enfatizan la relevancia de una
educacion digital con acceso a tecnologias contemporaneas, siendo estas una prioridad
institucional. Ademas, de la existencia de programas dedicados a la formacién docente en el
uso de herramientas digitales, para ello es imprescindible contar con una infraestructura
tecnoldgica que favorezca al uso de los recursos digitales en el aula.

3. El analisis realizado expone que el acceso a los dispositivos tecnoldgicos es factible y
sostenible. Los involucrados tienen acceso a dispositivos como tablets o laptops, bien sea a
través de la institucion educativa o sus hogares, a pesar de lo anterior se detecto el
requerimiento de actualizar y conservar el equipo tecnolégico y mejorar la conexion a internet.
La viabilidad del acceso a dispositivos tecnoldgicos y la conectividad esta sujeta al
compromiso de la unidad educativa de seguir destinando recursos en tecnologias educativas
ademas de fortalecer al personal docente en su uso efectivo.

4. El disefio de los recursos digitales estd orientado hacia el fortalecimiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje para lo cual se deben cumplir con las siguientes exigencias: la
accesibilidad, dinamismo y adaptabilidad, gracias a estos elementos se podréa captar el interés
de los estudiantes, ademas de posibilitar el entendimiento de temas complejos, sumado a su

manejo sencillo se podra personalizar las actividades que se implementen en el aula.
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5. Los profesionales consultados coinciden que las herramientas digitales que se implementaron
contribuiran al mejoramiento de la calidad educativa, ademas aportan con la preparacion de
los estudiantes a una educacion digitalizada, otro elemento resaltado por los especialistas es el
disefio metodoldgico interactivo del que disponen los recursos digitales de los cuales se

aprovecha para generar un ambiente de aprendizaje eficaz.
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Recomendaciones

Tomando en cuenta las conclusiones previstas, se plantean las siguientes recomendaciones:
1.

Se sugiere implementar los recursos digitales de manera progresiva y organizada en el
curriculo de cuarto grado de basica elemental.

Es clave otorgar al personal docente una formacion constante en el uso correcto de las
herramientas tecnologicas en el area de educacion, de esta manera poder garantizar la
integracion eficaz en su practica educativa.

Conservar y actualizar la infraestructura tecnoldgica con la que cuenta la institucion educativa,
garantizando que los estudiantes mantengan un acceso permanente a los medios digitales
indispensables para su educacion.

Valorar regularmente el efecto de los recursos digitales en el aprendizaje y el progreso de los
estudiantes del cuarto grado de bésica elemental, por medio de los datos otorgados realizar
modificaciones segln sean necesarias para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Promover sociedades con instituciones y especialistas en tecnologia educativa para contribuir
eficazmente en la implementacion de los recursos digitales, que permitan mejorar la practica

docente.
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