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Resumen

El proyecto de investigacién se centra en la implementacién de estrategias didacticas
basadas en Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento (TAC) en la ensefianza de Estudios
Sociales para estudiantes de 10mo afio en la Institucion Educativa Fiscal "Quito". La metodologia
cuantitativa-cualitativa utilizada incluy6 investigaciones documentales, observaciones en el aula
y encuestas aplicadas a 41 estudiantes del 10mo.

Los resultados muestran que el 70% de los estudiantes no perciben que la materia de
Estudios Sociales haya contribuido al desarrollo de su conocimiento mediante recursos
didacticos no tradicionales, y un 85% sefiala la falta de aplicacion de tecnologias, evidenciando
una carencia de habilidades digitales. Sin embargo, el 90% estd de acuerdo en que la
incorporacién de recursos tecnoldgicos mejoraria su aprendizaje.

La problematica identificada radica en la escasa utilizacion de tecnologia y la
dependencia de métodos tradicionales, generando aprendizajes estaticos. La estrategia
didactica basada en las TAC busca no solo integrar herramientas tecnolégicas, sino también
fomentar y superar la brecha entre el modelo educativo y la practica en el aula, promoviendo el
pensamiento critico de los estudiantes, esencial para su desarrollo cognitivo.

La investigacion destaca la necesidad de innovar en las estrategias pedagdgicas y
respalda la importancia de la estrategia didactica basada en las TAC para mejorar la calidad de
la ensefianza en Estudios Sociales. El uso de tecnologias educativas como h5p puede potenciar
la participacion activa y el aprendizaje integral.

La implementacion de esta estrategia no solo mejora el proceso de aprendizaje en
Estudios Sociales, sino que también contribuye a la formacion de ciudadanos reflexivos capaces
de enfrentar los desafios de la sociedad contemporanea. Este enfoque integral prepara a los
estudiantes para un futuro dinadmico, desarrollando habilidades mas alla del &mbito académico.

Palabras clave: Estudios Sociales, TIC, Tecnologias del Aprendizaje y del

Conaocimiento, estrategia didactica TAC, Pensamiento Critico, Enfoque Pedagdgico
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Abstract

The research project focuses on the implementation of teaching strategies based on
Learning and Knowledge Technologies (CAT) in the teaching of Social Studies for 10th year
students at the Fiscal Educational Institution "Quito"”. The quantitative-qualitative methodology
used included documentary research, classroom observations and surveys applied to 41 10th |
students.

The results show that 70% of students do not perceive that the subject of Social Studies
has contributed to the development of their knowledge through non-traditional teaching resources,
and 85% point out the lack of application of technologies, evidencing a lack of digital skills.
However, 90% agree that the incorporation of technological resources would improve their
learning.

The problem identified lies in the limited use of technology and the dependence on
traditional methods, generating static learning. The teaching strategy based on TAC seeks not
only to integrate technological tools, but also to encourage and overcome the gap between the
educational model and classroom practice, promoting students' critical thinking, essential for their
cognitive development.

The research highlights the need to innovate in pedagogical strategies and supports the
importance of the teaching strategy based on TAC to improve the quality of teaching in Social
Studies. The use of educational technologies such as h5p can enhance active participation and
comprehensive learning.

The implementation of this strategy not only improves the learning process in Social
Studies, but also contributes to the formation of reflective citizens capable of facing the challenges
of contemporary society. This comprehensive approach prepares students for a dynamic future,
developing skills beyond academics.

Keywords: Social Studies, ICT, Learning and Knowledge Technologies, TAC teaching

strategy, Critical Thinking, Pedagogical Approach.
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Introduccion

En América Latina, se destaca la integracion de Tecnologias de la Informaciéon y
Comunicacion (TIC) en la educacion, aunque persisten desigualdades, las decisiones deben
centrarse en el bienestar de las comunidades mas desfavorecidas, lo que se logra fortaleciendo
la capacidad de los paises en disefar politicas educativas adecuadas que, al incorporar las TIC,
deben propiciar la creacion de un entorno educativo que fomenten enfoques pedagoégicos
efectivos poderosos, superando las limitaciones fisicas y estimulando tanto el proceso de
aprendizaje como la generacion de conocimiento. (UNESCO, 2014, p.10)

La educacidn, en la actualidad, se encuentra en un proceso constante de transformacién
y adaptacién para satisfacer las crecientes demandas de una sociedad globalizada vy
tecnolégicamente avanzada. Los educadores enfrentan el desafio de desarrollar estrategias
pedagdgicas efectivas que no solo transmiten conocimientos, sino que también fomentan
habilidades criticas, pensamiento reflexivo y comprensién profunda de los temas que se
imparten. En este contexto, la asignatura de estudios sociales ocupa un lugar central en la

formacién de ciudadanos informados y participativos en una sociedad interconectada.

El trabajo investigativo aborda la problematica de la ensefianza tradicional en la
asignatura de Estudios Sociales, donde los docentes emplean métodos informativos,
expositivos, narrativos y memoristicos que limitan la comprensién multidisciplinar, holistica,
integral, inclusiva e intercultural. La falta de innovacion se manifiesta en la escasa incorporacion
de la tecnologia y en la aplicacion de metodologias tradicionalistas y reproductivas,

distanciandose de la adquisicion de conocimientos significativos.

Estos resultados destacan que las TIC pueden ser herramientas valiosas para la
educacion, no solo para el desarrollo de habilidades tecnoldgicas, sino también como recursos
auténticos de aprendizaje que garanticen una formacion integral que asegure la aprehension del
conocimiento a través de estas herramientas (Valarezo y Santos, 2019). En décimo afio de
educacion, siendo una etapa crucial para el desarrollo intelectual de los estudiantes, se plantea
la necesidad de estrategias pedagdgicas innovadoras que fomenten el aprendizaje significativo

y la reflexion sobre temas globales.
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La incorporacion de tecnologias del aprendizaje y conocimiento se presenta como una
oportunidad Unica para mejorar la ensefianza de Estudios Sociales al proporcionar acceso a
informacién actualizada, conectar con experiencias de aprendizaje autdbnomo y promover la

colaboracion global entre estudiantes.

La educacion es un pilar fundamental para el progreso y desarrollo de cualquier nacion.
En el Ecuador, como en muchas otras partes del mundo, la formacion de ciudadanos informados
y participativos es una prioridad inquebrantable. En este contexto, la ensefianza de estudios
sociales en el décimo afio se erige como un elemento crucial para promover la comprensiéon de
la historia, la cultura y los desafios contemporaneos del pais. No obstante, el proceso de
enseflanza-aprendizaje en esta disciplina se enfrenta a una serie de desafios y oportunidades

en la era de la globalizacion y la tecnologia.

Por lo tanto, esta tesis se adentra en el panorama educativo ecuatoriano con el propésito
de analizar y evaluar las estrategias didacticas que aplican tecnologias del aprendizaje y
conocimiento en la ensefianza de estudios sociales en décimo afio de E.G.B, con un enfoque
en la problematizacién a nivel nacional. El objetivo es comprender cdmo estas estrategias
pueden mejorar la calidad de la educacién y contribuir a la formaciéon de ciudadanos criticos,

conscientes de los desafios que enfrenta su pais.

El empleo de tecnologias del aprendizaje y conocimiento se presenta como una
oportunidad valiosa para enriquecer la ensefianza de estudios sociales en el Ecuador, pueden
brindar acceso a recursos educativos de calidad, facilitar el aprendizaje autbnomo y promover
la colaboracion entre estudiantes. Sin embargo, su aplicacion efectiva requiere una cuidadosa

planificacion y adaptacion a las necesidades y contextos especificos del pais.

Por lo tanto, se hace imprescindible plantear una estrategia didactica en dicha materia
como lo indica la Constitucién vigente del Ecuador que reconoce a la educacion como “un
derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado”; y
en su Art.347 dice: utilizar herramientas tecnolégicas para mejorar el proceso educativo y
vincularlo de manera mas estrecha con las realidades y aplicaciones préacticas en el ambito
productivo y social con el propdsito de enriquecer la educacion, no solo se limite a lo tedrico,
sino que también tenga relevancia y aplicabilidad en la vida real y en el entorno laboral o social

de los estudiantes.
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Sin embargo, la investigacion sera realizada en el nivel basico superior de la “Institucion
Educativa Fiscal Quito”, la institucidon posee un enfoque educativo socio constructivista con una
pedagogia critica; considerando estrategias metodologicas activas de esta practica de
enseflanza, sin embargo, en la practica pedagdgica se aplica una metodologia informativa,
expositiva, narrativa y memoristica forma un ciclo cerrado, en donde la memoria no alcanza un
innovador como menciona su PCI, ya que no posibilita la integracion de las TIC, a la practica
docente, pues la misma se sujeta al texto del gobierno y a la pizarra fisica del aula, como Unicos
recursos didactico y fuente de informacién, aplicando una metodologia tradicionalista y
reproductiva desmarcandose del aprendizaje significativo. Observacién que corresponde a la

opinion de Miranda-Hernandez y Medina - Chicaiza (2020), quienes expresan:

“Actualmente en el Ecuador los docentes continian aplicando métodos de ensefianza
tradicional originando que los estudiantes se sientan desmotivados a la hora de adquirir el
conocimiento de los contenidos impartidos en las Ciencias Sociales, o que hace necesario
fomentar otros métodos alternativos de ensefianza que permitan al estudiante sentirse
identificado con la temética, generando sus propios conceptos y colaborando de forma
interactiva con sus pares, mientras el docente dirige el enfoque de los contenidos en el aula.” (p.
24).

De aqui surge la interrogante, si las practicas pedagdgicas en la institucion reflejan
verdaderamente estos enfoques, los estudiantes estdn adquiriendo las habilidades y
competencias digitales necesarias para navegar y participar efectivamente en esta sociedad del
conocimiento. Esta disociacion profundiza una problemética que estd relacionada con la
comprension lectora, vocabulario pobre, incipiente criticidad, escaso andlisis sintesis e
inferencias, organizacion y retencion de la informacion o la capacidad de abstraccion para crear

conceptos de los estudiantes.

A esto hay que sumarle la falta de motivaciéon del docente hacia ellos y cuales son los
métodos de ensefianza mas efectivos para mejorar la calidad del aprendizaje significativo y su
importancia en los estudiantes, por ende, es necesario establecer cambios que permita estimular

la calidad de la ensefianza en el entorno de estudio.

Por ello se plantea la siguiente problematica ¢Cémo influye el uso de una estrategia

didactica basada en las Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento para el fortalecimiento

3
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del proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de estudios sociales, en estudiantes
de 10mo afio de E.G.B de la Unidad Educativa Fiscal Quito, en el sector de Chimbacalle,en la ciudad
de Quito, en el afio 2022-20237

En el desarrollo de esta tesis, se revisara la literatura existente sobre estrategias
didacticas, tecnologias del aprendizaje y la ensefianza de estudios sociales en el contexto
ecuatoriano. Ademas, se describira el disefio de la investigacion y los métodos utilizados para
recopilar y analizar datos. A través de un enfoque interdisciplinario, se buscara identificar las
mejores practicas y recomendaciones para educadores y formuladores de politicas interesados

en mejorar la educacion de los estudiantes en el décimo afio en Ecuador.

El presente proyecto de investigacion pertenece a la asignatura de Estudios Sociales con
una metodologia mixta y la investigacién descriptiva explicativa, se caracteriza por analizar el
objeto de estudio o problematica basada en los principios formativo basados en métodos de
ensefianzas y el disefio curricular del proceso de aprendizaje estipulado en el Sistema Nacional
de Educacion y las estrategias didacticas empleando las TAC para fortalecer la ensefianza en
Estudios Sociales, cuyo objeto de investigacion es el proceso de ensefianza aprendizaje en el
area de estudios sociales.

Como objetivo de la investigacion es proponer una estrategia didactica basada en las
tecnologias de aprendizaje y conocimiento para fortalecer la metodologia de estudio en la
materia de estudios sociales, para los estudiantes de 10mo afio E.G.B, de la Unidad Educativa
Fiscal Quito, para alcanzar estos objetivos los investigadores se plantean las siguientes
interrogantes basados en el tema de estudio:

1. ¢Cuales son las bases tedricas que apoyan el aprendizaje de Estudios Sociales?

2. ¢ Cudles son las raices historicas del enfoque educativo de la materia de Estudios
Sociales en Ecuador?

3. ¢ Cuales son las particularidades actuales en la gestién de ensefianza aprendizaje
de la materia de Estudios Sociales en los estudiantes de 10mo afio en la Institucién Educativa
FiscalQuito, en el afio 2023-20247

4. ;Qué componentes, relaciones y elementos de funcionabilidad debe tener la
estrategia didactica para el fortalecimiento en la gestion de ensefianza aprendizaje, en la

materia de Estudios Sociales en 10mo de EGB de la Institucién Educativa Fiscal Quito?



@ La Universidad para todos

En esta investigacion se pueden identificar diferentes variables o categorias que
permitenmedir y analizar el fendmeno estudiado en este caso se han identificado tres variables
0 categorias de investigacion, dimension independiente enfocada a la estrategia didactica, la
dependiente correspondiente al proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de estudios
sociales y ajena Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC). Segun Ramirez (2017), los
objetivos especificos detallan las metas que deben alcanzarse para lograr el objetivo general,

por consiguiente, se han planteado los siguientes:

1. Establecer los fundamentos tedricos que sustenten el proceso de ensefianzaaprendizaje de
la asignatura de Estudio Sociales.

2. ldentificar los antecedentes histéricos del proceso ensefianza aprendizaje en laasignatura de
Estudios Sociales en Ecuador.

3. Caracterizar la situacion actual de cémo estad orientado el proceso de ensefianza y
aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales en 10mo afio de EGB, en la Institucion
Educativa FiscalQuito, en el afio 2023-2024.

4. Analizar los componentes, relaciones y elementos de funcionabilidad que debe tener la
estrategia didactica para el fortalecimiento en el proceso de ensefianza aprendizaje de
Estudios Sociales en 10mo de EGB de la Institucion Educativa Fiscal Quito.

5. Disefiar y validar la funcionabilidad de la estrategia didactica basada en las TAC parael
fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de EstudiosSociales

en 10mo EGB. De la Institucién Educativa Fiscal Quito.

La investigacion posee un enfoque metodolégico mixto, combinando elementos
cuantitativos y cualitativos con un enfoque descriptivo-explicativo. Se emplean métodos teéricos
para la busqueda y procesamiento de informacion, incluyendo andlisis y sintesis. A su vez se
fundamenta en una investigacion documental que recopila informaciéon de diversas fuentes
académicas. Ademas, se utilizan métodos empiricos como observaciones, encuestas y

entrevistas con estudiantes, docentes y directivos.

También, se aplica el método deductivo-inductivo para establecer conexiones entre
teoria y observacion. Asimismo, se utilizaron métodos Matematicos - estadisticos, que facilitaron
a la investigacion una estructura para organizar y sintetizar datos cuantitativos, mientras que la
tabulacion integro la visualizacién de estos datos en tablas y gréaficos, la interpretacion de los

mismos es crucial paradiscernir la realidad del fendbmeno estudiado y evaluar la eficacia de las
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intervenciones realizadas, si las acciones que se han tomado estan resultando favorable a la

solucion del problema.

Esta investigacion present6 el paradigma sociocritico ya que se desarroll6 en el contexto
educativo social, el tipo de investigacidn es descriptiva aplicada de corte transversal, ya que se
llegara a conocer las situaciones, a través de elementos que componen el proceso de ensefianza
aprendizaje de la materia de estudios sociales y la influencia de una estrategia didactica
aplicando las TAC (Tecnologias, del Aprendizaje y Conocimiento) como fortalecimiento del
aprendizaje de estudios sociales; la descripcion se realizé con la participacion de docentes y
estudiantes de los décimos afios de E.G.B. y desde los registros de observacion de clases
presenciales y aplicacion de encuestas para luego comprender e interpretar aquella realidad

observada, posee un enfoque cuantitativo cualitativo.

Por otro lado, es importante determinar, analizar y evaluar las estrategias didacticas
aplicadas en la asignatura de estudios sociales y determinar su eficacia en la calidad del
aprendizaje en los estudiantes, tomando en cuenta que las mismas deben estar acorde a las

demandas pedagogicas actuales, pues viven en una era digital de constante evolucion.

La integracién de las TAC en la ensefianza de estudios sociales es trascendental, al
otorgar otro enfoque al proceso de ensefianza aprendizaje, del expositivo memoristico y
reproductivo a un innovador, integral y holistico a través de la habilidades digitales, del
empoderamiento y autonomia del aprendizaje, como también de la participacién activa en la
sociedad digital preparandolos para el mundo laboral teniendo una ventaja competitiva al manejar
herramientas tecnoldgicas, ello posibilitaria la adquisicion de nuevas oportunidades y mejorar su

nivel socioecondmico, mejorando su calidad de vida.

Ademas de involucrar aestudiantes, docentes y representantes legales en el proceso de
incorporacion de las TAC como estrategia didactica en estudios sociales, afianzando la
colaboracion y responsabilidad de la comunidad educativa con el fin de mejora de la educacion.
La investigacion es novedosa, ya que no se ha realizado un andlisis sobre estrategia didactica
aplicando TAC en la asignatura estudios sociales, se aportaria con resultados valiosos
fortaleciendo la practica docente, fomentando la creatividad en el disefio de estrategias

pedagdgicas que involucren herramientas digitales y métodos interactivos.
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Por otro lado, posee relevancia cientifica actual ya que aborda la didactica, innovacion
pedagogia, la tecnologia y su aplicacion mediante herramientas digitales que optimicen la
ensefanzay el aprendizaje, su impacto social, la evaluacion del aprendizaje, formacion docente
y aprovechamiento de principios digitales. Las TAC estan en el centro de la transformacién
educativa y se exploran en diversas areas para preparar a los estudiantes para una sociedad
tecnoldgica y promover practicas pedagadgicas efectivas.

La estructura de la tesis es:

Capitulo 1.- Marco Teérico o Fundamentacién Tebrica de la Tesis: antecedentes del
problema, fundamentacién teérica, fundamentos legales, definicion de términos.

Capitulo 2.- Metodologia para el Desarrollo de la Investigacion y Estudio Diagnostico.:
conceptualizacion y operacionalizacion las variables, tipo de investigacién la estrategia
metodolbégica adoptada, proceso investigativo, métodos empleados, la delimitacion de la
poblacién, muestra y técnicas estadisticas

Capitulo 3: Analisis de los Resultados: modelacién de la propuesta de investigacion y su
validacion, ya sea tedrica 0 empirica, andlisis cualitativa y cuantitativamente los resultados
obtenidos ademas se destaca la estructura y originalidad de la propuesta, y se considera su
viabilidad y factibilidad.
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Capitulo 1: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes Investigativos

En los ultimos afios, ha habido un aumento en el interés por el uso de tecnologias de
aprendizaje y conocimiento en el ambito educativo con el fin de mejorar los procesos de
ensefanza y aprendizaje. Se han realizado diversos estudios e investigaciones para explorar la
efectividad de estas tecnologias en diferentes areas del curriculo, entre ellos en Estudios
Sociales. Tras una investigacion bibliografica en diversas bases de datos de bibliotecas
universitarias nacionales e internacionales, se identificaron trabajos relacionados con procesos
diferentes que permitan ejecutar y fortalecer la ensefianza de las Ciencias Sociales, por ende,

se debe tomar en cuenta que es necesario tener un espacio adecuado para su aplicacién.

En primer lugar, en el contexto internacional se cita los siguientes trabajos encontrados
gue son: El uso de las TIC en la educacién es crucial, segin diversos estudios. En México, la
investigacion de Pliego et al. (2020) “Implementacion de Las Tecnologias Del Aprendizaje y
Conocimiento sustentadas en el Socioconstructivismo”, realizado en la Escuela Normal de
Coatepec Harinas de Ciudad de Meéxico, empleé un enfoque descriptivo, cualitativo e

interpretativo.

Los hallazgos revelaron que el 65% de los docentes perciben las ventajas de integrar las
TIC, TAC y TEP en su labor, mientras que el 52.8% de los estudiantes comparten esta opinion.
Por lo tanto, docentes como estudiantes reconocen la importancia y ventajas de integrar
Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC) en el proceso educativo por su impacto

positivo en la ensefianza y el aprendizaje.

El trabajo investigativo de (Castiblanco Pineda, 2020) se trat6 de una Estrategias
pedagdgicas y didacticas para el aprendizaje de las ciencias sociales coordinado por TAC,
alumnos de la promocién 701 del ICAM.UBATE, Departamento de Ciencias Agroindustriales y
Ambientales, Universidad de Santo Tomas, Colombia. La causa fundamental del problema es la

falta de motivacion entre los estudiantes en este campo, lo que les impide alcanzar la excelencia.

El bajo rendimiento académico observado motiva la necesidad de mejorar el aprendizaje
de las competencias especificas del area de Ciencias Sociales, particularmente en la geografia,
enfocandonos en las habilidades de "ubicacion geoespacial” y "localizacion de culturas en el

espacio geografico". Con este propdsito, se busca implementar una estrategia didactica y
8
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pedagdgica respaldada por Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TAC) para potenciar

el proceso educativo.

Este estudio se centra en la concepcién y ejecucion de una estrategia pedagdgica y
didactica respaldada por Tecnhologias de la Informaciéon y Comunicaciéon (TAC) para mejorar el
proceso de aprendizaje en la materia de Ciencias Sociales, surge a partir de la deteccion de
diversas deficiencias, cuya validacion se lleva a cabo mediante una investigacion de campo.
Este proceso incluye la aplicacién de instrumentos de recoleccidon de datos, como encuestas
dirigidas a los estudiantes, y la revision exhaustiva de documentos institucionales como: el plan
de clases del docente, el plan de &rea, el proyecto educativo institucional (PEI) y el consolidado

de notas.

Al realizar las encuestas, se establece que los alumnos del curso 701, presentan un
grado de porcentaje de (22%) y cuyo desempefio es bajo (59%) en area de Ciencias Sociales.
Asimismo, se investigoé la afinidad entre todos los que integran el area de estudio, obteniendo
un resultado del 6% que demuestra que existe una afinidad con geografia y un 4% que tiene

relacion con la materia de historia.

Esta investigacion subraya la importancia de contar con una orientacion pedagogica bien
definida al incorporar Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TAC) en un entorno
educativo. Este enfoque pedagdgico busca enriquecer los espacios académicos, asegurando
gue los procesos de aprendizaje sean auténticamente significativos. Dentro de este contexto,

tenemos el trabajo investigativo de (Ceballos Silva, 2020)

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacioén (TIC) es un enfoque Didactico para
facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el campo de las Ciencias Sociales para
estudiantes de décimo grado en la comunidad de barrio Robledo Fuente Clara. Esta
investigacion se realizé a los jovenes del Barrio Robledo Fuente Clara, en Medellin Antioquia y
se escogid la poblacion de dos I.E. que se encuentran en el Barrio y son: Camilo Mora Carrasquilla
- |.LE. Gabriel Garcia Herrera con una muestra de 20 estudiantes que cursan grado décimo de

ambas instituciones educativas.

Este estudio tiene como objetivo reconocer las influencias de las Tecnologias de la

Informacion y Comunicacion (TIC) como recursos didacticos en el proceso de estudio de
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Ciencias Sociales, utilizando un enfoque de investigacion de campo, el estudio adopta una
perspectiva descriptiva que incorpora métodos como observacion, entrevistas y encuestas.
Estos métodos ayudan a examinar la implementacion de las TIC como materiales didacticos a
lo largo del décimo grado, y a evaluar la recepcion que los estudiantes tienen hacia las Ciencias

Sociales en relacién con los parametros ofrecidos por las TIC.

Segun Forero y Triana (2019) en su investigacion “Tecnologias del aprendizaje y el
conocimiento (TAC) para la traduccion de Aristoteles Metafisica” en los estudiantes de Griego |l
de la Universidad de la Sabana en Bogota Colombia, en donde se aplicé el proceso investigativo
en tres pasos que son: (beneficio técnico, trabajo de campo e interés), se evidencié que el
57,14% afirma que el uso de TAC resulta notablemente interesante, que la incorporacion de
estas herramientas son relevantes y necesarias para la asimilacion del aprendizaje, también se
identificé que ayudan en el proceso ensefianza- aprendizaje, de esta forma los estudiantes se

sintieron satisfechos con el buen empleo y aplicacién de estas técnicas.

En segundo lugar, en el ambito nacional se destaca el trabajo encontrado (Paucar, 2016)
es: Estrategia y métodos Didacticos de aprendizaje que permitan tener un conocimiento amplio
de Estudios Sociales em 9no afio de Educacion General Bésica, de la institucién educativa
Francisco E. Tamariz Afio Lectivo 2015 — 2016 de la Universidad Politécnica Salesiana, de la
ciudad de Cuenca. La problemética que presenta esta basada en la desvalorizacion de la
asignatura de Estudios Sociales por parte de los estudiantes de noveno evidenciadas a través

de las encuestas y entrevistas aplicadas.

El propdsito consiste en presentar estrategias y materiales didacticos novedosos para
facilitar el aprendizaje de Estudios Sociales en el 9no afo de la Educacion General Basica en la
Unidad Educativa Francisco Tamariz. La metodologia empleada se lleva a cabo a través de una
investigacion de campo y se ha trabajado con el método deductivo- inductivo, la que dio como
resultado lo siguiente: El aporte fue que las estrategias didacticas que se consideren sean
seleccionadas de acuerdo con el contexto educativo de los estudiantes siendo estos innovadores

para que contribuyan al aprendizaje significativo en los estudiantes.

Siguiendo esta linea Alcivar et al.( 2023) en su investigacion “Tecnologias de
aprendizaje y conocimiento (TAC) en el proceso de ensefianza aprendizaje para el desarrollo de

las competencias digitales en los estudiantes de Tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa
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Juan Antonio Vergara Alcivar” en Manabi, en donde se aplicO una metodologia investigativa
mixta, con una muestra de 46 estudiantes, se logré que el 72.50% incremente su capacidad de

comprension al participar en talleres que incorporaban herramientas TIC y TAC.

Ademas, se identific6 que las TAC potencian la calidad del proceso ensefianza-
aprendizaje, permitiendo a los estudiantes experimentar formas novedosas de asimilar y aplicar
el conocimiento en situaciones practicas. Estos hallazgos estan en linea con lo mencionado por
Apugllén (2021), quien subraya que las TAC potencian la pedagogia al incentivar el interés y la

motivacién de los alumnos, promoviendo una formacién mas holistica.

En Ecuador, es claro que las TAC tienen un rol crucial y su implementaciéon en la
educacién es inminente, esto se refleja en una investigacion llevada a cabo en la ciudad de
Cuenca, Pimbo et al. (2023). “Tecnologias del aprendizaje y el conocimiento en el aprendizaje
de numeros enteros en el octavo ano de educacion general basica”, aplicando la metodologia
cualitativa, el 83,3% de los participantes concuerdan que el empleo de las TAC potencializa la
comprension mas profunda de los contenidos y habilidades en diversas materias, ya que
promueve un aprendizaje mas participativo. Ademas, los estudiantes expresaron la necesidad de
gue los educadores incorporen actividades y técnicas basadas en estas tecnologias para ofrecer

una educacion holistica que responda a sus demandas.

En tercer lugar, a nivel local se considera la siguiente investigacién de (Espinoza Barreno,
2023): Se llevé a cabo una investigacion en el afio lectivo 2021-2022 en la U.E. "Andes College”
con un enfoque cuantitativo y un disefio de campo multieventual, utilizando un desarrollo
transeccional contemporaneo. El objetivo principal fue identificar el disefio de una estrategia
didactica mediada por Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) a través de la
Gamificacién para facilitar el aprendizaje intercultural de Ciencias Sociales en estudiantes de
noveno afio de Educacion General Bésica. La teoria incluye el constructivismo social, el

aprendizaje significativo, por descubrimiento y la Gamificacion.

La investigacion se llevo a cabo entre 25 estudiantes del noveno afio de EGB en la ciudad
de Quito, 16 docentes del area de Ciencias Sociales y 3 autoridades utilizando la técnica de
encuesta y tres cuestionarios. Los resultados se analizan con estadistica descriptiva, lo que
demuestra que los estudiantes utilizan algunas estrategias con recursos digitales para aprender

de manera divertida, pero en general son expertos en memaorizacion.
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Ademas, el 100% de la poblacién encuestadas, esta “Totalmente de Acuerdo” con la
factibilidad de ejecucion de la propuesta de una estrategia didactica mediada por TIC desde la
Gamificacion, representando un desafio académico para los docentes y un reto para los alumnos

como protagonistas activos en sus procesos del aprendizaje intercultural en Ciencias Sociales.

También, un estudio exploratorio realizado por Garcia et al. (2020) investigé el impacto del
uso de recursos multimedia en la ensefianza de los Estudios Sociales en el contexto de la
educacion inclusiva. Los resultados revelaron que los recursos multimedia, como videos
interactivos y presentaciones multimedia, facilitaron la comprension de los conceptos por parte
de los estudiantes y promovieron la participacion de manera activa de todos los estudiantes,

incluyendo aquellas con necesidades especiales.

Sin embargo, a pesar de los avances en la integracion de tecnologias del aprendizaje y
conocimiento en la ensefianza de Estudios Sociales, existen desafios y limitaciones que deben
abordarse. Por ejemplo, la falta de capacitacién docente en el uso efectivo de estas tecnologias,
la disponibilidad limitada de recursos digitales adecuados y la brecha digital entre los estudiantes
son algunos de los obstaculos que deben superarse para aprovechar al maximo el potencial de

estas herramientas en el aula.

Al mismo tiempo, en el trabajo de (Carrién, 2017) sobre el uso de Estrategias Didacticas
en la ensefianza de Estudios Sociales para los estudiantes de octavo afio de educaciéon basica
superior en la Unidad Educativa "Natalia Jarrin" del Cantdon Cayambe, durante el periodo lectivo
2016-2017. La profesora Paulina Silvana Carriobn Sanchez abordd la problematica de la
necesidad de establecer la importancia de la relacion entre las estrategias didacticas y el proceso

de ensefianza en el area de Ciencias Sociales.

Con el propésito de lograrlo, se empled un enfoque cualitativo basado en el paradigma
critico propositivo, se llevé a cabo un andlisis e interpretacion critica de los datos recopilados, el
objetivo fundamental de esta investigacién es establecer la relevancia de la relacion entre las
estrategias didacticas y el proceso de ensefianza en el &mbito de Ciencias Sociales. Para lograr
este objetivo, se adoptdé la metodologia constructivista, caracterizada por permitir que el
estudiante construya su conocimiento a través de sus experiencias previas, situandolo en el

centro del proceso de aprendizaje.
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El aporte de esta investigacion radica en fomentar el aumento gradual y la
implementacion de estrategias de ensefianza en las aulas, con el objetivo de transformar las
Ciencias Sociales de un enfoque teorico y expositivo por parte del docente a un enfoque

dinamico, interactivo, abierto y adaptable en el contexto educativo.

Por lo tanto, los antecedentes investigativos muestran que el uso de tecnologias del
aprendizaje y conocimiento puede tener un impacto positivo en la ensefianza y el aprendizaje de
Estudios Sociales. Sin embargo, es necesario desarrollar estrategias didacticas efectivas que
integren de manera adecuada estas tecnologias en el contexto especifico de la ensefianza de
los Estudios Sociales en el décimo grado. Esta tesis se propone abordar esta necesidad y disefar
una estrategia didactica que aproveche el potencial de las tecnologias del aprendizaje y

conocimiento para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en esta materia.

En este contexto histdrico, hace referencia a la presente investigacion que se sitia como
un eslabén crucial, buscando desarrollar una estrategia didactica pionera que, al aplicar de
manera efectiva las TIC y TAC, contribuya significativamente a mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de Estudios Sociales en el décimo grado. Este enfoque integrador se
fundamenta en la comprension profunda de los antecedentes historicos, reconociendo la
necesidad de adaptarse a los desafios contempordneos y aprovechar las herramientas
tecnoldgicas para potenciar la experiencia educativa, como la descentralizacion y el

reconocimiento de derechos para grupos indigenas y minoritarios(Vasconez, 1997).

1.2 Fundamentos tedricos de la enseflanzay el aprendizaje:

Desde sus origenes en los primeros sistemas educativos, donde se reconocia la
importancia fundamental de transmitir conocimientos sobre la sociedad para la formacion
ciudadana, el proceso histérico de ensefianza-aprendizaje de Estudios Sociales ha

experimentado una evolucion significativa a lo largo de los siglos.

A medida que la sociedad enfrenta desafios cambiantes, la ensefianza de Estudios
Sociales ha demostrado su capacidad para adaptarse continuamente a las demandas del
entorno educativo. Este proceso adaptativo ha sido especialmente relevante en la transicion
hacia la combinacién de herramientas tecnolégicas como las TIC y las TAC. Este cambio refleja
la creciente conciencia de la importancia de adaptar las practicas educativas a un entorno digital

en constante evolucién, lo que ha impulsado el desarrollo de estrategias didacticas innovadoras.
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La ensefianza de Estudios Sociales experimentd una mayor estructuracion, con esfuerzos
dirigidos a la implementacion de pedagogias mas participativas y centradas en el estudiante. El
objetivo principal era cultivar ciudadanos criticos y conscientes de su papel en la sociedad segun
sefalan (King & Schiefelbein, 1986).

1.3 Enfoques educativos

El paradigma constructivista engloba diversas corrientes, como las teorias de Piaget
(1952), Vygotsky (1978), Ausubel (1963) y Bruner (1960), cuyas ideas expresan los principios
fundamentales de esta perspectiva. Segun el enfoque constructivista, el proceso de aprendizaje
implica que el individuo integre nuevos conocimientos en sus estructuras mentales y
experiencias previas, este enfoque considera el aprendizaje como un proceso activo en el cual
el estudiante participa activamente al integrar, ampliar, restaurar e interpretar sus conocimientos.
De esta manera, construye un entendimiento a partir de su propia experiencia y al establecer

conexiones con otros conocimientos previos.

Tiene como objetivo ayudar a los estudiantes a transformar nuevos conocimientos,
creando estructuras cognitivas que les permitan abordar situaciones similares en la realidad.
Este enfoque considera el aprendizaje como una actividad individual en contextos significativos
y auténticos. En este proceso, el docente cede protagonismo al estudiante, quien desempena
un papel central en su propio desarrollo. A través de la participacién y el trabajo en equipo, el
estudiante asume la responsabilidad principal de su aprendizaje, automatizando estructuras
intelectuales que seran beneficiosas en su entorno social y laboral futuro. La responsabilidad del

alumno abarca la aplicaciéon practica de conceptos tedéricos a situaciones reales.

Segun Piaget, el propdsito fundamental de la educacién es fomentar el desarrollo del
razonamiento intelectual, permitiendo que los estudiantes encuentren los medios mas
adecuados para construir aprendizajes acordes a su nivel de desarrollo. El argumenta que los
objetivos educativos deben ser inferenciales, surgir de la actividad del estudiante, desarrollar
habilidades y sistemas de valores, y orientar la inteligencia mediante la interiorizacion de la

accion y del pensamiento como generadores de nuevas etapas.

Dado que cada estudiante tiene su propia percepcién, motivacién, interaccién con el
mundo y entorno social, Piaget aboga por una educacion altamente adaptada y personalizada,

respetando el ritmo individual de desarrollo y evitando objetivos predefinidos que, los maestros
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deben organizar el curriculo y las actividades del aula considerando las diferencias individuales,
destaca la importancia de evaluar el proceso en lugar del producto del aprendizaje, abogando
por una evaluacion formativa que busque mejorar las estructuras para procesos de equilibrio
continuo. En este modelo, la evaluacion se enfoca en la comprensién del proceso de adquisicion
de conocimientos antes que, en los resultados, la evaluacién es cualitativa y se centra en los

procesos.

Ausubel sostiene que el aprendizaje significativo es aquel que permite que el contenido
sea aprendido de manera relevante e incorporado sustancialmente al conocimiento de una
persona. Para que esto ocurra, el estudiante debe tener una actitud positiva hacia el aprendizaje,
estando dispuesto a relacionar el material con su estructura cognitiva existente. También
destaca la importancia de que la motivacion se ajuste al tipo de aprendizaje, al nivel de desarrollo
y a la participacion del estudiante en el grupo. En cuanto a la evaluacion, sugiere que se debe
evaluar al estudiante en procesos, habilidades, intereses, material, método y curriculo, en lugar

de centrarse Unicamente en los contenidos.

La concepcién de Vigotsky, sostiene que el aprendizaje es un proceso construido de
afuera hacia adentro del individuo y destaca la mediacion de los adultos para la humanizacion,
puede considerarse constructivista a pesar de asignar un papel activo al ser humano en la
reconstruccion mental. Para Vigotsky, desarrollo y aprendizaje son independientes, los nifios
tienen un desarrollo potencial y una zona de desarrollo proximo que se alcanza con la ayuda de
un adulto. Los métodos educativos no deben basarse en el desarrollo actual del alumno, sino
proyectarse hacia lo que puede lograr en el futuro, haciendo realidad las posibilidades
expresadas en la zona de desarrollo préximo, resultado de las relaciones interdependientes

entre aprendizaje y desarrollo.

1.4 Curriculo de Estudios Sociales

La educacion se concibe como un proceso social que involucra diversos aspectos
sustanciales, siendo el curriculo uno de ellos, segun Cedefio (2018). El curriculo se percibe como
el camino hacia la formacion de ciudadanos que la sociedad requiere para su desarrollo. Se
destaca la importancia de que el curriculo sea un documento bien fundamentado, técnico,
coherente y flexible, con el objetivo de garantizar un proceso de aprendizaje significativa, por
ende, debe conducir a una educacién no solo de calidad, sino que influya en el entorno y en la
sociedad. (Cedefio,2018, pag. 38).
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El curriculo resalta la importancia de integrar habilidades digitales, promoviendo el
pensamiento computacional y el uso ético de la tecnologia en un mundo digitalizado. Las
competencias socioemocionales se consideran vitales para el desarrollo integral, reconociendo
la gestion y expresion adecuada de las emociones como esencial. En conjunto, este enfoque
busca cultivar un desarrollo holistico, proporcionando a los estudiantes herramientas y
habilidades para enfrentar desafios diarios y contribuir a la mejora continua de la calidad

educativa en el pais. (Curriculo priorizado, 2021).

1.5 Didactica

La etimologia de la palabra "didactica" proviene del griego "didaktiké", que significa
"ensefiar". La didactica se define como la disciplina cientifico-pedagdgica centrada en el estudio
de los procesos y elementos relacionados con la materia y el aprendizaje. En otras palabras, la
didactica constituye la parte de la pedagogia encargada de abordar los sistemas y métodos
practicos de ensefianza, con el propésito de materializar en la realidad las directrices
establecidas por las teorias pedagoégicas. (Fundacién Educacion para el Desarrollo - Fautapo,
2009, p.8).

Es responsabilidad del educador fomentar la estructuracion cognitiva del estudiante al
promover la reflexion sobre sus acciones y aprendizajes, incluyendo aspectos de metacognicion,
se busca evitar la desorientacion proporcionando apoyos, retroalimentacion y estableciendo
conexiones entre la teoria y la practica. Es fundamental tener una comprension clara de los
objetivos, adaptandolos a la realidad individual de cada alumno, y dedicar un esfuerzo maximo
y responsable en la formacion tanto individual como grupal de los estudiantes. (Fundacién

Educacion para el Desarrollo - Fautapo, 2009, p.65)

Dicho esto, la didactica permite fomentar la autonomia en el pensamiento y las decisiones
de los estudiantes pues, les permitird emprender tareas que reflejen su auténtica esencia y
habilidades. La implicacion activa en el aprendizaje surge de un interés genuino y libre, lo que

facilita una comprensién méas profunda del tema en cuestion.

Las estrategias basadas en metodologias activas, segun Glaser (1991), se enfoca
directamente al alumno mediante su desarrollo de capacidades adecuadas integrada a la
disciplina y atada al aprendizaje como un proceso constructivo en lugar de receptivo,

apoyandose en la idea de que la memoria se organiza en redes de conceptos relacionados,
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conocidas como redes semanticas. En estas redes, la nueva informacion se integra con la ya
existente, y la forma en que se establece esta conexion afecta su utilidad para resolver

problemas o reconocer situaciones.

Otro pilar para la adopcién de metodologias activas es la promocion del aprendizaje auto
dirigido, como lo sefiala Brunning et al. (1995). Esto implica el desarrollo de habilidades meta
cognitivas que permiten a los estudiantes evaluar la dificultad de los problemas, determinar su
comprension de un texto, mediante métodos alternativos que permitan la comprensién y analisis
de los datos que se evaluaron en la aplicacion y enfoque de los conocimientos. Asimismo, se
entiende que el mensaje enviado, los alumnos deben trabajar en equipo y debatir sus ideas, esto

ayudara a consolidar lo que estan aprendiendo.

Una razon fundamental para la transicion a técnicas que evallen la comprension de los
alumnos de manera mas eficiente, ya que, segun Duch et al. (2001), los estudiantes a menudo
se limitan a memorizar informacién para los exdmenes sin establecer conexiones significativas
entre los cursos. Las investigaciones respaldan el hecho de que los alumnos tiene una baja
atencion de la enseflanza que se debe plasmar en modelo de conferencia tradicional. En
consecuencia, las metodologias activas representan una atractiva alternativa a la educacién
tradicional, ya que ponen el énfasis en lo que los estudiantes aprenden en lugar de en lo que los
docentes ensefan, lo que resulta en una comprension mas profunda, una mayor motivacion y

una mayor participacién de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

1.6 Estrategia didactica

Una estrategia se define como un plan estructurado que coordina diversas acciones con
el propésito de alcanzar un objetivo determinado, aunque se basa en un método, la estrategia
se distingue por su adaptabilidad, permitiendo ajustes segun las metas propuestas. En su
implementacion, puede incorporar distintas técnicas para lograr sus fines (Fundacién Educacion

para el Desarrollo - Fautapo, 2009, p.12).

Al elegir una estrategia didactica, es posible recurrir a diferentes técnicas, las que se
derivan de la estrategia escogida, establecen pautas claras para los estudiantes y modos de
interaccion, incentivando su participacion y aprendizaje colaborativo. Para conseguir un objetivo,

el cual esta centrado en desarrollar competencias en las diferentes dimensiones comunicativas,
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matematicas, digitales y socioemocionales que constan en el curriculo priorizado actual, deben
realizar acciones que abarquen las diversas dimensiones del conocimiento, es decir, la
comprension, la capacidad de adaptacion y la habilidad para abordar situaciones problematicas

dentro del entorno en el que se encuentran.

1.6.1 Método de Casos:

El analisis de casos reales o simulados, el objetivo de esta estrategia es de facilitar el
proceso de aprendizaje. Este proceso implica la interpretacion del caso, la formulacién de
hipétesis, la blsqueda de datos, la verificacion de la hip6tesis mediante la comparacion de
informacion y la identificacién de multiples alternativas de solucion” (Peralta y Guzman, 2020),

el estudiante tiene la posibilidad de aportar soluciones desde su analisis e interpretacion.

1.6.2 El modelo de aprendizaje experiencial de Kolb
Se representa como un ciclo continuo que incluye cuatro etapas: Experiencia Concreta,
Observacion Reflexiva, Conceptualizacién Abstracta y Experimentacion Activa. Estas etapas
reflejan un proceso en el que el aprendiz experimenta, reflexiona sobre esa experiencia,
conceptualiza y luego aplica lo aprendido en nuevas situaciones. Kolb, (1984). Plantea dos
dimensiones que son necesarias para que ocurra el aprendizaje. La primera se caracteriza como
la percepcion del entorno, mientras que la segunda maneja o procesa la informacion recibida o

percibida.

Figura 1. Estilos de aprendizaje
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Fuente: Fundacion y Educacion para el Desarrollo Fautapo,2009

1.6.3 El aprendizaje basado en problemas
Segun Chimbo & Larreal (2023) precisamente utiliza problemas, que son inherentes a

nuestra cotidianidad, como catalizadores de los procesos de aprendizaje. A través de este
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enfoque, se promueve una comprension profunda de conceptos y saberes al enfrentar desafios

complejos que requieren analisis y resolucién.

Para Diaz-Barriga, 2005; Calvas, Espinoza & Herrera, 2019). tiene como objetivo
propiciar el aprendizaje activo mediante la blisqueda de solucién se logra adquirir un aprendizaje
nuevo y cuyo objetivo es integrar a la nueva estructura cognitivas del aprendizaje, lo que al
sistematizarse lo prepara para enfrentar los problemas de la vida cotidiana y/o estudiantil, es

decir, prioriza la interaccion del estudiante.

1.6.4 Aprendizaje Basado en Proyectos
Pone énfasis en la ejecucion de la tarea, que se promueve mediante la colaboracion
grupal, se transforma en un proceso de intercambio y asignacion de roles con el objetivo de
generar un resultado. Aragay y Martinez (2020) senalan que es “un método sistematico de
ensefianza que involucra a los estudiantes en el aprendizaje de conocimientos y habilidades, a
través de un proceso extendido de indagacion, estructurado alrededor de preguntas complejas,
auténticas, tareas y productos cuidadosamente disefiados” (p. 11).

Alrededor de estas estrategias se integran diversas técnicas que tienen como objetivo

fomentar el desarrollo de los tres tipos de conocimientos o saberes esenciales.

Figura 2 Tipos de Saberes
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Fuente: Fundacién y Educacién para el Desarrollo Fautapo,2009

1.6.5 Clase invertida

Segun Martinez (2023) los roles tradicionales de ensefianza y tarea se invierten, los
estudiantes revisan el material por si mismos antes de la clase y luego usan el tiempo de clase
para discutir, esta preparacion previa, permite un aprendizaje personalizado y autbnomo. El papel

gue desempefa el docente se enfoca en ser guia de discusiones y actividades practicas,
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promoviendo la colaboracion entre estudiantes, este método no solo fomenta la comprension
profunda, sino que también motiva a los estudiantes a aplicar continuamente lo aprendido fuera
del aula.

1.6.6 Gamificacion

La gamificacion aplica elementos de juego en contextos educativos para reforzar
conocimientos y habilidades. Esta estrategia ludica aborda desafios como la desmotivacién y falta
de atencién. Se basa en técnicas como acumulacion de puntos, niveles y premios para motivar y
recompensar logros y tiene como utilizar sistemas de recompensas para alcanzar metas

educativas, Suniaga (2019)

1.7 El uso de estrategias didacticas para la ensefianza de Ciencias Sociales

El uso de estrategias didacticas para la ensefianza de Ciencias Sociales posibilita al
alumno adquirir destrezas de espacio y transitoria, fomenten la unidad en la actividad grupal,
establezcan conexiones del pasado y el presente, y desarrollen su identidad basada en la unidad
de la multiplicidad. En este enfoque, el maestro debe disponer de recursos que transmitan
informacion de manera clara y sintetizada, adaptandose a las necesidades, contexto y situacion

de los estudiantes para alcanzar los objetivos de aprendizaje.

Los recursos y estrategias pedagoégicas deben facilitar que los estudiantes construyan
individualmente nuevos conocimientos a través de recursos que fomenten la cooperacion, la
interaccion y la participacion, estimulando la motivacién e interés del estudiante para generar

aprendizajes significativos.

El proceso de ensefanza de Ciencias Sociales debe centrarse en espacios de formacién
donde los estudiantes participen en experiencias educativas agradables, motivadoras y
enriquecedoras. Dentro de este orden de ideas, las estrategias didacticas se pueden clasificar
considerando su enfoque y objetivo de aprendizaje, el contenido, contexto educativo y las

caracteristicas de los estudiantes, segun diferentes criterios.

En este sentido existen las estrategias de acuerdo al estilo de ensefianza del maestro:
este estilo estipula que el docente es quien domina las actividades del alumno (clase magistral),
también es directo cuando el docente entiende al alumno y desarrolla actividades de

comprension mediante la participacion en clase (clase activa y participativa).
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Por otro lado, las estrategias creativas son “los métodos indirectos "en los que el
profesor no se limita a transmitir los contenidos, sino que crea situaciones o contextos de
aprendizaje. Es el alumno quien obtiene la informacion ya sea mediante materiales textuales o
gréficos, recurriendo a la realidad para observarla, o mediante la colaboracion de los

compaferos" (De la Torre y Barrios, 2002, p. 126).

En cambio, los métodos observacionales conducentes son los que se basan en fijar
la atencién, discriminar elementos, relacionarlos, interpretarlos a la luz de un determinado
propésito" (De la Torre y Barrios, 2002, p. 126); la pregunta que despierta la curiosidad, la
asociacion ingeniosa, la aplicacién original, la relacion metaforica o la evaluacion ponderada, no

la que solicita la evocacion de lo aprendido o la memoria (De la Torre y Barrios, 2002, p. 127).

Ademas, existe la resolucién de problemas que emplea enfoques como la metodologia
heuristica, el aprendizaje mediante descubrimiento, el método de proyectos, la indagacién o
investigacion como enfoque de ensefianza, el andlisis de errores, entre otros (De la Torre y
Barrios, 2002).

1.8 Clasificacion de las estrategias didacticas

Las estrategias didacticas se pueden clasificar considerando su enfoque y objetivo de
aprendizaje, el contenido, contexto educativo y las caracteristicas de los estudiantes, segun
diferentes criterios (Velasquez, s.f.). La eleccion de la estrategia didactica adecuada depende de
los objetivos de aprendizaje, el contenido, el contexto educativo y las caracteristicas de los

estudiantes.

Tabla 1 Clasificacion de Estrategias

Estrategias de Aprendizaje Estrategias de Ensefianza
Estas estrategias son herramientas Estas estrategias estan disefiadas para
cognitivas que ayudan a los estudiantes a | facilitar el proceso de aprendizaje y mejorar la
comprender, retener y aplicar la informacién de experiencia educativa.
manera mas efectiva.

El encargado es el alumno El encargado es el docente
El alumno desempefa un papel activo El docente tiene que fomentar la
en la implementacion y efectividad de estas | motivacion en el estudiante para que sea capaz
estrategias. de:
e Seleccién de estrategias Opinar
Planifica su tiempo de estudio Analizar
Implementacion Reflexionar

Debatir o discutir
Buscar solucién

Autoevaluacion
Adaptacion
Responsabilidad
Comunicacion

Elaborado por: Fuente propia — Maria Chichande
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La eleccion de la estrategia didactica adecuada depende de los objetivos de aprendizaje,
el contenido, el contexto educativo y las caracteristicas de los estudiantes.

Algunas de las Estrategias de ensefianza directa son:

1. Estrategias de ensefianza directa: Donde el maestro transmite conocimientos de
manera directa a los estudiantes a través de conferencias, demostraciones y ejercicios practicos.

2. Estrategias de aprendizaje activo: Involucran activamente a los estudiantes en el
proceso de aprendizaje como, por ejemplo: debates, discusiones en grupo, resolucion de
problemas y proyectos colaborativos.

3. Estrategias centradas en el estudiante: Se enfocan en las necesidades individuales
de los estudiantes y su participacién. La instruccion diferenciada y el aprendizaje auto - dirigido
son ejemplos de este enfoque.

4. Estrategias basadas en la tecnologia: Utilizan herramientas y recursos tecnoldgicos
para enriquecer la ensefianza y el aprendizaje, como el uso de dispositivos méviles, aplicaciones
educativas y plataformas en linea.

5. Estrategias basadas en el juego: Incorporan elementos lidicos para motivar el
aprendizaje, como juegos de mesa, simulaciones y gamificacion.

6. Estrategias de ensefianza para la diversidad: Se adaptan para satisfacer las
necesidades de estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje, habilidades y capacidades.
Esto puede incluir la inclusién de apoyos y recursos especificos.

7. Estrategias de resoluciéon de problemas: Enfocadas en desarrollar las habilidades
de pensamiento critico y resolucién de problemas de los estudiantes, a menudo a través de
situaciones del mundo real.

8. Estrategias para la evaluacion formativa: Incluyen técnicas como la
retroalimentacién continua y las evaluaciones frecuentes para monitorear el progreso del

estudiante y ajustar la ensefianza en consecuencia.

1.9 Técnicas

El concepto de "técnica" tiene sus raices en términos griegos y latinos, afines al arte y
al modo particular de hacer algo. Estos procedimientos, estructurados y detallados, indican como
se deben llevar a cabo las acciones para cumplir con los objetivos trazados. Dependiendo de la
técnica y del contexto, las tareas involucradas pueden variar en detalle y especificidad

(Fundacion Educacion para el Desarrollo - Fautapo, 2009, p.13).

En el contexto pedagogico, las técnicas didacticas son vitales para el proceso educativo
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se conceptualizan como acciones disefiadas por el docente, permitiendo que el estudiante no solo
adquiera conocimientos, sino que los analice, cuestione y evalle. Estas acciones fomentan la
reflexiéon del estudiante sobre su aprendizaje, siendo cruciales en el ambito educativo para
impulsar un aprendizaje profundo y significativo. Existen multiples técnicas adaptadas a variados

contenidos y metas educativas (Fundacién Educacién para el Desarrollo - Fautapo, 2009, p.13).

Las técnicas son métodos organizativos y practicos que se derivan de la estrategia
didactica seleccionada. A través de estas, se pueden definir directrices para los estudiantes y
modos de interaccién, promoviendo asi su colaboracién y aprendizaje. Por lo tanto, algunas de
las técnicas que se pueden emplear son: Tira cOmica o historieta, cuadro sinoptico / comparativo,
Mapa conceptual, llustraciones, Ludica, Inferencia, actividades, Taller, Lluvia de ideas, Mapa
mental, Organizadores graficos / CQA, Lectura comentada, Pruebas, Panel de discusion,

Crucigramas, Entrevista, Oratoria / Exposicion, Mesa redonda, Foro, Simposio, Dramatizacion.

1.10 Tecnologiade informacion y comunicacion (TIC)

Las TIC conocidas como la tecnologia de informacién y comunicacién en el uso del ser
humano y su manera de aprender, involucran un medio de ensefianza en donde los estudiantes
buscan su manera de instruirse, basados en recursos interactivos técnicos y tecnolégicos como
medio de comunicacion entre ellos y un mundo virtual y globalizado, como lo afirma el siguiente
autor:

“El uso de la tecnologia de la informacién y comunicacion (TIC) en el sistema educativo
es cada vez mas generalizados ya que existen las falsas creencias de que las TIC por si solas
mejoraran la calidad educativa, sin mediar una planificacion y reorganizacién pedagdgica del

proceso ensefianza- aprendizaje”. (Moreno, 2018)

Las TIC brindan nuevas oportunidades y recursos que promueven el aprendizaje
interactivo y activo entre los estudiantes. Ademas, pueden convertirse en impulsores de la
innovacién educativa y contribuir al desarrollo de entornos de aprendizaje interactivos, segun el
autor:

“La posibilidad de interaccién que ofrecen las TIC, pasa de una actitud pasiva por parte
del estudiante a una actividad constante, a una busqueda y replanteamiento continio de
contenidos y procedimientos. Aumentan la implicacién del alumnado en sus tareas y desarrollan
su iniciativa, ya que se ven obligados constantemente a tomar "pequefias" decisiones, a filtrar

informacion, a escoger y seleccionar” (Gavilanes Sagfay, 2019).
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1.11 Las Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC)

Segun Valarezo Castro y Santos Jiménez (2019), las TAC es la evolucidn natural de la
utilizacion de las TIC y estan disefiadas para fomentar un aprendizaje efectivo a través de
practicas formativas respaldadas por el uso didactico de la tecnologia digital, enfatizando la

interactividad y empoderando a los estudiantes en la construccién de su propio conocimiento.

Esto implica tener en cuenta las diferencias individuales, estilos y ritmos de aprendizaje
de los estudiantes, alentando la colaboracion para compartir y enriquecer el proceso de
aprendizaje. El concepto de TAC va més allda de considerar las tecnologias como meros
instrumentos destinados a mejorar el modelo educativo existente, y se alinea con las nuevas

necesidades formativas de la sociedad, Recuero (2003).

Las tecnologias de la informacion ayudan a desarrollar las habilidades necesarias para
adaptarse a un nuevo orden social basado en la informacion (Torres Cafizares & Cobo Beltran,
2017), por lo que es necesaria una reforma curricular fundamental para incorporar las TAC en
la educacidén. Para lograrlo, se requiere mayor financiamiento, nuevos conocimientos y
habilidades, preparacion de docentes y estudiantes, adaptacion de ambientes virtuales y

estrategias adecuadas para su integracion.

En este contexto, desempefian un papel importante como herramientas que se enfocan
en la gestion del aprendizaje de los estudiantes. Estas tecnologias aseguran el desenvolvimiento
de las habilidades analdgicas, también adquiere competencias mas complejas, como la
capacidad de reflexion y resolucién de dificultades en el entorno social, a través de un
aprendizaje significativo. Las TAC se caracterizan por:

¢ Facilitar una educacion mas accesible e innovadora.

e Fomentar la dindmica y la comunicacion activa.

o Promover un aprendizaje significativo.

e Posibilitar la interaccién y colaboracién entre los individuos.

Desde la perspectiva aulica, es esencial que los maestros reconozcan la importancia de
incorporar Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), ya que su integracion
implica una transformacién completa en la forma en que manejan sus clases. Esto requiere una

planificacion integral que trascienda las aulas convencionales. Ademas, es imperativo que los
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educadores se comprometan a seguir de cerca el progreso individual de cada estudiante,
proporcionando recursos y materiales diversificados. Asimismo, deben buscar formacién para
adquirir las habilidades necesarias en el uso de las TAC. Este proceso de adaptacién necesita el
respaldo de las instituciones educativas, las cuales pueden proveer la infraestructura adecuada,

ofrecer capacitacién y facilitar redes para compartir experiencias (Londofio et al., 2016).

En este contexto, los docentes deben asumir un cambio en su rol, evolucionando de ser
transmisores de conocimiento a convertirse en guias, intermediarios y consejeros en las
actividades de ensefianza y aprendizaje. Asimismo, la innovacién es eminente, valorar tanto la
informaciébn como la tecnologia educativa, emplear medios que permitan la difusion del
conocimiento y dar prioridad a los métodos sobre la tecnologia. Ademas, es crucial que posean
un elevado nivel de habilidades para seleccionar, filtrar y crear recursos tecnolégicos que se

ajusten a las prioridades que tiene el alumno (Jiménez Gonzalez et al., 2016).

Los cambios en los roles de los docentes, la mejora de los procesos de comunicacion, el
desarrollo de conocimiento didactico dentro y fuera del aula, la capacidad de seleccion de
materiales didacticos, son consecuencia directa de la adopcion de las TAC en la educacion (Silva,
2019). Un aspecto significativo en este proceso es la capacitacion de los profesores en la
incorporacién de nuevas tecnologias y la utilizaciébn efectiva de los recursos tecnologicos
disponibles en sus centros educativos, la confianza y el compromiso de los docentes en la
implementacion de las TAC son factores fundamentales para el éxito en sus clases.

Esto resalta la importancia de que los docentes actlien como agentes de cambio y estén
dispuestos a aprender de manera continua, al igual que sus estudiantes, dado su papel como

impulsores de la innovacion educativa (Diaz Rosabal et al., 2020)

1.12 La integracion de las TAC como estrategia didactica

De acuerdo con Mufioz (2019), las Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento
(TAC) proporcionan una serie de "técnicas que permitiran el aprendizaje en red, de manera
colaborativa con el respaldo y gracias a la ayuda de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC)". La relevancia de incorporar las TAC en las aulas de clases radica en que
requieren medidas radicales enfocadas en cambiar las practicas educativas, ya que no se trata
solo del manejo de recursos especificos, sino que deben favorecer el aprendizaje con
significado. La integracion pedagdgica de las Tecnologias implica la organizacion, el estimulo, la

guia y la valoracion.
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La planificacion de las TAC involucra las medidas que el educador toma para organizar,
buscar, estructurar y programar el uso de las TAC con el propésito de administrar los contenidos
y actividades de la clase, de acuerdo con los objetivos establecidos para la asignatura. Segun
Rivero & Moscoso (2019), la planificacion en el ambito educativo se define como la accién de
abordar situaciones mediante estrategias previas con el fin de alcanzar objetivos, metas y
finalidades, orientadas al control y la toma de decisiones, considerando el tiempo y los recursos
disponibles.

La motivacién hacia las TAC implica las actividades emprendidas por el docente para
fomentar el interés y la aceptacion de los estudiantes hacia el uso de las de las TAC durante el
proceso de ensefianza. Segun Valenzuela (2021), la motivacion se vincula con la activacion de
recursos cognitivos para comprender el contenido de aprendizaje propuesto por el docente, y va
mas alla de la disposicion del estudiante para realizar una tarea especifica.

La facilitacién basada en las TAC se refiere a las acciones que el educador puede
llevar a cabo en la practica educativa utilizando estas tecnologias con el objetivo de mejorar el
proceso de aprendizaje en los estudiantes. Esto incluye la presentacion de contenidos, la
realizacion de ejercicios y la aplicacién de diversas técnicas de ensefianza. Segun Quintero
(2019), la facilitacién implica la implementacién de una secuencia de acciones centradas en el
aprendizaje, optimizando el proceso educativo a través de actividades y ejercicios en el aula.
Esto actlia como un respaldo proporcionado por el docente para hacer mas accesible y efectivos
los recursos educativos y para hacer mas factibles o sencillos ciertos procedimientos, con el

objetivo de potenciar y acelerar los procesos que conduzcan al logro del aprendizaje.

La evaluacion basada en las TAC implica valorar el progreso y los logros del proceso
educativo mediante pruebas que aseguren una ensefianza relevante y significativa para el
estudiante, asi como pertinente para la sociedad. Para una implementacion efectiva de las TAC
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, es crucial tener en cuenta la actualizacion constante
de conocimientos, habilidades en la blusqueda e interpretacion de informacion, y la creacién de
entornos virtuales de aprendizaje. Estos elementos contribuyen a transformar los roles tanto del
docente como del estudiante, modificando la practica docente al volver obsoletas las estrategias

convencionales para adaptarse a las nuevas dinamicas educativas (Velasco, 2020, pag. 772).
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Al incorporar las Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC) en el proceso
educativo, el rol del docente deja de ser el de poseer el control absoluto del conocimiento,
transformandose en un guia y orientador. Este cambio promueve en el estudiante la capacidad
de generar su propio conocimiento. Ademas, las TAC se presentan como recursos educativos
inagotables para el docente, permitiéndole realizar actividades esenciales como la investigacion

y la comunicacion (Belloch, 2021).

1.13 Los Recursos de las TAC

Existen diversos recursos digitales que permiten al docente analizar el entorno educativo
y las habilidades que desea fomentar en sus alumnos. A través de estos recursos, el docente
puede crear distintos contenidos mientras guia el proceso de aprendizaje. Simultdneamente, los
estudiantes tienen la oportunidad de participar activamente en la creacién y aprendizaje de
diversos contenidos, asumiendo un papel central y responsabilizdandose del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Este enfoque, segun Velasco (2020, p. 772), coloca al estudiante como
protagonista de su propio aprendizaje, aunque para lograrlo, previamente debe adquirir destrezas
y habilidades con la orientacion de aquellos que poseen conocimientos mas avanzados. Los
recursos de las Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento, que los docentes pueden incorporar
después de recibir la capacitacion correspondiente, son variados y numerosos, como se detalla

en la tabla siguiente.
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Tabla 2 Recursos de la TAC

en la ensefanza

Tipo de Recurso

Denominacioén

Utilidad

Ediciéon de Videos

Quik, Splice, Stupeflix, 123 apps

Creacion y edicion sencilla de videos pard

proyectos educativos.

Videos Interactivos

Vizia, EDpuzzle

Transformacién de videos en lecciones

interactivas para captar la atencion del
alumnado.

Audio SoundCloud, Audacity, Creacion y comparticién de archivos de
Peggo, Vocaroo audio para actividades auditivas.
Imagen Genially, Typorama, Fotojet,| Creacion de infografias y material
Piktochart . . S
visual para mejorar la comunicacion visual en
la ensefianza.
Presentaciones Emaze, Genially, Powtoon, Creacion de presentaciones atractivas y
Infografias Sparkol, Haiku Deck profesionales.

Sopa de letras

Educaplay, Kubbu

de

personalizadas.

Creacioén actividades interactivas

Taller Grupal Padlet, Team Maker, Facilitan la colaboracion entre estudiantes |
Teamweek, Meetingwords, docentes.
Quip

Navegadores YouTube Kids, Kiddle Ofrecen busqueda segura de videos ¢

informacidn para los alumnos.

Mapas Mentales

Coggle, WiseMapping

Creacion de mapas mentales digitales para

organizar ideas y conceptos.

Storyboard

Pixton, Tiki-Toki, Storybird

Herramientas para la creacién de cémics,

lineas de tiempo y cuentos.

Fuente: (Velasco,

2020)
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO
2 Disefio de lainvestigacion

En un entorno educativo centrado en la metodologia constructivista, se destaca la
importancia de empoderar a los estudiantes como actores clave en sus propios procesos de
aprendizaje. Segun (Saldarriaga et al, 2016) argumenta que el constructivismo reconoce que el
conocimiento se construye a través de las experiencias previas de cada estudiante, colocandolo
en el centro de la ensefianza y el aprendizaje, convirtiendo el aprendizaje en una experiencia

personalizada.

Por lo tanto, la educacién se entiende como un proceso activo, reflexivo y practico, que
brinda un fuerte apoyo a los estudiantes para construir su comprension del mundo. El proyecto
investigativo esta fundamentado en una metodologia mixta con una linea de investigacion
documental sustentada en las bases pedagdgicas, metodolégicas y curriculares del proceso de
ensefianza y aprendizaje en conjunto con el Sistema Nacional de Educacion y las estrategias

didacticas empleando las TAC para fortalecer la ensefianza en Estudios Sociales.

2.1 Conceptualizacion y operacionalizacion de variables

En el proceso de conceptualizacion y operacionalizacion de variables, se enfoca en la
clarificacion precisa de conceptos centrales relacionados con la estrategia didactica y las
tecnologias de aprendizaje y conocimiento. La metodologia constructivista se traduce en medidas
concretas y mensurables que se aplican a los estudiantes de décimo grado en estudios sociales.
La primera variable es independiente, “Estrategia didactica utilizando tecnologias de
aprendizaje 'y conocimiento (TAC)”, tiene como objetivo mejorar la comprension de los
estudiantes en entornos tradicionales. Se sistematizan los fundamentos teéricos con base en
las herramientas educativas digitales, mediante las cuales se identifican tres dimensiones:
estrategia docente basada en las TAC, uso de las TAC como estrategia docente y evaluacion de

la estrategia docente aplicada TAC.

La segunda variable es dependiente se centra en el “proceso de ensefianza en las
ciencias sociales” y examina las actividades disefiadas por los docentes para facilitar el
aprendizaje de los estudiantes. Las tablas de operacionalizacién proporcionan un marco claro

para la investigacion empirica de estas variables e ilustran el riguroso enfoque de investigacion
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de los autores.

Tabla 3 Operacionalizacién de la variable: Estrategia Didactica aplicando tecnologias del aprendizaje y
conocimiento (TAC).

Variable: Estrategia Didactica aplicando tecnologias del aprendizaje y conocimiento
(TAC). Las Estrategias Didacticas aplicando Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento
(TAC) son enfoques pedagdgicos que aprovechan las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC) para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estas
estrategias incorporan herramientas digitales, recursos en linea y entornos virtuales para
crear experiencias de aprendizaje mas interactivas, colaborativas y personalizada. Bonk
(2009)

1. Dimension Estrategia didactica basada en las TAC durante el proceso de|
ensefianza aprendizaje

Indicadores
1.1 Observacion de la variedad de estrategias utilizadas durante las clases.
1.2 Andlisis de la interactividad y participacion generadas por las estrategias TAC.

1.3 Evaluacion del desarrollo de habilidades de pensamiento critico a través de las TAC.

2. Dimension Uso de las TAC como estrategia didactica durante el
proceso de ensefianza aprendizaje

Indicadores
2.1. Evaluacion de la eficacia de las herramientas seleccionadas en funcién de los objetivos.
2.2. Evaluacion del impacto de la integracién de TAC en la ensefianza y aprendizaje.
2.3. Andlisis de ajustes realizados a lo largo del tiempo en funcién de la retroalimentacion.
2.4. Medicién del nivel de actividad y participacion de los estudiantes.
2.5. Verificacion de la incorporacion de elementos interdisciplinarios en la estrategia.

Evaluacién de la estrategia didactica aplicando las TAC,

3. Dimension durante el proceso de ensefianza aprendizaje

Indicadores
3.1. Evaluacién del alcance de los objetivos especificos de aprendizaje.
3.2. Comparacion entre los objetivos y los resultados alcanzados con la estrategia TAC.
3.3. Evaluacion de la participacion activa de los estudiantes en la estrategia.
3.4. Recopilacion y analisis de la retroalimentacion proporcionada por los estudiantes.

3.5. Uso de la retroalimentacién para realizar ajustes y mejoras en la estrategia TAC.

Elaborado por: Fuente propia — Natalia Coral
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Tabla 4 Operacionalizacion de la variable: Proceso de Ensefianza Aprendizaje en Estudios Sociales

estudiantes construyen su propio conocimiento a través de la interaccion activa con su entorno

y la resolucion de desafios cognitivos. Piaget (1937)

Variable: Proceso de Ensefianza Aprendizaje en Estudios Sociales.

El proceso de ensefianza-aprendizaje es un proceso dinamico en el cual los

1. Dimension Proceso de ensefianza de Estudios Sociales

1.1.
1.2.

1.3.

1.4.
1.5.
1.6.

Indicadores
Inclusién de actividades que fomenten el pensamiento critico en el plan de estudios.
Uso de estrategias que promuevan la reflexién sobre temas sociales.

Evaluacién de la capacidad de los estudiantes para analizar problemas sociales.

Implementacién de actividades que desarrollen habilidades de resolucién de problemas.
Uso de recursos tecnolégicos en el proceso de ensefianza.
Desarrollo de habilidades digitales a través de métodos pedagdgicos innovadores.

2. Dimension Proceso de Aprendizaje de estudios sociales

2.1
2.2.
2.3.

2.4.

Indicadores
Implementacién de estrategias que favorezcan el aprendizaje significativo.
Uso de actividades que fomenten la construccion activa del conocimiento.
Evaluacién de la capacidad de los estudiantes para aplicar el conocimiento en situaciones
préacticas.
Uso de estrategias motivacionales en el aula.

3. Dimensidn Evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje de estudios
sociales

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.

Indicadores

Observacion del nivel de interaccion durante las actividades de clase.
Evaluacién de la accesibilidad y uso de recursos tecnolégicos.

Analisis de las retroalimentaciones proporcionadas a los estudiantes.
Implementacion de mejoras basadas en la retroalimentacion recibida.

Elaborado por: Fuente propia — Maria Chichande

2.2 Tipo de investigacion

Esta tesis se centra en el panorama educativo ecuatoriano con el propdsito de analizar

y evaluar las estrategias didacticas que aplican las tecnologias del aprendizaje y conocimiento

en la ensefianza de estudios sociales en décimo afo, permitiendo un estudio en profundidad a

la metodologia constructivista como investigacion mixta, incluyendo un enfoque cuantitativo con

el proposito de examinar los datos y las fuentes desde diferentes perspectivas y cualitativos para

obtener una comprension mas profunda y holistica del fendmeno en estudio.

También, se llevo a cabo la exploracion descriptiva aplicada como corte transversal, con
31



@ La Universidad para todos

el fin de comprender las situaciones relacionadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
la asignatura de estudios sociales y la influencia de estrategias didacticas que utiliza las
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) para fortalecer el aprendizaje de la

asignatura como indica los siguientes autores:

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), es una serie de procesos sistematicos
gue integran la investigacion cuantitativa y cualitativa, permitiendo una comprension mas integral
del fendmeno bajo investigacion mediante el uso de mudltiples perspectivas y métodos para
recopilar y analizar informacion. Se implementa una variedad de disefios de investigacion mixta,

como la triangulacion exploratoria secuencial o concurrente.

En la década de los 80 la investigacion mixta, se presenta como una perspectiva
integrada y multimodal que aprovecha las fortalezas de la investigacion cuantitativa y cualitativa,
al tiempo que aborda sus limitaciones. Desde este fundamento, buscamos comprender el
proceso de ensefianza y aprendizaje y evaluar la influencia de estrategias didacticas que
combinan Aprendizaje y Conocimiento Tecnologico (TAC) en los estudiantes de décimo afio de

la Unidad Educativa Fiscal Quito.

Considerando que educacién y conocimiento no pueden separarse, esta exploracién se
enmarca en un enfoque sociocritico, que indaga las dinamicas entre estudiantes y docentes. El
objetivo no es s6lo describir sino también interpretar la realidad observada, generando interés,

necesidad social, novedad y relevancia cientifica.

La investigacion serda documentada, ya que se coleccionara datos sobre los procesos de
ensefianza aprendizaje de estudios sociales, definiciones, articulos, teorias, posiciones de varios
especialistas en el tema, investigaciones internacionales, nacionales y locales, las consultas en
libros y repositorios en la web. Los docentes y estudiantes, que daran datos validos en la
actualidad, sobre lo que se fundamenta, estas encuestas, deben ser analizados por especialistas

guienes daran su aval a la aplicacion de las mismas.

Una vez validado los instrumentos y se haya realizado la estructuracion definitiva de la
herramienta se aplicara las encuestas, después se realizara el registro y analisis de los datos lo
qgue permitira la elaboracion de los cuadros estadisticos y los graficos. Al finalizar el analisis de

los resultados, se obtendran las conclusiones y recomendaciones, las mismas que serviran
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como punto de partida para el desarrollo de espacios ludicos e interactivos en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

En definitiva, este trabajo de investigacion tiene como objetivo desarrollar estrategias
didacticas como proceso de mejora de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de décimo
grado, abordando especificamente los desafios identificados y llevandolos al logro de sus metas

alcanzadas en la unidad educativa Fiscal Quito.

2.3 Métodos utilizados y sus objetivos dentro del ambito de la investigacion
El campo de estudio utiliza diversos enfoques metodoldgicos que cumplen funciones
especificas, cada uno de los cuales tiene como objetivo contribuir a una comprension integral del

fendmeno que se estudia:

2.3.1 Métodos tedricos

Estd enfocado a la busqueda y andlisis de informacion tedrica que permita una
valoracion critica de los hechos. Una revision exhaustiva de la literatura académica sobre la
integracién de la tecnologia del aprendizaje y el conocimiento (CAT) en la ensefianza de los
estudios sociales ofrece un marco tedrico sélido. El objetivo es identificar tendencias, mejorar

practicas y desafios en este campo educativo.

2.3.2Métodos empiricos
Contribuyen a la caracterizacion del objeto de investigacién a través de la observacién
directa de estudiantes y docentes, entrevistas a lideres y padres de familia y analisis documental
de documentos institucionales. Este enfoque arroja luz sobre el marco normativo y las practicas
actuales de ensefianza-aprendizaje en estudios sociales, proporcionando una base teodrica y

empirica para enriguecer la investigacion.

2.3.3Métodos matematicos estadisticos
El método estadistico descriptivo que se utilizé es el SPSS (Statistical Package for the
Social Science) cuyas siglas significan "Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales" que
es un software estadistico que sirve para organizar y resumir datos numéricos en este caso el
de las encuestas realizadas, por lo tanto, permite una interpretacién efectiva y clara de los
resultados datos de manera efectiva y clara del objeto de la realidad del fendmeno estudiado,

proporcionando la creacion del informe detallado en base a los resultados estadisticos, tablas y
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gréficos circulares o de pastel, lo que facilita la presentacién de los datos de manera clara y

comprensible.

Figura 4 Método estadistico SPSS

Fuente: Red DOLAC
2.3.4 Métodos deductivos-inductivos

Este enfoque facilita la conexion entre teoria y observacion, permitiendo inferir fenémenos
a partir de lateoria. Lainduccion, a su vez, implica la acumulacion de conocimientos e informacién
de forma aislada, lo que contribuye a una comprensiéon mas profunda del objeto de estudio.

2.3.5 Métodos descriptivos y explicativos

Este método, caracterizado por el analisis del objeto de estudio o problema, proporciona
una comprension mas profunda de los fendmenos en estudio. Los resultados obtenidos mediante
esta metodologia permiten no solo describir, sino también explicar los motivos de determinadas
conductas o situaciones.

Este proceso metodolégico desarrollara herramientas especificas adaptadas a cada
enfoque, proporcionando una herramienta integral para abordar los complejos desafios de

integrar TAC en la ensefianza de estudios sociales.

2.4 Delimitacion de lapoblacidon y lamuestra

Dada la naturaleza integral de nuestro proyecto, que combina investigacién cuantitativa y
cualitativa, era importante realizar un proceso analitico para comprender y validar nuestra
poblaciéon y muestra de estudio. En este contexto, la poblacion se configura con los estudiantes
de décimo afio del Instituto Fiscal de Quito, que abarca 12 paralelos de A hasta K, con un total
de 516 estudiantes.

Este proyecto no sélo busca identificar problemas, sino que también pretende encontrar
soluciones a través de innovaciones pedagodgicas y tecnolégicas en el aula. La necesidad de
superar estos desafios surge de la conciencia de que estos problemas impactan en la formacién
integral de los estudiantes de la Unidad Educativa.

Para lograr este objetivo se utilizé el método de muestreo por conveniencia, una técnica
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de muestreo eficiente y economica. Este método implica seleccionar individuos que sean
accesibles y convenientes para el investigador, ya sea por proximidad geografica, relaciones
personales y otros criterios. La eleccion de esta metodologia se justifica por su rapidez y
accesibilidad.

De una gran poblacion de 516 estudiantes, se decidi6 seleccionar dos paralelos
particulares del décimo afio (A y B), compuestos por 15 nifias y 25 nifios. Aparte de eso, se
utilizaron como muestra 9 profesores de estudios sociales. Esta seleccion de paralelos y docentes
se basé en los conocimientos previos del investigador, quien también es docente de la Institucion
Educativa Fiscal Quito, y conocié la dinamica de trabajo y el bajo rendimiento académico de los
estudiantes de este curso.

Este conveniente enfoque de muestreo no solo facilita el acceso a los participantes, sino
que también permite una comprensién mas profunda de las dinamicas especificas que se
abordaran en la investigacion, garantizando asi un enfoque mas apropiado y contextual a los

desafios identificados.

2.5 Fases de lainvestigacion

Las fases de la investigacion desempefian un papel crucial en el desarrollo y la
consecucion de los objetivos planteados. En este contexto, la fase inicial se erigi6 como el
cimiento sobre el cual se construy6 todo el proceso investigativo. Durante esta etapa, se llevo a
cabo un analisis exhaustivo de conceptos clave, con especial énfasis en las herramientas
digitales y los recursos educativos. Este andlisis no solo se limité a la comprension superficial
de los términos, sino que profundiz6 en su aplicacion con un enfoque pedagdgico,

especificamente dentro del entorno educativo.

Simultdneamente, se emprendio la tarea de documentar elementos institucionales
esenciales, como el Proyecto Institucién Educativa (PEI) y los planes de lecciones de estudios
sociales. Estos componentes proporcionaron una contextualizacion valiosa, estableciendo un
marco solido para comprender la interseccion entre las tecnologias educativas y las practicas

pedagdgicas dentro de la institucion educativa en cuestion.

La siguiente fase, centrada en la recoleccién y andlisis de informacién, marc6 un paso
decisivo en la investigacion. Para llevar a cabo esta tarea, se emplearon diversas herramientas
y estrategias metodoldgicas. En primer lugar, se disefiaron encuestas utilizando la plataforma

Google Forms, las cuales se distribuyeron entre los diferentes actores involucrados en el proceso
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educativo. Esta herramienta permitio recopilar datos cuantitativos valiosos que luego fueron

sometidos a un riguroso analisis estadistico.

Ademas, se realizd una entrevista a la directora del area de Sociales de la Unidad
Educativa. Esta interaccion personal proporcioné informacion cualitativa crucial, enriqueciendo
la comprension de las dindmicas internas y las percepciones de los profesionales directamente

involucrados en la implementacién de las TIC y TAC en el &mbito educativo.

La observacion directa y la revision documental también se integraron como estrategias
metodoldgicas complementarias durante esta fase. Estas técnicas permitieron obtener una vision
mas completa y contextualizada de la interaccion entre los docentes, los estudiantes y las

tecnologias educativas en el aula.

En conjunto, estas estrategias metodoldgicas formaron un enfoque integrado,
consolidando la validez y la credibilidad de la investigacion. La combinacién de datos
cuantitativos y cualitativos provenientes de diversas fuentes proporcioné una perspectiva
holistica, permitiendo una comprension mas profunda de la implementacion de las TICy TAC en
el entorno educativo estudiado. Este enfoque meticuloso y multidimensional contribuy6é a la

robustez y relevancia de los hallazgos obtenidos durante el proceso de investigacion.

Figura 5. Técnicas e instrumentos

TECNICAS INSTRUMENTOS

CUANTITATIVAS Las encuestas realizadas a los
docentes del area de Sociales de la
Institucion Educativa y a los estudiantes de
décimo afio.

CUALITATIVAS La  entrevista, observacion
participante, andlisis de documentos, etc.
Para recopilar datos y analizarlos.

Elaborado por: Fuente propia — Maria Chichande

36



UBE
@ La Universidad para todos

CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

3.1 Anélisis de resultados

A continuacion, se ofrece una revision detallada del analisis de la informacién recopilada
para la investigacién. Este andlisis se llevé a cabo de manera meticulosa, abordando tanto
aspectos cuantitativos como cualitativos mediante métodos especificos. La disposicion de los
datos sigue la estructura establecida en los capitulos anteriores, alineandose con los objetivos
planteados.

En primer lugar, se procedié a caracterizar el empleo de las TIC por parte del profesor y
estudiantes en los procesos de educacion media en la institucién educativa Fiscal Quito, este
andlisis se fundamento en los resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes, entrevistas
realizadas y observaciéon de clases. La triangulacion de estos datos fue esencial para una
interpretacion adecuada.

Andlisis de la encuesta aplicada en los estudiantes de décimo afio de la basica superior
de la Unidad Educativa Fiscal “Quito”

1. ¢Cree usted que el/ ladocente de Estudios Sociales, en sus clases incorpora juegos
con el uso de tecnologia, asi como también envia a desarrollar y profundizar temas en

casay refuerzalo aprendido en clase?

Frecuencia Porcentaje Porggntaje POTEETIE

valido acumulado

Muy de acuerdo 3 75 75 7,5

)Algo de acuerdo 4 10,0 10,0 17,5
’(;ltlesagl?erd%cuerdo e 2 50 50 22,5

Validos lAlgo en desacuerdo 9 225 225 450
Muy en desacuerdo 22 55,0 55,0 100,0

Total 40 100,0 100,0

H Muy de acuerdo

B Aigo de acuerdo

)1 de acuerdo nien
desacuerdo

M Algo en desacuerdd]

OMuy en desacuerdo

Figura 6 Pregunta N.° 1
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is e Interpretacion: El55% que corresponde a 22 estudiantes de los que hicieron

la encuesta, estan muy en desacuerdo ya que los docentes no realizan juegos interactivos para
incentivar sus clases y tampoco envian actividades para reforzar lo aprendido en clases. Pero
el 17,50% de los encuestados esta de acuerdo (entre "Muy de acuerdo” y "Algo de acuerdo™) en
gue el/la docente de Estudios Sociales incorpora juegos con el uso de tecnologia y asigna tareas
para desarrollar y profundizar temas en casa, ademas de reforzar lo aprendido en clase.

Estos resultados afirman la ausencia y falta de practica docente en cuanto al uso de
tecnologia. El resultado evidencia la problematica en este ambito, en donde no se utilizan las

TICS. Tampoco se utilizan estrategias activas como la clase invertida.

2. ¢Considera usted que el uso de las tecnologias en el aprendizaje es importante para

que las clases de Estudios Sociales sean motivadoras interactivas y participativas?

Frecuencia | Porcentaje PETEEIEE PEEEE
J valido acumulado
Muy de acuerdo 21 52,5 52,5 52,5
Algo de acuerdo 13 325 32,5 85,0
\Validos Ni de acuerdo ni en 6 15,0 15,0 100,0
desacuerdo
Total 40 100,0 100,0

Figura 7 Pregunta No. 2

Andlisis e Interpretacion: La mayoria de los encuestados (52,5%) esta "Muy de
acuerdo”, creen que al usar la tecnologia en las clases de sociales ocasionaria la participacion
de los estudiantes y se transformarian las clases interactivas, Un 32,5% esta "Algo de acuerdo".

El 15,0% ni est4d de acuerdo ni en desacuerdo. estos resultados sugieren un nivel
considerable de apoyo y reconocimiento hacia la integracion de tecnologias en las clases de

Estudios Sociales para mejorar la experiencia de aprendizaje.
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, al trabajar en la asignatura de Estudios Sociales, en proyectos conectados

con otras materias le han ayudado a analizar e interpretar de mejor manera los temas,

especialmente cuando se incorporan tecnologias del aprendizaje?

[

Figura 8 Pregunta No. 3

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia |Porcentaje i
valido acumulado
Muy de acuerdo 20 50,0 50,0 50,0
Algo de acuerdo 8 20,0 20,0 70,0
Ni de acuerdo ni en
Validos desacuerdo 1 275 215 97,5
Algo en desacuerdo 1 25 25 100,0
Total 40 100,0 100,0
W o e
.‘ ......

Analisis e Interpretacién: El 70,0% de los estudiantes concuerda (comprendido entre

"Muy de acuerdo" y "Algo de acuerdo”) en que la colaboracion en proyectos interdisciplinarios

relacionados con otras asignaturas dentro del campo de Estudios Sociales les ha permitido

analizar y comprender de manera mas efectiva los temas, especialmente cuando se incorporan

tecnologias educativas. Un 27,5% de los encuestados no expresa una posicion clara al situarse

en la categoria "Ni de acuerdo ni en desacuerdo”. Solo un 2,5% muestra discrepancia al

seleccionar la opcion "Algo en desacuerdo” en respuesta a la pregunta.

Estos resultados sefialan un solido respaldo hacia la efectividad de los proyectos

interdisciplinarios en el ambito de Estudios Sociales, especialmente cuando se incluyen

herramientas tecnolégicas en el proceso de aprendizaje. La minoria de respuestas en

desacuerdo refleja una percepcion generalmente positiva en relacion con los beneficios

asociados a estas estrategias pedagdgicas.
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fisted que el/la docente utiliza herramientas tecnoldgicas (Moodle,

Quizizz, Classroom, etc.) para ensefiar Estudios Sociales?

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje )
valido acumulado
Muy de acuerdo 5 125 12,5 12,5
)Algo de acuerdo 1 2,5 2,5 15,0
Ni de acuerdo ni en
desacuerdo 4 10,0 10,0 25,0
Validos
lAlgo en desacuerdo 8 20,0 20,0 45,0
Muy en desacuerdo 22 55,0 55,0 100,0
Total 40 100,0 100,0

Figura 8 Pregunta No. 4

Andlisis e Interpretacion: El 75% de los encuestados muestra inconformidad (en el
rango de "Muy en desacuerdo" a "Algo en desacuerdo") con la afirmacion de que el/la docente
emplea herramientas tecnoldgicas como Moaodle, Quizizz, Classroom, etc., en la ensefianza de
Estudios Sociales. Un 10% no presenta una postura definida al ubicarse en la categoria "Ni de
acuerdo ni en desacuerdo”. Solo el 2,5% manifiesta estar "Algo en desacuerdo" y un 12,5% se
encuentra "Muy en desacuerdo” con la aseveracion.

Estos resultados sefialan un nimero considerable de participantes que creen que el uso
de herramientas tecnoldgicas como apoyo en el proceso de aprendizaje son insuficientes lo que
sugiere la necesidad de aplicacion de TICS en las actividades de aprendizaje dentro y fuera del

aula.
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5. ¢, Cree usted que en las Gltimas dos semanas de clases ha participado en

actividades como foros, cuestionarios en linea o infografias en temas presentados

en la asignatura de Estudios Sociales?

Figura 9 Pregunta No. 5

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido PRI
acumulado
Muy de acuerdo 2 50 5,0 5,0
Algo de acuerdo 6 15,0 15,0 20,0
Validos Algo en desacuerdo 10 25,0 25,0 45,0
Muy en desacuerdo 22 55,0 55,0 100,0
Total 40 100,0 100,0
Traltelyar
By i

Analisis e Interpretacion: El 80% de los estudiantes indica no haber participado en

actividades como foros, cuestionarios en linea o infografias relacionadas con los temas de

Estudios Sociales en las ultimas dos semanas de clases, entre las opciones ("Muy en

desacuerdo” y " Algo en desacuerdo"). El 15,0% manifiesta estar "Algo de acuerdo”, mientras

gue un 5% esta "Muy de acuerdo" con la afirmacion.

Los resultados reflejan categ6ricamente que no se realizaron actividades en este ambito

y tampoco se incluyen dichas actividades en la planificacién microcurricular, y, evidencia la

necesidad de aplicar estrategias que logren superar esta deficiencia dentro del proceso de

aprendizaje.
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6. ¢Cree usted que mejoraria su aprendizaje incorporando pruebas, lecciones y

actividades evaluativas aplicando herramientas tecnoldégicas como h5p y sus

actividades interactivas?

Figura 10 Pregunta No. 6

Frecuencia | Porcentaje Porpgntaj PeIEETIENE
e valido acumulado
Muy de acuerdo 26 65,0 65,0 65,0
Algo de acuerdo 8 20,0 20,0 85,0
Ni de acuerdo ni en
desacuerdo 4 10,0 10,0 95,0
Vaélidos
)Algo en desacuerdo 25 25 97,5
Muy en desacuerdo 2,5 25 100,0
Total 40 100,0 100,0
[raes frzem]

Andlisis e Interpretacion: El 85,0% de los participantes muestran su acuerdo (en el

rango de "Muy de acuerdo" a "Algo de acuerdo") en que su aprendizaje se beneficiaria al integrar

pruebas, lecciones y actividades evaluativas mediante herramientas tecnoldgicas como h5p. y

sus actividades interactivas. Un 10,0% no muestra una posicién clara al encontrarse "Ni de

acuerdo ni en desacuerdo".

Solo el 5,0% expresa desacuerdo (en "Algo en desacuerdo" a "Muy en desacuerdo") por

lo que estos resultados evidencian un respaldo significativo por parte de los encuestados hacia

la idea de que la adopcion de herramientas tecnoldgicas como h5p y sus actividades interactivas

podria tener un impacto positivo y sustancial en su proceso de aprendizaje, resaltando una

actitud positiva en cuanto al uso de la tecnologia para fines educativos y evaluativos.
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7. ¢Considera que puede retener, comprender y aplicar el conocimiento adquirido en

Estudios Sociales para abordar problemas y situaciones del mundo real?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje vélido aP(?L:EneunIﬁ?)
Muy de acuerdo 4 10,0 10,0 10,0
Algo de acuerdo 6 15,0 15,0 25,0
Validos Algo en desacuerdo 4 10,0 10,0 350
Muy en desacuerdo 26 65,0 65,0 100,0
Total 40 100,0 100,0

Andlisis e Interpretacion:

Figura 11 Pregunta No. 7

El 75% de los encuestados dan a notar que sienten

disconformidad en la asimilacion de la materia de Estudios Sociales para poder aplicarla en

problemas y situaciones del mundo real. (entre "Muy en desacuerdo" y "Algo en desacuerdo”).

Un 25% muestra una posicion clara al estar de acuerdo con esta afirmacién (entre "Algo de

acuerdo" y "Muy de acuerdo"). Estos resultados evidencian que una proporcion considerable

discrepa en la aplicabilidad de los Estudios Sociales en el ambito real.

De esta forma podemos notar que el objetivo del aprendizaje de esta materia no esta

claro para los estudiantes y no pueden evidenciar la forma en que los Estudios Sociales se

relacionan con las situaciones cotidianas.
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2 que su experiencia de aprendizaje en Estudios Sociales le ha permitido

construir su propio conocimiento a través de la interaccion con diversos medios

didacticos (atlas, juegos educativos, recursos en linea, entornos virtuales de aprendizaje

etc.)
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia |Porcentaje e

vélido acumulado

Muy de acuerdo 3 75 75 75

Algo de acuerdo 7 17,5 17,5 25,0

Ni de acuerdo ni en
. desacuerdo 2 5,0 50 30,0
Vaélidos
)Algo en desacuerdo 3 7,5 7,5 37,5
Muy en desacuerdo 25 62,5 62,5 100,0
Total 40 100,0 100,0

—
[ Tl e

B e e v
[ el e e i
= i

B S e
Cliksy 50 s o

Figura 12 Pregunta No. 8

Analisis e Interpretacion: El 25% de los encuestados muestra acuerdo (entre "Muy de
acuerdo" y "Algo de acuerdo") en que su experiencia de aprendizaje en Estudios Sociales le ha
permitido construir su propio conocimiento a través de la interaccion con diversos medios
didacticos como atlas, juegos educativos, recursos en linea, entornos virtuales de aprendizaje,
etc. Un 70% esté en desacuerdo (entre "Algo en desacuerdo” y "Muy en desacuerdo”) con lo que
se pregunta. Solo un 5,0% no muestra una posicién clara al estar "Ni de acuerdo ni en
desacuerdo".

De los resultados obtenidos se muestra una tendencia indiscutible no ven su experiencia
en la materia de Estudios le ha permitido lograr la germinacion de su conocimiento a través de
recursos didacticos no tradicionales, denotando de esta forma como la tecnologia no va de la

mano con el proceso de aprendizaje.
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idera que en

las clases de Estudios Sociales se aprovechan

las

tecnologias y se fomentan habilidades digitales para enriquecer el proceso de ensefianza

y aprendizaje?

Frecuencia |Porcentaje PRI PETECTIE]NS
/ valido acumulado
Muy de acuerdo 1 25 25 25
IAlgo de acuerdo 4 10,0 10,0 12,5
Ni de acuerdo nien 1 25 25 15.0
desacuerdo
Validos )Algo en desacuerdo 6 15,0 15,0 30,0
Muy en desacuerdo 28 70,0 70,0 100,0
Total 40 100,0 100,0
.ruu.- (LT el L]
H sigo ta aosmda
M g e s oy
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figura 13 Pregunta No. 9

Andlisis e Interpretacion: El 12,5% de los encuestados muestran conformidad en la
afirmacion referente a que en las clases de Estudios Sociales se aprovechan las tecnologias y
se fomentan habilidades digitales para enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje en los
criterios (entre "Muy de acuerdo"y "Algo de acuerdo") para. Un 85,0% esta en desacuerdo (entre
"Algo en desacuerdo" y "Muy en desacuerdo") con la afirmacion. Estos resultados reflejan que
en las clases de estudios sociales no se aplican las tecnologias, por los tanto, los estudiantes

carecen de habilidades digitales.
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ente motivado y comprometido con su aprendizaje de Estudios Sociales,

encontrando interés y valor en los contenidos y actividades?

Frecuencia |Porcentaje |Porcentaje valido PONGETER AETIlE

Muy de acuerdo 9 225 225 22,5

Algo de acuerdo 3 75 7,5 30,0
Validos Algo en 13 325 325 62,5

desacuerdo

Muy en 15 37,5 37,5 100,0

desacuerdo

Total 40 100,0 100,0

-

Figura 14. Pregunta No. 10

Anélisis e Interpretacion: El 30,0% de los encuestados muestra acuerdo (entre "Muy
de acuerdo" y "Algo de acuerdo") en que se siente motivado y comprometido con su aprendizaje
de Estudios Sociales, encontrando interés y valor en los contenidos y actividades. El 70,0% esta
en desacuerdo (entre "Algo en desacuerdo" y "Muy en desacuerdo”) en la pregunta. Se puede
evidenciar que la mayoria de los estudiantes no se encuentran motivados, mostrando desinterés
en los contenidos y actividades propuestos en la asignatura de estudios sociales.

11. ¢Consideraque existe interacciéon y colaboracién activa entre usted y sus

companferos en sus clases de Estudios Sociales?

. . S Porcentaje
Frecuencia |Porcentaje Porcentaje vélido acumulado
Muy de acuerdo 7 17,5 17,5 17,5
Algo de acuerdo 5 12,5 12,5 30,0
) Algo en 10 25,0 25,0 55,0
Validos desacuerdo
Muy en desacuerdo 18 45,0 45,0 100,0
Total 40 100,0 100,0
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Figura 15 Pregunta No. 11

Analisis e Interpretacién: El 30,0% de los encuestados muestra acuerdo (entre "Muy
de acuerdo" y "Algo de acuerdo") en que existe interaccion y colaboracion activa entre ellos y
sus comparieros en las clases de Estudios Sociales. En cambio, el 70,0% esta en desacuerdo
(entre "Algo en desacuerdo" y "Muy en desacuerdo") con la afirmacién. Se evidencia ausencia
de métodos activos y participativos en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
estudios sociales.
12. ¢Cree que al incorporar recursos tecnologicos en el aprendizaje de Estudios

Sociales puede mejorado su experiencia educativa?

Frecuencia |Porcentaje PETEEIE]E PETEEmIE]E
J valido acumulado
Muy de acuerdo 32 80,0 80,0 80,0
)Algo de acuerdo 4 10,0 10,0 90,0
Ni de acuerdo ni en
. desacuerdo 3 s I 97.5
Validos  |Muy en desacuerdo 1 25 25 100,0
Total 40 100,0 100,0
W e
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Figura 16 Pregunta No. 12

Analisis e Interpretacion: El 90,0% de los encuestados muestra acuerdo (entre "Muy
de acuerdo" y "Algo de acuerdo") en que, al incorporar recursos tecnolégicos en el aprendizaje

de Estudios Sociales, puede mejorar su experiencia educativa. Un 7,5% no muestra una posicion
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‘Ni de acuerdo ni en desacuerdo”. Solo un 2,5% esta en desacuerdo (en el rango de

"Muy en desacuerdo").
Estos resultados revelan un amplio respaldo por parte de los encuestados hacia la
creencia de que la incorporacion de recursos tecnoldgicos en el aprendizaje de Estudios
Sociales puede mejorar significativamente su experiencia educativa. La minoria de
respuestas en desacuerdo sugiere una percepcion generalmente positiva en relaciéon con el
impacto positivo de la tecnologia en el proceso de aprendizaje en esta area.
13. ¢Creeusted que en la asignatura de Estudios Sociales existen espacios para la

retroalimentacion y mejora de los aprendizajes que no ha logrado?

Frecuencia Porcentaje PEIEEE PETEENIE
] vélido acumulado

Muy de acuerdo 30 75,0 75,0 75,0
Algo de acuerdo 4 10,0 10,0 85,0
Ni de acuerdo ni en

Validos desacuerdo 5 12,5 12,5 97,5
IAlgo en desacuerdo 1 2,5 2,5 100,0

Total 40 100,0 100,0

Wiy o= mossraa

W digo vs mosrda
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Figura 17 Pregunta No. 13

Analisis e Interpretacion: El 85,0% de los encuestados muestra acuerdo (entre "Muy
de acuerdo" y "Algo de acuerdo") en que en la asignatura de Estudios Sociales existen espacios
para la retroalimentacion y mejora de los aprendizajes que no han logrado. Un 12,5% no muestra
una posicion clara al estar "Ni de acuerdo ni en desacuerdo”. Solo un 2,5% esta en desacuerdo

(en el rango de "Algo en desacuerdo").

Estos resultados indican una alta percepcion positiva por parte de los encuestados que
en la asignatura de Estudios Sociales existen espacios para la retroalimentacion y mejora de los
aprendizajes que aun no han alcanzado. La minoria de respuestas en desacuerdo sugiere una
tendencia general hacia la disponibilidad de oportunidades para mejorar y recibir

retroalimentacién en el ambito de la asignatura.
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Nodelacion de la Propuesta

3.2.1 Estrategia Didactica aplicando tecnologias del aprendizaje y conocimiento
en la ensefianza aprendizaje de estudios sociales en 10mo, IEF Quito.

El analisis diagnéstico reveld desafios significativos en la integracién de tecnologias
educativas dentro del ambito de Ciencias Sociales, se identificaron limitaciones en la
infraestructura tecnolédgica, ademas el recurso que cuenta la unidad educativa es insuficiente y
su mantenimiento no abarca el presupuesto de la institucion. Por otro lado, se observé un bajo
nivel de competencia tecnolégica en los docentes de estudios sociales, quienes mostraron una
falta de involucramiento en estrategias pedagoégicas basadas en las TAC por faltas de

capacitaciones y asesorias externas.

Segun la observacion aulica los docentes al no contar con elementos tecnoldgicos dentro
del aula, transmiten los conocimientos de forma teérica, empirica y conceptual, ademas la
informacidén se presenta de manera estructurada y lineal, basada principalmente en pizarras,
libros de texto y el cuaderno del estudiante como soporte de estudio. La forma de ensefianza se
relaciona con factores motivacionales negativos entre los estudiantes, quienes mostraron
cohibicion para participar y expresar sus opiniones en publico. Este hallazgo destacéd la
necesidad de la aplicacion de estrategias didacticas innovadoras que fomenten la participacion
activa y actitud positiva en la conducta de los estudiantes frente al aprendizaje, con el fin de

generar un entorno motivador.

Asimismo, la estrategia est4 basada en el uso de las TAC para mejorar el proceso de
enseflanza y aprendizaje de estudios sociales, la cual fue considerada viable y pertinente por
expertos en el area, incluy6 la adaptacion del enfoque constructivista, fundamentada en el ciclo
de aprendizaje propuesto Kolb ERCA, por ende, se aplica la interdisciplinariedad, integrando las
competencias comunicativas, matematicas, digitales y socioemocionales conforme al curriculo

priorizado para el afio 2024.

La solucidon concreta se centra en diseflar un Entorno Virtual de Aprendizaje en la
plataforma Moodle, aprovechando sus herramientas de gamificacion. La propuesta busca
innovar que el proceso de ensefianza de estudios sociales, se adapte a las limitaciones
tecnoldgicas presentes en el entorno educativo. Es importante su aplicacion ya que permite a
los estudiantes acceder a recursos educativos de manera interactiva, fomentando su
participacion activa y motivacién.

49



UBE
La Universidad para todos

gemas, al aplicar la metodologia de la clase invertida, se promueve el desarrollo de
habilidades criticas y la autonomia en el aprendizaje. La interdisciplinariedad garantiza una
formacion integral, abordando no solo los contenidos especificos de estudios sociales, sino
también fortaleciendo competencias clave para el futuro de los estudiantes. La presente
propuesta, no solo supera las limitaciones tecnoldgicas, sino que también enriquece
significativamente la experiencia educativa.
Objetivo General
Fortalecer el proceso de enseflanza-aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales,
mediante el empleo y aplicacién de las TAC para contribuir en el desarrollo cognitivo de los

estudiantes de décimo afio.

Objetivo Especifico
o Determinar los componentes necesarios para la estrategia didactica basada en las TAC,
aplicando la plataforma Moodle, para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de
estudios sociales.
¢ Integrar los elementos de gamificacion en la estrategia didactica, utilizando herramientas
digitales para crear actividades ludicas que estimulen la participacion y el interés de los
estudiantes.
Para el disefio de la presente propuesta fue empleado el modelo instruccional ADDIE que sigue
una metodologia sistémica articulando la planeacion, organizacién, y disefio de las estrategias
como los recursos mediante varias etapas organizadas.

Modelo ADDIE

(Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacioén y Evaluacion) es un enfoque sistematico y
estructurado, flexible utilizado en el disefio de programas de instruccion y desarrollo de cursos.

Cada una de las letras representa una fase especifica del proceso:

Andlisis: La fase de andlisis se centra en evaluar el proceso de enseflanza-aprendizaje
de Estudios Sociales, es crucial destacar que, a pesar de las limitaciones de los resultados
indican que el 90% de los estudiantes maneja los recursos didacticos aprendidos, lo cual puede
facilitar la integracion de Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC) mediante la
plataforma Moodle aplicando la clase invertida.

Ante estas circunstancias, la estrategia pedagdégica se ha orientado hacia la adopcion del
método de la clase invertida para maximizar el impacto de los recursos tecnolégicos disponibles
en su localidad.

Este analisis proporciona una base fundamental para el disefio y ejecuciéon de la estrategia,
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garantizando su adaptabilidad a las condiciones especificas de la institucion educativa.

Disefio: Corresponde a la estructura y contenidos de la estrategia didactica, se

fundamenta en tres sesiones utilizando la metodologia activa de la clase invertida, basada en el

aprendizaje interdisciplinario por competencias digitales orientada a desarrollar el pensamiento

critico, segun se estructuraran de la siguiente forma:

1.- Seleccion de destrezas y objetivo de aprendizaje.

2.- Proceso de la Clase (Ciclo de Aprendizaje)

3.- Estrategias Metodoldgicas

4.- Herramientas Tecnolégicas

5.- Evaluacion.

Tabla 5 Destrezas MAPA CURRICULAR

Destrezas MAPA CURRICULAR

CURRICULO PRIORIZADO CON ENFASIS EN COMPETENCIAS COMUNICACIONALES, MATEMATICAS,
DIGITALES Y SOCIOEMOCIONALES

ANO DE EDUCACIO BASICA SUPERIOR: 10mo EGB

AREA DEL CONOCIMIENTO: Estudios Sociales

OBJETIVO DEL AREA

Producir analisis criticos estructurados y fundamentados sobre problematicas complejas de indole global, regional
y nacional, empleando fuentes fiables, relacionando indicadores socioeconémicos y demograficos y contrastando

informacién de los medios de comunicacién y las TIC.

CRITERIO DE EVALUACION

DCD POR AREA DE CONOCIMIENTO
PRIORIZADO

INDICADOR DE EVALUACION

CE.CS.4.4. Explica y aprecia
los diversos procesos de
conflictividad social y politica, en
América Latina y el mundo, en
funcion de la paz.

CS.4.1.46. Resumir la influencia
y el impacto de la Revolucién
bolchevique y de la Primera Guerra
Mundial en la economia y La sociedad
latinoamericana.

CS.4.1.47. Examinar el impacto de la
Gran Depresion y de los regimenes
fascistas en la politica y la
sociedad latinoamericana

CS.4.1.48. Analizar el nivel de
involucramiento de América Latina en la
Segunda Guerra Mundial y su
participacion en la fundacion y acciones
de la Organizacion de las

Naciones Unidas.

I.CS.4.4.1. Examina el impacto de la
Revolucion bolchevique, la Primera
y Segunda Guerra Mundial, la Gran
Depresion, la fundacion

de la Republica
Popular China en la Sociedad
latinoamericana,
destacando el papel de América
Latna en la fundacion de la

Organizacion de las Naciones
Unidas y la lucha por el respeto a los

derechos humanos. (J.3., 1.2.)
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Tabla 6 EVA SESION 1

EVA EXPLORADORES DE LA HISTORIA
SESION No.1

ANO DE EDUCACIO BASICA SUPERIOR: 10mo |

IAREA DEL CONOCIMIENTO: Estudios Sociales

Objetivo de aprendizaje: Analiza como los conflictos del pasado como la Primera Guerra Mundial han influido en Ig

situacion actual de América Latina y destaca la importancia de buscar soluciones pacificas.

Proceso de Ila

Egr?trfrzi?erio Clase -(C-iC|0 de I\E/Isettrg:j?)?(lizsicas Herramier_ltas >
e Aprendizaje) Tecnolégicas [Evaluacion
desempefio Fipped E_s,t(att_agias
ERCA Classroom o didacticas/
clase técnica
invertida.
Técnica:
Observaci6
CS.4.1..46. Experi_e_ncia _ A_ula orle'clase/ n  INo se utilizan
Resumir la | Identificar los conflictos Sincrénico Presentacio
influencia y el | actuales. nde
impacto de la banderas y
Revolucion la
bolchevique y de la asociacion
Primera Guerra con los
Mundial en la conflictos
economia y la actuales
sociedad ., Técnica:
latinoamericana Reflexion Aula de clase/ Lluvia de . Rubrica
Reconocer las e . No se utilizan
ias de la Sincronico ideas de Ias_
consecuencias consecuenci
guerra as que trae
consigo la
guerra
Conceptualizacion Plataforma Técnica: Contenido de
Interpretar causas Moodle/ Lectura la plataforma
desarrollo y Asincronico comprensiva | en Prezi
consecuencias de la
guerra
Identificar la influencia de
la Primera Guerra
Mundial en la Economia
y Sociedad Técnica: Canva
Latinoamericana. Aula de Clase Espina de
Buscar y construir de paz Pescado
en la region. Técnica:
Indagatorio

TIC

Los estudiantes en casa
revisaran el material y
realizaran los
simuladores y juegos

educativos.

Dentro de estas
actividades estaran los
ejercicios de las

operaciones bdsicas en
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matematicas,
relacionando las bajas de
los paises involucrados.
Los estudiantes vendran
realizando una espina de
pescado causa-efecto en
Canva

En el aula se aplicaran
preguntas abiertas que
fomenten la reflexién
sobre el material
estudiado. Preguntar a
los estudiantes sobre las
causas, desarrollo y
consecuencias de la

reverso. Video interactivo

guerra
Aplicacion Plataforma Técnica:
Ordenar MO.Odk?/ . Linea de | Canva,

- Asincrénico . .
cronolégicamente el tiempo Genially, Prezi
desarrollo de la guerra a .
través de una linea de oLucidchart.
tiempo en Canva, Técnica:

Genially, Prezi 0 ’
Lucidchart. Album
TAC
Socio afectiva Trabajo
Grupal
Realizar album artistico
en Canva que sensibilice
las consecuencias Yy
horror de la guerra en los
seres humanos y la Genially, Canva
importancia de promover o Prezi
la paz.
Infografia
Influencia de la Primera .
. Técnica: Foro
Guerra Mundial en la
Economia y Sociedad
Latlnoamerlca.ma Genially, Foro en linea
Canva o Prezi
Responder las siguientes
preguntas
¢Piensa que el Ecuador
trabaja por la paz?
¢ Qué medidas aplicaria en
su entorno para fomentar
la paz?
Retroalimentacion Tarjetario] Aula de
Escribir las palabras clase/ Sincronico
principales en el anverso y Video H5P
poner la resefia en el interactivo
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Tabla 7 EVA SESION 2

EVA EXPLORADORES DE LA HISTORIA
SESION No.2

ANO DE EDUCACIO BASICA SUPERIOR: 10mo |

AREA DEL CONOCIMIENTO: Estudios Sociales

Obijetivo de aprendizaje: Examinar el impacto de la Gran Depresion y de los regimenes fascistas en la politica y |a
sociedad latinoamericana.

Destreza Proceso delaClase (Ciclo| Estrategias metodoldgicas | Herramientas | Evaluacién
con criterio | de Aprendizaje) Tecnolégicas
de
desemperfio
Fipped
Classroom Estrategias
Experiencia o clase Didécticas/técni
Atribuir las caracteristicas de la invertida. ca
palabra crisis Técnica: llustrar
Aulade a través de un -y e ytiizan
clase gréfico en el
CS.4.1.47. Sincrénico cuaderno lo que
Examinar el entienden  por
impacto de la crisis 'y lo que
Gran desencadena la
Depresion y misma. :
de los Técnica: Realizar
p Reflexion una  rueda "
regimenes Aulade ; .
arr Identificar las causas en las que | ¢ atributos  alrededor| No se utilizan Rubrica
fascistas en la D e ueS clase de la prequnta
o se da una crisis financiera Sincrénico preg
poll_tlcay la ¢Por qué  se
sociedad puede dar una
latinoamerican crisis
a financiera?
Conceptualizacion Ingresar a la
Lo L lataforma
Atribuir las caracteristicas Plataforma Pevisar ol y
de estos conceptos. Moodle -
- Asincrénico  [contenido
El ascenso norteamericano Realizar las
yla_cr|S|s 192|9 . actividades de Prezi
N"’.‘C";“eds ?’f‘:" onias asimilacion
-II_-m,JAnI 0 del fascismo Técnica: Juegos
aAlemananazi - interactivos
Impacta en Latinoameérica
Impacto en la Sociedad: Efectos
en la vida cotidiana y la sociedad.
Foro de discusion Técnica: Debate
., Qué impactos tendria laj
implementacion de un régimen Foro de discusion
; 5 C
fascista en el Ecuador? Plataforma en linea
¢Cudles serian los mayoresMoodie
desafios para la juventud en estefAsincronico
contexto?
Retroalimentacion Plataforma \Video interactivo Material ~ didactico
|Actividades interactivas Moodle en el aula
Ruleta de conceptos Cartulina pega,
. tapas goma
Realizar en grupo la ruletafiula de clase pasg
preguntona  Jugar entre  sus|
comparieros
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TIC
Indagatorio de los conceptos
vistos en la plataforma despejar
las inquietudes de los estudiantes,
construir en clases un mapa
conceptual con los temas vistos
en la plataforma

Aula de Clase
Sincrénico

Técnica: Mapa
conceptual

Cuaderno del

estudiante

Aplicacion TAC

Cuestionario

(contestar las preguntas en la
plataforma)

Infografia interactiva que ilustren
\visualmente el impacto de lagran
depresionen EE. UU y en
Latinoamérica.

Plataforma
Moodle
Sincronico

Técnica:
Preguntas del
\video interactivo

Infografia en Canva

Trabajo en grupo. Reportaje
investigativo. Cada grupo elegira
un régimen fascista, puede ser
/Adolf Hitler en Alemania o Benito
Mussolini en ltalia, Francisco
Franco en Espafia u otros
regimenes fascistas en América
Latina.

Debe constar Contexto Histérico:
Breve descripcion del contexto en
el que surgio el régimen fascista.
Caracteristicas y Principios:
Explicacion de la ideologia y
principios fundamentales.

Politicas Implementadas:
Detalles sobre las politicas
gubernamentales.

Plataforma
Moodle
Sincronico

asincrénico

video

y

Reportaje,
Canva, Genially ,

Canva,
video
Reportaje

Genially,

Tabla 8 EVA SESION 3

EVA EXPLORADORES DE LA HISTORIA
SESION No.3

ANO DE EDUCACIO BASICA SUPERIOR: 10mo |

AREA DEL CONOCIMIENTO: Estudios Sociales

Objetivo de aprendizaje: Analiza cémo los conflictos del pasado como la Primera Guerra Mundial han influido en la situacién actual

de América Latina y destaca la importancia de buscar soluciones pacificas.

Destrezacon . .
criterio de Procesc_) _de la Clase (Ciclo de s e alialees Herramler_]tas Evaluacién
desempefio Aprendizaje) Tecnoldgicas
Experiencia Fipped Classroom| Estrategias No se utilizan | Rudbrica

CS.4.1.48.
Analizar el
nivel de
involucramie
nto de
Ameérica
Latina enla
Segunda
Guerra
Mundial y

su
participacion

en la
fundacion y
acciones de

Identificar las consecuencias del tratado

didacticas/t

écnica

de Versalles y la Gran Depresion.

Aula de clase

Técnica: Lluvia de

Sincrénico ideas de |las
causas de la
Segunda Guerra
Mundial
Reflexion Aula de clase Técnica: Ruedal No se utilizan
Reconocer las posibles causas que| Sincrénico de atributos  del
llevaron a la Segunda Guerra Mundial tratado
de Versalles y Ia
Gran Depresién
Conceptualizacion Plataforma Técnica: Prezi
Interpretar causas desarrollo yl Moodle Presentacion
consecuencias de la guerral Asincroénico multimedia
Involucramiento de América Latina en la|
Segunda Guerra Mundial y su

participacién y la fundacién de la ONU.
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dagatorio de los conceptos vistos en la | Aulade Técnica:
Organizacion | plataforma despejar las inquietudes de | Clase Organizador grafico
de las | los estudiantes Sincrénico
Naciones Construir en clases un organizador grafico|
Unidas con los temas vistos en la plataforma
Aplicacion TIC Plataforma Técnica: Video
Moodle Cuestionario Interactivo
Video interactivo, cuestionario. Asincronico Técnica: Espina [Canva/
Ordenar cronolégicamente el de pescado Genially
desarrollo de la guerra.
Causa- Efecto espina de pescado en
Canva o Genially
Realizar un Triptico Canva TAC | Plataforma Técnica: Canva
Trabajo Grupal Moodle Elaboracion del
Socio afectiva (Investigar y adjuntar a | Asincrénico triptico
una infografia las repuestas a las
siguientes preguntas y proponer ¢Qué
fue el holocausto? ¢Cémo la
discriminacién racial y la intolerancia
llevaron al genocidio durante el
Holocausto?
¢, Cudles fueron los grupos perseguidos
durante el Holocausto? ¢ Qué
consecuencias tuvo? Adjuntar las
practicas que promuevan la resolucién
pacifica de conflictos como la fundacién
de la ONU y su importancia en los
derechos humanos y la importancia de
ser entes activos contra el racismo y la
discriminacién en todas sus formas.
TAC Debate lAula de Clase Técnica: Debate
Trabajo grupal. Sincrénico
Un grupo estara a favor de la Guerra 'y
otro en contra
De igual forma un grupo estara a favor de
Hitler y otro en contra.
Foro en linea Plataforma Técnica: Debate Foro en
¢ Qué relaciones encuentra usted en la [Moodle linea
Segunda Guerra Mundial y los |Asincrénico
problemas que enfrentamos ahora?
¢Cual es la responsabilidad de las
generaciones actuales para aprender de
la historia y prevenir la repeticiéon de
atrocidades similares?
Retroalimentacién Plataforma Video interactivo H5P
Tarjetario Moodle
Escribir las palabras en el anverso |Asincronico
principales y poner la resefia Aula de clase
en el reverso. Sincrénico

Desarrollo: Durante la fase de desarrollo del modelo ADDIE, se construyé la plataforma

de aprendizaje que albergara la estrategia didactica disefiada en sesiones anteriores. Se

procedi6 a la implementacion de la estrategia basada en Tecnologias del Aprendizaje y

Comunicacion (TAC), haciendo uso de la plataforma Moodle. Se configuraron y disefiaron los

entornos en linea, se integraron herramientas digitales especificas y se crearon actividades

ludicas que fomentaran la participacion e interés de los estudiantes.

Ademés, se adaptaron los materiales didacticos planificados para garantizar una

experiencia coherente y efectiva. La construccion de esta plataforma se llevdo a cabo
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las necesidades de aprendizaje de los estudiantes, asegurando asi una

integracién exitosa de los recursos tecnoldgicos para fortalecer los procesos de ensefianza-

aprendizaje. En este proceso se determina la necesidad del uso de los recursos en cada sesion y las

prioridades educativas que solicita cada recurso.

Caracterizacién del Recurso Necesidad Pedagégicadel
Sesion Momento Recurso Categoria fizact urs Recurso
Experiencia Observacion de Sincrona Presentacion de Identificacion de conflictos
1 banderas Banderas y asociacion con actuales para contextualizar y
los conflictos actuales motivar el interés de los
estudiantes.
Reflexién Lluvia de | Sincrona Generacion de ideas sobre Reconocimiento y reflexion
1 ideas las consecuencias de la sobre las consecuencias de
guerra los conflictos, fomentando la
participacion activa.
Conceptualizacion |Lectura Sincrona Técnica de lectura para Desarrollo de la comprension
1 comprensiva comprender material de
relacionado con la Primera Causas y Consecuencias del
Guerra Mundial conflicto.

Conceptualizacion  [Juegos Asincrénica Utilizacién de juegos Aplicacién practica
educativos en disponibles en la web para desconocimientos tedricos,
linea explorar la Primera Guerra favoreciendo daprendizaje y la
aplicacion de Mundial comprensién a nivel mas
operaciones profundo.
bésicas.

IAplicacion de Aplicacion de operaciones Mejorar el célculo y aplicarlo
operaciones basicas adicion y a diferentes circunstancias.
matematicas sustraccion através de la

Conceptualizacion [basicas. Asincrénica comparacion del nimero de

bajas de los paises
involucrados
Espina de Herramienta visual en Canva Facilita la comprension de
Pescado en para organizar ideas sobre relaciones causa- efecto y
Canva causas, desarrollo y visualizacion de informacion
Aplicacion Asincrénica consecuencias de la guerra compleja.
Linea de Creacion de una linea de Desarrollo de habilidades
tiempo en tiempo interactiva para matematicas al ordenar
Canva, secuenciar de forma logica los cronoldgicamente de los
Aplicacion Genially, Prezi o Sincrona acontecimientos mas eventos de la guerra.
Lucidchart. importantes del conflicto.
IAlbum artistico Creacion visual que refleja las Estimula la expresion artistica
Aplicacién en Canva Sincrona consecuencias y horror de la y sensibiliza sobre las
guerra implicaciones humanas del
conflicto.
Foro en linea Plataforma de Discusién para Fomenta la participacién
(Padlet) responder preguntas activa, el intercambio de
Aplicacion Asincrénica reflexivas sobre la ideas y la reflexion
Segunda Guerra Mundial. critica sobre los temas de la
sesion.
Tarjetario Herramienta de Facilita la revision
revision con palabras clave y individual y la consolidacion de
Retroalimentacién Sincrona resefias para repasar conocimientos
conceptos aprendidos adquiridos durante la sesion.
\Video Recurso multimedia que /Activa la motivacion, al
Video interactivo  [interactivo Sincrona narra los contenidos vistos y |proporcionar el tema d e
presenta preguntas manera interactiva y reforzar los
interactivas. aprendizajes.

Tabla 9 Desarrollo Sesion 1
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Sesion Momento Recurso Categoria Caracterizacion del Recursd Necesidad Pedago6gicadel
Recurso

2 Experiencia Observacion Sincrona Presentacion de Identificacion de conflictos

de banderas banderas y asociacién con actuales para
los conflictos actuales contextualizar y motivar el
interés de los estudiantes.

2 Reflexion Lluvia  de Sincrona Generacion de ideas sobre Reconocimiento y reflexién

ideas las consecuencias de la sobre las consecuencias de
guerra los conflictos, fomentando la
participacién activa.

2 Conceptualizacion Lectura Sincrona Técnica de lectura para Desarrollo de la

comprensiva comprender material comprension de causas y
relacionado con la Gran Consecuencias del conflicto.
Depresién
2 Conceptualizacion Espina de Asincrénica Herramienta visual en Facilita la comprension de
Pescado en Canva o Genially para relaciones causa- efecto y
Canva o organizar ideas sobre Visualizacién de informacion
Genially causas, desarrollo y compleja.
consecuencias de la
guerra
2 Aplicacion Linea de Sincrona Creacion de unalinea Desarrollo de habilidades
Tiempo en de tiempo interactiva matematicas al ordenar
Canva relacionada operaciones cronolégicamente eventos de
Genially o matematicas basicas laguerra.
Lucichart
2 Aplicacion Album Sincrona Creacion visual que Estimula la expresién
artistico en refleja las consecuencias artistica y sensibiliza sobre
Canva y horror de la guerra las implicaciones humanas
del conflicto.

2 Aplicacion Foro enlinea | Asincronica Plataforma de discusion Fomenta la participacion

(Padlet) para responder activa, el intercambio de
preguntas reflexivas ideas y la reflexion critica
sobre la Segunda sobre los temas de la
Guerra Mundial sesion.

2 Retroalimentacion | Tarjetario Sincrona Herramienta de Facilita la revision
Revision con palabras individual y la consolidacion
clave y resefias  para de conocimientos adquiridos
repasar conceptos durante la sesion.
aprendidos

2 Video interactivo Video Sincrona Recurso multimedia que Proporciona una guia visual
interactivo narra la el contenido sobre el temay consolida el
y presenta contenido a través de
preguntas interactivas. preguntas interactivas.
Tabla 10 Desarrollo Sesién 2
Sesion Momento Recurso Categoria Caracterizacion del Recurso Necesidad
Pedagégicadel
Recurso
3 Experiencia Lluvia de ideas | Sincrona Identificacion de causas de la | Estimula la participacién
de las causas Segunda Guerra Mundial activa y la reflexion sobre
de la Segunda las causas del conflicto.
Guerra Mundial
3 Reflexion Rueda de Sincrona Reflexion sobre las posibles | Fomenta el analisis criticoy
atributos del causas que llevaron a la Segunda | la comprensién de factores
tratado de Guerra Mundial desencadenantes del
Versalles y la conflicto.
Gran Depresion
3 Conceptualiz | Presentacién Asincrénica Recurso multimedia para Facilita la comprensién
acion multimedia interpretar causas, desarrollo y conceptual y proporciona
Genially consecuencias de la guerra y el contexto historico.
involucramiento de  América
Latina enla Segunda Guerra
Mundial
3 Conceptualiz | Organizador Sincrona Elaboracién de un organizador | Ayuda  estructurar la
acion gréafico grafico en clase con los temas | informacion y promueve la
vistos en la plataforma organizacion de conceptos
clave.
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acion Video interactivo | Asincrénica Recurso TIC para ordenar Proporciona una
y cuestionario cronolégicamente el desarrollo de experiencia interactiva
la guerra y evaluar la comprension para  fortalecer la
comprension  de la
cronologia del conflicto.
3 Aplicacion Espina de | Asincronica Herramienta visual para | Facilita la comprension de
pescado en representar causas y efectos de la | relaciones causa- efecto y
Canva o Genially Segunda Guerra Mundial visualizacién de
informacién compleja.
3 Aplicacion Elaboracion del | Asincrénica TAC - Trabajo grupal y socio Fomenta la investigacion,
triptico Canva afectiva (Investigacién y el trabajo colaborativo y la
elaboracion de conciencia sobre derechos
triptico sobre el Holocausto y la | humanos vy resolucién
fundacién de la ONU) pacifica de conflictos.

Tabla 11 Desarrollo Sesion 3

Materiales y recursos: Las herramientas digitales son escogidas de acuerdo con las

necesidades y desafios identificados en el andlisis del proceso de ensefianza-aprendizaje de la

materia de estudios sociales, se orientan a desarrollar habilidades digitales, al incentivar la

curiosidad y motivacion por los contenidos, a trabajar de forma colaborativa y a buscar un

desempefio 6ptimo.

Implementacion Se realizard una prueba piloto con los estudiantes del 10mo I. a

continuacién se demuestra los recursos seleccionados en cada sesion segun lo planificado,

como se detalla a continuacion:

Actividad Inicial

Objetivo de la Actividad

Recursos Utilizados

Bienveniday presentacion

- Introducir a los estudiantes al entorno virtual de
aprendizaje.

- Plataforma virtual "Exploradores de la
Historia".

- Crear un ambiente acogedor y
motivador.

- Foto del estudiante.

- Establecer compromisos
relacionados con la materia.

- Espacio para redactar
compromisos en la plataforma.

Direccionar y despejar
dudas

- Aclarar dudas y proporcionar orientacion sobre el uso
de la plataforma.

- Charlas de iniciacion de clase.

Presentacién en el EVA

- Familiarizar a los estudiantes con el entorno virtual de
aprendizaje.

- Presentacibn sobre el wuso de

"Exploradores de la Historia".

Caracterizacion del estudiante
en el EVA

-Obtener informacion sobre los estudiantes para
personalizar la ensefianza.
Construir compromisos y expectativas para el curso.

- Formulario de caracterizacién en la
plataforma.

Induccién

Comunicacion sobre el uso
de la plataforma

- Informar a los estudiantes y padres de familia sobre
la plataforma de sociales,

-proporcionando detalles y acceso.

- Comunicacion en clase sobre el uso de
"Exploradores de la Historia".

Ingreso a la plataforma

- Guia paso a paso para ingresar con claves y usuario.

- Instructivo enviado a los estudiantes.

Instructivo para navegacion

- Proporcionar un documento detallado
instrucciones para navegar eficientemente.

con

- Instructivo enviado a los estudiantes.

Indicaciones dentro de la
plataforma

- Orientar a los estudiantes sobre cdmo acceder a las
actividades planificadas para cada sesién.

- Instrucciones detalladas en la plataforma.

Material didactico

- Proporcionar acceso a informacién relevante del
tema para el trabajo en clases sincronicas.

- Recursos educativos dentro de la
plataforma.

Mantener respeto en los foros

- Establecer normas de comunicacién respetuosa en
foros en linea.

- Directrices y normativas en la plataforma.
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- Evaluar el desemperio de los estudiantes en clases |- Evaluacion basada en actividades
Evaluacion sincrénicas y actividades asincronicas. sincrénicas y asincronicas.
Retroalimentacion - Proporcionar comentarios después de cada tema de |- Sesiones de retroalimentacion
forma sincronica planificadas.
y asincronica.

Tabla 12 Recursos y Planificacion

SESION No.1
En la primera sesion los estudiantes analizaran la incidencia y la causa que produjo la
Primera Guerra mundial en la actividad financiera en América Latina. La sesion disefiada tiene
como objetivo principal fomentar la comprension profunda de los conflictos del pasado y destacar

la importancia de buscar soluciones pacificas en el contexto actual de América Latina.

La fase de la experiencia comienza con una actividad interactiva en el aula donde los
estudiantes van a trabajar en linea usando H5P, después de observar la diversidad de banderas,
identificaran conflictos actuales asociados a ellas, como los de Ucrania y Rusia, e Israel y
Palestina. Este ejercicio inicial busca despertar el interés y la reflexion sobre las realidades

actuales de los conflictos mundiales.

Como actividades asincrénicas, aplicando la estrategia del aula invertida, los estudiantes
se transformaran en exploradores digitales, aplicando las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién (TIC). Revisaran el material en la plataforma Moodle sobre las causas, desarrollo
y consecuencias de la Primera Guerra Mundial, asi como la influencia de este conflicto en la
economia y sociedad latinoamericana ademas realizaran actividades de juegos educativos para
la asimilacion e interiorizacién de los contenidos. Utilizaran la herramienta Canva para crear una
espina de pescado causa-efecto, integrando la Tecnologia del Aprendizaje y Comunicacién (TAC)

para comprender de manera visual y organizada las complejidades del conflicto.

En el aula, se aplicaran preguntas abiertas que fomentaran la reflexion sobre el material
estudiado, permitiendo a los estudiantes expresar sus ideas y comprension de las causas y
consecuencias de la guerra. La clase también incorporard habilidades matematicas al ordenar
cronolégicamente eventos de la guerra en una linea de tiempo, y aplicar operaciones basicas
(adicién y sustraccion) en la comparacion de las bajas tanto de la triple alianza como de la triple
entente. Esta conexion entre historia y matematicas enriquecera el aprendizaje de manera
interdisciplinaria.

En la fase siguiente, los estudiantes trabajaran en grupos para crear un conmovedor album
virtual en la herramienta Canva, plasmando las devastadoras consecuencias humanas de la
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aactividad artistica no solo fortalecera su comprension emocional, sino que también
fomentara la empatia y la sensibilizacién.

La Tecnologia del Empoderamiento y la Participacion (TEP) se integrara en un foro en
linea donde los estudiantes responderan preguntas reflexivas sobre el papel del Ecuador en la
promocion de la paz y las medidas que podrian aplicar en su entorno para fomentarla. Finalmente,
para la retroalimentacion, se elaborara un tarjetero donde los estudiantes escribiran las palabras
clave en el anverso y proporcionaran una breve resefia en el reverso. Cada actividad fue
cuidadosamente disefiada para fomentar la participacién activa, el trabajo en equipo y despertar
el pensamiento critico en los estudiantes mientras abordan los conflictos desde practicas

pacificas en nuestro mundo.

Sesion /Actividad en Moodle Descripcion

1 Objetivo de Aprendizaje Los estudiantes leeran el objetivo a alcanzar.

1 Recursos y Lecturas Asincrénicas Los estudiantes revisaran material en la plataforma Moodle sobre causas,
desarrollo y consecuencias de la guerra.

1 IActividades juegos educativos en linea [LOs estudiantes después de haber leido deberan realizar las actividades de los
juegos educativos en linea H5P, con el fin de asimilar e interiorizar los
conocimientos.

1 Aplicacion de Operaciones Los estudiantes resolveran las operaciones segun las preguntas planteadas

Basicas en la plataforma Moodle en la herramienta H5P.

1 Canva: Espina de Pescado Utilizando Canva, los estudiantes creardn una espina de pescado pard
visualizar causas y efectos de la guerra.

1 Sesion Interactiva Se realizard una sesion sincronica para aplicar preguntas abiertas que

Sincrénica fomenten la reflexion sobre la guerra.
1 Linea de Tiempo En Moodle, los estudiantes participaran en la creacion de una linea de tiempo|
Interactiva en Moodle para ordenar eventos de la guerra.

1 IActividad Artistica Grupal en Canva Grupos de estudiantes trabajaran en la creacién de un album virtual en Canva
que represente las consecuencias humanas de la guerra.

1 Foro en Linea en Moodle Participacion en un foro donde responderan preguntas reflexivas sobre el papel
del Ecuador en la promocién de la paz.

1 Tarjetero para Elaboracion de tarjetas con palabras clave y resefias para revision individual |

Retroalimentacién en Moodle consolidacion de conocimientos.
Tabla 13. Recursos Sesion 1
SESION No.2

En la segunda sesién los estudiantes explorar las complejidades de la Gran Depresién y
los regimenes fascistas. Se comenzara ilustrando en el aula de clases, de manera gréfica en el
cuaderno, lo que entienden por "crisis" y lo que la desencadena, sumergiéndolos en la experiencia
de atribuir caracteristicas a esta palabra. En una rueda de atributos, reflexionaran sobre las
causas de una crisis financiera, compartiendo ideas y construyendo conocimiento colectivo. En
la conceptualizacién, los estudiantes deberan explorar términos como "Naciones y colonias", "El
ascenso norteamericano y la crisis", "Triunfo del fascismo”, "La Alemania nazi" e "Impacto en

Latinoamérica". Utilizando la plataforma Moodle de forma asincrénica, revisamos contenido y
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en juegos interactivos presentados en Prezi.

En el &mbito tecnoldgico, los estudiantes adoptaran habilidades aplicando la tecnologia
de la informacion y comunicacion (TIC) al indagar conceptos vistos en la plataforma para
despejar inquietudes. En el aula, construimos mapas conceptuales, fusionando el aprendizaje
digital con la interaccion en clase. La aplicacion practica de Tecnologias del Aprendizaje y
Conacimiento (TAC) los llevara a responder cuestionarios en la plataforma y crear infografias
interactivas que visualicen el impacto de la Gran Depresion en EE. UU y Latinoamérica.
Trabajaran en grupos, llevando a cabo un reportaje investigativo.

La sesion culminara con una emocionante discusion (TEP) Tecnologia del
Empoderamiento y la Participacion, en un foro, explorando los posibles impactos de un régimen
fascista en Ecuador y los desafios que enfrentaria la juventud en este contexto. Para la
evaluacion los estudiantes contestaran las preguntas del video interactivo y por ultimo para la
retroalimentacion se elaborara una la ruleta preguntona con el compendio de lo aprendido, que
enriguecera la comprension del estudiante manera ladica. Se aplicard una estrategia
metodoldgica integral, combinando la clase invertida con herramientas tecnolégicas y estrategias
metodoldgicas diversas, los estudiantes participaran de un aprendizaje dinamico y participativo,

abordando los desafios de la historia desde mdltiples perspectivas.

Sesién | Actividad en Moodle | Descripcion
2 Foro de Introduccién Participacion en un foro donde los estudiantes identificaran las posibles causas
gue llevaron a la Segunda Guerra Mundial.

2 Recursosy Lecturas Revision de material en la plataforma Moodle sobre las consecuencias del
Asincronicas Tratado de Versalles y la Gran Depresion.

2 Organizador Gréfico | Sesion sincrénica para la creacion de un organizador gréafico en clase sobre las
en Clase Sincrénica causas de la Segunda Guerra Mundial.

2 Cuestionario Participacion en un cuestionario interactivo en Moodle para ordenar
Interactivo en Moodle | cronol6gicamente eventos de la guerra.

2 Trabajo Grupal en Grupos de estudiantes crearan un triptico en Canva sobre el impacto de la Gran
Canva Depresion y regimenes fascistas.

2 Debate en Aula Realizacion de un debate en el aula, con grupos a favor y en contra de la guerra
Sincrénica y regimenes fascistas.

2 Foro en Linea en | Participacion en un foro en linea donde responderan preguntas sobre
Moodle relaciones entre la Segunda Guerra Mundial y problemas actuales.

2 Tarjetero para Elaboracion de tarjetas con palabras clave y resefias para revision individual y
Retroalimentacion en | consolidacion de conocimientos.
Moodle

SESION No.3

Tabla 14. Recursos Sesion 2

En la tercera sesion se realizard un andlisis profundo de como los conflictos del pasado,
en particular la Primera Guerra Mundial, han dejado una huella indeleble en la situacion actual
de América Latina. El objetivo principal es resaltar la importancia de buscar soluciones pacificas

en un mundo que ha experimentado las consecuencias devastadoras de la guerra. En el aula
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estudiantes participaran en una lluvia de ideas para identificar las posibles causas
de la Segunda Guerra Mundial. Luego, se llevara a cabo una reflexion sobre las consecuencias
del Tratado de Versalles y la Gran Depresion mediante la técnica de la rueda de atributos.

Posteriormente, en la contextualizacion, los estudiantes se sumergiran en los materiales
de aprendizaje disponibles en la plataforma Moodle de forma asincrénica. Alli, tendran acceso a
presentaciones multimedia y podran abordar sus preguntas sobre conceptos clave utilizando la
herramienta Prezi. Durante las sesiones en el aula, que seran sincrénicas, colaboraran con el
docente para crear un organizador grafico que resuma los temas abordados en la plataforma.
Este enfoque busca fomentar la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos,
promoviendo asi un aprendizaje mas participativo y colaborativo.

La aplicacion practica de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) se
llevara a cabo mediante un video interactivo y un cuestionario, donde los estudiantes ordenaran
cronolégicamente el desarrollo de la guerra. Ademas, aplicaran la técnica de causa-efecto
mediante la creacidon de una espina de pescado en Canva o Genially, lo cual fortalecera su
comprension de las complejidades del conflicto.

En la etapa siguiente se enfocara en el desarrollo de habilidades TAC y socio afectivas.
Los estudiantes, de manera asincrénica, investigardn y elaboraran un triptico en Canva,
abordando temas como el Holocausto, la discriminacion racial y la importancia de la resolucion
pacifica de conflictos. Este ejercicio se vinculara con la fundacién de la ONU y su relevancia en
los derechos humanos, promoviendo la conciencia contra el racismo y la discriminacion.

Finalmente, para la retroalimentacion, los estudiantes elaboraran tarjetas donde
escribiran las palabras clave en el anverso y proporcionaran una breve resefia en el reverso.
Esta sesidn integral busca no solo transmitir conocimientos histéricos, sino también fomentar el

pensamiento critico, la empatia y la comprension de la importancia de la paz en la sociedad

actual.
Sesion  |Actividad en Moodle Descripcion
3 Presentacion ~ Multimedia  en Acceso a una presentacion multimedia en Moodle para analizar el nivel de
Moodle involucramiento de América Latina en la Segunda Guerra Mundial y la
fundacion de la ONU.
3 Organizador Grafico en Clasel Sesion sincronica para la creacion de un organizador grafico en clase sobre
Sincrénica las consecuencias del Tratado de Versalles yla Gran Depresion.
3 Cuestionario  Interactivo  en Participacion en un cuestionario interactivo en Moodle para ordenar
Moodle cronolégicamente eventos de la guerra.
3 Creacion de Triptico en Canva Los estudiantes crearan un triptico en Canva sobre el Holocausto,
Asincronico discriminacion racial, y la importancia de la ONU en la promocién de la paz.
3 Debate en Aula Realizacién de un debate en el aula, con grupos a favor y en
Sincrénica contra de la participacion de América Latina en la Segunda Guerra Mundial.
3 Foro en Linea en Moodle Participaciéon en un foro en linea donde responderan preguntas
reflexivas sobre el papel del Ecuador en la promocién de la paz.
3 Elaboracién de Triptico en Canva Los estudiantes crearan un triptico en Canva sobre el Holocausto y la
Asincrénico importancia de prevenir la discriminacion.
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en Aula

Realizacién de un debate en el aula sobre las relaciones entre la Segunda

Guerra Mundial y los problemas actuales.

3 Tarjetero

para

Retroalimentaciéon en Moodle

Elaboracion de tarjetas con palabras clave y resefias para revision individual

y consolidacion de conocimientos.

Tabla 15. Recursos Sesion 3

EVALUACION: Se evallan los recursos de cada sesién a través de una rubrica

gue se la detalla a continuacion:

béasicas con las cifras

eventos de la

Criterio Excelente Bueno Aceptable Necesita Mejora

Identificacion Los estudiantes identifican y Los estudiantes |Los estudiantes identificany [La identificacion
de Conflictos  |explican con detalle multiples | identificany explican de manera limitada | de conflictos
Actuales conflictos actuales Explican los conflictos actuales actuales es

relacionados con las banderas adecuadamente relacionados con las |insuficiente o
presentadas. algunos conflictos | banderas presentadas. incorrecta.
actuales
relacionados con las
banderas
presentadas.

Comprension delLos estudiantes demuestran Los estudiantes |Los estudiantes demuestran |La comprension
Causas y una comprensién profunda muestran una una comprension basica de de causas vy

Consecuencias de las causas y comprension  solida las causas y consecuencias

consecuencias de la Primera de las causas y consecuencias  de la es limitada o
Guerra Mundial. consecuencias de la | Primera Guerra Mundial. incorrecta.
Primera Guerra
Mundial.

Uso efectivo de |Los estudiantes utilizan Canva de|Los estudiantes utilizan|El uso de Canva para la espinalEl uso de Canva para|
Canva para la |maneracreativay efectiva para Canva de manera de pescado es la espina de|
Espina de |crearunaespina de pescado competente para crearbasicoy puede mejorar en pescado es
Pescado visualmente atractiva y bien| una espina de pescado|términos de creatividad y limitado o ineficaz.

organizada. visualmente organizacion.
atractiva y organizada.

Participacion Los estudiantes participan Los estudiantes participanLa  participacion en las |La participacién en

Activa en el Aulaactivamente en las actividades |adecuadamente en las | actividades asincrénicas es las actividades
Invertida asincronicas, actividades basicay puede mejorar en asincronicas es

aplicando la estrategia del asincronicas, términos de calidad y limitada o
aulainvertida de manera aplicando la profundidad. insatisfactoria.
destacada. estrategia del

aulainvertida de manera

competente.

Habilidades Los estudiantes demuestran Los estudiantes|Las habilidades Las habilidades|

Matematicas en|habilidades matematicas| demuestran matematicas en la linea de matematicas en la
la Linea de| avanzadasal ordenar habilidades matematicas | tiempo son linea de tiempo son
Tiempo cronolégicamente eventos de la |solidas al  ordenar |basicasy pueden mejorar en |limitadas 0

guerray realizar operaciones cronolégicamente términos de precision 'y insatisfactorias.

detalle.

presentadas. guerra y realizar
operaciones
bésicas con las cifras
presentadas.
Creacion de Los estudiantes crean un album |Los estudiantes crean |La creacion deldlbum artistico |La creacion del
Album Artistico |artistico en Canva que reflejade | un album es basica y puede mejorar |album artistico es
en Canva manera  conmovedora las |artistico en Canva que | en Canva términos de | limitada o carece
consecuencias humanas de la | refleja expresion de impacto
guerra. adecuadamente las |artisticay conexién emocional. | emacional.
consecuencias
humanas de la guerra.
Participacion Los estudiantes participan Los estudiantes| La participacién en el foro La participacién
Activa en el Fg activamente en el foro, participan es basicay puede mejorar en el foro es
de TEP respondiendo reflexivamente adecuadamente en en términos de limitada o
sobre el papel del Ecuador en la el foro, profundidad y originalidad insatisfactoria.
promociéndela pazy proporcionando de las respuestas.
proponiendo medidas  paral respuestas reflexivas
fomentarla. sobre el papel del
Ecuador en la
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> promocién de la paz
y proponiendo
medidas para
fomentarla.
Calidad de la La retroalimentacion La retroalimentacion La retroalimentacion| La
Retroalimentaci{ proporcionada proporcionada proporcionada es bdésica y| retroalimentacion
después de cada actividad es después de cada puede proporcionada  es
detallada, especifica y actividad es clara y mejorar en términos de limitada 0
orientada al  crecimiento relevante para detalle 'y  orientacion insatisfactoria.
individual del estudiante. mejorar el especifica.
rendimiento del
estudiante.

Tabla 16 Rubrica Sesién 1

Criterio Excelente Bueno Aceptable Necesita Mejora
Identificacion Los estudiantes identifican y Los estudiantes identificany | Los estudiantes| La
de Causas de |explican con explican adecuadamente identifican y identificacion
la Gran | detalle las causas de la Gran algunas causas de la Gran | explican de manera de causas es
Depresién y | Depresiony los regimenes Depresion y los regimenes | limitada las causas de Insuficient
Regimenes fascistas seleccionados. fascistas seleccionados. la Gran Depresiony los | e
Fascistas regimenes fascistas incorrecta.
seleccionados.
Comprension Los estudiantes demuestran Los estudiantes muestran | Los estudiantes La
de la | una comprension una comprension soélida de | demuestranuna comprensioén
Influencia en | profunda de cémo la Gran como la Gran Depresiony los | comprension basica de la
América Depresién y los regimenes regimenes fascistas de cdmo la Gran influencia en
Latina fascistas influyeron en la influyeron en la politica y Depresiény los América
politica y sociedad sociedad latinoamericana. regimenes fascistas Latina es limitada
latinoamericana. influyeronen la o incorrecta.
politica y sociedad
latinoamericana.
Uso Efectivo de| Los estudiantes utilizan Los estudiantes utilizan de Los  estudiantes El uso de la
Plataforma efectivamente la plataforma Manera competente la utilizan la plataforma
Moodle y Prezi | Moodle para acceder y revisar el plataforma Moodle plataforma de Moodle son
material. manera bésica limitados o
plataforma. ineficaces.
Habilidad Los estudiantes aplican Los estudiantes aplican Las habilidades Las habilidades|
es Habilidades indagatorias al | Habilidades indagatorias de | indagatorias y el | indagatorias y el
Indagator revisar y despejar dudas sobre | manera competentey crean | organizador  grafico | organizador
iasy los conceptos en la plataforma. un organizador son grafico son
Organiza Ademas, crean un organizador grafico efectivo. basicos y pueden | limitadoso
cién grafico de alta calidad. mejorar en términos | insatisfactorios.
Gréfica de profundidad vy
claridad.
Participacion Los estudiantes participan Los estudiantes participan La participacién en el La participacién
Activa en el | activamente en el debate adecuadamente en el | debate es basica y | en el debate es
Debate grupal, presentando argumentos | debate puede mejorar en | limitada o
claros y respaldados sobre la grupal, presentando | términos de | insatisfactoria.
Guerray Hitler. argumentos profundidad y
razonables sobre la Guerra | originalidad de los
y Hitler. argumentos.
Calidad del Los estudiantes crean un triptico Los estudiantes crean un La creacion deltriptico La creacién
TripticoCanva | en Canva que triptico en Canva que es béasica y puede | del triptico es
refleja de manera efectiva la Refleja adecuadamente la | mejorar en términos | limitada o carece
informacién sobre el Holocausto | informacién sobre el | de disefioy contenido. | de impacto visual
y la discriminacion racial. Holocausto y la y contenido.
discriminacion racial.
Participacion | Los estudiantes participan Los estudiantes participan La participacién en el La participacion
Activa en el |activamente en el foro en linea, |adecuadamente en el foro en | foro es basicaypuede | en el foro es
Foro de |respondiendo reflexivamente |linea, proporcionando | mejorar en términos | limitada 0
Discusion sobre las relaciones entre la [respuestas de profundidad vy | insatisfactoria.
Segunda Guerra Mundial y los |reflexivassobre lasrelaciones | originalidad de las
problemas actuales. entre la Segunda Guerra | respuestas.
Mundial y los problemas
actuales.
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La retroalimentacion | La retroalimentacion La retroalimentacion | La
Retroalimenta | proporcionada después de cada | proporcionada después de | proporcionada es | retroalimentacion
cién actividad es detallada, | cada actividad es clara y | basica y puede | proporcionada es
especifica 'y orientada al | relevante para mejorar el | mejorar en términos | limitada 0
crecimiento individual del | rendimiento del estudiante. de detalle y | insatisfactoria.
estudiante. orientacion especifica.
Tabla 17. Rubrica Sesion 2
Criterio Excelente Bueno Aceptable Necesita
Mejora
Identificacio Los estudiantes Los estudiantes identificany Los estudiantes La
n de identifican y explican con explican adecuadamente identifican y identificacion
Consecuenci detalle las consecuencias algunas consecuencias del explican de manera de
asde del Tratado de Versallesy Tratado de Versalles y la limitada las consecuencias
Tratado de la Gran Depresion. Gran Depresion. consecuencias del es insuficiente
Versallesy Tratado de Versalles o incorrecta.
Gran y la Gran Depresion.
Depresién
Los estudiantes Los estudiantes muestran Los estudiantes La
Comprensio demuestran una una comprension sélida de demuestran una comprension
nde Causas comprension profunda de las causas y el desarrollo de comprension bésica de causas Y|
y Desarrollo las causas y el desarrollo la Segunda Guerra de las causas y el desarrollo  es
de la de la Segunda Guerra Mundial, asi como el desarrollo de la limitada 0
Segunda Mundial, asi como el involucramiento de América Segunda Guerra incorrecta.
Guerra involucramiento de Latina. Mundial, asi como
Mundial América Latina. el involucramiento
de América Latina.
Uso Los estudiantes utilizan Los estudiantes utilizan de El uso de la El uso de la
Efectivo de efectivamente la manera  competente la plataforma Moodle y plataforma
Plataforma plataforma Moodle para plataforma Moodle y la creacion de un Moodle y la
Moodle vy acceder y revisar el presentan un organizador gréafico creacion de
Creacion de material. Ademas, crean organizador gréafico efectivo. son basicos y un
Organizador un organizador grafico pueden mejorar en organizador
Gréfico detallado y bien términos de eficacia grafico son
estructurado. y presentacion. limitados o
ineficaces
Aplicacion Los estudiantes Los estudiantes aplican Laaplicacionde TIC y La aplicacion
Efectiva de aplican eficazmente la | competentemente la TIC al | elvideo interactivoson | de TIC y el
TIC y Video | Tecnologia de la | ordenar cronolégicamente el basicos y pueden | video
Interactivo Informacién y Comunicacion | desarrollo de la guerra. mejorar interactivo son
(TIC) al ordenar limitados o]
cronolégicamente el ineficaces.
desarrollo de la guerra
Calidad del Los estudiantes trabajan de Los estudiantes trabajan El trabajo grupal en la El trabajo
Trabajo manera colaborativa para | adecuadamente en grupo para | creacion del tripticoes | grupal en la
Grupal en la crear un triptico Canva que | crear un triptico en Canva que | basico y puede | creaciondel
Creacion del | refleja de manera efectiva la | refleja adecuadamente la | mejorar en triptico es
Triptico informacién sobre el | informacién sobre el términos de | limitado o
Holocausto y la | Holocausto y la discriminacion | colaboraciony calidad | carece de
discriminacién racial. racial. del producto final. impacto
visual y
contenido.
Los estudiantes participan Los estudiantes participan La participacién en el La
Participacion activamente en el debate | adecuadamente en el debate | debate es basica y | participacion
Activa en el | grupal, presentando grupal, presentando | puede mejorar en | en el debate
Debate argumentos claros y | argumentos razonables sobre | términos de es
respaldados sobre la | la Segunda Guerra Mundial. profundidad y limitada o}
Segunda Guerra originalidad de los | insatisfactoria.
Mundial. argumentos.
Los estudiantes participan Los estudiantes participan La participacion en el La
activamente en el foro en | adecuadamente en el foro en | foro esbasicaypuede | participacion
Participacion linea, respondiendo linea, proporcionando | mejorar en términos | en el foro es
Activa en el [reflexivamente sobre las | respuestas reflexivas sobre | de profundidad y | limitada o]
Foro en Linea | relaciones entre la Segunda | las relaciones entre la | originalidad de las | insatisfactoria
Guerra Mundial y los | Segunda Guerra Mundialylos | respuestas.
problemas problemas actuales.
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actuales.
Calidad de la |La retroalimentacion |La retroalimentacion La retroalimentacion |La
Retroalimenta proporcionada después de | proporcionada después de | proporcionada es | retroalimentac
cién cada actividad es cada actividad es clara y | badsica 'y puede | i6n
detallada, especifica y | relevante para mejorar en proporcionad
orientada al crecimiento mejorar el rendimiento del términos de detalle y | aes limitada o
individual del estudiante. estudiante. orientacion especifica. | insatisfactoria.

Tabla 18. Rubrica Sesién 3
Validacion de la Propuesta

La validacion de la propuesta y de los instrumentos de investigacion se llevé a cabo
mediante la evaluacién de expertos, quienes son profesionales de nivel doctoral, masterado con
mas de diez afios de experiencia en el ambito educativo. Estos expertos revisaron la propuesta
disefiada para abordar las necesidades identificadas en la asignatura de Estudios Sociales por
parte de los docentes. La propuesta tiene como objetivo ser un recurso de apoyo para los
profesores que buscan integrar la tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Cabe
destacar que se proporciond a los expertos una rubrica que contiene indicadores especificos
que la propuesta debe cumplir para ser considerada factible y aceptable por la institucion, como
se demuestra en la tabla.10

Segun la matriz presentada previamente, la evaluacion fue realizada por 3 expertos en
el campo de la ensefianza. El primer experto, el MSc. Alfredo Sanchez, otorgd una calificacion
total del 100% y destacOd que la propuesta sobresale por las plataformas mencionadas que
pueden implementarse. Esto representa un alejamiento de la metodologia tradicional que solo
utiliza YouTube y PowerPoint, permitiendo una interaccion mas amplia en el aula. El siguiente
experto, MSc. Andrés Guaranda, también dio una calificacion del 100% Yy resalté la planificacion
innovadora de la propuesta, elogiando su organizacion adaptable a las necesidades de los
docentes en el aula. En el &mbito de Estudios Sociales, la experta MSc. Silvia Quezada validé
la propuesta, la catedratica expres6 que es excelente al abordar las necesidades y alinear las
actividades con el nivel académico de los estudiantes. Destacé el enfoque en el aprendizaje
interactivo, que compromete activamente a los docentes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de estudios sociales. Ademas, se sabe que la utilizacién constante de hojas de
trabajo interactivas promueve un aprendizaje efectivo y atractivo.

La propuesta incorpora ejercicios que fomentan la competencia digital en la asignatura
de estudios sociales, preparando a los estudiantes para manejarse eficazmente en entornos
digitales y utilizar recursos en linea de manera segura y ética. En sintesis, la propuesta, basada
en el uso de gamificacién al utilizar las siguientes herramientas como: Quizizz, Mentimeter,

Educaplay y TimelineJS, Tiki-Toki, Flipgrid, Canva LiveWorksheets, Padlet, representa un
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gral de estrategias pedagdgicas que abordan habilidades linglisticas, comprension
cultural y competencia digital en estudios sociales. Ademas, promueve la participacion
estudiantil, la autonomia en el aprendizaje y el desarrollo continuo de habilidades, ofreciendo un
enfoque divertido esencial para motivar el aprendizaje exitoso y significativo en los estudiantes.

Se concluye en este capitulo que, mediante las encuestas realizadas sobre el uso y
aplicacion de la tecnologia educativa que permita fortalecer el estudio y la comprension de la
materia de Estudios Sociales de los alumnos de décimo afio, se identificaron que el 50% de los
encuestados estan de acuerdo en su aplicaciéon para mejorar el aprendizaje y ensefianza

relacionado a la materia asignada.

Universidad Bolivariana del Ecuador
Programa de Maestria en Educacion Mencién Pedagogia en Entornos Digitales
Instrumento de Validacion por Expertos
Titulo de la Propuesta: Estrategia didactica aplicando tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC)
en la ensefianza-aprendizaje de estudios sociales en 10mo. Afio E.G.B
La propuesta adjunta detalla los elementos que integran el resultado principal, el cual requiere una

evaluacion critica, considerando que cada uno de estos aspectos cuenta con una puntuacién de 10 puntos.

Indicadores Calificacion | Observaciones
Relevancia: La propuesta presentada posee relevancia en el 10 N/A
tema y tiene relacion con las necesidades evidenciadas.
Actualidad: Los recursos que se emplean en la propuesta se 10 N/A
encuentran actualizados de acuerdo con los estandares
educativos.
Importancia: La propuesta refleja la importancia del uso de 10 N/A

las TAC como herramienta de apoyo para el proceso educativo
de ensefianza en la asignatura de estudios sociales.

Recursos: Los recursos empleados en la propuesta son 10 N/A
adecuados y convenientes para el nivel educativo.
Funcionalidad: La propuesta posee funcionalidad, es decir, 10 N/A

puede ajustarse a las necesidades del docente.

Viabilidad: La propuesta puede ponerse en marcha teniendo 10 N/A
en cuenta los recursos que existen dentro de la Institucién.

Pertinencia: La propuesta se ajusta a los criterios del plan de 10 N/A
estudios de las ciencias sociales.

Impacto Social: La propuesta genera un impacto positivo en 10 N/A
los estudiantes tanto dentro y fuera del aula.

Organizacion: La propuesta sigue un orden jerarquizado en 10 N/A
cuanto a las actividades que se desarrollan, para evitar
confusiones durante su aplicacion.
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CC B¥a¥ La propuesta es coherente en cuanto a los 10 N/A
temas selecmonados herramientas y orientaciones
metodoldgicas sobre el trabajo del docente.
TOTAL 100
% 100%

C.l.: 0916628480
Fecha: 11-11- 2023
Evaluado Profesion: Contador Publico Autorizado

por: Cargo: Docente

Tola
Teléfono: 0981127721

Apellidos y Nombres: Andrés Victor Guaranda Gémez

Institucion: Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena

a) 100% = Positivo

Criterio de b) 50 % = Negativo

Evaluacion ¢) menos del 100% = Revisar

d) menos del 100% = Revisar

Universidad Bolivariana del Ecuador

Programa de Maestria en Educacion Mencién Pedagogia en Entornos Digitales

Instrumento de Validacion por Expertos

Titulo de la Propuesta: Estrategia didactica aplicando tecnologias del Aprendizaje y

Conocimiento (TAC) en la ensefianza-aprendizaje de estudios sociales en 10mo. Afio E.G.B

La propuesta adjunta detalla los elementos que integran el resultado principal, el cual requiere una

evaluacion critica, considerando que cada uno de estos aspectos cuenta con una puntuacion de 10 puntos.

Indicadores Calificacion Observaciones
Relevancia: La propuesta presentada posee relevancia en el 10 Ninguna
tema y tiene relacion con las necesidades evidenciadas.
Actualidad: Los recursos que se emplean en la propuesta se 10 Ninguna
encuentran actualizados de acuerdo con los estandares
educativos.
Importancia: La propuesta refleja la importancia del uso de las 10 Ninguna
TAC como herramienta de apoyo para el proceso educativo de
ensefianza en la asignatura de estudios sociales.
Recursos: Los recursos empleados en la propuesta son 10 Ninguna
adecuados y convenientes para el nivel educativo.
Funcionalidad: La propuesta posee funcionalidad, es decir, 10 Ninguna
puede ajustarse a las necesidades del docente.
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abilidad propuesta puede ponerse en marcha teniendo en 10 Ninguna
cuenta los recursos que existen dentro de la Institucion.
Pertinencia: La propuesta se ajusta a los criterios del plan de 10 Ninguna
estudios de las ciencias sociales.
Impacto Social: La propuesta genera un impacto positivo en los 10 Ninguna
estudiantes tanto dentro y fuera del aula.
Organizacion: La propuesta sigue un orden jerarquizado en 10 Ninguna
cuanto a las actividades que se desarrollan, para evitar
confusiones durante su aplicacion.
Coherencia: La propuesta es coherente en cuanto a los temas 10 Ninguna
seleccionados, herramientas y orientaciones metodoldgicas sobre
el trabajo del docente.

TOTAL 100
% 100%

Apellidos y Nombres: Silvia Carolina
Quezada Ledn

C.l.: 0702132135

Fecha: 11/11/2023

Evaluado por: | Profesiéon: Magister en Gestion Educativa
Cargo: Docente

Institucién: Unidad Educativa Particular
CJAT

Teléfono: 0981584795

a) 100% = Positivo
Criterio

b) 50 % = Negativo
de Evaluacion

¢) menos del 100% = Revisar

Universidad Bolivariana del Ecuador

Programa de Maestria en Educacion Mencion Pedagogia en Entornos Digitales

Instrumento de Validacién por Expertos

Titulo de la Propuesta: Estrategia didactica aplicando tecnologias del Aprendizaje y

Conocimiento (TAC) en la ensefianza-aprendizaje de estudios sociales en 10mo. Afio E.G.B

La propuesta adjunta detalla los elementos que integran el resultado principal, el cual requiere una

evaluacion critica, considerando que cada uno de estos aspectos cuenta con una puntuacién de 10 puntos.

Indicadores Calificacion

Observaciones

Relevancia: La propuesta presentada posee relevancia en el
tema y tiene relacion con las necesidades evidenciadas.

10

Ninguna
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Stiralidad™_os recursos que se emplean en la propuesta se
encuentran actualizados de acuerdo con los estandares

10 Ninguna
educativos.
Importancia: La propuesta refleja la importancia del uso de
las TAC como herramienta de apoyo para el proceso educativo 10 Ninguna
de ensefianza en la asignatura de estudios sociales.
Recursos: Los recursos empleados en la propuesta son .
. . . 10 Ninguna
adecuados y convenientes para el nivel educativo.
Funcionalidad: La propuesta posee funcionalidad, es decir, 10 Ni
puede ajustarse a las necesidades del docente. inguna
Viabilidad: La propuesta puede ponerse en marcha teniendo ,
. o 10 Ninguna
en cuenta los recursos que existen dentro de la Institucion.
Pertinencia: La propuesta se ajusta a los criterios del plan de .
. . . 10 Ninguna
estudios de las ciencias sociales.
Impacto Social: La propuesta genera un impacto positivo en .
. 10 Ninguna
los estudiantes tanto dentro y fuera del aula.
Organizacion: La propuesta sigue un orden jerarquizado en
cuanto a las actividades que se desarrollan, para evitar 10 Ninguna
confusiones durante su aplicacion.
Coherencia: La propuesta es coherente en cuanto a los
temas seleccionados, herramientas y orientaciones 10 Ninguna
metodoldgicas sobre el trabajo del docente.
TOTAL 100
% 100

Apellidos y Nombres:
Sanchez Carcelén Washington Alfredo
C.l.: 0925634073

Fecha: 11-11- 2023
Evaluado

por: Cargo: Docente

Institucion:

Teléfono: 0993529872

Profesioén: Magister en Asesoria y Auditoria Educativa

Unidad Educativa “Pdte. Carlos Julio Arosemena Tola”

SELET..

a) 100% = Positivo
Criterio de

b) 50 % = Negativo
Evaluacion

¢) menos del 100% = Revisar
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Conclusiones

A partir de todo el proceso de investigacion que implica el andlisis del uso de las TAC
por parte de los docentes y estudiantes inscritos en el décimo afio de E.G.B en la Unidad
Educativa Fiscal Quito en relacién con los impactos en los procesos educativos, se han obtenido

las siguientes conclusiones:

Se observa que son escasos los profesores que permiten la interaccién con tecnoldgica
durante sus clases. Este fenbmeno se atribuye a diversas causas, como la falta de conocimiento
sobre las TAC, actitudes negativas hacia ellas debido a la falta de comprensién, asociacion de

las TAC con problemas de disciplina, preocupaciones sobre la conectividad y el cibera coso.

No obstante, la debilidad principal radica en la carencia de capacitacion de los docentes
en el manejo de las Tecnologias del aprendizaje y conocimiento. Por consiguiente, los docentes
tienen que aceptar que necesitan implementar un conjunto de estrategias didacticas para
comprender y asimilar la informacion en el salén de clase y de esta manera mejorar el proceso

de ensefianza y aprendizaje de la asignatura para lograr un aprendizaje significativo.

Entonces se puede decir de manera general segun los resultados obtenidos que la falta
de integracion de las TAC en la ensefianza de Estudios Sociales podria privar a los estudiantes
de valiosas oportunidades de aprendizaje activo, acceso a recursos en linea, motivacion y

desarrollo de habilidades digitales esenciales para su futuro.
Ademas, esta omisién podria dificultar la comprensién completa de los temas sociales y

limitar la capacidad de los estudiantes para participar plenamente en la sociedad actual y el

mercado laboral.
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Recomendaciones

A partir de los descubrimientos derivados del proceso de investigacién, se sugieren

algunas recomendaciones:

1.

Mejorar la conectividad a internet a través de la implementacién de una politica
institucional que incluya programas de capacitacion dirigidos tanto a docentes como a
estudiantes. Asimismo, se propone la adopcién de una plataforma institucional destinada

al manejo de la informacion virtual.

Brindar formacién continua en mediaciones tecnoldgicas a los profesores de la Institucion
Educativa Fiscal Quito, abarcando todas las asignaturas de educacion general Basica
con lo que se contribuird a fomentar el uso adecuado y la apropiacion de las TAC en la
produccion, gestion y difusion del conocimiento, pero esto depende de la habilidad del
docente para transmitir dicho conocimiento de manera que genere un aprendizaje

significativo.

Implementar estrategias educativas que fomenten el desarrollo de inteligencias multiples
a través de trabajos colaborativos, haciendo uso de mediaciones tecnolégicas como el

uso de diferentes sistemas que existen en la actualidad.

Incentivar a los docentes a adoptar un cambio de paradigma, lo que se quiere conseguir
como objetivo mejorar los aprendizajes significativos y ofrecer a los estudiantes una

educacién de mejor calidad.

Considerar como fundamental la importancia de la integracion de las TAC como
herramientas pedagdgicas en la ensefianza de Estudios Sociales. Esto no solo
enriguecera la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, sino que también los
preparara mejor para enfrentar los desafios y oportunidades de la sociedad digital actual.
La revisién y actualizacion de las estrategias educativas para incorporar de manera
efectiva las TAC se convierte, por tanto, en una prioridad para fortalecer el proceso de

ensefianza y aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales en los décimos afos.

73



UBE
@ La Universidad para todos

eferencias Bibliogréaficas

Abreu et al. (2018). Proceso de ensefianza-aprendizaje de los Estudios Linguisticos: su impacto en la
motivacion hacia el estudio de la lengua. Mendive.

Apuglién, L. (2021). Tecnologias del aprendizaje y conocimiento aplicada a la ensefianza de inglés.

Repositorio Tesis de maestria Universidad Tecnologica Indoamérica.

Ausubel. (1968). Psicologia educativa: una vision cognitiva. Holt, Rinehart y Winston.

Ausubel et al. (1990). Un punto de vida cognoscitivo. México: Trillas, Segunda Edicion.

Cedefio, J. J. (2018). EL CURRICULO DE LA EDUCACION BASICA ECUATORIANA: UNA MIRADA . Revista
Cognosis, 49.

Constitucion del Ecuador. (2008). seccién quinta.

Dewey. (1938). www.bibliotecanueva.es. Obtenido de
https://tecnoeducativas.files.wordpress.com/2015/08/dewey-experiencia-y-educacion. pdf

Freire, P. (1970). Pedagogia del oprimido. Siglo XXI Editores.

Fundacién Educacién para el Desarrollo - Fautapo. (2009). Didactica, Manual de Estrategia. Obtenido de

www.fundacionautapo.org: https://www.oitcinterfor.org/sites/default/files/estrategiasdidacticas. pdf

Giroux, H. (1988). www.terras.edu.ar. Obtenido de
https:/iww.terras.edu.ar/biblioteca/11/11DID_Giroux_Unidad_3.pdf

Gutiérrez et al. (2011). El socioconstructivismo en la ensefianza y el aprendizaje escolar. Obtenido de m
http://www.librosyeditores.com/tiendalemoine/pedagogia/2856-elsocioconstructivismo-en-la- ensenanza-y-el-
aprendiz-escolar-9789587221398.html

Hurtado, O. (1985). Historia de la educacién en el Ecuador. Corporacién Editora Nacional.

KING, E. &. (1986). La educacion en el Ecuador: prolemas y politicas. Banco Mundial.
Monereo. (1990). Las estrategias de aprendizaje en la educacion formal: ensefiar a pensar y sobre el pensar.

Moreno & Impatd. (2015). Habilidades de pensamiento social en una practica de ensefianza y aprendizaje del
concepto de conflicto en el aula con estudiantes del grado tercero del liceo la gran aventura de Pereira.
Obtenido de Ciencia abierta UTP: https://repositorio.utp.edu.co/items/d78d1ae5-a4c7-463b-84b0-ebh74ee2a407

Pageés, J. (1997). Enseriar y aprender ciencias sociales, geografia e historia en la educacién secundaria.
Barcelona: I.C.E. Universitat: Horsori.
74


http://www.bibliotecanueva.es/
http://www.fundacionautapo.org/
http://www.oitcinterfor.org/sites/default/files/estrategiasdidacticas.pdf
http://www.terras.edu.ar/
http://www.terras.edu.ar/biblioteca/11/11DID_Giroux_Unidad_3.pdf
http://www.librosyeditores.com/tiendalemoine/pedagogia/2856-elsocioconstructivismo-en-la-%20ensenanza-y-el-aprendiz-escolar-9789587221398.html
http://www.librosyeditores.com/tiendalemoine/pedagogia/2856-elsocioconstructivismo-en-la-%20ensenanza-y-el-aprendiz-escolar-9789587221398.html

La Universidad para todos

Revista Interuniversitaria de formacion del profesorado, Vol. 94 (33.2), 145-162..
https://recyt.fecyt.es/index.php/RIFOP/article/view/73034

Piaget. (1970). Science of education and the psychology of the child. Orion.

Pimbo. (2023). Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento.

https://revista.uisrael.edu.ec/index.php/ro/article/view/752.

Pinto. (2012). El Acto Didéctico del Docente. Una Perspectiva Multidimensional.

Propuesta Plan Decenal de Educacion 2016-2025. (08 de 10 de 2023). Ministerio de Educacion. Obtenido de
https:/leducacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2016/03/PLAN-DECENAL- PROPUESTA.pdf

Rojas. (2021). Enfoques sobre el aprendizaje humano.

UNESCO. (2014). Obtenido de https://lunesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000230080

Valencia, C. (2004). Open Edition Journals. Obtenido de https://journals.openedition.org/revestudsoc/24283

A7(2019). Obtenido de Caballos de Troya en la formacion inicial del profesorado de ciencias sociales.

Vasconez, H. (1997). Las Reformas educativas en el Ecuador del siglo XX: Un andlisis histérico - pedagdgico.

FLACSO.

Vygotsky. (1978). www.terras.edu.ar. Obtenido de
https://www.terras.edu.a/biblioteca/6/TA Vygotzky Unidad 1.pdf

75


http://www.terras.edu.ar/
http://www.terras.edu.a/biblioteca/6/TA_Vygotzky_Unidad_1.pdf

